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Ennen kuin aloitat

Tahdomme kiittdéd sinua Pinnacle Studio-ohjelman
ostamisesta. Toivottavasti nautit ohjelman
k&yttamisesta.

Tama kasikirja kattaa Studion kaikki versiot, mukaan
lukien Studio Ultimaten ja Studio Ultimate
Collectionin. Versioiden véliset erot huomioidaan
tarpeen mukaan. Suurimmaksi osaksi sanaa “ Studio”
kéytetédn yleisesti viittaamaan kaikkiin versioihin.
Vastaavasti "Studio Ultimate” viittaa my6s Studio
Ultimate Collectioniin, ellel toisin mainita.

Jos e ole akasemmin kéyttanyt Studiota,
suosittelemme sinua pitdmaan ohjekirjaa kasillg, jotta
voit tarkistaa siitd asioita, vaikka et lukisikaan koko
ohjekirjaa l&pi.

Varmistaaksesi, ettd Studio-kokemuksesi  |&htee
oikealla tavalla kayntiin, lue seuraavat kolme kohtaa
ennen kuin jatkat kohtaan 1. luku: Studion kéaytto.

Uusille kayttdjille suosittelemme myds Studion
opastettua tutustumiskierrosta. Kaynnista Kkierros
napsauttamalla sen linkkia Studion
kéynnistyskuvanaytolla tai kaytd sovelluksen omaa
valikkokomentoa Ohje » Opastettu kierros.

Ennen kuin aloitat Xi
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Laitevaatimukset

Studio-ohjelmistos lisdksi tehokas Studio-
editointijarjestelma vaatii laitteistolta tietyntasoista
suorituskykyd, joka méaritellaén tassi osiossa. Muista
kuitenkin, etté vaikka ohjearvot ovat tarkeitd, ne eivét
ole koko totuus. Laitteistojen oikeanlainen toiminta
saattaa riippua myos vamistgian toimittamasta
guriohjelmistosta.  Ajuripdivitysten ja ohjeiden
tarkistaminen vamistgjan verkkosivulta auttaa usein
ratkaisemaan grafiikka- ja @nikortteihin sekd muihin
laitteisiin liittyvid ongelmia.

Huomaa: Osa tdssi mainituista ominai suuksista vaatii
Studiosi versiosta riippuen ilmaisen tai maksullisen
"aktivoinnin" Internetissa

Tietokone

* Intel Pentium tat AMD Athlon 1,8 GHz tai enemmaén
(suositus 2,4 GHz tai enemman). Intel Core™2 tai i7
2,4 GHz vaatimus AVHCD-editointiin (2,66 GHz
AVHCD 1920:€)

e Suositus 1 GT keskusmuistia, AVCHD-editoinnille
vaatimus 2 GT

* Windows® 7, Windows Vista® SP2-péivityksellatai
Windows XP SP3-péivityksella

» DirextX 9 ta 10 yhteensopiva naytonohjain 64 MT
(suositus 128 MT tai enemman); HD- ja AVCHD-
editointiin 256 MT

» DirectX 9tal parempi yhteensopiva danikortti
* 3,2GT levytilaa (liiténnéisille liséd)
* DVD-ROM-gjuri ohjelmiston asentamiseen.
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Seur aavat ovat valinnaisia;

* CD-R(W)-poltin  Video-CD-levyjen (VCD) tai
SuperVideo-CD-levyjen (SVCD) luomiseen.

« DVD-/+R(W)-poltin DVD-, HD DVD ja AVCHD-
levyjen luomiseen.

* Blu-ray-poltin Blu-ray-levyjen (Studio Ultimate)
|uomiseen.

» Surround-sound-ulostulolla  varustettu  aénikortti
surround-sound-miksausten esikatsel uun.

Kovalevy

Kovalevys on kyettava yllapitamaan jatkuvaa 4 Mt/s
luku- ja Kirjoitusnopeutta. Useimmat asemat pystyvét
tdhan. Kun siirrdt materiaalia enssmmaéistd kertaa,
Studio testaa kovalevys varmistaakseen, ettd se on
riittdvan nopea. DV-formaatin video vie 3,6 Mt
kovalevytilaa sekunnissa, joten vain nelja ja puoli
minuuttia DV-videota kayttdd kokonaisen gigatavun
kovaevytilaa.

Vinkki: Suosittelemme erillisen kovaevyn kayttoa
videonauhalta kaappaamiseen vélttédkses, etteivét
Studio ja muut ohjelmat, mukaanluettuna Windows,
joudu kilpailemaan keskenddn kovalevyn kaytosta
siirron aikana.

Videon siirtamiseen kaytettavat laitteet

Studio pystyy dirtdmédn videota monenlaisista
digitadlisista ja analogisista lahteista. Katso “Tuo
kohteesta -paneeli” sivulla 15.

Videontulostuslaitteisto
Studio voi tuottaa videota:

Ennen kuin aloitat Xiii
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* Mika tahansa HDV-, DV- tai Digital8-kamera tai -
nauhuri. Tama vaatii OHCI-yhteensopivan |EEE-
1394 (FireWire) -portin (toimitetaan Pinnacle Studio
DV:n mukana). Kamera pitda asettaa nauhoittamaan
DV-tuloliitdnnan kautta.

* Miké& tahansa analoginen (8mm, Hi8, VHS, SVHS,
VHS-C ta SVHS-C) kamera tai nauhuri. Tama
vaatii Pinnacle Studio USB-700-, PCI-500-, PCI-
700- tai muun Pinnacle-laitteen, jossa on anal ogiset
lahtoliitannét. Voit tulostaa analogisiin kameroihin
tal nauhureihin myos kayttamala Pinnacle Studio
DV- ta muuta OHCI-yhteensopivaa 1394-porttia,
jos DV- tal Digital8-kameras tai -nauhurisi pdastéa
DV-signaalin analogisten |ahtoliitantdjensa  18pi
(katso lisdétietoja kamerasi  ohjekirjasta ja
Kappaleesta 16: Elokuvasi viimeistely).

Lyhenteet ja ilmaisut

Tassa oppaassa kéytetddn seuraavia ilmaisuja
materiaalin jarjestelyn hel pottamiseksi.

Terminologia

AVCHD: Videodata formaatti, jota kaytetdan joissain
teravapiirtokameroissa seka DVD-levyiss, joita Blu-
ray-soittimet  voivat lukea. AVCHD-tiedostojen
menestyksekds editoiminen vaatii muita Studion
tukemia formaatteja enemman tehoa tietokoneelta.

DV: Termi "DV” viittaa DV- ja Digital8-
videokameroihin, VCR-laitteisiin ja nauhoihin.
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HDV: Teréavapiirto- tai “high-definition video”
formaatti, jolla voi anittéd MPEG-2-formaatin videota
DV -nauhalle ruutukoossa 1280 x 720 tai 1440 x 1080.

1394: Termi “1394”" viittaa OHCI-yhteensopiviin
|IEEE-1394-, FireWire-, DV- tai i.LINK liitant6ihin,
portteihin ja kaapeleihin.

Analog: Termi “analoginen” viittaa 8mm-, Hi8-, VHS-,
SVHS-, VHS-C- tai SVHS-C-videokameroihin, VCR-
laitteisiin ja nauhoihin sekd Composite/RCA- ja S
Video-kaapeleihin ja-liittimiin.

Painikkeet, valikot, viestiruudut ja ikkunat

Painikkeiden, valikoiden ynna muiden sellaisten nimet
on kirjoitettu  kursivilla niiden  erottamiseks
ympéardivasta tekstistéd. Ikkunoiden ja viestiruutujen
nimet on puolestaan kirjoitettu isoilla alkukirjaimilla
Esimerkiksi:
Napsauta Muokkaa valikkoa -painiketta avataksesi
Klassinen otsikko —editorin.

Valikkokomentojen valitseminen

Oikedlle osoittava nuolenkdrkimerkki (») kuvaa
hierarkisten valikkojen polkua. Esimerkiksi:

Valitse Toolbox » Generate Background Music.

Nappaimist6a koskevat ilmaisut

N&ppainten nimet kirjoitetaan isolla alkukirjaimella ja
alleviivataan. Plus-merkki tarkoittaa
n&ppainyhdistelmad. Esimerkiksi:

Paina Ctrl+A valitakses kaikki Aikajanalla olevat
leikkeet.

Ennen kuin aloitat XV



Hiirella napayttaminen
Kun ohjeissa kehotetaan ndpdyttamaan hiirellg,
tarkoittaa se ana hiiren vasemman puolen
napayttamista, ellei toisin mainita:
Né&paytd hiiren oikeaa puolta ja valitse Go to
Title/Menu Editor.
|

Aputoiminnot

Kun tydskentelet Studiossa, saatavillass on aina
kahdenlaista valitonta apua:

* Apua-tiedosto: Napdyta apua-painiketta 2| Studion
padvalikkopalkissa tai valitse Help » Help topics -
valikko tai paina Fl1 avataksesi Studion apua-
tiedoston.

» Tyokaluvihjeet: Saadakses selville, mita jokin
tietty painike tai jokin muu Studion ohjaustoiminto
saa aikaan, pysdyta hiiresi osoitin sen paélle. Eslle
tulee “tyokaluvihje’, jossa kyseisen painikkeen tai
toiminnon tehtava selitetaan.
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KAPPALE 1:

Studion kayttaminen

Elokuvan tekemisessa Studion awvulla on kolme
vaihetta;

1. Tuonti: Tuo léhdevideota €li “raakamateriaalia’
tietokonees kovalevylle. Voit dgirtdd analogisista
videoldhteistda (8mm, VHS jne), digitadisita
videonauhoilta (HDV, DV, Digital8), muistikorteilta ja
muusta tiedostopohjaisesta mediasta seké suoraa live-
materiaalia videokamerasta tai verkkokamerasta.

Materiaalin tuontivaihetta kéasitelldan kappaleessa 2:
Materiaalin siirtaminen.

2. Editointi (Edit): Jarjestele materiaali haluamallasi
tavala Padta kohtausten jérjestys ja poista tarpeeton
materiaali, lisda visuaalisa elementtgd (siirtymia,
otsikoita ja grafiikkaa) ja 8ani& (kuten aanitehosteita ja
taustamusiikkia). DVD-, Blu-ray- ja VCD-elokuvia
tehdessési voit luoda interaktiivisia valikoita, joita
kayttamalla yleisdbs saa tarpeisiinsa  sopivan
katsel ukokemuksen.

Editointivaihe muodostaa suurimman osan tyostés
Studiossa. Katso “Editointi” myo6hemmin tassi
kappaleessa (sivu 15) tarkempaa esittelya varten.

Saatavuus: Blu-ray-levyn luominen on tuettu vain Studio Ultimatessa
ja Studio Ultimate Collectionissa.

Kappale 1: Studion kayttaminen 1



3. Elokuvan viimeistely (Make Movie): Kun editointi
on tehty, voit luoda vamiin elokuvan haluamaasi
formaattiin ja haluamalles vdlineelle: nauha, VCD,
SVCD, DVD, AVI, MPEG, RealVideo, Windows
Mediaja monta muuta.

Make Movie -tilaa (elokuvan viimeistely) on sel ostettu
tarkemmin kappal eessa 16: Elokuvan viimeistely.

Vaiheiden valitseminen

Valitse haluamas elokuvanteon vaihe napayttamalla
yhta kolmesta vaihepainikkeesta Studio-ikkunan
vasemmassa yl&kulmassa:

© mport € Edit h € Make Movie

Kun siirryt toiseen tydvaiheeseen, Studio-nayttoruutu
muuttuu  ja nayttdd uuden vaheen vaatimat
ohjauspainikkeet.

Peruuta, Tee uudelleen, Apua, Tuki ja
Premium

Peruuta-, Tee uudelleen-, TEEES
Apua-, Tuki- ja Premium- L
painikkeet loytyvat aina Studio-ikkunan oikeasta
ylékulmasta riippumatta siitd, missa kolmesta tilasta
silla hetkella tydskentelet.

* Undo —painikkeen avulla peruutat yks kerrallaan
mink& tahansa toiminnon, jonka olet tehnyt kuluvan
editointi-istunnon aikana.

* Redo —painike palauttaa peruuttamasi toiminnot yksi
kerrallaan, jos peruutit liikaa.

r =
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» Apua-painike kaynnistéd Studion sisdanrakennetun
apujarjestelman.

» Tuki-painike avaa Studion teknisen tuen sivun
verkkoselaimessasi.

* Premium-painikkeen avulla voit lagentaa Studiota
ostamalla ja asentamalla premium-sisdltéa. (Katso
yksityiskohdat sivulta 15.)

Kaikki muut Studio -naytdn ohjaimet vaihtelevat sen
mukaan, minka tyévaiheen olet valinnut.

Asetusmahdollisuudet

Ussimmat valinnat Studiossa tehdaan kahden
valilehtia sisaltavan viestiruudun kautta.

Ensmmaisestd viestiruudusta [6ytyy Muokkaa-tilaan
liittyvét asetukset. Siind on kaksi valilehted:

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options @&J ‘

| Project preferences ]\c"\dec and audio preferences ]

Toista viedtiruutua kéytat viimeistellessas tyosi
elokuvakss (Make Movie mode). Siind on kolme
vélilehted, yksi kutakin elokuvan tulostusmuotoa
koskien:

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options @J &J

‘ Make Disc | Make File | Make Taps | . ‘

Molempien viestiruutujen kaikki vélilendet voidaan
avata yksittdin  Setup-valikon kautta vastaavan
komennon avulla (esim. Setup » Projektiasetukset).
Kun kumpi tahansa viestiruutu on auki, kaikki sen
vélilehdet nakyvét kerralla.
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Yksinkertaisuuden vuoks valintoihin viitataan tassa
ohjeessa yksittdin, esimerkiksi *“Projektiasetukset-
valintapaneeli”.

Y ksityiskohtaiset selitykset molempien viestiruutujen
tarjoamista mahdollisuuksista 10ytyvét liitteestd A:
Asetusmahdol li suudet.

Import Wizardin Tila-paneelista |0ytyy lisdvaihtoehtoja
tuomiseen. Tarjolla olevat vaihtoehdot riippuvat sen
median tyypistd, jonka haluat tuoda, kuten “Tila
paneeli”-otsikon alla on kuvailtuna sivulla 15.

& EDITOINTI

Studio aukeaa aina editointitilassa, silla sita tyotilaa
tarvitset useimmin. Edit mode -tilan naytolla on
kolme paaal uetta.

Album sSisdltéa lahdemateriaalin, muun muassa
siirtdmasi videokohtaukset, joita kaytat tyOssasi.

Movie-ikkuna on pakka, jossa luot elokuvas
jarjestelemdllad video- ja danileikkeitd seka lisédmalla
siirtymidjatehosteita.

Player nayttdd parhallaan Studiosta valitsemasi
kohteen ja tarjoaa mahdollisuuden esikatseluun. Valittu
kohde voi olla jotakin Albumista— kuten videokohtaus,
otsikko tai &anitehoste — tai se voi olla vamiiks
editoitu ~ elokuvas siirtymineen,  otsikoineen,
tehosteineen ja useine daniraitoineen. Player on esitelty
ala

Katso Kappale 3: Album ja Kappale 4: Movie-ikkuna
saadakses yksityiskohtaista tietoa kyseisistéa aiheista.
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Sudio Muokkaa-tilassa @ Albumissa, ® Playerissa
ja  ©® Movieiikkunassa; tdssd se  nakyy
Kuvakasikirjoitusnakymassa.

Player

Player nayttéa esikatseluna editoimas elokuvan tai
sen, mité olet kyseisella hetkella valinnut Albumista.

Se koostuu kahdesta pddosasta: Preview window -
esikatseluikkunasta ja  Playback  controls -
ohjaustoiminnoista.  Preview  window  ndyttéa
videokuvaa. Playback controls -ohjaustoimintojen
avulla voit katsoa videota tai siirtya johonkin tiettyyn
videon kohtaan. Nama ohjaustoiminnot ovat kahdessa
muodossa: Sandard jaDVD.

Perustila

Perusesityspainikkeet vastaavat videokameran tai
VCR-laitteiston painikkeita. Niita kaytetdan tavallisen
videon katsel emiseen.
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Esikatseluikkuna
Esikatseluikkuna on yks Studion tarkeimmista
kohdista, silla sitd tarvitaan niin usein, erityisesti
esikatsottaessa. Sita voidaan kdyttéd myos nayttamaan:
* Minka tahansa tyyppistd Album-siséltoa
» Pysdytyskuviatai otsikoita elokuvastasi.

* Muutoksia videotehosteisiin reaaligjassa, kun saadét
tehosteiden arvoja.

* Pysdytyskuvaruutuja videostasi.

» Kun katsot pysdytyskuvaa, voit siirtya yhden ruudun
eteen- tal taaksepain “jog” -painikkeilla.

Videon esikatselun koon muuttaminen

Jos nayttds mittasuhteet sallivat, voit suurentaa
Playeria — ja sen mukana videon esikatselua — Playerin
koko -liv'ulla Tama ohjain on Playerin yldpuolella
Peruuta-painikkeen vasemmalla puolella aina kun
ndyton koon muuttaminen on mahdollista.

Veda ohjainnuppia oikealle, niin Playerin koko kasvaa
ja vasemmale, niin koko pienenee. Nuppi
aarivasemmalla vastaa pienintd kokoa ja on ohjelman
oletusasetus.

Kappale 1: Studion kayttaminen 7



Playerin koon muuttaminen optimoi ndyton kayttoa ja
nayttaa videon esikatselun suurempana.
DVD-painike

Liiku kahden esitystilan valilla Playerin oikeassa
alakulmassa olevalla DVD-painikkeella. Taméa
painike on kaytettdvissd vain, jos editoimassas
elokuvassa on véahintdan yksi valikko.

|
Esityspainikkeet

Player nayttdd jomman kumman kahdesta
esityspainikesetista riippuen sita, minka esitystilan
valitset.

Kun katsot elokuvaasi tavallisena videona, kéytét
per usesityspainikkeita. Jos elokuvassasi on
levyvalikkonavigointi, voit katsoa sitd DVD-
esityspainikkeiden avulla optisena levynd, jossa
naytolla on vuorovaikutteiset valikot. Molemmat
toiminnot esitell&an alla

Koko nayton kokoinen esikatselu: Taméa heti =
esikatseluikkunan oikean ylakulman yldpuolella

oleva painike sirtéd sinut koko nayton kokoiseen
eskatseluun. Toiminto on k&ytdssa molemmilla
toistotavoilla.  Yhden  monitorin  jarjestelmassa
tdysikokoisen nayton kayttd paéttyy, kun elokuvas
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padttyy tal kun tuplangpdytét ndyttéd tai kun painat
Esc-ndppéinta. Katso Video preview -vaihtoehdot
Video and Audio Preferences -paneelissa (sivu 15)
saadakses tietoa useamman monitorin jarjestelmille
sopivista asetuksista.

Video preview -vaihtoehdot Video and audio
preferences  -vaihtoehtopaneelissa  mahdollistavat
taysikokoisen esikatselun ohjaamisen
kakkosnayttoruutuun, jos jarjestelméssasi on sellainen.
Studio Ultimatessa voit halutessas 18hettéd esikatselun
samanaikaisesti ulkoiseen laitteeseen.

Toiston vakio-ohjaimet
Nama painikkeet ohjaavat esitystoimintoja Playerissa

Toisto/Tauko: Toisto-painike esittéd elokuvan [
alkaen senhetkisestd Sjaintipaikasta.  Kun
eskatselu akaa, Toisto-painikkeesta tulee
Tauko-painike. Kun esitys on pysaytettynd, se Albumin
kohtaus tai Movie-ikkunan leike, jonka kohdalla esitys
pysaytettiin, pysyy vadlittuna. Myos [Valilyonti]-
nadppdinta voi kayttdd esityksen kaynnistamiseen ja
pysdyttamiseen.

Mene alkuun -painike: Tama painike pysayttéa J8
toiston ja hyppdd takaisin esikatseltavan
materiaalin ensimmaiseen ruutuun.

painikkeilla voit kelata elokuvaa kumpaan 0D
tahansa suuntaan kaksi, nelja tai kymmenen
kertaa nopeutettuna. Voit kayttéd painikkeita jonkin
tietyn videonpétkén etsimiseen. Eri nopeuksien vélilla
padset  liikkumaan  napsauttamalla  painikkeita
toistuvasti.
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Luuppi: Téalla painikkeella voit toistaa valittuja el
videoleikkeita ~ Movie-ikkunassa jatkuvana
toistona. Tama toiminto on erityisen kéeva
lisdtehosteita ja -siirtymia valitessa ja editoidessa.
Néapaytd mita tahansa esityspainiketta jatkuvan toiston
pysdyttamiseksi. Luuppi-painikkeeseen syttyy valo,
kun toiminto on aktiivinen. Luuppi-toiminto jatkuu,
vaikka muuttaisit toiston nopeutta.

Jog -nappaimet: Tama ohjauspari Sirtéa
elokuvaas eteen- tai taaksepéin ruutu kerrallaan.
Siirtydkses sekunneittain, minuuteittain tai tunneittain
ruutujen sijasta, valitse laskimesta vastaava kentta
(katso ala). Kayta sitten jog —ndppamia kohtauksen
muuttami seen.

Playerin osoitin

Playerin osoittimen avulla liikut nopeasti eteen- ja
taaksepdin tallettamassasi materiaalissa tai vamiissa
tyossasi. Osoittimen paikka vastaa kulloinkin esilla
olevan ruudun paikkaa koko materiaalissa (el siis vain
kulloisessakin kohtauksessa) tai valmiissa elokuvassa
(ei siis vain kulloisessakin leikkeessd). Osoitinpal kki
vastaa aina koko materiaalin koko pituutta.

Liikuttaessasi osoitinta ndet esikatsel uikkunasta ruudun,
jonka kohdala osoitin on. Jos olet aktivoinut
aanenryomittéamis-painikkeen Movie-ikkunassa, kuulet
myos katkelmia elokuvas  danesta  osoitinta
liikuttaessasi. Katso sivu 15 saadaksesi lisétietoja.

Esikatselu-ikkunan kyky pysya osoittimen vauhdissa
riippuu tosin tietokonees nopeudesta. Jos liikutat
osoitinta hitaasti, esikatselu toimii hyvin. Tietokoneesi
nopeudesta riippuen esikatselu alkaa kuitenkin jossain
vaiheessa hyppid ruutujen yli, jos liikutat osoitinta
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nopeammin. Esikatselun sulavuus vdhenee myds, jos
osoitetun materiaalin kokonaismitta kasvaa.

Laskuri

Laskuri (counter) nayttda aktiivisen

toiston sijainnit tunneissa,

minuutei ssa, sekunneissa  ja Ruudut
ruuduittain, Laskurin avulla voit | . Sekunnit

valita tietyn ruudun katsottavaksi tai  Tunnit

mista ruudusta toisto aloitetaan. Napdyta haluamaasi
kenttéa ja ndppéile siihen uus arvo. Siirtydkses eri
kentdlle, ngpdyta uudestaan tai kéyta Left - ja Right -
nuolindppamia.

Voit muuntaa valitun kentan arvoa myds laskurin
viereisilla jog -ndppdimilla ta Up- ja Down-
nuolingppamilla.

Aanen hallinta -liukukosketin

=

Tama liukukosketin kontrolloi  d8nenvoimakkuutta
esikatselun aikana. Aanta voi kontrolloida myos
aanikortin kautta kayttamall& jarjestelman aanityokal ua.
Adnenvoimakkuuden muuttaminen téssi tilassa e
vaikuta valmiin elokuvan 88neen, joka tehddan Studion
Make Movie -tilassa.

Pieni kovadanisen kuva liukukoskettimen oikessa

paadyssa toimii mykistyspainikkeena esityksen aikana.
DVD-esityspainikkeet

Tassd ohjaimessa on nelja ylempana

esiteltyd peruspainiketta (Toisto/Tauko,

Kelaus taaksepéin, Kelaus eteenpain,

Sirry alkuun) sek& DVD-soitinohjain,

jonka toiminta on kuvattu kohdassa "DVD-
soitinohjain” sivulla 15.
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Lisda editointiaiheesta

Katso seuraavat kappaleet saadaksesi lisdtietoja
kyseisista aiheista:

» Kappale 5: Kuvaleikkeet

» Kappale 6: Teemat ja teemaeditointi

» Kappale 7: Videotehosteet

» Kappale 8: Kaksiraitainen editointi

» Kappale 9: Sirtyméat

» Kappale 10: Pysaytyskuvat

» Kappale 11: Levyvalikot

» Kappale 12: Klassinen otsikko -editori
» Kappale 13: Liikeotsikoija
 Kappale 14: Aanitehosteet ja musiikki
« Kappale 15: Aanitehosteet

Studion laajentaminen

Erilaisia video- ja &nisuodattimia, animoituja siirtymia,
tekstia, VCD- ja DVD-vdikkoja, teemoja ja
danitehosteita  kayttamalla  tuotannoistasi  tulee
entistakin jannittavampia.

Studio sisdltéd satoja erilaisia sisdltoja ja lisatehosteita,
mutta se on suunniteltu kasvamaan tarpeidesi mukaan.
Kun haluat kayttda jotakin tiettya suodatinta, siirtymaa,
valikkoa tai tehostetta, jota e ole perusvalikoimassa,
voit ostaa ja asentaa tarvitsemas materiaalit
hel ppokaytttisen péivitysmekanismin avulla
poistumatta ohjelmasta.
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Uusia tydkaluja, uutta mediaa, uusia rajoja

Voit hankkia ylimaéraistd mediaa ja uusia suodattamia
Studiosta milla tahansa seuraavasta kolmesta tavasta:

* Help » Purchase activation keys - n

valikkokomennolla (tai premium-
pikandppaimelld  Studion nayton oikeassa
ylakulmassa).

Kéasky avaa erityisen selausikkunan katalogin
sivuille, mistd voit etsa sinua kiinnostavia
erikoissisaltoja

» Albumin komennoilla Lisaa siirtymid, Lisaa teemoja,
Lisaa aanitehosteita ja Lisaa valikoita.
Nama kaskyt ovat aasvetolistoilla Albumin
vastaavissa osissa. Niiden avulla voit ladata, kokeilla
ja hankkia erikoistoimintoja, jotka eivéat tulleet
ohjelma-asennuksessa.

* Napayttamalla  aktivointi-painikkeita  tietyissa
Studion osissa

Nama painikkeet ovat nakyvissa aina, kun Studiossa
on esilla premium-sisdtéa Kun ylla oleva painike
nakyy esimerkiksi Aanitehoste- tai Videotehoste-
tyokalussa, voit sitd napsauttamalla aktivoida tietyn
aani- tai videosuodattimien pakkauksen. Samanlaisia
painikkeita saatat kohdata myos Albumissa. Niiden
kautta voit hankkia kaiken jollain tietylla Albumin
sivulla olevan median yhtena teemapakettina.

Miten aktivointi toimii

Premium-sisdloén  “aktivointi”  tarkoittaa  luvan
hankkimista sisallon ragjoittamattomaan kayttoon silla
tietokoneella, jolle  Studio on asennettu.
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Lisenssimekanismiin  kuuluu kaks erilaista, mutta
toisiinsa liittyvaa koodia:

» Aktivointiavain (Activation key) jokaista
hankkimaasi premium-sisaltoa varten.

» Passport luotiin, kun asensit Studion ensimméista
kertaa tietokoneellesi. Voit tarkistaa Passport:si
valitsemalla valikosta késkyn Help » My Passport.

Passport on rgjoitettu yhdelle tietokoneelle. Jos asennat
Studion toiselle tietokoneelle, Sinun pitdd saada
hankituille siséll6ille uudet aktivointiavaimet. Saat ne
ilmaiseksi, mutta Studion ja hankkimasi premium-
sisdlon lisenssit toimivat ainoastaan uudella koneella.

Huomaa: Vakka Passport:s on rgjoitettu tietylle
tietokoneelle, se e vioitu tavallisista laitteiston
muutoksista kuten laajennuskorttien, porttien jamuistin
lisdyksistatal poistoista.

Jos sinulla ei ole Internet-yhteytta...
Voit hankkia aktivointiavaimia ja lisdtd premium —
sisdltja koneelles, vaikka siitd e ole Internet-yhteytta.
Kun ndpaytat Avaa lukko —linkkia saat tiedot, joilla
voit tilata erikoissiséltoj& Naitatietoja ovat:
* Internet URL missa sisalto aktivoituu
» Studio —ohjelman ja sinua kiinnostavien tuotteiden

tunni stenumerot

» Studios sarjanumero ja Passport
Ets annettu URL toisella tietokoneella, ndppéile tiedot
ja suorita hankinta loppuun ohjeiden mukaan. Saat
aktivointiavaimen, jolla voit ottaa ostamas sisdllon

kéyttoon akuperdiselld tietokoneellasi kayttamalla
valikkokomentoa Help » Enter Activation Keys.
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Premium-sisallon piilottaminen ja nayttaminen

Jos et halua ndhda Studiossa saatavilla olevaa
premium-sisdltba ja -toimintoja, avaa Project
preferences -vaihtoehtopaneeli ja poista ruks joko
kohdasta Show premium content tai Show premium
featurestai molemmista. (Katso sivu 15.)

Sisallén tuominen Studion aiemmista versioista

Jos kaytossdsi on Studion vanhempi versio, sinulla
saattaa olla myods sisdltoyksikkdja joko Bonus- tai
Premium Pack -levylla ta jarjestelmaas liitetylla
kovalevylla Studion sisdlon siirtdmiseen tarkoitettu
apuohjelma nayttdd, miten saat paikannettua
kéytettévissasi olevat sisdll6t ja miten saat ne tuotua
ohjelmistosi uuteen versioon. Apuohjelma kéasittelee
Muun muassa seuraavia sisdltotyyppeja

» Otsikot

* Levyvalikot

Aénitehosteet

* Hollywood FX 3D -siirtymét

RTFx-videotehosteet

Apuohjelma [6ytyy reittia Kaynnistys » Kaikki
ohjelmat. Mene Studio-ryhméén ja valitse Tyokalut >
Transfer Content.

© PROJEKTIARKISTO JA PALAUTUS

Kun Studio-projektisi kasvavat ja monimutkaistuvat,
nithin  kuuluvien mediatiedostojen  jérjestyksessa
pitémisesta voi tulla haaste itsessdan. Johonkin tiettyyn
elokuvaan sisdlyttamasi valokuvat, videopdtkéd ja
aanitiedostot saattavat sijaita hajallaan jérjestelmassasi.

Kappale 1: Studion kayttaminen 15
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Jotta levytilaa saéstyisi, Studio e luo Kkopioita
kéyttamistdsi  tiedostoista. Jos poistat  projektiis
kuuluvan mediatiedoston, sitd e voida esikatsella tai
vieda projektistass takaisin  kiintolevylle.  Ole
huolellinen  siivotessasi  jarjestelméasi, jotta et
vahingossa poista Studio-projektiess tarvitsemaa
mediaa.

Studion Arkistoi ja Palauta -ominaisuus ratkaisee
téman ongelman mahdollistamalla keskitetyn arkiston
luomisen. Se sisdltdd projektin  ja kaiken sen
tarvitseman median (lukuun ottamatta paria ala
mainittua poikkeusta). Vaikka alkuperdiset, arkistoon
kopioidut tiedostot poistettaisiin tai  Sirettéisin,
projekti pysyy turvassa. Voit yksinkertaisesti palauttaa
projektin arkistosta ja kaikki on taas kunnossa.

Voit kayttéd tdtd ominaisuutta myos projektisi ja sen
mediatiedostojen varmuuskopiointiin. Y ksinkertai sesti
kopioi arkisto haluamaasi medialaitteeseen. Jos
tarkoituksenasi on palauttaa projekti toisella koneella,
jossa Studio on asennettuna, muista, etta kaikkia
projektin ominaisuuksia e sisdllytetd arkistoon. Jos ol et
hankkinut Studio-versiosi mukana tai erikseen lisdosia,
niin niithin kuuluvat efektit, ScoreFitter-kappaleet,
levyvalikot jne. elvdt arkistoidu. Naiden elementtien
tulee olla erikseen asennettuna molemmille konelille.
Samat poikkeukset koskevat my6s fonttgja: Jos
pitdydyt Studion mukana tulleissa fonteissa ja
perusfonteissa, ongelmia e pitédis esintya Muutoin
sinun tulee asentaa kaikki puuttuvat fontit, jotta
projekti toimisi kunnolla.
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Studio-projektin arkistoiminen

Aloittaakses projektisi arkistoinnin, valitse Tiedosto »
Arkistoi projekti... -valikkokasky. Parin sekunnin
kuluessa Studio avaa ikkunan, josta selviaa arkistointiin
vaadittava levytila. (Huom: Jos et ole tallentanut
kaikkia muutoksia, sinulta kysytddn  niiden
tallentamisesta ennen jatkamista. Tama johtuu sita,
etta projektis arkistoituu samalla, kun se tallentuu
levylle.)

Archive Project [&J

|®| Archiving this project requires 70MB space on

disk and may take about23 seconds.
Please choose the destination accordingly.

Koska Studio-projektiss koko saattaa olla suuri,
varmista levytilan riittdvyys laitteessa, johon aiot
tallentaa arkiston. Huolehdi myas, etta
jarjestelmaasemallasi (yleensd C-asema) on reilusti
vapaata tilaa. Jos se ylikuormittuu, jarjestelmasi
hidastuu ja voi lopulta ké&yda epéavakaaksi. Asemat ja
osiot, jotka eivat toimi jarjestelmaaseming, voidaan
tarvittaessa gjaa tallennuskapasiteettinsargjoille.

Muista myds, etta joillain ulkoisilla muistilevyilla on
rgjoituksia, jotka voivat rgoittaa arkistoimies
videotiedostojen kokoa. FAT32-formatointia
hyodyntavét tiedontallennusvélineet ja USB-tikut eivét
tallenna yli 4GB:n kokoisia tiedostoja huolimatta siita,
kuinka paljon niissa olisi vapaata levytilaa.

Jdjella olevaa alkaa osoittava ikkuna on kalibroitu
osoittamaan siirtonopeus USB-muistiin. Arkistoinnin
edetessa arvio mukautetaan dynaamisesti tosiasialliseen
kirjoitusnopeuteen.

Kappale 1: Studion kayttaminen 17



18

Kun suljet informaatio-ikkunan, ilmestyy Tallennus-
ikkuna, jossa voit valita arkiston nimen ja
tallennuskohteen. Ol etusarvoisesti kasiteltavan
projektin sijaintikansioon luodaan alikansio, johon
arkisto tallennetaan. Taman alikansion nimi on sama
kuin projektin, "Arkisto"-etuliite liséttyna.

& Save s ==
)i - | 43 || Search Acventures |
&S] [} « My Projects » Adventures » T4 ][ P
Filename: One fine day.sts
Save estype: Studio Archive Files ("sta) -]
* Browse Folders Save Cancel

Arkistointi alkaa Tallenna-painiketta napsautettuasi.
Arkistoinnin ~ ailkana  voit ndhda  arvioidun
valmistumisgjan edistymisen nayttavasta ikkunasta. Jos
napsautat ikkunan Peruuta-painiketta, Studio pysayttéa
arkistointioperaation, poistaa sen tekemét tallennukset
ja palauttaa jarjestelmén samaan tilaan, missa se oli
ennen arkistointiprosessin aloittamista.

Kun arkistointi oletussijaintiin (projektin kansioon) on
valmis, |6ydéat sieltd uuden objektin: arkistokansion.

Iy Docurnents » Pinnacle Studio » My Projects » Adventures »

BE

OME FINE One fine Onefine
DAY day Archive day.stx

m

Tassd naemme projektitiedoston "One fine day.stx,
tyOstettévien tiedostojen kansion "ONE FINE DAY" ja
arkistokansion "One fine day Archive'. Selkeyden
vuoksi esimerkkikansiomme sisdltdd vain  yhden
projektin.
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Arkistokansiosta |6yddamme kaksi uutta tiedostoa, joista
toinen on varsinainen arkisto ("One fine day
Archive.sta'). "Media'-alikansioon on keskitetty kaikki
hajallaan olleesi media.

Pinnacle Studic » My Projects » Adventures » One fine day Archive »

N - 4

Media One fine Onefine
day day
Archive.prj Archive.sta

m

Arkistoidun projektin palautus

Arkistoinnista pal auttaminen on pitkalti
arkistointiprosessin  peilikuva akaen Tiedosto »
Palauta projekti... -kaskystd, joka avaa Avaa tiedosto -
ikkunan. Ets arkistokansio ja kaksoisnapsauta ylla

kasiteltya arkistotiedostoa.
# Restore Project [
\/u [0 « My Projects » Adventures » Onefine day Archive b %3] [ Search One.. P
Organize v New folder B~ O @
i
Media One fine
day
Archivesta

Arkistoa tutkailtuasi, Studio ilmoittaa kuinka paljon
levytilaa kohdeasemalta vaaditaan.

Kappale 1: Studion kayttaminen 19
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Restore Project l_zhj

'.0-' Restoring this archive requires 70MB space on
disk and will take about 23 seconds.
Please choose the destination accordingly.

Viimeinen askel ennen arkiston palauttamista on valita
projektin nimi ja tallennuskohde. Aiemmin mainitut
huomiot koskien levytilaa pétevat myos nyt. Studio el
aloita palautusta ilman tarvittavaa levytilaa. Muista
kuitenkin, ettd jos levytilaa on juuri ja juuri riittavasti,
se voi olla ongelmallista - varsinkin jarjestelmaaseman
ollessa kyseessa. Valttaaksesi
jarjestelmanhallinnalisen  piinan, varmista hyvissa
goin, etta tiedontallennusvélineelldsi on tarpeeksi
levytilaa.

Kuten vylla arkistointia kasiteltdessa mainittiin,
avautuvassa ikkunassa ndkyva aikaarvio perustuu
palautusnopeudelle USB-muistiin (3 MB/s). Erilaisten
laitteiden saralla aika vaihtelee: esim. kiintolevylle
tallentamisen pitéisi olla huomattavasti nopeampaa.
Joka tapauksessa arvio péivittyy jatkuvasti palautuksen
alettua nopeasti tarkentuen.

Oletusarvoinen projektinimi koostuu pavamaarasta ja
gasta, jolloin arkisto luotiin. Muuta nimea ja
tallennuskansiota mielesi mukaan ja napsauta Tallenna.

' Choose the destination to restore your archive M&J

[« Wy Projects » Adventures » - ‘ 6,| [ Search Agventures el |

ZIYET RN ONE FINE DAY (2010-09-07) (02h-41m).st) -

Save as type: [ Studio 15 Files (*.sbq -

 Bowse Fotden Conc

N

Studio luo samannimisen projektin, jonka kaikki media
[6ytyy yhdesta alikansiosta. Palautuksen etenemisen
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ndyttava ikkuna avautuu. Kuten myo6s arkistoinnin
saradlla, jos peruutat palautuksen, Studio palauttaa
kaiken ennallen, ja lopuks avaa viimeks auki olleen
projektin. Ole kuitenkin varovainen: jos yritét palauttaa
jo aikaisemmin palautetun projektin versiota ja peruutat
prosessin, se poistaa palautetun projektin uusimman ja
kaikki aikaisemmat versiot.
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KAPPALE 2

Median kaappaaminen ja
tuominen

Tuottaessas videomateriaalia voit Studion avulla liittéa
projekteihiss monenlaista mediaa. Kun media on
tallennettu koneesi ulkopuolelle - kuten
videonauhurille tai digikameran muistitikulle — tulee se
siirtda ensin tietokoneesi kovalevylle, jotta sita voidaan
kayttaa.

Tatd sirtoprosessia kutsutaan “kaappaamiseks” tai
“tuomiseksi”. Naiden termien vdlille on pitkéén tehty
selked ero “kaappaamisen” tapahtuessa nauhalta ja
“tuomisen” tiedosto-pohjaisista lahteisistd. Nykyadan
tdma erottelu el ole kuitenkaan yhta merkityksellinen,
silla suurin osa audiovisuadlisista tallenteista ovat
niiden koko elinikénsa talennettuna digitaaliseen
muotoon. Vain tallennettaessa mediaa anaogisista
lahteista (kuten VHS:sta tai Hi8:sta) “kaappaaminen”
on osa konvertointiprosessia.

Me ké&ytamme useimmiten termga “tuoda’ ja
“tuominen” merkitdksemme kaikkia kuvan ja &anen
siirtdmisen menetel mi& Studioon ja tuotantokadytt6osi .
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Seuraava vaihe
Kun Studio on saanut valmiiksi mediasi tuomisen, saat
tuodut tiedostot kayttdon tuotantoihisi. Katso Kappale
3: Album saadaksesi |isda tietoa aiheesta.
00000000
Studio Import Wizard

Ensimmaéinen vaihe tuomisessa on avata Studio Import
Wizard napsauttamalla Tuonti-ndppaintd  ruudun
vasemmassa yl 8l aidassa.

€ Make Movie

Import  Wizard  koostuu
suuresta keskialueesta, jota
Pinnacle Systams Movi... ympar0| usea pl enempl
Logitech QuickCam Ex... paneell Yhdella ndistd, Tuo
DVD / Blu-Ray Kohteesta -panedlilla, joka
et [Oytyy ndytdon vasemmasta
o ylalaidasta, on keskeinen rooli.
Se antaa listan erilaisista
laitetyypeistd, jotka voivat toimia tuontioperaatiosi
tiedostolahteend. Valintasi sisdantuloldhteen sarala
puolestaan médrittelee loput Wizardin toiminnoista.
Ennen kaikkea valintas sisdantuloléhteesta méaérittelee
mitka eskatseluun, selaamiseen ja materiaalin
valitsemiseen  tarkoitetut  painikkeet  |0ytyvéat
keskusalueelta.

IMPORT FROM

DV Dewvice

Snapshot
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Tassd Import Wizard on mukautettu materiaalin
tuomiseks DVD-lewyltd. Levyldhteita kaytettdessa
luetteloituvat levyn “jaksot” keskialueelle tuomista
varten.

Tuominen voidaan jakaa neljaan vaiheeseen:

1.
2.
3.
4,

Valitse tuomisen |dhde Tuo kohteesta -paneelista.
Mukautatai hyvaksy asetukset muissa paneel eissa.
Valitse valitusta | éhteesté tuotava materiaal i

Aloita tuontiprosessi.

Studio alkaa tdman jalkeen siirtéda valittua aéni-, kuva,
ja vaokuvamateriaalia |dhdelaitteesta kovalevylles
kéyttéen Tuo Kohteeseen -paneelissa valitsemaasi
tiedostosijaintia. Kun tuontiprosessi on valmis, Import
Wizard sulkeutuu ja palauttaa ohjat Studiolle, jossa
padset kasiks tuotuihin tiedostoihin  kayttamalla
Albumia. (Katso Kappale 3: Album).
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“’ IMPORT WIZARDIN PANEELIT

2

Tuotavan materiaalin varsinainen valinta tapahtuu
Import Wizardin keskiosiossa. Jokainen tuontildahde
kéyttaa keskusal uetta hieman eri tavoin.

Riippuen tuontildhteestd, jakaa keskialue Import

Wizardin kayttoliittyman enintéan neljan

standarditoiminnoin varustetun lisdpaneelin kanssa.
7

Tuo lahteesta -paneeli

Tama on Import Wizardin ylavasemmalta |0ytyvéa
paneeli, jonka keskeinen sijainti kertoo sen térkeasta
roolista tuontiprosessia valmisteltaessa.

Valokuva-, musiikki- ja videomateriaali, jonka haluat

tuoda koneelles voi sijaita erilaisia menetelmia

kayttavissa laitetyypeissd. Tuettuihin tuontiléhteisiin
sisdltyvat:

» Kaken tyyppinen tiedostopohjaisiin lisdlaitteisiin
kuten kovalevyille, muistikorteille ja USB-tikuille
tallennettu  media (katso *“Tiedostopohjaisesta
mediasta tuonti”, sivu 15). Napsauta Muut laitteet -
painiketta Tuo kohteesta -paneelissa al oittaaksesi

* DV- ja HDV-videokamerat, jotka kayttavéat |EEE-
1394 (FireWire) -yhteytta (katso “Tuonti DV- tai
HDV-kamerasta’, sivu 15). Laitteet listataan Tuo
Kohteesta -paneelissa niiden nimen mukaan (esim.
“DV-laite”). Valitse asiaankuuluva laite.
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* Analogiset videokamerat ja -tallentimet (katso
“Tuonti analogisista lahteistd”, page 15). Jokainen
analoginen kaappaamisaite koneellas on listattu
nimen mukaan (esim. “Pinnacle Systems
MovieBox").

* DVD- jaBlu-ray-levyt (katso “Tuonti DVD- tai Blu-
ray-levyltd’, sivu 15).

Digikamerat (katso “ Tuonti digikameroilta’, sivu 15).

Jotkut |dhteet Tuo Kohteesta -
paneelissa valitaan laitteiden

IMPORT FROM

divalikosta, joka  tulee e
nakyviin, kun napsautat DVD / Blu-Ray
padasiallista tuomiseen kaytet- syl o4
tavaa laitetta. Kuvassa DVD / Othar davicas
Blu-ray  -vaihtoehto  on Stop Motion
valittuna. Kéyttga voi valita Snapshot

nyt kahden kyseiselle koneelle
asennetun DV D-aseman valilla

Yhden ruudun tuominen

Studiossa on kaksi erityista tilaa yksittéisten ruutujen
tuomiseksi eldvéan kuvan sijasta. Namatilat ovat:

* Stop motion: Luo liikkuvaa kuvaa tuomalla yksi
ruutu kerrallaan elavan videon lahteesta (katso “ Stop
motion”, sivu 15).

» Kuvakaappaus. Tuo yksittéisia kuvia nauhata ta
elavan videon lahteestd kuten web-kamerasta. (katso
“Kuvakaappaus’, sivu 15).
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Analogisen danen ja videon tason
mukauttaminen

Analoginen kaappaudaitteisto voi |gerEey

antaa ylimé&raisia kontrol- [ EEE T
lipainikkeita  &ni- ja video- e
merkkien muuttujatasojen OBy
saatdmisessd. Tama on hyo-dyllista o

korjatessa  valotusongelmia  ja Seapabat
vastaavia |ahdemateriaalissa, seka

silloin kun tulee tarvetta kompensoida eroja useista eri
| 8htei sté tul evissa videoissa.

Voidakses kayttéa kontrollipainikkeita napsauta
lahteen nimen vieressa olevaa lisda-painiketta © .
Tama avaa Analogiset sisdantul otasot -ikkunan.

@  Pinnacie Sysems MovieBox Daluxs... Reset (0

Analogiset sisadntulotasot -ikkunan awvulla voit
saatda useita videon ja &anen parametregja.
Varisdvyn liukusaadinta (neljas vasemmalta) ei
kaytetd PAL-lahtei ssa.

Vaikka voit mukauttaa kyseiset tasot asianmukaisilla
Videotehostellla Editointitilassa, niiden kunnollinen

sédtaminen jo ennen kaappausta voi sdastda varitasoista
huol ehtimiselta jalkeenpéin.
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Adaniasetusten kunnollinen méaaritteleminen
kaapatessas helpottaa yhtendisen é&nenvoimakkuuden
ja-laadun tason saavuttamista.

Tietyt kaappaudlaitteet voivat tarjota v&hemman
valintamahdollisuuksia, kuin mitd tassid on esitelty.
Esimerkiks kayttdessds laitteistoa, joka e tue
stereodanen kaappausta aanen tasapainon
kontrollipainike e ilmesty.

Video: Valitse videotyyppi, jonka aiot digitalisoida
napsauttamalla asianomaista  |&hde-painiketta
(Komposiitti tai S-Video). N&kyviin tulevat viis
liukuséédintd mahdollistavat  kirkkauden (videon
saronsaately), kontrastin (synkimman ja kirkkaimman
sdvyn suhde), terdvyyden, vérikyllasyyden ja
varisavyjen sadtelyn tuotavassa videossa.

o Varisdvy-liukuséadin  voi olla hyodyllinen  ei-
toivottujen vérisiirtymisten korjaamisekss NTSC-
materiaalissa;  kyseinen liukuséadin - e ole
kaytettéavissa, kun kaappaus tapahtuu PAL -lahteesta.

* Varikyllaisyys-liukuséédin séételee
“varikyllaisyyttd”, €i varin maaréd kuvassa
(Kuvassa, jossa e ole lainkaan varikyllaisyyttd on
vain mustia, valkoisiaja harmaita sdvyja.)

Aani:  Paneelin  oikeassa reunassa olevat

liukusadtimet mahdollistavat tuotavan &&nen

sisddntulotason ja  stereo-aanen  tasapainon
saatelemisen.

Tuo Kohteeseen -paneeli

Tuomisprosessin  jdlkeen mediass on valmis
kasiteltavaksi  tiedostomuodossa konedllasi.  Tuo
Kohteeseen -paneelilmport Wizardissa mahdollistaa
ndiden tiedostojen tallennussijainnin maarittel emisen.
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Videolle, &danelle ja kuvatiedostoille [0ytyy omat
kansiot, mutta Tuo Kohteeseen -paneeli listaa vain ne,
jotka ovat olennaisia senhetkisen tuontildhteen kannalta,
kuten Tuo Kohteesta -paneelissa on asetettu.

Kun mediatiedostojen méara tietokoneellasi kasvaa, on
kéytannollisyyden kannalta hyva pohtia, kuinka voisit
parhaiten organisoida materiaalin kansioihin seka
alikansioihin, jotta voisit tulevaisuudessa parhaiten
l6ytéa halutun tiedoston. Kontrollipainikkeet Tuo
Kohteeseen -paneelissa on suunniteltu toteuttamaan
tama prosessi automaattisesti niin pitkalle, kuin haluat.

Tyoskentely tuontikansioiden kanssa

Import Wizard kayttéa |gveren
ennaltamadritettyja o
gandardl kanS OI ta. V| deol I e’ C\Uzerm\USERWidaos

musiikille ja kuville Windowsin s
kayt-tgatilis  sisdlla,  kunnes s
madritat toisin. Kuvassa nakyy SEeas
tyypillinen valintatilanne Windows S o
Vistassa. Vaihtaakses : :
tuontikansiota, napsauta  joko

pientd kansiokuvaketta tai nykyista kansion polkua
(Katso “ Tuontikansion valitseminen” ala.)

Jokaiselle mediatyypille valitsemas kansiot, olivatpa
ne oletusarvoisia tai mukautettuja kansioita, toimivat
perussijainteina tuomilles tiedostoille. Hallitaksesi
mediakokoelmaasi tehokkaasti voit joko itse valita
alikansiolle nimen tai kayttdd metodia, jossa sille
annetaan nimi senhetkisen paivamadran tai tuodun
materiaalin luontipdivamaéran mukaan. Napsauta joko
“méadrita  adikanso” tai  lisda-ngppainta €
mediatyypissa paastaksesi alikansion asetuksiin. (Katso
“Alikansion asettaminen” ala)
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Esimerkiks jos asetat p&8asialliseks videokansiokses
“c:\vid” ja aikansioiden nimedmisasetuksiin “Kuluva
kuukausi”, jokainen tuomasi video siirretédén kansioon,
jolle annetaan nimi kuten “c:\vid\2009-10".

Tayttoasteen mittari: Tama pakki nayttdd kuinka
paljon vapaata tilaa muistilaitteessa on jaljella kullekin
tuomisen kohdekansiolle. Enssmmaéinen osa palkissa
ndyttéa kuinka paljon tilaa on jo kdyttssa. Vérillinen
osa nayttéd kuinka paljon tilaa silla hetkella valitut
tuomista odottavat mediatiedostot vaativat.

Video I
CAMlzers\USERWVideoa

Jaljella olevan muistin nakyméa

Huom: Jos kohdelaite tayttyy 98 prosenttisesti
tuomisen aikana, pysahtyy operaatio tassa vaiheessa.

Tuontikansion valitseminen

Valitakses e IMPORT TO
oletuskohdekansion  jollekin EEREE
mediatyypille, napsauta C\UsersMiSERVideos

asiaankuuluvan kansion C ——
painiketta tai kansion nimed Bt
Tuo Kohteeseen -panedlissa.

Tama avaa ikkunan, jossa voit navigoida haluamaasi
kansioon tai, jos se on tarpeellista, luoda sen.

Alikansioita sisdtavia kansioita merkitddn plus
merkillg, joka l0ytyy kansioiden vasemmalta puolelta
niiden ollessa kiinni. Avattujen kansioiden vieressa on
miinus-merkki. Kansion napsauttaminen muuttaa sen
tilan.
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% RealPlayer Downloads
+ [l Virtual drivas
Windowa

Napsauta plus-merkkia tarkastellaksesi kansion

sisaltoa.
Luodakses alikansion valitun kansion sisélle, napsauta
“Uusi  Kansio” -painiketta tiedostonvalitsimen

alaosassa, anna kansiolle nimi ja paina Enter-ndppainta.

Nimetaksesi kansion uudelleen  valitse se
napsauttamalla sitd  kerran  hiiren  vasemmalla
painikkeella tai paina F2-ngppédinta. Talldin ilmestyy
muokkausruutu, johon voit kirjoittaa uuden nimen
vanhan péadle. Lopulta pana Enter-ngppéinta
hyvéksydkses ta  Esc-ngppantd peruuttaakses
nimenvaihdoksen.

M ReslPlayer Downloads

Il Rumpelstiliskin

Valitun kansion uudelleennimeaminen.

Kun olet I0ytanyt ja valinnut kansion, jota haluat
kéyttéa uutena oletuskansiona, napsauta OK-ndppainta
hyvéksydksesi vainnan ja palaa Import Wizard -
ikkunaan.

Alikansion asettaminen

Jotta voit maarittdd oletuskansion  alikansion
varsinaiseksi tuontikohteeks mediatyypille, napsauta
joko “méaérita alikansio” - tai lisda-painiketta ©. Nama
painikket avaavat ruudun, joka edustaa Tuo Kohteeseen
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-paneelin lagjennettua versiota. Nyt ndkyviin tulee
painikkeita, joiden avulla voidaan méarittéa alikansion
nimi ta nimedmistapa kullekin valitun tuontiléhteen
tukemalle mediatyypille.

Video I8 Subfoldar
Fwideo\{today) today
[ |

Audic Subfolder
Fauvdiocreation data) creation date
[ |

Photo N Subfolder

FA\photo custom

RN | o in oicier name )

Laajennettu Tuo Kohteeseen -ikkuna tiedosto-
peréiselle medialle. Koska tiedostot voivat olla mita
tahansa mediatyyppid, on kaikille kolmelle tyypille
annettuna painikkeet. Muut |8hteet elvat yleensa tuo
videon lisdks muuta mediaa, eivatka siksi nayta
Aani- ja Valokuva-painikkeita.

Kontrollipainikkeiden pudotusvalikot jokaiselle

tietotyypille pitavét sisdlaén listan

nimeamisvai htoehtoja:

* Ei alikansiota: Jos valitset taman vaihtoehdon,
tuomiasi tiedostoja séilytetdan peruskansiossa.

* Muokattu: Jos valitset taman vaihtoehdon,
muokkausruutu ilmestyy. Anna aikansiolle nimi;
valitsemasi mediatyypin tiedosto tai tiedostot

tuodaan téhan kansioon kyseisella tuontikerralla.
e Tanaan: Tuomas tiedostot girretddn senhetkisen

paivamaar mukaan  nimettyyn  alikansioon
muotoon “2009-10-25".

« Luontipéiva: Jokainen tuotu tiedosto tallenetaan
tiedoston luontipaivan mukaan nimettyyn kansioon,
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jonka nimi on samassa muodossa kuin ylla Kun
useita mediatiedostoja tuodaan o0sana samaa
tuontiprosessia, se voi edelyttda lukuisten
alikansioiden luomistatai paivittamista.

Kuluva kuukausi: Téamad on sama kuin Tandan -

“2009-10".

Kun olet tehnyt valintasi, napsauta @ -painiketta
ikkunan oikeassa yldaidassa palatakses takaisin
Import Wizardiin.

Tilapaneeli

Import Wizardintilapaneeli mahdollistaa monien eri
tuontilahtei den tarjoamien asetusten saatamisen.

DV / HDV tuontiasetukset

Asetukset DV- ja HDV -
tuonnille  ovat kolmessa

MODE

Prasats

ryhmé&ssa Tilapaneelissa. DV MPEG Custom
Esiasetukset:  Esiasetukset- |
I’yhma tal’j oaa kakSI Stop at tape and
peruskokoonpanoasetusta - o

videon ja &anen pakkaamiselle
sekd mukautetun asetuksen, jonka avulla voit
hienosddtda  pakkausmuuttujia  Pakkausasetukset-
ikkunassa. Se avautuu napsauttamalla ylempaa lisda-
painiketta © . (Katso “Pakkausasetukset-ikkuna’
sivulla 15.) Kiintedt esiasetukset ovat:
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 DV: Tama vahtoehto mahdollistaa téysilaatuisen
DV-kaappauksen tallentaen noin 200 MB videota
jokai sta minuuttia kohden.

* MPEG: MPEG pakkaus tuottaa pienempid tiedostoja
kuin DV, mutta vaatii tietokoneelta enemman tehoa
koodaamiseen ja koodauksen avaamiseen. Tama voi
johtaa hitaaseen suoritukseen vanhoilla tietokoneilla.

Kohtauksen  paikannus.  Kun
kohtauksen paikannus -toiminta on
kéytossd, kuvamateriaalis jaetaan
tuontivaiheessa “kohtauksiin”, joita
voidaan tarkastella ja muokata erikseen Studio
Albumissa. Tama helpottaa huomattavasti oleellisen
materiaalin |0ytamista editoidessas. Napsauta alempaa
lisda-ndppainta © avatakses Kohtauksen paikannus-
asetukset  -ikkunan. (Katso  “Kohtauksen
pai kannusasetukset -ikkuna” sivulla 15.)

Pysayta nauhan lopussa: Tama vahtoehto késkee
Studiota lopettamaan kaappaus automaattisesti, jos
nauhassa ilmenee tyhja alue. Tyhja alue — alue ilman
aikakoodattua raitaa — viittaa ensi kertaa kéaytettavaan
nauhaan. Jos et ole jéttanyt nauhalle tyhjia alueita
kuvatessas (nauhoittamalla hiukan edellisen otoksen
padle), tama vaihtoehto mahdollistaa kaappauksen,
jotael tarvitse vahtia.

Analogisen median tuontiasetukset

Asetukset analogiseen tuontiin s
ovat samankaltaisia kuin juuri ST
esille tuodut digitaalisten lahteiden FEEEEEE
asetukset. Katso  aapuolelle -
saadakses sal |tykset o:p 01=T=|"I ik
Pakkausasetuksista ja Kohtauksen

pai kannusasetukset -ikkunasta.
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Pysayta, jos signaalia el 10ydy -toiminto on analoginen
vastine ylla kuvatulle Pysaytd nauhan lopussa -
vaihtoehdolle. Kun tdma on valittuna, Studio lopettaa
automaatti sesti kaappauksen, kun signaali
|8hdel aitteesta keskeytyy.

Tiedostopohjaisen median tuontiasetukset

Tila-panedli antaa kaks vaihtoehtoa, jotka vaikuttavat
tuomi seen tiedostopohjaisesta mediasta.

Poista alkuperdinen: Kun tama vahtoehto on
valittuna, akuperdiset kopiot tuomistasi tiedostoista
poistetaan kopioinnin jdlkeen. Tama on kateva
vaihtoehto, jos kaytdt Import Wizardia media
tiedostojes koossa pitamiseen sen dSijaan, etta
kovalevysi tayttyis tarpeettomista ja hajallaan olevista
kopioista.

Jata  kaksoiskappaleet  huomioimatta:  Tama
vaihtoehto auttaa kasittelemdan niita tarpeettomia
mediatiedostoja, jotka sinulla jo on, kaskemalla Import
Wizardia olla tuomatta ylimadéaréisia kopioita
tiedostoista, jotka voivat olla erinimisia, mutta selkeasti
muuten identtisia.

Tuontivalinnat stop-motion-kaappaukselle

Stop-motion-animaati ossa
sarja  yksittéisia  ruutuja e
kaapataan elavastd video- VIDEG PHOTO BOTH
|8hteesta. Riippuen
suunnitelmistasi stop-motion-sekvenssille voit kaskea
Import Wizardia yhdistaméan yksittéiset ruudut
videoksi, tuomaan jokaisen ruudun erillisend kuvana tai
tekem&an molemmat.

MODE
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1
Pakkausvalinnat-ikkuna

Tila-paneelissa annetut vaihtoehdot sekd DV / HDV-
ettd analogiselle tuonnille sisdltéavat mahdollisuuden
tdman ikkunan kayttamiseksi. Taalla voit hienosdéatéa
pakkausasetuksia. Jos valitset DV- ta MPEG-
esiasetukset, voit kéyttdd tatd ikkunaa varsinaisten
kéytossa olevien asetusten esikatseluun. Asetusten
muokkaaminen tédlla  johtaa  automaattisesti
“Mukautettu” -esiasetuksen kéyttéonottoon.

Prasats
OV MPEG Custem

Video Settings Audio Settings

Compression Codec Compression Codec
MPEG2 v PCM

Framesize 720480 px [ Record Audio

Datarate

28 Mbit

Pakkausvalinnat-ikkuna digitaalisen ja anal ogisen
videon tuontia varten.

Koska jotkut valinnat ovat riippuvaisia toisista, eivét
kaikki ole samanaikaisesti nakyvissa.

Videoasetukset

Pakkauskoodekki: Kaytd tdd pudotusvalikkoa
valitaksesi koodekin, jota haluat kéayttaa.

Ruudun koko: Tama rivi nayttdd kaapatun videon
koon.

Laatu, Siirtonopeus. Jotkut koodekit nayttavat
kuvanlaadun asetukset pakkausprosentin  mukaan
(Laatu), ja toiset taas vaaditun datan siirtonopeuden
mukaan muodossa KB/sek (Sirtonopeus).
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Adniasetukset

Pakkaus. Tama pudotusvalikko ndyttéa sen koodekin,
jota k&ytetéan sisdantulevan danidatan pakkaukseen.

Tallenna  &ani: Poista  vaintamerkki  tasta
valintaruudusta, jos et aio kayttdd kaapattua aénta
Kysei sessd tuotannossasi .

Kohtausten paikannusasetukset -ikkuna

Tila-paneelissa annetut vaihtoehdot seka DV / HDV-
ettd analogiselle tuonnille sisdltéavat mahdollisuuden
tdman ikkunan kéyttamiseksi. Tadlla voit mukauttaa
kohtausten paikannuksen asetuksia.

Scene detaction
ON OFF

e and date

Kohtausten paikannusasetukset -ikkuna DV- ja HDV-
tuonnille. Kun tuonti tapahtuu analogisista lahteista,
vain kaksi viimeista vaihtoehtoa ovat kaytossa.

Automaattinen  kohtausten paikannus on  yksi
keskeisimmistd ominaisuuksista DV- ja HDV-ldhteiden
kanssa tyoskennellessa. Samalla kun videon kappaus
etenee, Studio paikantaa luonnolliset tauot videossa
jakaen sen kohtauksiin. Jokaiselle paikannetulle
kohtaukselle luodaan uusi kuvake Videon kohtaukset -
osiossa Albumissa.
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Riippuen kayttdmastasi kaappausl aitteesta
automaattinen kohtausten paikannus tehdddn joko
samalla, kun kaappaus tapahtuu tai erillisend vaiheena
valittdmasti, kun kaappaus on saatu vamiiksi.

Vadlittavissa olevat nelja kohtausten paikannuksen
asetusta ovat:

* Automaattinen, perustuu kuvaamisen aikaan ja
paivamaaraan: Tama vaihtoehto on kaytettavissa
vain, kun kaappaat DV-ldhteestd. Studio tarkkailee
nauhan aikaleimaa kaappauksen aikana ja aloittaa
uuden kohtauksen aina | Oytaessaan epdjatkuvuuden.

* Automaattinen, perustuu videon sisaltoon: Studio
havaitsee muutokset videon sisélléssa ja luo uuden
kohtauksen aina, kun kuvien vdilla tapahtuu
merkittédvia muutoksia. Tama ominaisuus e toimi
valttamatta kovin hyvin, jos valaistus el ole tasainen.
Adgriesimerkkina on kuvaaminen yoklubilla, jossa on
ké&ytossa strobo-valo: jokainen strobon vaahdys luo
uuden kohtauksen.

e Luo uus kohtaus X sekunnin véalein: Studio luo
uuden kohtauksen valitsemas intervalin mukaan.
Tama voi olla hyodyllista pitkia, keskeytymattomia
otoksia sisdltavén materiaalin pilkkomiseksi.

 Ei automaattista kohtausten erottelua: Valitse
tama vahtoehto, jos haluat valvoa koko
kaappausprosessin itse ja myos padattda itse, missa
kohtaukset vaihtuvat. Paina [Valilyonti]-ndppainta
aina, kun haluat erottaa kohtaukset toisistaan.
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Tiedoston nimi -paneeli

Tama Import Wizardinpaneeli on tarkoitettu tuotujen
medi ati edostojen nimeadmiseen.
Jokaisella  sisdantulolahteella
on oma Studion maarittama
oletusarvoinen  tiedostonimi.
Esimerkiks kuvakaappaukselle
annetaan oletusnimeks “Kuvakaappaus’. Jos haluat
nimeta tiedoston itse, napsauta tyhjaa tilaa ja nappéile
haluamasi nimi.

FILENAME

Import Wizard e koskaan korvaa olemassaolevaa
tiedostoa tuontiprosessissa. Jos tuotavan tiedoston nimi
on sama kuin jonkin jo olemassaolevan, niin uuden
tuotavan nimen peréan lisétaan jéarjestysnumero.

Tiedostopohjaises-ta mediasta
tuodessa, kéyttoon  tulee
lisdvaihtoehtoja nimeémiselle.
Oletuksena nimeamiskaava
tuotavalle tiedostopohjaiselle tiedostolle on symbolein
“[akuperdinen].[ext]”, mika  tarkoittaa, etta
alkuperaista tiedostonimea ja -paéatetta kaytetaan.

Jos haluat antaa mukautetun
nimen, kirjoita se normaalisti
tekstilaatikkoon. Sen  Sjaan [famacislereld A
tiedostopohjaisessa  mediassa
kohdenimi on kaksiosainen: vartalo, jonka annat itse ja
héant&, joka luodaan yhdesta yksinkertai sesta séannosta;
vaihtoehtoja on kolme. Oletussaanto lisda yksildllisen
jarjestysnumeron jokaiseen tiedosto-nimeen. Kun olet
syottamaéssa kirjoitusruutuun mukautettua nimed, vain

FILENAME
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vartalo on nakyvissd, mutta nimen ollessa nékyvissa
muulloin, my6s hantdosan saantd naytetaan.

Valitakses hdnndlle erilaisen sd&nnon napsauta lisda-

nappainta © . Tama avaa uuden ikkunan, jossa on
kaks pudotusvalikkoa. Ensimmaéisessa voit valita
vaihtoehtojen “akuperdainen” ja “mukautettu” valilla
Voit kéyttéa téta pudotusvalikkoa, jos haluat palata
mukautettujen nimien kaytosta alkuperdisten kayttoon.
Toinen  pudotusvalikko, joka nadytetddn vain
mukautettuja nimia kéaytettéessd, antaa seuraavat
sdantovai htoehdot hant&osan luomiseksi:

* Numero: Tama on sama sdantd, jota muut
mediatyypit  kayttavat  padallekkdisten nimien
valttdmiseksi. Jos kaytat vartaloa “Paraati”,
ensimmaisen kopioidun tiedoston nimi on “Paraati”
(ynna alkuperéinen tiedostopééte), toisen nimi on
“Paraati_ 001", ja dta seuraaville annetaan
yksil6llinen numero jarjestyksessa.

* Luontiaika: Tam& on kellonaika, jolloin
kyseessdoleva mediatiedosto luotiin. Tiedostonimi
esitetddn  tdll6in  tunneissa, minuuteissa ja
sekunneissa, jolloin tasan kello 20:30 luotu tiedosto
nadyttéa seuraavalta: “Paraati_20-30-00".

* Aika pdaivasta: Tamad on muuten sama Kkuin
edellinen vaihtoehto, mutta luomisgian sijaan
kéytetéén aikaa, jolloin tiedosto on tuotu koneelle.

v + pumber

customn] [numbear]{ex o mher

creation time

time of day

Tuotavan tiedoston nimen asetukset -ikkuna.
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® TUOTAVAN MEDIAN VALITSEMINEN

Jokaisella lahteelld, jota Import Wizard tukee, on omat
tapauskohtaiset painikkeensa materiaalin valitsemiseksi.
Kun napsautat ldhteen nimed Tuo Kohteesta -
paneelissa, Wizardin keskusalue mukautuu tilanteeseen
antamalla kayttoosi tarvittavat painikkeet.

Tuonti tiedostopohjaisesta mediasta

Valitse Muut laitteet Import Wizardin Tuo kohteesta -
paneelissa, jotta voit valmistautua muullekin kuin
kovalevylle tallennetun median tuontiin; voit tuoda
myds optisille levyasemille, muistikorteille ja USB-
tikuille tallennettua materiaalia.

Tuotavien tiedostojen valitseminen tapahtuu kansioiden
ja mediatiedostojen  valintaselaimessa nékyman
keskusalueella.
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Tuodessas tiedostopohjaista mediaa, Import Wizard
tuo esin  kansioiden ja  mediatiedostojen
valintaselaimen keskusalueelle. Tatd reunustaa
vasemmalla puolella Tuo kohteesta- ja Tuo
kohteeseen -paneelit, sekd oikealla puolella Tila- ja
Tiedostonimi-paneelit.  Aloita  tuonti  -painike
alaoikealla laittaa asiat liikkeelle, kunhan halutut
mediatiedostot on valittu.

Yksittdinen tuontioperaatio voi késitella monenlaisia
mediatyyppejd useasta eri lahdekansiosta. Jokainen
valittu tiedostotyyppi kopioidaan sille tarkoitettuun
kansioon (kuten mééritelty Tuo kohteeseen -paneelissa).

Kansioiden ja mediatiedostojen valintaselain
T 4 Selamen vasemman puole-nen

+ @, Ramavabls Disk (A

- || ikkuna on porrastettu nakyma

P kaikita  kansioista  kaikissa
| tiedostomuistilait-teissa, joita

koneesees on liitettyna.  Naéita
laitteita ovat kovalevyt, optiset levyt,
levyasemat, muistikortit ja USB-tikut.

Navigointi téssa  “kansiopuu’-
nékymassa on samankaltaista kuin
Windows Explorerissa ja muissa
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ohjelmissa. Kansioita, jotka sisdltavé alikansioita,
merkitddn niiden vasemmalla puolella olevalla plus-
merkillg, silloin kun ne ovat kiinni ja miinus-merkill&,
kun ne ovat auki. Napsauta merkkia avataksesi
(“loajentaa’) ta sulkeakses (“supistad’) kansion
alikansiolistan.

Kansiopuussa voi olla vain yks kansio valittuna
kerrallaan. Kaikki  valitussa kansiossa olevat
mediatiedostot listataan valittébmasti  suurempaan,
selaimen oikeanpuoleiseen osioon. Voit eskatsella
tiedostoja ja valita ne, jotka aiot tuoda koneelles
lisddmalla valintamerkin jokaisen tiedoston oikeassa
ylakulmassa sijaitsevaan valintaruutuun.

- [ Other devices
+ %, Removable Diak (A
- & CD/DVD Drive (E-) Lignum v
- [l Photo
[ 2008-03-25
[ 2008-04-05
B 2005-06-19
20055
- I Video
1 2005-07
W chip=
]

currant
W ceo

I Family
miac

M snippets
- % CD/DVD Drive (G:) Pinnacle

All compatible me files v Select all | Unselectall  #0

Tassa kansio video\current\ on auki pitéen sisallaan
kahdeksan  videotiedostoa.  Valitaksesi (tai
poistaakses valinnan) napsauta valintaruutua
tiedoston ikonin oikeassa ylakulmassa. Kuvassa on
valittuna kolme tiedostoa.
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Mediatiedostojen esikatselu

Aanen ja videon eskatsdu:
Mediatiedostojen selaimessa on sisdan-
rakennettu esikatseluominaisuus kaikille
tuetuille  mediatyypeille.  Napsauta
video- ja &nitiedostojen ikonien
keskella olevaa toista ngppéintd, jos haluat esikatsella
mediaa, jota ikonit edustavat. @ Esikatselun
nopeuttamiseks:  videotiedostot  toistetaan  ikonin
raamien sisdla Pysdyttédkses esikatselun napsauta
mihin tahansa ikonin sisdlld; muussa tapauksessa koko
tiedosto esikatsellaan.

Koko ruudun esikatselu: Kun toistat
videota esikatselutilassa, koko ruudun
tila -ngppéin tulee nakyviin tiedosto-
ikonin vasemmassa ylékulmassa. Tama
nappdin toimii samalla tavoin kuin
“Soittimen” koko nayton esikatselu -ndppain Studion
Muokkaa-tilassa (katso sivu 15).

Koko nadyton eskatselu sulkeutuu automaattisesti
videon lopussa. Sulkeaksesi sen manuaalisesti paina
Esc-néppéinta tai kaksoisnapsauta mita tahansa nayton
kohtaa esikatselun aikana.

Jos haluat tarkastella digitaalista valokuvaa tai muuta
kuvaa koko nayton tilassa, kaksoisnapsauta sen ikonia.

Ryomitys-esikatselu: Adani- ja §
videoleikkeita  katseltaessa  niiden
ikonien aapuolella on rydmityskahva.
Napsauta ja veda kahvaa esikatsellaksesi
manuaalisesti mitd tahansa osaa
tiedostosta. Hiiren kursori muuttuu kaksipaiseks
vaakasuuntaiseksi nuoleksi, kun se on ryémitykseen
kuuluvassa paikassa.
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Tuotavien mediatiedostojen valitseminen

Jos haluat valita mediatiedostoja tuontiin  yksi
kerrallaan, napsauta valintaruutua tiedostoikonien
oikeassa yldkulmassa.

Napsauta valintaruutua valitakses tai poistaaksesi
valinnan tiedostosta.

Usean tiedoston valitseminen: Selain mahdollistaa
myds usean korostetun tiedoston samanaikaisen
valitsemisen (tai valinnan poistamisen). Jos haluat
korostaa yksittdisen tiedoston, napsauta yksinkertai sesti
sen nimea tai ikonia; korostusta indikoi oranssi reunus.
Korostaakses lisdd tiedostoja napsauta tiedostoja
perdkkdin joko Shift- tai Ctrl-ndppdin pohjassa
seuraavallatavalla

* Napsauta ikoneita Ctrl-ndppdin pohjassa lisitakses
ta poistaakses korostus yksittéisesta tiedostosta
vaikuttamatta muihin samassa ryhmassa.

* Napsauttaminen ikonia Shift-painike pohjassa
korostaa kaikki ikonit korostetun ja aiemmin
korostetun ikonin vdilla. Korostus poistetaan
kaikistaikoneista, jotka eivét kuulu téle alueelle.

Voit my6s korostaa ikoneita joltain tietyltd aueelta
hiirell& veda hiirella suorakulmio niiden ikoneiden ylle,
jotka haluat korostaa. Napsauta ensmmaista ikonia ja
sirry viimeiseen ennen, kuin vapautat hiiren
nappaimen.
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Kun olet korostanut joitain ikoneita, jotka haluat tuoda,
voit napsauttaa minka tahansa valintaruutua valitaksesi
ne kaikki tai poistaakses valinnan niista.

Kuvassa neljan korostetun videotiedoston ikonin
ryhma. Minka tahansa valitseminen tai valinnan
poistaminen vaikuttaa koko ryhmaan.

Valitse kaikki ja Poista kaikki valinnat: Napsauta
ndita mediaselaimen aaosasta |6ytyvia painikkeita
valitakses tuontiin joko kaikki tai e yhtéén nykyisessa
kansiossa olevista mediatiedostoista. Nama painikkeet
eivdt vakuta samanaikaisesti muissa kansioissa
valittuna oleviin tiedostoihin.

Select a*l Unselect all

Kéyta Valitse kaikki -painiketta valitaksesi kaikki
mediati edostot nykyisessa kansiossa.
Joka kerta, kun tiedosto lisétéan tai poistetaan tuotavien

listalta, mediaselain péivittéa ikkunan aalaidassa
olevan valintatilanteen osoitti men.
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Selaimen mukauttaminen

Sinulla on kaytoéssasi monta vai htoehtoa mediatiedosto-
selaimen asetusten mukauttamiseksi naytolles ja
vaatimuksiisi sopivaksi.

Sulje kansiopuu: Jos haluat maksimoida tilan, jossa
voit tarkastella tiedostoja, napsauta vasemmalle
osoittavaa kaksoisnuolta, jonka |0ydé kansiopuun
vierityspalkin padltd. Tama pienentdd kansiopuun
pitkittaissuuntaiseksi palkiksi vasemmalle puolelle.
Palkin yléosassa on oikedle osoittava kaksoisnuoli,
jolla voit avata kansiopuun uudelleen. My6s nykyisen
kansion nimi on ndkyvissa.

Suodata tiedostolista: Toinen
tapa optimoida tiedostoalueen
kéyttéd on rajoittaa nakyvilla
olevat tiedostot vain yhteen
tiedostotyyppiin.  Téama on
selaimen  vasemmassa adakulmassa  gjaitsevan
mediasuodatin-pudotusvalikon toiminto. Oletuksena
kaikki tuetut mediatyypit ndkyvéat selaimessa, mutta
valintojes mukaan voit ragjoittaa ndkymaa koskemaan
vain kuva-, &ni-, ta videotiedostoja. Nahdaksesi
tarkalleen mitk& tiedostotyypit kuuluvat mihinkin
ryhméan vie hiiri ryhméan péédle sekunniks tai
kahdeksi, ja saat listan ndkyviin.

All compatible medis files ¥

All compsatible medis filea ¥

ble medis files

*3g2, *3gp, ".ac3, *asf, *.avi, *mlv, *m2t *m2ts, *mda, *.mdv, “mod,
*mov, “mp2, *mp3, “mp4, *.mpa, *.mpeg, *mpg, *mts, *skm, *.tod, *.ts2,
* wav, *.wma, *.wmv, *xdo

Hiiren vieminen A&nitiedostojen ylle tuo esille listan
niista tiedostotyypeistd, joita &anen tuonti tukee.
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Maarita eskatselun  koko: m
Viimeinen tyokalu ruudun kaytén

hallintaan on esikatselun koon liukusdadin selaimen
oikeassa alakulmassa. Liikuta sdadintd vasemmalle
pienentéaksesi ja oikealle suurentaaksesi
esikatselemaasi kuvaa tai videotaa ~ Taman
liukuséétimen kayttaminen hiiren avulla onnistuu
kolmella tapaa:

* Napsauta liukusaétimen painiketta ja veda sita
vasempaan tai oikeaan.

* Napsauta painikkeen viereen tyontddkses sita
oikeaan suuntaan.

* Napsauta miinus-/plus-ngppaimia liukuséatimen
paissa litkuttaakses painiketta enemman.

Sadda eskatsedlun  @anenvoimakkuutta:

Muuttaakses  danenvoimakkuutta &ani- ja 3

videoleikkeiden esikatselua varten, vie kursori &

mediatiedostojen selaimen alapalkista

[Bytyvan aani/mykka-painikkeen aluedlle.

Aanenvoimakkuuden liukusaadin ilmestyy painikkeen

viereen. Veda painiketta ylos ja alas saadellaksesi

danenvoimakkuutta. Jos haluat mykistéd &énen

kokonaan, napsauta itse aani/mykkéa-painiketta.

Tuontitiedostojen paivamaaran ja ajan
sdataminen

Nauhoituslaitteiden sisdiset kellot ovat usein vaérassa,
mika johtaa mediatiedostojen virheelliseen aikaleimaa-
miseen. Import Wizard voi korjata ongelman

asettamalla tuotujen tiedostojen pdivamédaran ja gan
omien maéarittelyjes mukaiseksi.
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Tiedoston ajan tai paivamaaran korjaaminen:

Napsauta lisda-painiketta © “Valitut tiedostot”
riveilla avataksess ikkunan, joka tarjoaa kaksi
vaihtoehtoa aikal eimojen saétamiseksi:

* Oikea aikavyohyke: Talla liukuséétimella voit
muuttaa mink& tahansa tuomasi mediatiedoston
akaleimaa 12 tunnilla molempiin suuntiin. Voit
kéyttéa tétd sdadinta kompensoidaksesi aikaeroja,
kun tuot videoita kotiin matkoiltasi.

* Aseta paivamaar &/aika: Nama kentét

mahdollistavat haluamasi tarkan péaivamaaran ja gan
sy6ttamisen. Minka tahansa tuotavan mediatiedoston
aikaleima muutetaan vastaamaan madrittelemassi

asetusta

Tuonti DV- tai HDV-kameralta

Digitaalisen videon tuonnin
vamistelemiseks kytke DV-

IMPORT FROM

tai HDV-laittees padle ja S S
aseta se toistatilaan. Valitse Eopstadti Ol ek Can Bt
se sitten Import WizardinTuo DVD / Blu-Ray

kohteesta -paneelista. Other devices

Stop Motion

Sinun on hyvd myo6s Snapshot
varmistaa, ettéa kohdekansios,
pakkausasetukset ja muut valinnat ovat asetettu muissa
paneeleissa haluamallasi tavala.  (Katso *“Import
Wizardin panedlit”, sivu 15.)
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Videon esikatselu

Lahdelaitteessa toistettavan
videon pitéisi nyt olla nakyvissa
ikkunan keskialueella.  Videon
esikatselun oikeassa reunassa
ndkyy aénentaso hetki hetkelta
Aanentasopalkin yl&0sassa,
esikatseluikkunan  yl&-oikeassa
kulmassa, ndkyy pieni panike, jota panamalla
siirrytdan koko nayton esikatsel utilaan.

00:-00-00.00

Kun DV- tai HDV-ldhde on valittuna, Import
Wizardin keskusalueella nékyy kontrollipainikkeet
nauhoitetun materiaalin esikatseluun ja tuontiin.

Eskatselukuvan  aapuolella on  kaappauksen
automatisointia varten kontrollirivi, johon voit syottéa
aloitus- ja lopetushetken. Katso “Videon ja &énen
tallentaminen” sivulla 15 lisétietoa varten.

Toisella kontrollirivilla on siirtymispalkki, joka toimii
navigaatiokonsolinas |ahdelaitteelle.
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-
= 00:01:00.14

Tama on girtymispalkki DV:n ja HDV:n tuontiin.
Vasemmalla jog-saadin sekd aikakoodin |ukema,
siirtymispainikkeet, nauhan nopeuden siadin ja
aani-painike, jonka esiin ponnahtavalla liuku-
saatimella VoI sdadella esikatselun
aanenvoi makkuutta.

Nykyisen aikakoodin nayttd nayttéd B 0o-01:00 14 |
mitd kohtaa mediaa toistat, siihen

kuvaamishetkelld tallentuneen aikakoodin  mukaan.
N&yton nelja lukua esittdvét vasemmalta oikealle
tuntgja, minuutteja, sekuntgja ja ruutuja. Nayton
vasemmalla puolella nékyy kaks nuolta, joita voit
kayttaa liikkumiseen yksittaisten ruutujen valilla eteen-
tal taaksepain.

Vasemmata akaen Sirtymis m

painikkeet ovat  toista/tauko,

pysayta, kelaa taaksepéin ja kelaa eteenpain. Nama
painikkeet vastaavat kamerasi painikkeita, ja ne
toimivat samalla tavalla, mutta ndiden kayttédminen on
yleensa kétevampaa.

Veda oranssia viivaa nauhan %

nopeuden sadtimessa vasemmalle

ta oikedle vahtaakses toiston suuntaa taakse- tai
eteenpéin. Toisto molempiin suuntiin nopeutuu tai
hidastuu mitd kauemmas vedét viivaa keskeltd. Kun
vapautat viivan, se palaa takaisin keskelle pysdyttéen
toiston.

Siada eskatselun aanenvoimak-
kuutta: Muuttaakses adnenvoimak-
kuutta &ani- ja videolelkkeiden
esikatseluun, vie kursori
mediatiedostojen selaimen alapalkista
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[Bytyvan aani/mykka -painikkeen aluedlle.
Aanenvoimakkuuden liukusaadin ilmestyy painikkeen
viereen. Veda paniketta ylos ja das sadtddkses
danenvoimakkuutta. Jos haluat mykistéd &énen
kokonaan, napsauta itse aani/mykka-painiketta.

Merkki-sisdan/ulos. Merkki sisééan ja Merkki ulos

nayttavat videokaappauksen suunnitellun aloitus- ja
lopetuskohdan. Katso sivu 15 lisétietoa varten.

Huom: DV- ja HDV-ldhteet soveltuvat myds
ruutukaappauksiin; katso sivu 15 lisétietoa varten.

Videon ja ddnen nauhoittaminen

Import Wizard tukee kahta eri tapaa, joilla valita
tuotavat osat videosta.

Manuaalista tapaa kaytettéessa voit yksinkertaisesti
eskatsella videota ja painaa Aloita kaappaus -
painiketta, kun haluamasi kuvamateriaali alkaa. Paina
Lopeta kaappaus -painiketta, kun haluamasi osa
videosta tulee paatokseensd. Jos ldhdemateriaalissa on
katkeamaton ja yhtenédinen aikakoodi ja olet valinnut
Tilapaneelissa “Kyll&' -vaihtoehdon Pysaytda nauhan
lopussa -asetukseen, voit poistua koneeltas — Import
Wizard sulkeutuu, kun sisdantulo loppuul.
Automagattinen tapa kaappaamiseen on kaytanndllinen,
jos haluat asettaa kaappaukselle alku- ja loppupisteen
(“merkki  sisdan”  ja “merkki ulos’)  ruudun
tarkkuudella. Se soveltuu myds hyvin sellaiseen
valvomattomaan tuontiin, jossa paatdspiste Sijaitsee
ennen nauhoitetun materiaalin loppua.

Halutessas voit asettaa merkki sisédn -gjankohdan ja
jattéd merkki ulos -kohdan tyhjaksi. Kun napsautat
Aloita kaappaus -painiketta, Import Wizard paikantaa
aloituskohdan nauhalta ja kaappaa kunnes kéasket sen
lopettaa (tai kun nauha loppuu).
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Voit myos asettaa gjan merkki ulos -pisteelle jé&ttéen
merkki siséén -asetuksen tyhjaksi. Kun valitset Aloita
kaappaus, niin tuontiprosessi alkaa véalittomasti ja
loppuu automaattisesti merkki ulos -pisteessd. Nauhan
keston ja merkki ulos -pisteen sy6ttdminen on kaytossa
sama asia. Kumman tahansa sy6téatkin, Import Wizard
|askee ja nayttaé toisenkin automaattisesti.

Huom: Ennen kuin aloitat tuontioperaation, varmista,
ettd asetukset Tuo kohteeseen -paneelissa ja muissa
paneeleissa (katso sivu 15) ovat oikein.

Manuaalinen kaappaus Aloita kaappaus- ja Lopeta
kaappaus -painikkeita kayttaen

1

Varmista, etta merkki siséén- ja merkki ulos -
pisteitd e ole asetettu. Tarpeen mukaan voit
tyhjentdd pisteet napsauttamala € painiketta
kentan vieressa

Aloita manuaalisesti ldhdenauhan toistaminen
kohdasta ennen hal uttua kaappauspi stetta.

Napsauta Aloita kaappaus -painiketta, kun
aloituspiste on saavutettu.

Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -
painikkeeksi.

Haluamasi osuuden lopussa napsauta painiketta

uudestaan, jolloin kaapattu materiaali tallenetaan
Albumiin.

Pysdyta toisto manuaalisesti (paitsi jos toiston
automaattinen pysdytys on kaytossd, kuten
ylempana on mainittu).
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Automaattinen kaappaus Merkki sisdan- ja Merkki
ulos -pisteita kayttaen

1. Kéyta gan kontrollointipainikkeita asettaaksesi
arvot merkki ulos- ja merkki siséén -pisteille €li
halutun kuvamateriaalin akamis- ja loppumis-
pisteille.

M aarittadksesi merkki sisdan - |DDO:0[}:D0.0Um
pisteen sy6ta sen arvo suoraan

aloituskenttdan tai etsi haluamasi kohta ja napsauta
Aloita-painiketta. Merkki ulos -pisteen voit
méaarittda samalla tavoin.

2. Napsauta Aloita kaappaus -painiketta. Studio
asettaa lahdelaitteen merkki sisdan -pisteeseen ja
aloittaa nauhoi ttami sen automaatti sesti.

3. Kun merkki ulos -piste on saavutettu, tuontiprosessi
|opetetaan jaldhdelaitteen toisto pysaytetaan.

4, Kaapattu materiaali tallennetaan Albumiin.

Tuonti analogisista lahteista

Tallentaakses analogista videota (essim. VHS tai Hi8)
tarvitset koneesees kytkettdvan muuntimen, jossa on
asiaankuuluvat video- ja adnikytkenndt. Sama pétee
tallennettaessa analogisista  danildhteistd,  kuten
daninauhurista

Tala hetkelld tuettuja laitteita ovat Pinnaclen ja
Dazzlen tuotteet kuten USB 500/510, USB 700/710 ja
DVC 100, sekd DirectShow-teknologiaan perustuvat
web-kamerat.

Kappale 2: Median kaappaaminen ja tuominen 55



56

Ennen tuontiprosessin
aloittamista analogisesta

IMPORT FROM

|ahteesta, kytke laite padle ja T iy
valitse se nimeltd Import Video Composita
WizardinTuo kohteesta e
paneelissa.  Valitse myo6s Cher dlevien
soveltuva sisdantulo  (esim. Stop Motion
“Videokomposiitti” tai “Video Snapshot

S-Video”). Jos hal uat

mukauttaa sisddn tulevaa anaogista signaalia ennen
digitalisointia, napsauta lisda-ndppainta © , jolloin
padset kasiksi Analoginen sisdantulotaso -ikkunaan.
(Katso sivu 15 lisétietoa varten.)

Ennen kaappauksen aloittamista varmista, etta
kohdekansiosi, pakkausasetukset ja asetukset muissa
paneeleissa ovat haluamallas tavalla. (Katso “Import
Wizardin paneelit”, sivu 15.)

Analogisista lahteista tuonti:

1.

Varmista, etta oikea siséantulo on kytketty kiinni
(esim. “Video S-Video”).

Aloita toisto laitteessa juuri ennen kohtaa, josta
haluat kaappamisen alkavan.

Videon ja &inen eskatsdlun pitds nyt olla
aktiivisena. (Jos e, niin tarkista piuhat ja
muuntimen asennus.)

Napsauta Aloita kaappaus -painiketta aloittaaksesi
tallentamisen.

Painike muuttuu nyt Lopeta kaappaus -
painikkeeksi.

Osion lopussa napsauta painiketta uudestaan —
kaapattu materiaali tallenetaan Albumiin.
Pysaytatoisto lahdel aitteesta.
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|
Tuonti DVD- tai Blu-ray-levylta

Import Wizard voi tuoda

. . vere n . . IMPORT FROM
video- ja &danimateriaalia S
DV F)- J a . BI u- ray-l alyl Ita’ Pinnacle Systema Movi...
Aloittaakses laita levy DVD / Biu-Ray
levyasemaan ja yal |ts?e se T ——
Import WizardinTuo Cther davices
kohteesta -panedlissa.  Jos Stop Mation
kéytdssasi on enemman kuin e s

yks  optinen  levyasema,
valitse oikealaite listasta

Huom: K opiosuojattua mediaa e voida tuoda.

Ennen kaappaamisen aloittamista varmista, etta
kohdekansio ja tiedostonimi ovat asetettu muissa
paneeleissa haluamallasi tavala.  (Katso *“Import
Wizardin panedlit”, sivu 15.)

Koska optisilta levyilta tuotaessa voi kyseessa olla
suuriakin  tiedostoja,  oikean  tuontihakemiston
valitseminen on tarkedd. Varmista erityisesti, etta
tallennuspaikassa, johon aiot tallentaa, on tarpeeks
tilaa kaytettavissa (katso sivu 15).

Levytiedostojen esikatselu

Optisten levyjen sisdtadmadn mediaan padstdan kasiksi
tietokoneen tiedostojarjestelman kautta. Taman vuoksi
esikatselun keskusalueen kontrollipainikkeet,
tiedostojen valitsemisen tavat ja tuontiprosessi ovat
samat kuin tavallisella tiedostopojaisella medialla
(paits tarpeeton kansiopuu on oletuksena suljettuna).
Katso sivu 15 lisédtietoa varten.
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Tuonti digikameroilta

Kuten optisilla levyasemilla, |y

mediaan digikameroilla péastaén S

kaS| kS| t| etOkonea1 t| edOQO' Pinnadle Systems Movi._..
jarjestelman kautta. Kamera voi PRI
nakya lahdelistassa siirrettavana

levyasemana. Esikatselu,
tiedostojen valinta ja tuonti
toimivat samoin kuin tavallisella
tiedostopohjaisella medialla (paits kansiopuu on
oletuksena suljettuna). Katso sivu 15 lisétietoa varten.

|
Stop motion

Import Wizardin Stop motion -toiminto mahdollistaa
animoitujen elokuvien luomisen, joissa yksittdisia
ruutuja sepataan eldvan kuvan lahteesta kuten
analogiselta videokameralta tai web-kameralta. Stop
motion -tuontiprosessin lopputulos on joko 8 tai 12
ruutua sekunnissa néayttavd elokuva, kokoelma
sieppaamiasi  liikkumattomia kuvia tai molemmat
riippuen Tila-paneelin asetuksista.

Ennen Stop  Motion -
tuontiprosessin aloittamista
varmista, ettd l|ahdelaite on
kytkettynd. Valitse se nimelta
Stop motion -otsikon alta
Import WizardinTuo kohteesta-
paneelissa.  (Katso sivu 15
lisédtietoa varten.)

IMPORT FROM

DV D
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Ennen kaappamisen aloittamista varmista, etta
kohdekansio, tuontiasetukset ja tiedostonimi ovat
asetettu  muissa paneeleissa hauamalas tavalla
(Katso “ Import Wizardin paneelit”, sivu 15.)

Jos léahdelaitteistosi toimii oikein, kdytdssasi

pitdis olla aktiivinen esikatselu Import l]“\}.
Wizard -ikkunan keskusalueella. Jos haluat '
koko ndytdon esikatselun, napsauta

painiketta esikatselun oikeassa yldlaidassa. Sulkeaksi
koko néyton tilan, paina Esc-ndppéinta tai napsauta
sulje-ndppéinta ruudun oikeassa ylakulmassa.

Kun olet valmis kaappamaan
kuvan, napsauta Kaappaa ruutu -
painiketta.  Kagpatun  ruudun
esikatselukuva lisdtéan ikkunan alaosassa olevaan
Image Tray. (Katso “Image Trayn kayttaminen”
sivulla 15 lisdtietoa varten.)

‘ Capture Frame

Koska tdma on stop motion -kuvasarja, jokaisen
kaapatun kuvan jalkeen teet yleensd pienid muutoksia
kuvaamaasi kohtaukseen luodaksesi illuusion liikkeesta
ruudusta ruutuun.

Jotta videon visualisointi olisi helpompaa, Stop motion
-esikatselu sisdltéa Lépikuultava paperi -efektin: talloin
perakkai set ruudut ndytetaan yht&aikai sesti
|8pindkyvissa kerroksissa, jolloin ruutujen
eroavaisuudet ovat helposti ndhtavissa  Téta
ominai suutta voidaan muokata kontrollipalkissa.

Otettujen kuvien méaéra ja elokuvan pituus (méaéaraytyy
kuvien maaran mukaan) ndkyvat  oikealla,
kontrollipalkin alla.
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Stop Motion -kontrollipalkki

Tama palkki mahdollistaa liikkumisen ja muut funktiot
Stop Motion -tuonnissa.

ve e 5 [RETHIRGN |«d4d P 5

Vasemmalta alkaen:

Video- ja Tiedostovalitsimet: Naden avulla voit
vaihtaa liikkuvan kuvan ja Image Trayssa olevien
kaapattujen ruutujen esikatselun vdilla  Voit
esikatsella ja, jos tarpeellista, korvata tiettyja ruutuja
ilman, etta sinun tarvitsee tehda muuta ty6ta.
Laskuri: Tama lukema nadyttéd nykyisen sijaintisi
animaatiossa tunneissa, minuuteissa, sekunneissa ja
ruuduissa. Laskurin lukema riippuu kaappamiesi
ruutujen maardsta ja gitd kuinka monta ruutua
sekunnissa animaatio nayttdd. Laskurin vasemmalla
olevat nuolet mahdollistavat liikkumisen ruutu
kerrallaan, kun esikatselet animaatiotasi.
Navigaatiopainikkkeet: ~N&m& painikkeet on
tarkoitettu  animaation  esikatseluun.  Luuppi-
ndppamella voit toistaa animaatiota jatkuvana
sykling, mika helpottaa sen tarkastamista.

Kuvataajuus. Tama tagjuus, ruutuina sekunnissa,
madrittelee kuinka monta ruutua tarvitset kootaksesi
yhden sekunnin elokuvaa. Tama tagjuus vaikuttaa
selkeésti animaation sulavuuteen.

Lapikuultava paperi -asetukset: Napsauta lisda-
ndppdinta © avatakses pienen ikkunan, jossa
Lapikuultava  paperi  -ominaisuutta  voidaan
mukauttaa. Ensimméinen liukusdddin  s&ételee
|apindkyvyytta perakkaisten ruutujen valilla. Toinen
sdadin sadtelee niiden ruutujen maarés, jotka ovat
osallisina kyseiseen efektiin nykyisen ruudun ohella.
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Kokeile  molempien  asetusten  muuttamista
|6ytadkses elokuvaasi parhaiten sopivat asetukset.

Original

Framas

Animaation tuonti

Kun olet lisannyt animaation kaikki haluamasi ruudut,
napsauta Aloita tuonti -painiketta. Import Wizard lisda
animoidun elokuvas jaltai yksittéiset kaappaamasi
kuvat Studio Albumin niille tarkoitettuihin osiin.

00|
Kuvakaappaus

Import Wizardin Kuvakaappaus- |jesssssss

toiminnon tarkoitus on taltioida DV Dvies
yksittéaisia ruutuja (kuvia) SIS
kytketyilta laitteilta. Ennen tuontia S e

. m m . Snapshot
varmista, ettd lahdelaite on PR

DV Davice k

kytketty padle, ja valitse se sitten
nimelta Kuvakaappaus-otsikon ata Import
WizardinTuo kohteesta -paneelista.  (Katso sivu 15
lisédtietoa varten.)

Ennen kaappaamisen aloittamista varmista, etta
kohdekansio ja tiedostonimi ovat asetettu muissa
paneeleissa haluamallas tavalla.  (Katso *“Import
Wizard paneelit”, sivu 15.)
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Kéaynnistd nyt kamerasi ta pyoritd nauhaas ja ala
seuraamaan  sulautettua esikatseluikkunaa Import
Wizardin keskiosassa.

Jos haluat koko nayton esikatselun,
napsauta painiketta eskatselun oikeassa
yldlaidassa. Sulkeaksi koko nayton tilan,
paina Esc-ndppéinta tai napsauta sulje-
n&ppdainta ruudun oikeassa ylakulmassa.

Kun haluat kaapata kuvan sen
tullessa vastaan, napsauta Kaappaa
ruutu -ndppaintad. Kaapatun ruudun
eskatselukuva lisdtdan ikkunan aaosassa olevaan
Image Trayhyn.

‘ Capture Frame ‘

Kuvien  kaappaaminen  Import  Wizardissa.
Esikatsellessas elavad tai nauhoitettua videota
ikkunan keskiosassa kayta Kaappaa kuva -nappdainta
siepataksesi kuvia. Sepatut kuvat siirretadn ikkunan
alaosassa olevaan Image Trayhyn, josta ne
sirretddn Sudio Albumiin, kun napsautat Aloita
tuonti -painiketta.
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Kaappaa niin monta ylim&dréistd ruutua, kuin on
tarvetta. Import Wizard lisda jokaisen vuorollaan Image
Trayssa kasvavaan kokoelmaan. Kaappaamisen aikana
voit vaihtaa nauhaa, téhdatd kamerasi uudestaan jne.
Lahdevideota e tarvitse pysdyttéd, kunhan yhteys
tietokoneeseen sdilyy, kun napsautat Kaappaa ruutu -
painiketta.

Image Trayn kayttdminen

Tuotujen ruutujen esikatselemiseksi tuontiprosessin
vidla jatkuessa napsauta minka tahansa paits
viimeismman siepatun ruudun esikatselukuvaa Image
Trayssa. Tama vaihtaa esikatselundkyman
videoldhteestd Tiedostovalitsimeen. Voit aktivoida
valitsimen suoraan napsuattamalla sita.

Live File

Napsauta Tiedostovalitsinta tai mita tahansa
esikatselukuvaa Image Trayssa esikatsellakses jo
siepattuja kuvia. Tassa esikatselukuva 3 on valittuna
ja hiiri roskakorin paélla sen poistamiseksi. Vahva
linja valitun esikatselukuvan oikealla puolella kertoo
mihin  kohtaan seuraavan siepatun  ruudun
esikatselukuva laitettaisiin.
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Poistaakses kaapatun ruudun valitse se Image Trayssa
ja napsauta roskakorin  kuvaa, joka nakyy
esikatsel ukuvan oikeassa ylakulmassa.

Vahtaakses takaisin videokuvan esikatselutilaan
katseltuas  kuvia Image Trayssa, napsauta
Videovalitsinta esikatselundkyman alapuol ella.

Ruutujen tuominen

Kun olet siepannut kaikki ruudut, jotka haluat
videoldhteest, napsauta Aloita tuonti -ndppainta.
Import Wizard lisda siepatut kuvat Studio Albumin
kuvaosioon.
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Albumin Kohtaukset-tilan Videot-osio. Ikonit téssa
edustavat kohtauksia tietyn elokuvatiedoston sisélla.
Kontrollipainikkeet (ylh&aalld) mahdollistavat kasiksi
paasyn muihin elokuvatiedostoihin missé tahansa
koneellasi. Napsauta Albumin alavasemmalla olevia
painikkeita saadakses kayttbon materiaalia muissa
0sioissa.
Nykyisen, digitaalista mediaa kasittelevan teknologian
median ké&yttéon saamisen ja sen hyddyntdmisen
median tuotannossa helpommin  kuin  koskaan
aikaisemmin.
Monenlainen media ja resurssit voivat toimia Studio-
elokuvien ainesosina videon tekemisessd. Alkaen
visuadlisista elementeista voit sisdllyttéa digikuvia ja
taidetta, hienoja otsikoita ja animoituja Sirtymia
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Adanen puolella voit piristé tai jopa korvata kokonaan
lahdevideon alkuperdisen @niraidan musiikilla,
aaniefekteillaja selostuksella

Taman liséksi on viela erityisosaset. DV D-levyille voit
lisdtd houkuttelevia navigointivalikoita, kun taas
lisdtdkses kiiltoa ja glamouria mihin tahansa
tuotantoosi voit kaéntya Studion Montage®-teemojen
puoleen. Niiden avulla voit yhdistella eri osasia
tasapainoisiksi jaluoviks ulkoasuiksi.
Studio-ohjelmistosi asennus sisdltda jo itsessddn lagjan
kokoelman ammatilaisten suunnittelemia resursseja, ja
ohjelmistoon on saatavilla my®ds monta lisdosaa.
Liséks snulla on  kaytdnnossd  loputtomasti
mahdollisuuksia kaikenlaisen median k&yttdmiseen
olivatpa ne sitten omia luomuksiasi tai muista |ahteista
perdisin.

Mediasi hallitseminen

Tallaisen rikkauden yltékyllaisyyden jaljilla pysyminen
voi osoittautua hankalaksi tehtévaksi jo itsessdan, mutta
Studio tarjoaa kaksi keskeista hallintatyokalua, joiden
avulla voit tarkastella ja késitella mediaresurssejasi
helposti.

Album-osio tarjoaa kaytanndllistda selaamista koko
mediakokoelmassas. Sen avulla voit nopeasti
paikantaa ja esikatsella mitd tahansa haluamaasi
objektia, minkd jakeen niiden ottaminen mukaan
tuotantoosi on helppoa; sinun tarvitsee vain vetéa
tiedostojen ikonit Movie-ikkunaan. Kaikki projektis
jakavat ja kéyttéavat Albumia, joka on pysyva
ominaisuus Studion editointitilassa.

Projektisdilioon erityisverso Albumista, ja omistettu
késittelemaén niitd resurssgja, jotka ovat nykyisen
projektin kannalta tarpeellisia. Mediatiedostot, jotka
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liséét  elokuviis, sSisdlytetddn  Projektisailioon
automaatti sesti, mutta voit myds lisété tiedostoja sinne
suoraan, jolloin ne ovat késilla mydhemmin. S&ilion
avulla voit kerdta ja arkistoida kaiken materiaalin, jota
tarvitset tuotantoos samalla pitden ne lahettyvilla ja
valmiina kayttoon koko projektin ajan.

Tassd kappaleessa kasittelemme kunnolla Albumia,
mutta suurin  osa edSitellyistda  toiminnoista  ja
toimintamalleista, patee myds Projektisailioon, josta
[6ytyy tietoa sivulta 15.

Albumin median kaytt66n saaminen

Elokuvantekoon tarvitsemasi |dhdemateraali  on
tallennettu Albumissa eri osioihin, joista kuhunkin
pédsee omalla painikkeella:

Videot: Tama osio sisdtdd kuvaamas tai
muuten haltuun saamasi videomateriaalin. Tuetut
videoformaatit ovat avi, mpg, mpeg, mod, mp2, mp4,
m2ts, mt2, m2t, tod, mlv, m2v, mpv, 3gp, wmv, mov
ja skm. Tiedostoja voi esikatsella suoraan tai avata
yksittéinen tiedosto saadakses kayttéon sen sisaltéamét
kohtaukset, joita kuvastavat pikkuikonit. Naita
kohtauksia voit kayttéd elokuvassas vetdamalla ikonga
Movie-ikkunaan. Katso “Videot-0si0”, sivu 15.

Siirtymat: Tama& Albumin osio gisdtéa
haivytyksid, ristikuvia, liukuja ja muita
sirtyméatyyppegd, muun muassa huolella tehdyt
Hollywood FX -girtymét. Kayttddkses jotakin
siirtymaa, sijoita se kuvaleikkees ja grafiikkas viereen
ta véliin Movie-ikkunassa. Katso *“Siirtymét-osio”,
sivu 15.

Montage®-teemat: Studiossa teema tarkoittaa
sarjaa yhteensopivia mallipohjia. Mallipohjien
avulla pystyt yhdistdmdan omat videos ja
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pysaytyskuvasi vamiisiin animaatioihin ja tehosteisiin
ja luomaan erittéin tehokkaita kohtauksia. Katso ”
M ontage® -teemat-osio” sivulla 15.

Otsikot: Tama osio sisdltdad muunneltavia
otsikoita, joita voit kayttdd kuvan paélla tai koko
kuva-adlan peittavina grafiikoina. Voit tehda omat
otsikkos alusta akaen tai muunnella valmiiks
tarjottuja mallga. Studiolla voit tehda erilaisia
rullatekstegjd, animoitua liikettd ja monia muita
typografisia efekteja. Katso “ Otsikot-0si0”, sivu 15.

Valokuvat ja siepatut ruudut: T&m&a on
valokuvien, bittikarttojen ja  Siepattujen
ruudun kokoisina tal sjoittaa ne ensisijaisen videon
padlle. Ohjelma tukee useimpia kuvatiedostomuotoja:
bmp, dtl, gif, jpg, jpeg, pcx, png, psd, tga, tif seka
wmf. Katso “Vaokuvat ja siepatut ruudut -0sio”, sivu
15.

Levyvalikot: Studiossa on laga valikoima n
valikkomallgja, joita voit kayttéd DVD-, VCD-

ja SVCD-levyjen luomisessa. Voit kayttdd niita
sellaisenaan, muutella niitd tai luoda omasi. Katso
“Levyvalikot-osio”, sivu 15.

Adanitehosteet: Studion mukana saat lagjan
valikoiman korkealaatuisia danitehosteita. Voit
myos kayttéa tiedostoja, jotka olet @nittanyt itse tai
saanut muista lahteista Tuetut formaatit ovat wav,
mp3, mpa, mda, wma, avi ja ac3. Katso
“ Adnitehosteet-0si0”, sivu 15.

Musikki: T&ssa osassa Albumia voit paikantaa n
ja kayttéa kovalevylles tallennettuja
musiikkitiedostoja. Tuetut formaattimuodot ovat samat
kuin @nitehosteilla. Katso “Musiikki-osio”, sivu 15.
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Albumin kayttaminen

Kansioiden pudotusvalikko on esilla kaikissa Albumin
0sioissa. Joissakin, kuten Valokuvat ja
Ruutusieppaukset -0siossa, joissa kansiot ovat oikeita
tiedostosijaintgja  kovalevyllasi, ilmaantuu liséa
navigointipainikkeita.

Public
Fictures
My Favorite Folders

2008-03-25 2009-06-19

I

Pudotusvallkko Valokuvat ja Ruutus eppaukset -
osiossa. Tassd nykyinen kansio sisdltdad seka
kuvatiedostja ettd alikansioita, joista yhdesta on
tehty “ suosikki” (merkitty téahdelld). Suosikkikansiot
saa nopeasti kayttoonsd napsauttamalla listalta
Suosikkikansioitani.
Jokaisen kansion Sisdlt0 esitetddn ikoneina. Jos
kansioita on enemmén kuin mita naytolle mahtuu,
paaset vierityspalkin avulla kayttdmaén loppuja. Studio
ndyttda jokaisen Albumin sivun oikeassa yldaidassa
kansion sisdlla olevien tiedostojen maaran ja sen alueen,
jokaon nakyvilla

Vierityspalkin ylla oleva ndkyma nayttaa, etta 18
kappaletta 19 ikonista on talla hetkella nakyvissa.
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Kaikkia Albumin sisdltdja voi esikatsella ndpayttamalla
kohteiden kuvakkeita.

Tama kappale esittelee vuorollaan kunkin Albumin
osion, alkaen térkedn Videot-osion yksityiskohtaisella
esittelylla Itse asiassa Albumin sisdllon kayttdminen
elokuvan teossa on aiheena koko ajan kappaeesta 4
kappal eeseen 15 asti.

Albumin sisallon Idhdekansiot

Suurin  osa Albumin osioista sisdltda tavallisia,
monentyyppisia mediatiedostoja, mutta on olemassa
kolme poikkeusta  Kohtausikonit, Videot-osion
Kohtaus-tilassa, esittavdt osia jonkin  tietyn
videotiedoston sisdla, kun taas ikonit Siirtyméat- ja
Teemat -osioissa esittavét erikoisresurssgja, jotka on
yhdistetty Studioon.

Muut viisi osiota ja Videot-osion Tiedostot edustavat
tiedostoja, jotka ovat jossain tietyssa kansiossa levylla

| Standard Titles

1T

N e ..

Kuvakkeet Otsikot-osiossa esittavat tiedostoja, jotka
on tallennettu lahdekansioon  kovalewyllasi.
Pudotusvalikossa Albumin sivun yldosassa voit valita
mieleises kaikista tallennetuista kansioista tai
otsikoista. Paaset tarpeen vaatiessa pudotusvalikon
viereisesta listasta kasiksi niihin kansioihin, joita ei
olelistattu. Levyvalikot-osio toimii samalla tavalla.
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Jokaisen osion sisdllon  léhdekansio on listattu
pudotusvalikkoon, joka |6ytyy Albumin vasemmasta
ylakulmasta, pienen kansio-painikkeen ' vieresta
Muuttaakses aktiivisen osion |ahdettd, voit joko valita
kansion alasvetovalikosta tai listasta, tai voit ngpdyttéa
painiketta, selata jarjestelmastas toisen kansion ja
valita haluamasi tiedoston. Valitsemas tiedosto nékyy
korostuneena uudell eentdyttyneessa Album-osiossa.

Joissain Album-osioissa on my6s parent folder -

painike Lt se auttaa liikkumaan samaa mediatyyppia
sisdtéavan kansioryhmén sisélla.

Tiedostopohjainen  media  Albumissa  tarjoaa
sisdtovalikkokomennon, Avaa kansio, joka avaa
Windows Explorerin ikkunan valitun tiedoston kanssa.

0‘0 VIDEOT-0OSIO

¢

Ta4ta editointiprosess todella alkaa — Videot- n
osiosta dirtamaas raskamateriaalia ja muuta
videoldhdemateriaalia kayttéen. Tavallisin tapa aloittaa
lienee valikoitujen kohtausten vetaminen Albumista
Movie-ikkunaan (katso Kappale 5: Videoleikkeet).

Kohtaukset on Albumissa esitetty siind jérjestyksessa,
jossa ne esiintyvét videolla. Jérjestysta el voi muuttaa,
slla sitda maaréd kaiken pohjana oleva tiedosto.
Elokuvaan kohtaukset voidaan kuitenkin liittéa
halutussa jarjestyksessd. Et voi myo6skaéan leikata
(muokata) Albumin kohtauksia itsessdan, mutta
elokuvassa voit kayttéa kohtauksista niin suuren tai
pienen osan kuin haluat.

Kappale 3: Album 71



Tiedostot- ja Kohtaukset -tilat

Tietyn videokohtauksen valitseminen el okuvakayttoon
on kaksiosainen prosess. Ensinndkin sinun taytyy
valita videotiedosto, joka sSisdltda tarvittavan
kohtauksen selaamalla se tallennudaitteeltas — yleensa
kovalevy — joka on yhdistettyna jérjestelmaasi. Sitten
sinun taytyy valitatahtomas kohtaus tiedostosta.

Selataksesi videotiedostoa Albumin Videot-osiossa
sinun téytyy valita Tiedostot-valintapainike.

[y voeos =Nl e i
I e .
—— — |

Slaa kansioita ja videotiedostoja tietokoneellas
valitsemalla Albumin Videot-osiosta Tiedostot-tila.
Tuplanapayté videotiedostoa tai valitse Kohtaukset-
valintapainike vaihtaaksesi Kohtaus-tilaan.

Nakymaasetukset

Seka Tiedostot- ettd Kohtaukset -tilat tukevat useampaa
nakyméaasetusta, joita kayttdmalla voit muokata nayton
tarpeittesi mukaan ndyttamalla enemman tai véhemman
tietoja jokai sesta Albumin kohdasta.

nakymaasetuksia:
+ Naytto-valikon komentojen kautta.
 Albumin oikean hiirindppé men sisdltovalikon kautta.

Pop-up-valikkopainikkeen kautta, joka ilmestyy sz
kun népaytat Naytto-painiketta.
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Tiedostot-tilassa Videot-o0sio tukee kolmea nakyméaa,
jotka nayttavat erilaisa yksityiskohtaisia tietoja:
© Ikoninaytto, ® Yksityiskohtanakyma seka
© Thumbnail-nakyma.

Kohtaukset-tilan  kaksi ~ nakymdasetusta  ovat
© Thumbnail-nakyméa sekéd @ Kommenttindkymé.

Kayttdominaisuudet
Videot-0si0 tarjoaa useita erityisia kayttéominai suuksia:

* Movie-ikkunaan lisdtyt kohtaukset on Albumissa
merkitty valintamerkilla kuvan oikeassa ylakulmassa.
Merkki séilyy niin kauan kuin yksikin kohtaukseen
kuuluvista leikkeista on Movie-ikkunassa. Varjétty
nelio taustalla samassa kulmassa kertoo, ettéa kuva on
lisdtty yksinomaan Projektisélioon. Molemmat
indikaattorit voivat esiintyd samaan aikaan (lisdtietoa
ala).
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N&hdakses, kuinka jotakin tiettyd albumin kohtausta
on kaytetty tyossasi, kaytd Album > Find Scene in
Project -valikkokomentoa. Studio korostaa kaikki
valittuun kohtaukseen (tai kohtauksiin) perustuvat
leikkeet Movie-ikkunassa. Sama toimii  myos
péinvastoin: kayta Find Scene in Album -komentoa,
joka on Movie-ikkunan leikkeille tarkoitetussa
valikossa ja tulee esin hiiren oikeaa puolta
ndpayttamal la.

Symboli kuvan oikeassa yldkulmassa Albumissa tai

Projektisailiossa kertoo kuvan tilan: @ kayttaméaton

(ei symbolia); @ kaytossd projektissa; © lisitty

Shilioon; O kaytossa projektissa seka  lisatty

Sailioon.

Lahes kaikki kohtauksiin liittyvéat valikon komennot
ovat saatavilla sekda Albumin paavalikosta etta
ponnahdusvalikosta, joka ilmestyy, kun né&paytat
haluamaasi kohtausta hiiren oikeala puolella. Kun
tdssa  ohjeessa  puhutaan  valikkokomennoista,
esimerkikss Album » Combine Scenes, kannattaa
muistaa, ettd vastaavaan komentoon padadsee yleensd
myds ponnahdusvalikosta. Monet komennoista ovat
kaytettavissa myos Projektisdiliossa

Yhteenveto toiminnoista

Koska Videot-osion rooli Albumissa on hyvin
keskeinen, |oytyy siitd lukuisia toimintoja. Nama on
esitelty alla olevissa kohdissa:

* Videotiedoston avaaminen

* Videomateriaalin katsominen

» Kohtausten jatiedostojen valitseminen
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Kohtaus- ja tiedostotietojen esittéminen

K ohtausten kommentit

Kohtausten yhdistéminen jajakaminen
Alkuperéisen kohtauserottelun pal auttaminen

]
Videotiedoston avaaminen

Videotiedostojesi  oletussijainnit ovat  Windowsin
julkisessa videokansiossa seka oman kayttgétilis
vastaavassa kansiossa. Omat videotiedostot -kansiossa.
Kun tarkastelet Videot-osiota Tiedostot-tilassa,
kummatkin sijainnit ndkyvét aina vetovalikkolistassa
Albumin yléosassa.

Voit myos valita muita kovalevykansioita paastakses
késikss  tallennettuihin  videotiedostoihin.  Voit
navigoida Studion avulla kansioon, jossa tiedostosi
ovat, ndpdyttamalla ikonga Tiedostot-tilassa. Voit
myds valita tiedoston suoraan ndpayttamadla Selaa
tiedostoja -painiketta joko Tiedostot- tai Kohtaukset-
tilassa. Seka nykyinen ettd aiemmat kansiot ovat
listattuna, jos ne eriavét kahdesta vakiosijainnista, mika
mahdollistaa neljan erilaisen kansion ndkymisen
listassa milloin tahansa.

Viimeinen merkinta pudotusvalikossa on
“Suosikkikansioni”. Jos tybskentelet usean eri
videokansion kanssa, Studion *“suosikit”-ominaisuus
helpottaa navigointia. Tehdékses minkd tahansa
kansion suosikiksi, kayta oikealla hiirenndppaimella
aukeavaa valikkokomentoa Valitse suosikkikansioksi.
Suosikkikansioita merkitddn Albumissa tahdella

Palataksesi suosikkikansioon valitse
“Suosikkikansioni” ja sitten kansio, johon haluat p&asta
kasiksi.

Kappale 3: Album 75



76

—

“ Suosikkikansioideni” valitseminen. Oikealla nakyva
kansio on valittu suosiksi, kuten tahti osoittaa.

Katso Videot-osiosta (sivu 15) lisdtietoja tila ja
nakymaasetuksista tyoskennellessasi videokohtauksien
parissa Albumissa.

Kansion avaaminen

Voit ndhda kansion sisdllon Tiedostot-tilassa. Voit
néhda nykyisen kansion alihakemistot seka digitaaliset
videotiedostot.

ﬂg Happy trails
@ Mystic Victoria

amm Tale of two UE‘E‘E-*‘

Kansion avaamisen kolme tapaa:

» Tiedostot-tilan Videot-osiossa voit valita kansion
nimen vetovalikosta tai tuplandpayttéa mita tahansa
listattua kansiota.

« Néapayta ylakansio-painiketta L+l joko Tiedostot tai
Kohtaukset-tilassa.

 Napaytd selaa tiedostoa painiketta L) ja kayta
Avaa-komentoa pai kantaaksesi digitaalisen
videotiedoston joko Tiedostot tai Kohtaukset-tilassa.
Kun Studio avaa videotiedoston, vaihda Tiedostot-
tila ndyttamaan ylékansionsa sisallon.
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Tiedoston avaaminen

Avatessasi videotiedostoa ndkemas ikonit esittavat
tiedostossa olevia kohtauksi a:

Happy trails.mpg

Digitaalisen videotiedoston avaamisen kolme tapaa:

» Valitse tiedostonimi vetovalikosta, kun Videot-osio
on Kohtaus-tilassa.

» Tuplangpayta tiedostoa, joka on listattuna Tiedostot-
tilassa.

+ Napayta Ets tiedosto selaamalla -painiketta LI ja
kéyta Avaa dialogi -ikkunaa paikantaaksesi minka
tahansa tuettua tyyppid olevan digitaalisen
videotiedoston kovalevyltasi.

Kohtausten erottelu ja pienoisikonit

Kun avaat videotiedoston, Albumi tayttyy tiedostosta
|6ydetyista kohtauksista. Jokaiseen kohtaukseen viittaa
pienoiskoni — kuva kohtauksen ensimmaisesta
ruudusta. Tama enssmmainen ruutu el aina ole paras
mahdollinen esimerkki kyseisestd kohtauksesta, joten
Studio antaa sinun halutessasi valita myds jonkin toisen
ruudun.

Esimerkkiruutujen muuttaminen Albumissa:

1. Valitse muutettava kohtaus.

2. Kayta Playeria |0ytdakses sen ruudun, jota haluat
kayttaa pienoisikonina.
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3. Napaytad Album > Set Thumbnail-valikkokomentoa.

Videon kuvasuhteet

Useimmat digitaaliset videotiedostot antavat tiedon
videon  kuvaformaatista, joten  Studio  voi
automaattisesti esittdd videon kuvasuhteessa 4.3 tai
16:9. Jos formaattitietoa e ole tarjolla, Studio olettaa
videon olevan kuvasuhteessa 4.3.

Albumin valikon Aspect Ratio 4:3 ja Aspect Ratio 16:9
-komennot mahdollistavat tarvitun  kuvasuhteen
valitsemisen manuaalisesti. Nama komennot |0ydét
my6s Albumista videon kontekstivalikosta hiiren
oikeaa puolta napayttamalla. Ne toimivat venyttamalla
alkuperdistd ruutua uuteen  kuvakokoon.  Jos
esimerkikss  sdadat  4:3-kuvasuhteen  elokuvan
kuvasuhteeseen 16:9, ihmiset ja esineet nayttavét
levenevan suhteessa korkeuteensa.

Tama eroaa siita ruutukoon muutoksesta, joka tapahtuu,
kun lisédt kohtauksen sellaiseen elokuvaan, jolla
on "vastakkainen” kuvasuhde. Siina kohtaus skaal ataan
molempiin suuntiin samassa suhteessa, jotta kuva sopii

kohderuutuun. Y liméarainen alue nékyy mustana.

Kuvaruudun suhteen komennot tulevat k&ytt6on, kun
Studio on avannut tiedoston ensmmaista kertaa ja
luonut valikon sen kohtauksista. Tahan asti valikon
painikkeet ovat pois kaytosta.
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Alkuperdinen 4:3-ruutu (vas.), 16:9-kuvasuhteen
projektiin lisatty sama ruutu mustilla sivupalkeilla
(kesk.) ja sama ruutu Aspect ratio 16:9 -komennon
kayton jalkeen (oik.). Kuvasuhteen yhteensopimat-
tomuusongelmia voidaan kasitella myds Movie-
ikkunassa sisdltdvalikon komennoilla “ Nayta koko
kuva’ ja“ Zoomaa kuvaa ruudun tayttamiseksi” .

Huomaa: Elokuvaprojektin kuvaformaatti, jota ei voi
muuttaa projektin luomisen jalkeen, voidaan méaarittaa
uusia projektgja varten Project preferences -
vaihtoehtopaneelissa. Katso sivu 15 saadaksesi
lisétietoa.

Videomateriaalin katselu

Voit katsella videomateriaalin yksittdisia kohtauksia tai
kohtaussarjoja milloin tahansa editoinnin aikana.

K atsoaksesi videota valitsemastasi kohtauksesta
|ahtien:
1. Népayta kohtauksen kuvaketta Albumissa.

Player ndyttéd valitsemasi kohtauksen ensimmaisen
ruudun.

2. Né&payta Playerin Toisto-painiketta.
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3. Player ndyttda nyt valitut kohtaukset ja kaikki niita
seuraavat. Edistyminen ilmaistaan kolmellatavalla.

+ Kulloinkin katselussa oleva kohtaus korostuu.

* Playerin osoitin nayttdd kulloisenkin sijainnin
verrattuna koko elokuvan kestoon.

* Pienoisikoneissa on esikatselun gjan nakyvissa
edistymispalkki. Katsellessas siirrettya videota
palkki siirtyy pienikonista toiseen.

Happy trails.mpg

Digitaalisten videotiedostojen esikatselu

Kun videotiedosto on valittuna Tiedostot-tilassa, voit
kéyttéa Soitinta videon esikatseluun ilman tiedoston
avaamista Kohtaukset-tilassa.

@3 Happy frails

@3 Mystic Victaria

amn Tale of two tree-{v

amn Trumper atthe crease

Kohtausten ja tiedostojen valitseminen

Studio tarjoaa monia tapoja kohtausten, tiedostojen ja
kansioiden valitsemiseksi Albumin Videot-osiossa
Valitut kohtaukset merkitéan korostetulla reunuksella.
Valitut kansiot ja kuvatiedostot esitetdan korostetulla
tekstilla
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Valitussa kohtauksissa on korostettu reunus (keskell&).

Valintatekniikat noudattavat Windowsin
perusvalintamekanismgja. Voit kdyttéd mita tahansa
seuraavista, joko yksin tai yhdisteltyna:

Kappale 3:

Valitse valikosta Edit > Select All tai paina Ctrl+A
valitaksesi Albumin kaikki kohtaukset, (ja tiedostot
ja kansiot), myos ne, jotka sijaitsevat muualla kuin
esillaolevalasivulla

Paina Shift ja napdyta hiirella valitaksesi joukon
toisiaan seuraavia kohtauksia.

Paina Ctrl ja ndpayta hiirella valitakses useampia
toisistaan erilldan olevia kohtauksia.

Pida hiiren osoitinta Album-sivun p&alla jossain
tyhjéssa kohdassa, ndpayta hiirelld, pida hiiren
ndppéinta pohjassa ja veda hiirellé jonkin alueen yli
merkitéksesi sen. Nain valitset kakki aueen
sisdpuolella olevat kohtaukset.

Kéayta nuolindppdimia  liikkuakses  Album-
ruudukossa. Kaytd nuolindppamid yhdessa Shift-
n&ppadimen kanssa valitakses kohteita liikkuessasi.

D

Valitut kansiot ja kuvatiedostot esitetadn korostetulla
tekstilla.  Tunnistat suosikkikansiokss madritellyn

kansion (kansio “ 2008) tahdesta.
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Kohtaus- ja tiedostotietojen esittaminen

Kun liikutat hiiren osoitinta
videokohtauksen padll 4, osoitin
muuttuu  tarttumissymboliksi.  Jos
pysahdyt hetkeksi kohtauksen kohdalle,
esiin tulee laatikko, joka ilmoittaa
kohtauksen alkamisgjan ja keston. Jos
jaét tarttumissymbolin kohtauksen kohdalle, laatikko
jéa nakyviin useammaksi sekunniksi. Laatikossa oleva
doitusaika on akuperdisen ldhdevideon aikakoodi
minuutteina, sekunteina ja ruutuina.

Jos haluat tietoa videotiedostoista
= Videot-osion ollessa kansiondkyméa-
tilassa, napsauta Albumia hiiren
kakkospainikkeella ja valitse ponnahdusvalikosta
yksityiskohtandkyma. Nakyviin tulevat tiedoston nimi,
resoluutio, kuvasuhde, kesto ja kuvanopeus. Siirry
takaisin tiiviimpaan luettel oon ikoninékyméa-painikkeen
kautta.

]
Kohtausten kommentit

Video-osion Kohtaukset-tilan oletusndkymaéssa  eli
Thumbnail-nakyméassa, jokainen kohtaus on esitettyna
thumbnail-kehysikonina. Saadakses lisétietoa
jokaisesta kohtauksesta, vaihda Kommentti-nakymaan
kayttden mitd tahansa sivulla kuvailluista tavoista 15.

Kommentti-ndytdssa Albumin kohtauksille on annettu
muunneltavissa olevat otsikot. Voit itse paéttas,
haluatko kirjoittaa kyseiseen kohtaan jotakin. Voit
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kirjoittaa siithen esimerkiks nimen kohtaukselle,
avainsanoja tai  kuvailla kohtauksen  sisdltoa
Oletusotsikko on tehty kohtauksen sarjanumerosta ja
kestosta (esim. “Scene 3, 7:21").

Happy trails.mpg

Scene 7
Duration = 23.07

Scene 9
Duration = 14.02

Jos népaytdt kohtausta, esiin tulee tekstikenttd, johon
voit kirjoittaa haluamasi nimen tai kommentin.

Eaa.1
Duration = 8.23

Kohtausten valinta nimen mukaan

Videokohtauksia voi valita selaamalla kommenteissa
esintyvia avainsanoja. Kayta komentoa Album >
Select By Name avataksesi oheisen viestiruudun:

Select Scenes Eyﬂ‘f- l&] ﬂ

Kirjoita tekstikenttéén avainsana ja paina OK, niin
kaikki kyseisen sanan sisdltévét Albumin kohtaukset
korostuvat. Oletusotsikoita et voi kuitenkaan etsig,
ainoastaan itse antamiasi.
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=l Mutti-baal|

-l Duration = 16.14

Kohtausten yhdistely ja jakaminen

Eskatseltuasi kohtauksesi |&pi haluat ehkd yhdistéa
joitakin kohtauksia tai jaotella niitd suuremmiks tai
pienemmiksi yksikiksi. Molemmat toiminnot ovat
hel ppojatehda.

Y hdistddkses Albumin kohtauksia:

1. Valitse kohtaukset, jotka haluat yhdistaa.
2. Valitse Album > Combine Scenes.
Valitut kohtaukset yhdistetdan yhdeksi.

Vaitut kohtaukset yhdistetéédn yhdeksi. Van
toisaan seuraavia kohtauksia voidaan yhdistda ja
ne yhdistetddn siina jarjestyksessd, jossa ne ovat
Albumissa — huolimatta siitd, missa jéarjestyksessa
ne valitsit. (Albumin jarjestys kulkee riveittéin
sivun alareunaa kohti.) Peruaksesi toiminnon paina
Ctrl+Z tai ngpdyta undo-painiketta.

Jos valitsemasi kohtaukset elvat kaikki seuranneet
toisiaan, kaikki toisiansa seuranneet kohtaukset
yhdistetdan ryhmiksi, mutta eri ryhmia el yhdisteta
keskenaan.
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1 2 | 1,2 4

4 E 11T = 6-9

|7 8 9

Jos \valittuja kohtauksia (mustat) on useita
vierekkain, ne yhdistetdan pidemmiksi kohtauksiksi.
Koska kohtauksen 4 viereisid kohtauksia e ole
valittu, kohtaus 4 sdilyy sellaisenaan, vaikka se
olikin osa suurempaa valintaa.

Jakaaksesi Albumin kohtauksia:

1. Valitseaettavat kohtaukset.
2. Vadlitse Album > Subdivide Scenes.
Jaavalitut kohtaukset -viestiruutu aukeaa.

Subdivide Selected Scenes &J“
How many seconds per scene?
|1D—
[ N l
3. Valitse jaettujen kohtausten pituus nappéilemalla
arvo.

Lyhyin salittu kesto on yks sekunti. Jos
materiaalia jé& yli viimeisen jaon jdkeen, se
lisdtéén viimeiseen kohtaukseen.
4. PainaOK.

Kun kohtaus  jaetaan, nakyviin tulee
edistymispalkki ja uudet kohtaukset lisétéén
Albumiin. Peruuttaaksesi toiminnon paina Ctrl+Z
tal ngpayta undo-painiketta.
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Halutessass voit jakaa jo kerran jakamasi
kohtaukset uudelleen, kunhan mink&an kohtauksen
kesto ei alita yhta sekuntia.

1 2 3 1la 1b 2

12s 7s 19 s 5s 7s 7s

S 3a 3b 3c

Kolme valittua kohtausta on jaettu viiden sekunnin
mittaisiin jaksoihin. Pystyviivat merkitsevat viiden
sekunnin  jaksoja  jokaisessa  kohtauksessa.
Epatasaiset aikajaot oikealla johtuvat siitd, etta
ylijadnyt aika lisdtadn viimeiseen kohtaukseen.
Tastd johtuu myds, ettd toinen kohtaus sdilyy
koskemattomana.

Alkuperaisen kohtausjaon palauttaminen

Jos ensin yhdistettyasi jajaettuasi kohtauksia paatétkin,
ettd haluat palauttaa ne akuperdiseen tilaansa, voit
jajittéd minka tahansa kohtauksen tai kohtausjoukon.
Tuloksena on akuperdiset kohtaukset, eli ne, jotka
alunperin on tuotu — edellyttden, ettd kaytd samaa
tekniikkaa kohtausten erottel uun.

Jos olet jakanut kohtauksia, sinun téytyy ensin yhdistéa
ne uudelleen. Vaikka et tarkkaan muistaisi kohtausten
alkuperaistd muotoa ja yhdistaisitkin vahingossa liikaa
kohtauksia, prosesss pystyy nyt paauttamaan
kohtausjaon alkuperéista vastaavaksi.
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Palauttaaksesi alkuper disen kohtaugjaon:

1. Jos haluat yhdistella kohtauksia uudestaan, valitse
ensin jaotellut kohtaukset ja hae sitten valikosta
késky Album » Combine Scenes.

2. Valitse kohtaukset, joiden jaottelun haluat palauttaa
ennalleen.

3. Valitse jompikumpi Album-valikon komennoista:
Detect Scenes by Video Content tai Detect Scenes
by Shooting Time and Date.

Esiin tulee ikkuna, joka kuvaa Studion edistymista
kohtausten  ennalleen  palauttamisessa  ja
sijoittamisessa Albumiin.

0‘0 SIRTYMAT-0SIO
L 2
Albumin Siirtymét-osiossa on lagja
valikoima "raahaa ja pudota’ -

sirtymdekkauksia. Jotta materiaali pysyis helposti
hallinnassa, siirtymdt on jaoteltu ryhmiin. Kayta
pudotuslistaa valitaksesi, mita ryhmaa haluat tarkastella.
Oppiaksesi giirtymien kaytostd elokuvissa katso
kappale 9: Sirtymét.
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Family Fun 1 ﬂ

STANDARD TRAMSITICONS A
20 Transitions
Alpha Magic I,
Huollvwood Fx For Studio by
Flying Windows
Extra F¥
Familv Fun 1
Fun Pack,
HF= WOLUME 1

Studion siirtymakokoelmassa on 74 perussiirtyma, yli
100 Alpha Magic -siirtymaa ja aloitussetti rajoituksetta
kéaytettavia kolmiulotteisia Hollywood FX
3D -siirtymia

Lisasiirtymien hankkiminen

Studioon asennettujen lisdksi, voit ostaa lisda
Hollywood FX -siirtymia Avidin internet-sivuilta.

Saat lisétietoa Studion premium -sisdllon hankinnasta
sivulla*“ Studion lagjentaminen” 15.

Siirtyman nimen nayttaminen

Kun liikutat hiiren osoitinta Albumin

) siirtymakuvakkeiden yll&, osoitin muuttuu

m tartuntasymboliksi (mika osoittaa, etta voit

raghata dirtyman Albumista Movie-

ikkunaan). Jos pysdhdyt  hetkeks

kuvakkeen padlle, siirtyman nimi tulee ndkyviin. Nimi

ndkyy useita sekuntgja tai niin kauan, kunnes siirrét
osoittimen pois kuvakkeen paalta.

Siirtymatehosteiden esikatselu
Kun népéytét siirtyméaé kuvaavaaikonia, Player esittda,
miltd dirtyma nayttéd. “A” merkitsee nykyista
leikkausta ja “B” uutta leikkausta. Havaintoesitys
jatkuu niin kuan kuin kuvake on valittuna.
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Nahdakses yksityiskohtaisesti pysdyta Player. Jog-
nappdimilla (Frame reverse and Frame forward) naet
siirtyman ruutu kerrallaan.

0’0 MONTAGE®-TEEMAT-0OSIO

¢

H Montage®-teemoihin perustuva editointi  on

ainutlaatuinen Studion ominaisuus. Kukin teema
koostuu sarjasta yhteensopivia mallipohjia. Valitse
pudotusvalikosta teema, jonka mallipohjat haluat néhda.

| Extreme ;J
Antique Journal B
Baby

Creative Pack V1 - 50's Modern 2

Creative Pack V1 - Botanical r
Creative Pack V1 - Island

Creative Pack V1 - MultiLayer Mix 2

Creative Pack V1 - Red Retro

Downtown Lights

Extreme

Instant Photo

m

Seasons
Sliding Tiles

Kuhunkin teemaan kuuluvissa mallipohjissa on kohtia,
joihin voit lisdtd omia videoitasi, vaokuvias ja
tekstejasi. My0s asetukset ovat muutettavissa. Kun luot
teemaleikkeen mallipohjalle (vetdmédla sen Movie-
ikkunaan), Teemaeditori aukeaa omien valintojesi
hyvaksymista varten. Sen voi avata milloin tahansa
mydhemminkin kaksoisnapsauttamalla  leiketta.
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Mallipohjien avulla omien materiaalies yhdistéminen
vamiisiin animaatioihin ja tehosteisiin kdy helposti ja
nopeasti, ja tulokset ovat visuaalisesti erittdin
tehokkaita.

Katso lisdtietoa teemojen ka&yttdmisestd elokuvissasi
kappal eesta 6: Montage®-teemat ja teemaeditointi.

Lisateemojen hankkiminen

Studioon asennettujen lisdksi, voit ostaa lisda teemoja
Avidin internet-sivuilta Katso lisdtietoa premium-
sisdlon ostamisesta Studioon kohdasta "Studion
lagjentaminen” sivulla 15.

€ OTSIKOT-0SIO

TassA Albumin osassa on kokoelma seka

graafisia etta eri tyyleilla kirjoitettuja otsikoita.
Voit kayttdd niitd elokuvassasi joko koko kuva-alan
suuruisina (full-screen) tai kuvan péaalla (overlay). Ero
on taustassa. Kuvan padla -otsikon |8pinakyvaan
taustaan lisétéddn muuta materiaalia (yleensa kuvaleike),
kun taas koko kuva-alan l&pindkyvét alueet korvataan
mustalla.

Studio tukee kahta otsikkoformaattia. Molemmissa voit
yhdistella koristelevaa tekstia, muotoja ja kuvia.
Molemmissa on  kuitenkin ~ omat  erityiset
ominaisuutensa ja editointityokal unsa.

« Klassiset otsikot ovat ensisijaisesti liikkumattomia,
mutta taipuvat yksinkertaiseen animaatioon, kuten
tekstin litkkumiseen pysty- ja vaakasuntiin. Klassiset
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otsikot  -editori  tukee my6s  edistynytta
tekstinmuotoilua, kuten vaihtelevaa merkkien ja
rivien valitystd. Ennen kaikkea Klassiset otsikot -
editoria kaytetédn levyvalikkojen visuaaliseen
editointiin.

« Liikeotsikot mahdollistavat vahemman erityista
tekstinkasittelyg, elka niita voida kéyttéa
levyvalikkojen editoimiseen. Mutta kuten nimestékin
voi padella, naita otskoita voidaan muokata
toteuttamaan hyvin monia erilaisia animaatioita.
Niita voidaan kayttéa yksittéisiin elementteihin —
tekstiin tai grafilkkaan — luomaan dynaamisia ja
visuadlisia kokonaisuuksia Liikeotsikoiden
pikkuikoniversiot erottuvat erityisella symbolilla
projektissasi.

Albumissa kaytetddn harmaata ruudukkoa
wfbves | osoittamaan Sitd tekstikentan 0saa, joka
nakyy padllekkaid eikkauksissa
lapindkyvanad. (Jos haluat sen sijaan mustan taustan,
kéyta Album > Black background -valikkokomentoa.)

Aktiiviseen projektiisi lisdttyihin teksteihin viitataan

Albumissa samaan tapaan kuin videokohtauksiin €li

ruksilla.

Studioon sisdanrakennetuilla voimakkailla
otsikkoeditoreilla luot tarvittaessa helposti omat
otsikkosi. Monien mielestd on kuitenkin helpompi
aoittaa jollakin valmiiksi tarjotuista otsikkotyyleista ja
muokata sité vastaavassa otsi kkoeditorissa.

Otsikot-kansio: Otsikot-osion kuvakkeet edustavat
tiedostoja, jotka sijaitsevat siind kansiossa, jonka nimi
nékyy taman osion vasemmassa ylaosassa. Jokainen
kansio sisdltda joko klassisia otsikoita tai liikeotsikoita.
Erikoiskansiot “Omat liikeotsikkoni” ja “Omat
klassiset otsikkoni” antavat oletussijainnit itse luomiesi
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tar muokkaamiesi otsikoiden talentamiseksi. Voit
valita myos jonkin muun kansion osion |ahteeks (katso
“Albumin sisdllon l8hdekansiot” sivulla 15).

Saadakses tietoa otsikoiden kayttamisesta el okuvassasi
katso kappale 12: Klassinen otsikko -editori ja kappale
13: Liikeotsikoija.

©® PYSAYTYSKUVAT-0OSIO

Tama Albumin osio esittda pikkuikoneita

kuvatiedostoista, jotka voivat sisdltda siepattuja
videoruutuja, valokuvia ja bittikartoitettuja piirroksia
Useimmat peruskuvatiedostomuodot kelpaavat.
Videokohtausten tapaan aktiivisessa elokuvassas
kaytossa olevat kuvat on merkitty ruksilla

Pysaytyskuvat-kansio: Pysaytyskuvat-osion ikonit
edustavat tiedostoja, jotka sijaitsevat siind kansiossa,
jonka nimi nékyy taman osion vasemmassa yl&osassa.
Voit lisata kuvia osioon tallettamalla ne tdhan kansioon.
Voit tallettaa kansioon esimerkiksi siepatut videoruudut
Ruudunsieppaaja-tyokal ussa, kopioida kuvia
kayttamalla Import Wizardia tai tallentaa digitaaliset
valokuvasi suoraan tyOpdydan
kuvaneditointionjelmasta. Voit valita myds jonkin
muun kansion osion lahteeksi (katso “Albumin sisdllon
l&hdekansiot” sivulla15).

Saadakses lisdtietoja pysdytyskuvien kayttéamisesta
elokuvissas, katso Kappale 10: Pysaytyskuvat.
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€ LEVYVALIKOT-0SIO

Albumin  tama osio sisdltda  kokoelman

taiteilijoiden suunnittelemia valikoita VCD-, S
VCD- ja DVD-kayttoon. Studion valikot ovat
“klassisia’ erikoisotsikoita: niitéa voi luoda ja muokata
Klassiset otsikot -editorissa ja joko tallentaa editorista
levykansioon tai lisété suoraan elokuvaan.

Videokohtausten ja muiden visuaaisten lahteiden
tapaan elokuvassas kaytossd olevat levyvalikot
erotetaan Albumissaruksilla.

Saadakses lisdtietoja levyvalikkojen kayttamisesta
elokuvissasi, katso kappale 11: Levyvalikot.

Levyvalikot-kansio:  Levyvalikot-osion  kuvakkeet
ovat tiedostoja, jotka Sijaitsevat siind kansiossa, jonka
nimi ndkyy tdman osion vasemmassa yldosassa. Voit
lisdta osioon valikoita tallentamalla ne téhan kansioon.
Voit valita myds jonkin muun kansion osion léhteeksi
(katso “Albumin sisdllon ldhdekansiot” sivulla 15).

Liikkuva tausta -symboli: Osa Studion mukana
tulevista valikoista yhdistéa taustan liikkuvasta kuvasta
pysdytyskuvan sijaan. Voit tehda tdlaisa valikoita
myo6s itse. Tama “liikkuva tausta’ auttaa antamaan
vamiille levylles ammattimaisen ilmeen.

Saatavuus. Liikkuva taustakuva on saatavilla vain
Studio Ultimatessa. Katso “Liikkuvan taustan
lisédminen” sivulla 15 saadaksesi tietoa liikkuvan
videotaustan luomisesta tai editoinnista.
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4

Ne valikot, joissa on liikkuva tausta, on merkitty
pienella symbolilla Albumi-kuvakkeen oikeassa
alakulmassa.

Ylimaaraisten levyvalikkojen hankkiminen

Studioon asennettujen lisdksi, voit ostaa lisda
levyvalikoita Avidin internet-sivuilta Jos hauat
lisdtietoa lisdmateriaalin ostamisesta Studioon, lue
"Studion lagjentaminen” sivulla 15.

AANITEHOSTEET-OSIO

Studio tarjoaa koko joukon kayttovalmiita
aanitehosteita. Nama wav-tiedostot on asennettu
useaan eri kansioon, jotka kattavat eri kategorioita,

kuten “elaimet”, “kellot” ja“sarjakuvat”.

Aanitehosteet-kansio: Albumin t&ssi osiossa nakyvét
yhdessé levykansiossa sijaitsevat aanitiedostot; kansion
nimi n&kyy osion vasemmassa yl&osassa. Voit nayttda
danet myos jossakin muussa kansiossa — eika taman
tarvitse vdttamétta olla yksi Studion asentamista
kansioista — valitsemalla haluamasi kansion osion
lahdekansioks (Katso “Albumin sisdllon |ahdekansiot”
sivulla15).

Wav-tiedostojen (Windows “wave’)liséks, tasta
Albumin osasta |6ytyvat myds mp3-formaatin tiedostot,
avi-animaatiotiedostot ja muut mediatyypit, joista voit
saada ylimaara st aanimateriaalia tuotantoihisi.

Mihin tahansa  &inileilkkeeseen voi  tutustua
napayttamalla sen nimea tai kuvaketta.
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Saadaksesi lisétietoja aanien kayttamisesta elokuvissas,
katso kappale 14: Aanitehosteet ja musiikki.

Ylimaaraisten aanitehosteiden hankkiminen

Studioon asennettujen lisdksi, voit ostaa liséa
aaniefekteja Avidin internet-sivuilta.

Lisétietoa Studion premium-sisallon hankinnasta, katso
“Studion lagjentaminen” sivulla 15.

0‘0 MUSIIKKI-OSIO

2

n Tama albumin osio nayttdéa kovalevyllasi olevien

musiikkitiedostojen ~ kansion.  Kayttaékses
tiedostoa veda se musiikkiraidalle tai jollekin muulle
daniraidalle Movie-ikkunan aikajanalla.

Musiikkikansio: Wav-, mp3- ja muut
musiikkitiedostot tulevat kansiosta, jonka nimi |0ytyy
osion vasemmasta yléosasta. Muita musiikkitiedostoja
voidaan lisita osioon tallentamalla ne tdhan kansioon.
Voit my6s valita jonkin muun kansion osion léhteeksi
(katso “Albumin sisdllon ldhdekansiot” sivulla 15).
Saadakses  lisdtietoja  taustamusiikin  kaytosta
elokuvassasi katso Luku 14: Aanitehosteet ja musiikki.
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® PROJEKTISAILIO

Kun aloitat tyoskentelyn Projektiséilion kanssa, tulet
valilla. Keskeiset eroavaisuudet ndiden vdlilla ovat
materiaalin  ndkyvyysalueessa ja tiedostokokoelmien
lahteess. Kun Album on kéytettdvissa olevan
materiaalin keskuskokoelma, Projektiséilio sen sijaan
ssdtéd vain ne tiedostot, jotka jo kuuluvat
senhetkiseen projektiin tai, jotka olet merkinnyt siihen
sisdlytettavéksi. Taman vuoks silla e ole, elka se
tarvitse, samanlaista tiedosto- ja
kansionavigointijarjestelmaa kuin Albumissa. Séilitéon
on kuitenkin mahdollista tuoda materiaalia suoraan
tiedostoista vedéa-ja-pudota-metodilla, kuten alla on
kuvattu.

Jokaista projektia varten luodaan tyhja Séilié ja sen
sisdtd ladataan ja tallennetaan projektin  ohella
jakeenpain. Avataksesi Sdilion ja tarkastellaksesi sen
sisdtéa napsauta  Videoikkunan  otsikkopalkin
vasemmassa laidassa sijaitsevaa kansio-painiketta tai
napsauta Tyokalulaatikko » Nayta Projektisailio.

Projektinimen viereinen kansio-painike avaa Silion.
Jos Projektiséilio on avattu, se ilmestyy paneelina
yleensa Albumille varatulle alueelle ndytolla. Y hdessa

vdlilehdessa vasemmalla puolella on kansioikoni, josta
tunnistat paneelin Séilioksi, jaylhadlla olevat vdilehdet
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antavat kayttoos projektin resurssit neljéén ryhmaan
jaettuna:

* Videot: Kuten vastaava aue Albumissa, téama
vdlilehti voi pitda sisdlldén kaikenlaisia videoita. Se
my6s mahdollistaa materiaalin  esikatselun  ja
valitsemisen seké tiedosto- etta kohtausnakymissa.

» Valokuvat: Taas kuten vastaavassa Albumin o0siossa,
tama valilehti on tarkoitettu kuvatiedostoillesi, joihin
kuuluvat digitaaliset valokuvat ja kuvakaappaukset.

« Aani: Kaiken tyyppisia musiikki- ja &anitiedostoja
voidaan tallentaa tanne.

e Muut: Tédma vdilehti on tarkoitettu sekalaisille
resursseille, kuten klassisille ettad liikkuville
otsikaille, levyvalikoille ja Montaasi ®-teemoaille.

no 2000 ooren o o100 00 oo

Projektisailion Videot-osio on kayttdliittymaltaan
lahes identtinen Albumin vastaavan osion kanssa;
ainoastaan kansioiden navigointipainikkeet uupuvat.
Vasemmassa ylakulmassa oleva valintaruutu, “ Nayta
aikajanalla oleva media/sisaltd”, mahdollistaa jo
projektissa kaytossa olevan materiaalin véaliaikaisen
piilottamisen.
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Projektisailioon lisddminen

Kuten aikaisemmin tuli ilmi, joka kerta lisitessas
tiedostoja projektiisi, lisétddn ne myds Sailidon
myoShempadn kayttoon. Voit lisdta tiedostoja myos
pelkdstédn Séilioon jéttéen niiden sisdllyttamisen
projektiin  myohemmalle gankohdalle. Jos hauat
aloittaa projektisi “kokoamisvaiheella’, jossa kerdét
tarvittavat tiedostot yhteen ennen editoimista, Séilio voi
suoraviivaistaa téta tehtévad huomattavasti.

Kun uutta materiaalia lisdtdan Séilioon, se lgjitellaan
automaattisesti oikeisiin osioihin, ja tulee olemaan
kaytossas my0s seuraavalla Séilion avauskerralla.

Tiedostot Séilidssa eivét ole varsinaisesti uusia kopioita
tiedostoista, vaan vain viittauksia jo olemassaoleviin
tiedostoihin. Voit siten lisdta niité niin paljon, kuin
haluat huolehtimatta tallennustilan ylimaaréisesta
kéytosta. Jos varsinaiset tiedostot, jotka viittaavat myos
Sailion tiedostoihin poistetaan tai sirretéén, eivat ne
enda ol e kéytettavissa mydskaan Séiliossa.

Lisatakses yhden tai useamman valitun tiedoston
Sailioon kaytad yhté seur aavista metodeista:

» Veda tiedostoja Albumista Séilio-painikkeen péille.
Operaation onnistuessa normaali veda ja pudota -
kursori ilmestyy.

.\ Happy Trails *

10,00

* Vedd mediatiedostoja Windows Explorerista tai
vastaavista ohjelmista joko Séilio-painikkeen ylle tai
suoraan S&ilidon sen ollessa avoinna. Kaikki Studion
tukemat mediatyypit hyvaksytéaén jalgjitellaan.

* Valitse sisdtovalikosta kasky Lisda Sailioon tai
Kiinnita sailioon missa tahansa Albumin tiedostossa.
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“Kiinnittdminen” tomii vain niissa tiedostoissa, jotka
ovat jo osa videoprojektiasi. Séilioon “Kiinnitettyd’
tiedostoa e poisteta sieltd, vaikka poistaisitkin sen
proj ektista.
Tiedoston ollessa Séiliossa voit kayttdd samoja
metodegla sen lisédmiseks projektiisi, kuin Albumissa
vetamalla ikonin Elokuvaikkunaan tai napsauttamalla
sité hiiren oikealla painikkeella ja valitsemalla Lisda
projektiin siséltovalikosta.
Albumin tai Séilidikonin oikeassa yldlaidassa oleva
symboli nayttdd onko tiedosto silla hetkella kdyttssa
projektissa, ja onko se lisétty yksinomaan Sailioon.
Katso sivu 15 lisétietoa varten.

Projektisailiosta poistaminen

Kuten ylla on havaittavissa, on olemassa ero niiden
tiedostojen vdlilla, jotka lisdtddn automaattisesti
Sailioon vain, koska ne ovat kaytdssd nykyisessa
projektissa, ja niiden vdlilla jotka yksnomaan olet
sinne lisannyt. ”"Kiinnitetyttyjen” tiedostojen saralla
molemmat ehdot toteutuvat.

Poistaakses automaattisesti lisatyn tiedoston poista
se proj ektista.

Poistaakses tiedoston, joka e ole projektissa
napsauta Poista Projektiséiliostd -komentoa tiedoston
sisdltovalikossa joko Albumissatal Sailiossa.

Poistaakses kiinnitetyn tiedoston, napsauta Irrota
Projektisdiliostd -komentoa tiedoston sisdtovalikossa
joko Albumissa ta Séiliossd. Taman liséksi poista
tiedosto projektista.
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KAPPALE 4:

Movie-ikkuna

Movie-ikkuna, jossa rakennat elokuvas Albumissa
olevasta raakamateriaalista, muodostaa alapuoliskon
Studion Edit-tilan naytosta. Padstékses Movie-
ikkunaan, siirry ensin Edit-tilaan, jos et jo ole siell&

© import € Edit € Make Movie

Movie-ikkunan otsikkopalkissa on monia tarkeita
ohjaustoimintoja ja nayttoja. Otsikkopalkin vasemmalla
puolella olevat tyokalulaatikko-painikkeet avaavat
kuva- ja dani-tyokal ulaatikot, joista kerrotaan sivulla 15.

Tyokalulaatikon painikkeiden vieressa on
Projektisailion painike, jossa on kuva kansiosta. Tama
painike toimii my6s kohteena, kun materiaalia vedetéaan
séilioon Albumista ja Windows Explorerista. Katso
“Projektiséilio” sivulla 15 saadaksesi lisétietoa.

Projektiséilit-painikkeen oikealla puolella on tekstitila,
jossa nakyy kéasiteltavan tyon nimi. Tama ikkuna
nayttaa tarvittaessa myos tilanne- ja varoitusviestit.

Seuraavilla ohjaimilla kontrolloit leikemerkkejd, jotka
ovat projektisi leikkeisiin liitettyja "kirjanmerkkeja".
Ainoa uudessa projektissa ndkyva merkkiohjain on
Lisaa merkki -painike. Muut ohjaimet tulevat nakyviin
ensimmai sen merkin liséamisen jalkeen.
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Lisdd merkki -painikkeen (ylakuva) painaminen luo
uuden leikemerkin Aikajanan ohjaimen kohdalle.
Kun olet lisannyt projektiin enssmmaisen merkin,
nimedmis- ja valintaohjaimet tulevat nakyviin
(alakuva). Katso yksityiskohtaiset tiedot kohdasta
"Leikemerkit" sivulla 15.

Vield kauempana oikedla ovat aanenryomitys-,
leikkeenhalkaisu- ja leikkeenpoisto-painikkeet, niiden
jdkeen kolme nakyman valinta -painiketta (katso
"Movie-ikkunan naytét" sivulla 15) ja lopuksi
tiivistetty Versio Aanenvoimakkuus ja
tasapaino -tytkalun ulostulotason mittarista (katso sivu

Tydkalulaatikkopainikkeat

Aanen ryomittamispainike

m Oletusasetusten mukaan projektisi &anta voi

esikuunnella vain toiston aikana. Studion &nen
ryodmittamistoiminto, joka laitetaan paélle ja pois padlta
kaiutin-painikkeesta, mahdollistaa &nen esikuuntelun
samalla kun ryémitét elokuvaasi.

Adanen ryémittamistoiminto hel pottaa editointipastoksia,
jotkariippuvat &énimerkeista.
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Halkaise leike/kohtaus -painike —
partakoneentera

u Népayta tdta  painiketta  halkaistakses
aktiivisena olevan leikkeen Movie-ikkunassa tai
aktiivisena olevan kohtauksen Albumissa

Et glti tuhoa mitéén. Jos valitsemasi kohde on
Albumissa oleva kohtaus, se halkaistaan merkitysta
kohdasta kahteen Iyhyempdan kohtaukseen. Jos
valitsemasi kohde on lelke Movie-ikkunassa, se
moni stetaan ja sovitetaan automaatti sesti
hal kai sukohtaan.

Partakoneenterd-painiketta voidaan kayttéd yhdessa
Movie-ikkunan Aikgana-naytdssa olevien raitojen
lukitsemispainikkeiden kanssa, jos haluat tehda jotain
erikoistoimia, kuten editoida inserttgja tai luoda kohtia,
joissa @&ni on kuvan edella tai jéljessd. Katso “Vaativa
editointi Aikgjanala’ sivulla 15.

0:00.04

—

00002224

o

Leikkeen halkaiseminen: Editointilinjan paikka
alkuperéisessa leikkeessa maarittéda halkaisupaikan.
Kun kaytat partakoneenterd-tyokalua, Sudio
monistaa leikkeen ja poistaa ensimmaisen leikkeen
halkaisukohdan jalkeisen osan seka toisen leikkeen
halkaisua edeltdvan osan.

A

Tuhoa leike -painike — roskakori

u Tama painike tuhoaa valitun sisdllon mista
tahansa Movie-ikkunan naytosta.
Oletusasetuksena on, ettéa kun projektisi kuvaraidalla
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olevia leikkeitd poistetaan missd tahansa nadytssa,
syntyva tyhja vali sulkeutuu automaattisesti. Samalla
muiden raitojen leikkeita poistetaan tai |yhennetdan
tarpeen mukaan niin, ettéa kaikki pysyvét tahdistettuna.

Jos poistat leikkeita muilta raidoilta, oletuksena on, etta
syntyvid valgja el automaattisesti poisteta. Tama el siis
vaikuta muiden leikkeiden g astukseen.

Jos painat ndppamistosi Ctrl-painiketta samalla, kun
napaytat delete-painiketta tai painat nappamistosi
Delete-painiketta, kyseisen raidan oletusasetukset
kédantyvat  padinvastaisiksi.  Siispa  ensisijaisdla
kuvaraidalla Ctrl+Delete jéttda poistetun leikkeen
kohdalle aukon, kun taas muilla raidoilla tuo aukko
sulkeutuu. Kumpikaan tapaus e vakuta muihin
raitoihin.

Poisto-toimintoihin p&dsee kasiksi myds hiiren oikean
puolen Aikganan leikkeille tarkoitetusta
kontekstivalikosta.

Fgy  Spalcudi Figy  Jpdlgudi

Celete Delete Delete Delete
Delete (leave gap) Ctrl+Delete % Delete (close gap) Crl+Delete [:%

ok el ik Rl

Hiiren oikean puolen valikosta [0ytyvat poisto-
toiminnot Aikajanan leikkeille eivat ole samanlaiset
ensisijaiselle kuvaraidalle (vasemmalla) ja muille
raidoille (oikealla). Valikot tiivistavat
kontekstiriippuvaiset pikanappaimet.

Paikannus:editointilinja, osoittimet

Kun tyostdt leikettd Movie-ikkunassa, Playerissa
nakyva ruutu osoittaa senhetkisen sijaintisi. Movie-
ikkunan  Aikgandla sitd merkitsemassd  on
editointilinja. Voit muuttaa sijaintiasi liikuttamalla joko
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Aikagjanan  osoitinta  (johon editointilinja on
yhdistettynd) tai Playerin osoitinta.

Trimmerin osoitin Playerin osoitin
late C lan

Aikajanan osoitin

Kun Leikkeen ominaisuudet -tydkalu on auki, voit
kayttéa myos kolmatta osoitinta, trimmerin osoitinta,
valitakses oikean kohdan leikkeestéa trimmauksen

aikana.

0:0 MOVIE-IKKUNAN NAYTOT

Movie-ikkunassa on kolme nayttod Aikajana,
Kuvakasikirjoitus ja Teksti. Voit girtya nayttdjen
vdlilla napayttamalla niita kuvaavia painikkeita Movie-
ikkunan oikeassa ylakulmassa.

Kuvakasikirjoitus-naytto

Kuvakasikirjoitus-naytto Nayttaa pueepe—
videokohtausten ja siirtymien

jarjestyksen. Se kéayttéd pienoisikoneita elokuvan
nopeaan jarjestamiseen. Voit valita suuret tai pienet
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ikonit ruksaamalla Show large storyboard thumbnails -
valintalaatikon Project preferences -
vai htoehtopaneelissa.

Aikgjana-nayttd6 nayttéd leikkeen

Aikajana-naytto

paikan ja keston suhteessa
aikaskaalaan. Naytossa on myos kahdeksan raitaa,
joille voit sijoittaa eri tyyppisialeikkeita:

Videota, koko nayton kokoisia |
levyvalikoita, otsikoita ja grafiikkaa:
kuvaraita sisdltéa tyos ensisijaisen kuvamateriaalin.
Katso kappale 5: Kuvaleikkeet, kappale 11:
Levyvalikot ja kappale 10: Pysaytyskuvat saadaksesi
i sétietoa.

Alkuperdista (tai “synkronista’) &anta ‘
alkuperdisen danen raita sisaltda aanta, joka
tallentui nauhalle videota kuvattaessa. Voit muokata
taman raidan aanileikkeita tehosteiden
aikaansaamiseksi kayttdmalla inserttien editointi ja
jeettu  editointi  -tekniikoita. Katso “Inserttien
editointi” (sivu 15) ja “Jeettu editointi” (sivu 15)
saadaksesi lisétietoa.

Video- ja aanikerroksia: B
Paallekkaisraidalle asetettuja videoita ja
kuvia VoI ammattimaisen ilmeen
alkaansaamiseksi kayttdd yhdessa Kuva

kuvassa ja Variavainnus-tyokalujen kanssa.
Alkuperdinen péaéllekkadisvideon &ani varastoidaan
linkitetylle  &aniraidalla. Katso kappale 8:
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Kaksiraitainen editointi  saadakses  lisétietoja
paallekkaisraidasta.

 Otsikko- ja grafiikkakerroksa: -'Bl
Otsikkoraidalla olevat kuvat renderoidaan
|8pindkyvana kerroksena ensisijaisen

kuvamateriaalin  padlla. Katso kappale 10:
Pysaytyskuvat ja kappale 11: Levyvalikot saadaksesi
lisétietoa.

« Aénitehosteita ja selostuksia: Tamén raidan ‘)I
aanileikkeet ovat sekoitus alkuperaista
aaniraitaa ja taustamusiikkiraitaa. Ne muodostavat
elokuvas lopullisen &@niraidan. Katso kappale 14:
Aanitehosteet ja musiikki saadakses tdydet tiedot
aiheesta.

« Taustamusiikkia: Elokuvas taustamusiikki w
voidaan tehdd minkd tahansa pituiseksi
ScoreFitter-tyokalulla (sivu 15) tai se voidaan siirtéa
elokuvaan CD-aani-tyokalulla  (sivu 15).
Aaniraidalla voi kayttéd myods mp3- ja muita
musiikkitiedostoja (katso sivu 15).

* Levyvalikot, kappalemerkit ja palaa
valikkoon -linkit: Tama on ylimaarainen
raita, joka on nékyvissa kuvaraidan padla aina, kun
elokuvala on véahintddn yks levyvalikko. Katso
kappale 11: Levyvalikot saadakses |isétietoa.

Timeline scrubber Timescale

Menu

Video
Audio
Title

Sound effect

Music
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Koska monet editointioperaatiot voi tehda van
Aikajana-ndyttssa, se kannattaa valita aina, kun tilanne
vaatii lagjamittaista, ykstyiskohtaista ta vaativaa
editointia.

Raidan lukitseminen

Kuvaraita ohjaa yleensa kaikkia muita raitoja, kun
trimmaat tai poistat jotain. Talla on useita seurauksia:

* Kun trimmaat kuvaleikettd, myots muilla raidoilla
samaan aikaan kulkevat leikkeet tulevat trimmatuksi.

» Kun tuhoat kuvaleikkeen, sama kohta tuhoutuu myads
muista ssmanaikaisista leikkei sta.

* My6s kokonaisuudessaan tuhotun kuvaleikkeen
aikavélilla olevat leikkeet tuhotaan.

Halutessasi voit véttdd tdman "lukitsemala’ minka
tahansa raidan muista raidoista riippumattomaksi niin,
ettei editoiminen tai nauhan katselu vaikuta siihen.

Movie-ikkunan oikeassa reunassa
olevien  riippulukko-painikkeiden
napsauttaminen lukitsee/avaa
kyseisen raidan. Raitojen
[ukitseminen tekee mahdolliseksi
inserttien editoinnin  ja jaetun
editoinnin Studiossa (katso Kappale 5: Kuval eikkeet).

Raidan mykistaminen ja piilottaminen

Adaniraidat voi mykistda yksitellen
Movie-ikkunan  oikeassa reunassa
olevilla mykistyspainikkeilla. Nailla
painikkeilla on sama tehtavd Kkuin
Aanenvoimakkuus ja tasapaino -
tyokalun mykistyspainikkeilla. (Katso
sivu 15 saadaksesi lisétietoa.)

Pinnacle Studio



Vastaavaa videoraitojen toimintoa
kéaytetéén piilotuspainikkeilla, joilla
raidan videomateriaali  voidaan
poistaa projektista valiaikaisesti.
Toiminto auttaa selkeyttdmaan
tapahtumia, kun muokkaat paéllekkai svideota.

Paikannuspalaute

Kun gjoitat leikkeitd Aikgana-naytolle, Studio antaa
toimistas monenlaista palautetta.

Statudlinja: Movie-ikkunan otsikkopakin vasemmalla
puolella olevalla alueella ndet ohjelman sinulle
lahettdmdt  viestit  djoittaessasi  leikkeita  ja
suorittaessasi muita toimintoja.

Sijoitussymbolit: Kun veda leikkeen paikalleen
Aikganalla, Studio antaa palautetta ja kertoo, onko
leikkeen sijoitus kelvollinen. Hiiren osoittimen muoto
javertikaalisten sijoituslinjojen varit kertovat, mita voit
jamitaet voi tehda

Jos yritdt esimerkikss  raghata  &anileikkeen
videoraidalle, sijoitudinat muuttuvat  vihreista
punaisiksi, hiiren osoitin vaihtuu “kopioi”-tilasta
“mahdottomaksi” ja tilannelinja huomauttaa: “Only
scenes, titles, photos, menus and transitions on video
track.” (“Vain kohtauksia, otsikoita, valokuvia,
valikkojajasiirtymiavideoraidalle.”).

Vihredt gjoitudinjat ja kopioimista merkitseva [ -
merkki osoittavat, etta toiminto on mahdollinen.
Punaiset sijoituslinjat ja mahdotonta toimintoa kuvaava
O-merkki osoittavat, ettet voi suorittaa alkomaasi
toimintoa.
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Mahdoton-symboli L Punaiset sijoituslinjat
iimalsevat vaaraa tolmintoa

Leikemerkit

Studion suoraviivainen leikemerkkijarjestelma
yksinkertaistaa navigointia erityisesti pitkien ja
monimutkaisten projektien sisélla.

Merkkegla voidaan kayttéd myds maarittamaén alku- ja
loppupisteité elokuvasi osion ulostuonnissa tiedostona
tai Internetiin. Katso “Luo merkkien véiin” sivulla 15
lisétietoa varten.

Leikemerkkeihin liittyvét ohjaimet ilmestyvat Movie-
ikkunan otsikkopalkkiin. Uudessa projektissa ryhman
ainoa nakyvissa oleva ohjain on Lisaa merkki -painike.
Muut ohjaimet tulevat nakyviin vasta ensimmaisen
merkin lisdamisen jakeen.

L I D)
0001600 0:00:20.00 0:00:24 o

Uudessa projektissa ainoa nakyvissd oleva
letkemerkkiohjain on Lisdd merkki -painike @.
Painikkeen napsauttaminen (tai M-nappaimen
painaminen) luo merkin Aikajanan ohjaimen
sijaintikohtaan.
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Merkin lisdamisen jalkeen Lisda merkki -painike
muuttuu  Poista merkki -painikkeeksi ja loput
ohjaimet tulevat nakyviin ®@. Huomioi merkin
korvake "01" ohjaimen sijaintikohdassa ©.

Jos lisadt useampia merkkeja, Edellinen merkki- ja
Seuraava merkki -painikkeet tulevat tarpeen mukaan
kayttoon @. Sudio numeroi merkit uudelleen
pitddkseen ne jarjestyksessa ©, mutta merkeille
mahdollisesti antamasi nimet sdilyvéat 6.

Leikemerkki edustaa tietyn leikkeen tiettyd ruutua.
Vaikka leike siirrettdisiin toiseen kohtaan projektissa
ta sitd trimmattaisiin, merkkipaikka pysyy samana.
Merkkia voi kuitenkin siirtdd, jopa eri leikkeeseen,
vetamalla sitd hiirella

L eikemerkkiohjaimiin kuuluvat:

e Lisdda merkki, Poista merkki: Lisia u
merkki -painike on kadyttssa Aikaana-naytossa
aina kun jokin leike on valittuna eika ohjaimen u
sijaintikohdassa viela ole merkki&. Jos paikalla
on jo merkki, kdyttssa on Poista merkki -painike.

« Edelinen merkki, Seuraava merkKki: m
Né&illa painikkeilla pystyt |8pikdymaan
projektisi merkit. Toisin kuin Lisaa merkki ja Poista
merkki, nama painikkeet ovat kaytdssa kaikissa
Movie-ikkunan ndkymissa, e vain Aikagana
naytossa.
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* Leikemerkin nimi:  Jos Aikaanan ohjaimen
sijaintikohdassa on leikemerkki, sen numero ja nimi
naytetdan tassa tekstikentdssd (muussa tapauksessa
kenttéén e voi kirjoittaa). Ohjelma antaa merkille
numeron automaattisesti elkd Sitd voi muuttaa.
Nimenanto on valinnaista ja nimeé voit halutessasi
muuttaa.

jo1 anadal ~lf

* Lelkemerkkien nimiluettelo: Lelkemerkin nimen
oikealla puolella olevan nuolen napsauttaminen avaa
luettelon, jossa nakyvét kaikkien projektisi merkkien
nimet ja numerot. Merkin valitseminen luettel osta
siirtda Aikajanan ohjaimen merkin kohdalle.

Huom: Jos projektissasi on useita merkkeja,
merkityksellisten nimien antaminen helpottaa merkkien
hallitsemista. Nimenanto on kuitenkin valinnaista ja
Studio auttaa organisointia pitamalla luettelon
aikajarjestyksessa.

Teksti-naytto

Movie-ikkunan tekstindytto on lista, |geeepe——"
joka nayttéa leikkeiden akamis- ja

loppumisajan seka niiden keston. Lisaks naet leikkeille
antamasi nimet.

112 Pinnacle Studio



®
%

8 B B
Teeddsl  Movedsson  Mowsel

"
1 Menu ‘Family - Wanted* w00:07.01  0:00co0.00 [

Chapter 1 in Menu | 0000701 |
hu o - g .

©® TYOKALULAATIKOT

Tyokalulaatikot tarjoavat kétevan editointitavan, joka
toimii osoittamalla ja napayttamalla
Tyokalulaatikoiden avulla voit lisdtd elokuvaas
leikkeitdq, muunnella jo olemassa olevia leikkeita ja
lisdtd erikoistehosteita. Kuva- ja &anileikkeille on
Studiossa erilliset tyokal ulaatikot.

Voit kayttéd tyokalulaatikoita vain editointivaiheessa
(Edit mode). Laatikot avautuvat ja sulkeutuvat Movie-
ikkunan vasemmassa ylékulmassa ol evista painikkeista.

Videotyokalulaatikko auki
Aanityskalulaatikko auki
Molemmat laatikot
kiinni
Valitse haluamas tyokaulaatikko liikuttamalla
osoitinta ikoneiden vyli. Painikkeet korostuvat yksi
kerrallaan osoittamaan, minka tyokalulaatikon hiirella
napayttdminen avaa. Albumin tilalle tulee sitten

tyokal ulaatikoita kuvaava naytto, joka jakautuu kahteen
osaan:;

» Valitse tyokalu -painikkeet vasemmalla olevassa
paneelissa. Kun ndpéytét jotain painiketta, saat sen
esittdman tyokalun kayttoosi.
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» Aktiivinen tyokalu oikedla puolella Vastaava
tyokalu tulee esiin myo6s, kun kaksoisnapaytét
jotakin Movie-ikkunassa nékyvaa leikettd — [ukuun
ottamatta otsikkoleikkeita, jotka avataan
kaksoisngpayttamalla suoraan Klassinen otsikko -
editorissa.

(Rl Fior trads 1630 15 [ERE R 0 00:16.03 e x

A 0K 5 & EX

Ty&kalun valintapainikkeet

l Aktiivinen tydkalu |

Kaikki tyokalujen valitsemiseen tarkoitetut painikkeet,
paitsi jokaisen ryhman ylin painike, avaavat erikois-
tyokaluja. Molempien laatikoiden ylin painike on
Leikkeen ominaisuudet -painike. Se nayttda tyokalun,
joka sopii parhaiten Movie-ikkunan aktiivisen leikkeen
trimmaukseen ja muuhun editointiin.

Otsikkoeditorit

Studiossa on kaks térkedd tyokalua, joihin et pddse
késiksi suoraan tyokalulaatikoiden kautta. Naiden
tyokalujen, Klassinen otskko -editorin  ja
Liikeotsikoijan avulla voit yhdistéd tekstid, kuvaa ja
muita graafisia elementtga tehdaksesi elokuvaasi
otsikoita ja  levyvalikkoja Pagset  késiks
otsikkoeditorethin joko Otsikko- ja Levyvalikko-
tyokaluilla, Mene Klassinen otsikko/valikko -editoriin
tai Mene Liikeotsikoijaeditoriin -komentojen kautta
hiiren  olkedla ndppamella esiin  tulevasta
kontekstivalikosta. Katso kappale 12: Klassinen
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otsikko -editori ja Kappale 13: Liikeotsikoija
saadakses taydet tiedot aiheesta.

Kuva-tyOkalulaatikko

Taman  tyokalulaatikon kahdeksan  tyokaua
muokkaavat tai luovat visuaalisia leiketyyppejd, kuten
videoleikkeitd, teemoja, otsikoita, pysaytyskuvia ja
levyvalikkoja.

ﬂ Leilkeen ominaisuudet
n Montaasiteemat
n Otsikot
n Lewvyvalikot
E Ruudunsieppaaja
SmartMovie
ﬂ Kuva kuvassa

ja variavainnus

B s
L eikkeen ominaisuudet: Leikkeen ominaisuudet
-tyokalu sadtéa  kaikentyyppisten leikkeiden
akamis- ja péittymisgat. Tata kutsutaan myo6s
trimmaamiseksi. Tyokalun avulla voit my6s antaa
leikkeille kuvaavat nimet. Tyokalun rgapinnassa on
lisdksi muokattavana olevan leikkeen mukaan vaihtuvia
komponentteja. Katso lisdtietoa kohdasta "Trimmaus
Leikkeen ominaisuudet -tyokalua kdyttéaen" sivulla 15.

Teemat: Teemaeditori-tytkalussa voit muokata n
"teemamallien” pohjalta luotuja leikkeita.

Tybkalussa on pienois-Albumi, josta voit tuoda
teemaleikkeeseen videota ja vaokuvia. Joissain
teemamalleissa on tekstikenttid tai muita muokattavissa
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olevia muuttujia. Katso lisdtietoa kappaleesta 6:
Teemat ja teemaeditointi.

Otsikot: Taman tydkalun avulla voit muokata ﬂ
otsikoiden nimi& ja kestoa. Muokkaa
otsikkoa -painikkeen kautta paéset Klassinen otsikko -
editorin ta Liikeotsikoijan ikkunaan, missa voit
muuttaa otsikon tekstid ja ulkoasua. Katso lisdtietoa
kappaleesta 12: Klassinen otsikko —editori seka
kappaleesta 13: Liikeotsikoija.

Levyvalikot: Levyvalikko-tyokalussa on lukuisia
toimintoja  levyvalikon  painikkeiden ja
kappal emerkeiksi kutsuttujen elokuvan
sisddntulokohtien vélisten linkkien editoimista varten.
Kappalemerkit nakyvat Movie-ikkunan valikkoraidalla.
Muokkaa valikkoa -painike avaa Klassinen otsikko -
editorin, jossa voit muuttaa valikon ulkoasua. Katso
lisétietoa kohdasta " Levyvalikko-tyokalu” sivulla 15.

Ruudunsieppaaja: Tama tyokalu ottaa kuvan E
elokuvas yksittaisestd ruudusta. Voit kayttéa
kaapattua ruutua elokuvassas tai tallentaa sen muissa
ohjelmissa k&yttba varten. Katso lisétietoa kohdasta
"Ruudunsieppaaja’ sivulla 15.

SmartMovie: Tama  tyokalu yhdistéa
automaattisesti  |ahdemateriaalis  valitsemasi
digitaalisen musiikkitiedoston kanssa ja luo mink&
tahansa tyylisen musiikkivideon. Katso lisdtietoa
kohdasta "SmartMovie-musiikkivideotyokalu" sivulla
15.

Kuva kuvassa ja variavainnustyokalu: Kuva n
kuvassa ja vdariavainnus I0ytyva saman

tyokaluikkunan erillisista valilehdista. Oikeastaan tasta
ikkunasta 10ytyykin kaks tyOkalua yhdessd. Tama
tyokalu tarjoaa graafisen ragjapinnan vaihtoehtona kuva
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kuvassa- ja véariavainnus -tehosteille. Katso lisétietoa
kohdista "Kuva kuvassa -tyokalu" (sivulla 15) ja
"Véariavainnus-tyokalu" (sivulla15).

Videotehosteet: Studio tarjoaa tassa tyokal ussa u
paljon plug-in-videotehosteita. Jokaisessa
projektis  videoleikkeessd, teemaleikkeessa tai
pysédytyskuvassa voi kayttéd tehosteita yksindan tai
yhdistéen.

Tehosteiden peruskokoelman liséks Studio tarjoaa
“lukittuj@’ premium-tehosteita, joita voit vapaasti
kokeilla.. Tutustu tdméan tyokalun yksityiskohtiin
kappaleessa 7: Videotehosteet. Lisétietoa erilaisista
videotehosteista yms. sisdltavan laadukkaan lisasisallon
hankkimisesta Studioon saat kohdasta "Studion
lagjentaminen” sivulla 15.

——
Aani-tydkalulaatikko

Taman setin kuutta tyokalua kéytetdan aanileikkeiden
muokkaamisen ja luomiseen. Niita ovat “akuperaiset”
aanet, taustaselostus, aaniefektit ja muut aanitiedostot,
CD-kappaleet ja ScoreFitter -taustamusiikki.

E Laikkeen ominaisuudet
Aanenvoimalklkuus ja tasapaino
<
Selostukset
CD-3ani
n Taustamusiikki
u Linitehosteet

Leikkeen ominaisuudet: Leikkeen ominaisuudet
-tyokalu sddtda ("trimmaa’) kaikentyyppisten
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leikkeiden alkamis- ja paattymisajankohdat. Tyokalun
avulla voit myos antaa leikkeille niita kuvaavat nimet
oletusnimien sijasta. (Leikkeiden nimet ovat nakyvissa,
kun Movie-ikkuna on Teksti-ndkymassa.) Tyokalun
muut ohjaimet vaihtelevat leikkeen tyypin mukaan.
Katso lisétietoa kohdasta "Trimmaus Leikkeen
ominaisuudet -tyokalua kdyttéen" sivulla 15.

Aanenvoimakkuus ja tasapaino: Taméan [P
tyokalun avulla kontrolloit kaikkia kolmea
daniraiteaar  alkuperdista aanta (éantd, joka on
tallennettu yhdessd kuvan kanssa), aanitehosteita ja
selostuksia sekd taustamusiikkia. Voit my6s mykistéa
minkd tahansa raidan tai kaikki raidat ja lisdta
readliaikaisia d8nenvoimakkuuden héivytyksia Kayta
tasapaino ja surround -toimintoa sijoittaakses kunkin
raidan erilleen kahdesta muusta joko yksiulotteisessa
stereo- tai kaksiulottesessa surround-aani-tilassa. Kun
paallekkaisraita on avoinna, tytkalu tarjoaa neljannen
ohjainsarjan, joka vaikuttaa paallekkaisaaniraitaan.
Katso lisitietoa kohdasta "Aanenvoimakkuus ja
tasapaino -tyokalu" sivulla 15.

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee surround-aanta.

Tallenna selostuksia: Jos haluat lisita tyohosi
selostuksen, ndpdyta Nauhoita-painiketta ja
aloita puhuminen mikrofoniin. Katso lisédtietoa
kohdasta " Selostus-tyokalu" sivulla 15.

Lisaa CD-aanta: Kaytatata tyokalua, kun haluat n
lisdtd &ani-CD:lta kokonaisia raitoja tai niiden

osia Katso lisdtietoa kohdasta "CD-aani-tyckalu"
sivulla15.

Background music: Taméan tydkalun avulla voit n
lisdtd taustamusiikkia kayttéden ScoreFitterig,
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Studion tehokasta musiikkigeneraattoria. Valitse tyyli,
kappale ja versio, niin Studio luo taustamusiikin, joka
sopii yhteen elokuvas keston kanssa. Katso lisétietoa
kohdasta "Taustamusiikki-tyokalu" sivulla 15.

Adanitehosteet: Talla tyokalulla voit lisita plug- u
in-tehosteita mihin tahansa &énileikkeeseen.
Ohjelma tukee suosittua plug-in- &nitehosteiden VST-
jarjestelmag, joten voit lagentaa kokoelmaasi
lisdtehosteilla ja kolmannen osapuolen tehosteilla
Muunneltavissa oleva melunvahennyssuodatin
toimitetaan vakiona. Studio Plussan tehosteisiin kuuluu
my0s seké graafinen ettd parametrinen tagjuuskorjain,
kaiku, kuoro jamuita.

Jotkin "vesileimatut" premium-efektit voivat olla
tarjolla kokeillua varten. Muita efektggd on tarjolla
Avidin sivuilla napsauttamalla Lisda efektgja...
"kategoriaa' &aaniefektien selaimesta. Tutustu taman
tyokalun yksityiskohtiin kappal eessa 15: Aanitehosteet.
Lisdtietoa premium-sisallon hankkimisesta Studioon
saat kohdasta " Studion lagjentaminen” sivulla 15.
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KAPPALE 5:

Kuvaleikkeet

Useimpien  Studiolla  tehtyjen  videoprojektien
kulmakivi on Albumin osio, joka sisdltda sirretyt
videokohtaukset. Luodaksesi editoidun elokuvan
raahaat kohtauksia Albumista Movie-ikkunaan, jossa
ne muuttuvat kuvaleikkeiksi, joita voit editoida.

Tassa kappaleessa selitetddn, kuinka asetat jokaiselle
leikkeelle ”in” ja " out”-kohdat (alun ja lopun). Movie-
ikkunan editoi ntiominai suudet tekevét tasta
trimmausprosessista yksinkertaisen, nopean ja tarkan.
Tassa kappal eessa kuvattuja leikkeiden
trimmausmenetelmia  (“Kuvalelkkeiden trimmaus’,
sivu 15) voi suurimmaks osaks kayttéd myds
muuntyyppisille leikkellle (kuten otsikoille ja
danitehosteille), joista kerrotaan  myodhemmissa
kappal eissa.

Taman kappaleen mydhemmassa osassa kasitell&an
vaativampia  editointitekniikoita,  kuten  jaettua
editointia ja inserttien editointia, joita voit kayttéa
antamaan elokuvalless ammattimaisemman ilmeen.
Katso “Vaativa editoiminen aikgjanalla’ sivulla 15.

Ja lopuks tutkailemme SmartMovieta, Studion
automaattista elokuvanluojaa. SmartMovie yhdistéa
musiikkiraidan videomateriaaliisi dykkaalla tavalla ja
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luo esityksen, jossa musiikki ja video tai pysaytyskuvat
on synkronoitu rytmikka&asti. Sekd video- etta
diakuvaesitysta varten on valittavissa lukuisia
tyylivaihtoehtoja.

® PERUSASIAT KUVALEIKKEISTA

Ensimméinen askel elokuvan luomisessa on tuoda
joitain videokohtauksia Albumista Movie-ikkunaan,
jossa ne muuttuvat leikkelksi. Jossain vaiheessa tulet
luultavasti liittama&an myds siirtymid, otsikoita, 8anté ja
muuta lisdmateriaalia, mutta joukko videokohtauksia
on kuitenkin |&htokohta |&hes jokaiselle projektille.

Tama osio selostaa, miten lisédt kohtauksia elokuvaasi
ja miten tyoskentelet useammista ldhteista tulevien
kohtausten kanssa. Osiossa kasitellddan myds joitain
toimintoja, jotka antavat sinulle hyddyllistd palautetta
tyoskentelysi kuluessa.

Kuvaleikkeiden lisdaminen elokuvaan

Voit lisita kuvaleikkeité elokuvaas kahdellatavalla:

Raahaa ja pudota: Rashaa kohtaus Albumin
Videokohtaukset-osiosta ja pudota se Movie-ikkunaan.
Tama on tavalisesti nopein ja helpoin tapa rakentaa
elokuvan raakaleikkausversio. Halutessasi voit raahata
useita kohtauksia samanaikai sesti.
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Leikepoytd: Leikepdydan perustoimintoja (leikkaa,
kopioi ja liimaa) voi kéayttéa yhdessa kuvaleikkeiden
kanssa Movie-ikkunassa. Kopiointi-toiminto toimii
my&s Album-kohtausten kanssa.

Kun kohtaus tai leike liimataan Movie-ikkunaan, se
sijoittuu editointilinjalla ensimmaisenéa olevan leikkeen
alkureunaan. Voit kayttda perusndppé mistbkomentoja
leilkepdydan komentoihin  (Ctrl+X  leikkaamiseen,
Ctrl+C kopioimiseen, Ctrl+V liimaamiseen) tai valita
haluamas toiminnon hiiren oikean ndppamen
valikkosta.

Kun Movie-ikkuna on Aikajana-naytdssa, voit pudottaa
videokohtauksen tai leikkeen mille tahansa seuraavista:

» Ensisijaiselle kuvaraidalle. Jos leikkeessad on mukana
aantd, se lisatéan alkuperaisen danen raidale. Tama
video toimii taustana kaikille aemmilla Aikaanan
raidoilla oleville paallekkéisvideoille tai otsikoille.

» Paallekkaisraidalle. Téman raidan video heijastetaan
kuvaraidan sisdllon padle. Jotta ensisijaisen videon
vois ndhda osittain, osasta paéllekkai sruutua tehdaén
|apinékyva kuva kuvassa ja vériavainnus-tehostellla.

» Otsikkoraidalle. Jos paallekkaisraita on piilotettuna,
videoleikkeen pudottaminen otsikkoraidalle avaa
paallekkaisraidan ja sijoittaa leikkeen sille. Muissa
Studion versioissa tai kun padllekkdisraita on
vamiikss avoinna, otsikkoraita e  hyvaksy
kuvaleikkeita.

« Aanitehosteraidalle tai taustamusiikkiraidalle. Jos
yritdt pudottaa videoleikettd jommalle kummalle
ndistd raidoista, raidalle meneekin leikkeen
alkuperainen &ani.
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Tyoskentely useiden siirtotiedostojen
kanssa

Joissakin tdissA haluat ehka yhdistéa kohtauksia
useammilta |dhdenauhoilta tai kohtauksia, jotka ovat
perdisin samalta nauhalta, mutta jotka on siirretty eri
tiedostoihin. Téta varten sinun pitda ladata haluamasi
tiedostot yks kerrallaan ja rashata haluamasi
kohtaukset kustakin tiedostosta elokuvaasi.

Uselden siirtotiedostojen kaytto:

1. Raahaa enssmmaisen tiedoston kohtaukset Movie-
ikkunaan.

2. Kéyta pudotuslistaa tai Albumin Videokohtaukset-
osiossa olevaa Kansio-painiketta seuraavan
tiedoston avaamiseen. Studio ndyttdd vain
kulloinkin ~ aktiivisen  tiedoston  kohtaukset
Albumissa. Katso “Videotiedoston avaaminen’
sivulla 15 saadaksesi yksityiskohtaista tietoa tasta
vaiheesta.

3. Rahaatoisen avaamasi tiedoston kohtaukset Movie-
ikkunaan ja jatka ndin, kunnes olet kaynyt |&pi
kaikki haluamasi tiedostot.

Usean kaapatun tiedoston kasittelemista helpotetaan

Projektisailiota kayttamalla. Ne tiedostot, joiden

kohtauksia lisddt  elokuvaasi, vieddan sinne

automaattisesti. Katso sivu 15 saadaksesi lisétietoa.

Ruutuformaattien yhdisteleminen
Koska jokainen elokuva voi olla vain joko
perusformaatissa (4:3) tai lagjakuvaformaatissa (16:9),
Studio e anna mahdollisuutta kuvaformaattien
sekoittamiseen Movie-ikkunassa. Ensimmaéinen
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videoleilke, jonka asetat elokuvaas, maarda
ol etusasetuksena elokuvan kuvasuhteen ja mythempia
leikkeitd muutetaan tarpeen mukaan vastaamaan
kyseista suhdetta. Katso “Projektin videoformagatti” alla
saadakses lisétietoja

00000000000
Projektin videoformaatti

Projektiin lisd8miesi videokohtausten e kaikkien
tarvitse olla lahtisin samasta laitteesta tai olla samassa
tiedostoformaatissa. Niiden e tarvitse olla edes samaa
kuvakokoa, kuvasuhdettatai kuvanopeutta.

Mutta kun videota toistetaan Studiossa, on kéytettava
yhteistda kuvaformaattia. Project format -laatikko
Project preferences -vaihtoehtopaneelissa antaa sinun
maaréata formaatin uusille projekteille joko tasmallisesti
(esim. “NTSC Widescreen’) tai epasuorasti sen
mukaan, mita formaattia ensmmainen projektiisi
lisd8ma leike on.

Project Format

(™ Set From First clip added to project
(% Use this Format For new projects:

NTSE Standard -]

Current: 720 x 480, 29.97 frames/sec
4.3, interlaced

Aktiivisen projektin formaatti naytetaan
tyokaluvinkkind projektin  nimen padla Movie-
ikkunassa.
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i HD 1440:1080/50i ,
1440 x 1080, 25 frames/sec
16:9, interlaced

Projektiformaattia kéaytetéédn kaikissa video- ja
kuvalelkkeissd Movie-ikkunassa sekd kyseisten
leikkeiden esikatseluissa Playerissa.Albumin ndkyva
sisdtd (kuten siirretyt videokohtaukset) naytetddn
ol etusasetuksena al kuperéi sessé formaati ssaan — sopipa
se yhteen projektiformaatin kanssatai el.

Jos haluat vattéd mustia yl& ja aapalkkea
(“letterboxing”)  projektivideossasi, mutta haluat
kuitenkin  kayttdd vaardssa kuvasuhteessa olevia
kohtauksia, voit harkita useaa vaihtoehtoista
etenemistapaa:

» Kéyta Aspect ratio -komentoja Album-valikossa.
Nalla voit venyttéd Albumin kohtauksia sopimaan
projektikehyksen mittasuhteisiin — kuitenkin lievan
vaaristymisen kustannuksella. Ole hyva ja katso
“Videon kuvasuhteet” sivulla 15 saadaksesi lisdtietoa.

o Lahennd kuva koko naytdon kokoiseks -
sisdltovalikkokomento leikkeille Elokuva-ikkunassa
lagjentaa alkuperdisen kuvan keskiosaa niin paljon,
etta se tayttdd koko ruudun projektiformaatissa.
Kuvasuhteet sdlyvat tdla tavoin, mutta osa
materiaalista katoaa.

+ Kéyta 2D Editor -tehostetta  yhdessa
avainkehystyksen kanssa luodaksesi videostas “pan
and scan” -version. Studiot kayttavéat téata tekniikkaa
usein sovittaessaan videonauhalle tai DVD-levylle
getut elokuvansa sopimaan standardikokoiselle
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televisioruudulle. Osa jokaisesta ruudusta katoaa silti,
mutta voit jonkin verran kontrolloida, mikéa osa siita
katoaa.  Huolellinen  toiminnan  seuraaminen
avainruudutuksen avulla johtaa yleensa tyydyttaviin
tuloksiin kuvasuhteiden eroista huolimatta.

Huomio saatavuudesta: 2D Editor -tehoste ja
avainruudutustoiminto ovat tarjolla vain Studio Ultimatessa.

Lahdevideon “vaaran” kuvasuhteen kompensointi
lishdmalla mustat yla- ja alapalkit  (vas.),
venyttamalla kuva koko ruudun kokoiseksi (kesk.) ja
zoomaus-toiminnolla  (oik.). Kullakin on omat
haittapuolensa.

Taustarenderointi

Projektiformaattia kaytetddn myos kohdeformaattina
renderoinnille, joka on videon luomisen prosessi HFX-
siirtymid, tehosteita tai muita prosessoinnin kannalta
vaativia toimintoja kayttavélle materiaalille. Téllainen
videomateriaali e ehkd toistu tdysin sulavasti tai
yksityiskohtaisesti esikatselun aikana ennen kuin se on
renderoitu.

Studio kykenee hoitamaan renderoinnin taustalla
samala kun sna tyoskentelet. Tata toimintoa
kontrolloidaan Background rendering -laatikon avulla
Video and audio preferences -vaihtoehtopaneelissa.
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Background rendering

|+ Enable background rendering

" Set codec aukomatically

{* 1Jse this codec For background rendering:

O¥: best For autput to DY tape ﬂ

Current: DV

Jos noudatat viestiruudun neuvoa taustarenderointiin
kaytettavan koodekin suhteen, renderointiin kaytettava
aika saattaa lyhentya elokuvaasi tul ostettaessa.

Jos aiot eskatsella videotas ulkoisella laitteella
(mahdollista vain Studio Ultimatessa), sinun on
séddettava projektiformaatti  ja taustarenderoinnin
koodekki laitteeseen sopiviksi. Jos esimerkiksi
eskatselet materiaalia DV-kameraasi  kytketyn
analogisen monitorin kautta, sinun kannattaa tehda
taustarenderointi DV-muodossa.

Rajapinta-toiminnot

Studio tarjoaa useita visuaalisia vihjeitd Movie-ikkunan

kuvaelkkeiden kanssa tyoskentelemisen

hel pottamiseksi:

» Kun lisdét leikkeen Movie-ikkunaan, Albumissa sitéa
vastaavaan  kuvakkeeseen  ilmestyy  vihrea

tarkistusmerkki, joka pysyy paikalaan niin kauan
kuin Movie-ikkunassa on yksikin leike, joka on
|ahtdisin kyseisestd kohtauksesta.

* Movie-ikkunan leikkeiden akuperdisen sijainnin
l&hdevideossasi 10ydat kayttamalla Find Scene in
Album -komentoa hiiren oikealla ngppéimella esiin
tulevasta valikosta. Studio korostaa Albumin
kohtauksen, josta aktiivinen leike on peréisin. Sama
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toimii myds toisinpéin: Valitse Album > Find Scene
in Project, niin naet, kuinka tiettyd Albumin
kohtausta on kéytetty tyOssasi.

* Kun Albumissa vierekkdn gjatsevat kohtaukset
sijoitetaan Movie-ikkunaan perdkkéain, leikkeiden
vélinen rga ilmaistaan pisteviivalla. Tama auttaa
sinua seuraamaan leikkeitasi, mutta el vaikuta siihen,
miten niita voidaan manipul oida Movie-ikkunassa.

o Kaikki erikoistehosteet, jotka olet lisénnyt
leikkeeseen, ilmaistaan Aikaganatilassa pienillg,
leilkkeen alareunassa olevilla ikoneilla. Nama ikonit
vastaavat  Kuvatehosteet- ja  Aanitehosteet-
tyokaluissa olevia tehosteryhmia. Voit avata
kyseisen tyokalun  muuttujaeditointia  varten
kaksoi sndpayttamalla mita tahansa ikoneista.

300 0000400 o

Taman videoleikkeen alla oleva tahtikuvake osoittaa,
etta ainakin yks “ Fun” -kategorian tehoste on kaytdssa.

0‘0 KUVALEIKKEIDEN TRIMMAUS

¢

Siirtamasi videokohtaukset sisédltavéat yleensa enemman
materiaalia kuin mitd haluat kayttdd elokuvassas.
“Trimmaaminen” — prosessi, jossa médrittelet leikkeen
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in ja out -kohdat poistaaksesi turhan materiaalin — on
yksi editoinnin perustoiminnoista.

Trimmaaminen e tuhoa mitéén: Studio asettaa uuden
alku- ja loppukohdan Movie-ikkunan leikkeelle, mutta
e muuta alkuperaistd kohtausta Albumissa. Voit sis
aina paauttaa leikkeet alkuperdiseen tilaansa tai
madritel & trimmauskohdat uudelleen.

Studio tarjoaa kaksi vaihtoehtoista tapaa minké tahansa
leikkeen (videokohtausten, siirtymien, otsikoiden,
pysaytyskuvien, aanileikkeiden ja levyvalikkojen)
trimmaami seen:

» Suoraan aikgandla (katso “Trimmaus Aikaganalla
kahvoja kayttaen” ala).

» Kéayttamdlla Clipin ominaisuudet -tyokalua (katso
“Kuveleikkeiden trimmaus Clipin ominaisuudet -
tyokalua kdyttéaen” sivulla 15).

Alkuperdisen kohtauksen asettamien rajojen puitteissa
kuvaleikkedlle voidaan trimmata mitka tahansa in ja
out -kohdat.

Trimmaus Aikajanalla kahvoja kayttaen

Nopein trimmaustapa on leilkkeiden reunojen
vetdminen Aikaganala. Seuraa samalla Playeria
|6ytéékses ruudun, josta haluat aloittaa tai johon haluat
lopettaa.

Aluksi otamme esimerkiksi kaikkein
yksinkertaisimman trimmaustapauksen, elokuvan, jossa
on van yks leike. Sitten tarkastelemme
tavanomaisempia tilanteita, joissa trimmaat yhta
leikettd, joka on muiden leikkeiden ympardima.
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Trimmatakses yhté leiketta Aikajanalla:

1. Tuhoa Aikganalta kaikki muut leikkeet paitsi
haluamasi. Jos Aikajana on tyhj&, raahaa sille jokin
leitke Albumista.

2. Levita Aikaskaalaa hel pottaaksesi hienosdatoa.
Sijoita hiiren osoitin Aikgjanalle — mihin tahansa,
mutta ei suoraan editointilinjan ylapuolelle. Osoitin
muuttuu  kellosymboliksi. Npayta ja veda sita
oikealle levittédkses Aikaskaalaa.

Tastd kuvasta naet lagiimman mahdollisen
levityksen. Kahden pystymerkin véliin j&ava aue
vastaa yhtéa ruutua:

nmpuzo

3. Aseta hiiren osoitin leikkeen oikean reunan yli.
Osoittimesta tulee vasemmal | e osoittava nuoli.

4. Népaytd ja veda vasemmale ja seuraa samalla

Playerig, joka paivittyy jatkuvasti ja nayttéa
trimmatun leitkkeen viimeisen ruudun.
Lyhentdessas  lelketta nuoliosoitin - muuttuu
kaksisuuntaiseksi. Taméa kertoo, etta voit vetda
leikkeen reunaa seké vasemmalle etté oikealle. Voit
pienentda leikkeen jopa yhteen ruutuun tai jatkaa
sité |dhdekohtauksen loppuun saakka.
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5.

Y = = s - |

Paésta irti hiiren painikkeesta. Olet nyt trimmannut
leikkeen.

Useita leikkeita

Kun Aikganalla on useita leikkeitd, sinun pitda
napayttdd haluamaas leikettd hiirella ennen kuin voit
aloittaa sen trimmaamisen.

Nain trimmaat, kun Aikajanalla on useita leikkeita:

1
2.

Vie Aikganalle kaksi lyhytta leiketta.

S&&da Aikaskadlaa, kunnes se leike, jota hauat
editoida, on editointia gjatellen sopivan kokoinen.
N&payta jakimmaista leikettd. Kuvaraidan pitéis
nyt nayttaéa talta:

Voit trimmata leikkeen oikeanpuoleista reunaa
samoin kuin edella esitetyssa yhden leikkeen
esimerkissd. Tehdessas niin leikkeen viimeinen
ruutu nakyy Playerissa. Niin  kauan kuin
jakimmainen lelke sdilyy valittuna voit trimmata
lisd4 videota vetéamdlla reunaa vasemmalle tai
palauttaa jo trimmaamaasi video vetdmdlla reunaa
oikealle.

Pida jakimmainen leike yha aktiivisena ja girra
hiiren osoitin leikkeen vasemman reunan yli — niin
pitkalle, ettd osoitin muuttuu oikealle osoittavaks
nuoleksi.
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5. Veda jalkimméisen leikkeen vasenta reunaa
oikealle.

Vetdessas reunaa leikkeen ensmmainen ruutu
nékyy Playerissa. Niin kauan kuin leike sdilyy
aktiivisena voit trimmata lisda videota vetamalla
reunaa oikeale tai palauttaa jo trimmaamaas
videota vetamalla reunaa vasemmalle.
6. Paasta irti hiiren painikkeesta. Trimmaamas leike
asettuu ensimmaisen leikkeen oikeaa reunaa vasten.

W m Riobi
) L1700 (L L1

Valit ja taytteet: Trimmaus Ctrl-ndppéaimella

Kuten edella olevassa esimerkissa namme, leikkeen
lyhentéminen kuvaraidalla liikuttaa kaikkia leikkeen
oikealla puolella olevia leikkeita vasemmalle, jotta
raidalle e muodostus tyhjéa véalia Samaan aikaan
muidenkin raitojen leikkeet lyhenevét, jotta Aikaana
pysyis tahdistettuna. Mutta jos trimmaat leikettd milla
tahansa muulla raidalla, vélgd e automaattisesti
kurotakaan kiinni eika trimmauksella ole vaikutusta
toisiin raitoihin.

Tama trimmauksen oletustoiminto yksinkertaistaa
editointia useimmissa tilanteissa, mutta Studio antaa
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my6s mahdollisuuden muuttaa ol etusasetuksia tarpeen
tullen. Jos painat Ctrl-ngppédintd ennen kuin aat
trimmata kuvaraidalla olevaa lelkettd, kyseista leiketta
ta mitédn muitakaan leikkeitd e sijoiteta uudelleen
eka valga kurota umpeen. Muut raidat pysyva
koskemattomina.

Ctrl-ngppéimen kayttdminen muita raitoja trimmatessa
muuttaa myds niiden oletustoiminnot. Trimmauksesta
aiheutuneet valit kurotaan umpeen, mutta muihin
raitoihin trimmauksella el ole vaikutusta.

Huomaa: Katso sivulta 15 kuvaus Ctrl-ndppdimen
rinnakkai stoiminnoista | eikkeité tuhotessa.

Vihjeita leikkeiden trimmaukseen

Jos leikkeiden reunojen kasittely tuntuu vaikealta, kun
trimmaat, kokeile seuraavia

» Tarkista, ettd juuri haluamasi leike on aktiivinen — ja
etta se on ainoa aktiivinen leike.

» Levitd Aikaskadlaa niin paljon, ettd hienosdétdjen
tekeminen on helpompaa.

« Vata kuitenkin levittdmastéa Aikaskaalaa liian paljon,
silla silloin leikkeet nayttavéat hyvin pitkilta. Jos niin
kdy, paina peruutuspainiketta niin kauan, etté janaon
haluamasi pituinen. Vaihtoehtoisesti voit pienentéa
skaalaa vetamdlla janaa vasemmalle tai asettamalla
sopivan arvon Aikaskaal an kontekstivalikosta.
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Trimmaus Leikkeen ominaisuudet -
tybkalua kayttaen

Vaikka kuvaleikkeiden trimmaus tarkasti onkin

mahdollista suoraan Aikajanalla, nopea ja tarkka
trimmaus on usein helpompaa, jos kaytdt Leikkeen
ominaisuudet -tytkalua. Paéstéksess kasiks téhan
tyokaluun, valitse leike, jonka haluat vaihtaa ja kéyta
komentoa Toolbox » Modify Clip Properties tai
ndpaytda  jotakin Movie-ikkunan  vasemmassa
ylakulmassa olevista tyokalupainikkeista. (Kun
napaytét samaa tyokalua toisen kerran, tydkalu poistuu
kaytosta.)
Kuvaleikkeiden — ja itse asiassa minka tahansa
leilkkeiden otsikoita lukuunottamatta — kanssa
tyoskennellessas  voit avata ja sulkea Leikkeen
ominaisuudet -tyokalun kaksoisngpayttamalla leiketta
missa tahansa M ovie-ikkunan ndytdssa.

Voit k&yttdd Leikkeen ominaisuudet -tyokalua
muokataksesi kaikentyyppisida leikkeita. Se tarjoaa
kullekin tyypille sopivia ohjaustoimintoja.

Nimi-tekstikentta: Kuvaleikkeiden kanssa
tydskenneltéessa suurin osa tyokalun
ominaisuustoiminnoista on tarkoitettu trimmaamiseen.
Ainoa poikkeus on Nimi-tekstikenttd, johon voit
kirjoittaa leikkeelle Studion antaman oletusnimen
korvaavan nimen.
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Nimi-kenttd on Leikkeen ominaisuudet -tyokalun osa
kaikissa leiketyypeissa. Leikkeiden nimet nakyvét
Movie-ikkunan Teksti-ndytossa ja my&s
Kuvakasikirjoitus-naytossd, kun  Kkuljetat  hiirta
leikkeiden yli.

Nimi-kentts Kesto-kentts
1 —L

L3
=
T
b
o
-
B
-

Trimmaus-
kaliiperit

Ryomitin  Ensimmaisen Siirtymis- Viimeisen
ruudum esikatselu painikkeet ruudun esikatselu

Eskatselualueet: Erilliset esikatseluaueet nayttavat
trimmatun kuvaleikkeen in- ja out-ruudut laskurin ja
jog —ndppédinten kanssa. Jokaisen esikatselualueen
ulkoasu on samanlainen kuin Playerin tavallisen
editoinnin aikana.

Esityksen aloituskohdan sadtédminen: Tyokalun
alareunassa olevan osoittimen avulla voit séétda minka
tahansa leikkeen ruuduista esityksen aloituskohdaksi.
Voit sadtaa kohdan myads kayttamalla
esikatselualueiden vélissa djaitsevia laskuria ja
siirtymispainikkeita.

Laskureiden kayttdminen: Kaikkien laskurien
lukemat akavat leikkeen austa, joka on kohta
0:00:00.0. Samoin kuin Playerin laskuria, voit saétéa
Leikkeen ominaisuudet -tyokalun laskureita
ndpayttamall & jotakin neljasta kentdsté (tunnit, minuutit,
sekunnit, ruudut) ja kayttamalla sitten
siirtymispainikkeita. Jos et ole valinnut mitéan kentista,
painikkeet muuttavat ruudut-kentén lukemaa.
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Siirtymispainikkeet: Kun Leikkeen ominaisuudet —
tyokalu on kaytossa, sirtymispainikkeet tydkalun
keskella korvaavat Playerin vastaavia painikkeita
Nama  erityiset  sirtymispainikkeet — sisdtavé
Luuppitoisto/Tauko -painikkeen g jota voidaan kayttaa
leikkeen trimmatun 0san taukoamattomaan
katsomiseen, kun sdadét trimmauskohtia

Trimmauskohtien asettaminen: Vasen hakasulku [ -
painike laskurin  vieressa  vasemmanpuoleisella
esikatseluauedlla ja Oikea hakasulku [ -painike
laskurin vieressd oikeanpuoleisella esikatselualueella
asettavat trimmauskohdat.

Voit saatéa kunkin trimmauskohdan myaos:

+ Kirjoittamalla haluamasi arvon suoraan laskuriin
» Sadtdmallalaskuria siirtymispainikkeilla
» Vetamalla vastaavaa trimmauskaliiperia

Kesto-tekstikentta: ndyttda trimmatun leikkeen keston
tunneissa, minuuteissa, sekunneissa ja ruuduissa. Jos
séaddt arvoa joko muuttamalla numeroita tai
siirtymispainikkeilla, leikkeen out-kohta muuttuu.
Muista, ettet voi lyhentda leikkeen pituutta alle yhteen
ruutuun tai venyttdd sitd akuperédistéa videokohtausta
pidemmaksi.

Vihje: Jos haluat siirtya kuvaraidalla yhden leikkeen
trimmauksesta toisen leikkeen trimmaukseen, ndpayta
uutta leiketta Leikkeen ominaisuudet -tydkalun ollessa
auki ja vedd Aikganan osoitin uuden leikkeen
kohdalle.
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Trimmattujen leikkeiden palauttaminen
entiselleen

Jos esikatselun jalkeen muutat mielesi jotain tiettya
trimmausta (tai trimmaussarjaa) koskien, kayta joko
Peruuta-painiketta (tai Ctrl+Z) tai palauta trimmattu
leike entiselleen manuaalisesti  kayttamala yhta
Seuraavista tavoista:

* Veda leikkeen oikeaa reunaa Aikganala suoraan,
kunnes se el endgaveny,

* Veda Leikkeen ominaisuudet -tyokalun
trimmauskaliiperit leikkeen paihin.

® LEIKKEIDEN JAKAMINEN JA

YHDISTAMINEN

138

Jos haluat liittdd yhden kuvaraidalla sijaitsevan
leikkeen keskelle toista leikettd, jaa jalkimméinen
kahteen osaan ja lisdd uus leike. ”Jakaminen”
tarkoittaa itse asiassa monistamista; silla molemmat
leikkeet trimmataan automaattisesti niin, etta toinen
alkaa halkai sukohdasta ja toinen loppuu siihen.

Halkaistakses lelkkeen Aikajana-naytolla:
1. Valitse halkaisukohta.

Voit kéyttdéd mita tahansa menetelmaa kohdan
asettamiseen: Aikganan osoittimen siirtamista,
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Toisto- ja Tauko-painikkeiden painamista tai
haluamasi lukeman kirjoittamista Playerin laskuriin.
2. Népayta jaettavaks haluamaasi leikettéa hiiren
oikealla puolella tai valitse esiintulevasta valikosta
Solit Clip, ta varmista, etta editointilinja on
haluamassas halkaisukohdassa ja ndpayta Halkaise
leike (partakoneenterd) -painiketta (katso sivu 15).

Leike on nyt jaettu valitsemastasi kohdasta.

Palauttaaksesi jaetun leikkeen ennalleen:

» Kayta Peruuta-painiketta (tai paina Ctrl+Z). Vaikka
olisit suorittanut muita toimintoja sen jakeen kun
halkaisit leikkeen, padset monivaiheisen peruuta-
toiminnon avulla niin pitkalle taaksepéin kuin haluat.
Ta

« Jos e hadua kayttdd peruuta-toimintoa, silla
menettéisit myos sellaisia kohtia, joita et halua
menettéd, voit korvata jaetun leikkeen molemmat
puolikkaat Albumin alkuperaisella. Tai

* Tuhoa jaetun leikkeen toinen puolisko ja trimmaa
jaljelle jaanyt entiselleen.

Y hdistaakses leikkeita Movie-ikkunassa:

Valitse yhdistettavaks haluamasi leikkeet, ndpayta
hiiren oikealla puolellajavalitse Combine Clips.

Tama toimenpide on mahdollinen vain, jos leikkeiden
yhdistelmé on toimiva—siis vain, jos leikkeet seuraavat
toisiaan alkuperaisessa videomateriaalissasi.
Aikganalla olevat yhdistamiskelpoiset leikkeet on
merkitty pistereunuksella.
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® VAATIVA EDITOINTI AIKAJANALLA

Huomaa: Muita lahestymistapoja tassa kuvattuihin editoimistapoihin,
jotka kayttavat padllekkaisraitaa, kasitelladn Kappaleessa 8:
Kaksiraitanen editointi.

Useimpien editointitoimenpiteiden aikana Studio pitda
automaattisesti Aikgjanan eri raidoilla gjaitsevat
leikkeet  tahdistettuina.  Esimerkiksi  lisdtessas
kohtauksen Albumista kuvaraidalle, kaikkien lisdtyn
kohtauksen oikealla puolella sijaitsevien leikkeiden
suhteellinen sijainti sdilyyy ennallaan.

Joissakin tilanteissa saatat haluta valttéa automaattisen
tahdistuksen. Haluat ehkd lisdta tychon uuden
kuvaleikkeen muuttamatta muuntyyppisten leikkeiden
paikkaa. Ehk& haluat editoida videota erillédn sita
seuraavasta alkuperdisesta &daninauhasta. Tama on
hyddyllinen tekniikka, jolla on useita variaatioita
Tekniikasta kerrotaan alla

Edella kuvattu erikoiseditoiminen on mahdollista
kayttamalla track lock -lukituspainikkeita, jotka ovat
Movie-ikkunan Aikajana-ndyton oikeassa reunassa.
Jokaisella perusraidalla (kaikilla paitsi valikkoraidalla)
on lukituspainike. Katso “Raitojen lukitus’ sivulla 15
saadaksesi |isétietoa raitojen lukitsemisesta.

Lukittu raita Aikganalla on harmaa, mika tarkoittaa,
etta lukitun raidan leikkeita e voi valita tai editoida
milldan kolmesta tavasta. Lukitsemattomilla raidoilla
tehtava editoiminen ei mydskaan vaikuta nithin milléén
tavala

Valikkoraitaa  lukuunottamatta  mika  tahansa
raitayhdistelma voidaan lukita.
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Et tu, Dobbin*

Paallekkdisraidan lukitseminen estéd esimerkiks
kuvan péélle asetetun otsikon keston muuttumisen,
vaikka trimmaisit samassa aikaindeksissd sijaitsevia
ensisijaisen kuvaraidan leikkeita.

Et tu, Dobbin*

Kun otsikkoraita e ole lukittuna, yl&puolisen
kuvaleikkeen trimmaaminen trimmaa automaattisesti
my0&s kuvan paélle asetetun otsikon.

]
Inserttien editointi

Normaalissa Aikajana-editoinnissa videoleiketta ja sen
ohessa dirrettya alkuperdiséantd pidetddn yhtend
yksikkona. Niiden erikoista suhdetta kuvaa Movie-
ikkunassa viiva, joka yhdistda videoraidan osoittimen
alkuper&isdanen raidan osoittimeen osoittaen, etta aani
on riippuvainen videosta.

Kappale 5: Kuvaleikkeet 141



142

Raitojen lukitsemispainikkeiden avulla voit kohdella
esimerks  editoida inserttggd, mika tavallisesti
tarkoittaa ditd, ettd osa kuvaraidalla sijaitsevasta
leikkeesta poistetaan ilman ettd leikkeeseen kuuluva
alkuperéinen dani katkeaa.

Huomaa: Upotusleikkaus (insert editing) voidaan tehda myos videon
ja &anen péaallekkaisraidoilla kayttden ohessa kuvattuja analogisia
menetelmid. Katso Kappale 8: Kaksiraitainen editointi saadaksesi
lisétietoa.

Jos sinulla esimerkiksi on tarinankertojaa kuvaava
pétka, haluat ehka lisdta valiin otoksen hymyilevasta
(ta nukkuvastal) henkilosta yleison joukossa samalla
kun annat tarinan jatkua katkeamattomana &niraidalla.

Editoidakses insertin kuvaraidalla:

1. Né@payta akuperdisen &niraidan riippulukko-
painiketta Movie-ikkunan Aikaana-naytosss, jotta
raita lukkiutuu.

Lukko-painike korostuu punaisena ja itse raita
muuttuu  harmaaksi. Tama tarkoittaa, ettei
editoiminen vaikuta raidan sisaltoon.

2. Teekuvaraidalla tilaa leikkeelle, jonka haluat lisété.
Aseta Aikganan osoitin kohtaan, josta haluat
aloittaa insertin ja k&ytd Halkaise leike/kohtaus -
painiketta. Siirry nyt kohtaan, jossa haluat insertin
loppuvan ja halkaise leike uudelleen. Tuhoa lopuksi
se osa videota, jonka insertti korvaa.

Koska muutokset eivét ole vaikuttaneet lukittuun
daniraitaan, inserttikohdan oikealla puolella oleva
video e liiku vasemmalle Aikaanaan tekemasi
aukon peitoksi, mika tarkoittaisi, ettd 8ani ja kuva
eivat olis end tahdistettuja Jos eskatselisit
videos nyt, nakisit aukon kohdalla vain mustaa,
mutta kuulisit 8nen normaalisti.
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Nyt sinun tarvitsee vain sijoittaa haluamasi leike
paikaleen. Raahaa leike (joko Albumista,
Projektisailiosta ta muualta Aikganalta) juuri
tekemaasi kuvaraidan aukkoon.

- P m  Viae felices *
i) FOT2 0

Jos inserttis on lilan pitkd tekemdasi aukkoon
nahden, se trimmataan automaattisesti sopivaksi.
Voit sdatdd trimmausta Leikkeen ominaisuudet -
tyokalulla.

Inserttien editointi alkuperaisella daniraidalla

Painvastaista insertti-editoimista, jossa &aniraidalle
lisdtdan lelke samalla, kun alkuperdinen kuva jatkuu
katkeamattomana, tarvitaan  harvemmin, mutta
Studiossa sekin on helppo tehda.

Prosess vastaa kuvainsertin lisédmista: Tydvaiheet
ovat samat, mutta raidat péinvastaiset.
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Jaettu editointi

"Jaetussa editoinnissa’ leikkeen &dni- ja kuvaosat
trimmataan erikseen niin, etta siirtyma yhteen tapahtuu
ennen kuin siirtyma toiseen.

Huomaa: Halkaisuleikkaus (split editing) voidaan tehda myds videon
ja aanen paallekkaisraidoilla kayttden ohessa kuvattuja analogisia
menetelmia. Katso Kappale 8: Kaksiraitainen editointi saadaksesi
lisatietoja.

“L-leikkauksessa’ kuva on siihen tahdistetun &3nen
edelld, kun taas “Jleikkauksessa® &8ni  on
ensimmai sena.

Vinkki: Kun haluat trimmata tasmallisesti ja nopeasti
tdssd osiossa, Leikkeen ominaisuudet -tytkalua
kannattaa ehk& pitéd auki. Avatakses tyokalun,
kaksoisngpayta jotain kuvaleikettéa ennen kuin aloitat.

L-leikkaus

L-leikkauksessa leikataan uuteen kuvaan ennen kuin
uuteen aaneen.

Kuvittele videokuvattu oppitunti, jossa kuva aika ajoin
leilkkaa pois puhujasta kuvittaakseen puheena olevia
aiheita, kuten matkustustatai luontoa.

et st M -y S

Aani ja kuva leikkaavat (katkeavat) samanaikaisesti.
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Sen sijaan, etta leikkaisit @nen ja kuvan samasta
kohdasta, haluat ehkd antaa puhujan &nen menna
paallekkan kuvituskuvan kanssa. Tama tekee yleisolle
selvaksi, etta nyt katsellaan kuvaa, joka kuvittaa
puhujan aihetta.

Huomaa, ettd kuva- ja &anileikkeiden rajat muodostavat
vamiissa leikkauksessa L-kuvion.

Aani katkeaa kuvan jalkeen. Syntyva “ L” -kuvio on
hahmotettu ohessa.

Tata tekniikkaa voidaan kayttéa tehokkaasti monella
tapaa. Sité kannattaa harkita aina, kun toisen leikkeen
kuva voi toimia ensimmaéisen leikkeen &énen
kuvittajana.

Tehdakses L-leikkauksen:

1. S&ada Aikajanaa niin, ettd sinun on helppo laskea
padllekkdisiksi haluamiesi ruutujen tai sekuntien
maara.

2. Vadlitse vasemmanpuoleinen leike ja trimmaa sen
oikeaa reunaa hal utun paallekkaisyyden verran.
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3. Lukitse aéniraita. Veda nyt saman leikkeen kuvan

oikeaa reunaa vasemmalle siihen kohtaan saakka,
josta seuraavan leikkeen kuvan pitéis akaa.

Pida daniraitaa edelleen lukittuna ja veda toisen
leikkeen kuvaa vasemmalle, kunnes se kohtaa
alkuperaisen leikkeen.

Jos toisen leikkeen alussa e ole tarpeeksi
yliméddrastd kuvaa, sinun pitda ensin trimmata
tarpeellinen méara sekd kuvaa ettd &anta pois ja
yrittéa sitten uudelleen.

V apauta &éniraidan lukitus.

Kuva leikkautuu nyt toisesta &anta edeltavasta
leikkeestd. Kuva on trimmattu ensimmaisen
leikkeen lopusta alkaen ja @ani on trimmattu toisen
leikkeen alusta alkaen.

J-leikkaus

Jleikkauksessa uusi &ni alkaa ennen kuin video
vaihtuu. Tama voi toimia tehokkaasti, jos seuraavan
leikkeen &ni valmistaa katsojaa siihen, mita kuvassa
seuraavaksi tapahtuu.
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Palatkaamme videoitu oppitunti -esimerkkiin: Valiin
lisdtty kuva on lopuillaan ja seuraavaksi aiomme taas
nayttdd puhujaa. Muutos on paljon sulavampi, jos
aloitamme luennon seuraavan osan aaniraidalla jo
hieman ennen kuin kuva siirtyy takaisin puhujaan.

Tala kertaa leikkauksen reunat muodostavat J-
kirjaimen:

Aani katkeaa ennen kuvaa. Syntyva “ J” -kuvio on
hahmotettu ohessa.

Tehdakses J-leilkkauksen:

1. S&8da Aikajanaa niin, ettd sinun on helppo laskea
padllekkaisks haluamies ruutujen tai sekuntien
maara.

2. Aivan kuten edelld, trimmaa vasemmanpuoleisen
leikkeen — niin kuvan kuin &nen — oikeaa reunaa
taaksepdin haluamasi paéllekkaisyyden verran.

3. Lukitse a@niraita. Veda nyt saman leikkeen kuvan
olkeaa reunaa takaisin oikealle haluamas
paallekkaisyyden verran.

4, Vapauta éniraidan lukitus.

Aani leikkautuu nyt toisesta kuvaa edeltavasta
leikkeesta.
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Huomaa: Edellékuvatut menettelytavat eivét ole
ainoita mahdollisia tapoja tehda L- ja Jleikkauksia
Esimerkiksi toinen tapa tehda J-leikkaus olisi trimmata
oikeanpuoleinen leike haluttuun kuvan akamiskohtaan
ja tdman jdkeen — kuvaraita lukittuna — vetéa
aaniosuutta vasemmalle yli  vasemmanpuoleisen
leikkeen &anen.

¥ SMARTMOVIE-

MUSIIKKIVIDEOTYOKALU

148

Musiikkivideon tekeminen tuntuu isolta hommalta,
jopa Studion helppokayttdisilia editointitoiminnoilla.
Kymmenittéin lyhyitd leikkeita pitéd huolellisesti
asettaa sopimaan musiikin rytmiin, jotta musiikki ja
kuvatoimisivat kunnolla yhdessi.

Studion SmartMovie- tyckalulla voit kuitenkin n
hetkessa rakentaa dynaamisen musiikkivideon,
jossa kuva ja rytmi on synkronoitu. Voit tehda videosta
haluamas tyylisen ja kéyttdéd millaista tahansa
kuvamateriaalin ja musiikin yhdistel maa.

Voit luoda myos diaesityksa SmartMovie pystyy
kokoamaan diaesityksen hetkessé mista tahansa
pysdytyskuvista, haluamallas tyylilla ja samantahtisen
musiikin kera.

It order o creste & music video SmartMovie-tytkalu auttaa sinut
R luomisprosessin  |&pi  antaen
Gl here 0 o s o helppoja neuvoja joka askeleella.
Aloita etssmdla Albumin avulla
ne videokohtaukset tai
pysaytyskuvat, joita  hauat

kayttaa ja raahaa ne Movie-ikkunaan.

project.
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Vihje: Suosittelemme Movie-ikkunan Aikajana-nayton
kayttoa aanileikkeiden kanssa tydskennellessi.

Kun visualisoinnit ovat paikallaan, lisd4 ScoreFitter-,
CD-audio- tai digitaalinen musiikkileike (wav, mp3)
taustamusiikkiraidalle. Tamén leitkkeen kesto — e siis
antamas visuaalisen materiaalin mé&rd — ratkaisee
musiikkivideosi pituuden. Jos et anna tarpeeks
visuaalista materiaalia, ScoreFitter kayttaa
videoleikkeités tai kuviasi useita kertoja tarvittavan
keston saavuttamiseksi. Vastaavasti kuvia vahennetdan,
jos leikkeita tai kuvia on enemman kuin kappaleen
kestoon mahtuu.

Poikkeus:  Antamies kuvien maara,  eka
musiikkitiedoston pituus, ratkaisee lopullisen projektin
keston, kun teet diaesityksen ja valitset Kayta kaikkia
kuvia (katso lisétietoja aapuolelta.

SmartMovie-tyylit

Valitse SmartMovie-tyokal uikkunan yldosan
pudotusvalikosta haluamasi tyyli. Seka musiikkivideo-
ettd diaesitysprojektgja varten on tarjolla laga
valikoimaerilaisiatyylega.

®
=
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Tyylien listaa selatessasi puhekupla kuvailee jokaista
tyylia lyhyesti.
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Parhaat tulokset videotyyleista  saat, jos
videomateriaalis  alkupituus on suurin  piirtein
kaksinkertainen &niraidan pituuteen  verrattuna.
Jokaisella diaesityksen tyylilla

To use all 13 slides exactly once on oma kuvien méaaran ja

each, music should be between 1

min 3 secs and 1 min 26 secs. musiikkikappaleen  pituuden

SmartMovie will repeat your music védinen ihannesuhteensa.

Shdeaow, e Puhekupla antaa  neuvoja
suhteen saattamiseksi

tasapainoon.

SmartMovie-vaihtoehdot

Vaihtoehto Use clips in random order (Kéayta leikkeita
satunnaisessa jarjestyksessa) mahdollistaa
kuvamateriaalin ~ sekoittamisen sen  akuperdista
jarjestystd huomioimatta. Joissakin tyyleissa tama
asetus on oletusasetuksena. Sen avulla lopputul oksesta
saa muodoltaan melko yhtendisen, mutta materiaalin
kerronnallinen jatkuvuus karsii.

||Music Video - Yaudeville jl

Rastita Kayta kaikkia kuvia —valinta kun tahdot
varmistaa, etta kaikki projektiisi liséamas still-kuvat
ovat kdyttssa valittamatta antamasi musiikin pituudesta.
Studio toistaa tai trimmaa musiikkileiketta tarpeen
mukaan, jotta se vastaa valitsemiesi kuvien madraa.

Huomio: Kayta kaikkia kuvia —valinta vaikuttaa vain
SmartMovie-diaesityksiin, ei musiikkivideoihin.

Relative volume -liuku sddtda taustamusiikkiraidan
kuuluvuutta suhteessa muihin &niraitoihin. Siirra liuku
aarioikealle, jos haluat kuulla valmiissa videossasi vain
musiikkiraidan.

Pinnacle Studio



Relative Volume

Kirjoita viimeiseksi haluamas aku- ja lopputekstit.
Jokaisella tekstirivillA on kaks muokkauskenttaa.
Kéyta Vdilyonti- ja Shift+Valilyonti-ndppamia
vasemman ja oikean kentan valillaliikkumiseen.

Opening Title

Closing Credits

Mahtava hetki...

N&payta lopuks Create SmartMovie -painiketta ja ota
rennosti sill& aikaa, kun Studio luo elokuvasi.

Create SmartMovie
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KAPPALE 6:

Montage®-teemat ja
teemaeditointi

Studion muunneltavat Montage™-"teemat” ovat tehokas
ja helposti opittava tapa luoda kuvaesityksig,

(e o - animaatioita ja
Antique Jourral -] moniraitatehosteita.  Teemojen
(BI:::HVE Pack V1 - 50's Modern 2 avulla videos saavat nOpeasti

: e ammattimaisen  ilmeen  ja
Cmatve pock V1 e yhtendisen rakenteen. Kukin
Donmtoun ights teema koostuu sarjasta

mallipohjia, joita voit lisdta
projektiis "teemaekkeind'. Voit luoda nayttavia,
visuaalisesti yhdenmukaisia jaksoja, joissa
ammattilaisten tekemét tekstit ja animaatiot yhdistyvét
omiin valokuviis javideoihisi.

Huomaa: Montaasiteemasta luodut " otsikot” eivét ole
sama kuin Albumin Otsikot-osion otsikot tai Studion
otsikkoeditoreilla luodut otsikot. Teemat ovat
helppokayttdisempia ja tuovat tehosteita, joital
tavallisissa otsikoissa e ole tarjolla Toisaata
otsikkoeditoreissa pystyt huomattavasti paremmin
hallitsemaan otsikoiden ulkoasua.

Kukin teema on suunniteltu jotain tiettya tarvetta varten.
Jokaisen teeman alla olevat mallipohjat sopivat yhteen
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ja tukevat toisiaan, kun niitd kaytetddn samassa
projektissa. Useimmissa teemoissa on esimerkiksi
samantyyliset avaus- ja lopetusmallipohjat. Liséksi
monissa teemoissa on yks ta  useampia
jatkumomallgja, joiden avulla €lokuvas dgirtyy
sulavasti lelkkeesté toi seen.

I‘ .’ s . ‘ -
Teemal elkkeiden AlkaJana-lkonlen ulkoasu kertoo
leikkeiden rakenteesta. Ylla on esitelty vasemmalta
oikealle avaus, siirtyma ja lopetus. Sksak-reuna
kuvastaa paikkaa, johon oma videos sijoitetaan.
Lisdks siksak-reunat voi yhdistdd toisiinsa €li
aloitusleikkeen lopun ja lopetusleikkeen alun voi
editoida yhteen siirtyman kanssa.

Jokaisessa mallipohjassa on video- ta grafiikkajakso,
johon on jétetty tyhjid kohtia sinun taytettdvakses.
Useimmissa mallipohjissa on yksi tai useampia koloja
videoleikkeita tai  valokuvia varten. Monissa
mallipohjissa voit itse kirjoittaa otsikkotekstit ja
joissain  on lisAmuuttujia  erityisominaisuuksien
valitsemiseksi.

Teemapohjia sdilytetddn omassa osiossaan Albumissa.
Jos haluat kayttéa projektissasi mallipohjaa, se pitéa
ensin tuoda projektiin teemaleikkeena eli vetda ikoni
Albumista Movie-ikkunaan.

Movie-ikkunassa teemaleiketta kasitelldan tavallisena
videoleikkeend.  Leikkeen  mukauttamiseen €l
mallipohjan tyhjien kolojen tadyttamiseen kaytetdan
Teemaeditori-tyokalua.
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"‘ TEEMOJEN KAYTTAMINEN

Teemapohjat  [0ytyvat Albumin  Teemat-osiosta.
Albumi nayttéd kaikki pudotusvalikosta valittuun
teemaan kuuluvat mallipohjat. Haluamasi mallipohjan

saat kayttoos vetdamalla sen ikonin Albumista Movie-
ikkunaan.

olevat mallipohjat (oik.). Haluamasi mallipohjan
saat kayttoos vetamalla sen ikonin Movie-ikkunaan.

Kun Movie-ikkuna on Aikgana-nayt0ssa,
teemaleikkeitd voi trimmata ja muokata tavallisen
videon tapaan. Voit lisdta siirtymia ja tehosteita, sédtda
aantd jne. Teemaekkeiden asetukset valitaan
erityisessa editointityokalussa samalla tavalla kuin
levyvalikoiden asetukset. Tyokau aukeaa
automaattisesti, kun leike lisatéan projektiin tai kun sita
my6hemmin kaksoi snapsautetaan.
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Teemaleikettd (kuvassa valittuna) kasitelladn Movie-
ikkunan yksikkond. Sen erityisominaisuuksia voi
muokata Teemaeditori-tyokalulla, joka aukeaa
kaksoi snapsauttamalla | eiketta.

Teemaeditori-tyokalulla voit mukauttaa
teemaleikkeen haluamasilaiseks sagtdamalla sen
valmiita asetuksia tai maarittamalla sen kdyttoéon video-
ja  anidileikkeita.  Editoriin  pddsee = myo6s
valikkokomennolla TyoOkalulaatikko »  Muokkaa

=
T
LS
L
L]
-]
a

Teemaeditorilla voit yksiléida teemaelementted,
kuten video- ja kuvaleikkeitd, ominaisuusasetuksia ja
tekstikenttia. Leikkeitd saat lisdttya vetamalla ne
joko editorin omasta pienois-albumista (tyokalun
vasemmassa 0sassa) tai Movie-ikkunasta.

Teeman taustat

Joissakin  teemoissa on  ennata q
méadritettyja taustoja, jotka voivat olla
kuvia, vérgja tai molempia. Monella naistd on myos
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Tausta-valintaruutu ~ Teemaeditori-tyokalussa, joka
valintamerkittyna tekee taustan l&pindkyvéksi. Tama
mahdollistaa sen, ettd voit Kkayttéd teemaa
paallekkai sraitana videoraidan ollessa sen taustana.

Albumin Teemat-osio

H Kaikki yhden teeman mallipohjat on mahdollista

néhdd Albumissa. Vadlitse, toista ja lisda
mallipohjia hiirelld samaan tapaan kuin toimisit
videokohtausten kanssa:

* Yks napsautus lataa mallipohjan Playeriin, jossa sita
VoI toistaa siirto-ohjaimilla.

» Kaksoisnapsautus lataa mallipohjan Playeriin ja
aloittaa toiston valittomasti.

* Malipohjan vetaminen Movie-ikkunaan tai sen
ikonin napsauttaminen hiiren kakkospainikkeella ja
kohdan Lisaa elokuvaan valitseminen
ponnahdusvalikosta lisda mallipohjan projektiisi.
Kuten  valikkojenkin  tapauksessa,  erityinen
editorityOkalu aukeaa automaattisesti, kun elokuvaan
lisdtaan teemaleike.

Teemaleikkeiden luominen

Kun luot teemalelkkeen, kaytd mita tahansa normaalia
tapaa lisétd sisaltoa projektiisi:
* Vedaikoni Albumin Teemat-osiosta Movie-ikkunaan.
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» Napsauta mallipohjan ikonia hiiren
kakkospainikkeella ja valitse ponnahdusvalikosta
Lisaa projektiin.

» Leikkaata kopioi olemassa oleva teemaleike jaliita
sisdlté Windowsin leikepdydalta.

Kukin teema on méaaritetty ilmestymdan sen

sisdltotyyppiin sopivaleraidale:

« Padllekkaisgrafiikkaa ja lapindkyvia taustoja
sisdtavat teemat, kuten otsikot tai kuva
kuvassa -ruudut lisétdan yleensa otsikkoraidalle.

» Koko ruudun kokoista videokuvaa sisdltavét teemat,
kuten avaugaksot, voidaan lisdta ensisijaiselle
videoraidalle tai paallekkaisvideoraidalle.

Teemalelkkeen  oletuspituus  riippuu  yksittéisen
mallipohjan rakenteesta.

Jos pudotat Aikganalle uuden teemaekkeen jo
olemassa olevan pédlle, uusi leike joko lisétéan vanhan
viereen tai se korvaa vanhan. Vainta riippuu
hiiriosoittimen sijainnista suhteessa kohdeleikkeeseen
pai nikkeen vapautushetkella.

Teemaleikkeen lisdédminen olemassa olevan leikkeen
eteen tai jatkoksi: Jos pudotat uuden leikkeen |dhelle
projektissa jo olevan teemaleikkeen alkuatai loppua, se
lisdtdan asiaankuuluvasti joko vanhan leikkeen eteen tai
sen jatkoks. Uuden leikkeen sijainnin Aikganala
ndyttavét sijoitusviivat on piirretty vihredl la.
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= ¢ m Viae felices *

L 1 Sijoiusviivat
Uutta teemaleiketta (jota ilmaisee hiiriosoittimen
"kopioi"-tila) vedetddn lahelle vasemmanpuoleisen
leikkeen alkua. Vihreét sijoitusviivat nayttavat, mihin
uusi leike lisataan.

Y1l& olevassa kuvassa gijoitusviivat ndyttéavat uuden
leikkeen rgjat, jos hiiren panike vapautetaan
nykyisessa djaintipaikassa. Laskelma  perustuu
mallipohjan oletuspituuteen. Uuden leikkeen myd6ta
kaikki projektissa jo olevat leikkeet siirtyvét oikealle
antaen tilaa uudelle leikkeelle. Jos pudotat uuden
leikkeen |&helle saman vanhan leikkeen oikeaa reunaa,
se lisdtéén vanhan leikkeen loppuun.

Olemassa olevan leilkkeen korvaaminen: Jos pudotat
uuden teemaleikkeen projektissa jo olevan leikkeen
keskelle, uus leike korvaa vanhan. Vanhaan
leikkeeseen tekem&si muutokset dirtyvat uuteen
leikkeeseen. Siniset sijoitusviivat nayttavét korvattavan
leikkeen rajat. Olipa leikkeen oletuspituus mika tahansa,
uusi leike perii vanhan leikkeen pituuden.
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m Viae felices *

L | Sijoiusviivat
Uutta teemaleiketta pudotetaan vasemmanpuoleisen
leikkeen keskelle. Uusi leike korvaa vanhan, mutta ei
muuta muiden leikkeiden sijaintia.

Teemaleikkeiden tydstaminen Aikajanalla

Trimmaamisen ja dirtymien lisdéamisen suhteen
teemal eikkeet vastaavat tavallisia videoleikkeita

Teemaleikkeen trimmaus

Vaikka sekda teemaleikkeita ettd videolelkkeita
trimmataan Aikaganalla samalla tavalla, lopputulos
riippuu leikkeen laadusta.

Jos teema on kokonaan animoitu (esimerkiks hienot
rullatekstit), animaatio pyorii  loppuun leikkeen
pituuden  madradmala  nopeudella Leikkeen
lyhenté&minen saa animaation pydrimdan nopeammin,
mutta ei poistasiitd osia.

Videota sisdltavid leikkeitd voi sen sijaan trimmata
tavalliseen tapaan. Monissa teemoissa on vaihtelevan
pituinen video alileikkeend. Télaista leiketta voi
pidentda niin pitkéks kuin alileike mahdollistaa. Jos
aliletke on pysaytyskuva, leikettd voi periaatteessa
pidentda loputtomiin.
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Teemojen sisédinen sdataminen

Teeman leikkeen malli alkaa tai loppuu usein videolla,
jonka pituuden kéayttga voi maarittda.  Taloin
Aikganalle ilmestyy kahvat, joista voi sddtéa
“sisddntulon” ja “poistumisen” akaa, eli koko ruudun
osioiden kestoa. Napsauta ja veda kahvaa vasemmalle
tal oikealle muokatakses: kummankin kestoa erikseen.
Leikkeen keskiosa — eli animoitu osa — lyhenee tai
pitenee vastaavasti. Jos haluat sédtdd sisdantuloa ja
poistumista  vaikuttamatta  keskiosan  pituuteen,
napsauta kahvojen valissa ja veda.

O Napsauta ja veda sadtokahvaa saadtaakses
sisddntulon ja poistumisen osuutta leikkeesta.
Keskiosan osuus kasvaa tai pienenee vastaavasti. @
Napsauta aluetta kahvojen valissa vetddkses
molempia samalla kertaa, jolloin keskiosan sijainti
leikkeell& muuttuu, mutta sen kesto séilyy samana.

Kalvatessass yksityiskohtaista kuvausta teemojen
rakenteesta katso “ Teeman anatomia” sivulla 15.

Siirtymat ja tehosteet

Siirtymia voi kéayttaa teemaleikkeiden alussa ja lopussa
samaan tapaan kuin muidenkin leikkeiden aussa ja
lopussa.
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MyGs video- ja aanitehosteita voi lisdta leikkeisiin
tavalliseen tapaan. Tehosteet pétevét leikkeen koko
sisdltoon. Muutamia harvoja tehosteita (essm. nopeus-
tehostetta) el voi lisdta teemaleikkeisiin.

Teeman anatomia

Seuraavaks  tarkastelemme  teeman  rakennetta
tutustumalla "50-luvun moderni” -teemaan, jossa on
viis mallipohjaa.

Kakilla tdmén teeman mallipohjilla on sama
taustakuvio, abstrakti rullaava kuvio. Se ndkyy koko
gan koko ruudun kokoisia videojaksoja lukuun
ottamatta. Kuvion vari maaritetddn Teemaeditorissa
olevalla muuttujaohjaimella.

Kukin mallipohja puolestaan koostuu leikkeistd ja
teksteista, joita sind lisdat Teemaeditorissa.

Avaus. Avausmallipohja alkaayleensa | E
jonkinlaisella  tekstia  sisdtavala | _ b
animaatiolla ja paattyy koko ruudun I ‘
kokoiseen videoon. "50-luvun
moderni"” -esimerkkimme noudattaa juuri t&ta kaavaa.

Rullaava tausta-animaatio pyorii melkein koko jakson
[api. Animaation sisdlla on kaksi muokattavissa olevaa
tekstikenttdd. Alla olevassa kuvassa niitd edustavat
viivat "Animaatio"-palkissa. Molemmat tekstikentét
lentdvét siséan ja ulos ruudusta (viivan tumma véri) ja
pyséhtyvat siind valissd puoleksitoista sekunniksi
(viivan vaaleavari).
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0:00:04.00 00041 200 0
Animaatio .

Graafinen esitys "50-luvun moderni* -teeman
avausmallipohjasta. Pohjan oletuskesto on noin 14
sekuntia.

Samaan alkaan kun jalkimméinen teksti |ahtee pois
ruudulta, videon alileikkeen sisdltava animoitu paneeli
kéynnistyy. Teemaleikkeen aikaan 00.11,18 mennessa
video on zoomautunut tayteen kokoonsa, jossa se pysyy
loppuun saakka (Video-palkin valkoisen osan gan).

Taman teemaleikkeen oletuskesto on 00.13,29. Liitetty
videoleike alkaa ennata méaratyssa kohdassa 00.07,03
ja pyorii loppuun saakka. Sen pituudeks tulee siten
00.06,26. Jos videota sisdltava alileikkees on tarpeeksi
pitka, voit pidentdéa koko leiketta pidentdmalla osuutta,
jossa video on koko ruudun kokoisena. Téaman
mahdollisuuden merkkina ylla olevassa kuvassa on
nuoli Video-palkin lopussa.

Jatkumo A: Jatkumomallit liittavat $8s s
kaksi koko  ruudun kokoista @
videojaksoa toisiinsa animaation avulla. i e
Tama ensimmaéinen jatkumoesimerkki alkaa kahdella
sekunnilla koko ruudun kokoista videota ja loittonee
sitten paljastaen useita yhtd akaa pyorivia
videopaneeleita. Lopuks jatkumo tarkentaa lopulliseen
alileikkeeseen ja nayttda sen koko ruudun kokoisena.

Animaatio

Jatkumo A yhdistaa useita videol ahteita.
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Jatkumo B: Tama jatkumo yhdistéa
kaksi videoleikettd  edeltgdénsa
yksinkertaisemmalla tavalla.

Ensmmaéinen aileike alkaa koko ruudun kokoisena ja
loittonee sitten kiertyen samalla poispain katsojasta.
Kun kiertyvan videopaneelin taustapuoli tulee ndkyviin,
siella onkin toinen alileitke. Panedli litkkuu hiljalleen
lahemmaksi niin, etta leikkeen lopussa se tayttaa koko
ruudun.

Animaatio

Jatkumo B luo yksinkertaisemman siirtyman.

Tassékin  tapauksessa viimeisen alileikkeen koko
ruudun kokoista osuutta voi pidentda jatkamalla
teemaleiketta Aikagjanalla.

Jatkumo C: Tama muistuttaa
jatkumoa B, mutta  liikkuva
videopaneeli kiertyy itsensa ympari

yhden kerran enemman ja mahdollistaa siten yhteensa
kolmen alileikkeen lisd8misen kokonaisuuteen.

Animaatio

Jatkumossa C on yhteenliittava videoalileike.
Viimeista aileketta on jalleen mahdollista pidentaa.

L opetus: Lopetusmallipohjaa § % = 7
kéytetédn samaan tarkoitukseen kuin
aloitusmallipohjaa, ja tdssa esimerkissi A A

niiden rakenteetkin ovat melkein toistensa peilikuvia.
Koko ruudun kokoisesta videosta tulee liikkuva paneeli,
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joka tekee tilaa animoiduille tekstikentille. Kaikki
tapahtuu  siis  tasmdlleen  pédinvastoin ~ kuin
aloitugaksossa. Ainoa ero on, etta lopetuksessa koko
ruudun kokoista video-osuutta e ole mahdollista
pidentaa.

Animaatio

Lopetusteema on  pohjimmiltaan  aloitusteeman
peilikuva.

Teemaeditori-tyokalun avaaminen

Teemaeditori-tyokalussa voit muokata
teemaleikkeitd valitsemalla omat alileikkees ja
muut haluamasi asetukset. Tyokalun saa eslle
proj ektissa ol evasta teemal elkkeesté seuraavilla tavoilla:

 Kaksoisnapsauta leiketta Movie-ikkunassa.

Valitse leikkeen ponnahdusvalikosta Avaa
Teemaeditorilla.

Tyokalun voi avata myds suoraan:

» Napsauta Teemaeditori-tyokal upainiketta.

Valitse Tyokal ulaatikko-valikosta Teemaeditori.

Jos teemalelke on valittuna Movie-ikkunassa, ndma

menetelmét lataavat sen automaattisesti editoriin, kun
editori aukeaa.

Editorin ollessa avoinna toisen teemaleikkeen
napsauttaminen Movie-ikkunassa diirtéd kyseisen
leikkeen esikatsel uun editoria sulkematta.
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Teemaeditori-tydkalun kaytto

Jokaisessa mallipohjassa on koloja video- ja
edustavat "pudotusalueet”. Useimmissa mallipohjissa
on ainakin yks pudotusalue, joissain jopa kuusi.
Joissain  on  my6s tekstikenttia ja  muita
erityisominaisuuksien  méaarittdmiseen  tarvittavia
muuttujia.

Teemaeditori on jaettu keskeltd kahteen osaan.
Vasemmalla oleva pienois-albumi nayttda video- ja
valokuvakirjastos. Oikealla on muokkauspaneeli €li
pudotusalueet videoitas ja kuvias varten sekéa
mahdolliset tekstikentdt ja mallipohjan muuttujien
edellyttamat muut ohjaimet.

"
=
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Teemaeditorin  vasemmassa o0sassa On pienois
albumi, jossa on valilehdet videoille ja valokuville.
Oikeanpuoleisessa osassa ovat teemaleikkeen
pudotusalueet seka ohjaimet muuttuja-asetusten
valitsemista varten. Veda video- tai kuvalekkeitéa
pudotusalueille joko pienois-albumista tai Movie-
ikkunasta. Jos haluat luoda pitkan alileikkeen, voit
valita useita leikkeitd ja vetdd ne pudotusalueelle
yhtena yksikkona.
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Pudotusalueiden kaytto

Pudotusalueiden tyhjentaminen: Alileikkeen saa
poistettua pudotusal ueelta napsauttamalla
pudotusaluetta  hiiren kakkospainikkedlla  ja
valitsemalla ponnahdusvalikosta Poista.

Alileikkeiden kopioiminen Movie-ikkunaan: Jos
haluat kopioida aileikkeen Teemaeditorin
pudotusalueelta Aikganale (ta muuhun Movie-
ikkunan ndkymaan), napsauta pudotusaluetta hiiren
kakkospainikkeella ja valitse ponnahdusvalikosta Lisda
Aikajanalle. Tama on yleinen kaytantd, kun halutaan
lisdté tehoste aileikkeeseen tai muokata tehostetta
ennen kuin se vedetéan takaisin teemal eikkeeseen.

Alileikkeen aanen mykistaminen: Joissain
pudotusalueissa on &anisymboli , joka tarkoittaa,
etta kyseiselle alueelle lisdttavaan videoon kuuluva dani
tulee osaks teemaleikkeen dantad. Jos et halua kéyttda
aant, napsauta aanisymbolia aileikkeen
mykistamiseksi B3.

Alileikkeiden tasaaminen: Pudotusalueella olevaa
videota voi girtda hiirelld suhteessa pudotusalueen
aikakehykseen. Kun hiiriosoitin tuodaan ylimaaréista
videota sisdltdvan pudotusalueen ylle, se muuttuu
kaksisuuntaiseksi nuoleksi. Pitamalla hiiren painikkeen
alaspainettuna voit liikuttaa pudotusalueen alla olevaa
leikkeen alku -liukua edestakaisin ja valita aileikkeen
aloitusruudun.
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Your Text Here
Your Text Here

Alileikkeen aloitusruudun saat valittua pitamalla
hiiren vasemman painikkeen alaspainettuna ja
litkuttamalla hiirtd vaakasuunnassa hiiriosoittimen
oll pudotusal ueen ylla. Hienosaadon
mahdollistamiseksi hiiren liikuttamisen aiheuttama
muutos on aluks pieni ja kasvaa etdisyyden
kasvaessa. Halutun sdadon aikaansaamiseks hiirta
pitda siis ehka liikuttaa melko paljon.

Kun liikutat leikkeen alku -liukua, pudotusalueen ikoni
paivittyy esittdméadn uutta aloitusruutua. Samaan aikaan
Player nayttda ohjaimen senhetkisessa sijaintipaikassa
olevan ruudun. Jos tydstamadsi pudotusalue on
aktiivinen kyseisessa aikaindeksissg, esikatselu ndyttéa
kaikki akuruutuun tehdyt muutokset. Alileikkeen
aloitusruutua hienosddtdessd ohjain kannattaa siirtéa
kohtaan, jossa Playerin esikatsel usta on eniten hyotyéa.

Leikkeen alku -livun kayttaminen e muuta sen
paremmin alileikkeen sijaintia teemaleikkeen sisdlla
kuin sen kestoakaan. Valinta koskee vain sitd, mita
kohtaa alileikkeestd kaytetéén. Teemaeditori e salli
dlileikkeen  aoituskohdan  mé&drittdmista  niin
myohaiseksi, etta video loppuisi pudotusalueen ollessa
aktiivisena. Jos esimerkiks raahaat viis sekuntia
kestévdle pudotusalueelle kuuden sekunnin videon,
aloituskohta voi olla korkeintaan yhden sekunnin
paassa alileikkeen alusta.

Jos adlileike on lyhyempi tai samanpituinen kuin
pudotusalueen kesto, aloitusruutua e voi itse valita
Teemaleikettd esitettdessa alileikkeen viimeinen ruutu
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jé& tarvittaessa paikoilleen téyttamadan pudotusal ueessa
viela olevaatilaa.

Tehosteiden lisddminen pudotusalueilla
Alileikkeisiin e voi lisétd video- tai &anitehosteita
Teemaeditorissa. Tehosteita voi lisdta napsauttamalla
pudotusal uetta hiiren kakkospainikkeella  ja
valitsemalla ponnahdusvalikosta Lisad Aikajanalle.
Paikanna leike Aikajanalta (se on ohjaimen kohdalla).
Tasta eteenpéin leike on kuin mika tahansa leike: voit
trimmata sitd hauamallas tavalla seka lisdta ja
muokata tehosteita tavaliseen tapaan. Veda leike
lopuksi takaisin pudotusalueelle, jossa se korvaa
aiemman sisdllon. Taman jalkeen voit poistaa leikkeen
kopion Aikajanalta.
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KAPPALE 7:

Videotehosteet

Videon editoiminen koostuu suurimmaks osaksi
kuvaleikkeiden valitsemisesta, jarjestamisesta ja
trimmaamisesta, leikkeiden liittdmisesta toisiinsa
sirtymétehosteilla sekd yhdistdmisestd muuhun
materiaaliin, kuten musiikkiin ja pysaytyskuviin.

Toisinaan joudut kuitenkin muokkaamaan myos itse
videokuvia, manipuloimaan niitd saavuttaakses
haluamasi tuloksen. Studion Kuvatehosteet-tyokalu
tarjoaa lagjan joukon kuvatehosteita, joita voi lisata
seka lilkkuvaan kuvaan etta pysaytyskuviin. Katso sivu
15 saadakses kuvauksen Studion mukana tulevasta
perustehostesetista.

Videotehosteet-tyokalu on video-tydkal ulaatikon u
kahdeksas tyokalu. Siina on kaksi pé&saluetta:
Vasemmalla oleva tehostelista ndyttéd, mité tehosteita
aktiiviseen leikkeeseen/leikkeisiin  on jo liitetty.
Oikedlla olevassa muuttujapaneelissa tehostetta voi
virittéa tarpeen mukaan.
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Add New Effect | B

Kuvatehosteet verrattuna danitehosteisiin
Kuvatehoste-tyokalu ja Aanitehoste-tyokalu toimivat
suurimmalta osin identtisesti. Vain niissa kaytetyt
materiaalit ovat erilaisia

Tehosteiden kopioiminen ja liittaminen

Kun olet lisannyt tehosteen leikkeeseen ja sdatanyt sen
arvot halutusti, Studio mahdollistaa sen lisédmisen
myds muihin leikkeisiin Movie-ikkunan Aikajanalla
Tama sdastdd  kosolti aikaa, kun tyOskentelet
monimutkaisen ja paljon tehosteita kdyttéavan projektin

parissa — varsinkin, jos ké&ytdé hyddykses
pikanappaimiéa.

Copy Ctrl+C

Paste Ctrl+V

Open Effects Toolbox Ctrl+F

Copy 'Magnify' Effect

Copy All Effects Ctri+E

Paste Effect(s) I} Ctrl+D

Add Marker at Scrubber Location M

Delete Marker Delete

Kopioidakses yksittéisen tehosteen leikkeelta, jossa on
useita tehosteista, napsauta suoraan leikkeen ikonia
hiiren oikeadla painikkeella ja valitse soveltuva
komento (Copy ‘Magnify’ Effect kuvassa). Tehoste
muuttujineen ja avainkehyksineen (jos niitéa on yhtaan)
tulee sen jalkeen liitettavaks projektin  muihin
leikkeisiin.
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Tehostelistan kanssa ty6skentely

Jokaista tyos kuvaleiketta voidaan muunnella yhdella
ta useammalla kuvatehosteella. Tehosteet lisdtdan
alkuperdiseen materiaaliin yks kerrallaan ja siina
jarjestyksessd, jossa ne on lueteltu Kuvatehosteet-

tyokalussal.
=" &y Auto Color Correction
I 3 Water Drop
= &y Soften
Jokaisen tehostenimen vieressa olevat

tarkistusmerkkilaatikot ~ mahdollistavat  tehosteiden
aktivoinnin ja eston ilman, ettd sinun tarvitsee poistaa
niita listalta (mika johtaisi kaikkien tekemiesi
muuttuj a-asetusten katoamiseen). Yll&olevassa kuvassa
“Aalto”-tehoste on estetty, kun taas listan kaksi muuta
tehostetta ovat kaytossa.

Tehosteiden lisddaminen ja poistaminen

Lisatakses tehosteen  valitun
leikkeen (tai leikkeiden) listaan, s
napsauta Lisdd uusi tehoste -painiketta, joka avaa
tehostesel aimen tyokaluikkunan oikealle puolelle.

Néapaytd jotain kohtaa selaimen Category -listalta
saadakses kyseisen kategorian yksittéisten tehosteiden
nimet esille. Valitse haluamas tehoste, painama OK -
painikettajaliita tehoste.

Poistaakses  aktiivisen tehosteen listalta,
napayta poista tehoste (roskakori) -painiketta.
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38 HFX Filter
@ Luma Keyer
RTFX Volume 1 ¢ 2D Editor
RTFX Volume 2 (@ 2D Editor Advanced
Magic Bullet P EarthQuake
Red Giant Knoll * Lens Flare Dr

Red Giant Toonlt P Magnify

Red Giant Trapcode 3D Siroke &P Motion Blur

Red Giant Trapcode Particular ﬁ Water Drop

Red Giant Trapcode Shine Hr Water Wave
proDAD £ Black and White
#Z More Effects... ©» Color Correction

Videoefektien selain on tassa auki Sudio Ultimate
RTFX -sivulla, joka sisdltdd lisaefektisetin Studio
Ultimatelle. Muut listatut efektipaketit sisaltavat
muita premium-efekiejd, jotka on erikseen ostettava.
Viimeinen "kategoria“, Lisaa efektgd, avaa sivun
Avidin internet-sivuilla, mistd voit hankkia lisda
premium-efektej a.

Premium video- ja danitehosteita voi kayttéa vapaasti
kuten muitakin Studion lukittuja sisdltdja, mutta ne
toistuvat “vesileimattuina’. Jos haluat kayttéa
tehostetta varsinaisessa tuotannossasi, voit hankkia
aktivointiavaimen poistumatta Studiosta. Saat tietoa
[ukittujen video- ja &nitehosteiden kuten my6s muiden
Studion premium -sisdllon hankinnasta tutustumalla
“Studion lagjentaminen” —kappal eeseen sivulla 15.

Tehosteiden jarjestyksen muuttaminen

Jos kaytat leikkeessa useampaa kuin yhté a
tehostetta, tehosteiden kasaantuva vaikutus
riippuu siitd, missa jarjestyksessa olet ne lisannyt.
Tehostelistan oikealla puolella olevillaylos- jaaaspain
osoittavilla nuolilla voit ohjata kunkin tehosteen
paikkaa prosessointiketjussa. Painikkeet vaikuttavat
aktiiviseen tehosteeseen.
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Tehostemuuttujien vaihtaminen

Kun tehoste on valittu tehostelistalta, muuttujapaneeli
Kuvatehosteet-tyokalun ikkunan oikedla puolella
ndyttéd ohjaimia mahdollista tehostetemuuttujien
séatamista varten.

o
0|
0|
0|

Reset

Studion mukana tulevan perustehostekokoelman
ohjaimet on esitelty ala (alkaen svulta 15).
Lisétehosteet on esitelty niiden omassa oheen liitetyssa
materiaalissa. Tdhdn materiaaliin  péaset kasiks
muuttujapaneelista painamalla Fl-ndppantd tai
napayttdmalla help-painiketta El muuttujapaneelin
vasemmassa yléreunassa.

Huomaa: Osassa lisétehosteita saattaa olla niiden omat
muuttujaikkunat, joissa on erilaiset ohjaimet.
Tallaisessa tapauksessa tehostetyokalujen
muuttujapaneeli  nayttdd vain  yksittdisen  Edit-
ndppai men, jonka kautta padsee ulkoiseen editoriin.

Muuttujan esiasetusten kayttaminen

Monet tehosteet tarjoavat esiasetuksia
yksinkertaistamaan muuttujien kdyttéa. Niiden avulla
voit valita tehosteen asetukset tiettya kayttda varten
yksinkertaisesti valitsemalla nimen listalta.
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Studio Ultimatessa on kahdenlaisia esiasetuksia: static
(staattisia), jotka talentavat yhden tehostemuuttujien
joukon ja keyframed (avainkehystettyjd), jotka
varastoivat useita muuttujgjoukkoja avainkehysten
muodossa (katso alla).

Static Presets
Pan And Zoom
Keyframed Presets

Small Zoomer
Big Zoom
Pan Across k

Niissd Studion versioissa, jotka eivét tue avainkehys-
toimintoa, kdyttssd ovat vain staatti set esiasetukset.

Usein nopein tapa maarittda tehoste on aloittaa siita
esiasetuksesta, joka on ldhimpand haluamaas
lopputulosta ja sen jalkeen hienosddtéa muuttujia
manuaalisesti.

Tehosteiden palauttaminen

oletustilaan: Yks esiasetuksen m
erikoistyyppi on jokaiselle tehosteelle asetettu
ol etusasetus. Valinnat voidaan palauttaa

ol etusasetukseen milloin tahansa ngpayttamalla Reset-
pai niketta muuttuj apaneelin alaosassa.

Jos ndpaytat Reset-painiketta, kun avainkehys-toiminto
on kaytbssd, oletusmuuttuja-arvot vaikuttavat van
senhetkisen elokuvan kohdan avainkehykseen. Tama
avainkehys luodaan, ellel sita viela ollut olemassa.

Avainkehystys

Studion videotehosteiden muuttujat asetetaan yleensa
videoleikkeen ensimmaéisen ruudun kohdalle ja ne
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jatkuvat muuttumatta leikkeen loppuun. Taméa on
jokaisen leikkeeseen lisd8masi tehosteen ol etustoi minto.

Tavallisesti tehosteen muuttuja-arvot eivat muutu sen
videol eikkeen aikana, johon tehoste on lisatty.

Keyframing (Avainkehystys tai avainkuvatoiminto) eli
kyky muuttaa muuttuja-arvoja sulavasti videoleikkeen
aikana avaa elokuvissasi lukemattoman maaradn uusia
tehostei denkayttomahdollisuuksia.

Huomautus saatavuudesta: Tassa kuvattu avainkehystoiminto on
kaytdssa vain Studio Ultimatessa.

Jokainen avainkehys varastoi tdyden sarjan tehosteen
muuttuja-arvoja ja maarda, minkd leikkeen ruudun
kohdassa ndma arvot lisétéan kokonaan.

Avainkehysten avulla voit lisatd uusia muuttuja-
arvojen sarjoja kautta leikkeen, niin usein kuin
haluat.

Avainkehysten valissd numeeriset muuttuja-arvot
sadtyvét automaattisesti joka ruudun kohdalla niin, etta
avainkehysten arvot yhdistyvét toisiinsa sulavasti.
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0 H

Ylla kaavioesimerkki — avainkehysten  kaytosta.
Zoomauksen (Z), vaakasijainnin (H) ja pystysijainnin
(V) arvot on maarédtty leikkeen alussa
avainkehyspisteella 1, kolmannesmatkassa
avainkehyspisteella 2 ja lopussa avainkehyspisteella
3. Arvot muuttuvat sulavasti valissa olevien ruutujen
matkalla.

Useimmat tehosteet tukevat avainkehystystd. Muutamat
eivét, koskaniissd e joko ole muuttuja-arvojatai koska
avainkehystys el suoraan sovi niiden luonteeseen, kuten
esimerkiksi Speed-tehosteen kohdalla.

Kohtausten avainkehystys

Jokaisessa lelkkeeseen lisdtyssa tehosteessa voi
periaatteessa olla yhta monta avainkehysta kuin siina
on ruutuja. Kayténnossd avainkehyksia tarvitaan
yleensa vain muutama.

Pinnacle Studio



Kaksi avainkehyspistetta riittdd muuttuja-arvojen
sulavaan muutokseen yhdesta asetuksesta toiseen koko
leikkeen matkalla.

Avainkehystoiminto  antaa  sinun  kontrolloida
hienovaraisesti sita tapaa, jolla tehoste vaikuttaa
leikkeeseen. Se tekee esimerkiks tehosteen sisdan- ja
uloshdivytyksesta erittéin helppoa.

100

Z

50 v /
ol H ><.

2 @

Neljan avainkehyspisteen avulla voit sulavasti tuoda

yhden tai useampia muuttuja-arvoja leikkeen alkuun
ja haivyttaa ne tasaisesti leikkeen lopussa.
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100

Panorointi- ja zoomausesitys, jollaista kuvaillaan
kappal eessa “ Kuvaleikkeen ominaisuuksien
muokkaus’ (sivu 15), voidaan luoda Pan-and-Zoom-
tehosteella yhdesta pysaytyskuvaleikkeesta. Kaksi
avainkehystd, joissa on tasméalleen samat muuttuja-
arvot, madrittavat jokaisen osan alun ja lopun —
kuinka monta sitten tarvitaankin — esityksen aikana.

Avainkehysten kaytto

Ets ja ruksaa Use keyframes -valintalaatikko minka
tahansa avainkehyksia tukevan tehosteen
muuttujaikkunassa. Kunnes valitset avainkehysten
kayton, tehosteessa séilyy koko leikkeen matkalla vain
yksi muuttuja-arvosarja.

.
Kun valitset avainkehystoiminnon tehostetta varten,

ohjelma luo automaattisesti kaks avainkehyspistetta.
Ensmmainen kiinnittyy leikkeen alkuun ja toinen
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leikkeen loppuun. Molempien muuttuja-arvot séilyvét
ennen avainkehysta asetetussa arvossa. Avainkehys
nakyy numeroituna lippuna Movie-ikkunan aikajanalla
videoleikkeen paalla. Avainkehyspisteiden merkkiliput
ovat ndkyvissa niin  kauan kuin  tehosteen
muuttujaikkuna on auki.

Tehostemuuttujaikkunassa  parhaillaan  avoinna
olevan  tehosteen  avainkehyspisteet  nakyvét
numeroituina  lippuina  pystyviivan  paalla.
Muokattavana oleva avainkehys — jos sellaista on —
saa korostetun lipun, kuten kuvan avainkehyspiste
numero 3.

Samaan aikaan muuttujaikkunan aareunassa nakyy
lisdohjaimiaz Add (lisdd) ja Subtract (véhennd) -
painikkeet, aktiivinen avainkehys -laskuri, jossa on
nuolet eteen- ja taaksepain sek& avainkehyksen aika -
laskuri, jossa on vieritysnuol et.

Add Delete i L 0 :00:00.00

Uudet ohjaimet ilmestyvat  muuttujaikkunan
alareunaan, kun avainkehystoiminto on aktivoitu

Aktiivinen avainkehys -laskuri ndyttéd sen 3 |
avainkehyksen numeron, joka on liitetty ruutuun, jota
parhaillaan katsot Movie-ikkunassa. Kaytd nuolia
avainkehyksestd  toiseen  sSirtymiseen.  Nuolta
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népdyttéessss  Movie-ikkunan  osoitin  hypp&a
Seuraavaan avai nkehyspisteeseen.

Kun katselet elokuvas ruutuja, joihin e ole liitetty
avainkehystd, laskurissa nakyy viiva. Nakyvissa olevat
muuttuja-arvot vaikuttavat vastaavaan ruutuun toiston
aikana.

Lisétékses avainkehyksen mihin tahansa sellaiseen
paikkaan, ndpdyta Add-painiketta tai ala vain sddtéa
muuttujia. Sadtdessas Studio liséad automaatti sesti
uuden avainkehyksen.

Ay Doee oS 2

= Usek

Avainkehykset on numeroitu jarjestyksessd leikkeen
alusta lahtien. Kun lisdat uuden avainkehyksen tai kun
poistat vanhan, jéjessa tulevat avainkehykset
numeroidaan uudelleen numerosarjan korjaamiseksi.

De\ete’e L2 N0 :00:06. 10 [

Delete (tuhoa) -painike on kaytettdvissd aina, kun
aktiivisessa ruudussa on avainkehys eli aina kun
aktiivinen avainkehys -laskurissa ndkyy numero viivan
Sjasta.

Avainkehyksen aika -laskuri laskee avainkehysten
luoman akahaaran leilkkeen sisdlla eokuvan
senhetkisella kohdalla eli  Playerissd nakyvassa
ruudussa. Na&n ollen laskuri on ensmméisen
avainkehyksen kohdalla nollassa ja viimeisen
avainkehyksen kohdalla yhden ruudun véhemman kuin
koko leikkeen aika.

Kun laskurissa silla hetkella olevassa ruudussa on
avainkehys, sen gallista paikkaa voidaan muuttaa
laskurin vieritysnuolilla. Ensmmaéisen ja viimeisen
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avainkehyksen paikkaa e voi muuttaa. Muita
avainkehyksia sen sijaan voi dgirrella  vapaasti
viereisten avainkehysten valissa.

Delete 41 E] L 0 :00: 05, 10 e

G iss kevamis Reset

Avainkehys 3:n sijainnin sdatédminen ajassa.

Esikatselu ja renderointi

Kun kaytdt Kuvatehosteet-tyokalua, valitset tehosteita
ja séédat muuttuja-asetuksia, Player tarjoaa jatkuvasti
péivittyvan esikatselun elokuvas aktiivisesta ruudusta.
Yhden ruudun eskatselu e vdttdméitd auta, kun
tyoskentelet leilkkeen aikana muuttuvien tehosteiden
kanssa (kuten Water drop (Pisara) -tehoste sivulla 15).

Niissd tapauksissa kannattaa katsella koko leike, jotta
néet lisd8masi tehosteen tdyden vaikutuksen.

Koska monet tehosteet vaativat intensiivista
laskelmointia, esikatselu e useimmiten ole heti tdysin
sulava ja yksityiskohtainen. Joka kerta kun tehosteita
lisdtéén tai poistetaan tai kun asetuksia muutetaan,
Studio aoittaa leikkeen “renderoinnin® ei sen
lopullisen muodon laskelmoinnin uudelleen taustalla
tyoskentelyas keskeyttamétta. Leikkeen yl&puolelle
Aikaskaalaan ilmestyy  vérillinen palkki, kun
taustarenderointi on k&ynnissa.

Taustarenderointi on valinnaista. Voit tarvittaessa ottaa
sen pois kaytosta  Project  preferences -
vaihtoehtopaneelissa (Setup » Project Preferences).
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® VIDEOTEHOSTEKOKOELMA

Studioon asennetut Plug-in -videotehosteet jaetaan
kuuteen luokkaan, joista jokaista vastaa kuvake:

e Puhdistustehosteet auttavat korjaamaan &y
lahdevideon epakohtia, kuten kohinaa ja kameran
tarinda.

» Aikatehosteet kuten Speed, muuttavat toiston i3
tempoa vaikuttamatta kuvaruutujen ulkoasuun.

* Tyylitehosteet kuten Emboss ja Old film &>
antavat mahdollisuuden lisdtd joukosta erottuvia
visuadlisia tyylga voimakkaamman vaikutuksen
luomiseksi.

* Paallekkaistehosteet tukevat Studion (=
padllekkdistoimintoja, kuten Kuva kuvassa ja
Variavai nnustoi mintoja.

» Hauskat tehosteet kuten Water drop ja Lens vk
flare avaavat uusia teitéa luovuudelle ja hauskuudelle
elokuvissasi.

* Véritehosteet antavat mahdollistavat leikkeen ©»
varityksen muokkaamisen, joko hiuksenhienosti tai
dramaattisesti.

Plug-in-tehosteet on jarjestetty yhden tai useamman

tehosteen paketteihin. Tassa ohjekirjassa kasittelemme

Standard RTFX -pakkauksen yhdeksda tehostetta

(katso sivu 15), jotka sisdltyvat kaikkiin Studion

versioihin. Myohemmin kuvaamme lyhyesti yli 20

Studio Plussaan sisdityvéa Plus RTFX -pakkauksen

lisdtehostetta (sivu 15).
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Y ksityiskohtai set tiedot Ultimate-tehosteiden
muuttujista saat niiden yhteysherkasta verkkoavusta,
johon paéset napdyttamala apua-painiketta 1 minka
tahansa tehosteen muuttujapaneelin  vasemmassa
ylakulmassa tai painamala Fl-ndppaintd paneelin
ollessa auki.

Tehostekokoelmasi rakentaminen

Studion plug-in-arkkitehtuuri tarkoittaa, ettd voit jatkaa
uusien efektien lisd8mista videoefektikirjastoon niiden
tullessa kayttoosi. Avidin  ja muiden myyjien
lagjennusosien  efektit integroituvat saumattomasti
ohjelmaan.

Jotkin lagjennusefektit tulevat Studion mukana
Avidin RTEX Volume 1 ja 2 -paketit. Voit esikatsella
naitd efektga normaalisti, mutta toistettaessa ne
"vesileimataan” erityisella grafiikalla

Ostamalla aktivointiavaimen voit poistaa vesileiman.
Taman voi tehda Studiosta poistumatta. Saadaksesi
lisdtietoa premium-sisdlon hankkimisesta Studioon
katso “ Studion lagjentaminen” sivulla 15.

Varoitus: Studion  plug-in-videoefektit  ovat
tietokoneohjelmia. Ne pystyvét teoriassa jérjestelmési
vahingoittamiseen ja héiritsemiseen, kuten tiedostojen

muokkaamiseen ja poi stamiseen seka
jarjestelmérekisterin muuttamiseen. Pinnacle
suosittelee ainoastaan luotettavien tuottajien plug-inien
asentamista.
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€ PERUSTEHOSTEET

Tama osio kuvaa kuutta Studio HD RTFX -ryhméaan
kuuluvasta, Studion tehosteselaimen  yldosassa
Sjaitsevasta tehosteesta. Muut tehosteet kaydaan |14pi
toisaalla: Vari-avainnus sivulla 15, Panoronti ja
zoomaus sivulla 15 ja Kuva kuvassa sivulla 15.

Videonpuhdistustehosteet

Automaattinen  varinkorjaus, Melunvaimennus ja
Tasapainotin -~ méaaritellédn  puhdistustehosteiksi,
joiden avulla voidaan korjata |8hdevideon vikoja kuten
melua ja kameran tarindéa. Pida kuitenkin mielesss, etta
ndma ovat yleiskéyttoisda suodattimia, joiden
tarkoituksena on véhentdd kaikkein tavallisimpia
ongelmia lagjassa ja vahtelevassa materiaalissa. Ne
eivét ole ihmelddke. Tulokses vaihtelevat materiaalista
seka ongelmien vakavuudesta ja luonteesta rii ppuen.

Automaattinen varinkorjaus

Tama tehoste kompensoi vadranlaista véritasapainoa
videomateriaalissasi. Toiminto vastaa
“valkotasapainon” asettamista kamerassasi.

Kirkkaus: Color correction (vérinkorjaus) saattaa
vaikuttaa kuvan kirkkauteen. Téala liv'ulla voit
tarvittaessa  korjata  kirkkautta ~ manuaalisesti.
(Teknisesti katsoen toiminto muuttaa pikemminkin
kuvan “kontrastigammaa’ kuin sen varsinaista
kirkkautta.)

Pinnacle Studio



Huomaa: Auto color correction -tehoste saattaa
kasittelyn  sivuvaikutuksena  aiheuttaa  kohinaa
videomateriaaliin. Jos ndin kdy haittaavassa maérin,
kayta alla esiteltya Noise reduction -tehostetta.

]
Unen hohto

Kun téa kaytetddn oikean materiaalin kanssa, tama
tehoste peittdd ndkymén aavemaisella, toisenlaisesta
todellisuudesta kielivéla hohdolla. Sumennuksen ja
Hehkun tasot ovat muutettavissa, joten voit hienosééataa
tehostetta. Hehku on k&ytannossa kirkkauden tehoste.
Kun sen tasoa nostetaan ja se saavuttaa tai ylittda
kirkkauden ylérajan, kuvan vaaleat osat korvataan tilaa
valtaavilla valkoista hehkuvilla alueilla.

Ulkokohtaus Unen hohto -tehosteella (oik.) ja ilman
(vas.).
7
Kohinanvahennys

Tama  noise reduction -plug-in soveltaa
kohinanvahennysalgoritmia, joka voi  parantaa
kohisevaa videokuvaa. Artifaktien (kuvaprosessoinnin
sivuvaikutuksena  syntyvien  kuvan  virheiden)
minimoimiseksi  kohinanvahennystd kéaytetddn vain
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niilla kuvan alueilla, joilla liikkkeen méara on tietyn
kynnysarvon alapuolella.

Liikkeen kynnys: Tama liuku hallitsee kynnysarvoa.
Liu un liikuttaminen oikealle nostaa tehosteen sietdman
liikkeen méaréa ja kasvattaa siten vakutuksenalaista
kuvaosuutta. Samanaikaisesti my6s ei-toivottujen
artifaktien muodostumisen vaara kasvaa.

]
Kierto

Taméa tehoste kiertdd koko videoruudun. Tehosteessa
on ohjaimet riippumatonta pysty- tal vaakasuuntaista
skaalausta varten.

. Al
Koko ruudun kierto 180° (vas.) ja kierto

differentiaaliskaalauksella, joka tuottaa yksinkertaisen
per spektiivitehosteen (oik.).

00000000
Tasoitus

Kuten  monien  digitaalisten  videokameroiden
elektroninen  kuvanvakautustoiminto, myds tama
Stabilize-tehoste minimoi  kaikenlaista  kameran
liikkeen aiheuttamaa epétasaisuutta ja téarindd. Kuvan
reuna-alueet  poistetaan ja  kuvan  keskiosaa
suurennetaan noin 20 % ruudun t&yttémiseks.
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Saatamalla valitun alueen reunoja ruutu kerrallaan
Studio pystyy kompensoimaan ei-toivottua kameran
liiketta.

\
IR 43 4

Sudion Sabilize-tehoste toimii laajentamalla valitun
alueen (sisemméat viivat) koko ruudun kokoiseksi.
Aluetta sdddetégan ruutu kerrallaan kameran
heilumisen aiheuttamien hienoisten tahtayserojen
kompensoimiseksi.

I
Nopeus

Tama pitkélle kehittynyt Speed-tehoste mahdollistaa
mink& tahansa videoleikkeen nopeuden sadtamisen
jatkuvalla asteikolla 10-500 prosenttiin normaalista,
joko eteen- tai taaksepain. Leikkeen pituus muuttuu
samalla, kun muutat sen nopeutta.

Jos leikkeessd on my6s &antd, sekin nopeutuu tai
hidastuu. Mahdollisuus séilyttéa alkuperéinen &ani
auttaa sinua vattdmaan yhtakkiset
piirrosel okuvamaiset 88net daniraidallasi.

Kappale 7: Videotehosteet 189



*
%

190

® ULTIMATE-TEHOSTEET

Studio Ultimate RTFX -videotehostepaketti kuuluu
Studio Ultimateen. Muiden Studio-versioiden kayttdjat
saavat tehosteet kayttéonsa péivittdmalla ohjelmistonsa
Studio Ultimateksi.

Tama osio kuvaa lyhyesti kutakin ryhman tehostetta,
kahta |lukuunottamatta.

o Kaks pédllekkéistehostetta kuvataan toisaalla
(Véariavainnus sivulla 15 ja Kuva kuvassa sivulla 15).

» HFX-suodatin-efekti mahdollistaa animoitujen &5
3D-siirtymisten luomisen ja muokkaamisen Avidin
Hollywood FX -ohjelmistolla. Se aukeaa Pinnacle
Studion ulkopuolella ja avaa oman online-avun.
HFX-suodatin kayttéa erityistd Avid-kategoriaikonia.

Tehosteet esitellaén tassd samassa jarjestyksessa kuin
missa ne ovat tehosteselaimessa, jossa ne on lgiteltu
kategorioittain (katso sivu 15). Taydet kuvaukset —
kaikki muuttujat mukaanlukien — ovat saatavissa
yhteysherkastd avusta tehostemuuttujaikkunan ollessa
auki Studio Ultimatessa.

Sumennus

Blur-tehosteen (sumennus) lisddminen videoos |uo
samanlaisen vaikutedman kuin kuvaaminen ilman
tarkennusta.  Studion Blur-tehosteella voit lisata
erivahvuista vaaka- tai pystysuuntaista sumennusta
koko ruudun tai minka tahansa suorakaiteen muotoisen
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aueen pinnale. Voit helposti sumentaa van
valitsemas kuva-alueen, esimerkiksi henkilon kasvot —
miké on tv-uutisista tuttu tehoste.
]
Korkokuva

Tama Emboss-erikoistehoste saa kuvan jaljittelemaan
korkokuvaa tal veistosta. Tehosteen vahvuutta voi
kontrolloida Amount-liu’ ulla

Emboss-tehostetta (korkokuva) voi usein parantaa
saatamalla kontrastia ja kirkkautta Color Correction -
tehosteen avulla (oikealla).
I
Vanha filmi

Vanhoissa elokuvissa on monia piirteitg, joista yleensa
halutaan paasta eroon: vanhojen
kuvankehitysprosessien aiheuttamat rakeiset kuvat,
laiskét ja juovat filmiin tarttuneesta polysta ja nukasta
seka  filmiprojektorin  naarmuttamat  goittaiset

pystyviivat.
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Old film (vanha filmi) -tehoste jdljittelee né&ita
epakohtia ja antaa eokuvilles aan patinoimien
vanhojen elokuvien olemuksen.

Pehmennys

Soften (Pehmennys) -tehoste sumentaa videokuvaasi
kevyesti. Se voi auttaa monessa tilanteessa ana
romanttisen usvan luonnista ryppyjen vahentamiseen.
Tehosteen voimakkuutta séadetdan liu' ulla

Lasimaalaus

Tama jdljittelee videon katsomista epasdannollisista
monikulmioista tehdyn, mosaiikiks  jérjestetyn
ikkunaruudun 18pi.

Liukusdétimet tarjoavat mahdollisuuden muuttaa
monikulmaisten “laattojen” keskiméaréista kokoa

kuvassa ja vierekkaisten laattojen valiin jédvan mustan
tilan leveytta nollasta (ei reunusta) korkeimpaan arvoon.
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Kolme variaatiota Sained Glass (lasimaalaus) -
tehosteesta

Valoisuusavainnus

Tama Luma key  -padlekkéistehoste toimii
samantapaisesti kuin Chroma Key (sivu 15), mutta
téssa tapauksessa etualan kuvan |dpindkyvét alueet
maarda val oisuus eika véri-informaatio.

2D-editori

Kéayta tdta tehostetta suurentamaan kuvaa ja
maaraamaan mika kuvan osa ndytetéan, tai kutistamaan
kuvaa jaliséémaan halutessasi reunuksen ja varjostusta.

Maanjaristys

Studio  Ultimaten  Earthquake-tehoste  heiluttaa
videoruutua  jdjittelemdla seismista  t&rinda
Maanj éristyksen voimakkuutta voit séédelléa nopeus- ja
voimakkuus-liukusaatimill &
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Linssiheijastus

Tama Lens flare -tehoste jdljittelee heijastusta, joka
normaalisti syntyy, kun kirkas valo ylivalottaa filmi- tai
videokuvan alueen.

Voit méarittéa pdavalon suunnan, koon ja tyypin. Alla
kuvatuista ensimméinen antaa sinun poistaa valon,
joskin sen sivuvaikutukset — séteet ja heljastukset —
sdilyvét.

Kahdeksan tyyppivaihtoehtoa.

Suurennus

Talla Magnify-tehosteella voit lisdta virtuaalisen
suurennuslasin valitsemaasi videoruudun osaan. Voit
méardta linssin sijainnin  kolmessa  ulottuvuudessa
liikuttamalla sitd vaaka ja pystysuuntaan seka
|&hemmas ja kauemmas ruudusta.

Liikesumennus

Tama Motion blur -tehoste jajittelee sumennusta, joka
normaalisti tapahtuu nopeasti liikkuvia kohteita
kuvatessa. Seka sumennuksen kulmaa ettéd méarda voi
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Pisara

Tama tehoste jdljittelee pisaran putoamista veden
pinnalle jatuottaa keskelta |agjenevia vareita.

R N \

Water drop (pisara) -ter:ost vai h_(_“_Big Drop” -
esiasetus).
Aalto

Tama Water wave -tehoste jdjittelee videoruudun 18pi
menevien meren adtojen sarjaa lisddmala kuvaan
vaaristymia leikkeen edetessa. Muuttujilla voit sdédtéa
aaltojen maarada, valimatkaa, suuntaa ja syvyytta.

Mustavalkoinen

Tama tehoste vahentdd osan tai  kaiken vari-
informaation lahdemateriadlista. Tulokset vaihtelevat
osittain  vérittomasta (“Faded’-esiasetus) tdysin
varittomaan (“Black and White’ -esiasetus). Amount-
liuku maéraa tehosteen voimakkuuden.
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Varinkorjaus

Tehosteen muuttujapaneelin nelja liukua maardavét
kyseessa olevan leikkeen véritysté seuraavilta kannoilta:

Kirkkaus (brightness): Vaon voimakkuus

Kontrasti (contrast): Vaon ja pimedn arvojen
asteikko

Vérisavy (hue): Valon sijainti vériasteikolla

Varikylldisyys (saturation): Puhtaan vérin méaarg,
harmaasta taysin kyll&iseen

Varikartta

Tama  tehoste  varittdd  kuvan  kayttamdla
sekoituduiskaparia tai  varikarttoja.  Tyylittele
materiaaliasi rohkeilla vérikasittelyilla, liséa kahden tai
kolmen vérin varitys ta luo iskevid sSirtymia
Varikarttaa voi kayttéa lagjasti yksivaristen kuvien
hienosaadosta psykedeelisiin varimuunnoksiin.

Kaanteinen

Nimestdan huolimatta Invert-tehoste (kaanteinen) el
k&anna kuvaas ylosalaisin. Kuvan sijasta se kdantada
kuvan variarvot: jokainen pikseli luodaan uudelleen
painvastaisessa valon voimakkuudessa ja vérissa,
jolloin tuloksena on tunnistettava, mutta taysin
uudelleen véritetty kuva.
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Tehoste k&yttdd Y CrCb-varimallia, jossa on yksi
kanava luminanssia (valoisuusinformaatiota) ja kaksi
kanavaa krominanssia (véri-informaatiota) varten.
YcrCh-mallia  kaytetdan usein digitaalisissa
videosovelluksissa.

Valaistus

Valaistus-tyokalu mahdollistaa huonolla tai véhaisella
vaolla kuvatun videon korjailun ja kohentamisen. Se
on ertyisen sopiva vastavalossa  kuvattujen
ulkokohtauksien korjaamiseen, joissa kohde jaa
varjoon.

Porrastus

Tama Studio Ultimate -tehoste antaa sinun kontrolloida
jokaisen leikkeen ruudun renderointiin k&ytettavien
varien lukumaédraa. Voit liikkua téydesta alkuperéisesta
varipaletista kahteen vériin (musta ja vakoinen)
vetamalla Amount-liukua vasemmalta oikealle. Paletin
kutistuessa samankaltaisten véarien alueet sulautetaan
suuremmiksi tasaisiksi alueiksi.

RGB-varitasapaino

Studio Ultimaten RGB color balancella
(véritasapainolla) on kaksi tarkoitusta. Ensinndkin voit
kéyttaa sit korjaamaan videomateriaalia, jonka varitys
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e ole hautunlainen. Toiseks se mahdollistaa
varityksen lisd8misen tietyn vaikutelman
saavuttamiseksi. Esimerkiksi yokohtauksia voidaan
korostaa liséamalla kuvaan sinistd ja vahentdamalla
kirkkautta hienoisesti.

Seepia

Tama Studio Ultimaten tehoste antaa leikkeelle vanhan
valokuvan tunnun renderoimalla sen seepian sdvyissa
tdyden vérisarjan djasta. Tehosteen voimakkuutta
kontrolloidaan Amount-liukusdatimella

Valkotasapaino

Useimmissa videokameroissa on “valkotasapaino’-
vaihtoehto, joka s&dtda vérit vastaamaan vaihtuvia
valaistusolosuhteita. Videokuvan véritys kérsii, jos
tama vahtoehto on pois padta ta e ole tdysin
toiminnassa.

Studion White balance (valkotasapaino) -tehoste korjaa
ongelman antamalla sinun tarkentaa, mika véri
missakin kuvassa méarittaa “ valkoisen”. Taman jakeen
kuvan jokaiseen piksdliin lisdtédn sa&étod, joka tekee
valitusta viitevarista valkoisen. Jos viitevari on hyvin
valittu, tdma tehoste voi tehdd varityksesta
[uonnollisemman.
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KAPPALE 8:

KAKSIRAITAINEN EDITOINTI

Studio mahdollistaa kuvaraidan, eli Movie-ikkunan
Aikajanalla paallekkaisraidaks kutsutun raidan avulla
tapahtuvan, moniraitaeditoinnin. Sen avulla voit
kéyttéa edistyksellisa kuva kuvassa ja variavainnus-
tehosteita, menettamétta Studion virtaviivaisen ja
selkedn kayttoliittyman miellyttavyytta.

Paallekkaisraidan esittely

Asennuksen aikana Aikajana nadyttéd viis Studion
pitkéaikaisille kayttgille tuttua raitaa: kuvaraidan ja
sen alkuperdisen &aanen raidan, otsikkoraidan,
aanitehosteraidan ja musiikkiraidan.

Kun haluat avata péaallekkadisraidan, veda videoleike
Albumista @ Movie-ikkunaan ja pudota se
otsikkoraidalle ®. Paallekkaisraita tulee valittomasti
nakyviin, jaleike on sijoitettuna sille oikea latavalla ©.
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Pudota video otsikkoraidalle avataksesi
paallekkaisraidan.

Yhdessd padllekkaisraidan kanssa Studio liséa
paallekkdisadnen raidan, jolla on kuvaeikkeen
alkuperéinen &ani-informaatio.

Kun paallekkaiskuva- ja -aaniraidat on kerran avattu,
Studio e endd hyvéksy kuvaleikkeitd otsikkoraidalle.
Veda leikkeet Albumista suoraan joko kuva- tai
paallekkaisraidalle.

@ 4 MW Viaefelices®
!]]DO

Kuvaleikkeet kuva- ja paallekkaisraidoilla.
Paallekkaisraidan nayttaminen ja piilottaminen
Kuten juuri olemme nédhneet, padllekkéiskuva- ja

aaniraidat tulevat nakyviin, kun lisddt ensimmaisen
padllekkaisleikkeen. Kun poistat viimeisenkin leikkeen

Tama oletusasetus auttaa pitdmadan turhat toiminnot
pois Movie-ikkunasta, mutta jos kaytdt paljon
padllekkaiskuvaa, on ehka parempi, ettd raita on aina
nékyvissd. Voit aktivoida raidan  ndkymisen
napayttamalla hiiren oikeaa puolta Movie-ikkunan
padlla ja valitsemalla esiintulevasta kontekstivalikosta
Always show overlay track -komennon.
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Clip Properties

Go to Motion Title Editor

Go to Classic Title/Menu Editor
Always show overlay track L\\,

Dlase Crarchar

00000000
A/B-editointi

Studio Ultimaten toinen kuvaraita usein yksinkertaistaa
editointitehtavid, kuten inserttien editointia sekd L- ja
Jleikkausten tekemistd, joista kerrotaan kohdassa
“Vaativaeditointi Aikgjanalla’ sivulla 15.

Esimerkiksi inserttien editoinnista tulee helppo tehtéava:
veda vain haluamas leikkeet padllekkédisraidalle ja
trimmaa niita silla.  (Katso alla oleva “Kuva kuvassa -
tyokalu”, jos haluat kakkosvideon  nakyvan
pienemmassa koossa niin, ettd vain osa ensisijaisesta
videosta on pimennossa.)

= 4 B Viae felices *

Inserttien editointi paallekkaisraidalla. Ensisijainen
video on piilossa, kun B-leikettd esitetdan.

J ja L-leikkauksessa &aniosuus alkaa hiukan ennen

usein yhdessa pehmentamaan lisdtyn leikkeen alkua ja
loppua.
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Halkai sueditointi paallekkaisraidalla.
Paallekkaisraita on lukittuna, jotta B-leikkeita voi
trimmata. Ensisijaista 4anta voi hiljentéa tai sen voi
tarvittaessa mykistaa kokonaan.

202

Kuva kuvassa -tydkalu

Kuva kuvassa (ohjelmassa kéytetdan usein lyhennetta
“PIP” (Picture-in-picture)) €i lisdkuvan ndkyminen
ensisijaisen kuvan sisdlld on monissa ammattilaisten
TV-tuotannoissa kaytetty ja ditd Kkautta tuttu
monipuolinen tehoste.

Kuva kuvassa vaihtoehtoisilla reunoilla,
varjostuksella ja pyoristetyilla kulmilla (vasemmalla).
Ruudunhalkaisutehosteet, kuten oikealla nakyva
pystysuuntainen halkaisu, osoittavat kuva kuvassa -
tehosteen monipuolisuuden.
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Kun haluat k&yttd88d kuva kuvassa -tehostetta, aloita
vetamalla kuvaleikkeitd Movie-ikkunan Aikajanalle.
Pudota kuvaraidalle ne kuvat, joiden tahdot
muodostavan taustavideon. Etualan leikkeet eli kuva
kuvassa tai PIP-leikkeet kuuluvat paéllekkaisraidalle
padasiallisten leikkeiden alapuolelle.

Huomaa: Jos haluat kayttda ylla olevassa kuvassa
esiteltya ruudunhalkaisutehostetta, on yhdentekevaa
kummalleraidalle laitat kummankin leikkeen.

Kun leikkeet ovat paikoillaan, valitse etualan

leke ja aaa Kuva kuvassa ja
variavainnus -tyokalu. Se on Movie-ikkunan video-
tyokalulaatikon seitsemés tyokalu. Yleensa viittaamme
kyseisen tyokalun kahteen osa-alueeseen (kuva kuvassa
javariavainnus) erikseen.

*x
=
T

]
o
-
B
-

Kuva kuvassa ja variavainnus -tyokalu (PIP/CK)
ovat itse asiassa kaks tyokalua yhdessa. Koska niita
kaytetadn toisistaan riippumattomina, kasittelemme
niitd erillisna tyokaluina. Oheinen kuva esittaa
tyokalun kuva kuvassa -puolen. Napéayta ylareunan
Chroma Key -painiketta siirtyaksesi véariavainnuksen
puolelle.
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Kuva kuvassa -tydkalun ohjaimet

Suurin osa kuva kuvassa -tyokalun vasenta puolta on
interaktiivista asettel ualuetta, jolla voit seka katsoa etta
muokata paallekkaisvideon ulottuvuuksia, sijoittelua ja
rgauksia. Tekemas saadot nakyvét samanaikaisesti
Playerin esikatsel ussa.

Asettelualueella on kaksi tilaa, jotka voi valita Scale- ja
Crop-valintapainikkeilla.

Scale-tila:  Asettelualueen harmaa, ruudutettu aue
edustaa paéllekkai sruudun 18pindkyvaa osaa, jonka | &pi
allaolevan videon voi nahda Tyypillisessa kuva
kuvassa -kaytossa tdma alue on ldhes koko ruudun
kokoinen, jotta ensisijaista videota e tarpeettomasti
pideta pimennossa. Voit muokata kuva kuvassa -ruutua
kolmellatavalla

* Ngpaytd kuva kuvassa -ruutua ja veda dita
asettelualueen puitteissa haluamaasi  videoruudun
kohtaan.

o Kéytd kuva kuvassa -ruudun reunoilla olevia
keskusohjauspisteita muuttaaksesi ruudun
ulottuvuuksia mielivaltaisesti.

o Kéytd kuva kuvassa -ruudun kulmissa olevia
ohjauspisteitd muuttamaan ruudun kokoa, mutta ei
kuvasuhdetta.

Crop-tila: Téssa tilassa asettelualue nayttéd koko
paéllekkdisruudun riippumatta sen varsinaisista, Scale-
tilassa asetetuista ulottuvuuksista.  Ohjainpisteilla
méaéritelty suorakaide nayttdd, mika osuus ruudusta on
ndkyvad. Né&kyvan aueen ulkopuolella ruutu on
puolittain 1&pindkyva niin, ettd ruudutettu tausta nakyy
sen | &pi.
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Kuten Scale-tilassakin, sivuohjauspisteilla voi vapaasti
sadtda suorakaiteen rajausta, mutta kulmaohjauspisteet
sen sijaan sailyttavét kuvasuhteen.

® Scale © Crop

Kuva kuvassa -tyokalu Scale- (vasemmalla) ja Crop-
tilassa (oikealla).

Presets. Valitse esiasetusnimi asettaaksesi kaikki kuva
kuvassa -ohjaimet yhdelld kertaa kyseiseen nimeen
liitettyihin, ennalta méariteltyihin arvoihin. Voit valita
esiasetuksen haluamiess asetusten ensimméiseks
likiarvoks ja sédtéa niita sitten manuaalisesti, kunnes
saavutat toivomasi tuloksen.

Transparency: Kéyta téta liukua, jos haluat ala
olevan videon nakyvan péadlekkasvideon lapi. Mita

kauemmas oikealle liikutat liukua, sitd
lapindkyvammaks paallekkaiskuva seka sen reunukset
javarjostukset tulevat.

Border: Nama ohjaimet

médrittavat  paallekkasruudun
ympérille piirrettavan reunuksen
varin, leveyden ja
lapindkyvyyden. Aseta leveys
nollaks  (liuku  &&rimmaisena
vasemmalla), jos e haua
ruudulle reunuksia. Katso sivu 15
saadakses lisétietoa
variohjainten kayttamisesta.
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Softness-liuku - méarittdéd reunuksen  ulkoreunan
teravyyttd. Liuku vasemmassa reunassa tarkoittaa
terévdd reunaa, liuku oikeassa reunassa sekoittaa
reunan taustavideon kanssa. Rastita Rounded corners -
ruutu, jos haluat pdallekkaisruudulle pyoristetyt reunat.

Shadow: Nama ohjaimet
médrittédvat  varjostustehosteen
varin, leveyden, kulman ja
lapindkyvyyden. Varjostus saa
padlekkdiskuvan ikd&n kuin
leijumaan taustavideon paalla
Aseta leveys nollaksi
(kayttamalla Distance-liukua), jos et halua ruudulle
varjostusta.

Pyoreddn muotoon tehty varjostuksen kulman ohjain
antaa varjostuksen dijoittamiselle kahdeksan eri
mahdollisuutta.

Enable picture-in-picture: Tala rastitusruudulla voit
k&antéd kuva kuvassa -tehosteen joko pédlle tai pois
paalta

Apply to new clips. Tama on kateva toiminto, kun
haluat useille leikkeille samat kuva kuvassa -asetukset.
Kun vaihtoehto on rastitettuna, tyokalun edeltdvan
aukiolokerran  kuva kuvassa -asetukset péatevét
samanlaisina jokaiseen uuteen paallekkaisraidalle
vedettyyn leikkeeseen.

Kuva kuvassa -tehosteen rajapinta

Jos maédrittelet kuva kuvassa -muuttuja-asetukset
mieluummin numeerisesti  kuin graafisesti, avaa
Kuvatehoste-tyokalun tarjoama vaihtoehtoinen
yhdessé: valita alkuasetukset graafisesti ja hienosédtaa
niitd myohemmin numeerisilla tehostemuuttujilla
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Kuva kuvassa -tehosteen saatavilla olevat muuttuja-
asetukset ovat ldhes tadsmélleen samat kuin PIP
(picture-in-picture) -tyokal ussa:

Kuva kuvassa -tehosteen muuttuja-asetukset.

Position: Horizontal- ja Vertical-liv'ut maarittéavat
padllekkasruudun keskustan etaisyyden taustaruudun
keskustasta.

Size: Width- ja  Heght-livut — méaarittavat
paallekkaisruudun koon prosentteina sen alkuperéisista
ulottuvuuksista. Kuvan rgaaminen voi pienentda
naytolla ndkyvan ruudun kokoa entisestaan.

Cropping: Taman ryhman nelja liukua mahdollistavat
alkuperaisen péallekkaiskuvaruudun ragjaamisen niin,
ettd merkityksettomat osat poistuvat ja huomio
kiinnittyy paskohteeseen.

Video: Transparency-liuku méaarittdd, paljonko
taustavideo ndkyy kuva kuvassa -ruudun |gpi.

Border: Taman ryhman muuttujat vastaavat kuva
kuvassa -tyokalun reunusasetuksia. Niiden avulla voit
muuttaa pédallekkaiskuvan reunusten varid, paksuutta,
lapindkyvyytta ja reunan teravyyttd. Halutessasi voit
my06s valita ruudun reunojen pyoristdmisen. Tehoste-
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rajapinnan lisdtoiminto ovat erilliset Width- ja Height-
ohjaimet reunusten paksuuden maarittamiseen.

Shadow: Reunusryhman muuttujien tapaan namakin
muuttujat ovat pohjimmiltaan samat kuin kuva kuvassa
-tyOkalussa. Erona ovat Horizontal offset ja Vertical
offset -muuttujat, jotka ovat hiukan joustavampia
varjostuksen gijoittamisen suhteen kuin tyokalun
Distance- ja Angle-asetukset.

Variavainnus-tydkalu

Vériavainnus on lagjasti kayetty tekniikka, joka
mahdollistaa sen, ettd videokohtauksen paalla voi
nayttéa kohteen, joka ei oikeasti ollut — eiké usein edes
olis voinut olla — lana kuvaustilanteessa. Kun
toimintasankari tipahtaa tulivuoreen tai taistelee
jéttilaistorakkaa  vastaan tai pelastaa miehistonsa
uskaliaalla avaruuskavelyllg, on todenndkdistd, etta
variavainnuksella tai sité vastaavalla teknologialla on
ollut sormensa pelissa

Vériavainnustehosteita kutsutaan usein “sinitausta’‘ - tai
“vihertausta’ -tehosteiksi, koska etualan tapahtumat on
kuvattu vasten yksivarista sinista tai vihreda taustaa.
Taman jalkeen tausta poistetaan elektronisesti, jolloin
jajelle jéa vain etualan toiminta, joka voidaan heijastaa
erikseen tehdyn taustan paélle.

Studion vériavainnus-tytkalussa voi periaatteessa
ké&yttéa mita tahansa savyd, mutta yleisesti suositeltavia
ovat sininen ja vihred, koska niiden poistaminen ei
vaikuta kuvassa olevien ihmisten ihonvériin.
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Kohtauksen [uominen variavainnuksella:
Videoraidan leilke (vasemmalla) on  valittu
paallekkaisraidan vihertaustan (keskelld) pohjaksi.
Variavainnus poistaa vihrean varin ja viimeistelee
kohtauksen (oikealla).

Kuva kuvassa -tehosteen tapaan vériavainnuksen
kayttaminen alkaa vetdamalla videol eikkeita Aikajanalle.
Pudota taustavideoks aikomasi leikkeet kuvaraidalle.
Etualan leike, jolla pitéis olla yhtendinen, hyvin
kyllastetty tausta (kuten yllédolevan kuvaesityksen
keskimmaéisessi kuvassa), vedetéan paallekkaisraidalle.

ﬂ Kun Ieikkeet ovat paikoillaan, valitse etualan

leike avaa Kuva  kuvassa ja
vériavainnus tyokalu. Se on Movie-ikkunan video-
tyokalulaatikon seitsemas tyokalu. Valitse
Véariavainnus-vélilehti, niin saat tarvitsemas ohjaimet
esille.

£
L]
T
]
L
-
-]
-

Kuva kuvassa ja variavainnus (PIP/CK) -tyokalun
variavainnuspuoli.
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Variavainnus-ty6kalun ohjaimet

Véariavainnus-tyokalu rakentaa tydkalun vasemman
osan Key channel -grafiikkaan “maskin”, jossa ruudun
|8pindkyva osa on piirretty mustalla ja se osa, jonka on
tarkoitus nékyad lopullisessa videossa, on piirretty
valkoisella. Suurinta osaa lopuista ohjaimista kdytetéan
méarittelemdan tasmallisesti, mitk& ruudun alueet
kuuluvat maskin |8pindkyvaan osaan. Tama tapahtuu
asettamalla “key color” jamuut vastaavat ominaisuudet.

Transparency: Kéytd téa liukua, jos tahdot
taustavideon ndkyvan normaalisti 18pinakyméattdman
paalikerroksen 1&pi. Mitd kauemmas oikealle liikutat
liukua, sita lapinakyvammiksi paéllekkaiskuva seka sen
reunustukset ja varjostukset tulevat.

Presets. Tyokalulla on kaks esiasetusta, joita
kutsutaan “vihertausta-avaimeks” ja “snitausta
avaimeksi”. Naiden standardivarien kayttdminen antaa
hyvan alun tyokalun asetusten tekemiselle.

Key colour: Kéayta varindytetta tai pipetti-painiketta
sen vérin valintaan, joka poistetaan ruudulta halutun
etualan ymparilta. Katso sivu 15 saadakses tietés,
miten kyseisia variohjaimia kaytetaan.

Vérinvalinta onkin itse asiassa Sivynvalintaa,
riippumatta kylldisyys- ja intensiteettiominaisuuksista,
jotka yhdessd sévyn kanssa muodostavat lopullisen
varimaarittelyn. Variympyran korostetun alueen sijainti
ndyttaa valitun savyn.
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Véariavainnus-tyokalun variympyréa korostaa
valikoiman sdwyja (ympyran reunuksella) ja
varikyllaisyysarvoja (pitkin  sadettd) Jokaista
paallekkaisruudun pikselia, jonka sdvy ja kyllaisyys
ovat Korostettujen alueiden sisélld, kohdellaan
|&pindkyvana.
Color tolerance: Tama liuku kontrolloi niiden savyjen
méaardd, joiden katsotaan kuuluvan *“avainvérien”
joukkoon. Mita kauemmas oikealle liikutat liukua, sitd
suuremmaksi variympyran korostettu alue kasvaa.

Saturation minimum: Kylldisyys tarkoittaa sévyn
maadraa varissa. Piksdlilla, jonka kylldisyys on nolla
(kuten variympyran keskustalla) e ole sdvya: se kuuluu
harmaalle asteikolle, jonka &dripddt ovat musta ja
valkoinen. Vériavainnus toimii parhaiten ja liu'un
asetukset voivat olla korkeita, kun tausta on hyvin ja
yhtendisesti  kyllastetty. Tosielamédssa tallainen
ideadlitilannne e useinkaan ole mahdollinen
valaistuksen ja laitteiston muutoksista johtuen. Mita
kauemmas vasemmalle liikutat liukua, sitd suurempi
vali hyvaksytyille kylldisyysarvoille annetaan ja sita
[ahemmés vériympyran keskustaa korostettu aue
ylettyy.

Softness: Tama liuku ohjaa taustavideon “tiheyttd”.
Kun liuku on kauimmaisena vasemmalla, ensisijainen
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video on kokonaan musta. Mita kauemmas oikealle
liikutat liukua, sitd ldhemmas video tulee taytta
“tiheytta’.

Spill suppression: Taman liv'un séétdminen auttaa
vaimentamaan videomelua ja reunojen syntymista
etualan kohteen ympérille.

Enable chroma keying: Talla rastitusruudulla voi
k&antéa vériavainnuksen joko padlle tai pois paalta.

Apply to new clips. Tama on kateva toiminto, kun
haluat useille leikkeille samat vériavainnus-asetukset.
Kun vaihtoehto on rastitettuna, tyokalun edeltavan
aukiolokerran variavainnus-asetukset péatevét
samanlaisina jokaiseen uuteen paallekkaisraidalle
vedettyyn leikkeeseen.

Variavainnus-tehosteen rajapinta

Jos madarittelet variavainnus-muuttujien  asetukset
mieluummin numeerisesti  kuin graafisesti, avaa
Kuvatehoste-tyokalun tarjoama vaihtoehtoinen
yhdess&: valita alkuasetukset graafisesti ja hienosddtéa
niité mydéhemmin numeerisilla tehostemuuttujilla.

Chroma key -lisdtehosteen muuttuja-asetukset ovat
lahes samat kuin variavai nnustytkal ussa,
lukuunottamatta yhta tehosteen tarjoamaa
lisdvaihtoehtoa, Invert Key -toimintoa. Taman
toiminnon ollessa aktiivisena avainnuksen normaalisti
ldpindkymaéttomia osia pidetdan 18pindkyving, ja
|8pindkyvia osia lpindkymattomind niin, ettd alla oleva
videokuva nékyy l&pi kaikkialla paitsi véritetyn ruudun
varjostamalla alueella.
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Green Screen Key ™

000 |

o0 ]

Chroma key -tehosteen muuttuja-asetukset.

Véariavainnustyokalun luomaa |&pindkyvaa avainnusta
voi katsella erityisella tavalla Tyoskennellessas
tehostemuuttujien kanssa Playerissi ndpéayta Show Key
(nayta avainnus) -valintalaatikkoa saadakses téamén
katselumahdollisuuden.

e
Sy

P om o« » ~ [IHE: P = =« » ~ [HINEN:
—

- -

Show Key -toiminnon kayttd: vasemmalla avainnus,
oikealla alkuper&inen kuva

Variavainnus-vinkkeja

Olipa ohjelmistos miten hyva tahansa, onnistunut
variavainnus on riippuvainen hyvin  kuvatusta
materiaalista ja saattaa vaatia hieman totuttelua ennen
kuin kaikki yksityiskohdat asettuvat paikoilleen.
Ohessa on muutamia vinkkej4, joilla paaset alkuun.
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Valaise tausta  mahdollismman  tasaisesti:
Videokuva tuo usein taustan varityksesta esille tummia
ta haaleita kohtia, joita paljaala siiméla el huomaa.
Téallainen epatasainen vari e kelpaa variavainnukseen,
joka suosii tasaista, kyllastettyd vérid. Kéyta useita
lamppuja varmistamaan koko tausta-alueen valaisu
tasaisesti. Pilviverhon takaa valaiseva aurinko on hyva
valonl&hde, jos ulkona kuvaaminen sopii el okuvaan.

Huom: Voit hankkia edullisen ja ammattimaisen
taustavaatteen kromakey-tyoskentelyyn Avidin
internet-sivuilta.

Ala anna kohteen varjostaa ruutua: Sijoita kohde- ja
etualavalot niin, ettd taustalle e muodostu varjoja
Kohteen pitda olla véhintddn metrin  paéssa
taustakankaasta.

[ SININEN TAI VIHREA TAUSTAKANGAS |

Minimum

- It/ 1m. Katsojan —
L ,1 m varo / °
______ ei | Q..\’

Il N

Y
ATSOJA) taustakankaaseen

7

h,(}

Variavai nnuskohtauksen asettelu. Tausta on valaistu

hyvin ja tasaisesti, ja kohde on niin kaukana

taustasta, etta varjot eivat haittaa. Kohteen valaisun

pitda sopia yhteen sen taustan kanssa, jonka kanssa

kohde on tarkoitus véariavaintaa.
Valitse etualan vérit huolella: Kohde e saa olla
vihred vihredd taustaa vasten kuvattaessa eiké sininen
sinista taustaa vasten kuvattaessa, koska silloin kohde
poistuu variavainnuksessa kuvasta yhdessa taustan
kanssa. Valitse etualan vérit erityisen huolellavarsinkin
slloin, kun tausta e ole kovin tasainen ja
variavaintimen véritoleranss joudutaan sddtdmaén
lagjemmaksi.
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Tee kohteesta yhtenainen: Véariavaintimet toimivat
tasaisilla reunocilla paremmin kuin rosoisilla tai
monimutkaisilla reunoilla, joten yrita tehda kohteestasi
mahdollismman yhtendinen ja sulavareunainen.
Hiukset voivat tuottaa vériavainnuksessa ongelmia,
joten ne olis parasta kammata tasaisiks tai viela
parempi, jos voit peittéa ne hatulla.
Kayta tiukkaa rajausta: Mita lagjempi kuvakulmasi
on, Sitd isompi taustan pitda olla ja sitd vaikeampaa
kuvausta on hallita. Kohtausta on hyva yksinkertaistaa
kuvaamalla kohdetta kokovartalokuvan sijasta van
lantiosta yl 6spéin.

-

Varien valinta

md Valitakses vérin tyokaluissa ja tehosteissa,

joissa on vaimuuttuja, ngpdyta joko
varinaytetta (vasemmalla) tai pipetti-painiketta. Ensin
mainittu avaa standardimuotoisen varinvalintaruudun ja
jakimmaisen avulla voit valita varin ndpayttamalla
mi hin tahansa ruudun kohtaan.

T €]
e b

Caneel | I Cushomn Colors

Kakss tapaa maarittéd varit:  Windowsin
varinvalintaruutu ~ (vasemmalla) aukeaa, kun
napaytat joidenkin tyokalujen tai tehosteiden
varinayte-painiketta. Kayta pi petti-pai niketta
valitakses varin Playerin esikatseluikkunasta tai
jostain muualta kayttamalla pipetinmuotoista hiiren
osoitinta (oikealla).
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KAPPALE 9:

Siirtymat

Sirtyma on animoitu tehoste, joka pehmentda — tai
korostaa — dgirtymistéd leikkeesta toiseen. Yleisa
sirtymatyyppga ovat hédivytykset, pyyhkaisyt ja
ristikuvat, mutta on olemassa eksoottisempiakin
siirtymid, joista jotkut sisdltdvét jopa hienostunutta 3-
ulotteista grafiikkaa.

Siirtyméa on talletettu omaan osioonsa Albumissa
(katso “Siirtymét-osio” sivulla 15). Jos haluat lisdta
projektiis siirtyman, rashaa se Albumista Movie-
ikkunaan ja pudota mink& tahansa videoleikkeen,
teemaleikkeen tai pysdytyskuvan viereen. (Voit lisita
girtymia myods suoraan aanileikkeisiin.  Katso
"Siirtymét daniraidoilla’ sivulla 15.)

R M m AR NN AR MI R AAAREAARAAATAARAAANNANRARENAARGAAEAEESAREESEEARmESSEEAEEAND
= b
i mnw nmw EEmssrEsEmsEEmEEREEEn

Sarja siirtymia (kuvalelkkeiden vélissa olevat ikonit)
Kuvakasikirjoitus-naytdlla.

Aikgana-ndytbssd voit pudottaa Sirtymia joko
ensisijaiselle kuvaraidalle, paallekkdisraidalle tai
otsikkoraidalle. Kuvaraidalla siirtyma muodostaa sillan
kahden tdyden ruudun kokoisen leikkeen vdlille (tai
yhden leikkeen ja mustan ruudun vélille, jos siirtymalla
on vain yks vierudeke, kuten elokuvan aussa).
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Padllekkéis- ja otsikkoraidoilla siirtyma yhdistada kaksi
vierekkédista leikettda (ta  yhden leikkeen ja
|8pindkyvyyden).

0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

Diagrammi: Viis pikakuvaa kaksi sekuntia kestdvan
diagonaalisen pyyhkaisysiirtyman kulusta.

Jos dgirtymdn on tarkoitus kestéd kaksi sekuntia
(oletusasetus, kun Studio on juuri asennettu),
jadkimmainen leilke kdynnistyy kaks sekuntia ennen
kuin ensmmaéinen leike loppuu. Aluksi nakyy vain
enssimmainen lelke, lopussa jalkimméinen leilke on
kokonaan korvannut ensimmaisen. Se, mita tapahtuu
silla aikaa, kun enssimmainen leike vahitellen poistuu ja
toinen leike tulee nakyviin, riippuu kokonaan sita,
minkd tyyppistd dirtymda kaytetddn. Koska
kuvaleikkeet menevat nyt péadlekkadin, leikeparin
kokonai skesto lyhenee siirtyman keston verran.

2.0s

Tassa on esitetty sama siirtyma kuin ylapuolella,
talla kertaa oikeina kuvina. Selvyyden wvuoksi
kolmessa  keskimméisessd  ruudussa  nakyvat
siirtyman rajat on korostettu valkoisella. Molemmat
leikkeet pyorivat niin kauan kuin siirtyma kestaa.

Siirtymatyypit ja niiden kaytto

Kuten muitakaan tehosteita, siirtymia e pitéis kayttda
vain niiden itsensa takia, vaan elokuvasi kokonaisuutta

218 Pinnacle Studio



gatellen. Huolella valitut dgirtyméa vahvistavat
hienovaraisesti elokuvan merkitysta ja sen toimintaa,
mutta eivét kiinnitd huomiota itseensa. Voit kehittéa
omia taitojasi  elokuvantekijand tarkkailemalla
televisiota katsoessas, kuinka siirtymia kaytetéaén
ammattilaisten tekemissa videoissa. Yleisesti ottaen
kannattaa pidéttaytya kayttamasta liikaa siirtymid, jotka
voivat saada aikaan 8kkijyrkkid muutoksia tai muuten
Kiinnittéd huomiota itseensa: hienovaraisen ristikuvan
ja sydamenmuotoisen pyyhkéisyn valilla on suuri ero.

Alla kuvatut perussiirtyméat — haivytykset, ristikuvat,
pyyhkéisyt, liu'ut ja tyonnot — ovat kaikki Albumin
perussiirtymien ensimmaisessa ryhmassa (“2D-
siirtymét”).

Albumin siirtymét-pudotuslistassa seuraavana olevasta
Alpha Magic -ryhmasté |6ytyy joukko hienostuneempia
siirtymia.

Listan lukuisat muut ryhmét kuuluvat Hollywood FX -
girtymiin  — lagaan, monimutkaisten siirtymien
kokoelmaan, jossa on kaytetty paljon kolmiulotteista
grafiikkaa. Hollywood FX -siirtymista kerrotaan taman
osan lopussa (sivu 15).

Leikkaus: Leikkaus merkitsee sitd, ettei siirtymaé ole,
vaan kohtauksesta toiseen diirrytdan valittomasti.
Studiossa tdm& on oletussiirtyma. Leikkausta on
sopivaa kéayttda, jos perdkkaiset kohtaukset ovat
luontaisesti  vahvasti yhteydessa toisiinsa:  jos
esimerkiksi kameran paikka tai kuvakulma muuttuu
kohtauksen aikana.

Haivytys. Haivytys voi alkaa mustasta ruudusta ‘g
jatuoda vahitellen nakyviin leikkeen alun, tai se

voi haivyttda leitkkeen lopun véahitellen mustaks
ruuduksi. Kahden leikkeen véliin sijoitettu haivytys saa
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aikaan haivytyksen alas, jota seuraa haiwytys ylos
Haivytys on ensmmaéinen siirtymia kuvaava ikoni
Albumissa

Haivytystd kaytetddn yleensa elokuvan alussa ja
lopussata silloin, kun halutaan osoittaa pitkaé katkoa —
esmerkikss uuden osan akaessa. Esimerkiksi
ndytelmastd tehdyssd elokuvassa voisi olla hyva
kéyttaa haivytysta kohtausten valissa.

Ristikuva: Ristikuva muistuttaa hadivytysta — ‘g
paits ettd uus kuva alkaa piirty& esiin jo ennen

kuin edellinen on haipynyt nékyvista. Tama saa aikaan
hdivytysta véahemman  dramaattisen  visuaalisen
padllekkaisyyden. Toisaalta ristikuva e ole myoskaan
yhtd jyrkkd katkos kuin pelkka leikkaus. Lyhyt
ristikuva pehmentéa leikkausta, kun taas pitka ristikuva
on hyddyllinen gan kulumisen symbolina.

Pyyhkéisy, liuku ja tyonto: Kaikissa

naissa perussiirtymissa kuva paljastuu ‘ ‘E |
asteittain reunan takaa, joka liikkuu ruudun poikki
tiettyyn suuntaan. Tassa kappaleessa kuvatut Albumin
ikonit esittavat pyyhkéisya vasemmalle, liukua alas
vasemmalle jatyontoa oikealle.

Pyyhkéisy-siirtymassa seka akuperdinen ettd uus
videokuva pysyvéa normaaleilla pakoillaan ruudussa
koko siirtyméan gan. Uus videokuva tulee nadkyville
sitd mukaa, kun siirtyman reuna ylittéa ruudun, vahan
niin kuin vanhan tapetin paélle rullattaisiin uus tapetti.
Liuku on samantapainen kuin pyyhkéisy, mutta siina
uuden videokuvan ruutu liukuu kuva-alan poikki
kunnes se saavuttaa oikean asemansa. Tehoste
mui stuttaa rull averhon vetdmisté ikkunan eteen.

Tyontd taas muistuttaa liukua, paits ettd vanha
videokuva tyonnetéddn ulos ruudusta uuden kuvan
tullessa ruutuun, kuten kuljettaisiin  elokuvassa
ruudusta toiseen.
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Hollywood FX Studiolle

Avidin  Hollywood FX sisdltdd paljon
dramaattisia 3-D-vaihtumia ja -efektgga. Nama
sopivat erinomai sesti aku-, urheilu- ja
toimintakohtauksiin seka musiikkivideoihin.
Hollywood FX tyydyttdd ammattimaisetkin tarpeet
tinkimétta hel ppokéayttoisyydesta.

Studioon sisdltyy peruskokoelma tdysin toimivia
Hollywood FX -tehosteita. Lisdtehosteita voi ostaa
Internetista. Lisdtietoa saat “Studion lagjentaminen”-
kappaleesta sivulla 15.

Voit ostaa my6s verkosta HFX Creator -—
editointityokalun. Talla ohjelmistolla teet omanndkoisia
Hollywood FX -siirtymié tai teet uusia siirtymia léhes
tyhjastd. HFX Creatorissa on edistynyt
avainruutu, jolla voit editoida valoa ja
muita parametregja, voimakas warp
plug-in  ja kolmiulotteinen tekstin
generaattori. Voit luoda myos erilaisia
3D MultiWindow -tehosteita kayttden
B0 oooofl  Ulkopuolisialdhteitd. Lisdks voit liittéa
TR todellisia 3D- kohteitaja valaistusta.

Aloittaaksess HFX Creatorin  ostamisen napéyta
Leikkeen ominaisuudet (Clip properties) —tyokalun Edit
—painiketta missa tahansa Hollywood FX -siirtymassa.

Elokuvasi siirtymien esikatselu

Voit esikatsella siirtymi& Playerissd. Raahaa ja pudota
haluamas siirtyma Movie-ikkunaan ja ngpayta Toisto-
painiketta (tai paina [Vailyontid]), niin naet kuinka
siirtymatoimii materiaalissasi.
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Voit esikatsella siirtymiéa myos kuljettamalla osoitinta
niiden |api Playerissatai Movie-ikkunan Aikajanalla.

Renderointi taustalla Hollywood FX:ssa

Taustarenderointi  on valinnainen toiminto, joka
suorittaa Hollywood FX -siirtymien ja muiden
tehosteiden yksityiskohtaisen esikatselun luomiseen
tarvittavan prosessoinnin “taustatyond’ hairitsemétta
tyoskentelyasi. Voit maarittda taustarederointia Video
and audio preferences -vaihtoehtopaneelissa (Setup >
Video and Audio Preferences). Katso
“Henkilokohtaiset video- ja &niasetukset” sivulla 15
saadakses lisétietoa.

Player nayttda siirtyman pienennetylla resoluutiolla ja
kuvanopeudella siihen asti, kunnes sSirtyméan
renderointi.  on vamis. Lekkeen yldpuolele
Aikaskaalaan ilmestyy vérillinen palkki, kun
taustarenderointi on kéynnissa.

Aanisiirtymat

Movie-ikkunan leikkeilld on yleensi niihin tahdistettu
aani. Jos siirtymaa ei ole, seka aani etta kuva katkeavat
leikkeesta toiseen siirryttéessa. Kun kahden leikkeen
valiin asetetaan dirtyma, aani haivytetdan ristiin.
(ristikuvan vastine &animateriaalissa).

Ainoa poikkeus tasta sdannosta on haivytys-siirtyma,
joka haivyttéa danen taysin ja tuo sen sitten takaisin.

Normaalit siirtymat haivyttavat aénen
ristiin - (vasen). Haivytys-siirtymassa
(oikea), @&@ani  haipyy kokonaan

kuulumattomiin ja palaa hiljalleen
kuvan mukana.
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Ripple Transition -komento

Tama Studion ominaisuus on erityisen hyddyllinen,
kun haluat luoda nopean diaesityksen joukosta
pysdytyskuvia tai videokertomuksen joukosta lyhyita
leikkeita. Kyseiset esitykset ovat kiinnostavampia, jos
yhdistét jokaisen leikeparin toisiinsa siirtymall&. Ripple
transitions tarjoaa tdhan nopean ja helpon tien.

Aloita asettamalla joukko leikkeita Aikganalle ja lisda
sitten haluamasi siirtyma kahden ensimmaisen leikkeen
valiin.

Valitse  nyt kaikki leikkeet ensimmai sta
lukuunottamatta, ndpdyta mitd tahansa niista hiiren
oikealla ndppdimella ja valitse Ripple Transition
esiintulevasta valikosta.

Lomoine clips

Find Scene in Album

Show full picture

Zoom picture to fill frame

Ripple Transition l}

Remove Transition

WALRF

Set Disc Chapter
Set Return to Menu

Set Thumbhbnail

Studio lisdd akuperdisen siirtyman kaksoiskappaleen
jokaisen valitun leikeparin valiin.
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® SIRTYMIEN TRIMMAUS

Vaikka sirtymét eivat ole oikeita leikkeitd, Studion
editointiympéristossad niita kasitellédn hyvin samalla
tavala kuin leikkeitd Voit trimmata sirtymia
leikkeiden tapaan joko suoraan Movie-ikkunan
Aikganalla tai kayttdmalla Leikkeen ominaisuudet -
tyokalua.

Katso “Trimmaus Aikaganala kayttdmalla kahvoja’
svulla 15 saadakses lisdtietoja ensimmaisesta
menetelmasta. Siirtyman pisin salittu kesto on yksi
ruutu vahemman kuin lyhyimman sita ympéaroivan
leikkeen kesto.

Leikkeen ominaisuudet -tyokalulla
trimmaus

Toolbox » Modify Clip Properties - E
valikkokomento tuo Leikkeen ominaisuudet -
tyokalun kayttoon valittua leiketta varten. Kasittelitpa
millaista dSirtymda tahansa, tyokalu tarjoaa
esikatseluvalitsmia ja mahdollisuuden asettaa kaksi
ominai suutta:
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» Asettaakses siirtyméan keston muuta Kesto-laskurin
arvoa. Siirtyman keston taytyy aina olla lyhyempi —
vaikkapa vain ruudun verran — kuin lyhimmén sita
ymparoivan leikkeen kesto.

* Nimi-tekstikenttd antaa sinulle mahdollisuuden
korvata Studion antama oletusnimi haluamallasi
nimella Nimi-kenttéd on Leikkeen ominaisuudet —
tyokalussa ja toimii kaikilla leiketyypeilla&. Nimia
kdytetdan Movie-ikkunan Lista-ndytossd ja nimi
tulee nakyviin myds, kun hiiresi liikkuu leikkeiden
yli Kuvakasikirjoitus-naytolla.

Monet siirtymétehosteet tukevat “suunnanmuuttamis’-

vaihtoehtoa, joka saa siirtyman kulkemaan takaperin.

Taloin esimerkiks pyorivasta pyyhkaisysta voi tulla

joko myotapédivainen tai vastapdivainen. Reverse-

tarkistusdaatikko on aktiivisena, kun valittu siirtyma
tukee suunnanmuutosmahdol lisuutta.

Jos olet ostanut HFX Creator -kaytttsovelluksen, voit
avata sen Studiossa ndpayttamdlla Edit —painiketta
Leikkeiden ominaisuudet (Clip properties) —-Hollywood
FX —girtymien tyokalussa. HFX Creator on
ulkopuolinen editointiohjelma, jonka monipuoliset
toimintaominaisuudet on selitetty sen mukana tulleessa
materiaalissa.

Esikatselu Leikkeen ominaisuudet -tydkalussa

Leikkeen ominaisuudet -tyokalu tarjoaa sSiirtymille
samanlaisia esikatselutoimintoja kuin kuvaleikkeille.
Katso “Trimmaus Leikkeen ominaisuudet -tyokalulla’
sivulla 15 saadakses lisétietoja.

Esikatselualueilla ndet ulosmenevan leikkeen viimeisen
tdyden ruudun ja siséantulevan leikkeen ensimmaisen
tayden ruudun. Esikatseluruudut péivittyvéat sitd mukaa,
kun muokkaat Kesto-kenttaa.
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Siirto-ohjaimien avulla sinun on mahdollista esikatsella
siirtymatehostetta Playerissa joko ruutu ruudulta tai
taydella nopeudella. Luuppitoisto/Tauko -painike ﬂ
kdy dirtymada |8pi lakkaamatta normaalilla
esitysnopeudella.

Paéset mihin tahansa siirtymén kohtaan seka laskurin
(jasen painikkeiden) ettd osoittimen avulla.

Nirni-klentts Kesto-!(entté

Siirtymatyyppi
N&paytd tehosteen
kéantamiseksi
Viimeinen ruutu

Trimmerin osoitin _| Siirtymisohjaimet Viimeisen ruudun esikatselu
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KAPPALE 10:

Pysaytyskuvat

Videolla tarkoitetaan yleensa liikkuvaa kuvaa, mutta
useimmissa videoissa on my6s paikallaanpysyvia
otsikoita tai grafiikkaa  tai muuntyyppisia
pysaytyskuvia.

Voit kayttaa elokuvissasi seuraavanlaisia
pysaytyskuvia:

» Kakentyyppisid kuvatekstga ja grafiikkaa, muun

muassa pysty- ja vaakarullateksteja.

* Levypohjaisiin kuvatiedostoihin tallennetuja
valokuviatai piirroksia.

* Ruudunsieppagja -tyokalun avulla tallennettuja
yksittéisia videoruutuja.
» “Levyvdikot” DVD:n, BD:n javCD:n tekemiseen.

Naita erikoiskuvia on késitelty kappaleessa 11:
Levyvalikot.

Kaikkia naita pysaytyskuvatyyppeja voidaan kasitella
kahdella tavalla riippuen siitd, mille raidalle pudotat ne

Movie-ikkunan Aikajanalla:

» Lisdtékses koko kuva-alan peittdvan kuvan, jolla on
kiinted tausta, liséé se kuvaraidalle.

» vJos haluat projektiisi padllekkdiskuvan, jolla on
lapindkyva tausta ja joka heljastetaan videoraidan
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leikkeiden paélle, liséd kuva otsikkoraidalle. Tala
tavalla kaytettavan kuvan pitéa olla joko TIFF- (tif)
tai PNG- (png) muodossa ja lapindkyva alue pitéa
méaérittaa alfakanavan avulla.

Huom: Studion avulla voit vaihtoehtoisesti kayttéa
my6s padllekkaisraitaa, kun lisédt kuviasi Aikajanalle.
Katso kappale 8: Kaksiraitaeditointi saadaksesi
lisétietoja.

Albumissa on erilliset osiot tekstgjd, bitmap-kuvia ja
levyvalikkoja varten. Kaikki nama lahteet varastoidaan
erillisina tiedostoina kovalevyllesi. Voit myds luoda
omia otsikoita ja levyvalikoita jommassakummassa
Studion otsikkoeditorissa ja lisdta ne sitten suoraan
elokuvaas tallettamatta niita ensin erillisina tiedostoina
(katso kappale 12: Klassinen otsikko -editori ja
Kappale 13: Liikeotsikoija). Myds videoruutuja voi
lisdtd suoraan Ruudunsieppaaja-tyokalusta (katso
“Ruudunsieppagja’ sivulla 15).

Koko kuva-alan peittavat kuvat

Koko kuva-alan peittévét kuvat sijoitetaan kuvaraidalle.
Se téyttéd koko kuvaalan ja korvaa videon. Kun
edeltavd  kuvalelke  loppuu, Studio  nayttéa
pysdytyskuvaleikkeen. Visuaalinen vaikutus on siis se,
etta video loppuu ja se korvataan grafiikalla seuraavan
leikkeen akuun saakka.
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Paallekkaiskuvat

Padllekkdiskuva djoitetaan  otsikkoraidale.  Se
heijastetaan aktiivisen kuvaleikkeen paélle, mutta se el
korvaa videota. Kuvan |apinékyva alue pitéa maarittéa
alfakanavan avulla.

-

£ 13

Diaesityksen tekeminen

Jos haluat tehda nopeasti diaesityksen pysaytyskuvista
tai kuvalelkkeistd, haluat ehka kayttdd hyddykses
Studion Ripple Transition -ominaisuutta lisdtéksesi
halutun siirtyman nopeasti jokaisen leike- tai kuvaparin
vdliin. Katso sivu 15 saadakses yksityiskohtaista tietoa.

Tehosteiden lisdaminen

Useimpia Studion plug-in-videotehosteita voi kayttaéa
pysdytyskuvien kanssa (poikkeuksena ovat tehosteet,
jotka toimivat vain liikkuvan kuvan yhteydesss,
esimerkiksi Speed (nopeus)). Katso “Kuvatehosteiden
kéyttaminen” sivulla 15 saadakses yksityiskohtaista
tietoa.

“’ PYSAYTYSKUVIEN EDITOINTI

2

Voit trimmata pysdytyskuvia kuten muunkintyyppisia
leikkeitéa joko suoraan Movie-ikkunan Aikagjanalla tai
Leikkeen ominaisuudet -tydkal ua kdyttaen.
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Katso “Trimmaus Aikganala kahvoja kayttaen”
svulla 15 saadakses lisdtietoa ensimmaisesta
menetelmastd. Pysaytyskuvan ja leikkeen ero on se,
etta pysdytyskuvan kestoa voi pidentda niin paljon kuin
haluaa, kun taas kuvaleikkeen pituus e voi ylittéa
alkuperaisen, Albumissa olevan kohtauksen pituutta.

Tehosteita kuten  sumennusta, porrastusta ja
varinkorjausta voidaan kayttaa pysaytyskuvaleikkeisiin
samala tavala kuin  kuvaekkeisiin.  Katso
“Kuvatehosteet — perussetti” sivulla 15.

Kuvaleikkeiden ominaisuuksien editointi

Toolbox > Modify Clip Properties - E
valikkokomento avaa aktiivisen leikkeen tyypille
sopivan version Leikkeen ominaisuudet -tyokalusta
Myo6s video-tyOkalulaatikon ylimméista ikonia voi
kayttéa.

Jos kyseessd on bittikartoitettu kuva, mukaanlukien
tavaliset valokuvat ja kuvatiedostot, tai levyvalikko,
kolmas tapa padasta kasks  tyokaluun on
kaksoi snapsauttaa leiketta. Otsikon
kaksoisnapsauttaminen sen sijaan avaa leikkeen
suoraan asianomaiseen otsikkoeditoriin.

Aktiivisen leikkeen keston ja nimen méaarittely on

mahdollista seuraavalla tavalla kaikissa Leikkeen

ominaisuudet -tydkalun versioissa:

o Maéadritelléksesi, kuinka kauan pysadytyskuvaa
naytetéén, muuta kesto-laskurin arvoa.

* Nimi-kentassa voit korvata Studion leikkeelle
antaman  oletusnimen  haluamallass  nimella
Leikkeiden nimet ndkyvé Movie-ikkunan teksti-
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naytolla ja niilla nimionaytdillg, jotka tulevat esiin,
kun liikutat hiirta leikkeiden ylla Kuvakasikirjoitus-
naytolla
Leikkeen ominaisuudet-tyokalua kasitellaan
Kappaleessa 11: Lewyvalikot. Katso Kappale 12:
Klassinen otsikko -editori ja Kappale 13: Liikeotsikoija
Saadaksesi tietoa  otsikoiden  ominaisuuksien
muokkaami sesta.

Valokuvien ja grafiikoiden editointi

Leikkeen ominai suudet -tyokalussa on
bittikartoitettujen kuvien editointiin useita tarkeita
kuvaprosessointitehtavi&:

» Zoomaakuvias jaleikkaatarpeettomat osat pois niin,
ettd huomio kiinnittyy kuvan keskeisimp&an osaan,

» Ka&anna kuvaa 90 astetta kerrallaan, niin voit kayttda
myads potrettikuvia;

* Poista punaiset silmét, joita kuvissa ndkyy, jos
kuvattava kohde on katsonut suoraan kameraan juuri
salaman vél dhtéesss;

e Studio Ultimatessa voit panoroimala ja
zoomaamalla tehda animaatioita, joissa
korkearesoluutioiset kuvat néytetédn juohevasti
toisiinsa yhdistettyjen lahikuvien ja suurennosten
jatkumona.  Kyseinen tekniikkaa yhdistetéén
tunnettuun dokumenttiohjaajaan Ken Burnsiin.

Kappale 10: Pysaytyskuvat 231



232

£
]
T
L]
o3
-
B
-

Leikkeen ominaisuudet -tytkalussa on valokuville
tarkoitetut panorointi- ja zoomausohjaimet haluttuun
alueeseen keskittymista varten. Studio Ultimatessa
panorointi- ja zoomaustoiminnot voidaan animoida
luomaan tehoste, jossa kuvan keskus siirtyy alueesta
toiseen.  Panorointi- ja  zoomaustoimintojen
animointia voidaan kayttdd muissa versioissa
paivittamalla ohjelma Studio Ultimateksi.

Jos kuvaa tarvitsee k&antdd 90 astetta
“maisemakuvan” aikaansaamiseksi
(suurempi  leveys kuin korkeus), aoita
napayttamalla jotain kuvankaanttpainikkeista. Tarpeen
vaatiessa ngpayta painiketta uudelleen, kunnes leike on
haluamasi suuntainen.

Jos haluat rajata kuvan uudelleen, ngpayta suoraan
tyokalun eskatseluikkunaa ja vedad kuva oikeaan
paikkaansa pitamalla hiiren painiketta alhaalla. Paita
toiminto vapauttamalla hiiren painike. Kéyta
seuraavaksi Zoomtliukua suurentamaan tai
pienentamddn kuvan kokoa haluntunlaiseksi. S&ada

on ragjattu ja kehystetty halaumallasi tavalla.

Reset-painike poistaa kaikki sijaintiin ja zoomaukseen
tekemas muutokset ja palauttaa kuvan alkuperdisen
rajauksen.
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Punasiiméisyyden vahennystoiminto auttaa Redeye
sdilyttamdan luonnollisen ilmeen  myds
sellaisissa kuvissa, joissa kohteen silmét ovat
varjaytyneet punaisiksi. (Ongelma johtuu salamavalon
heijastumisesta silmén verkkokalvolta, kun kuvattava
kohde katsoo suoraan kameraan.)

Aktivoidakses punasilmaisyyden vahennyksen ndpéayta
punasilmaisyysryhman vasenta painiketta. Painike
pysyy ahaalla, kun sitd on kerran napaytetty. Napayta
nyt kuvan esikatselua hiiren vasemmalla ndppamella
sen kohdan vasemmasta ylékulmasta, josta
punasilmaisyytta on tarkoitus vahentéd. Pida ndppainta
alaspainettuna ja rgjaa haluamas aue vetamalla hiirta
alas oikedle. Kun vapautat hiiren painikkeen, ohjelma
poistaa valittbmasti punasilméisyyden ragaamallas
alueella

Punasilméisyyden véhennysalueen rgaaminen e
yleensd ole kovin tarkkaa. Itse asiassa pelkkid silmia
suuremman alueen rajaaminen saattaa antaa paremman
tuloksen. Jos punasilméisyys e poistu ensimmaisella
yrittdmall 4, yrita uudelleen erikokoisella rajausaluedlla.

Studion punasilméisyyden vahennyksen algoritmi antaa
erinomaisia tuloksia monenlaisten valokuvien kanssa
tyoskennellessa. Jotkut valokuvat soveltuvat kuitenkin
prosessoitaviksi toisia paremmin.

Jos haluat peruuttaa punasiimaisyyden
vahentamisen, napayta punasilmaisyysryhman
oikeanpuol el sta painiketta.

Animoitu panorointi ja zoomaus Studio
Ultimatessa

Jos sinulla on Studio Ultimate tai jos hankit
aktivointiavaimen napayttamalla activate-painiketta
panorointi- ja zoomausohjaimessa, Vvoit luoda
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tehokkaita animaatioita valokuvistas ja graafisista
kuvistasi. Kaytda taman  tekniikan kanssa
mahdollisimman korkean resoluution kuvia, silla niita
voi suurentaa enemman kuvan laadun helkkenemétta
huomattavasti.

Aloita animoidun panoroinnin
ja zoomauksen luominen
napayttamalla aktiivisen

leikkeen animointi paéle Animate from start to end -
ruudusta Tama aktivoi Set start ja Set end -
valintapainikkeet, joista Set start on aluksi valittuna.
K&yté panoroinnin ja zoomauksen ohjaimia rajataksesi
sen, mita tahdot ndhda leikkeen alussa. Lopuks painat
Set end -painiketta valitakses leikkeen loppukuvan
rajauksen.

Leiketta esitettdessa Studio luo vélissa olevat ruudut
yhdistddkseen valitsemas aku- ja loppukohdat
sulavaks animaatioksi.

Ylldoleva menettelytapa kuvaa yksinkertaisinta tapaa
tehda animaatio panoroimalla ja zoomaamalla. Tehokas
kaytt6 mahdollistaa:

o Liikkumisen kokonaisesta valokuvasta
yksityiskohtaiseen nakymaan jostakin henkil6sta tai
asiasta. Tehoste vaikuttaa samalta kuin zoomaus
videota kuvatessa ja sSitd voidaan kéyttda
vamistelemaan katsojaa sarjaan lahikuvia samasta
henkilostda tai aheesta Silla& voidaan myds
vamistella katsojaa muihin samasta kohtauksesta
peraisin oleviin ldhikuviin.

 Liikkumisen yksityiskohdasta koko kuvan lagjuiseen
nakymaan, kuten zoomatessa poispain
videokameralla. Tala tavala katsoja palautetaan
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alkuperdiseen asiayhteyteen ja ehk& lopetetaan
elokuvan kappale tai episodi.

* Panoroinnin yli lagjan kuvan, jotta yksityiskohtiin
voisi keskittyd yksi kerrallaan. Tata tekniikkaa
kéytetédn antamaan katsojale ahaa-eléamys, kun
dramaattinen tai humoristinen yksityiskohta vihdoin
tulee kuvaan.

Monimutkaiset panoroi ja zoomaa -animaatiot
Panoroinnin ja zoomauksen liittdminen moniin saman

katsojan viemisestd ohjatulle matkalle. Liséks voit
kertoa tarinaa, joka avautuu vahitellen, samaan aikaan
kun huomio kiinnittyy yksityiskohtaan toisensa jél keen.

Tarinankertominen on ehk& haastavaa, mutta tarinas
viimeistely Studion avulla on hyvin yksinkertaista.
Vaitse vain ensmmasen leikkeen aloituskohta,
ensimméainen kameranliike (panorointi tai zoomaus) ja
kopioi tdmé niin usein kuin haluat ja muuta kunkin
leikkeen loppuasetukset.

Uuden leikkeen alkurgjaus kannattaa valita edellisen
leikkeen loppurgjaukseen sopivaks, jotta osiot
yhdistyvéat sulavasti. Napéayta toisen ja sité seuraavien
leikkeiden kohdala Match previous clip -painiketta
jatkuvuuden aikaansaamiseksi.

Saadaksesi elokuvan viipymaan hetken kussakin
yksityiskohdassa, liitéa kuvan ei-animoitu kopio kahden
liikekohdan vdliin. Yhdistd ndma paikallaanpysyvét
leikkeet jatkumoon tavalliseen tapaan Match previous
clip -painikkeella.
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Panorointi ja zoomaustoimintoja kaytetdan tassa
englantilaisen  taiteilijan ~ William  Hogarthin
satiirisessa maal auksessa “An Election
Entertainment”  kiinnittdmdédn huomio neljaan
yksityiskohtaan. Viides nakyma nayttda kuvasta niin
suuren osan kuin ruudulle mahtuu ilman mustien
reunojen muodostumista. Tyokalu tekee siirtymista
automaatti sesti sulavia panoroimalla ja
zoomaamalla tar peen mukaan samanaikai sesti.

Panorointi- ja zoomaustoimintojen animointi
avainkehysten avulla

Studio Ultimaten kéyttgilla on myds toinen
mahdollisuus panorointi- ja zoomaustoimintojen
animoinnissa:  avainkehys-toiminto. Tama toiminto
mahdollistaa usean panorointi- ja zoomausliikkeen
k&yton yhdessi leikkeessd, sen sijaan ettd liikesarja
rakentuisi usean leikkeen ketjusta, jonka jokaisessa
leikkeessa olis vain yks liike. Katso “Avainkehys-
toiminto” sivulla 15.
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Panorointi ja zoomaus -tehosteen rajapinta

Vahtoehtona panorointi- ja zoomaustoiminnon
maéaarittamiselle Clip properties (leikkeen ominaisuudet)
Pan and zoom -videotehosteella. Tama vaihtoehtoinen
rajapinta [0ytyy Videotehosteet-tyokalusta. Voit myos
yhdistéda ndma kaks menetelmédd ja kéyttdd ensin
tyokalun  graafista ragjapintaa  aloitusasetusten
madrittelyyn, minka jalkeen voit hienosaétaa asetuksia
numeerisilla tehostemuuttujilla.

Panorointi ja zoomaus -tehoste |6ytyy Fun Effects
(Hauskat tehosteet) -ryhmasta.  Panorointi- ja
zoomaustoiminnon muuttuja-asetukset ovat tasmélleen
samat kuin tyokalurgjapinnassa: voit kayttéa liukuja
madrittadksess  zoomauksen  seka  pysty-  ja
vaakasijainnin. TyoOkalurajapinnan “punasiimaisyyden
poisto” -ohjaimissa e sen sjaan ole vastaavia
muuttuja-asetuksia.

® RUUDUNSIEPPAAJA

Ruudunsieppagja pystyy sieppaamaan ruudun mista
tahansa videoleikkeestd nykyisesta projektistasi..
Siepattu ruutu voidaan lisdta suoraan elokuvaas tai
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tallentaa  levylle missda tahansa  lukuisista
perusgrafiikkaf ormaatei sta.

Tallennettuasi siepatun ruudun levylle voit:
» Kayttaa sitd muissa ohjelmissa.
* Muunnella sita editointiohjelmassa.

* Vieda sen takaisin elokuvaasi pysdytyskuvana joko
Albumin tai jomman kumman otsikkoeditorin kautta.

Ruudunsieppaaja-tytkalu

Kayta  Ruudunsieppaaja-tyokalua  Playerin E
kanssa. Tyokaluun paaset avaamalla
Tyokalulaatikon ja napsauttamalla Ruudunsieppaaja-
painiketta.

Selaa ta toista elokuvaa tai l&hdevideota kunnes
haluamasi ruutu nakyy Playerissa, ndpadyta silloin
Frame grabber —kosketinta. Siepattu ruutu ilmestyy
tyokalun esikatselualueelle valmiina liitettéavaks
elokuvaas tai tallennettavaks tiedostona disketille.
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Ohessa nékyy Ruudunsieppaaja-tyokalu elokuvasta
tapahtuneen ruutusieppauksen jélkeen. Sepattu kuva
voidaan nyt lisdtéa kuvana elokuvaas tai tallentaa
kuvatiedostona.

Vérinan vahentaminen: Jos sSiepatun ruudun
lahdevideo sisdltéa paljon liikettd, ruutu saattaa nakya
varisevanad. Voit vahentdd varindd tai poistaa sen
rastittamalla Reduce Flicker -kohdan. Koska Reduce
flicker pienentdd myGs resoluutiota jonkin verran, sita
e kannata kayttaa, jos kokonaistulos ei miellyta sinua.

Grab: N&payta Grab-painiketta, kun olet |Oytanyt
Playerissa ruudun, jonka haluat siepata ja valinnut
vahenndtk® véarinda vai et. Siepattu ruutu nakyy nyt
tyokalun esikatselualueella ja kaks tulostuspainiketta
(Add to Movie ja Save to Disk) ovat kaytettavissa.

Add to Movie: Tama painike lisda siepatun ruudun
Movie-ikkunan kuvaraidalle aktiivisena olevan
leikkeen edéelle.

Save to Disk: Tama panike avaa Save As -
viestiruudun, jossa voit valita haluamas kansion,
tiedostonimen ja kuvaformaatin sille tiedostolle, johon
siepattu ruutu talletetaan. Viestiruudussa on myos
painikkeita, jotka mahdollistavat tallennetun kuvan
resoluution maarittamisen mihin tahansa peruskokoon,

Kappale 10: Pysaytyskuvat 239



240

siepatun  ruudun  akuperdgiskokoon ta  itse
kirjoittamaasi vapaavalintaiseen kokoon.

Jos valitsemas “kuvasuhde’ (leveyden ja korkeuden
suhde) on eri kuin siepatun kuvan kuvasuhde, kuvaa
venytetddn niin paljon kuin on tarpeellista. Tésta voi
aiheutua muotojen nakyvaa vaaristymista, esimerkiksi
ihmiset saattavat nayttda joko epauonnollisen laihoilta
tai epauonnollisen paksuilta.
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KAPPALE 11:

Levyvalikot

Kun elokuvat on suunniteltu DVD-, Blu-ray-, VCD- ja
SVCD -levytyypeille, videosta tulee interaktiivinen
media, jossa on uusia mahdollisuuksia seka kuvagjalle
ettayleisille.

Levyn tekeminen jollain edella mainituista formaatei sta
tarkoittaa vanhojen elokuvalle asetettujen ragojen
ylittdmista — uudenlainen elokuva on muutakin kuin
sarja tapahtumia, jotka esitetédén tarkkaan maarétyssa
jarjestyksessa alusta loppuun. Nyt katsoja pystyy
paéttamaan, mitd osia elokuvasta katsoa ja missa
jérjestyksessa.
Oleellinen, uusi ominaisuus levyn tekemisessd on
valikko. Levylla voi olla yksi, muutama tai useita
pysdytyskuvista tai lyhyistéa videopétkista koostuvia
valikkoja. Valikkojen sisélla olevia alueita kutsutaan
painikkeiksi. Painikkeita painamalla katsoja aktivoi
linkkejd, jotka johtavat levylld olevaan muuhun
sisaltoon. Linkin aktivoiminen vie valittomasti yhteen
Seuraavista
* Normaaliin videojaksoon, jota téssd yhteydessa
kutsutaan " kappaleeks”. Kappal epainikkeet ndyttavat
usein pienen ikoniruudun siitd videosta, jonka
linkkin& ne toimivat.
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» Toinen sivu samassa valikossa. Useita sivuja, joiden
malli on sama, mutta kappal epainikkeet ovat erilaisia,
kaytetdan kun valikon painikkeet eivét mahdu yhdelle
sivulle.

e Toiseen valikkoon.

Toisin kuten muut leikkeet valikon leikkeet toistuvat
automaattisesti. Kun valikon leike paéttyy levyn
esikatselussa tai toistossa, se kaynnistyy valittomasti
uudestaan. Tama hyppdys vaikuttaa tyypista huolimatta
kaikkiin leikkeisiin, joka pyorivét yhta aikaa valikon
kanssa — videoon (jos valikko on kuvan paélld), aéneen
tai pysaytyskuviin.

Valikon otsikko Linkit "kappaleisiin”

Linkki edelliselle Linkki toiseen Linkki seuraavalle
valikkosivulle valikkoon valikkosivulle

Seuraava diagrammi on sommiteltu Movie-ikkunan
kuvakasikirjoituksen mukaan. Se nayttéag, kuinka ylla
oleva valikko (diagrammissa M1) saadaan sopimaan
yksinkertai seen elokuvaan, jossa on kaksi valikkoa.
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Kumpaakin valikkoa seuraa useampia kappaleita, jotka
kaikki yhta lukuunottamatta koostuvat yhdesta
leikkeestd). Valikossamme (M1) on linkkega viiteen
kappaleeseen. Valikkomme on suunniteltu ndyttamaan
kaks kappalelinkkia sivulla, joten kaikkien viiden
linkin sijoittamiseen tarvitaan yhteensa kolme sivua
(Kuvassa ndkyva sivu on toinen sivu.) Jokaisella
sivullaon linkki myds valikoon M2.

Taman lyhyen elokuvan yksinkertainen sommitelma
voidaan helposti lagjentaa suuren lelkem&aran
jarjestéamiseen. My6s paljon  monimutkaisemmat
elokuvat  rakennetaan  samoista = elementeista
monisivuisista  valikoista, joissa on linkkga
kappaleisiin jamuihin valikoihin.

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee monivalikkoisia levyja.

|
Levyjen tekeminen Studiossa

Editointimielessa levyvalikko on kuin mika tahansa
muu leike Studiossa. Kuten otsikoita, voit kéayttaa tai
muokata myos Albumissa olevia valikoita tai rakentaa
omasi austa lahtien Klassinen otsikko -editorissa
(katso kappale 3: Albumi ja kappale 12: Klassinen
otsikko -editori).

Hahmottaaksess mistd on kyse voit koettaa alla
mainittuja nopeita harjoituksia. Sinun e tarvitse edeta
itse levyn tekemiseen saakka, voit vain esikatsella
elokuvas kayttamalla Playerin DV D-painikkeita (katso
“DVD-esityksen kontrollointi” sivulla15).
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Nopea videokohtausluettelo: Kun tyo on tyhja, valitse
runsas joukko Albumin videokohtauksia ja raahaa ne
kuvaraidalle. Vaihda nyt Albumin Levyvalikot-osioon
(@in panike) ja veda mika tahansa valikoista
Aikaganan alkuun. Kun Studio kysyy, haluaisitko sen
luovan kappaleita videokohtausten akuun (”create
chapters at the start of each video clip”), ndpéayta Yes
(katso “Albumin valikkojen kayttd” sivulla 15).
Aikajanan ylapuolella nékyy nyt uusi raita ja jokaisen
valitsemasi leikkeen yl&puolelle ilmestyy pieni "lippu”.
Lippu osoittaa linkkié juuri lisédméstasi valikosta. Nyt
olet vamis —istu katselemaan esitysta.

Nopea diaesitys. Tdalla kertaa aoitat Albumin
pysédytyskuvat-osiosta. Rashaa tyhjdn projektin
kuvaraidalle niin monta kuvaa kuin haluat ja sen
jalkeen mika tahansa haluamasi levyvalikko Aikaanan
ensimmaiseks leikkeeksi. Napayta Yes, kun ohjelma
kysyy linkkien automaattisesta luomisesta. Siirry
Albumin siirtymét-osioon, valitse mika tahansa
girtyma ja veda se vadikon ja ensmmaisen
pysdytyskuvan vdliin. Valitse lopuksi kaikki kuvat
(ndpayta ensimmaistd ja shift-ndpayta viimeistd),
ndpayta hiiren oikealla puolella ja valitse Ripple
Transition esiintulevasta valikosta. Nopea diaesitys on
vamig!

Valikot ja otsikot

Sivulla 15 mainittu otsikoiden ja levyvalikoiden
samankaltaisuus e ole sattumaa: valikko on
oikeastaan "otsikko, jossa on painikkeet”. Minka
tahansa Aikajanan ensisijaisella videoraidalla olevan
otsikon voi muuntaa levyvalikoks liséamalla siihen
Klassinen otsikko -editorissa yhden tai useampia
painikkeita.
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Albumin valikkojen kayttaminen

Albumin  Levyvalikot-osio pitdd sisdlldan

kokoelman valikoita, jotka on suunniteltu
erityisia tilanteita, tekotapoja ja kappal emaaria ajatellen.
Jokaisessa valikossa on taustakuva,  otsikko,
kappalepainikkeita (joissa on yleensa tilaa pienid
ikoniruutuja varten), ja Seuraava sivu/Edellinen sivu -
painikkeet.

Yhdella sivulla ndkyvien kappalepainikkeiden maara
vaihtelee valikosta toiseen, joten yks peruste valikkoa
valitessasi on se, kuinka montaa leikettd tahdot sen
késittelevan. Yleisesti ottaen katsojan on mukavampi
kéyttéd muutamia valikkosivuja, joilla on useita
painikkeita kuin useita valikkosivuja, joilla on
muutamia painikkeita.

Editoinnin aikana nadet kaikki valikon painikkeet.
Esityksen aikana néet vain ne painikkeet, joihin olet
ohjannut linkkeja.

Valikoissa, joissa on vain harvoja painikkeita, on
enemman tilaa tekstille; valikoissa, joissa on paljon
painikkeita, on tilaa korkeintaan tekstilyhenteille.
Tekstin tarve riippuu tekotavastas ja elokuvas
sisdlosta: haluatko nimetd painikkeesi ja haluatko
nimetd ne yksinkertaisesti (“Kappale 1") va
kuvailevasti (“Kakun leikkaus”).

VCD ja SVCD-formaateissa katsojan pitdd valita
kappaleet numeerisesti  (ndppéilemdla numeroita
kaukosddtimelld). Kun elokuvaa tehdéén néille
formaateille on tavallista, etta ndppankehystekstissa on
kappal el den numerot.
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Valikkojen pudottaminen Aikajanalle

Kun vedét valikon Albumista ja pudotat sen kuva- tai
otsikkoraidalle, Studio antaa mahdollisuuden luoda
automaattisesti  linkkgja kaikkiin leikkeisiin, jotka
sjaitsevat Aikaanalavalikon oikealla puolella. Monen
leikkeen kokonaisuudet kootaan tarpeen vaatiessa
kappalelksi méarittelemasi pienimman kappal epituuden
aikaasaamiseksi.

Adding Menu to Movie

Would you like Studio to create chapters at the start of each video dip?

¥ Yes, with a minimum chapter length of 12 seconds

™ Mo, I will create chapters manually

[ Automatically return to menu after chapter finishes playing

™ Don't ask me this again

-

Tama on nopein ja helpoin tapa levyvalikon linkkien
luomiseksi, mutta e vattamatta sovi kaikkiin
tilanteisiin. Jos rastitat Don't ask me again -laatikon,
valintasi Yes (kyll&) tai No (ei) tulee oletustoiminnoksi,
jota kaytetdan aina tasta edespéin, kun vedat valikkoja.
Voit myOds asettaa oletustoiminnon tai ottaa
vahvistusikkunan takaisin kayttoéon Project preferences
-vai htoehtopaneelin When adding a disc menu -alueella
(katso “Henkilkohtai set projektiasetukset” sivulla 15).

Jos haluat luoda kappalelinkit manuaalisesti sen sijaan,
etta kayttaisit automaattista linkitystoimintoa, valitse
St disc chapter -komento, joka [0ytyy kunkin
lisdttavan videoleikkeen ponnahduskontekstivalikosta.
Voit myds kayttdéa Set chapter  -painiketta
levyvalikkojen Leikkeen ominaisuudet -tyodkal ussa.
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Playerin DVD-ohjaimet

Studion Playerilla on erityiset ohjaustoiminnot

vaikollisten  elokuvien eskatseluun. Ne
noudattavat tavallisen DV D-kaukosaétimen ngppéinten
logiikkaa. Vaihda Player DVD-tilaan ndpayttamalla
DVD toggle —kosketinta Playerin oikeasta alakulmasta.

Ryhma& DVD:n ohjaimia ilmestyy ja aktivoituu
Playerin esikatsel undyton alle:

Y ksittéaisten DV D-ohjainndppéinten tehtavét on lueteltu
e

Paavalikko: Hyppaa elokuvas ensmmdiseen &
valikkoon ja aloittaa esittamisen (tal jatkaa sitd).

Edellinen valikko: Hyppaa viimeks aktiivisena &)
olleeseen valikkoon ja aloittaa esittamisen (tai
jatkaa sitd). Jos painat painiketta uudelleen, siirryt
valikoista takaisin viimeisimpaan leikkeeseen.
Edellinen kappale, Seurava kappale: Edellinen )
kappale -painikkeen panaminen vie sinut
parhaillaan menossa olevan kappaleen akuun,

ellet jo ole sen alussa. Ngpadyta painiketta uudelleen
sirtyékses sitd edeltdvadn kappaleeseen. Seuraava
kappale -painike vie sinut eteenpdin elokuvan
seuraavaan kappaleeseen. Jos olet valikon sisdlg,
padset ndilla painikkeilla taaksepain ja eteenpan
valikon sivuilla
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Painikkeiden  valitseminen:  Taman

ryppdan nelja nuolta liikuttavat naytolla

olevaa osoitinta levyvalikon painikkeiden

valilla. Keskella oleva soikea painike aktivoi naytolla
valittuna olevan painikkeen, joka nékyy korostettuna.

Valikon painikkeiden aktivointi suoraan

Playerissd on yks toiminto, jota tavalisessa DVD-
soittimessa e ole: Voit ndpayttaa mita tahansa Playerin
esikatselunaytdlla nakyvaa painikketta myods suoraan
naytolla seurataksesi sen linkkia.

Valikkojen editoiminen Aikajanalla

Valikoita voi trimmata Aikajanalla kuin mitéa tahansa
pysaytyskuvaleiketta (katso “Trimmaus Aikajanalla
kahvoja kayttéen” sivulla 15).

Keston asettaminen e valikkoleikkeiden kohdalla ole
yleensa niin olennaista kuin muiden leikkeiden
kohdalla, koska valikot pyorivat esityksen aikana
odottaen kayttgan késkyja. Jos kuitenkin haluat
valikkoos toistuvan videotaustan tai toistuvan aanen,
sinun kannattaa ehka sovittaa valikon kesto naiden
muiden mukana olevien leikkeiden kestoon.

Valikkoraita
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Valikon painikkeet linkittavét tiettyihin kohtiin

elokuvassasi. Kuvaraidan yldpuolella olevala
valikkoraidalla nam& kohdat on merkitty lipuilla
Valikkoraita ilmestyy ndkyviin, kun lisédt elokuvaas
ensimméisen valikon (ja katoaa jalleen, jos kaikki
valikot poistetaan).
Itse valikko on merkitty valikkoraidalle varillisella
suorakulmiolla (M1 ja M2 alaolevissa kuvissa).
Jokainen linkki kappaleeseen on merkitty “C”-lipulla
Ohessa néet 18hikuvan Aikajanan ensimmaisestd osasta.
Siind  ndkyy ensmméistd valikkoa osoittava
suorakulmio ja kappal eliput niihin kolmeen |leikkeeseen,
joihin valikosta paésee.

Aikgjanan  seuraava o0sa Sisdtéd  neljannen
kappalelinkin M1:sta ja linkin (vasemmalle aloittava
nuoli) edellisen leikkeen lopusta takaisin valikkoon.
Taman linkin takia C4-leikkeeseen pédsee kasiks vain
valikosta. C4-leikettd seuraa valikko M2, joka— samoin
kuin siihen kuuluvat liput — on automaattisesti merkitty
toiselavérilla

R

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee monivalikkoisia levyja.
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Editointi valikkoraidalla

Valikkoraidan lippuja voidaan liikuttaa vetamalla niita
hiirella. Talloin linkin paikka elokuvassa vaihtuu. Kun
kuvaleiketta liikutetaan, kaikki siihen mahdollisesti
liitetyt liput liikkuvat sen mukana.

Luodakses linkin:

N&péyta joko valikkoraitaa tai kuvaraitaa hiiren
oikealla puolellajavalitse joko Set Disc Chapter tai Set
Return to Menu, riippuen siita millaisen linkin haluat
luoda.

Return to menu -linkit luodaan aina aktiivisen leikkeen
loppuun — e siis siihen kohtaan, johon napaytét. Jos
joskus haluatkin palata valikkoon keskelté leiketta, voit
tehda taman vetamalla linkkilipun haluamaasi kohtaan.

Linkin paikkaa muuttaaksesi:

Néapayta linkin lippua ja veda se valikkoraitaa pitkin
uuteen sijaintipaikkaansa.

Tuhotakses linkin:

* Népayta linkin lippua hiiren oikealla puolella ja
valitse esiintulevasta valikosta Del ete tai

* Valitse lippu korostamala se ja pana sitten
Del ete-ndppai nta.

Editointi Leikkeen ominaisuudet —
tyOkalua kayttaen

Levyvalikoita tehtdessi Leikkeen ominaisuudet - ﬂ
tyokalun avulla voi luoda, editoida ja hienosddtda
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valikkolinkkgléd. Sen kautta pédsee myds Klassinen
otsikko -editoriin sddtdmaan valikon visuaalista sisaltoa.

Kuten muidenkin leikkeiden kanssa tydskenneltéessa
Leikkeen ominaisuudet -tyokalun avulla valikolle
voidaan antaa haluttu nimi editoimalla Nimi-kentt&a ja
kesto editoimalla Kesto-kentt&a.

uration: ((ECEECEREER =@ x

Edit Menu

3
=
T
®
o
]
-]
-

Edit Menu -painike tydkalun yldosassa oikeadlla avaa
valikon Klassinen otsikko -editorissa. Siella voit
muuttaa kaikkia valikon visuaalisia ominaisuuksia: sen
taustaa ja painikkeiden kuvia, tekstien ulkomuotoa,
sisdtod jne. Saadakses kattavat tiedot Klassinen
otsikko -editorin monista mahdollisuuksista, katso
kappale 12: Klassinen otsikko -editori.

Tyokalussa vasemmalla ol eva esikatsel uikkuna nayttaa,
miltd valikko nayttéd. Siind on myo6s interaktiivisia
ominaisuuksia, joita voit kayttéd hyvaksesi, kun luot
kappalelinkkggd. ~ (Nama on kuvattu sivulla 15
kohdassa “Kappaleiden editointiin  kaytettavat
ohjaustoiminnot”.)

Muut ohjaustoiminnot ovat neljana ryhmana:
» Valikon esikatselu -ohjaimet

* Valikon tyyppi -vaihtoehdot

* Linkin ominaisuudet -ohjaimet

» Kappaleiden editointi -ohjaimet

Kappale 11: Levyvalikot 251



252

Valikon esikatselu -ohjaimet

Nama ohjaimet sijaitsevat esikatseluikkunan ala.

Sivunvalitsin: Jos valikossa on useita sivuja

(jos siina on enemman linkkgja kuin mita

yhdelle sivulle mahtuu), voit valita esikatselualueen
aktiivisen sivun ndiden nuolien avulla. Voit valita
valikosta mink& tahansa sivun, jolle on asetettu linkkegja

Vaihtoehtoisia keinoja valikon sivujen valitsemiseen:

» Siirry sivulta toiselle ndpayttamalla esikatsel ualueen
sivulinkkipainikkeita.

+ Kaytd Painikevalitsjaa (esitelty sivulla 15)
valitakses milla tahansa valikon sivulla sijaitsevan
painikkeen.

Nayta linkkinumerot -tarkistudaatikko: 9]

Ruksaa tdma laatikko, jos haluat nayttéa

esikatselualueella  valikon  jokaisen  painikkeen

linkkinumerot. Linkkinumerot vastaavat
valikkoraidalla olevien kappalelippujen muotoa ja
varitysta.

Valikkotyyppi-vaihtoehdot

Tama vaihtoehtopari méaérittda joko Studion tai sinut
valikon kappalelinkkien jérjestelijaks.

Jos valitset Automaattinen kohtausjarjestys -asetuksen,
Studio varmistaa, ettd kappalelinkkisi ovat valikossa
samassa jarjestyksessa kuin itse elokuvassa, vaikka
sekoittaisit leikkeiden jéarjestysta Movie-ikkunassa. Jos
valitset Manuaalinen-asetuksen, kappaleiden jarjestys
valikossa on sinun péitettavissasi. Jos haluat saada
kappalelinkkisi  jarjestykseen, mutta  sdilyttéa
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mahdollisuuden vaihtaa niiden jarjestysta mychemmin,
voit napsauttaa ensin Automaattinen
kohtaugjarjestys -vaihtoehtoa (linkkien jérjestamiseksi)
jasitten Manuaalinen-vaihtoehtoa.

Saatavuus: Manuaalinen  valikkokappaleiden jarjestely on
mahdollista vain Studio Ultimatessa. Studion perusversiossa
kaytetadn aina Automaattinen kohtausjarjestys -toimintoa.

Linkin ominaisuudet -ohjaimet

Taman aueen ohjaustoiminnot médarittavét valikon
kappal elinkkien nayttdominai suuksia.

Painike-valitsin:  Jokaisella  valikkos g
linkkipainikkeella — riippumatta siitd, milla

sivulla se sijaitsee — on yksil6llinen jarjestysnumeronsa.
Ké&ytd tdman ohjaimen nuolipainikkeita haluamasi
painikkeen valitsemiseen. Valittu painike nakyy
korostettuna esikatselualueella. Voit valita painikkeen
my0ds napsauttamalla sité esikatsel ual ueel la.

Painikkeen teksti -tekstikentta: Editol [oapers
aktiivisen painikkeen tekstia menemétta
Klassinen otsikko -editoriin. "#’-merkill& on erityinen
tarkoitus: Studio korvaa  sen painikkeen
jarjestysnumerolla. Kéyta  tdd  ominaisuutta
varmistaaksesi, eftéd painikkees on numeroitu oikein
riippumatta muutoksista, joita olet tehnyt valikon
ulkoasuun. Editoidaksesi painikkeen tekstin muita
ominaisuuksia — sijaintia, kirjasintyyppia ja muotoa —
népaytd Edit Menu -painiketta paéstékses Klassinen
otsikko -editoriin.

Maarita pienoiskoni  -painike:  Vaikon =i
painikkeeseen asetetaan oletuksena pienoisikoni

siitéa ruudusta, johon painike linkkittyy. Voit kuitenkin
valita minkd tahansa  elokuvas ruuduista
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pienoisikoniks  siirtdmalla  Aikajanan  osoittimen
haluamasi ruudun kohdale (nékyy Playerissd) ja
népayttamalla Maarita pienoisikoni -painiketta.

Motion thumbnails -valintalaatikko: Cistisn thumbnails
Valitse tdma vaihtoehto, jos haluat
valikkopainikkeiden nayttavan liikkuvaa videokuvaa
kohdel eikkeistéan litkkumattoman pysaytyskuvaruudun
Sijasta. Tulokset eivét ndy valittomasti, kun esikatselet
elokuvaa Playerissi, silla tama toiminto vaatii
liikkuvien pienoisikonien renderoinnin etukéteen. Sen
sjaan Aikaskaalaan valikkoleikkeen yldpuolelle
ilmestyy vérillinen palkki, joka kertoo, ettd leikettas
renderoidaan taustalla tyoskentelysi keskeytymaétta.

Taustarenderointi on valinnaista. Voit tarvittaessa ottaa
sen pois kaytosta Video and audio preferences -
vahtoehtopaneelissa (Setup » Video and Audio
Preferences). Katso sivu 15 saadakses lisétietoa.

Saatavuus: Liikkuvat pienoisikonit -toiminto siséltyy vain Studio
Ultimateen.

Kappaleiden editointi -ohjaimet

Taman aueen ohjaustoiminnot valitsevat tai
muokkaavat yhden valikon yksittaisia painikkeita.

Set chapter -painikkeet: Nama [0 1 s thapter
painikkeet  madrittavdat  linkin

valikon  aktiivisen  kappalepainikkeen ja  sen
kohdeleikkeen vdlille tai poistavat tdméan linkin.
Luodakses linkin: Aseta Aikaanan osoitin valikon,
kuvaleikkeen, teemaleikkeen tai pysaytyskuvaleikkeen

kohdalle ja napsauta Luo linkki -painiketta [J. Jos
kyseessd on video- tai pysaytyskuvaleike, kappalekohta
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asetetaan  tasmélleen  osoittimen  Sijaintikohtaan
leikkeen sisdll&

Poistaakses linkin: Napsauta Poista kappale
] -painiketta.

Aseta paluu -painike: Tama luo “palaa
valikkoon” -linkin aktiivisen leikkeen loppuun,
missa sen looginen paikka léhes aina onkin. Linkin
painaminen esityksen akana tarkoittaa valitonta
hyppéysta sen valikkoon. Luodakses palaa valikkoon -
painikkeen Leikkeen ominaisuudet -tyokalussa, aseta
Aikganan osoitin sen leikkeen kohdalle, johon haluat
linkin ja ndpayta Aseta paluu -painiketta.

Saatavuus: Aseta paluu sisaltyy vain Studio Ultimateen.

Palaa jokaisen kappaleen jalkeen -valintalaatikko:
Kéayta tata toimintoa, jos haluat valikkoonpaluulinkin
taman valikon jokaisen kappaleen loppuun. Tamén
laatikon valitseminen tai valinnan poistaminen havittéa
kaikki valikossa jo olevat valikkoonpaluulinkit.
Linkkga voi normaalisti siirtda vetamalla, mutta jos
tamd kohta on vadlittuna, linkit ankkuroidaan
paikoilleen leikkeiden loppuun.

Linkkien luominen raahaa ja pudota -tekniikalla

Leikkeen ominaisuudet -tyokalu levyvalikoille tukee
rashaa ja pudota -tekniikkaa nopeana ja katevana
tapana luoda linkkeja valikkopainikkeille.

Luodakses linkin raahaa ja pudota -tekniikalla:

* Négpaytd Movie-ikkunassa leikettd, johon haluat
lisdta linkin ja raahaa se Leikkeen ominaisuudet -
tyokalun esikatselualueella sijaitsevan painikkeen
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paélle. Painike linkataan leikkeen ensimmaiseen
ruutuun. Tai

* N@paytd painiketta, johon haluat lisdta linkin ja
raahaa se haluamasi leikkeen péadle Movie-
ikkunassa. Téssa tapauksessa linkkaat siihen
kohtaan leikettd, johon " pudotat” painikkeen, et siis
yleensa ensimméi seen ruutuun.

Levyvalikko-tydkalu

Kun avaat tamén tyokalun valikon ollessa n
aktiivisena, se vastaa Leikkeen ominaisuudet —
tyokalun avaamista. Siind on myds Luo Valikko —
painike, joka vie sinut Otsikkoeditoriin (Title Editor),
jossa voit adoittaa uuden levyvalikon tekemisen.
(Katso "Editointi Leikkeen ominaisuudet -tyokalulla’
sivulla 15 ja kappale 12: Klassinen otsikko -editori.)

Koska valikon luominen on melko monimutkaista,
Studio muistuttaa sinua, etta Albumissa on tarjolla
vamiitavalikkoja.

Create Menu

You can drag a menu from the Menu Album into your project, or
you can create a menu from scratch in the Menu Editor.

What would you like to do?

" Open the Menu Album

+ Open the Menu Editor

™ Dort ask me this again

[ ok NN Cercel ]

Kun péitdt, ettet endd tarvitse muistutusta, ruksaa
Don't ask me this again -laatikko ennen kuin ndpaytét
OK-painiketta.
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KAPPALE 12:

Klassinen otsikko -editori

Studion sisdanrakennettu Klassinen otsikko -editori on
voimakas tyOkalu otsikoiden ja muun grafiikan
luomiseen ja editoimiseen. Sen lagja sarja tekdti- ja
kuvatehosteita sekd tyokaluja tarjoaa loputtomat
mahdollisuudet elokuvasi ulkoasun suunnitteluun.

Klassinen otsikko -editori e rgoitu pelk&stéan
passiivisten otsikoiden luomiseen. Levyja tehdessa voit
myds lisdta ja editoida erikoispainikkeita, joita
tarvitaan katsojan ja valikon valiseen
vuorovaikutukseen VCD-, S'VCD-, DVD- ja Blu-ray-
levy-elokuvissa
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Otsikon luominen Klassinen otsikko -
editorityokalussa. Suuri alue, joka sisdltéa kuvan ja
tekstid, on editointi-ikkuna, kun taas oikeaa puolta
peittdva paneeli on Klassinen otsikko -editorin
albumi. Muut ohjaimet ovat ryppaissa editointi-
ikkunan ymparilla.

Huom: Studio Ultimate sisdltéda toisenkin otsikoiden
editoimiseen tarkoitetun tyokalun, Liikeotsikoijan, joka
kykenee sellaiseen animointiin, johon Klassinen
otsikko -editori ei. Klassinen otsikko -editorissa on
toisaalta ominaisuuksia, joita Liikeotsikoijassa el ole,
kuten mahdollisuus luoda navigoitavia levyvalikoita ja
otsikoita.

Klassinen otsikko -editorin
kaynnistaminen

Klassinen otsikko -editorin monipuolisuus nékyy muun
muassa siing, etta editoriin pdasee Studion Muokkaa-
tilasta monella tavalla: kayttamédla jompaa kumpaa
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Kuva-tyokalulaatikon tyokaluista (katso sivu 15) tai
hiirikomennolla jollain Aikaanan raidalla (katso sivu
15).

Kappale 12:

Koko ruudun peittavan otskon tai valikon
luominen: Valitse Mene Klassinen otsikko-
Ivalikkoeditoriin Aikajanan ensisijaisen videoraidan
kontekstivalikosta, jonka saat esiin hiiren oikeaa
puolta ndpayttamalla.

Otsikon luominen tyokalulaatikosta: Avaa Luo
otsikko  -tybkalu ja ndpaytd  Klassinen
paallekkaisotsikko tai Koko ruudun peittdva
klassinen otsikko.

Levyvalikon luominen tyokalulaatikosta: Avaa
Luo levyvalikko -tyokalu ja ndpayta Luo valikko.

Koko ruudun peittavan otskon muokkaaminen:
Tuplandpayta otsikkoa missa tahansa Movie-ikkunan
ndytossa tai ndpayta otsikkoa hiiren oikealla puolella
javalitse Sirry Klassinen otsikko-/valikkoeditoriin.

Koko ruudun peittdvan valikon muokkaaminen:
Tuplandpayta valikkoa missa tahansa naytossa ja
népaytd Muokkaa valikkoa -painiketta tai ngpayta
valikkoa hiiren oikealla puolella ja vaitse Sirry
Klassinen otsikko-/valikkoeditoriin.

Paallekkaisotsikon muokkaaminen: Tuplangpayta
leikettd otsikkoraidalla tai Luettelo-nékyméssa tai
ndpayta sitd hiiren oikealla puolella missi tahansa
nédkymassa ja valitse  Sirry  Klassiseen
otsikkoeditoriin.

Otsikon tai valikon muokkaaminen
tyokalulaatikosta: Avaa leike Leikkeen
ominaisuudet -tyokalussa ja ndpaytd Muokkaa
valikkoa tai Muokkaa Klassista otsikkoa -painiketta.
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® KLASSINEN OTSIKKO -EDITORIN

OHJAUSTOIMINNOT
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Tarkeimmét Klassinen otsikko -editorin ohjaimet ovat

15).

Otsikkotyyppi-painikkeet

Taman ryhman nelja ndppanta ovat

nayton vasemmalla puolella,
Klassinen  otsikko  -editorin  Editointi-ikkunan
ylapuolella. Niista voi valita vain yhden kerrallaan. Jos
valitset enssimmaisen ndppaimen luot liikkumattoman
tekstin. Toinen n&ppédin luo pystyrullatekstin (roll);
teksti ja grafiikka liikkuvat ndyt6lla ylos samalla tavoin
kuin elokuvan lopputekstit. Kolmas painike luo
vaakarullatekstin  (cram), teksti kulkee yhdessa
linjassa nayton poikki oikedta vasemmalle kuten
sdhkeet tel evisiouutisissa.

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee pysty- ja vaakarullateksteja.

Ryhmén neljatta painiketta kaytetdan, kun halutaan
luoda levyvalikkoja (disc menus), eréanlaisia otsikoita
joissa on painikkeita. Valikko onkin itse asiassa kuin
mika tahansa teksti kahta selkkaa lukuun ottamatta:

» Valikossa on vahintddn yksi painike, otsikossa e ole
yhtdan. Jos lisaét otsikkoon painikkeen, sita tulee
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valikko ja jos tuhoat valikon viimeisen painikkeen,
sitd tulee otsikko. Samoin valtuuksin Studio
automaattisesti liséa otsikkoon painikkeen, jos
napaytat Menu-painiketta editoidessas otsikkoa.

» Vaikossa e voi olla rullaavaa tekstia Klassinen
otskko -editori e sali  valikkopainikkeiden
lisd8mista rullaavaan otsikkoon.

Koska levyvalikoita voi olla vain Movie-ikkunan

Aikagjanan ensisijaisella videoraidalla, levyvalikoiden

luomisen mahdollistava painike ei ole esillg, kun jollain

muulla raidallaluodaan tai muokataan otsikkoa.

|
Kohde-ty6kalulaatikko

Yo Tama neljan Klassinen otsikko -editorin
tyokalungppéimen rypas on vasemmalla
Editointi —ikkunan alla.

Ensmmaistd tyokalua (nuolta)
kaytetdédn  kaikkeen  aktiivisen
kohteen editointiin. Aktiivinen kohde
on ympéroity ohjauspistein. Niiden
avulla voit muuttaa kohteen kokoa,
Sijaintia, suhteita ja  muita
geometrisid ominaisuuksia.

Kolme muuta tytkalua ovat Editointi -ikkunassa
luotavia kohteita — tekstilaatikoita, soikioita ja
suorakulmia - varten

Niista jokaista kaytetéan suunnilleen
samallatavalla: Napéaytaensin jotakin
kolmesta tyokalusta ja dtten
Editointi-ikkunaa siitd  kohdasta,
johon  haluat kohteen kulman
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gjoittuvan. Mérittele pisteviivoin merkityt uuden
kohteen ulkoreunat hiirella vetamalla

Kun kohde on haluamasi kokoinen ja muotoinen,

paastd irti hiirestd. Objekti luodaan nyt sen tyypista

riippumatta ndiden mittasuhteiden pohjalta. Sen muut
ominaisuudet — véri, savy, varjo jne. —
méadritellédn Klassinen otsikko -
editorin abumista  valitsemasi
ulkoasun perusteella. Halutessasi voit
muuttaa ominai suuksia mydhemmin.

Kun olet luonut kohteen, valitsemasi kohde-tytkalu
poistuu kéytosta ja valintanuoli aktivoituu jéleen. ltse
kohde on valittuna — siita kertovat tavalliseen tapaan
kontrollipisteet —ja voit nyt manipuloida sita hiirell&

Kohteiden uudelleenjarjestely kolmessa
ulottuvuudessa

25 = Koska kohteet voivat menna

45 1 pééllekkain, on helppo joutua
tilanteeseen, jossa kohde,
jonka pitéis nakya
kokonai suudessaan, on
joutunut kokonaan tai osittain
yhden tai useamman muun kohteen peittoon. Jos néin
kdy, kayta Klassinen otskko -editorin Kerrokset-
valikon neljda uudelleenjarjestelykomentoa. Nama
komennot vaikuttavat aktiiviseen kohteeseen, jota
oheisessa kuviossa symboloi nelio ”3”.

* Bring to Front: Kohde sirtyy kaikkien muiden
kohteiden eteen. Oheisessa kuvassa kohde 3 siirtyy
siis kohteen 1 eteen.

* Send to Back: Kohde siirtyy kaikkien muiden
kohteiden taakse. Kohde 3 on nyt siis kohteen 5
takana.
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* Bring Forward One Layer: Kohde 3 on nyt
kohteiden 2, 4 ja 5 edessd, mutta yha kohteen 1
takana

* Send Back One Layer: Kohde 3 on nyt kohteiden 1,
2 ja 4 takana, mutta yha kohteen 5 edessa.

Tekstikohteista

Tekstikohteen valitseminen eroaa yhdella merkittavalla
tavalla soikion ta suorakulmion valitsemisesta
Objektin tekstikentta asettuu "valmiustilaan”, jossa
mink& tahansa tietokoneen ndppdmen painaminen
aktivoi tilan ja syotetty teksti ilmestyy kenttéan.

Tekstikentdn  aktivoitumista  osoittavat  kursori,
kohderuudun muuttunut ulkomuoto ja ohjainpisteiden
haviaminen.

Kun tekstikohde e ole valittuna, voit aktivoida sen
tekstikentan napayttamalla kohteen keskelle. Jos taas
haluat nékyviin valintaruudun ja ohjainpisteet, ngpayta
kohteen reunoja. Muita kohteita voit ndpayttda mihin
tahansa, kun haluat valita ne.

Passivoidakses tekstiruudun ndpaytd mihin tahansa
Editointi-ikkunan kohtaan tekstikohteen ulkopuollelle.

Koska tekstilla on keskeinen rooli useimmissa
otsikoissa ja valikoissa, Tekstieditori luo ja aktivoi
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automaattisesti tekstikohteen keskelle Editointi-ikkunaa,
jos aat kirjoittaa tekstia silloin, kun mitddn muuta
tekstikohdettaei ole esilla

Vaativa tekstieditointi

Klassinen otsikko -editorissa voit
tekstinkasittelyohjelmien tapaan muotoilla valitsemaasi
merkkijoukkoa. Merkitse joukko toisiaan seuraavia
merkkeja hiirelld ja kayta nithin haluamaasi muotoilua.

Voit muuttaa merkkijonojen tekstin tyylia (kirjasinta,
tyylia ja ulkoasua), kayttéd leikepbytéd (leikata,
kopioida, liimata), tuhota ja kéyttdd lukuisia
erikoisempia sijainti-, valistys- ja skaalauskomentoja,
joihin pé&dsee kasks vain ndppamistokomennoilla.
Saadaksesi yksityiskohtaisempaa tietoa naistd, katso
Liite F: Pikanappai met.

Editointitapa-valintapainikkeet

Tama nappéinpari muodostaa toisen ryppaan

Klassinen otsikko -editorin Editointi-ikkunan
alapuolella. Niiden tehtdva on méarittéa kumpaa
kahdesta editointitavasta kaytét aktiivisen kohteen
muokkaamiseen.

Kun kohde on juuri luotu, ohjelma olettaa sinun
kayttdvan ensimmaista painiketta. Se mahdollistaa
liikuttamisen, skaalaamisen ja  pyorittamisen
valintaruudussa, joka sisdtaa yhdeksan
ohjauspistetta:
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¥lin kontrollipiste tekee

mahdolliselsi pybrittamisen Kulman kontrollipiste muuttaa

lokoa muuttamatta mittasuhteita

Reunan kontrollipiste muuttaa

Paina hiirta alhaalla ja joko korkeutta tai leveytta

veda objektia, kun
"veto"-osoitin on nakyvill3

Toisen painikkeen napayttdminen  mahdollistaa
kallistamisen, johon tarvitaan vain yksi ohjauspiste.

Veds tasta
kontrollipisteestd
viistottaaksesi
(kallistaaksesi) objektin

Tekstikohteiden kanssa tydskennel tdessa toinen painike
tarjoaa kaks lisdmahdollisuutta: kern (kirjainten valin
leveys) ja change leading (muuta rivivalin korkeutta),
joihin paésee kasiks tekstiruudun reunoissa olevista
keskimmai si sté ohjauspistei sta:
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Kern (vasemmalla) ja Change leading (oikealla)

Kohteen sommittelupainikkeet

Taman rypp&ddn kaks vasemman

puoleista painiketta ovat Klassinen
otsikko -editorin kohteiden ryhmittelyyn ja ryhmittelyn
purkamiseen. Ensimmaéista painiketta voit kayttéd, jos
olet valinnut useita kohteita. Se linkittdd kohteet
ryhméaksi (group), jota kohdellaan editoinnin aikana
yksittaisend kokonaisuutena. Kun tédlainen ryhma on
valittuna, kaikkien sen osien ohjauspisteet ovat
nakyvissd ja mitd tahansa niistd voidaan kayttéa
ryhmé&n mani pul oimiseen.

Kolmen kohteen ryhmittely
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Toinen painike, joka on kdyttssa aina, kun ryhmakohde
on aktiivisena, erottaa ryhman alkuperéisiin osiinsa.

"Ryhmien ryhmittely” on mahdollista, mutta ryhmittely
ulottuu vain yhden tason yli: Jos purat ryhmien
ryhmittelyn, kaikki sen osat purkautuvat itsendisiks
kohteiksi.

Seuraava painike avaa 11 toimintoa sisdltévan
ponnahdusvalikon, jota voidaan kayttda vain ryhmiin.
Ensmmadiset kuusi toimintoa tekevat mahdolliseks
kohderymén linjaamisen kyseisen ryhméan minka
tahansa reunan (neljd) tai keskilinjan (kaksi) mukaisesti.
Seuraava komentopari tekee mahdolliseksi kohteiden
asettamisen tédsmdllisin  vélein joko pysty- tai
vaakasuunnassa. Kolme viimeistd komentoa muuttaa
kohteiden kokoa niin, etta niiden leveys, korkeus tai
molemmat tulevat samansuuruisiksi. Komennoista on
hyttya erityisesti  valikkoja tehtdessd, silla
valikkopainikkeiden on yleensd hyva djaita
s88nnadlli sessd muodostel massa.

. Viimeinen kohteiden sommittelua koskeva
painike avaa toisen ponnahdusvalikon, jota
kaytetédn kohteiden tasaamiseen. Sen
yhdeksdn  vaihtoehtoa  on esitetty
jatkéanshakkia muistuttavassa graafisessa
muodossa. Kun ndpéytét jotakin kentistd, kohde siirtyy
naytolla vastaavaan kulmaan (kuitenkin punaisin
viivoin rgjatun “text-safe” -alueen sisdle) tai keskelle
nayttoa.

Useiden kohteiden valitseminen

Ensmmaéinen vaihe ryhman luomisessa on valita
kohteet, joista ryhmén halutaan muodostuvan. Tama
voidaan tehdéa kahdella tavalla:
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» Népayttamalla ja vetamalla hiirella alue, jonka siséan
jaévien kohteiden halutaan kuuluvan ryhmaan, tai

* Ngpayttdmalla ensimmaéista ryhmaan haluttavaa
kohdetta ja sen jdlkeen Ctrl-ndpayttamalla kaikkia
muita.

Valiaikaiset ryhmaét

Mika tahansa monen kohteen ryhma on véliaikainen
ryhméa ja sitd voidaan liikutella, linjata, pyorittéa,
varittéd jne. ryhmana. Véaiaikainen ryhmitys menettéa
merkityksensa heti, kun népéyté Editointi-ikkunassa
ryhméan ulkopuolelle.  Ryhméa-painikkeella luodut
ryhmét eivdét sen sijaan hgjoa ennen kuin ryhmitys
erikseen puretaan.

LeikepOyta- ja tuhoamispainikkeet

Taman ryppddn ngppéimet tarjoavat
tutut  editointointitoiminnot  Leikkaa
(Cut), Kopioi (Copy), Liitad (Paste) ja Poista (Delete).
Kaikkia voi kayttda niin ryhmiin, yksittéisiin kohteisiin
kuten myos Klassinen otsikko -editorista valittuihin
tekstikohteisiin. Kolme enssmméista kaskya toimivat
Windowsin leikepdydalld, neljas taas yksinkertaisesti
tuhoaa valitun materiaalin vaikuttamatta | elkepOytaan.

|
Tekstityylin valinta
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Taman ryppéan ohjaustoiminnot Klassinen otsikko -
editorin  Editointi-ikkunan  yldpuolella  oikealla
ndyttavét luultavasti tutuilta kenelle tahansa, joka on
kéyttanyt  jotain  tekstinkasittelyohjelmaa.  Ne
muokkaavat seké& aktiivista tekstia ettd mita tahansa
uutta tekstig, joka kirjoitetaan ennen kuin tyylia taas
muutetaan.

Vasemmalla on kolme kirjasintyyli-painiketta, joiden
avulla valittu teksti muuttuu lihavoiduksi, kursiiviksi
tai alleviivatuksi.

Alleviivauspainiketta voidaan kayttdd mihin tahansa
kohteeseen, e vain tekstiin (kokeile!) Alleviivausta on
siis mahdollista kayttda korosteena painikkeissa, jotka
on luotu graafisista objekteista (suorakulmioista ja
ellipseistd) ja kuvista.

Neljas ndppédin avaa valikon, jossa on
vaihtoehtoja tekstin muotoiluksi (text-
formatting). Toisin kuin ryppadn muut
ohjaimet, jotka sdadtelevdt yksittdisten
merkkien ulkoasua, taman valikon
vaihtoehtoja kaytetédn koko valitun
tekstilaatikon  (text box)  tekstin
muotoilemiseen

-
=

Kolme tasausvaihtoehtoa — Left, Center ja Right —
maardavét, kuinka teksti sijoittuu laatikossaan (tama el
vaikuta laatikon sijaintiin  Editointi-ikkunassa; sita
saadellaan kohteiden tasaaminen -valikon avulla ).

Shrink to fit, Scale to fit, Word wrap on ja Word wrap
off maarittelevat, mita tekstille tapahtuu, kun muutat
tekstilaatikon kokoa. Word wrap on -vainta on
oletusasetus uudelle tekstilaatikolle. Jos tekstilaatikkoa
muokataan sen ollessa valittuna, teksti mukautuu
automaattisesti uuteen leveyteen. Samalla muuttuu
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my0s tekstiosan korkeus, joka puolestaan méaarda
laatikon korkeuden. Word wrap off poistaa kaikki
“pehmedt” rivinvaihdot ja tekee laatikosta niin levedn
kuin tarpeellista, jotta kaikki teksti mahtuisi siihen.
Word wrap -tila kytkeytyy automaattisesti paélle, jos
syotét laatikkoon lisda merkkeja.

Scale to fit -vaihtoehdossa tekstia venytetddn koon
uudelleenmégrittelyn  ailkana laatikon  molempiin
suuntiin. Shrink to fit puolestaan sdilyttéd tekstin
alkuperéisen koon, ellel laatikkoa muuteta alkuperéista
pienemmaksi, missa tapauksessa tekstin kokoa
muutetaan samoin kuin Scale to fit -vaihtoehdossa
Kumpikaan to fit -komento e muutatekstin rivijakoa.

Kirjasinlgjien pudotusvalikko ja kirjasinkoon valitsin
taydentavat tekstityylien ohjaustoi mintojen ryhman.

® KLASSINEN OTSIKKO —EDITORIN

Klassinen otsikko -editorin albumi on suorakaiteen
muotoinen panedli, joka sijaitsee oikeassa reunassa
Klassinen otsikko -editorin naytolla Se sisdltéd
vélineitd valikoiden ja otsikoiden rakentamista varten
samalla tavalla kuin Studion Album sisdltda valineita
elokuvan luomista varten.
Klassinen otsikko -editorin abumia ohjataan
vasemmalla ndkyvilla neljala painikkeella. Ne
Sjaitsevat Editointi-ikkunan ja abumin valissa.
Kukin painike avaa yhden abumin osoista
ulkoasuselaimen, taustaosion, kuvaosion tai
painikeosion.
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Neljas, Painike-osion avaava painike on esillavain, kun
ensisijaiselle videoraidalle luodaan tai silla muokataan
valikkoa tal otsikkoa. Tama johtuu dita, ettd
levyvalikoita (jotka Klassinen otsikko -editorin
nakokulmasta ovat vain panikkein varustettuja
otsikoita) e salita Movie-ikkunan muilla Aikgana
raidoilla

Ulkoasuselain

I8 Téassi Klassinen otsikko -editorin albumin osiossa
on kolme alauokkaa, joihin paéset ylh&élla sijaitsevien
Standard, Custom ja Favorites-painikkeiden kautta.

Sandard-painike avaa kokoelman tyylga, joita
voidaan soveltaa tekstiin ja muihin kohteisiin, joita
kéytét otsikoissasi. Jokainen tyyli koostuu vérista (tai
varigradientista tai 18pinakyvyydestd), joka sé&detéan
kyseisen tyylin sédteleman kohteen pinnoille, reunoille
ja varjoille, sekd kakkien ndiden omista
sumennusmuuttujista. Viimeinen muuttuja on varjon
suunta, jolle on kahdeksan vaihtoehtoa.

Muuttaakses olemassa olevan kohteen ulkoasua,
napayta haluamaas tyylia kohteen ollessa aktiivisena.
Kun luot uuden kohteen, sen ulkoasu méaaréytyy
viimeksi kaytetyn tyylin mukaan.
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Ulkoasun valitseminen ulkoasuselaimesta: Kukin
Sandard-painikkeen alapainike on saatavilla
kahdeksalla eri tyylill&, jotka esitetdan alavalikossa.
Kaksoisnapsauta paapainiketta avataksesi
alavalikon. Jokaisella tyylilla on numerotunnus, joka
nakyy, kun siirrat hiiren kyseisen tyylin paalle. Ylla
olevassa kuvassa hiiri on tyylin 27-3 paalla.

Custom-painikkeen avulla voit muokata valmiit tyylit
haluamikses tai luoda omas sédtamalla ylla kuvattuja
muuttujia.  Pinnan, reunojen ja varjon muuttujia
sdadetddn kolmen identtisen sadtimen avulla. Tassa
ovat pinnan kontrollitoiminnot:

YIhadlla olevat kolme vahtoehtoympyraa valitsevat
kiintedn varin, gradientin ta  |@pinakyvyyden.
Ensmmaéisen ympyrén vieressa olevan varimalin
napayttdminen avaa vérinvalitsijan, joka on muuten
samanlainen kuin Windowsin standardi, mutta johon on
lisdtty Lapikuultavuus-liuku (0-100%).
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Toisen ympyran vieressa oleva varimalli
tuo esiin gradient-suunnittelijan, jonka
avulla voit méaritella gradientin antamalla
nelion  jokaisen kulman  akuvérin.
Népaytd gradientti-ikkunan  kulmissa
olevia véarimallga valitakses varin esiin tulevasta
viestiruudusta.

Huomaa: Joillain ohjelman tarjoamista
huolitellummista ulkoasuista on erityisia sisdisia
ominaisuuksia eika niité siten voida editoida

U Suosikit-painikkeen avulla voit tallentaa itse

tekemas ulkoasutyylit, joita haluat ehka
kayttéd mydhemmin uudelleen. Néin sinun el tarvitse
muistaata kirjoittaa yl6s, mitéd muuttujia olet kayttanyt.
Néapaytd vasemmanpuoleista painiketta tallentaakses
aktiivisen ulkoasun suosikkeihisi. Néapayta
oikeanpuoleista painiketta tuhotaksesi
aktiivisen "suosikin’.

Taustat-osio

[0} Otsikollatai vaikollavoi olla neljanlainen tausta:
yhtendinen vari, gradientti, I8pindkyva (el lainkaan
taustaa) tal kuvatiedosto (kuten piirros, valokuva tai
tallennettu videoruutu).

Gradientti L,

Yhtendinen wvari apinakywyys
o L ] [ -]
Kuva —CIC) |_l—valitse kansio

Klassinen otsikko -editorin Taustat-osion Véri- ja
Gradientti-vaihtoehdot toimivat samalla tavoin kuin
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yllakuvatut ulkoasuselaimen vastaavat toiminnot (Sivu
15) pats etta valitsemaas varia ja gradienttia
kéytetédn valittomasti sen tekstin taustaksi, jota olet
editoimassa.

Jos tyoskentelet pé&dllekkaistekstin kanssa, naiden
painikkeiden takaa |6ytyvien vaérinvalintaruutujen
Opacity (Peittavyys) -asetus saattaa tuottaa kiinnostavia
tuloksia, etenkin jos paallekkaisleikkeessa on myo6s
sirtymid. Useimmiten kaytéat teksteissd kuitenkin
ldpindkyvéa taustaa. L&pinakyvyys onkin uuden
tekstikentan tai valikon taustan ol etusasetus.

Viimeinen taustavaihtoehto on kuva — missa tahansa
standardiformaatissa oleva kuvatiedosto.  Kuten
monissa muissakin  Studion ensisijaisen  Albumin
osioissa, myds téssA taustat otetaan eslle
l&hdekansiosta, jota voi tarvittaessa vaihtaa kansio-
painikkeesta.  Kansio-painikkeella  valitsemastasi
uudesta kuvatiedostosta tulee uusi tausta ja kansiossa
Sjaitsevat  kuvatiedostot naytetéédn pienoisikoneina
albumin paneelissa. Jos on tarpeen, Klassinen otsikko -
editori venyttéa taustakuvaa niin paljon, etta se tayttéa
kuvaruudun leveyden ja korkeuden, mutta séilyttaa silti
alkuperaiset mittasuhteensa.

Liikkuvan taustan lisdaminen

Studio  Ultimatessa  levyvadikoilla voi  olla
paikallaanpysyvan kuvan sijasta liikkuva videotausta.
Tallaisen liikkuvan videotaustan luominen tai
korvaaminen tapahtuu ngpayttamalla kansio-painiketta
ja etsimdla haluttu elokuvatiedosto AVI-, MPEG- tali
WMV -formaatissa.
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wWindows fetahles [ wmi|
Partable Metwark Graphics fles [*.prag)

A Files [©.awvil I

MPEG Filez [*.mpa.”mpd." mad.” 3ap] b

Wby Files [ wrmy] \

All Fileg [7.7] il

Jos haluat ndhda luetteloidut elokuvatiedostot, kun
etsit kansiota kovalewyltds, valitse haluttu

elokuvatyyppi (tai “ All Files’) laatikossa “ Files of
type’ .

Seuraavat ehdot ovat voimassa, kun lisdédt liikkuvan
valikkoleikkeen tai kun muutat jo olemassaol evaa:

o Taustalle lisddmasi elokuvan pituus e vaikuta
valikkoleikkeen pituuteen Movie-ikkunassa. Jos
elokuva on lyhyempi kuin leike, sita toistetaan
tarpeen vaatiessa niin, etta se tayttdd leikkeen gjan.
Jos elokuva on pidempi, se katkaistaan. Valikon
pituutta voi saétda trimmaamalla sita aikajanalla tai
tavanomaiseen tapaan Clip properties -tyokalua
kayttamalla.

» Jos lisddt standardiformaatissa olevaan projektiin
lagjakuvamuodossa olevan liikkuvan taustan tai
painvastoin, elokuvaa litistetéén ta venytetdan
sopimaan yhteen projektiformaatin kanssa

]
Kuvat -osio

Kuten juuri esilla olleet taustakuvat, myds
Klassinen otsikko -editorin albumin Kuvat-osion
kuvia e kuitenkaan venytetd tayttdmaan Editointi-
ikkunaa, vaan ne lisétéén tekstiin kuvaobjekteina ja ne
nakyvat normaalikokoisina. Niita ymparodi kahdeksan
ohjauspistettd, joiden avulla kuvaa voidaan siirtéa ja
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sen kokoa voidaan muuttaa (mutta e pyorittéa eika
kallistaa).

Ryhmittelyn, linjauksen ja muiden vastaavien
ohjaustoimintojen suhteen kuvakohteet kayttaytyvét
samoin  kuin tekstikohteet ja kaksi gradfista
kohdetyyppia.

Painikkeet-osio

E4 Painikkeet ovat se taikasana, joka tekee otsikoista
interaktiivisia valikoita. Siksi taméa Klassinen otsikko -
editorin abumin osa on tajolla van, kun
muokattavana oleva valikko tai otsikko on ensisijaisella
videoraidalla eli silla ainoalaraidala, jolle valikot voi
Sijoittaa.

Lagjasti ottaen painike on sellainen ruudun alue, jonka
kanssa  k&yttga voi olla jollan tavoin
vuorovaikutuksessa.  Painikkeet luokitellaan  sen
perusteella, millaista toimintaa niiden aktivoiminen saa
aikaan — e sis sen perusteella, miltd ne nayttavét,
vaikka ulkonaon pitaisikin antaa vahva vihje siitg, mita
painikkeelta on odotettavissa. Nelja painiketyyppia
ovat:

» Tavallinen: Koskettimen ngpdyttaminen aiheuttaa
toistossa hyppdyksen seuraavaan kappaleseen (so.
tavalinen video) tai toiseen valikkoon. Linkki
koskettimen ja sen pdamédran vdlille luodaan
Leikkeen ominaisuudet -tyokalussa, e Klassinen
otsikko -editorissa.

* Pienoiskoni: Tama on normaalin painikkeen
erikoidgi, jossa on pienoisikoniruutu (tai litkkuva
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pienoisikoni-esikatselu) siité elokuvan osasta, johon
painiketta ndpayttamall a paésee.

* Edellinen: Tama panike on monisivuisten
valikkojen toisella ja sita mychemmilla sivuilla (eli
valikkojen, joissa on useampia normaalgja ja
pienoisikoni-painikkeita kuin mitd yhdelle sivulle
mahtuu). Painike on linkki valikon edelliselle sivulle.

* Seuraava: Tama painike on kaikilla monisivuisten
valikkojen sivuilla viimeista sivua lukuunottamatta.
Seon linkki seuraavalle sivulle.

Studion tarjoama painiketaide Sisdltdéa useita
esimerkkeja jokaisesta tyypistd. Jokainen painike on
Targa-muotoinen (tga) kuvatiedosto. Jos tarkastelet
tiedostoja Adobe PhotoShopin tai Paint Shop Pron
kaltaisessa kuvankasittelyohjelmassa, huomaat, etta
painike-kuvan |dpindkyva osuus ja pienoisikoneita
varten varattu alue (niissa painikkeissa, joissa sellainen
on) on méaéritelty kuvaan siséltyvalla alpha-kanavalla.

Kuten tavallista levyhakemisto, jolta kuvat haetaan,
valitaan kansio-painikkeella.

Kayttddkses joitain ohjelman tarjoamista néppaimista
rahaa se Albumista Editointi-ikkunaan. Siitd tulee
néppainkohde, joka vastaa olennaisilta
ominaisuuksiltaan kuvakohdetta.

Previeusbuton —— ~| - Ohjelman mukana tulevien
hotabutten ndppdinten  oletustoiminnat  on

;PeuvTobuTﬂﬂ?éfn[% kerrottu  niiden  tiedostonimissa,
Next button mutta  aktiiviselle  ndppamelle
Floo bulton voidaan madritella myds uusi
toiminto valitsemalla Klassinen otsikko -editorin
albumin N&ppan  —alasvetovalikosta Listan

ensimmainen vaihtoehto “Not a button” (el ndppain)

Kappale 12: Klassinen otsikko -editori 277



278

poistaa toiminnon — nyt kohde on vain grafiikkaa. Muut
vaihtoehdot vastaavat yll& mainittuja néppéintyyppeja.

Vinkki: Muista, ettei ndpp&imen ulkoasu méarda sen
toimintaa vaan sille valitsemasi néppaintyyppi..

Painikkeen korostaminen

DVD-valikot (mutta ei VCD- ja
S VCD-valikot) antavat
visuaalista pal autetta
korostamalla kulloinkin aktiivisen

korostettu painike on silloin, kun se on jo valittu, mutta
varsinainen toiminta e ole vida akanut. (Voit
esikatsella tété korostustehostetta Playerissa ja olla
vuorovaikutuksessa valikon kanssa kayttamalla joko
hiirtatai Playerin DV D-ohjaustoimintoja.)

Klassinen otsikko -editorin avulla voit maaritella eri
korostustyypeille varin ja tyylin, joka mééréa, kuinka

korostukset piirretaan. Né&iden asetusten
ohjaustoi minnot Sijaitsevat button-type-listan
alapuolella.

Néapayta Active- ja Selected-vérindytteita asettaakses
valikkoos parhaiten sopivat korostusvérit. Valikoista
tulee yleensa selkedmmaét, jos kaytd yhtendista
korostusvéritysta kaikissa levyn valikoissa.

K olme korostusvai htoehtoa vasemmalta oikealle ovat:

» Laatikko: Korostus piirretéan nelikulmioksi, joka
sulkee painikkeen sisélleen.

* Myoétéile muotoa: Korostus peittédd painikkeen
nakyvan alueen, minka muotoinen se onkin.

« Alleviivaa: Painike alleviivataan.
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kohteista tehdyille painikkeille, siis muillekin kuin
albumista peréaisin oleville valmiille painikekuville. Jos
haluat, ettel painike korostu Klassinen otsikko -
editorissa tyoskentelyn aikana, poista ruksi Highlight
style -tarkistuslaatikosta.
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KAPPALE 13:

Liikeotsikoija

Studion liikeotsikoija on voimakas tydkalu animoitujen
otsikoiden ja grafiikkaobjektien luomiseen seké
editoimiseen. Siind on lagja skaala erilaisia teksti- ja
kuva tehosteita, ja sen tyokalut mahdollistavat
loputtomia mahdollisuuksia elokuvasi visuaaliseen
suunnitteluun.

Vaikka Liikeotsikoijassa on joillakin osa-aueilla
vahemman tyokaluja kuin Klassinen otsikko -editorissa,
se loistaa animaatioiden, erikoisefektien ja
kaytannollisyyden saralla, seka sitd on hauska kayttaa.

Huom: Liikeotsikoija-tyokalu on saatavillavain Studio
Ultimate- ja Studio Ultimate Collection -versioissa.
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Osa-alueet Liikeotsikoijan nakymassa: (1]
Otsikkopalkki; @  Liikeotsikoija-albumi;  ©
Muokkaa-ikkuna;, @  Tausta-paneeli; ja ©
Kerrodlista.

Liikeotsikoijan nakyméassa on viisi padal uetta.

1. Otsikkopalkki on neliosainen. Vasemmalta

lueteltuna:  otsikkos  kategoria ja  nimi;
tekstinkasittelypainikkeiden  ryhm&  kestogjan
mittari; sulje-painike, joka toimii samoin kuin OK-
painike oikeassa al akulmassa.
Liikeotsikoija-albumin viisi osa-aluetta antavat
resurssgja otsikoiden rakentamiseen. Ensimmaiset
kaksi osaa, Videot ja Vaokuvat, ovat paikalisia
versioita Studion péadasialisesta Albumista, ja
niissa on samat kontrollipainikkeet. Muut osa-
alueet, Objektit,Ulkoasut ja Liikkeet, sisdltavét
erityisesti  liikeotskoita  varten  rédtéldityja
resursseja. Kaikki osa-al ueet kasitell&an
“Liikeotsikoija-albumissa’, joka alkaa sivulta 15.

Tyo tapahtuu pddasiassa Muokkaa-ikkunassa, kun
luot ja muokkaat otsikkoa. Se mahdollistaa
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otsikkos tarkan eskatselun ja muokkaamisen.
Katso sivu 15 lisétietoa varten.

4. Jokaisella liikeotsikolla on taustakerros, jota voit
joko muokata kayttdmalla Tausta-paneeliata jattéa
lapinékyvaksi. Katso sivu 15.

5. Jokainen graafinen ta tekstuaalinen eementti
muodostaa kerroksen otsikossa. Jokaisen kerroksen
lapindkymaéttomét kerrokset peittavat niiden alle
jaévat kerrokset; alin kerros voi peittda vain taustan.
Sen liséksi, etta Kerroduettelo luettelee jokaisen
kerroksen nimen perusteella, se esittdéa myds
animaatioiden akganan; tasta selviga mitka
liikkeet on osoitettu mihinkin  kerrokseen.
Objektien kestoaikaa voidaan muokata aikajanalla
vetamalla

Prosessia, jossa kuva rakennetaan kerroksittain,
kutsutaan  “kerrostamiseksi”. Jokaisen kerroksen
sisdtod kasitelldan erikseen, joten kokonaisuuden
tarkastelemiseksi kuva tulee ensin yhdistda. Siten on
mahdollista milloin tahansa palata asetelman pariin ja
lisdta uusia kerroksia seka muokata, jarjestelld, poistaa
ja korvata jo olemassaolevia.  Liikeotsikoija
mahdollistaa taustan lisdksi kahdeksan kerroksen
ka&yttamisen.
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0 |1
2 O

Kuvan kokoaminen kerroksittain alkaa tassa tyhjasta
ruudusta (ylh&alla vasemmalla). Ruudukko merkitsee
|apindkyvyytta. Vaikka taustassa voi olla |apinakyvia
tai -kuultavia  alueita, tassa kaytetdan
lapindkyméatonta taustaa (0) selkeyden wvuoksi.
Seuraavien kerrosten sSisalté (1, 2, 3) on
|&pindkymatonta. Lopullisessa asetelmassa (alhaalla
oikealla) ylemmat kerrokset peittavét alemmat.

Otsikoijan kadynnistaminen (ja sulkeminen)

Klassinen otsikko -editorin  tavoin, voidaan
Liikeotsikoija kaynnistdd monella tapaa Studion
Muokkaus-tilassa. Voit kayttda joko tyokalua Video-
tyokalulaatikossa (katso sivu 15) tai hiiren komentoa
yhdella Aikgjanan raidoista (katso sivu 15).
 Koko nayton liikeotskon luominen: Napsauta
Padaikagjanan video-raitaa hiiren oikealla painikkeella
javalitse sisdltovalikosta Sirry Liikeotsikkoeditoriin.
» Paallekkaisen liikeotsikon luominen:
Kaksoisnapsauta Aikganan otsikko-raitaa, tal
napsauta joko otsikko- tai paallekkaisyys-raitaa
hiiren oikealla painikkeella ja valitse siséltbvalikosta
Sirry Liikeotsikkoeditoriin.
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» Liikeotskon luominen tyokalulaatikossa: Avaa
Luo otsikko -tyokau ja napsauta Liikkuva
paallekkai sotsikko tai Koko nayton litkkuva otsikko.

* Koko nayton liikkuvan otsikon muokkaaminen:
Kaksoisnapsauta otsikkoa missa tahansa Movie-
ikkunan ndkymassg, tai napsauta hiiren oikealla
painikkeella  otskkoa ja  valitse  Sirry
Liikeotsikkoeditoriin.

» Liikkuvan pé&allekkaisotskon muokkaaminen:
K aksoisnapsauta leiketta otsikko-raidalla,
paallekdisyys-raidalla tai Luettelo-ndkymaésss; tai
vaihtoehtoisesti napsauta sitd hiiren oikealla
ndppdimella missa tahansa ndkymaéssa ja valitse
Sirry Liikeotsikkoeditoriin.

» Liikeotskon muokkaaminen tyodkalulaatikossa:
Leikkeen ollessa auki Leikkeen ominaisuudet -
tyokal ussa napsauta Editoi otsikkoa -painiketta.

Otsikoijan sulkeminen

Liikeotsikoijan sulkemiseks voit kéyttéd mité tahansa
seuraavista vai htoehdoi sta:

* Napsauta OK-painiketta Liikeotsikoija-ikkunan
oikeassa alakulmassa, mika palauttaa sinut Studion
Muokkaa-tilaan. Uusi tai paivitetty otsikko tulee nyt
osaksi nykyista projektia.

* Napsauta €3 -paniketta ikkunan  oikeassa
ylakulmassa. Tama  vastaa  OK-painikkeen
pai namista.

» Vadlitse Tiedosto » Sulje Otsikkotyokalu, tai
Tiedosto » Peruuta Otsikkotyokalu paévalikko-
pakista, kun Liikeotsikoija on auki. Vastaavat
komennot |6ytyvét ndppaimistoltaé F12 suorittaa
ensimmaisen jaF11 jalkimmaisen komennon.
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Tiedosto-valikon toiminnot

Suurin  osa  Liikeotskoijan  valikkokomennoista
vastaavat painikkeiden ja sisdltovalikoiden toimintoja,
mutta monta komentoa otsikoijan Tiedosto-valikossa
eivét ole muualta kaytettéavissa. Ne ovat:

» Uus otskko: Tama on “aoita alusta’ -komento,
joka poistaa kaikki jo olemassaolevat kerrokset ja
tyhjentéa taustan. Jos teet muutoksia uuteen tai
olemassaolevaan otsikkoon ennen tédman komennon
k&yttamistd, sinulla on mahdollisuus tallentaa tytsi
nykyisessa projektissa ennen kuin jatkat.

» Avaa otsikko: Tala komennolla voit ladata otsikon
tiedostokansiosta koneeltasi tai tietoverkosta.

* Tallenna otsikko ja Tallenna otsikko nimella:
Namé peruskomennot, edelld mainittujen kanssa,
mahdollistavat  otsikoiden  viemisen  muille
tietokoneille ja otsikoiden jakamisen muiden
Studiolla tydskentel evien kanssa.

® LIKEOTSIKOIJA-ALBUMI

Liikeotsikoija-albumi on vélilehdessa ndkyva panesli
Liikeotsikoijan ikkunan vasemmalla puolella. Se pitda
sisdlldén resurssgja liikeotsikoiden luomiseksi samaan
tapaan, kuin paddasialinen Studio Albumi sisdltéa
resursseja el okuvien luomiseen.
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Liikeotsikoija-albumin Videot-osio ja Valokuvat-0sio
(kuvassa) ovat toiminnoiltaan identtisd Muokkaa-
tilan vastaavien osioiden kanssa. Toiset kolme osiota
sisaltavat erityisia resursseja litkeotsikoille.
Liikeotsikoija-albumissa on viis osiota, jotka
kasitellédn  yksityiskohtaisesti  seuraavilla sivuilla
Jokainen avautuu omalla vélilehtipainikeel laan:

* Videot-osiosta  loytyy videomateriaalia [
otsikolles. Vakka ndkyma onkin hieman
erilainen, on tama osio sama kuin Muokkaa-tilassa ja
se on varustettu samoilla ominaisuuksilla. Kaikki
muutokset, kuten uuden videon valitseminen tai
vaihtaminen Kohtaukset-tilaan vaikuttavat
molempiin osioihin samanaikaisesti.

« Valokuvat-osio on myds sama kuin sSita
vastaava Vaokuvat ja Ruutusieppaukset-osio
Albumissa.
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* Objektit-os osisdltdd graafisten objektien
kokoelman, jota voit kayttdd koristellaksesi
otsikoita. Yksittdisia objekteja voi skaalata, liikutella
jakaannell& tarpeen mukaan.

» Ulkoasu-osiossa voit méadrittéd visuaalisen
tyylin teksti- tai muoto-kerrokselle otsikossasi.

Voit kayttéa yhta useasta esimuotoillusta ulkoasusta
tai muotoilla ulkoasun itse kéayttéen yhta tai
useampaa pinta-, reuna- javarjokomponenttia.

» Liikkeet-osio saa liikeotsikoihin liiketta
Liikkeet ovat animaatio-ohjelmia, joita
yleensa kaytetéan tekstiin, mutta ne toimivat kaiken
tyyppisten kerrosten kanssa. Erillisd animaatioita
voidaan lisétéd jokaisen kerroksen alku-, keski- ja
loppuosaan.

Albumin resurssien lisddminen otsikkoon

Jos haluat lisdta otsikkoon videon, valokuvan tai muun
objektin, kaksoisnapsauta sen ikonia ta veda se
Albumista Muokkaa-ikkunaan tai valitse Lisaa
liikeotsikkoon ikonin  sisdltovalikosta.  Kaikissa
tapauksissa uusi objekti luodaan oletuskokoisena
Muokkaa-ikkunan keskiosaan, jossa voit haluamallas
tavallaliikutellajakiertda sitd seka muuttaa sen kokoa.

Ulkoasuja voidaan kayttdd valitussa teksti- tai
muotokerroksessa Muokkaa-ikkunassa joko
kaksoisnapsauttamalla sitd tai napsauttamala ja
vetamdlla. Ulkoasuja e voi kayttéa toisen tyyppisissa
kerroksissa. Jos kerros, johon ulkoasu halutaan lisata,
on teksti-tyyppid ja sen sisdltdma teksti vain osittain
valittuna, sovelletaan ulkoasua pelkastdan valittuun
tekstiin.

Lisitéksess ulkoasun mihin tahansa objektiin,
kaksoisnapsauta ulkoasua objektin ollessa valittuna tai
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vedd ulkoasu elementin péddlle joko Muokkaa-
ikkunassatai Kerrodlistassa.

Jos monta kerrosta on valittuna, ulkoasun tai liikkeen
kaksoisnapsauttaminen  vaikuttaa  samanaikaisesti
kaikkiin valittuihin objekteihin.

Videot-osio

n Liikeotsikoija-albumin  Videot-osio  nayttaa

tutulta jokaiselle Studion  Muokkaatilaa
kayttaneelle, silla se on yksinkertaisesti toinen ndkyma
samasta osiosta padasiallisessa Albumissa.
Kontrollipainikkeiden nékymén pienistd eroista
huolimatta toiminnot ovat téysin samat. Katso sivu 15
saadakses |isatietoa.
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Kun Videot-albumi on Kohtaukset-tilassa, voit joko
kaksoisnapsauttaa  kohtauksia  lisdtdksess ne
lilkeotsikkoosi, vetdd ne Muokkaa-ikkunaan tai
napsauttaa hiiren oikealla painikkeella kohtausta ja
valita “Lisda liikeotsikkoon” sisdltovalikosta. Yksi
tapa kayttdda videota on sen  vetdminen
Taustapanesdliin.

Lisdtdkses videotiedoston tai kohtauksen kerroksena

liikeotsikkoos kayta jotain seuraavista menetel misté:

+ Kaksoisnapsauta videota Albumissa.

* Veda video Albumista ja pudota se Muokkaa-
ikkunaan.

* Napsauta hiiren oikealla painikkeella videota
Albumissa ja valitse Lisda liikeotsikkoon
sisdltovalikosta.

Kakissa tapauksissa video lisétédn taysikokoisena

kerroksena Muokkaa-ikkunaan, missi voit muuttaa sen

kokoa seka liikutella ja kiertda sité sopimaan projektiisi.

Lisdtakses videotiedoston tai kohtauksen liikeotsikkosi

taustaksi, vedd se Albumista otsikkondkyman

vasemmassa alakulmassa olevaan Tausta-paneeliin

Katso “Tausta-paneeli” sivulla 15 saadaksesi |isétietoa.
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Valokuvat-osio

Liikeotsikoija-albumin ~ Valokuvat-osio  on
yksinkertaisesti toinen ndkyma paaasiallisen
Studio Albumin Valokuvat ja Ruutusieppaukset -
osiosta. Kontrollipainikkeet kansioissa liikkumiselle,
suosikkikansioille ja kuvien katselulle toimivat
tismalleen samalla tavalla molemmissa paikoissa.

Lisdtékses valokuvan tai muun Kkuvatiedoston
liikeotsikkoos kerroksena, kéyta jotain seuraavista
menetel mista:

» Kaksoisnapsauta kuvaa Albumissa.

 Veda kuva Albumista ja pudota se Muokkaa-

ikkunaan.
* Napsauta kuvaa hiiren oikeala painikkeella
Albumissa ja valitse Lisda liikeotsikkoon

sisdltovalikosta.
Kuva lisatddn Muokkaa-ikkunan keskelle, missa sita
voidaan kasitella samala tavoin kuin  muitakin
kerroksia. Kuvan kokoa muutetaan automaattisesti, jos
se on liian suuri mahtuakseen ikkunaan.

Lisitdkses kuvatiedoston liikeotsikkos taustaks veda
se Albumista otsikoija-ndkyman  vasemmassa
dlalaidassa sjaitsevaan Tausta-paneeliin.  Katso
“Tausta-panedli” sivulla 15 saadaksesi lisétietoa.

Objektit-osio

n Liikeotsikoija-albumin ~ Objektit-osio  myds
sisdltéa otsikoissa kaytettavia bittikarttalelkkeita
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ja koristeita. Ne ovat pikemmin resurssga
Liikeotsikoijassa kuin tiedostoja kuvakansiossa, mika
on ainoa ero muutoin taysin samalla tavoin kéytettéavien
Valokuvat-kansion kuvien kanssa.

Miscellaneous -

Kuvan valitseminen ja vetdminen Objektit-osiosta
litkeotsikon kéyttoon. Kéyta osion ylaosassa olevaa
pudotusvalikkoa valitaksesi jonkin kaytettavissa
olevista kuvakategorioista.

Kun kuvia lisdtéan taustaksi vetamalla ne ensin Tausta-
paneeliin, ne venytetéan tayttamaan kaytettavissa oleva
tila. Kun kuvia lisdtd8an normaalina kerroksena, ne
keskitetdan Muokkaa-ikkunaan alkuperdisen kokoisina.
Niita voidaan sitten girrella ja kdantda seka niiden
kokoa muuttaa tarpeen mukaan.

Ulkoasut-osio

Tama Liikeotsikoija-albumin  osio  antaa
kéyttoos visuaalisia tyylgd, joita voit kayttda
teksti- ja muotokerroksissa liikeotsikossasi.
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Esimuotoillut ulkoasut

Helpoin tapa kayttéd ulkoasuja on valita jokin ikoni
Esimuotoillut-vélilendestd. Ikonien padla olevasta
pudotusvalikosta voit valita sisdanrakennetuista
esiasetuksista (*Vakio”) tai valita itse
suunnittelemistasi (“Minun ulkoasuni”).

Settings

| Standard g

My Looks

.
& 3
o e

TN .
Ssidanrakennettujen  Vakioulkoasujen ja Minun
ulkoasujen vélilla vaihtaminen.  Aloittaaksesi
mukautettujen ulkoasujen luomisen valitse jokin
esiasetus aloituspisteeksi ja napsauta Asetukset-
valilehted.

Lisdtdksess  esiasetetun  ulkoasun  tekstiin  tai
vektorigrafiikkakerrokseen valitse ensin kerros hiirella
napsauttamalla sitéa joko Muokkaa-ikkunassa (sivu 15)
tal Kerrodistassa (sivu 15). Voit vaikuttaa my6s useaan
kerrokseen yhtéaikaisesti valitsemalla usean kerroksen
tal kerrosryhman (sivu 15).
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Kun olet valinnut muokattavan kerroksen tai kerrokset,
kdyta jotain seuraavista menetelmista lisatakses
ulkoasun:

 Kaksoisnapsauta haluamasi ulkoasun ikonia.

* Napsauta hiiren oikealla painikkeella ikonia ja
valitse Lisaa valittuun  kerrokseen(kerroksiin)
sisdltovalikosta.

» Veda ikoni kerrokseen (tai mihin tahansa useasta

valitusta tai ryhmitetystéd kerroksesta) Muokkaa-
ikkunassa.

Tyylin kloonaaminen

Sen dijasta, ettd kayttéisit esiasetettua ulkoasua, voit
my06s kloonata sen osana tyylia, joka tekstikerrosten
saralla sisdltda fontin seka ulkoasun omat ominai suudet.
Valitse Kopioi tyyli 18hdekerroksen sisédltovalikossa ja
Liita tyyli kohdekerroksen sisdltovalikossa taman
toteuttamiseksi.

Ulkoasujen muokkaaminen

Asetukset-valilehdesta pdaset kasiksi Ulkoasut-editoriin,
missa voit tarkastella, muokata, lisdta ja poistaa
yksittéisia detaljikerroksia, joita k&ytetdan jonkin tietyn
ulkoasun luomiseksi.

On olemassa kolmenlaisia detaljikerroksia: pinta, reuna
ja varjo. Nama kolme tyyppia eivat eroa tuettujen
asetusten saralla, vaan oletussijainnissa, jonka
perusteella ne lisdtdan kerrospinoon. Ellei niita vedeta
pois oletussijainnista, pintadetaljit ovat aina pinon
padlliméaising, reunatdetaljit seuraavina ja varjot
viimeisind. Té&sta huolimatta, kun detalji on luotu, sitd
voidaan liikutella kerrospinossa yl6s- ja alaspéin
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Pinta, Reuna ja Varjo: Uus pintadetalji
(vasemmalla ylhaalla) lisatéan paallimmaisen jo
olemassa olevan pintakerroksen ylle; uudet reuna- ja
varjodetaljit lisatddn pohjimmaisen niita vastaavan
kerroksen alle.

Y ksittéisten detaljikerrosten asetuksia voidaan muokata
Ulkoasut-editorin pienennettavista

muokkauspaneeleista, joista tdhan tarkoitukseen
soveltuvat kontrollit 16ytyvét.
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Presets
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Ulkoasut-editori avautuu napsauttamalla Asetukset-
vélilehted Liikeotsikoija-albumin Ulkoasut-osiossa.
Otsikkopalkki nayttéa nykyisen ulkoasun nimen
(“Nautilus’) ja kolme  painiketta  uusien
detaljikerrosten luomiseksi. Muokkauspaneeli Pinta
3 -detaljille on auki, ja sen alla Pinta 2 -detaljin
panedli on suljettuna.

Seuraavat detaljiasetukset ovat kaytettavissa:
« Offset X ja Offset Y: Nama liukuséétimet sdétévat

detaljikerroksen sijaintia suhteessa sen grafiikan ja
tekstin  nominaaliseen sijaintiin, johon ulkoasu
lisdtdan. Offsetin vaihteluvali on -100:sta (vasen tai
pohja) +100:an (oikea tai huippu). Maksimaaliset
offsetit merkitsevat Muokkaa-ikkunan
tyoskentelyalueen leveydesta ja korkeudesta yhta
kahdeksasosaa.
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Tassd esimerkissa ulkoasu, jossa on kolme
detaljikerrosta, on lisdtty yhteen tekstikerrokseen.
Detaljikerrosten asetusten saéaminen tapahtuu
muutoin identtisesti, paitsi offset-arvojen kohdalla,
joiden muokkaaminen tapahtuu seuraavasti: ylavasen
(-100, 100); keskella (0, 0); alacikea (100, -100).

Koko: Tama liukusdddin méérittéd niiden osien
paksuuden, joita kaytetdan tekstin ja grafiikan
piirtdmiseen. Paksuuden skaala ulottuu nollasta
kahteensataan, ja 100 on ol etusarvoinen paksuus.

Tama esimerkki sisdltéad kolme detaljikerrosta eri
paksuusarvoilla. Vasemmalta alkaen: 80, 100, 120.
Koon varioimisen visuaalinen efekti riippuu
kerroksen viivojen oletusarvoisesta paksuudesta.
Tekstikerroksessa  tdma  riippuu  kéytetysta
fonttiryhmasta ja fontin koosta.

Sumennus. Taman liukusdédtimen arvoa liséttéessa
vdilla 0 ja 100 detajikerros  muuttuu
aavemaisemmaksi ja epaselvemmaksi.

Kappale 13: Liikeotsikoija 297



298

Tassa esimerkissa detaljikerrokset vaihtelevat vain
sumennuksen osalta. Vasemmalta alkaen: 15, 0, 30.

o Tayttd: Napsauta vériviuhkandppantd avatakses
oletusvari-ikkunan, jossa voit valita detaljikerroksen
tayttovarin. Voit kayttdd myos pipetti-ndppéinta
napatakses vérin ikkunasta.

Lapikuultavuus. Tama liukuséadin - maarittda
detaljikeroksen  |8pikuultavuuden  arvojen 0O
(Iapindkyva) ja 100 (18pinakymaéton) valilla.

Detaljikerrosten kanssa tydskenteleminen

Olemassaolevien  detaljikerrosten  ominaisuuksien
maarittamisen ohella Ulkoasueditorin avulla voit lisété
jokaisen kolmen tyypin detailgja, poistaa detailga ja
jarjestéd detaljikerrospinon uudel leen.

o Lisitdkses detaljikerroksen napsauta
yhta Ulkoasut-editorin yléoikedla
Sjaitsevista painikkeista. Ne luovat jérjestyksessa
vasemmalta oikealle uuden pinta-, reuna- ja
varjokerroksen. Uuden detaljikerroksen sijoitus
kerrospinossa méérittyy sen tyypin perusteella, kuten
ylla on selitetty.

* Poistaakses  detaljikerroksen  napsauta Y}
roskakori-painiketta oikeassa reunassa detaljin
muokkauspaneelin otsikkopalkissa.

* Nimetakses detaljikerroksen uudelleen
kaksoisnapsauta sen nimed, kirjoita haluamasi nimi
ja paina Enter-néppainta.
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» Detaljikerroksen Muokkauspaneelin sulkemiseks
ja avaamiseks napsauta @ ta & -painiketta sen
otsikkopalkin vasemmassa paadyssa.

» Detaljikerrosten uudelleenjarjestamiseks veda
muokkauspaneelin  otsikkopalkki  sen  uuteen
sjaintiin.  Jos muokkaamasi ulkoasu sisdltda
enemman kuin kaks tai kolme kerrosta, voi olla
helpompaa seurata tapahtumia, kun suljet panedlit
ensin, jotta koko pino nakyy kerrallaan.

Muokatun ulkoasun tallentaminen

Kun olet valmis muokatun ulkoasun editoimisessa, voit
talentaa sen  “Minun  ulkoasuni”  -kansioon
napsauttamalla Tallenna ulkoasu -painiketta Ulkoasut-
editorin alaosassa. Ennen tallentamista on hyva nimeta
ulkoasu uudelleen. Taman tekemiseks kaksoisnapsauta
nykyistd nimea editorin otsikkopalkissa, anna
ulkoasulle kuvaava nimi ja paina Enter-painiketta

Liikkeet-osio

Liikeotsikoija-albumin Liikkeet-osio sisdltéa ne

animaatio-ohjelmat, joista Liikeotsikoijan nimi
juontuu, ja joista se pitkalti saa tehonsa. Nama liikkeet
osoitetaan otsikoides yksittéisille kerroksille, joissa ne
my06s toimivat. Liikkeet on jaettu kolmeen luokkaan;
jako perustuu siihen, kuinka suureen osaan kerroksen
elinkaaresta ne vaikuttavat: Ssadantulo, Korostus ja
Poi stuminen.

» Ssadntulo-liike maarittda kerroksen aloituksen — sen
ensimmai sen sisdantulon aktiiviseen otsikkoon.

Kappale 13: Liikeotsikoija 299



300

» Korostus-liike kiinnittéd katsojan mielenkiinnon
kerroksen sSisdltoon antamalla sille  huomiota
heréttavaé € oa kerroksen ollessa aktiivinen ruudulla

» Poistuminen-liike vie kerroksen pois nayttdmolta
vieden loppuun sen el@méankaaren.

Jokai sessa kerroksessa on mahdollista olla yksi jokaista
liiketyyppid. Kaikkien liikkeiden kayttdminen on
kuitenkin valinnanvaraista, eiké liikeotsikkossa tarvitse
valttamétta olla liiketta lainkaan.

Nopea yleiskatsaus liikevalikoimaan

Kakissa kolmessa liikeluokassa suurin  osa
animaatioista voidaan ryhmitella useaan
standardityyppiin perustuen niiden toimintatapaan:

» Kirjainpohjaiset liikkeet toimivat yksittéisten
kirjainten tasolla kuvatekstissd (muita kerroksia
késitellédn  kuin  ne  koostuisivat  yhdesta
“kirjaimesta’).  Esimerkiks Sisédantul o-luokan
“Kaantyvat kirjamet” -liikkeessa tekstikerroksen
kirjaimet néhddan ensin vain toinen laita, sitten ne
kdantyvat yks kerrallaan, kunnes saavuttavat
tavallisen asentonsa.

* Sana-pohjaiset liikkeet toimivat samalla tavoin,
kuin edelliset mutta sanojen tasolla. Sisdéntulo-
luokan “Sanat ahaalta” -liikkeessa kerroksen sanat
leijailevat paikoilleen yksi kerrallaan ruudun alta.

* Rivi-pohjaiset liikkeet on tarkoitettu sellaisiin
kerroksiin, joissa on useita rivga tekstid Niista
jokaista k&sitellédn vuorollaan. Sisaantulo-luokan
“Rivit takaa” -liikkeessa jokainen rivi tuodaan
naytolle erdanlaista perspektiivirataa pitkin — ikaan
kuin niiden Iahtopaikka olisi katsojan takana.

» Sivu-pohjaiset liikkeet vaikuttaa koko kerrokseen
yhtéaikaisesti. Yks esimerkki on Sisdantulo-luokan
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“Vieriva tynnyri” -liike, jossa koko kerros “vierii”

paikoilleen ylh&éltdpéin aivan kuin se olisi maalattu

nakyméttoman pyorivan tynnyrin kylkeen.
Suurimmalla osalla Siséantulo-liikkeita on vastaava
Poistuminen-liike, joita voidaan kéyttéd yhdessa
visuaalisen yhdenmukai suuden sailyttdmiseks.
Esimerkiki  kerros, joka tulee ruutuun *“Sanat
aarettomyydestd”  -liikkeen  sivittamang, voidaan
madrittéd poistumaan “Sanat  ddrettomyyteen”
liikkedlla Tallainen yhdenmukaisuus on kuitenkin vain
yksi vaihtoehto, e vaatimus ja voit yhdistella kaikkien
kolmen luokan liikkeita haluamillasi tavoilla

Emphasis

o
T Page Frormr
Behind

Page Fror '
Infinity

L||keotS|koua-anum|n Lllkeosossa on valilendet
Ssaantulolle, Korostukselle ja  Poistumiselle.
Jokainen otsikon kerros voi kayttad yhta liiketta
jokaisesta luokasta.

Liikkeiden lisdaminen

Lisétakses tietyn liikkeen tiettyyn kerrokseen valitse
ensin kerros ja menettele jollain seuraavista tavoista:

» Kaksoisnapsauta liikkeen ikonia Albumissa.
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» Vedaliikkeen ikoni Albumista kéytettavissa olevaan
kerrokseen (sellaiseen, joka ei ole muiden kerrosten
peittamd) Muokkaa-ikkunassa.

e Veda liikkeen ikoni Albumista kerrokseen
Kerrodlistassa.

* Napsauta hiiren oikealla ngppaimella ikonia
Albumissa ja valitse Lisad valittuun kerrokseen tai
kerroksiin sisaltovalikossa.

Kéyttédessas jotain naistd menetelmistd, lisétédn liike
kerrokseen, ja se korvaa samaan luokkaan kuuluvan
liikkeen kerroksessa, jos niita on. Samaan aikaan
toistuva esikatselu otsikon animaatiosta Muokkaa-
ikkunassa kaynnistyy, joten voit valittomasti nahda
liilkkeen vaikutuksen kerrokseen koko otsikon
yhteydessd. Katso “Kerrodlistan kanssa tydskentely”
sivulla 15 saadakses lisdtietoa liikkeiden kanssa
tyoskentelysta Kerrodlistassa

® LIKEOTSIKOIDEN LUOMINEN JA
EDITOIMINEN

Otsikko Studion Liikeotsikoijassa rakentuu neljan
tyyppisista elementeista:

* Taustakerros. Oletusarvoisesti tausta on taysin
lapindkyva. Peittavien otsikoiden kanssa tama on
yleensd paras vaihtoehto. Erityistarkoituksiin tai
koko ndytdn otsikoihin voit valita kiintean varin,
kuvan tai videon nakymaan taustalla.
Muokattavuuden lisddmiseksi Tausta-paneeli on
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varustettu myo6s  18pindkyvyyttd  sddtelevalla
liukusaédtimella Katso “ Tausta-panedli” sivulla 15.

* Video- ja kuvakerrokset: Nama kerrokset
koostuvat Liikeotsikoija-albumin.Videot-,
Vaokuvat- ja Objektitosioista. Kerrokset tukevat
samoja toimintoja kuin teksti- ja muotokerrokset,
poikkeuksena on kuitenkin Ulkoasut-sovellus. Katso
“Videot-osio” (sivu 15), “Valokuvat-osio” (sivu 15)
ja“Ulkoasut-osio” 15 saadaksesi lisétietoa.

» Teksti- ja muotokerrokset: Nama ovat “vektori-
pohjaisia’ kerroksia, mika tarkoittaa, etta niita e ole
tallennettu tavallisina tiedostoina kuten video- ja
valokuvatiedostot, vaan erdénlaisina “resepteind’,
jotka mahdollistavat niiden uudelleen luomisen
suorista sekd kaartuvista viivoista, joihin voidaan
lisétd ominaisuuksia (esim. véri) ja erikoisefektga
(esim. sumennus). Kuten video- ja kuvakerroksia,
muuttaa kokoa, k&annella ja yhdistéa ryhmiin. Niihin
voidaan myos lisata liikkeitd. Toisin kuin muita
albumin Ulkoasut-osion ulkoasuilla Katso “Liikkeet-
0si0” (sivu 15) ja “Ulkoasut-osio” 15 saadakses
lisétietoa.

o Liikkeet: Liikkeet ovat animaatio-ohjelmia, joita
voidaan kéyttéd taustaa lukuunottamatta kaikissa
kerroksissa otsikkoa luodessa. Liikkeet valitaan ja
niitd lisitédn kerroksiin Albumin Liikkeet-osiossa
Kun liike on lisétty kerrokseen, sen gjastusta voidaan
sadtaa Kerrodistan aikajanassa. Katso “Liikeet-0si0”
(sivu 15) ja “Kerroslistan kanssa tyoskentely” (sivu
15) lisétietoa varten.
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Teksti- ja muotokerrosten luominen

Luodakses tekstikerroksen napsauta joko m
LisAa tekstia -painiketta Kerrodlistan
otsikkopalkissa tai yksinkertaisesti kaksoisnapsauta
tyhjdd auetta Muokkaa-ikkunassa. Oletustekstia
sidtava uus kerros ilmestyy. Teksti on automaatti sesti
valittuna ja korvaantuu, jos alat nyt kirjoittamaan.

Luodaksess muotokerroksen napsauta m
(Lisda tekstia -painikkeen oikealla puol€ella)

Lisd4 muoto -painiketta ja tee valintas aukeavassa
ponnahdusikkunassa. Vaihtoehtoja ovat ympyra, nelio,
ellipsi, suorakulmio, horisontaaliset ja vertikaaliset
“pilleri”-kuviot ja kolmio. Valinnan tehtyasi valitusta
muodosta tehdd&n uusi muoto, joka ilmestyy
ol etuskokoi sena M uotoilu-ikkunan keskelle.

Kerrosten editointi

Taman kappaeen loppuosa sisdtaa tietoa kerrosten

editoimisesta Liikeotsikoijassa.

» Saadakses tietoa Tausta-kerroksen muokkaamisesta
katso heti alasijaitseva” Tausta-paneeli”

» Saadakses tietoa kaiken tyyppisten edustakerrosten
liikuttamisesta, koon muuttamisesta, pyorittamisesta
ja uudelleen jarjestelemisestd katso “Muokkaa-
ikkuna” sivulla 15 ja “Kerrodistan kanssa
tyoskentely” sivulla 15.

o Saadaksesi tietoa tekstin  editoimisesta ja
ominaisuuksista, katso “ Tekstin kanssa tydskentely”
sivulla 15.

- Katso “Kerrosryhmien kanssa tyoskentely” sivulla
15 saadakses tietoa usean valinnan kanssa
tyoskentelysta.
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» Lopuks saadaksesi tietoa liikkeen editoimisesta
Kerrodlistan aikgjanalla, katso “Kerrodistan kanssa
tyoskentely” sivulla 15.

Tausta-paneeli

Toisin kuin edustakerrokset liikeotsikossa, erityinen
taustakerros e nay Kerroslistassa, eika sita voi muokata
Muokkaa-ikkunassa. Sen sijaan taustaa kontrolloidaan
Liikeotsikoijan vasemmassa alakulmassa sijaitsevasta
Tausta-panedlista.

Background

Tausta-paneelin  avulla voit luoda liikeotsikon
taustakerroksen. Alalaidassa Sijaitseva
eskatselualue nayttdd taustan nykyisen sisallon
ilman 1&pinakyvyytta ja edustakerroksia. Sama alue
toimii myds kohteena, silla voit pudottaa siihen
videoita ja kuvia Liikeotsikoija-albumista.

Liikeotsikon oletustausta on taysin |18pindkyva. Jos
liikeotskkoss on  Studion paallekkdisyys tai
otsikkoraidalla, jokainen video ta muu kuva
videoraidalla on nakyvissa otsikon edustan takaa.
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Luodakses kiintean taustan napsauta
joko vériviuhka- tal pipetti-painiketta.

Edellinen tuo esiin tavallisen vérin valintaruudun ja
jadkimmaisen avulla voit napata varin mistéa tahansa
tietokonees nédytdltd, Studion oman ikkunan ulko- ja
sisdpuolelta.

Kéayttadkses videota tai pysaytyskuvaa taustana
vedd  objekti Liikeotsikoija-albumin  Videot-,
Valokuvat- tai Objektit-osiosta ja pudota se Tausta
paneelin esikatselualueelle.

Tehdakses taustan

lapikuultavaksi aseta m
Lapi kuultavuus-liukusaatimen

painike mihin tahansa |&pindkyvan (vasemmassa
aarilaidassa) jataysin [apinakymattoman valilla
Taustan palauttamiseksi sen oletustilaan napsauta
roskakori-painiketta.

Muokkaa-ikkuna

Liikeotsikoijan p&8asiallinen esikatselu- ja editointialue
on Muokkaa-ikkuna. Taala voit jarjestdd uudelleen,
muuttaa kokoa ja kiertéé otsikkos edustakerroksia.

Ensmméinen  vattdméon askel  editoimisessa
yleensdkin on valita kerros tai kerrokset, joihin haluat
vaikuttaa. Valitut kerrokset piirretéén kehyksen sisdan,
jossa on kahdeksan  kontrollipistettd  koon
muuttamiseksi ja kiertokahva, jolla voit kiertéd kerrosta
yhden asteen lisdyksin. Suurinta osaa kerroksista
voidaan “tarttua’ niiden uudelleensijoittamiseksi
napsauttamalla mihin  tahansa  kontrollikehyksen
puitteissa.
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Muoto-objektin  kiertdminen Muokkaa-ikkunassa.
Kursorin viereinen pienempi nuoli on kerroksen
ki ertamiseen tarkoitettu kahva. Kiertadkses kerrosta
napsauta hiirella ja pida pohjassa kiertokahvaa ja
veda.

Teksti- ja muotokerrosten kanssa o0sa kerroksen
sisdlosta voi nayttdd sijaitsevan  kontrollikehyksen
ulkopuolella. Nain tapahtuu, jos yks “detaljeista’
ulkoasussa on médritetty vaaka- tai pystysuuntaisen
offsetin mukaan, minka vuoks detalji girtyy
paikoiltaan  suhteessa  kerroksen  nominaaliseen
sijaintiin. Katso sivu 15 lisétietoa varten.

Kerrostoiminnot Muokkaa-ikkunassa

Tassa kuvaillut toiminnot ovat tarkoitettu yksittéisille
kerroksille, mutta niita voi kayttdd myds usean
kerroksen yhtéaikaiseen kasittelyyn. Katso
“Kerrosryhmien kanssa tyoskentely” sivulla 15
saadakses |isétietoa.

Valitakses kerroksen Muokkaa-ikkunassa napsauta
sité hiirella. Taloin kerroksen kontrollikehys ilmestyy
valmiina editointiin.

Kerrokset vastaavat hiiren napsautuksiin kaikkialla
niité sisdltavan suorakulmion sisalla (suorakulmio tulee
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nakyviin, kun kontrollikenys on valittuna). Tama
tarkoittaa, etta et voi vattamatta muokata kerrosta, joka
on nakyvilla ainoastaan, koska se sijaitsee |gpinakyvén
alueen ala suorakulmion tai muun kerroksen siséla
Kéyttédkses tédlaisissa tapauksissa editointiin hiirta
sinun tulee ensin piilottaa tai lukita ylempi kerros tai
kerrokset, tdma on kuvaltuna “Tyodskentely
kerrodistan kanssa” -otsikon dla. Katso sivu 15
saadakses lisdtietoa.

Minka tahansa tekstia sisaltaméattoman kerroksen
liikuttamiseksi napsauta sitd hiirella  kerroksen
suorakulmion sisdllg, pida painike pohjassa ja veda
kerros uuteen paikkaan.

Liikuttaakses  tekstikerrosta
vie hiiri kerroksen
kontrollikehyksen reunan
lahettyville, kunnes  kursori
muuttuu  nelipdiseksi nuoleks.
Napsauta ja vedd normaalisti.
Kehyksen sisdlla napsauttaminen, mika toimisi tekstia
sisdltaméttoman kerroksen kanssa, aktivoi  tekstin
muokkaustilan. Katso “Tekstin kanssa tyoskentely”
saadakses |isétietoa.

Kerroksen koon muuttaminen séilyttden sen
mittasuhteet tapahtuu napsauttamalla
kontrollikehyksen kulmapistetta ja pitamala hiiren
painike pohjassa. Veda kursoria sisdan- tai ulospain,
kunnes ol et saavuttanut toivomasi |opputul oksen.

Kerroksen koon muuttaminen sditden sen
mittasuhteita tapahtuu napsauttamalla ja vetdmalla
kontrollikehyksen sivujen pisteitd. Koon muuttaminen
kayttden sivun keskikontrollipistetta vastakkaisilla
puolilla perékkadin mahdollistaa minka tahansa toivotun
koon ja mittasuhteen luomisen.
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Kiertddkses kerrosta napsauta hiirella kiertokahvaa,
pida painike pohjassa ja vedd Jos hauat hallita
kiertoprosessia tarkemmin, vie kursori pois kierron
keskipisteesta vetéessasi. Pidempi etaisyys
mahdollistaa tarkemman kulmien kontrollin kursorin
sijaintien vailla,

Vaihtaakses kerroksen paikkaa pinossa napsauta
kerrosta hiiren oikedla painikkeella, avaa sen
sisdltévalikosta Kerros-alivalikko ja valitse jokin sen
komennoista: Vie taakse, Vie taaksepdin yksi kerros,
Tuo eteen, Tuo eteenpain yks kerros. Kétevét
pikangppdimet ovat kéytettdvissa kaikille neljélle
komennolle jarjestyksessa enssimmaisestd komennosta:
Alt+Miinus, Ctrl+Miinus, Alt+Plusja Ctrl+Plus

Toinen tapa kerrosten uudelleenjérjestémiseks voi olla
k&tevampi otsikoissa, joissa usea kerros limittyy, on
Kerrodlistan kayttdminen. Kerrodista mahdollistaa
myds kerrosten “lukittamisen”, jolloin niistd e voi
vélialkaisesti muokata. Vaikka lukitut kerrokset
nékyvat niiden normaalissa pinoamigérjestyksesss,
niiden ala olevien kerrosten valinta hiirella on
mahdollista. Katso sivu 15 saadaksesi lisdtietoa

Kerroksen poistamiseks valitse se ja—jos kyseessa el
ole tekstikerros — paina  Delete-ngppainta
Vaihtoehtoisesti voit kdyttéd molempia sisdltévalikon
komentoja Poista sekd Kerros »  Poista
kerros/kerrokset. Mutta miks kaks komentoa? Kun
kasittelet  tekstikerrosta  tekstin - muokkaustilassa,
Poista-komento (ja Delete-ndppain) vaikuttavat vain
kerroksen tekstiin. Paastéksesi eroon kerroksesta
kokonaan Kerros-alivalikon komento on tarpeellinen
(tar ditd vastaava roskakori-painike Kerrodlistan
otsikkopalkissa).
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Tekstin kanssa tydskentely

Liikeotsikoijan graafisesta hienostunei suudesta
huolimatta hyvin usein ensisijainen syy otsikoiden
kayttdmiseen on niiden sisdltama teksti. Taman vuoksi
otskoija  antaa  kayttoos useita  erityisia
valintamahdollisuuksia, jotka ovat apunasi sen
varmistamisessa, efta saat tekstis  ndyttdmaan
tasmélleen toivomaltasi. Tekstitoiminnot, joita
kasittelemme ala ovat:

» Tekstin editoiminen

* Fonttien vaihtaminen, fonttien koot jatyylit

» Tekstin tasaaminen jatekstivirta

* Tekstin ominaisuuksien kopioiminen jaliittdminen

Tekstin muokkaustila

Kuten toisaalla on kerrottu, sinun tulee olla
tarkkaavai nen napsauttaessasi kontrollikehyksen reunaa
sen sijasta, ettd napsauttaisit mita tahansa kohtaa sen
sisdlg; talloin valtat vahingossa aktivoimasta kerrosta
teksin  muokkaustilassa.  Téssa  tarkasteltavien
toimintojen kannalta kuitenkin tekstin muokkaustila on
juuri  se, mitd haluamme. Juuri  luodussa
tekstikerroksessa tekstin muokkaustila on heti aktivoitu;
voit aoittaa tekstin syottamisen valittomasti, jolloin
oletusteksti korvautuu.

Aktivoidakses olemassa olevan tekstikerroksen
editointitilan napsauta missa tahansa
kontrollikehyksen sisdlla Talloin tekstin muokkaustila
aktivoituu ja — vélttddkses yleensa vaaditun vaiheen —
kaikki olemassa oleva teksti kerroksessa valitaan
automaattisesti. Kuten yleensd, valittu  teksti
korostetaan.
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Tekstikerros, jossa koko teksti on valittuna.
Vasemmalta alkaen  tekstinmuokkauspainikkeet
otsikkopalkissa ovat lihavointi, kursivointi ja
alleviivaus; tekstin tasaus ja tekstivirta; fontin nimi
ja koko. Tekstin muokkaustilassa kerroksen vylla
olevassa kursorissa on *“I-palkki” -muoto, kuten
kuvasta nakyy.

Muokatakses tekstia itsessdan voit yksinkertaisesti
aloittaa Kirjoittamisen. Korostettu teksti katoaa ja
syottamasi teksti ottaa sen paikan. Kun kirjoitat, tekstin
nykyista lisdyskohtaa (paikka tekstissd, johon uusia
kirjaimia lisitaan) osoittaa pystyviiva.

Jos haluat lisdtd uutta tekstia menettamatta jo
olemassaolevaa, napsauta haluttua lisdyskohtaa, kun
olet asettanut kerroksen tekstin muokkaustilaan, tai
kdyta  nuolingppdimia  sirtyaksesi hal uttuun
lisdyskohtaan.

Voit my6s korostaa (ja siten ——— ——
korvata) vain osan tekstista ennen | N ‘
kirjoittamistar ~ maalaa  teksti [ | ! [ ! 2]
kursorilla ta pida Vaihto-painike |—l i -'-i
pohjassa kayttéessass
nuolindppaimid. Lopulta jos haluat valita kaiken tekstin
kerroksessa uudestaan, voit kéyttéa hiirta tai
nuolindppamia kuvatuilla tavoilla tai
n&ppainyhdistelmaa Ctrl+A.
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Korostetun tekstin muotoileminen

Kuten on todettu, Liikeotsikoija tarjoaa useita keinoja
tekstin kontrollointiin, joista suurin osa lienee sinulle
varsin  tuttuia muista ohjemista  Pelkastaan
korostettuun tekstiin vaikuttavat keinot ovat:

* Fontin muotoilu: Jos haluat vdita tai

poistaa valinnan lihavointi-, kursivointi- m
ta aleviivausominaisuudesta valitussa tekstissa,
kayta otsikkopalkin painikkeita. Voit myos kayttéa
pikangppaimia Ctrl+B, Ctrl+l ja Ctrl+U. Painikkeet
syttyvét, kun niita vastaavat tyylit ovat aktiivisina.
Fontin nimi: Liikeotsikkosi ovat téydellinen paikka
kokeilla nayttavia fonttga, joten todenndkdisesti
tulet kdyttamaan tata pudotuslistaa varsin usein. Jos
k&ytossas on useita fontteja, lista voi olla melko
pitkd. Navigoimisen helpottamiseksi fontin nimen
enssimmaéista kirjainta painamalla paaset listala
painamaasi kirjainta vastaavaan kohtaan. Napsauta
haluamaasi fonttia tai paikanna se liikkumalla
listassa yl6s ja aas nuolindppdinten avulla ja
painamalla Enter-ndppai nta.

Clarendon Cn BT [RS = T Duration:
IElephant @
T T Ie

Valitaksess fontin avaa pudotusvalikkolista ja
napsauta haluamaasi. Fonttia kaytetédn vain silla
hetkell& korostettuun tekstiin.
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* Fontin koko: Liikeotsikoija tarjoaa

monta keinoa  fontin koon

asettamiseksi. Voit sy6ttdd uuden arvon suoraan
fontin koko -kenttédn tai kéyttéa viereisa
nuolingppa mia muuttaakses fontin kokoa yks piste
kerrallaan. Pidemmalla  oikedla  pienenna
fonttikokoa- ja suurenna fonttikokoa -painikkeet
muuttavat kokoa intervalleissa, jotka kasvavat fontin
koon kasvaessa.

Ulkoasujen kanssa muotoileminen
Kuten “Ulkoasut-osiossa’ sivulla 15 _

kuvailtiin, teksti- ja muotokerrosten | _ \
ulkondkéa  voidaan  muuttaa L.J;

Liikeotsikoija-albumin  ulkoasut- | ' -

sovelluksen avulla. Osittain

korostetussa tekstikerroksessa ulkoasun kayttdminen
vaikuttaa vain korostettuun tekstiin. Periaatteessa
jokaiselle yksittéiselle merkille voidaan antaa oma
ulkoasu.

o —

Tekstin tyylien kopioiminen ja liittdminen

Seka teksti- ettd muotokerroksia kasiteltéessa Kopioi
tyyli- ja Liita tyyli -sisdtévalikoiden osat
mahdollistavat ulkoasujen kopioimisen yhdesta
kerroksesta toiseen ilman, ettd sinun tarvitsee avata
Liikeotsikoija-albumin Ulkoasut-osiota.

Tekstin kohdalla téma toiminto kopioi myés fontin
nimen, koon ja tyylin yhdesta tekstikerroksesta toiseen
seka toimii myds osittain valitun tekstin kohdalla
tekstikerrosten siséllajavdlilla
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Tekstin tasaus

Otsikoille, joissa on usea rivi ="
tekstia, Liikeotsikoija tarjoaa T —
tasausvai htoehtoja sisdltdvan [

valikon. Oletus uusille e

tekstikerroksille on tasaus keskelle
(Keskita pudotusvalikossa), jossa
jokainen linja keskitetddn vaakatasossa kaytettévissa
olevaan tilaan. Lisdvaihtoehtoja ovat Tasaa vasemmalle,
Tasaa oikealle ja Tasoita.

K appal eorientoituneissa tekstinkasittelyohjelmissa
kappaleen vajasks jaanytta viimeista rivid e yleensa
venytetd koko sarakkeen leveydelle. Liikeotsikoijassa,
jossa tekstin graafinen ulkoasu on ensisijaista, myos
viimeinen rivi venytetédn muiden kanssa samalle
leveydelle, vaikkamerkkegjaolisi vain kaksi

Tekstivirta
Eri kielien erilaisten BN Clrendon Cn BT R 72 [0
kirjoituskaytantdjen tukemiseksi Toxt Flow .
Kirjoitussuunnan  sardlla  ja [ERESIEE-
H H %5 Rightto Left, Top to Bottom
mathI I Ig mman J ous‘:a\lan % Le;to Right, BoﬁcmtoTop
graaﬂ sen suunnittelun @ RighttoLef, Botomto Top

mahdollistamiseksi Liikeotsikoija [ o
tarjoaa Va“kon’ josta |0ytyy it Top to Bottom, Right to Left
kahdeksan tekstivirta-vaihtoehtoa. (KR
Nama vaihtoehdot, jotka toimivat yhteistydssa juuri
kasiteltyjen tekstin tasausvaihtoehtojen kanssa, eivét
vaikuta pelkastdan tekstin ulkondkdtn, vaan myds
perusndppainten, kuten Home ja End, merkitykseen.
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Kerroslistan kanssa tyoskentely

Liikeotsikoijan nakyman alaosasta suurimman osan
vievassa Kerroslistassa on kaks osiota: yksi kerrosten
otsikoille jatoinen aikajanan raidoille. Jokaisellarivilla
otsikko sisdltdd kerroksen nimen sekd nakywyys- ja
lukitse-painikkeet. Otsikon oikeala puolella oleva
alkgjanan raita toimi  kerroksen  elinkaaren
kontrolloinnin graafisena editorina; otsikon kerroksia
voidaan késitella kokonaisuutena sekd siihen
osoitettujen liikkeiden kestoa erikseen. Kerroslistan
aikgjana mukauttaa resoluutionsa siten, ettéa otsikon
ndkymaan mahtuu koko otsikon pituus. Sitd voit
muokata Muokkaa-tilassa tai antamalla arvon suoraan
Kesto-laskuriin otsikoijan oikeassa ylakulmassa.

Kerroksen otsikoiden ja aikgjanan liséks Kerroslistan
otsikkopalkista loytyy useita keskeisd ryhmia
kontrollipainikkeille (katso “Kerrodlistan
otsikkopalkki” alla).

Layer List

Headline
Logo graphic
Kicker

Kerrodistan vasemman puoleinen osio sisdltéa
kerroksen  otsikot.  Oikealla  puolella  on
animaatioiden aikajana, jossa jokaisen kerroksen ja
niissa olevien liikkeiden ajastusta voidaan
tarkastella ja muuttaa. (Tassd on nakyvilla vain
aikajanan vasemmanpuoleisin osa.)
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Kerrosten valitseminen

Otsikon napsauttamisella Kerrodistassa on  sama
vaikutus kuin kerroksen valitsemisella Muokkaa
ikkunassa (ja toisinpan). Kerroksen nimi korostetaan ja
kerroksen  kontrollikehys ilmestyy. My6s usean
kerroksen samanaikainen valitseminen on mahdollista
kayttamalla tavallisia Windowsin hiiri- ja néppédimistd
yhdistelmia Shift+Click (lagjennavalintaa), Ctrl+Click
(lagjenna valintaa  yksi kerrallaan), and
Shift+Ctri+Click  (lagjenna  valintaa viimeisesta
valitusta otsikosta). Katso “Kerrosryhmien kanssa
tyoskentely” sivulla 15 saadaksesi tietoa usean valinnan
kanssa tydskentelysta.

Kerrosten nimet ja uudelleen nimeadminen

Kun luot uuden kerroksen, Liikeotsikoija antaa sille
resurssin tai tiedoston nimeen perustuvan oletusnimen.
Koska oletusnimet eivdt yleensd kuvaa jarin hyvin
kerroksen sisdltéd, voi olla hyddyllistéa antaa otsikon
kerroksille itse muokattu nimi. Nan voit helposti
kertoa yhdella katsauksella mika nimi kuuluu millekin
kerrokselle.

Uuden tekstikerroksen nimi on sama kuin sen
oletusteksti, toisin sanoen “Teksti”. Jos et anna
kerrokselle nimed itse, sen oletusnimi pohjautuu siihen
tekstiin, mita kirjoitat kerrokseen. Kun olet kerran
nimennyt tekstikerroksen uudelleen, eivét seuraavat
muutokset tekstiin enda vaikuta kerroksen nimeen. Jos
annat kerrokselle tyhjan nimen, sen nimi méaéraytyy
jaleen akuperédisellatavalla

Nimetéksesi kerroksen uudestaan kaksoisnapsauta sen
nimed. Muokkauskenttd avautuu olemassaoleva nimi
valittuna. Sy6ta kenttdédn uus nimi ja paina Enter-
painiketta tai napsauta muokkausikkunan ulkopuolelle
paattaaksesi nimedmisprosessin.
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Kerrosten uudelleenjarjesteleminen

Kuten ndimme sivulla 15 (“Kerrostoiminnot Muokkaa-
ikkunassa®), kerroksen paikkaa kerrospinossa voidaan
muuttaa  Kerros-sisdltovalikon  komennoilla  seka
pikandppamilla kuten Alt+Plus (Kerros > Tuo eteen).

Kerrodista mahdollistaa e
suoremman lahestymistavan: veda STEETE
yksinkertaisesti kerroksen otsikko (Rl
uuteen paikkaan listalla. Tamé on Mars

kdtevéd erityisesti tilanteissa, Vsass

joissa  kerrosten  limittéisyys PESa
vaikeuttaa hiirella valitsemista.
Vetdessas kerrosta lisddmiskohta listalla osoittaa

kohdan, johon kerros pudotetaan.

Usean kerroksen vadlittuass (katso “Kerrosten
valitseminen” ylld) voit vetéd monta kerrosta uuteen
paikkaan yhdella kertaa.

Kerrosten piilottaminen ja lukitseminen

Otsikko voi monimutkaistua
ja téyttyd nopeasti lisitessas
siihen kerroksia ja kerroksiin liikkeitd. Kerroksen
otskon oikealla puolella sijaitsevat painikkeet ovat
kdtevia, molemmat omalla tavallaan, tallaisten
tilanteiden yksinkertai stamiseksi.

Venus oh

Napsauta silménmuotoista  Nakyvaisyys-painiketta
poistaaksesi  kerroksen  vdliaikaisesti  Muokkaa-
ikkunasta. Kerroksen ominaisuudet ja asetukset séilyvét,
mutta voit tyéskennelld muiden kerrosten parissa ilman,
ettd piilotettu kerros estéd nékyvyytta ja hiiren
toimintoja. Napsauta painiketta uudelleen
palauttaakses kerroksen nékyvéisyyden.

Kappale 13: Liikeotsikoija 317



318

Napsauta riippulukon muotoista lukitse-painiketta
estddkses kerrosta reagoimasta hiiren toimintoihin
sdilyttéen kuitenkin sen nakyvéisyyden. Nain voit
tyoskennella vapaasti alempien kerrosten parissa ilman,
ettd menetét visuaalista kokonaisuutta, johon myds
ylemma kerrokset kuuluvat. Napsauta painiketta
uudelleen voidakses jalleen muokata kerrosta.

Kerroslistan otsikkopalkki

Otsikkopalkin lukemat ja kontrollipainikkeet on
lgjiteltu viiteen ryhmaan. Vasemmalta alkaen:

 Lisaa tekstia- ja Lisda muoto i
-pal nikkeet mahdollistavat ® AddCircle

uusien “vektori-pohjaisten” it
kerrosten luomisen, joihin s
voidaan kayttaa —
LI I kthI kOlj a'al buml n A AddTriangle

ulkoasuja. Lisda tekstia -

painiketta painamalla luot

valittdmasti uuden tekstikerroksen oletusulkoasulla
ja -selosteella. Oikopolkuna Lisdd tekstia -
komennolle voit kaksoisnapsauttaa mita tahansa
kayttamatonta aluetta Muokkaa-ikkunassa. Lisda

muoto -painikkeen napsauttaminen avaa
ponnahdusvalikon, josta voit valita lisétavan
muodon.

* Kerrosten tasaus, Ryhmittely- ja
Kerros-painikkeet avautuvat m
jokainen ponnahdusvalikoissa, joiden toiminnot
vakuttavat useisiin kerroksiin. Kerros-valikko antaa
kayttoos samat toiminnot kuin Kerros-alivalikko,
jota tarkastellaan  otsikon  “Kerrostoiminnot
Muokkaa-ikkunassa® (sivu 15) ala. Kerrosten
tasauss ja Ryhmittely-valikoita kasitelléan ala
(“Kerrosryhmien kanssa tyoskentely”).
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+ Sirtymispainikkeiden avulla voit
esikatsella liikeotsikkoa ilman. 3
Ettd sinun tarvitsis poistua otsikoijasta. Esikatselu
toistuu jatkuvasta kaynnistyttydan. Pysayttddkses
toiston, napsauta mihin tahansa Muokkaa-ikkunassa.
Kuten yleens, valilyontindppaimella voit kétevasti
pysdyttéd ja adoittaa toiston. N&iden viiden
painikkeen toiminnot ovat vasemmalta akaen:
hyppda alkuun, sirry yks ruutu taaksepain,
toista/tauko, siirry yksi ruutu eteenpain ja hyppaa
loppuun.

» Kopioi, liité ja poista-painikkeet (tai niita
vastaavat pikandppa nyhdistelmét Ctrl+C,
Ctrl+V ja Delete) mahdollistavat kaiken tyyppisten
kerrosten kopioimisen ja poistamisen. Kopioiminen
ja liittdminen sisdllyttavat  kopiointiprosessiin
kerroksen visuaalisten ominaisuuksien lisaksi myds
kaikki tekeméasi gjalliset muutokset ja lisddmasi
liikkeet.
Tekstinmuokkaustilassa ~ olevien  tekstikerrosten
kohdalla kopiointioperaatio e vaikuta koko
kerrokseen, vaan sen sisdltdmaan tekstiin. Valitaksesi
kopioitavan tekstiobjektin ilman sen aktivoimista
tekstinmuokkaustilassa, joko veda sen ylle
suorakulmio tai napsauta sen otsikkoa K erroslistassa.

Tekstinmuokkaustilassa Delete-ndppain  vaikuttaa
valittuun  tekstiin, sen Sjaan  poista-painike
Kerrodlistan otsikkopalkissa poistaa aina valitun
kerroksen, vaikka se olisikin tekstikerros.

* Laskuri nédyttda Kerroslistan paikan sen  grereeen
aikgjanalla tunneissa, minuutteina, -
sekunteina ja ruutuina.
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Kerrosten ja liikkeiden editointi Aikajanalla

Kun kerros on luotu, sen kesto asetetaan vastaamaan
koko otsikon kestoa. Jos haluat viivyttda kerroksen
esiintymista otsikossa tai asettaa sen loppumaan ennen
otsikkoa, veda hiirella kerroksen péaétyja aikganalla
samaan tapaan kuin editoidessas leikettd Movie-
ikkunan aikajanalla.

Layer List

Tiberius

Augustus

Claudius

Liikeotsikko on kuin nayttdmo, jossa kerrokset ovat
nayttelij6ita, jotka astuvat lavalle suurta kohtaustaan
varten ja ditten poistuvat. Kerrosten sadtaméinen
Kerrodistan aikajanalla mahdollistaa  niiden
sisaantul ojen ja poistumisten tarkan kontrolloimisen.

Jokaisessa kerroksessa voi olla kolme liiketta — yksi
jokaista tyyppid. Ne nadkyvéat aikgjanala, jossa myods
niiden kestoa voidaan muokata. Ssaantulo- ja
poistuminen-liike on kiinnitetty niitd vastaaviin péihin
kerroksen elinkaaressa, mutta sisdantulon loppua ja
poistumisen alkua voidaan vapaasti editoida hiirella
Jos kerroksessa on korostus-liike, se kayttdd minka
tahansa kéyttamattdman osan.
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Kolme kerrosta liikkeilla varustettuna. Ylimmassa
kerroksessa on vain Korostus-liike (yhtenainen viiva),
joka tayttad kerroksen koko keston. Alimmassa
kerroksessa on Ssadntulo- ja Poistuminen-liike sek&
muuttumaton intervalli niiden valilla.
Keskimmaisessa kerroksessa on kaikki kolme
litketyyppid. Kuvassa Ssiantulo-liikettd saadetdan
(huomaa vaakatasoinen nuolikursori), ja sen
pituuden muuttuessa Korostus-lilke  mukautuu
muutokseen tayttéen kaiken kayttamattoman tilan.

Korvatakses yhden liikkeen, jota kerros kaytt&a,
yksinkertaisesti liséd uusi liike kuten tavallisesti.
Samaatyyppiaolevalliike korvataan.

Poistaakses liikkeen korvaamatta
sité4 napsauta pienta “x”-painiketta
liikkeen aikajanan keskella.

00000000000
Kerrosryhmien kanssa ty6skentely

Liikeotsikoijan avulla voit ryhmitella kerroksia joko
valiaikaisiks tai pysyviks ryhmiksi.

Luodaksesi véliaikaisen ryhmittelyn sinun téytyy
kayttdd tavanomaisia menetelmid usean valinnan
valitsemisekss Muokkaa-ikkunassa tai Kerrodlistassa.
Voit ditten tehda muutoksia, kuten lisdtd ulkoasun,
kaikkiin ryhmén jéseniin yhtdaikaisesti. Ryhma sdilyy
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kokonaisuutena vain niin kauan, kunnes napsautat
toista kerrosta tai tyhjéa kohtaa Muokkaa-ikkunassa;
taloin - ryhméan  j&senet palaavat  yksittdisiks.
Véliaikaisessa ryhméssa jokaisen jasenen
kontrollikehykset ovat ndkyvilla yhta aikaa.

Luodaksess pysyvan ryhmittelyn luo ensin
vélialkainen ryhma ja suorita sitten Ryhmitéd-komento
Kerrogslistan otsikkopalkin Ryhmittely-valikosta (tai
minkd tahansa ryhméan kerroksen Ryhmittely-
dlivalikosta). Kun olet luonut ryhman, se pysyy
yhdessd, kunnes erottelet sen  kayttamalla
valikkokomentoa (Pura ryhmitys) tai vetamdla
Kerroslistassa kerrokset pois ryhmasta. Sama valikko
antaa kayttoos vield yhden komennon (Ryhmittele
uudelleen), joka automaattisesti kokoaa edellisen
erotellun ryhman uudelleen.

Kun pysyva ryhma on valittuna, silla on jaettu
kontrollikehys, joka pitda sisdllédn kaikki ryhman
jasenet. Yksittdisten kehysten kontrollikehykset eivét
ole nakyvissa.

Pysyvilla ryhmilla on niiden omat otsikot ja
aikgjanaraita Kerrodistassa. Ryhman otsikko voidaan
lagentaa ja pienentda siihen kuuluvien Kkerrosten
otsikoiden nayttamiseksi ja piilottamiseksi. Kun ryhméa
on auki, sen jasenkerrokset sisennetddn suhteessa
ryhman otsikkoon.
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Triangulus

+ Parcae
Nona
Decima

Morta

Tavallinen kerros ja kolmen kerroksen ryhma
Kerroslistassa. Aikajanasta nakee, ettd koko
ryhmélle ja yhdelle sen jsenistéd on osoitettu liike.
Kursori on viety paikkaan, jossa ryhméan voi supistaa;
talloin jasenkerrosten nimet piilotetaan.

Véliaikaiset ryhmét ja pysyvéat ryhmét reagoivat moniin
komentoihin eri tavoin, kuten alla on kuvattu.

Huom: Vaikka kerros kuuluisikin pysyvaan ryhméén,
se voidaan silti valita yksittéisend joko Muokkaa-
ikkunassa (paitsi, jos ryhma itse on valittuna) tai
Kerrodistassa. Ryhméan kerros voidaan jopa liséta
valiaikaiseen ryhmaan, jonka kerrokset voivat kuulua
tai ollakuulumatta pysyvaan.

Usean kerroksen valitseminen

Ensmmainen askel ryhman luomisessa on niiden
objektien valitseminen, joista ryhma tulee koostumaan.
Muokkaa-ikkunassa tdma voidaan suorittaa kahdella
tavalla

Napsauttamalla ja vetamalla hiirella
valintasuorakulmion  (“valintatybkalu”)  niiden
objektien padlle, jotka haluat rynmitell§; tai
Napsauttamalla ensimmadistd objektia ryhméssas,
sitten Ctrl-painike pohjassa napsauttamalla muita
ryhmaan liitettavia objekteja.
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Toinen |dhestymistapa usean objektin valitsemiseen on
Kerrodlistan kayttédminen, kuten “Kerroslistan kanssa
tyGskentely” -otsikon alaon kuvattu.

Muokkaa-ikkunan toiminnot ryhmassa
Seka véliakaisa ettd pysyvia ryhmid voidaan
uudelleen asetella, niiden kokoa muuttaa ja kiertda:
* Minka tahansa ryhmén uudelleen asettamiseksi

vedd se uuteen paikkaan avan, kuin se olis
yksittéinen kerros.

Pysyvan ryhman kiertamiseski veda jaetun
kontrollikehyksen kiertokahvaa. Kaikki ryhman
kerrokset kiertyvat suhteessa niiden yhteiseen
keskipisteen, kuin Aurinkoa kiertavét planeetat.
Véliaikaisen ryhman Kkiertdmiseks veda minka
tahansa siihen kuuluvan kerroksen kiertokahvasta.
Kaikki ryhmddn kuuluvat kerrokset kiertyvét
suhteessa jokaisen omaan keskipisteeseen, kuin
planeetat omalla akselillaan.

Pysyvan ryhman koon muuttamiseks veda mita
tahansa yhteisen kehyksen kontrollipistettd. Koko
ryhman koko muuttuu ik&an kuin venyttéaisit venyvéa
kangasta, johon kaikki kerrokset on maal attuna.

Véliaikaisen ryhméan koon muuttamiseksi veda
mit& tahansa kontrollipistetta minka tahansa ryhmaan
kuuluvan kerroksen kehyksestd. Téama vaikuttaa
jokaiseen kerrokseen erikseen lagentaen tai
pienentden sitd sen omaan keskipisteen ymparilla

Aivan kuten yksittéisten kerrosten kokoa muutettaessa,
myds ryhmien kulmakontrollipistetta vedettdessa
kerroksen muotosuhteet séilyvét. Vetdmala sivujen
kontrollipisteita suhteet muuttuvat.
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Ominaisuuksien kayttaminen ryhmassa

Kun vdlialkainen ryhma on valittuna, Kkaikki
ominaisuusasetukset vaikuttavat ryhman jokaiseen
jaseneen, jos jokin tietty kéayttdmasi ominaisuus
ylipéétaan on sovellettavissa:

» Jos kaytat ulkoasua, se vaikuttaa kaikkiin ryhmaan
kuuluviin muoto- jatekstikerroksiin.

» Jos lisdat liikkeen napsauttamalla hiiren oikealla
painikkeella liikkeen ikonia ja valitsemalla Lisda
valittuun kerrokseen tai kerroksiin, lopputulos on
sama kuin, jos olisit lisannyt liikkeen yksittéin
jokaiseen kerrokseen.

» Jos valitset fontin tai vaihdat jotain muuta tekstin
ominaisuutta, jokainen tekstikerros véliaikaisessa
ryhmassa muuttuu.

Ensmmaéistd tapausta lukuunottamatta pysyvilla
ryhmill& on niiden omat séannot néille toiminnoille:

» Jos kaytat ulkoasua, se toimii samalla tavoin kuin
valiaikai sessa ryhmassa.

o Jos lisaat liikkeen pysyvaan ryhmaan, ryhmaa
kasitellaén 18htokohtaisesti animaatioiden kulmasta
ja yhtena graafisena objektina. Kirjaimia, sanoja ja
rivggd e huomioida. Kuitenkin ryhman kerrosten
yksittéiset liikkeet jdavdt yha toimiviksi koko
ryhmaé koskevien muutosten ohella.

» Tekstin tyyleja el voida kayttda pysyvassa ryhmassa.

Kerrosten tasaaminen valiaikaisissa ryhmissa

Viimeinen ryhmétoimintojen tyyppi T —
patee vain véiakaisiin ryhmiin, ja on e
saatavilla Kerrosten tasaus -valikosta.

] AlignTop k
Tahan valikkoon padsee kasiks Pri
napsauttamalla painiketta Kerroslistan
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otsikkopalkissa tai minkd tahansa vdliakaiseen
ryhméaan kuuluvan kerroksen sisdltévalikossa,

Komennot, joita on kolme seka pysty- etta
vaakasuuntaiselle tasaukselle, vaikuttavat kaikkiin
ryhman jéseniin paitss enssimméisena valittuun, silla
muiden kerrosten sijainti maérittyy suhteessa siihen.
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KAPPALE 14:

Aanitehosteet ja musiikki

Videota pidetédn padasiassa visuaalisena mediana,
mutta usein elokuvies &ani on yhta térkea kuin
ruudulla nékyvét kuvat.

Feature-elokuvat ja televisiotuotannot sisdltavét
lukuisia eri tyyppisia énia alkaen vuoropuhelusta ja
muista nauhoitusvaiheessa luoduista &anistd. Sinun
elokuvassass tama raakadaniraita on  girretty
tietokoneelles yhta alkaa kuvan kanssa Capture-
tybvaiheessa ja se ndkyy Movie-ikkunan Aikajana-
naytolla alkuperdisen &anen raidalla kuvaraidan
alapuolella.  Alkuperdista &ntd voi olla myos
paallekkaisaaniraidalla.

Useimmissa kaupallisissa tuotannoissa tarvitaan myos
danitehosteita (paukahtelevia ovia, kolaroivia autoja,
haukkuvia koiria jne.) ja toisinaan musiikkia, joka voi
olla tehty erityisesti kyseista tuotantoa varten tai tulla
vamiilta levyltd, ta molempia. Myos selostuksia ja
muita erikseen nauhoitettuja 8anié tarvitaan niin ikaan
usein.

Voit kayttéd kaikkia néita jadkeenpain liséttavia aania
elokuvissasi:
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» Studioon on asennettu hyva aloituspaketti wav-
formaatissa olevia &anitehosteita, ja lisdd saat
monista muista |ahteisté

» Taustamusiikki-tyokalu luo automaatti sesti
haluamasi tyylisen ja pituisen musiikkiraidan.

 Voit pudottaa mp3-tiedostoja Albumista Aikajanalle
tal tuoda &ani- tai MP3-raitoja CD-levyltd CD audio
-tyokalun avulla.

* Seostustytkalun avulla voit lisdtd kerrontaa tai
kommentteja editoitua videota esikatsel lessa.

Olipa éni minka tyyppista tahansa, se lisétéan tychosi

leikkeind Movie-ikkunaan. Leikkeita voidaan siirtéa

paikasta toiseen, trimmata ja editoida hyvin samaan

tapaan kuin kuvaleikkeitéa ja pysaytyskuvia.

Kun &nileilke on osa elokuvaas, voit muokata sita
haivytyksilla ja muilla 88nenvoimakkuuden saadailla
Helppo tapa haivyttéd ja rigtihdivyttéa anta on
girtymien lisdéaminen d&anileikkeisiin  sivulla 15
kuvatulla tavalla.

Voit sdatéa leikkeides sijoittelua stereon ja surround
mixin puitteissa ja jopa muuttaa tdta sjoittelua
mielivaltaisesti leikkeen sisdlla. Voit myos kayttéa
Studion &énitehosteita, muun muassa melunpoistoa ja
jakikaikua.

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee surround-aanta.

Surround-aanesta

“Surround-miksaus’ ylittda tavallisen kaksikanavaisen
miksauksen ja tarjoaa DVD-tuotannoillesi teatteria
vastaavan &danikentén. Studiossa voit asettaa kunkin
daniraidan sijainnin miksauksen sisalla itsendisesti,
“panoroida’ raitaa (ja laittaa se toiseen paikkaan, joko
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sulavasti tai dkkindisesti) mihin tahansa suuntaan ja
miten usein tahansa koko elokuvasi gjan.

Surround-88nen  esikuunteluun  editoinnin - kuluessa
tarvitset  &@nikortin, joka tukee 5.1-kanavaista
[ahtoliitantaa.

Huomaa: Vakka e vois kuulla surround-
aanimiksausta esikatselussa, se edintyy kuitenkin
DVD-levyillasi. Surround-esikatselu antaa kuitenkin
mahdollisuuden tarkempaan miksaukseen.

Surround-&aniraidan voi tulostaa DV D-levylle kahdella
tavalla:

* Dolby Digital 5.1 -formaatissa niin, etta kaikki kuusi
surround-kanavaa varastoidaan levylle ja reititetéén
taydellisessa 5.1 surround-soittojérjestel méssa soiton
aikana suoraan vastaavaan kovaaaniseen.

* Dolby Digita 2.0 -formaatissa surround-miksaus
koodataan kahdelle kanavalle.  Alkuperéinen
surround-infromaatio luodaan uudelleen, jos soitat
DVD-levya jarjestelmissg, joissa on Pro Logic tai
Pro Logic 2 -dekooderi ja 5.1 tai parempi
kovadénisten asettelu. Muissa jérjestel missa koodattu
daniraita kuul ostaa tavalliselta stereol ta.

Aéaniraitatiedoston luominen

Studio mahdollistaa elokuvan 8aniraidan tulostamisen
aanitiedostona joko WAV- (PCM), MP3- tai MP2-
formaatissa. Avaa tavalliseen tapaan Tiedosto-vélilehti
Elokuvan viimeistely -tilassa ja valitse tiedostotyypiks
Aani. Tarjolla on useita valmiita esiasetuksia yleisimpia
tiedostotyyppeja varten. Mukautettu-esiasetuksella voit
itse valita tul ostustiedoston tyypin ja asetukset.
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IMP3 - Good Quality
MP3 - Good Quality

IMP3 - Best Quality

WAY (PCM) Stereo 44kHz

WAV (PCM) Stereo 48kHz
A Custom

Aaniraitatiedoston tulostuksen esiasetukset.

Aikajanan aaniraidat

Movie-ikkunan Aikajana-ndytssi on useita &niraitoja:

Alkuperédisen &anen raitaz Tama rata sisdtda
kuvaleikkeiden mukana siirretyn aanen, jota joskus
kutsutaan synkroniseks ddneksi, silla se on &nitetty
samaan aikaan kuvaraidan kanssa.

Paallekkaisdaniraita: Videoleikkeiden alkuperéinen
aani paallekkaisraidalla.

Aanitehoste- ja selostusraita: Taman  raidan
tyypillista sisdltod ovat aénitehosteet ja selostukset.
Aanitehosteet tuodaan tyohosi Albumin Aé&nitehosteet-
osiosta (katso “Adnitehosteet-os0” sivulla  15).
Selostukset luodaan Selostus-tyokalulla (esitelty sivulla
15).

Taustamusiikkiraita: Kayta téd raitaa, kun tuot
tybhéss mp3- ta wav-@nitiedostoja, Studion
ScoreFitterilla luomaa taustamusiikkia ja musiikkia (tai
muuta sisdltod) CD-levyilta Adanitiedostot tuodaan
Albumin Musiikki-osion kautta (katso sivu 15). Luo
ScoreFitter-leikkeitd Taustamusiikki-tyokalulla ja CD-
aanileikkeita CD-aani-tyokalulla (katso
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“Taustamusiikki-tyokalu” sivulla 15 ja “CD-aani-
tyokalu” sivulla 15).

Aikaskaala

Meny
Video

Aani

Otsikko

Agnitehoste

Musiikki

Aikajanan  &aniraidat: alkuperéinen  &ani,
aanitehoste ja selostus sekd taustamusiikki. Neljas
aaniraita tulee esille, kun paéllekkaisraita on
nakyvissa, se sisdltdda kyseisen raidan kuvaan
kuuluvan alkuper aisen aanen.

Aaniraitojen vaihtaminen

Vaikka kullakin &éniraidalla on oma edella kuvattu
roolinsa, roolit ohjaavat |éhinnéa vain sitd, mille raidalle
uudet leikkeet sijoittuvat. Alkuperdinen &éni sijoitetaan
aina alkuperdisen aanen raidalle, kun uusi videoleike
tuodaan projektiin; uudet selostukset luodaan aina
aanitehosteiden ja selostusten raidalle ja uudet CD-
danet ja ScoreFitter-leikkeet lisdtdan taustamusiikki-
raidalle.

Kun leike on luotu, voit kuitenkin siirtéd sen jollekin
toiselle raidalle, jos se on kéaevampdd Kullakin
raidalla voi itse asiassa olla mink& tahansa tyyppisia
danileikkeitd. Tama auttaa, kun haluat esimerkiksi
kayttéa kahta danitehostetta yhtd aikaa — asetat vain
toisen niista taustamusiikkiraidalle.

Ainoa daniraita, jolla on erityisasema, on alkuperaisen
aanen raita, kuuluipa se padasialliseen videoraitaan tai
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mahdollisesti kéaytdssa olevaan paallekkaisraitaan.
Oletuksena on, ettd kyseisen raidan &anileikkeet
editoidaan yhdessa samassa aikaindeksisséa olevan
videoraidan sisdlon kanssa. Jos haluat trimmata
alkuperasta dantad erillisend tai vetdd sen toiselle
daniraidalle ja jéttéa videon koskematta tai vetéd muita
aanileikkeita alkuperdisen danen raidalle, sinun pitéa
ensin lukita videoraita (n&payttamalla Movie-ikkunan
oikeassa reunassa olevaa riippulukon kuvaa). Katso
“Vaativa editointi Aikajanala’ sivulla 15 saadakses
lisétietoa.

CD-aani-tyokalu

Kaytd tata tyokalua luodaksesi &anileikkeen
CD:lta Voit esikuunnella CD:n raidat tyokalussa

ja vaita joko koko raidan ta katkelman diita
liséttdvaks elokuvaasi.

Duration: [EFRTEREEN =

Jos asemassa on CD, jota et ole aikaisemmin kayttanyt
Studiossa, Studio pyytaa sinua kirjoittamaan sen nimen
ennen jatkamista. Tyokalun ohjaustoiminnot ovat
kéytettévissd vain, jos Studio voi tarjota vahintdan
yhden nimen CD Title -pudotudlistalta.
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Valitse CD Title -pudotuslistalta CD, jolta haluat siirtda
materiadlia ja Track-listalta jokin kyseisen levyn
raidoista. Koska CD Title on myds editoitavissa oleva
tekstikenttd, voit halutessasi muuttaa Studion CD:sta
kdyttaman nimen toiseksi. Nimen muuttaminen
vaikuttaa seka meneillddn olevaan etta tuleviin
tyoskentelykertoihin.

Valittuas CD:n ja raidan voit halutessasi tyokalun
muita ohjaustoimintoja kayttamalla trimmata |l eikettéd ja
antaa sille mieleises nimen. Nama ohjaustoiminnot
ovat yhteisia useimmille aanileiketyypeille ja niita
kaytetdan seka editoimiseen ettd letkkeiden luomiseen.
Niitd kasitelldan sivulla 15 kohdassa *“Trimmaus
Leikkeen ominaisuudet -tyokalulla”.

Néapaytd lopuksi Add to Movie -painiketta. Studio
sirtéd musiikkileikkeen CD-asemdta ja lisda sen
taustamusiikkiraidalle sen hetkisen akaindeksin
akuun (kuten Aikaanan osoitin ja Playerin
es katsel uruutu osoittavat).

Taustamusiikki-tydkalu

Studion  ScoreFitter  luo  taustamusiikin
automaattisesti  valitsemas  tyylisend.  Voit
kyseisen tyylin puitteissa valita yhden useista
kappaleista ja kyseisen kappaleen alla voit valita yhden
tarjolla olevista versioista. Tarjolla olevat versiot
riippuvat  myds méaarittelemastés  taustamusiikin
kestosta
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Kun haluat luoda musiikin tietylle leikeryppéaélle,
valitse kyseiset leikkeet ennen kuin avaat
Taustamusiikki-tyokalun. (Jos hauat valita koko
elokuvan, kayta reittia Muokkaa > Valitse kaikki tai
paina Ctrl+A.) Valittujen leikkeiden kokonaiskesto
madrittéd musiikin keston asetukset, mutta halutessasi
voit muuttaa arvoa milloin tahansa trimmaamalla
Aikgjanalla tai muokkaamalla Kesto-laskuria suoraan
tyokalussa.

Valitse tyyli, kappae ja verso luettelosta
Taustamusiikki-tyokal ussa. Jokaisessa tyylissd on omat
kappaleensa ja jokaisella kappaleella on omat versionsa.
Kéyta Esikatselu-painiketta kappaleen kuuntelemiseen
tyokalun ollessa avoinna.

Kirjoita leikkeelle nimi  Nimi-kenttdén ja sdada
halutessass sen kestoa Kesto-laskurilla Luomasi
musiikkileike  sdddetédn  sopimaan  téasmaélleen
valitsemaas kestoon.

Kun olet tehnyt valintasi, ndpayta Lisda elokuvaan -
painiketta. Studio luo uuden leikkeen Taustamusiikki-
raidalle niin, ettd se akaa senhetkisesta aikaindeksista
(Aikganan  osoittimen sijainnista ja Playerin
es katsel uruudusta).
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Kappalevalikoiman laajentaminen

ScoreFitter-kappaleet  on  koottu  “kirjastoiksi”
kutsutuiks  kokoelmiksi.  Studioon  kuuluvassa
peruskirjastossa on yli 40 eri tyylista kappaletta folkista
elektroniseen musiikkiin. Lisakirjastoja voi ostaa
Studion kautta ngpayttdmalla Hanki lisda kappaleita -
painiketta. Napdyttamala Kirjasto-valintapainiketta
voit katsella  kappalekokoelmaasi  kirjastoittain
tyylinmukaisen lgjittelun sijasta.

Selostus-tydkalu

Selostuksen nauhoittaminen Studiossa on yhté
helppoa kuin puhelimella soittaminen. Avaa vain
Selostus-tyokalu, ndpayta Record ja puhu mikrofoniin.
Voit puhua samalla kun katselet elokuvaa, jolloin
puhees sopii elokuvan rytmiin. Voit kayttéa tyokalua
myods pikakeinona ympérilta kuuluvan musiikin,
kotitekoisten &anitehosteiden jne. nauhoittamiseen
mikrofonin kautta.

Ennen kuin voit nauhoittaa danta Selostus-tyokalulla
sinun  taytyy yhdistdd mikrofoni tietokonees
danialustaan (input). Lisdks Movie-ikkunassa taytyy
ollavahintéan yks kuvaleike.
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Katsele elokuvas videokohtauksia ja paétd, missa
vaiheessa haluat selostuksen alkavan ja loppuvan. Kun
olet vamis, avaa Sdostustyokalu. Huomaa, etta
nauhoituslamppu — ylla olevan kuvan vasemman
ylakulman tumma nelikulmio — e ole syttynyt.

Valitse aloituspiste Movie-ikkunan Aikganalla. Voit
tehda tdman joko valitsemalla leikkeen, k&ynnistamalla
videon ja pysayttamalla sen haluamassasi kohdassa tai
liikuttamalla Aikajanan osoitinta.

Aseta mikrofoni  hyvd88n asentoon ja testaa
nauhoitustaso puhumalla  jotain mikrofoniin
(katso "Selostustaso” alla). Kun olet tyytyvéinen,
ndpaytd Record-painiketta (joka muuttuu Sop-
painikkeeksi). Odota hetki, kunnes nauhoituslamppu
ilmoittaa ensin STAND BY ja laskee sitten kolmesta
yhteen.

SiuE - 9] - 9 - 9N

Kun nauhoituslamppu ilmoittaa RECORDING ja elokuva
alkaa pyoria Playerissg, aloita selostuksesi.

Paina lopuksi Sop-painiketta. Lamppu sammuu ja
selostuslelke sijoitetaan automaattisesti &anitehosteet ja
selostukset -raidalle. Voit katsella leikkeen valitsemalla
sen ja painamalla Toisto-painiketta.

Selostustaso
Sdlostusieikkeen nauhoitustaso valitaan, |

c
kun nauhoitat selostuksen, eika sitd sen ﬁ
jalkeen voi muuttaa Voit kuitenkin X g
milloin  tahansa  sditda  esityksen _Ei%

aanenvoimakkuutta. Selostustaso
asetetaan  Sdlostustaso-liv'un  ja  sSité




tdydentévan tasomittarin avulla Sel ostus-tyokal ussa.

Tarkkaile tédta mittaria varmistaakses, ettel
nauhoitustaso laske liian alas tai nouse liian ylos.
Indikaattori  muuttaa  véria vihredsta (0-70%
modulaatio) keltaisen kautta punaiseen. Yleisesti ottaen
aani pitais yrittéd saada pysymaén keltaisella alueella
(71-90%) ja poissa punaiselta (91-100%).

Selostuksen nauhoittamisen vaihtoehdot

Studion asetusikkunoissa on useita asetuksia, jotka
vaikuttavat nauhoituksen sadtamiseen ja laatuun. Tama
0Si0 tarjoaa  lyhyen yhteenvedon. Katso
“Henkilokohtaiset video- ja daniasetukset” sivulla 15
saadakses lisétietoa.

Nahin vaihtoehtoihin paaset valitsemalla
padvalikkopalkista Setup » Video and audio
preferences.

oice-over recording
Microphone:
|Micr0phone - NYIDIA(R) nFarce(TM) P.udj

Channels: Sample rate:
[tebitmore  ~|  [ezioske |

Taman  viestiruudun  Microphone-pudotusvalikko
luetteloi ne tavat, joilla mikrofonin voi kiinnittéa
aanikorttiisi. Luettelon pitdis nadyttéd suunnilleen
seuraavanlaiselta, jos jarjestelméssas on NVIDIA®-
aanikortti:

Microphone:
Microphone - MYIDIA(R) nForcedTr) nudﬂ

Line In - MVIDIA(R) nForcelTM) Audio

D Audio - MYIDIA(R) nForcelTM) Audia
Video - NVIDIA(R) nFaorcel M) Audio

Aux - NYIDIA(R) nForce(TM) Audio hd

Valitse jokin listan vaihtoehdoista ja kytke mikrofoni
valintasi mukaisesti (esim. Microphonetai Line In).
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Viestiruudun Channels ja Sample rate -s8adot
kontrolloivat selostuksien tai muun nauhoitetun &nen
laatua. Aseta ne korkeimmalle tasolle, jota arvioit
tarvitsevasi, mutta muista, etta mita korkeampi taso,
sitd enemman levytilaa kuluu.

AANILEIKKEIDEN TRIMMAUS

Voit trimmata aanileikkeitd muiden leiketyyppien
tapaan joko suoraan Aikganalla ta kayttamdla
Leikkeen ominaisuudet -tyokalua. Katso “Trimmaus
Aikganalla kayttéen kahvoja’ sivulla 15 saadakses
tietoa ens mmai sestd menetel méasta.

Useimman tyyppisia aanileikkeita voi trimmata yhden
ruudun minimipituudesta leitkkeen tayteen
alkuperdiseen pituuteen. ScoreFitter-leikkeitd  voi
trimmata Aikganalla jopa vain kolmen sekunnin
pituisiksi. Enimmaispituutta el ole.

Trimmaus Leikkeen ominaisuudet -
tyokalulla

Valikkokomento Toolbox » Modify Clip E
Properties tuo Leikkeen ominaisuudet -tyokalun
k&yttoon aktiivisen leitkkeen kanssa tyoskentelemista
varten. Paaset tytkaluun myds kaksoisndpayttamalla
mit& tahansa &anilelketta.
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Aluks tyokalu tarjoaa ohjaustoimintoja, joiden avulla
voit tarkastella tai muuttaa kahta ominaisuutta, jotka
kaikillaleikkeilla on:

o Madrittdakses leikkeen keston, muuta arvoa Kesto-
|askurissa.

* Nimi-tekstikenttd&n voit kirjoittaa haluamasi nimen,
joka korvaa Studion antaman oletusnimen. Nimea
kéytetédn Movie-ikkunan Lista-ndyttssa ja se tulee
nakyviin myos, kun pysaytéat hiiren leikkeen paélle
Kuvakasikirjoitus-ndytdssa.

Tyokalun tarjoamat muut ohjaustoiminnot riippuvat

siité, mikatyyppisesta 8anileikkeesta on kyse.

Alkuperainen aani, aanitehosteet ja selostukset

Leikkeen ominaisuudet -tyokalu tarjoaa ddnitehoste- ja
selostusleikkeille samanlaisia trimmaustoimintoja kuin
kuvaleikkeille, mutta visuaaisten esikatselualueiden
sijasta sen ndytolle ilmestyy a&nen aallonmuotoa.

Oppiaksesi trimmaamaan naiden ohjaustoimintojen
avulla, katso “Trimmaus Leikkeen ominaisuudet -
tyokalulla” sivulla 15.

Muista, ettd alkuperdisen aanen radala ja
paallekkaisaaniraidalla olevia leikkeitd voidaan
editoida itsendisind vain, kun kuvaraita on lukittuna.
Katso “Vaativa editointi Aikajanalla’ sivulla 15.

Dueation: [(TEFIWTE - %

nnnnsnn
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CD-aani

CD-aanileikkeiden trimmaukseen Leikkeen
ominaisuudet -tyokalu kdyttéa samoja ohjaustoimintoja
kuin ylla, mutta kdyttssd on lisdksi pudotuslistat CD
Title ja Track. Voit kayttdd niitd milloin tahansa
vaihtaakses leikkeen léhdettd. CD Title on myds
editoitavissa oleva tekstikenttd, johon voit kirjoittaa
CD:n oikean nimen.

ScoreFitter

ScoreFitter-leikkeitd voi editoida melkein minka
pituisks tahansa. Poikkeuksen luovat erittdin lyhyet
leikkeet, joita ei tietyn kestoisina voi yhdistéa kaikkien
tyylien ja musiikkikappaleiden kanssa. Tama tyokalu
muistuttaa  pohjimmiltaan  ScoreFitter-leikkeiden
luomiseen kaytettya tyokalua (kuvaus kohdassa
“Taustamusiikki-tyokalu” sivulla 15). Ainoa ero on se,
ettd Lisdd elokuvaan -painike on korvattu Hyvaksy
muutokset -painikkeella.

AANENVOIMAKKUUS JA MIKSAAMINEN

Yksittéisten leikkeiden &anitasoja ja stereosjoittelua
voidaan sddtéa joko suoraan Aikganala ta

Aanenvoimakkuus  ja tasapaino -tyokalulla.
Kummallakin tekniikalla on puolensa. Aikaanan
sédtaminen auttaa tajuamaan gan ja

danenvoimakkuuden tai tasapainon suhteita, kun taas
Aanenvoimakkuus ja tasapaino -tyokalu helpottaa
miksaamista — kunkin daniraidan danenvoimakkuuden
ja stereotasapainon saatamisté toisista erilldan.
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Kun teet levyja, Aadnenvoimakkuus ja tasapaino -
tyokalu antaa mahdollisuuden luoda surround-daniraita
stereon sijaan. Vot sijoittaa minka tahansa daniraidan
dynaamisesti yhta hyvin edesta taakse kuin vasemmalta
oikeallekin.

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee Surround-aanen toistoa.

Aanileikkeen anatomia

Aikganalla olevassa aanileikkeen kuvakkeessa on
monta osaa. Leikkeen reunat on osoitettu pystypalkein.
Adnileikkeen varsinainen sisdltd ilmaistaan aallon
muotoisella grafiikalla:

[TIY WP Li “
Aaltograafindyte kolmesta vierekkaisesta | ei kkeesta.

Aadltograafin muoto kertoo &anen luonteesta. Hiljainen
aani muodostaa kapean aallon, joka on |dhella leikkeen
keskiviivaa. Voimakas &ni muodostaa aallon, jossa on
korkeampia nousuja ja laskuja, ja joka yltéa melkein
leikkeen yl& ja alareunaan. Jatkuvassa aanessa, kuten
auton moottorin danessa, on useita pulssgja lahekkéin
pakattuna. Katkonaisessa danessa puolestaan on lyhyita
sykéyksig, joiden vélissa on hiljaisuutta, jonka kohdalla
aalto muodostaa horisontaalisen linjan.

Voimakkuuden linja

Oranssi aanenvoimakkuuden linja pajastaa raitaan ja
leikkeeseen tekemasi muutokset graafisesti. Jos et ole
sadtanyt aanta lainkaan, linja kulkee suoraan leikkeen
poikki noin kolmen neljésosan korkeudella. Témé on
“nollavoimakkuuden” (0 dB) taso, missd leikkeen
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alkuperdistd &danenvoimakkuutta e ole lisdity tai
laskettu.

Jos anoa tekemds muutos on koko leikkeen
danenvoimakkuuden nostaminen tai laskeminen, linja
on yha horisontaalinen, mutta keskikohtaa ylempana tai
alempana.

Jos olet sédtanyt danta leikkeen sisalla, linja koostuu
nousevista ja laskevista segmenteistd, jotka kohtaavat
aanenvoi makkuuden saatokahvoissa.

Leikkeen pituus  _555detty Sanitaso
| 1

— Perustaso (0db)

|_ Lanta kuvaava
symbolinen aalto

Toisin kuin aaltograafi tai tasapainon ja haivytyksen
linjat (katso ala), &inenvoimakkuuden linja on
skaalattu logaritmisesti. Havaittu &8nen voimakkuus
vaihtelee logaritmisesti &anisignaalin  vahvuuden
mukaan. Tama toiminto auttaa &anenvoimakkuuden
linjaa kuvaamaan tarkemmin sitd, mita todella kuulet.
Esimerkiks ylospéin kaartuva linjan osa tuottaa
pehmedn, tasaisen &anen noston  akutasosta
lopputasoon.

Vihred stereotasapainon linja ja punainen etu/taka-
tasapainolinja (" haivytys’) toimivat samaan tapaan
kuin &@nenvoimakkuuslinja, paitsi ettd molemmissa
tapauksissa  neutraali asento  on leikkeen
pystysuuntaisessa keskikohdassa, ja sadttskaala on
lineaarinen.

Stereotasapainolinjan nostaminen sijoittaa 8anileikkeen
ulosgjon kuuntelijasta katsoen enemman vasemmalle,
kun taas linjan laskeminen vie &anileikkeen kuuntelijan
oikealle. Samalla tavalla etu-takatasapainolinjan
nostaminen  (“hadivytys’) diirtéd leikkeen pois
kuuntelijasta jalaskeminen tuo sen kuuntelijaa kohti.

L Saatokahva
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Huomaa: Voit vain katsella ja editoida leikkeen
haivytysinjaa, kun Aznenvoimakkuus ja tasapaino —
tyokalu on surround-asennossa. Linjan muuttamisen
vaikutuksia voi esikuunnella vain jérjestelmiss, joissa
surround-8anen toisto on mahdollista.

Valitakses mika kolmesta sdétdlinjasta naytetdan,
kayta danileikkeen oikean ndppaimen kontekstivalikkoa:

Select Yolume Display
v Select Balance Display %
Select Fade Display

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee Surround-aanen toistoa.

—
Aanen saataminen Aikajanalla

Adnitaspa voidaan sadtda  suoraan  leikkeessa
Aikganalla. Kaytd hiiren osoitinta sadtadkses
danenvoimakkuuden linjaa tal jompaa kumpaa
tasapainon linjaa (katso “Adnileikkeen anatomia’
sivulla15).

Kun lisédt uuden &anileikkeen Aikgjanalle:

e Juuri luodun leikkeen &inenvoimakkuuden linja
yhdistéa sitd edeltavan ja sen jalkeisen leikkeen linjat,
josniitaon Aikajanalla.

» Jos raidan muihin leikkeisiin e ole tehty mitaén
aanisadtoja, uuden leikkeen l&api kulkeva linja on
vaakatasossa. Sen korkeus kertoo yleisen raidan
danentason  Aanenvoimakkuus ja tasapaino —
tyokalun asetusten mukaan.

 Jos muihin leikkeisiin tai raidan yleiseen
danenvoimakkuuteen e ole tehty mitéén saétoja,
uuden leikkeen |dpi kulkeva linja on kolme-
neljasosan korkeudella.
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Saatadkses leikkeen @énenvoimakkuutta Aikajanala,
valitse leike (ndpayttamalla sita hiiren vasemmalla
puolella) ja dirra sitten hiiren osoitin l&helle linjaa
Esiin ilmestyy Aanenvoi makkuuden sa&tajakursori:

|E:: Tt T'R:“ ";'FT-‘i

Napayta hiiren vasemmalla puolella, ja veda ylos tai
alas leikkeen sisdlla Aadnenvoimakkuutta kuvaava linja
tai puu seuratessaan hiirta.

-
L]

Kun péastdt irti hiirestd, Studio luo saatdkahvan
danenvoimakkuuslinjalle.

Kun hiiress osoitin  on  aktiivisen leikkeen
danenvoimakkuuden sa&étokahvan padalld, korostettu
versio ddnenvoimakkuuden sdatg akursorista tulee esiin.
Talla kursorilla voit vetéa séétbkahvaa seka vaaka- etta
pystysuuntaan.

Kaksoisndpayta sagtbkahvaa hiiren oikealla puolella
paastéksesi  kontekstivalikkoon ja valitse Delete
Volume Setting. Tama komento poistaa sddtokahvan
leikkeesta.

Tasapainon ja haivytyksen saataminen

Vasen-oikea- ja etu-taka-tasapainolinjoilla on samat
editointitoiminnot kuin juuri esitellylla
aanenvoimakkuuslinjalla, paitsi etté tasapainolinjoissa
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neutraali asento on leikkeen puolivalisss, eikd kolme-
neljasosan korkeudella kuten d8nenvoi makkuuslinjassa.

Kun kyseessd on vasen-oikea-tasapaino (stereo), linjan
sijoittaminen ylospdin keskialueelta dirtda &dnen
vasemmalle.  Eteen-taakse-tasapainossa  (héivytys)
linjan sddtdminen ylospdin vie &anildhteen pois
kuuntelijasta, kun taas alaspdin séétdminen tuo aénen
l&hemméksi (kohti takakaiuttimia).

Muutosten poistaminen

Aanen sadtokahvoja voi liikuttaa yksitellen tai kerralla
koko &anileiketta koskien. Valitse oikea komento
leikkeen popup-valikosta, joka tulee esiin hiiren oikeaa
puolta ndpayttamall &

Remove Yolume Changes

Remove Balance/Fade Changes
Add Fade Setting [}S

Siirtymat aaniraidoilla

Adnileikkeen aun tai lopun saa helposti %
haivytettya lisddmalla héivytys-siirtyman samalla
tavalla kuin videoleikkeeseen. Katso lisdtietoa
kappaleesta 9: Sirtyméat.

Jos haluat ristihdivytyksen kahden vierekkaisen
aanileikkeen vdlille, pudota ristikuva-siirtyma
aikgjanalle niiden vdliin. (Itse asiassa kaikki muut
siirtyméatyypit paitsi hdivytys saavat aikaan saman
vailkutelman, mutta ristikuva muistuttaa visuaalisesti
eniten ristihaivytysta.)
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Sirtymat &aniraidalla: Leikkeen alussa haivytys-
sirtyma haivyttdd &anen sisdan ja lopussa se
haivwttéa &anen ulos. Ristikuva-siirtyma luo
ristihaivytyksen vierekkaisten leikkeiden valiin.

Aanenvoimakkuus ja tasapaino -tytkalu

Verrattuna &inen sadtamiseen  Aikagjanalla, n
Aanenvoimakkuus ja tasapaino -tyokalu tarjoaa
enemman S88t0ja jarjestettyna  kétevasti  yhteen
paikkaan. Siind on myds ohjaimet sekd vasen-oikea-
etta surround-tasapainoa varten. Tama tyokalu toimii
samantapaisesti kuin perinteinen animikseri.

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee Surround-aanen toistoa.

e 5o [Ba. EHao

Aanenvoimakkuus ja tasapaino -tydkalu tarjoaa erilliset
taso-ohjaimet kaikille &aniraidoille: alkuperdiselle
aanelle (kuvassa vasemmalla), paallekkaisaanelle,
aanitehosteille ja selostuksille ja taustamusiikille.
Paallekkaisaanen ohjaimet ovat ndkyvilla vain, kun
paallekkaiskuva- ja -&aniraidat ovat avoinna Movie-
ikkunassa.
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Tasapaino-ohjaimella, joka djaitsee  tyokaun
oikeanpuolisessa osassa, minka tahansa leikkeen tai
leikkeen osan &8ni voidaan muuttaa stereoddneks
(yksiulotteinen) tai jommaksikummaksi  surround-
aanen (kaksiulotteinen) tyypiksi. Tyyppi valitaan
ohjaimen ylapuolella olevasta pudotusvalikosta.

Jokaisella  &aniraidala on omat
tasosdéti mensa. Vasemmalla naet
alkuper @i sen danen saétimet.

Sa&dtimiin ja nayttdihin kuuluu raidan
mykistyspainike @. Kun tdama painike on
ala-asennossa, elokuvassas e kayteta
mitédn &éniraidan leikkeistd. Raidan
mykistyspainikkeen  kuvakkeella on
toinenkin tarkoitus: se tunnistaa, mita
raitaa tasonsaatimet koskevat. Tama on
ainoa ndhtévissA oleva ero kolmen
adaniséadinsetin - vdilla (neljan, jos
paallekkaisraita on ndkyvissd).

Raidan voimakkuus —séadin ® nostaa ja laskee raidan
yleistd &@nenvoimakkuuden tasoa. Nan ollen se
vaikuttaa tasonsaétolinjojen vertikaaliseen asentoon
kaikissa raidan leikkeissd, mutta se e vaikuta niiden
aariviivoihin.  Né&paytd sdadinta ja veda dita
myo6tapaivaan (korkeintaan kello kahden asentoon)
lisdtéksesi  @&nenvoimakkuutta. Ké&inna sdédinta
vastapaivaan (korkeintaan kello kuuden asentoon)
alentaaksesi &8nenvoimakkuutta.

Tasosaatimet, alin voimakkuus (V), oletusvoi makkuus
(K) ja ylin voimakkuus (O).
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Haivytyssdadinta © liu'uttamalla voi valita aktiivisen
raidan tason suhteellisen tason asteikolla @, joka on
kalibroitu desibeleissa (dB). O dB viittaa tasoon, jolla
leike aunperin anitettiin. Nykyinen taso naytetdan
numeroilla erillisessa ndyt0ssa ©.

Haivytyssddtimen sijainti nayttda aénenvoimakkuuden
elokuvasi senhetkisessd ~ kohdassa ~ suhteessa
alkuperaiseen tasoon. Veda sdadinta ylos tai alas énen
tason muuttamiseksi. Jos raidala e kyseisessa
aikaindeksissa ole leikettd, sdadin on harmaa (pois
kaytostd). Jos raita on mykistetty, séadin on harmaa ja
aimmassa asennossaan. Haivytyksen saétéminen luo
raidalle  &nenvoimakkuuden  sddtokahvan  ylla
kuvattuun tapaan.

Raidan toistovoimakkuuden &ariviiva, tai kuori,
yhdistda raidan yleisen @&nenvoimakkuuden ja raidan
jokaisen yksittdisen kohdan suhteellisen tason. Tata
yhdistettya tasoa, jonka &&nenvoimakkuuden sdatdlinjat
nayttdvat  graafisesti  adnileikkeissa,  kaytetdén
varsinaisessa  aanidatassa  raidan  ulostulotason
muodostamiseen, kuten tasomittarissa @ osoitetaan.
Tasomittari nayttdd toiston aikana kyseisen kohdan
aanenvoimakkuuden.

Aanenvoimakkuuden tason oikeala puolella oleva
tasomittari nayttaéa ulostulon tason. Y ksikkona on taas
dB, mutta tdssd mittarissa 0 dB vastaa suurinta
digitaalisen “sampléayksen” tasoa Jos raidan
danenvoimakkuuden taso ylittéd taman tason,
ulostulevaa @ntéa turmellaan “leikkaamalla’ &nta —
talloin  syntyy  epamiellyttdvdd melua,  kun
aanenvoimakkuutta yritetddn asettaa digitaalisen
signaalin  salliman tason ulkopuolelle.  Taman
valttamiseks aseta ulostulon taso siten, ettéd aaniraidan
suurimmat tasot ovat -6 dB:n ja -3 dB:n vdilla Voit
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tarkkailla tasoja myds visuaalisesti, silla tasomittarin
vari vahtuu vihredstda keltaiseen ja oranssiin
leikkautumisen riskin kasvaessa. Valtd péadstamasta
mittarin varid yli keltaisen alueen. Jos leikkautumista
tapahtuu, Lelkkautumisen ilmaismen @ ylaosassa
oleva punainen aue syttyy ja palaa hetken
varoittaakseen sinua tapahtuneesta | eikkautumisesta.

Haivytys-painikkeet ©® tekevét elokuvan senhetkiseen
kohtaan siséan- tai uloshaivytyksen. Jos haluat
visuaalisen vahvistuksen niiden toiminnasta, katso
leikkeen aanensaatolinjaa napsauttaessasi
héivytyspainikkeita. Haivytyksen kestoa voi s&étéa
nollasta 59 sekuntiin. Valitse kesto Projektiasetukset-
vaihtoehtopaneelissa (Asetukset » Projektiasetukset)
kohdan Aanihaivytykset alla. Haivytyksia el voi kayttaa
lilan 1&hell& leikkeen alkuatai loppua.

Tasapaino-ohjain

Tassd ohjaimessa on kolme toimintatilaa — stereo,
surround ja dialog — jotka voit valita ohjaimen
ylapuolella olevasta pudotusvalikosta. Voit vaihtaa
toimintatilaa milloin  tahansa, jopa yksittdisen
aénileikkeen sisdla

Surround
| Dialog
-

Saatavuus: Vain Studio Ultimate tukee surround-aanta.

Kaikissa toimintatil oissa kunkin raidan sijainti kussakin
elokuvan kohdassa ilmenee sen kaiutinkuvakkeesta.
Ikoni on samanlainen kuin vastaavan raidan
myKistysosoittimen ikoni.

Kappale 14: Aanitehosteet ja musiikki 349



350

Sereo-tilassa maaritdt raidan sijainnin vetdmalla sen
kai utinkuvaketta vasemmalle ja oikedlle
pa&akai utinparin valiss&

Alkuperaisen danen raita stereomiksauksen keskell§,
aanitehosteraita vasemmalla ja paallekkéisraita
oikealla. TassA esimerkissA musiikkiraidan ikoni
(keskikohdasta oikealle) esitetddn haalennettuna,
mika tarkoittaa, etta raita on joko mykistetty tai etta
raidalla ei ole |leiketta kyseisessa aikaindeksi ssa.
Surround-tilassa voit dsijoittaa kunkin raidan joko
edestd taakse (“haivytys’) ta vasemmalta oikealle
(“tasapaino”). Kukin raita voidaan itsendisesti sijoittaa
mihin tahansa kulmissa olevien neljan kaiuttimen
méaéarittamalle suorakaiteen muotoiselle
kuuntelualueelle.

Dialog-toimintatila on periaatteeltaan samanlainen,
mutta se kayttéa liséksi kuuntelualueen edessi olevaa
keskikaiutinta. Jos ldhetdt osan leikkeen &anesta
keskimmaisen kaiuttimen kautta, &nen tulosuunnan
tasapai nottaminen vaihtelevassa surround-
miksauksessa helpottuu. Aanilahteen paikkaa voidaan
samaan akaan vapaasti vaihdella kahdessa
ulottuvuudessa, aivan kuten normaalissa surround-
tilassa.
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Surround

Surround- ja Dialog-toimintatilat: Vasemmalla
surround-tilassa oleva musiikkiraita on sijoitettu
kuuntel ual ueen takaosaan. Oikeanpuolisessa kuvassa
samassa aikaindeksissa oleva alkuperaisaanen raita
on dialog-tilassa. Dialog-tila korostaa
alkuperaisdanta kayttamalla miksauksessa myos
keskella sijaitsevaa kai utinta.

Raidan ikonin sjainnin asettamiselle  tasapaino-
ohjaimessa on kaks tapaa. Voit joko ndpayttdd minka
tahansa raidan ikonia ja vetda sen haluamaasi kohtaan
tai girtéd dta vetamdla  kolmionmallisia
sjaintisdatimia ohjaimen aapuolella ja oikedla
Alapuolella oleva sijaintiséadin maarittéd aktiivisen
leikkeen &énen ulostulokohtaa vasen-oikea-suunnassa
ja oikealla oleva sé&din méarittéa ulostulokohtaa etu-
taka-suunnassa.

Veda raidan ikonia suoraan (vasen) tai
sijaintisaatimella (oikea).
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Aanenvoimakkuus- ja tasapaino&ariviivojen
katselu

Tyo6s jokainen danileike nayttda danenvoimakkuuttaan,
oikea-vasen-tasapaincaan tai  etu-taka-tasapainoaan
kuvaavan &ariviivan. Valitaksess mika néista kolmesta
viivasta esitetdan, kayta aanileikkeessa hiiren oikealla
ndppdimella esiintulevan kontekstivalikon komentoja.
(katso “ Aanileikkeen anatomia’ sivulla 15).

Adriviivoja voidaan muotoilla suoraan Aikajanalla
kayttamalla sdatokahvoja. Saadaksesi yksityiskohtaista
tietoa, katso “ Adnen sédtdminen Aikajanalla’ sivulla 15.
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KAPPALE 15:

Aanitehosteet

Voit muokata mita tahansa projektisi &anileiketta =
kéyttamalla Studion plug-in-aénitehosteita, jotka
Sijaitsevat aanityokalulaatikon kuudennen,
aanitehosteet-tyokalun alla. Téata tyokalua kaytetdan
tasmalleen samalla tavalla kuin Videotehosteet-
tyokalua. Katso “Videotehosteiden kayttd” (sivu 15)
saadakses tayden kuvauksen.

Samoin kuin videotehosteiden kohdalla, plug-in-
aanitehostekokoelmasi  on  lagjennettavissa.  Mité
tahansa  suosittua ~ VST-standardin mukaista
aanitehostetta voi kayttdd Studiossa samaan tapaan
kuin ohjelman mukana tulevia tehosteita.

Aanitehosteiden kuvakkeet

Aikganatilassa kaikkiin &ani- ja
videoleikkeisiin lisdttyihin tehosteisiin
viitataan pienilla kuvakkeilla leilkkeen
alaosassa. Nama vastaavat
Aanitehosteet- ja  Videotehosteet-
tyokaluista I0ytyvan Lisda uus

tehoste -selaimen nayttamia
kategorioita. N&td  kategorioita
kuvataan kappal eessa

“Videotehostekokoelma” sivulla 15.
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Voit avata sopivan tyokalun muuttujien muokkausta
varten kaksoisndpayttamalla mita tahansa néista
kuvakkeista.

Kuvassa molempiin &nileikkeisiin on lisatty Noise
reduction -tehoste. Videoleikkeen alla sijaitseva tahti-
kuvake osoittaa, etta siihen on lisétty yks tai useampi
Fun-kategorian tehosteista.

Aanitehosteiden kopioiminen

Tehosteita voidaan kopioida ja liittda aénileikkeiden
valilla aivan kuin videoleikkeiden vélilla. Katso sivu 15
lisétietoa varten.

Tehosteista

Kaikissa  Studion versioissa  on voimakas
melunvahennyssuodatin. Sitd kasitelléadn valittomasti
dla

kaikkia kuvataan Iyhyesti sivulta 15 akaen.
Y ksityiskohtai set tiedot Ultimate-tehosteiden
muuttujista [Gytyvat niiden yhteysherkéasta
verkkoavusta, johon pédsee ndpayttamalla jokaisen
tehosteen muuttujapaneelin vasemmassa ylakulmassa
olevaa Apua-painiketta [l tai painamalla F1-ndppdainta
paneelin ollessa auki.

Erikoiskategoriassa on Speed-tehoste, joka vaikuttaa
videoon ja &ddneen samanaikaisesti. Sitd kasitellaén
sivulla 15.
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_____________________________________________________
Melunvéahennys

Tama pitkédlle kehittynyt suodatin vaimentaa ei-
toivottua danta missi tahansa aénileikkeessa. Suodatin
reagoi dynaamisesti muuttuviin  d8niolosuhteisiin
leikkeen sisdlla Valitsemas  esiasetus  maarda
aloituspisteen, josta mukautuva agoritmi jatkaa
matkaansa.

Yleensd voit parantaa tuloksias vield enemman
sadtamalla Noise reduction (melunvahennys) ja Fine
tuning (hienosaatd) -muuttujia. S&&tamista seuraa noin
sekunnin mittainen viive ennen kuin kuulet asetuksen
aiheuttaman muutoksen, joten muutoksia kannattaa
tehda pienissi erissd ja tarkistaa valill&, joko leilkkeessa
on tapahtunut parannusta.

C':’xl Moise Reduction Presets: |Musicresturati0n j
Moige reduction | = '
Auto adagpt o
Fine tuning | = I10.40
Rernove wind =]

Melunvahennys: Kun kameraa kéaytetéén ulkotiloissa
ja ndyttelijét ovat kaukana mikrofonista, “hairitéanet”
saattavat olla erittéin voimakkaita. Lisaks tilannetta
saattavat pahentaa kameran sisdiset énet, jotka voivat
nousta héiritsevéle tasolle. Jos kohtausta kuvattaessa
sen Sjaan  kaytetédn  kameran  linjatasoiseen
aanituloliitantaan kytkettya solmiomikrofonia,
hairi6danet voivat olla huomattavasti hiljaisempia.
Séada Noise  Reduction  -sddtda — saadakses
aaniolosuhteet ja signaalin vastaamaan toisiaan.
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Hienosdatd: Fine Tuning kontrolloi  kaytetyn
puhdistuksen maarda. Téta tarvitaan vain silloin, kun
Noise Reduction -taso on matala, silla korkeammilla
tasoillamelu on jo eiminoitu.

Automaattinen mukautus: Kun Auto Adapt -
vaihtoehto on  ruksattu, suodatin  mukautuu
automaattisesti muutoksiin leikkeen melun tyypissa tai
maarassa. Fine Tuningia e kdytetd kun Auto adapt on
aktivoitu.

Tuulenpoisto: Remove Wind -valintalaatikon
ruksaaminen aktivoi suodattimen, joka vahentda
aanileikkeestd tuulen dantd ja muita vastaavia, ei-
toivottuja dania.

Huomaa: Noise Reduction -suodatin  auttaa
korjaamaan monenlaista materiaalia, mutta se e ole
ihmelddke. Tuloksesi  riippuvat  alkuperédisesta
materiaalista sekd ongelmien  luonteesta ja
vakavuudesta

® ULTIMATE-TEHOSTEET

Studio Ultimate -aanitehostepaketti sisdltyy vain Studio
Ultimateen. Studion muiden versioiden kéayttdat voivat
saada nama tehosteet kayttoonsa lagentamalla Studio

Ultimateen.

Tama osio esittelee lyhyesti jokaisen taman ryhman
tehosteen. Yksityiskohtaiset tiedot, mukaanlukien
kaikki muuttujat, ovat saatavissa yhteysherkasta avusta
tehostemuuttujien  ikkunan ollessa auki  Studio
Ultimatessa.
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Kanavatydkalu

Taman Studio Ultimate -tehosteen padtoiminto on
kanavoida stereoddnisignaalisi. Sen avulla voit kytkea
joko vasemman, oikean tai molemmat tuloliitdnnat
vasempaan, oikeaan tai molempiin lahtoliitantoihin.
Lisgks ChannelTool tarjoaa erikoistarkoituksiin
suunniteltuja esiasetuksia, esimerkiksi Phase reverse
(vaiheen k&annin) ja Voice removal (vokaalien poisto)
eli “karaoke”-tehoste.

Kuoro

Studio Ultimaten Chorus-tehoste (kuoro) luo
rikkaamman &anen lisddmalla &anivirtaan toistuvia
“kaikuja’. Saatelemdlla ominaisuuksia, kuten kaikujen
tagjuutta ja d8nenvoimakkuuden vaimenemista kaiusta
toiseen, voit saavuttaa hyvin monenlaisia tuloksia,
kuten huojunnan kaltaisia &nia ja muita
erikoistehosteita.

Suhinanpoistaja

Tama Studio Ultimaten suodatin poistaa aanitetysta
puheesta korostuneet s-&anteet. Muuttujat antavat
sinulle mahdollisuuden hienoséétéé tehosteen korjausta
tarvitsevan nauhoituksen kohdalle.
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Taajuuskorjain

Graafiset tagjuuskorjaimet, kuten tama Studio
Ultimaten Equalizer, ovat periaatteeltaan
samankaltaisia kuin diskantin ja basson aénensdvyn
sédtimet  danilaitteissa, mutta tarjoavat paljon
herkemman &3nensé&don mahdollisuuden. Studion
Equalizer jakaa &8nen astetkon kymmeneen kaistaan,
joista jokainen on keskitetty eri &&nen tagjuudelle.

Huomaa: Musiikillisesti gjatellen jokainen Equalizerin
kaista kattaa yhden oktaavin, ja keskitagjuus on 1&hell&
B-nuotin sdvelkorkeutta.

Liukusddtimet  mahdollistavat  jokaisen  kaistan
taguuden osuuden laskemisen tai nostamisen
kokonaisuudessaan 48 dB:n vahteluvdilla (-24:sta
+24:88n  desibeliin).  S&to  lisdtdan  taydella

voimakkuudella keskitagjuudella ja se vahenee kohti
nollaa molemmissa suunnissa.

Liukusaétimien ylla oleva nayttdé nayttdd vaikutukset
kautta koko aéniskaalan, kun toistat projektiasi.
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Ratina

Studio Ultimaten Grungelizer (rétinétehoste) liséa
taustakohinaa ja staattisuutta &adnityksiis. Se saa
leikkees kuulostamaan siltd kuin kuuntelisit niité
radiosta huonolla kuuluvuusalueella tai kuluneelta ja
naarmuuntuneel ta &nilevylta.

TODAY

Tasain

Tama Studio Ultimaten tehoste auttaa kompensoimaan
yleistd ongelmaa, joka ilmenee &nitettdessa &énta
videotuotantoja varten: epdtasapaino nauhoitetun
alkuperédisdanen eri elementtien voimakkuuden vélilla
Esimerkiks selostuksesi videota kuvatessa saattaa olla
aanitetty niin suurella voimakkuudella, ettd muut
ympérilla olevat 8anet jdavét sen peittoon.
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Levelerin (tasain) kayttdmisen juju on |0ytda
tavoitevoimakkuus alkuperdisessa leikkeessa jossakin
voimakkaan ja pehmedn &inen vdilla Taman
voimakkuuden alapuolella leveler toimii laajentajana,
ja nostaa akuperdstd tasoa vakiosuhteessa.
Tavoitetason ylapuolella leveler toimii puristimena ja
laskee akuperdistd tasoa. Muuttujien huolellisella
s88dolla aénen sisdistéa tasapainoa voidaan parantaa
huomattavasti.

Kaiunta

Studio Ultimaten Reverb-tehoste (kaiunta) jéljittelee
vaikutusta, joka syntyy toistamalla |dhdedénta tietyn
kokoisessa ja tietyn akustiikan omaavassa huoneessa.
Kuulijan korviin sagpuvan alkuperdisen &dnen ja
ensimméisten kaikujen vélinen etéisyys on suurempi
suuressa huoneessa kuin pienessa. Nopeus, jolla kaiut
katoavat, riippuu huoneen koosta ja seinien akustiikasta.

Esiasetukset reverbid varten on nimetty sen mukaan,
millaista huonetta ne jdjittelevdt — auton
matkustajatil asta aina valtavaan maanalaiseen |uolaan.

Stereokaiku

Studio Ultimatessa kaytdssda oleva stereo echo
(stereokaiku) -tehoste mahdollistaa erillisten viiveiden
asettamisen vasempaan ja oikeaan kanavaan. Kierto- ja
tasapaino-ohjaimet mahdollistavat lagjan valikoiman
kiinnostavia éénia.
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Stereoulottuvuus

Tama Studio Ultimate -tehoste mahdollistaa
sterecddnen kuuntelualueen ndenndisen leveyden
pienentdmisen ja suurentamisen  &dnileikkeessa.
Useimmiten sitd kaytetddn luomaan miksaus, joka
kuulostaa avoimemmalta jatilavammalta.
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KAPPALE 16:

Elokuvasi tekeminen

Yks digivideon hyvistd puolista on se, ettd sita
hyodyntavien laitteiden méaré on suuri ja kasvaa koko
gan. Studion avulla voit luoda elokuvistasi versioita
kaikille katselijoillesi, mita tahansa katselumuotoa he
kéyttavatkin ~ (kannettavista  DivX-soittimista ja
matkapuhelimista HDTV -kotiteattereihin).

Kun olet editoinut projektisi valmiiksi, siirry Make

Movie -tilaan napayttamala Make Movie -painiketta
nayton ylaosassa.

€) Make Movie 8

Tama avaa tulostusselaimen, joka antaa sinun
muutamalla ndpaytyksella maéarittéd kaiken, mita
Studion tarvitsee tietdd tulostaakseen elokuvasi
haluamassasi muodossa.
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Tulostusselain. Vasemman reunan valilehtien avulla

voit tallentaa lewylle, tiedostoon, nauhalle tai

verkkoon. Muiden ohjainten avulla voit siatda

valitun mediatyypin tulostusasetukset. Oikealla on

levytilan kayttoa kuvaava kaavio.

Aloita valitsemalla valmiin elokuvas mediatyyppi
neljastda ikkunan vasemmassa reunassa oOlevasta
vélilehdesta Levy, Tiedosto, Nauha tai Verkko.

3 Levy-tulostusvaihtoehto mahdollistaa elokuvan
ssdl kopioimisen poltettavalle levylle tietokoneesi
CD-, DVD-, HD DVD- ta Blu-ray-asemalla (jota
kutsutaan myds "polttimeksi"). Voit myos pyytéa
Studiota luomaan levystd kopion tai "kuvan"
kovalevylles ilman polttamista levylle. Katso sivu 15
saadakses lisétietoa.

"9 File-tulostusvaihtoehto luo tiedostoja, joita voit
il katsella kovalevyltas, verkkosivultas,
kannettavasta elokuvankatselulaitteestass tai  jopa
matkapuhelimestasi. Katso sivu 15.

— ) Tapetulostusvaihtoehto  &anittéd  elokuvas
il nauhalle kamerassa tai videonauhurissa. Tama
vélilehti mahdollistaa myds elokuvasi nadyttamisen
ndyttéruudulla. Katso sivu 15.

sy Verkko-tulostusvaihtoehto luo tiedoston, jonka
L=l voi ladata Y ouTube- tai Y ahoo! Video -sivustolle.

Nailla suosituilla sivustoilla potentiaalinen
yleisoméaarasi lasketaan miljoonissa. Katso sivu 15.
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Tulostuksen maaritys

Jokaisen mediatyypin tulostus voidaan maarittéa
nopeasti kayttamall& tul ostussel aimen pudotusvalikkoa.

Most Video On Disc -

Automatic Quality
Best Quality

Most Video On Disc
Custom

Jos tarvitset yksityiskohtaisempia séétémahdollisuuksia,
napaytd Settings (asetukset) -painiketta avataksesi
valitsemaasi mediatyyppia vastaavan
vaihtoehtopaneelin. Kun olet varmistanut asetukses,
ngpaytd Create (luo) -painiketta tulostuksen
aloittamiseksi.

Create disc_.. Settings_...

Elokuvasi valmistelu tulostusta varten

Elokuvas tarvitsee yleensa tiettya etukdateiskasittelya
ennen kuin se on tdysin valmis tulostusta varten.
Yleensdkin  Studion téytyy ‘"renderoida’ (luoda
videoruutuja tulostusformaatissa) kaikki sirtymét,
tekstit, levyvalikot ja videotehosteet, joita olet lisdnnyt
elokuvaasi. Kaikki Studion tassd prosessissa luomat
tiedostot tallennetaan lisétiedostokansioihin, joiden
sjainnin voit valita kayttdmala Tulostusselaimen
yléreunassa ol evaa kansio-painiketta.

Luo merkkien valiin

Ulostuloon Tiedostoon tai Internetiin
Ulostuloselaimessa on pudotusvalikko, josta voit valita
Aikgjanan merkit. Niilla voit maarittéd mukautetun
alku- ja loppupisteen ulostuloon. Kéayta toista tai
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molempia tarpeen mukaan, mikali sinulla on syysté tai
toisesta tarvetta saada poimintoja el okuvastasi.

Sony PSP Compatible -
Good Quality -

Use this preset to cfiE QTN

uses reduced stom

has good quality vid

Ulostuloa tiedostoon tai Internetiin voidaan rajoittaa
toisesta tai molemmista paista Muokkaa-tilassa.
Oletusarvoisia rajoituksia — elokuvasi varsinaista
alkua ja loppua — kuvataan luetteloissa nimilla
“Talku]” ja*[loppu]” .

® TULOSTUS LEVYLLE

Studio voi tulostaa elokuvia suoraan VCD- (VideoCD),
S-VCD- (Super VideoCD), DVD-, HD DVD- ja Blu-
ray-levyille, jos jéarjestelméssasi on niita vastaavat
polttolaitteet.

Olipa sinulla polttavaa levyasemaa tai e, Studio voi
luoda kovalevyllasi olevaan hakemistoon "levykuvan"'
eli tiedostoryppéan, joka sisdltdd samat tiedot, jotka
levyllekin poltettaisiin. Kuvan voi myéhemmin polttaa
levyksi.
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CD-formaatit

Jos jarjestelmassasi on polttava CD- tai DVD-asema,
Studio voi luoda VCD- tai S-VCD-levyja joko CD-R-
tai CD-RW-medidlle.

VCD-levyja voi toistaa:

e VCD- tai S-VCD-soittimella.

* Joillain DVD-soittimilla. Useimmat DV D-soittimet
pystyvat kasittelemdan CD-RW-mediaa, mutta
monetkaan eivdt luotettavasti lue CD-R-mediaa.
Suurin osa DVD-soittimista pystyy kéasittelemaan
VCD-formaattia.

« CD- ta DVD-gurilla sekd MPEG-1-toisto-
ohjelmistolla (esim. Windows Media Player)
varustetulla tietokoned! la.

S VCD-levyjéavoi toistaa:

e SVCD-soittimella

e Joillain DVD-soittimilla. Useimmat DV D-soittimet
pystyvat kasittelemdan CD-RW-mediaa, mutta
monetkaan eivét luotettavasti lue CD-R-mediaa
Euroopassa ja Pohjois-Amerikassa myytévéa DV D-
soittimet eivdt yleensa pysty lukemaan S-VCD-
levyja, mutta Aasiassa myytavéat soittimet yleensa
pystyvét.

« CD- ta DVD-gurilla sekd MPEG-2-toisto-
ohjelmistolla varustetulla tietokoneella.

DVD, HD DVD ja Blu-ray

Jos jarjestelméssas on polttava DVD-asema, Studio
pystyy luomaan kolmentyyppisd DVD-levyja
normaaeja (DVD-soittimille), HD DVD -formaatissa
olevia HD DVD -soittimille ja AVCHD -formaatissa
olevia Blu-ray-soittimille.
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Jos jérjestelméssasi on HD DV D- tai Blu-ray-tallennin,
voit tallentaa mille tahansa laitteen tukemalle
poltettavalle medialle.

Normaaleja DVD-levyja voi toistaa:

* Milla tahansa DVD-soittimella, joka kykenee
késittelemaan polttimesi luomaa kirjoitettavaa DV D-
formaattia. Useimmat soittimet pystyvét
késittelemaan yleisia formaatteja.

 DVD-gurilla ja sopivalla toisto-ohjelmistolla
varustetul | a tietokoneel la.

* MillatahansaHD DVD -soittimella.

HD DVD -formaatissa olevia DVD- tai HD DVD -

levyja voi toistaa:

* Milla tahansa HD DVD -soittimella, my6s gurilla
varustetulla Microsoft Xbox 360 -laitteella.

« vHD DVD -gurilla ja sopivalla toisto-ohjelmistolla
varustetulla tietokoneella.

Blu-ray-levyjdja AVCHD-formaatissa olevia DVD-

levyja voi toistaa:

» Panasonic DMP-BD10-, Playstation 3- jamuillaBlu-
ray-soittimilla (useimmat soittimet tukevat AVCHD-
formaattia).

» Tietokoneella, jossa on Blu-ray-asema ja sopiva
toisto-ohjelmisto.

Elokuvan tulostus

Studio luo levysi tai levykuvasi kolmessa vaiheessa.

1. Ensin koko elokuva on renderoitava levylle
tallennettavan M PEG-koodatun tiedon luomiseksi.
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2. Seuraavaks levylla on tehtdva k&&nnosajo. Tassa
vaiheessa Studio |uo levylla kaytettavét tiedostot ja
hakemistorakenteen.

3. Lopuks levy pitéda polttaa. (Tama vaihe jaa véliin,
jos luot oikean levyn sijasta levykuvan.)

Elokuvan tulostuslevylletai levykuvaksi:

1. Népayta Levy-vdilented, niin saat eslle
seuraavanlaisen nayton:

Kaks pyorylda kertoo levysi kéaytosta. Ylempi
ilmoittaa elokuvan teon akana tarvittavan
kovalevytilan maéran ja alempi esittda arvion gjasta,
jonkaelokuvasi vielevyllas.

Kéyta ylempéd kansio-painiketta D jos haluat
muuttaa Studion lisétiedostojen  varastoimiseen
kayttaman kovalevyn sijainnin. Jos luot levykuvan,
se talennetaan tdhadn kansioon. Painamalla
vastaavaa painiketta alemmalla ndytolla voit valita
haluamas poltinlaitteen, jos sinulla on useita
vaihtoehtoja.

2. Vadlitse kayttdmasi levytyyppi sekd tarpeitas
parhaiten  vastaava vaihtoehdoista Videon
laatu/Levyn kaytto.
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Most Video On Disc -

Automatic Quality
Best Quality

Most Video On Disc
Custom

Jos haluat hienos&étda tulostusasetuksiasi, valitse
Custom-esiasetus ja napaytd Settings-painiketta
tuodaksess esiin Make Disc (Tee lewy) -
vaihtoehtopaneelin (katso “Make disc -asetukset”
sivulla 15).

3. Né&payta vihreda Create disc (Luo levy) -painiketta.
Studio kédy 18pi yll& kuvatut vaiheet (renderointi,
k&anndsgjo ja tarvittaessa poltto) luodakseen Make
Disc -vaihtoehtopaneelissa méarittdmas levyn tai
levykuvan.

4, Kun Studio on saanut polttamisen loppuun, se avaa
levyaseman.

Levyformaattien laatu ja kapasiteetti

Eri levyformaattien véliset erot videon laadun ja
kapasiteetin  suhteen voi  tiivistdd  seuraaviin
nyrkkisaantoihin:

* VCD: Jokaiselle levylle mahtuu noin 60 minuuttia
MPEG-1-videota, jonka laatu on noin puolet DVD:n
laadusta.

* SVCD: Jokaiselle levylle mahtuu noin 20 minuuttia
MPEG-2-videota, jonka laatu on noin kaks
kolmasosaa DVD:n laadusta.

* DVD: Jokaisdlle levylle mahtuu noin 60 minuuttia
taysilaatuista MPEG-2-videota (120 minuuttia, jos
levynpoltin tukee kaksikerroksista polttoa).

* DVD (AVCHD): Kullekin levylle mahtuu noin 40
minuuttia téysilaatuista AV CHD-videota/kerros.
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 DVD (HD DVD): Kullekin levylle mahtuu noin 24
minuuttia téysilaatuista DVD HD -videota/kerros.

* DVD HD: Kullekin levylle mahtuu noin 160
minuuttia téysilaatuista DVD HD -videotalkerros.

« BR BD: Jokainen levy sisdltdd yli 270 minuuttia
HD-videota jokaista kerrosta kohti.

0’0 TULOSTUS TIEDOSTOON

2

Studio voi luoda elokuvatiedostoja kaikissa ndissa
formaateissa:

« 3GP

* Vain @ni

« AVI

* DivX

* Flash Video

* iPod-yhteensopiva

« MOV

+ MPEG-1

 MPEG-2

* MPEG-2TS

* MPEG-4

* Rea Media

» Sony PSP -yhteensopiva
Windows Media

Valitse se formaatti, joka parhaiten vastaa yleisos
katselulaitteiden tarpeita.
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Tulostustiedoston koko riippuu seka tiedostotyypista
ettd formaatille asetetuista pakkausmuuttujista.
Pakkausasetuksia voidaan helposti muuttaa pienten
tiedostojen luomiseksi, mutta voimakas pakkaaminen
huonontaa | aatua.

Useimpien formaattien yksityiskohtaisia asetuksia
voidaan saatéa vaitsemala Custom-esiasetus ja
napayttdmalla Settings-painiketta. Muut esiasetukset
lataavat tyypillisiin tilanteisiin suunnitellut asetukset.
Katso Liite A: Asetusvaihtoehdot saadakses lisétietoa
Studion vaihtoehdoista.

Kun tulostusasetuksesi ovat kohdallaan, ngpéytéa Create
file (Luo tiedosto) -painiketta. Tiedostoselain avautuu
ja antaa sinun maardta luodulle videotiedostolle nimen
japaikan.

Tulostusselaimessa on kétevét painikkeet
minka tahansa medi atiedoston

avaamiseen Windows Media Player tai Real Player -
ohjelmassa, joten voit katsella tulostamaasi tiedostoa
ulkoi sessa toi sto-ohjelmassa heti sen luotuasi.

Tul ostusselaimen tiedostovalil ehti

3GP

Studio pystyy luomaan elokuvia tdssd lagjasti
kéytetyssa tiedostoformaatissa joko MPEG-4- tai
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H.263-videonpakkaustekniikkaa ja AMR-
danenpakkaustekniikkaa kayttéen. Tama formaatti
soveltuu matkapuhelimiin, koska niiden prosessointi- ja
varastointikyky on melko vaatimaton.

Very Small (H263 Video)

Very Small (H263 Video)
Very Small (MPEG-4 Video)
Small (H263 Video)

Small (MPEG-4 Video)
Custom

Taman tiedostotyypin esiasetuksissa on kummallekin
formaatille kaksi ruutukokoa. Valitse Pieni (176 x 144)
tai Hyvin pieni (128 x 96).
Vain aani

Joskus elokuvan aaniraita toimii yksin ilman kuvaakin.
Live-esiintymiset, haastattelut ja puheet ovat
esimerkkegja tilanteista, joissa vain &dnen sisdltava
versio saattaa olla sopivampi vaihtoehto.

Studiolla voit tallentaa &niraidan WAV- (PCM),
MP3- tai M P2-formaatissa.

WAV (PCM) Stereo 44kHz

MP3 - Good Quality

MP3 - Best Quality

WAV (PCM) Stereo 44kHz
WAV (PCM) Stereo 48kHz
Custom

Napsauta tarpeitasi vastaavaa laadun esiasetusta tai
valitse Mukautettu ja napsauta sSitten Asetukset-
painiketta avatakses Tee tiedosto -vaihtoehtopaneelin
(katso sivu 15).
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AVI

Vakka digitaalisen videon AVI-tiedostotyyppi
itsessédn on lagjalti tuettu, AVI-tiedoston video- ja
aanitietojen koodauksen ja koodauksen purkamisen
suorittaa erillinen koodekki-ohjelma.

Studio on varustettu DV- ja MJPEG-koodekeilla. Jos
haluat tulostaa elokuvasi AVI-tiedostona jossakin
muussa formaatissa, voit kayttdd mita tahansa
tietokoneellesi asennettua DirectShow-yhteensopivaa
koodekkia — silla ehdolla, ettd sama koodekki on
asennettu myos sille tietokoneelle, jolla elokuvaasi
tullaan katselemaan.

Full screen (DV)
Full screen (MJPEG)
Mintendo Wii SD

Medium
Small
Custom

Néapayta tarkoituksiisi parhaiten sopivaa esiasetusta tai
valitse Custom. Napéayta sitten Settings-painiketta
avatakses Make File -vaihtoehtopaneelin (katso sivu
15).

DivX

Tama MPEG-4-videonpakkausteknologiaan perustuva
tiedostoformaatti on suosittu Internetissa levitettavien
videotiedostojen tyyppi. Sitd tukee my6s valikoima
DivX-yhteensopivia laitteita DVD-soittimista
kannettaviin ja k&sivarayksikoihin.
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Small 16:9

Small 16:9

Medium 16:9

Full screen 16:9

Sony PS3® 5D 16:9
Microsoft Xbox® SD 16:9

High Definition 16:9
Custom 16:9

Népaytd mita tahansa tarpeisiis sopivaa laadun
esiasetusta tal valitse Custom. N&payta sitten Settings-
painiketta avatakses Make File -vaihtoehtopaneelin
(katso sivu 15).

Flash Video

Studio tukee tulostusta Flash Video -formaatissa (flv,
versio 7). Lahestulkoon kaikki nykyiset verkkoselaimet
pystyvét toistamaan tété suosittua formaattia, joka on
lagj asti kdytossa  sosiaaliseen  verkottumiseen
keskittyvilla sivustoillaja uutissivustoilla.

Flash Video -

Full screen 16:9

Full screen 16:9
MNintendo Wii
Medium 16:9
Small 16:9
Custom 16:9

Napsauta tarpeitasi vastaavaa laadun esiasetusta tai
valitse Mukautettu ja napsauta sSitten Asetukset-
painiketta avatakses Tee tiedosto -vaihtoehtopaneelin
(katso sivu 15).

iPod-yhteensopiva

Kuten DivX, myds tama tiedostomuoto pohjautuu
M PEG-4-videonpakkausteknol ogiaan. Tehokkaan
pakkauksen ja pienen 320x240 ruutukoon yhdistelma
tuottaa lagjempiin formaatteihin verrattuna erittain
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pienia tiedostoja. Luodut tiedostot sopivat yhteen
suositun Video iPod -laitteen kanssa ja saattavat toimia
myds muilla laitetyypeil &

iPod Compatible -

Small File Size
Small File Size
Good Quality
High Quality

Kolme laatuasetusta valitsevat eri siirtonopeudet, joista
kukin tarjoaa omanlaisensa laadun ja tiedostokoon
valisen tasapainon.

MOV

Taméa on QuickTime®-tiedostotyyppi. Se on sovelias
erityisesti QuickTime -soitinta kaytettéessa.

Custom

Full screen (DV)
Full screen (MJPEG)

Esiasetuksissa on mahdollista valita eri vaihtoehtoja
koolle ja koodaukselle. Keskitasoinen (384x288)
esiasetus kayttdéa MJIPEG-pakkausta, Pieni (176x144)
kayttdéd MPEG-4:84.

MPEG

MPEG-1 on akuperdinen MPEG-tiedostoformaatti.
MPEG-1-videonpakkausta kaytetédn usein VideoCD-
levyissd, mutta muissa yhteyksissa uudemmat tyypit
ovat syrjayttaneet sen.
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Video CD Compatible

Video CD Compatible
VHS Quality

Custom

MPEG-2 on MPEG-1-formaatin jalkeldinen. Kaikki
Windows 95 -kayttjarjestelméda ja sitda uudempia
kéyttavét tietokoneet tukevat M PEG-1-tiedostotyyppié.
MPEG-2- ja MPEG-4-tiedostoja sen sijaan voi toistaa
vain tietokoneissa, joihin on asennettu sopiva
koodauksen purkuohjelma. Kaks MPEG-2-esiasetusta
tukee HD- (High Definition) -toistolaitteita.

DVD Compatible

DVD Compatible
SVCD Compatible
HD 720p
HOV2 1080i
HD 1080i
HD 1080p
HD 1080/24p
Custom

MPEG-2 TS on MPEG-2:n “tietojensiirron virta’ -
versio. Sen sovellukset mahdollistavat HD-toiston
AVCHD-pohjaisilla videokameroilla sekd Sony
Playstation 3 -videopelikonsolilla.

MPEG-2 TS -

AVCHD HD (Disc)
AVCHD HD (HDD)
Sony PS3@HD
Custom

MPEG-4 on kolmas MPEG-perheen jasen. Se on
kuvanlaadultaan samankatainen MPEG-2:n kanssa,
mutta tarjoaa paremman pakkaussuhteen. Se sopii
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erityisesti  Internet-kayttoon. Kaks  MPEG-4-
esiasetusta (QCIF ja QSIF) luovat matkapuhelimiin
sopivaa “neljéannesruudun” videota; kaks muuta (CIF
ja SIF) luovat “tédyden ruudun” videota, joka sopii
esimerkiksi késimikroihin.

Custom-esiasetukset. Kaikissa MPEG-muodoissa
Custom antaa sinun méaérittda elokuvan tulostuksen
yksityiskohtaisesti ndpayttamalla Settings-painiketta
Make File -vaihtoehtopaneelin (katso sivu 15)
avaamiseksi.

MPEG-4 -
HD 720p -

Small
Medium

Full size {good quality)
Full size (best quality)
HD 720p

HD 1080p

Real Media

Real Media -elokuvatiedostot on suunniteltu toistoon
Internetissd. Real Media -elokuvia voi toistaa ympari
maailman kuka tahansa, jolla on ReaNetworks®
RealPlayer® -ohjelma. Ohjelman voi imuroida
ilmaiseks osoitteesta www.real.com.

Katso sivu 15 saadakses lisdtietoa tulostuksen
méérittamisestda Make File — Real Media -
vai htoehtopaneelissa.

Sony PSP -yhteensopiva

Tama on toinen MPEG-4-videonpakkausteknologiaan
perustuva tiedostomuoto. Samaan tapaan kuin iPodin
kanssa yhteensopivalla tyypill4, tehokkaan pakkauksen
ja pienen 320x240 ruutukoon yhdistelma tuottaa
lagjempiin formaatteihin verrattuna erittain  pienia
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tiedostoja. Luodut tiedostot sopivat yhteen suositun
Sony PlayStation Portable -laitteen kanssa ja saattavat
toimiamyds muillalaitetyypeil &

Sony PSP Compatible -

Small File Size -

Small File Size k
Good Quality
High Quality

Windows Media

Myds Windows Media -tiedostotyyppi on suunniteltu
toistoon Internetissa. Tiedostoja voidaan katsella milla
tahansa tietokoneella, johon on asennettu Microsoftin
ilmainen Windows Media Player -ohjelma.

Katso sivu 15 saadaksesi lisdtietoa tulostukses
méérittamisesta Make File — Real Media -
vai htoehtopaneelissa.

0’0 TULOSTUS NAUHALLE

¢

Valitse Tape-vdilehti tulostusselaimessa, kun haluat
l8hettéd tulostuksesi ulkoiseen videolaitteeseen —
televisioon, videokameraan tai videonauhuriin — tai
“VGA:han” €li ndyttéruudulla katseluun.
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Videokameran tai -nauhurin
maarittaminen...

Varmista, etta aanityslaittees on kytketty oikein ennen
kuin aloitat elokuvan tul ostuksen.

Tulostus IEEE-1394-kaapelin kautta

Jos aanitydaitteessas on DV-tuloliitantd, kytke se
digitaaliseen videolaitteeseesi IEEE-1394 (tai “i.LINK")
-kaapelilla. Videokamerassa liitannan pitéisi olla
merkitty tekstill& Dv IN/OUT.

Huomaa: Laitteissa (mukaanlukien monet PAL-
laitteet), jotka elvét tue danittémistd kameraan takaisin,
DV-liitantd merkitédn yksinkertaisesti tekstilla Dv
OUT.

Tulostus analogisten aani- tai videokaapeleiden
avulla

Jos sinulla on Studion tuote, jossa on analoginen (tv-
tal video-) tulostus, kuten Studio DV plus tai DC10plus,
kytke diirtokortin videolahtdliiténndt videonauhurin
tuloliiténtdihin ja &nikortin (tai siirtokortin, jos siind
on aanilahdot) [ahtoliitannat videonauhurin
aanituloliiténtdihin.

Television tai videonayton kytkeminen

Monissa videokameroissa on sisddnrakennettu naytto,
mink& vuoksi videondyton kytkeminen on tarpeetonta.

Muussa tapauksessa nauhurisi videolahtdliitantoihin on
kytkettava televisio tai videonayttd, jos haluat katsella
elokuvaas sitéd nauhoitettaessa. Videoldhtoliitantoja ei
ole kaikissa DV -kameroissa.
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Tietokone (keskusyksikkd)

TV tai ndyttd
(valinnainen)

E=——)
M o000 OO -
Analoginen VCR

IEEE-1394
(bV)

lw)
<
=
o
3
o
o

Aani ulos

—.
Video ulos

Aani ulos
Video ulos

(valinnainen)

Tulosta elokuvasi videonauhalle

Varmista, ettd videokamerassasi/-nauhurissasi on virta
padla, ettd se on asennettu ja ettd olet asettanut
laitteeseen nauhan, joka on kelattu kohtaan, josta haluat
aanityksen alkavan. Sen jdkeen sinulla on kaksi
vaihtoehtoa:

1. Jos &nitdt elokuvas DV-nauhalle, Studio antaa

sinulle  mahdollisuuden  ohjata  DV-laitetta
automaattisesti. N&paytd Settings-painiketta ja
aktivoi sitten Output options  -alueen
ruksituslaatikko.
Useimmissa DV-laitteissa aanityskomennon ja
varsinaisen aanityksen alkamisen véalilla on pieni
viive. Koska tama vaihtelee laitteittain, sinun
kannattaa kokeilla eri Record delay time
(Aanityksen viiveaika) -arvoja saadaksesi |aitteellasi
parhaat tul okset.
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2. Jos &@nitét analogiselle nauhale tai et ole valinnut
Aloita ja lopeta tallennus
automaattisesti  -vaihtoehtoa Tee nauha -
valintapaneelista, aloitaVCR-tallennuksesi nyt.

3. Napsautalopuksi Playerin toisto-painiketta.

€ TULOSTUS VERKKOON

Studio pystyy lataamaan videosi suoraan Y ahoo!
Video- tai YouTube-verkkosivustolle. Kyseisilla
sivustoilla videotasi paésevat katsomaan miljoonat
muut Internetin kayttdjat.

¥ahoo! Vises -

Molemmat vaihtoehdot tarjoavat kaks esiasetusta:
Paras laatu ja Nopea lataus. Valintojen mukaan
ruudun koosta ja videon siirtonopeudesta syntyy
erilaisiayhdistelmia
Kumpaankaan  kohteeseen &  vaadita muita
formaattiasetuksia.

Kun olet valinnut haluamasi lataussivuston ja
esiasetuksen, napsauta Luo-painiketta. Se avaa
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Verkkolataus-viestiruudun, johon voit Kirjoittaa
tuotantoasi koskeviatietoja.

.
Web Upload =] = ]

Title Max. 64 characters

| Helena Handcart

Description Max. 1000 characters

Thorkney puts it all in perspective - then pulls it out again!

Tags Max, 254 characters
| PFinnade Studio Ultimate Collection, dadaism, penguin studies, ringtone tricks

Category Max. 1selections per upload

[]Instructional
[[IMovies & Shorts
[IMusic

[[News

["People & Viogs
[[]5ports & Games
[JTechnology &Frod...
[CTravel

[ Login as a different user

. corine Wl cocel |

Kirjoita halutessasi elokuvan nimi, kuvaus ja pilkulla
toisistaan erotettuja  attribuutteja. Valitse dSitten
korkeintaan kolme kategoriaa, joiden ale elokuvas
[uettel oi daan.

Jos olet aiemminkin kirjautunut Y ahoo!-tilillesi
Studiosta, mutta haluat talla kertaa kéyttéa eri
kayttgatunnusta, ruksita kohta Kirjaudu sisdan eri
kayttajana.

Jos et ole viela sisdankirjautuneena, esiin tulee Y ahoo!
Desktop Login -viestiruutu. Jos sinulla on Yahoo!-
tunnus, Kkirjoita kenttiin kayttgétietos. Muussa
tapauksessa ndpayta ensin Sgn in -linkkia uuden
Y ahoo!-tilin luomiseksi.
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s Welcome to Yahoo! Desktop Login

Please Sign In to Yahoo! Video

YaHoO!

VI D Eo Yahoo! ID:

Password:

Remember my 1D

Studio luo ja lataa elokuvasi automaattisesti.
Néapaytd Watch video online -painiketta, jos
haluat k&yda Y ahoo! Video -sivustolla varmistamassa,
etta latauksesi onnistui.
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LIITE A:

Asetusvaihtoehdot

Asetukset tarjoavat mahdollisuuden sddtda Studion
monia toimintoja. Oletusarvot on valittu toimimaan
sujuvasti useimmissa tilanteissa ja useimmilla
laitteistoilla. Halutessasi voit kuitenkin muokata niita
sopimaan omaan tyotapaasi tai |aitekokoonpanoosi.

Studion asetusvaihtoehdoista

Studion  asetusvaihtoendot on jaettu kahteen
viestiruutuun, joissa molemmissa on useita valilehtia

Paévaihtoehtojen viestiruudussa on kaksi panedlia,
jotka kasittelevédt editointiin (Edit mode) liittyvia
vaihtoehtoja. Avaa tésta viestiruudusta haluamasi
paneeli valitsemalla yksi Setup-valikon ensimmaisen
ryhman komennoista.

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options |Lth ‘

| Project preferences I Video and audio preferences ]

Make Movie -vaihtoehtojen viestiruudussa on kolme
paneelia, yks jokaista mediatyyppid kohden: levy
(disc), tiedosto (file) ja nauha (tape). Padset tdhan
viestiruutuun valitsemalla yhden Setup-valikon toisen
ryhman komennoista.

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options |.E.| &J

‘ Make Disc | Make Fie | Make Tape | ‘ ‘
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Studion vaihtoehtoasetukset patevét sekd asetusten
aikaisiin etta tuleviin tytskentelykertoihin Studiossa.
Kalkenkattavaa paluumahdollisuutta alkutilaan e ole.

Henkilokohtaiset projektiasetukset

Nama asetukset on jaettu viiteen alueeseen, joita
kasitellaén ala. Editointiin liittyvét laitteistoasetukset
Sjaitsevat Video and audio preferences -paneelissa
(katso sivu 15).

Editointiymparisto

Automatically save and load my projects:. Jos tdma
vaihtoehto on aktivoitu, Studio paivittéa tallennetun
projektisi automaattisesti saannollisin valigoin sinun
tyoskennellessasi, eika sinun tarvitse erikseen tallentaa
tekemids muutoksia. Jos huolehdit tallentamisesta ja
lataamisesta mieluummin itse, jéta tama vaihtoehto
ruksittamatta.

Show large storyboard thumbnails: Laitaruks téhan
| aatikkoon saadaksesi Movie-ikkunan
Kuvakasikirjoitus-nayttoon yksityiskohtaisempia
pienoisikoneita.

Show premium content, Show premium features:
Premium-sisdllon ja -toimintojen avulla Studiota voi
lagjentaa helposti ja kétevasti, kun tarvitset enemman
mahdollisuuksia  ja voimavaroja elokuviesi
tehostamiseen. Premium-sisalto viittaa lisatehosteisin,
-siirtymiin, -teksteihin, -valikkoihin ja -aénitehosteisiin.
Premium-toiminnot puolestaan tarkoittavat panorointi-
ja zoomaustoimintoa, variavainnusta ja muita pitkalle
kehittyneitéd ominaisuuksia.
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Ruksaa lisdmateriaalin laatikot, jos hauat, etta
premium-materiaali luetellaan Albumissa ja muissa
Studion sopivissa paikoissa.

Yleensdkin, jos ndpdytdt  premium-materiaalin
toimintoa, Studio tarjoaa sinulle mahdollisuuden ostaa
ja asentaa se valittomasti Studiosta poistumatta, jos
sinulla on Internet-yhteys avoinna. Katso “Studion
lagjentaminen” sivulla 15 saadaksesi lisétietoa.

Projektiformaatti

Oletusasetuksen mukaan Studio-elokuvasi on samaa
videoformaattia kuin ensmméinen siihen lisddmas
leike. Jos haluat pakottaa uudet projektit eri formaattiin,
napaytd Use this format for new projects ja valitse
haluamasi formaatti pudotusvalikosta.

Project format

" Set from first clip added to project
% |Use this format for new projects:

[NTSC Standard ~|

NTSC Standard -
81 |\ TSC Widsscreen

MNTSC Progressive k

MNTSC Progressive Widescreen
PAL Standard

m

PAL Widescreen

PAL Progressive

PAL Progressive Widescreen
HD 1280«720/25p

HD 1280«720/30p

HD 1440«1080/50

HD 1440 1080/60

HD 1520« 1080/24p 2

Oletuskestot

Naita kestoaikoja mitataan sekunneissa ja ruuduissa.
Sekuntilaskuri edistyy joka 30 ruudun vdlein NTSC-
jarjestelmassatai 25 ruudun valein PAL-jarjestelméssa.

Default durations
Transitions: Titles/Stills: Volume fades:
[DD.l2l [04.001 [D2.DD]
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Tassd edintyvat kolme asetusta kontrolloivat
elokuvaas lisdttavien dSiirtymien, still-kuvien ja
adanihdivytysten akuperdsid kestoja. Editoimisen
aikana voit muokata kestoja haluamiksesi. Ohjelman
alkuperaiset oletusarvot ovat samat kuin yll& olevassa
kuvassa.

Levyvalikkoa lisatessa

Kun sijoitat Aikganale levyvaikon, Studio kysyy,
haluatko luoda kappalelinkkeja valikosta kaikkiin sité
seuraaviin leikkeisiin (vahintdan seuraavaan valikkoon
saakka). Pudotuslistan vaihtoehtojen avulla voit vélttaa
tétd koskevan vahvistusikkunan. Voit maarittda, etta
linkit luodaan ainatai ei koskaan. Voit valita mygs, ettéa
Studio luo linkkegja uudesta valikosta sen kappaleisiin
ja paluulinkkeja valikkoon jokaisen kappaleen lopusta.
Viimeinen vaihtoehto, “Ask if chapters should be
created” ("Kysy, luodaanko kappaleita’), mahdollistaa
vahvistavan viestiruudun ja palauttaa ol etusasetuk sen.

When adding a disc menu. ..

|Create chapters and returns j
Don't create chapters

Create chapters automaticall

reate chapters and returns I~

ask if chapters should be created M4

Minimum chapter length: Jos olet méaarittanyt
Studion tekemaan kappalelinkit automaattisesti aina,
kun lisdét valikon, monen leikkeen ryhmét yhdistetéan
tarpeen mukaan kappalelkss  vahimmaispituuden
aikaansaamiseksi.

Kansio aputiedostoille
Studio luo usein aputiedostoja, kun editoit ja tulostat

projektiasi. Néaitd sSdilytetdan levykansiossa, jonka
gjainti on tarkennettu alla. Ngpdyta Kansio-painiketta
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muuttaaksesi aputiedostojen paikkaa. Téama saattaa olla
tarpeen, jos haluat sdastaa tilaa tietyllé asemalla.

Folder for auxiliary files
EI H:%PontiaciRender’

Delete. .. \:'

Delete: Tama painike avaa Delete Auxiliary Files -
viestiruudun, jonka avulla voit tehda tilaa kovalevyllés
tuhoamalla renderoinnin aikana luotuja tiedostoja.

Henkilokohtaiset video- ja aadniasetukset

Taman panedlin viidella alueella sijaitsevat laitteisto- ja
esi katsel uasetukset.

Videon esikatselu

Koska esikatselulla on térkea rooli videon editoinnissa,
Studio tarjoaa valittavakses useita esikatseluun
vaikuttavia asetuksia.

Yideo preview

|~ Enable full-resolution preview:

|v Enable hardware acceleration

Show Full-screen preview on:
|Sec0nd Y34 monitor ﬂ

External:

|N0ne j

Jos eskatselet projektias tietokoneen naytolta,
oletusasetuksena oleva neljannesruudun resoluutio on
luultavasti tarpeeks hyvéa Jos sinulla on esikatselulle
tarkempia vaatimuksia ja varsinkin jos aiot esikatsella
projektiass ulkoisella laitteella (valinta tapahtuu
External-pudotusvalikon  kautta), sinun kannattaa
ruksittea kohta Enable full-resolution preview
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(mahdollista tdyden resoluution esikatselu). Joillain
koneilla tdmén vaihtoehdon valinta huonontaa yleista
suorituskykya huomattavasti.

Enable hardware acceleration (mahdollista laitteiston
kiihdytys) kayttéd hyodykseen  grafiikkakorttisi
mahdollista edistyksellisyyttd. =~ Kyseinen  kohta
kannattaa ruksittaa, ellel se atheuta ongelmia nayton
kanssa esikatselun aikana.

Show full screen preview on (ndyta taysikokoinen
esikatselu) -pudotuslistassa on mahdollista maarittaa,
miten Studio nayttdd esikatselun, kun nadpaytat full-
screen-painiketta  Playerissd.  Vadlittavana  olevat
vaihtoehdot riippuvat nayttolaittei stostasi.

Y hden nédyton jarjestelméassa tdysikokoisen esikatselun
(muun kuin ulkoisen) pitéd luonnollisesti kayttda samaa
ndyttda kuin Studion rajapinnan. Téata tilannetta vastaa
Main VGA monitor -vaihtoehto. Téassa erityisessa
tapauksessa tdysikokoinen toisto alkaa senhetkisesté
sjainnista, kun ndpaytat full-screen-painiketta ja
padttyy joko elokuvan paéttyessa tai kun painat Esc-
nappainta.

|Safe mode second Y&, small preview ﬂ

Main YA monitor
Second WEA monitor

Safe mode second YGA, small preview

Kahden nayton jarjestelmédssa kannattaa kayttaéa
kakkosndyttod taysikokoiseen esikatseluun ja jéttda
Studio peittamattomana paanaytdlle. Kakkosnayton
kuva on tdysin full-screen-painikkeen ohjaama,
riippumatta siita, pyoriikd elokuvasi vai onko se
pysaytettyna.

Suorin tapa valita tdysikokoinen esikatselu on Toinen
VGA-nayttd. Tassd tilassa eskatselu skaalataan
kédyttamdan mahdollismman lagjaa nayttdtilaa
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(kuvasuhdetta muuttamatta). Playerin  esikatselu
ensisijaisella naytdlla pysyy  prosessointitehon
sdastamiseksi  tyhjand  Suosittelemme tata tilaa
useimmille kahden nayton kayttgille.

Kaks jéjella olevaa vaihtoehtoa ovat erikoistiloja,
jotka mahdollistavat tdyden ruudun kokoisen esityksen
yhdella naytdlla, vaikka Studio-ikkunassa nakyy
normaali esikatselu. Nama tilat ovat tarjolla vain, jos
kéytossds on joku seuraavista kahden ulostulon
videokorteista:

* ATI Radeon 9600 (tai parempi) ja vahintéan versio
5.8 Catalyst™-nayttog urista.
Ylimééréisten  esikatselutilojen kayttéamiseks
kakkosndyttd pitda passivoida (deactivate) Display
Properties -viestiruudussa (tai Catalystin
ohjauskeskuksessa) ennen Studion kdynnistamista.

* nVidia GeForce Fx5xxx tal parempi, tai vastaava
Quadro-sarjan kortti. Ajurien vahimmaisversiot ovat
81.85 (GeForce) ja 81.64 (Quadro).

Ennen Studion kaynnistamistd kakkosndyttd pitda
aktivoida (activated) Windowsin  tydpdydan
lagjennuksena (ei Span- tai Clone-tilana).

Studio tarkistaa kaynnistyksen yhteydessa, ovatko
ylldamainitut asiat kunnossa. Jos kaikki on kunnossa,
loputkin vaihtoehdot tulevat mahdollisiksi:

Second VGA, small preview on main VGA: Tama
vaihtoehto tekee enemman kuin muut téyden ruudun
tilat. Tama vaihtoehto valitsee naytdon asetukset
uudelleen niin, etta ne vastaavat tasmallisesti projektisi
videomaarityksia kuvasuhteen ja paivitysnopeuden
suhteen. Jos esimerkiks projektis formaatti on
720x480 ja NTSC-paivitysnopeus 60 Hz, nayttd
sovitetaan tdhan tilaan tarjoamaan mahdollisimman
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tarkka esikatselu. Samaan aikaan péaénaytdlla nakyy
tavalliseen tapaan Playerin pieni esikatselu.

Huomaa: Vaikka sinulla olisi oikea grafiikkakortti,
kaikki naytot eivat valttdmétta tue hal uttua formaattia.
Jos Studio havaitsee tdllaisen tilanteen, se paaa
viimeiseen esikatselutilaan (seuraava kappale). Jos
|aitteistosi toimii epavakaasti, suosittelemme
palaamista johonkin edelld esitellyista perustil oista.

Safe mode second VGA, small preview: Tassa tilassa
Studio sovittaa mahdollismman hyvin  yhteen
projektisi videoformaatin ja nayttdsi tukemat formaatit.
Jos esimerkiks kuvasuhdetta 720x480 e ole
valittavissa, Studio asettaa ndyton suhteeseen 800x600
ja keskittda ruudun ndytén keskelle. Ja jos naytto ei tue
50 Hz (PAL) tulostusta jossain tietyssa nayttokoossa,
ohjelma nayttaa tul ostuksen sen sijaan muodossa 60 Hz.

Selostuksen aanitys

Microphone: Pudotudlista, jossa on vaihtoehtoja
mikrofonin liittamiseen laitteistoos.

Channels, Sample rate: Naméa asetukset sdatelevét
aanen laatua. Tyypillinen selostuksiin kaytettava asetus
on 16-bittinen mono, 22.05 kHz.

Voice-over recarding
Microphone:
|Micr0ph0ne - WYIDIA(R) nFaorcelTM) Audj

Channels: Sample rate:
[tebitmone x| 2205k x|

Taustarenderointi

Renderointi on videon luomisen prosess HFX-
sirtymid, tehosteita tai muita prosessoinnin kannalta
vaativia toimintoja kayttavalle materiaaille. Téllainen
videomateriaali e ehka toistu tdysin sulavasti tai
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yksityiskohtaisesti esikatselun aikana ennen kuin se on
renderoitu.

Studio kykenee hoitamaan renderoinnin taustalla
samalla kun sina tyoskentelet. Tata toimintoa kutsutaan
nimell& background rendering (taustarenderointi).

Background rendering

| Enable background rendering

" Sef coder automatically
+ Use this codec For background rendering:

DY: best For output ko DV tape j

Current: DY

Enable background rendering: Poista tasta laatikosta
ruksi, jos et halua kéyttda taustarenderointia ollenkaan.
Tama kannattaa tehda esimerkiksi, jos sinulla on
hitaampi tietokone ja jos koneen muut toiminnot
hidastuvat huomattavasti renderoinnin takia.

Set codec automatically: Antaa Studion paéttéas, mita
koodekkia renderoidun videos: koodaukseen kéytetaan.

Use this codec for background rendering: Jos tiedét,
ettd projektiss tulostetaan DV-nauhalle, DV:n
valitseminen  taustarenderointiformaatiksi  saattaa
lyhent&a lopullisen elokuvas renderointiaikaa. Samasta
syysta levylle paéatyvien elokuvien
renderointikoodekiksi valitaan yleensa MPEG.

Jos aiot esikatsella videotasi ulkoisella laitteella (mika
on mahdollista vain Studio Ultimatella), erés toinenkin
asia tulee huomioida. Vastaavissa tapauksissa sinun
pitéd mahdollisesti asettaa projektin formagatti ja taustan
renderointikoodekki vastaamaan laitetta. Esimerkiksi
jos eskatselet DV-videokameraas  kytketylta
analogiselta monitorilta, sinun téytyy tehda taustan
renderointi DV :ssi.
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Surround-aanen toisto

Ruksaa vaihtoehto Enable discrete 5.1 playback, jos
Studio-projektin eskatseluun kayttamasi
aanijarjestelma tukee erillistd 5.1 anta. Jéta laatikko
ruksaamatta, jos esikatselet projektiasi surround-éanena
Pro Logic -yhteensopivallajarjestelméllatai stereona.

Surround sound

" Enable discrete 5.1 surround sound playback

CD-asema (danitiedostojen rippaamiseen)

Jos olet kayttanyt projektissasi musiikkia CD-levylta,
Studio sirtéa (“rippaa’) aanitiedot digitaalisesti levylta
tietokoneelle. Alla kuvatusta pudotuslistasta voit valita
mitd CD-laitetta haluat kéyttda rippaamiseen, jos
tarjolla on useampia kuin yksi.

CD drive {for ripping audio files)

—

Levyntekoasetukset

Nailla asetuksilla voit séddtéa VCD-, S'VCD-, DVD-,
HD DVD- ja Bluray-levyjen sekd kovaevylle
luotavien levykuvien tekovaihtoehtoja.

VCD- tai S-VCD-levyn tekeminen vaatii polttavan CD-
tar DVD-aseman; DVD-levyn tekeminen vaatii
polttavan DVD- ta HD DVD -aseman; HD
DVD -levyn tekeminen vaatii polttavan HD
DVD -aseman; Blu-ray-levyn tekeminen vaatii
polttavan Blu-ray-aseman.

DVD-levyja voi polttaa perusformaatissa DVD-
soittimia  varten, AVCHD-formaatissa Blu-ray-
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soittimia varten tae HD DVD -formaatissa HD DVD -
soittimia varten. Jos haluat lisatietoa, katso “Tulostus
levymedialle” (sivu 15).

Formaatti

Levytyyppi: Valitse VCD, S'VCD, DVD ta Blu-ray
luodakses kyseisen tyyppisen levyn tai levykuvan.
Vaitse HD DVD, jos hauat Iluoda HD
DVD -soittimella toistettavan DVD- ta HD DVD -
levyn. Jos haluat luoda DVD-levyn, jonka voi lukea
useimmissa Blu-ray-laitteissa, valitse AVCHD.

Videon laatu/levyn  kayttd: N&ma asetukset
(Automaattinen, Paras videolaatu, Eniten videota
levylld ja Omat asetukset) ovat mahdollisia muille,
mutta e VCD-levyille, joiden formaatti on aina sama.
Ensmmaiset kolme asetusta vastaavat tiettyja
siirtonopeuksia. Omat asetukset -vaihtoehdon avulla
voit maaritelld girtonopeuden  joksikin - muuksi.
Kussakin tapauksessa saat arvion siitd, kuinka paljon
videota levylle mahtuu valitsemillasi asetuksilla.

Kbit/sek: Kun edellisessd kohdassa on valittu Omat
asetukset -vaihtoehto, tdma pudotusvalikon ja
muokkauskentdn  yhdistelm& mahdollistaa levyn
siirtonopeuden valitsemisen tai méadrittamisen — ja
samalla videon laadun ja enimmaiskeston valitsemisen.
Mita korkeammat arvot, sitd parempi laatu ja sita
vahemman levylle mahtuu.

Aanen pakkaus. Formaatista riippuen elokuvasi
taustamusiikin varastoimiseen tarjotaan joitain tai
kaikkia seuraavista vaihtoehdoista:

» Stereoddnen PCM-koodausta tukevat kaikki DVD-

soittimet, mutta se vie enemman tilaa DVD-levylla
kuin MPEG.
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* MPEG-&ni MPA-formaatissa (MPEG-1 kerros 2)
on aina tarjolla PAL-standardin DVD-soittimille.
My6Gs NTSC-soittimet tukevat sitd lagjasti, mutta
teoriassa tuki on vain valinnainen.

* Dolby ® Digital 2-channel -koodausta voidaan
kayttdd stereo- ta  surround-d8niraidan tilaa
sdastdvaan  talletukseen.  Surround-miksauksen
kuunteluun tarvitset Dolby Pro Logic -yhteensopivan
laitteiston. Muissa jarjestelmissda se  kuuluu
normaalina stereo-miksauksena.

* Dolby ® Digital 5.1-channel -koodaus varastoi
surround-kanavat erillisna Kuunnellaksesi
surround-miksausta tarvitset surround-vahvistimen ja
-kaiutinjarjestelman.

Use progressive encoding: Jokainen normaalin

televisiokuvan ruutu naytetddn kahtena perékkaisena

“kentténd’, joista kumpikin Sisdltdd puolet niista

monesta sadasta juovasta, joista koko kuva koostuu.

Parittomannumeroiset juovat luovat yhden kentan ja

parilliset toisen. Silma nakee kerrostetut kentét yhtena

kuvana.

Tama “Lomitetuksi skannauksesi” kutsuttu jarjestelmé
tuottaa verrattain hyvia tuloksia televisionayttdjen ja
ihmissilman toiminnan ominaispiirteiden vuoksi.
Terévapiirtotelevisiot ja tavalliset tietokonenaytot sen
Sjaan kayttavéat "progressiivista skannausta', jossa
kuva  piirtyy ylhadltda  alas nopeammalla
péivitysnopeudella luoden kirkkaamman ja
tassissmman  kuvan. Jos  projektiss  koostuu
padasiallisesti progressiivisesti skannatusta videosta
jalta pysaytyskuvista, taman kohdan valitseminen
saattaa johtaa erinomaiseen tulokseen. Normaalisti téta
vaihtoehtoa el kuitenkaan kannata valita.
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Always re-encode entire movie: Taméa vaihtoehto
renderoi elokuvasi alusta loppuun tulostusta varten.
Toimintoa kannattaa kayttéa vain, jos tulostamassasi
elokuvassa on ongelmia ja haluat kaventaa
mahdollisten virheenai heuttajien maarda.

Farmat

Disc Type Wideo quality [ disc usage

|DVD j |Aut0matic GQuality j
Audio compression:

| MPA (MPEG-1 Layer 2) j Approx. 53 minutes of video on disc

Kbits/sec: [ Use progressive encoding

I &lwavs re-encode entire movie

Polttoasetukset

Luo levyn sisalto ja polta sitten: Taméa on levyn
tekemisen oletusasetus. Ensimméisessa vaiheessa
levylle kirjoitettavat tiedot luodaan ja tallennetaan
valiaikaisesti  kovalevylles. Toisessa vaiheessa
aiemmin luodut tiedot poltetaan optiselle levylle.

Luo levyn sisaltd, mutta ala polta: | "=
Tama vaihtoehto e kéyta polttavaa - siiiins”
levyasemaa. Tiedostot, jotka tavallisesti =~
tallennettaisiin  levylle, varastoidaan = beertbun
kovalevylla olevaan kansioon | - fmisneeey
"levykuvina'. Osa levytyypeista tarjoaa
mahdollisuuden valita eri
levykuvaformaattien  vdilla  Valitse haluamas
Kuvatyyppi-luettelosta Media- ja laitevaihtoehdot-
aluedlla (katso sivu 15).

Polta aiemmin luotu levysisaltd: Sen sijaan, etta levy
poltettaisiin ~ suoraan  aktiivisesta  projektistasi,
polttavaan levyasemaan léhetetéén aiemmin luotu
levykuva. Néin voit jakaa levynteon kahteen erilliseen
vaiheeseen, jotka voit halutessasi suorittaa eri kerroilla.
Tastd mahdollisuudesta on hyd6tya erityisesti silloin,
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kun haluat tehda useita kopioita samasta projektista tai
kun haluat luoda levyn yhdella tietokoneella, mutta
polttaa sen toisella.

Media- ja laitevaihtoehdot

Target media: Valitse tésta pudotuslistasta vaihtoehto,
joka vastaa sen levyn tyyppida ja kapasiteettia, jolle aiot
polttaa projektisi.

Disc writer device: Jos jarjestelméssasi on useampi
kuin yks levynpoltin, valitse se, jota haluat Studion
kayttavan.

Copies: Valitse ja ndppdile haluamasi méara kopioita,
joita haluat tasté levysta luoda.

Kirjoitusnopeus: Valitse yks annetuista nopeuksista
tai valitse ol etusasetus kohdasta Auto.

Kuvatyyppi: Kun levyn polttamisen sijaan luot vain
levykuvan, voit valita haluamasi taman pudotusvalikon
tarjoamista formaateista, jos valikko on kéaytdssa
Vaintas on tarkea erityisesti, jos aiot avata kuvan
muilla sovelluksilla.

Media and device options
Current Media:
DVD-R 4.7 GB

Target media: Copies:

|ovD 4.7 B =t |
Disc writer device: ‘Write speed:
|SOMY  DVD R DRU-5104 1.05 | Jare v
Image bype:

| H

Eject disc when done: Ruksaa tama laatikko, jos
haluat Studion avaavan levyaseman heti polton
vamistuttua.
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Yleiset vaihtoehdot
Nama vaihtoehdot ovat valittavissa sekd Tee levy- ettd
Tee tiedosto -vélilehdessd. Naéilla vaihtoehdoilla voit
yhdessa tai erikseen méaarittdd, mita haluat ohjelman
tekevan elokuvalevyn tai -tiedoston valmistuttua.
General Options

v Play sound when Finished
[ Shut down PC when Finished:

Soita aanimerkki, kun tehtdva on valmis. Kun
Studio on tulostanut elokuvasi, se soittaa tietokoneesi
kaiuttimien kautta a@nimerkin. Tama on kétevas, jos
haluat keskittyd tekemaan jotain muuta silla aikaa, kun
keskusyksikkosi kayttéd kaiken energiansa elokuvan
luomiseen. Varmista, ettd kaiuttimesi ovat paélla ja etta
aanenvoimakkuus on tarpeeks kuuluva.

Sulje tietokone, kun tehtava on valmis. Kun elokuva
on tulostettu, Studio ohjaa Windowsin sulkemaan
tietokoneesi. N@n voit varmistaa, etta jarjestelmasi
sulkeutuu tehtdvan valmistuttua, vaikka olisit poissa
koneesi luotatai esimerkiksi nukkumassa.
-

Tiedostontekoasetukset

File Type- (tiedostotyyppi) ja Preset- (esiasetus) -
luettelot, jotka sijaitsevat jokaisen tiedostotyypin Make
File -asetuspaneelin yléosassa, vastaavat
tulostusselaimen Format- (formaatti) ja Preset-
luetteloita (katso Luku 16: Elokuvas tekeminen).
Useimmilla tiedostotyypeilléa on yhteinen ohjauspaneeli.
Real Media- ja Windows Media -tiedostotyypeilla on
erikoiskdyttoon  tarkoitetut  ohjauspaneelit, joita
késitellédn erikseen kappaleessa “Rea Media -
tiedostoasetusten tekeminen” sivulla 15 ja “Windows
Media -tiedostoasetusten tekeminen” sivulla 15.
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Seuraavassa esiteltéavaa yleispaneelia kayttavat kaikki
muut tuetut videotiedostotyypit eli 3GP, AVI, DivX,
Flash Video, MPEG-1, MPEG-2 ja MPEG-4 (mukaan
lukien iPod -yhteensopiva ja Sony PSP -yhteensopiva)
seka vain aanta sisdltavét tyypit.

Paneelin avulla voit médritella tiedosto- ja
pakkausasetuksia, kun Custom-esiasetus on valittuna.
Useimmat tiedostotyypit tukevat asetusten
personoimista ainakin jossain maarin.

Custom-asetusten  avulla  tulostustiedoston  koko
voidaan minimoida, sen laatua voidaan parantaa tai sita
voidaan valmistella erityistarkoituksiin (kuten Internet-
levitykseen), jotka saattavat vaatia ruudun koon tai
muiden vastaavien ominaisuuksien hallintaa.

Farmat

File Tyvpe: Preset:

|AVI j |Cust0m ﬂ
Video settings Audio settings
¥ Include video v Include audio

I List all codecs

Options... DOptions...
Compression: Compression:
|MIPEG | | =
Resolution: Width:  Height: Channels: Sample rate:
Custom v| |70 Jam0 |steren | sk x|
Frame Rate: Frames/Sec: Data rate (Kbitsfsec)
| custom EREES
v Quality Percent
4 i)

Kaikki tiedostotyypit Real Mediaa ja Windows
Mediaa lukuunottamatta kayttdvét yhteistd Make
File -asetuspaneelia. Kaikki vaihtoehdot eivat ole
saatavilla kaikilla tiedostotyypeill&.
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Huomaa: MPEG-2- ja MPEG-4-tiedostoja varten
tarvitaan erityinen koodauksen purkuohjelma. Et voi

sopivaa koodauksen purkuohjelmaa.

Videoasetukset

Include video: Tama asetus on aktivoitu
ol etusasetuksena. Tiedosto tulostetaan vain &nend, jos
poistat |aatikosta ruksin.

Listaa kaikki koodekit: Oletusarvoisesti tama
valintaruutu e ole valittuna, joten vain Avidin
sertifioimat koodekit, jotka on tarkoitettu kaytettavaksi
Studion kanssa on listattu. Jos valitset taman
vaihtoehdon, kaikki koneelless asennetut koodekit
listataan, oli ne sertifioitu tai &i.

Sellaisten koodekkien kayttaminen, joita Avid e ole
sertifioinut, voi tuottaa epatoivottuja tuloksia. Avid el
voi tarjota teknistd tukea  sertifioimattomiin
koodekkeihin liityvissa ongel missa.

Vaihtoehdot: Options-painike avaa koodekkikohtaisen
vaihtoehtopaneelin, jos sellainen on saatavilla.

Compression: Valitse kayttotarkoituksees sopivin
pakkaaja (koodekki). AV I-tiedostoa luodessa kannattaa
valita sellaiset pakkausasetukset, jotka parhaiten
vastaavat  elokuvas  todenndkodisten  katsojien
tietokoneiden kykyja jatukemia koodekkeja.

|MIPEG |

Oy

MIPEG

Indeo® video 5,10 Compression Filker
Cinepak Codec by Radius

Inkel Indeo(R) Yideo R3.2
Intel Indeo® video 4.5
Indeai® videa 5,10
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Resolution: Téasta esiasetusten listasta 10ydét vakiot
Width- (leveys) ja Height- (korkeus) -vaihtoehdot.
Custom-esiasetuksella  voit mééritella mittasuhteet
suoraan.

Width, Height: Ruudun koko mitataan pikseleissa
Oletusresoluutio on sama kuin Studion
videomateriaalin siirtdmiseen kayttama resoluutio.
Leveyden ja korkeuden pienentaminen vahentda
tiedoston kokoa huomattavasti.

Resolution: Width:  Height:

Custom - | | 720 450

Kuvanopeus. Normaali NTSC-kuvanopeus on 29,97
ruutua sekunnissa ja PAL-kuvanopeus 25 ruutua
sekunnissa. Joitain sovelluksia  (esimerkiksi
verkkovideota) varten kuvanopeus kannattaa asettaa
alhaisemmaksi.

Frame Rate: Frames|Sec:
| Custom EREES

Quality, Data rate: Kaytettavasta koodekista riippuen
voit sddtéa laatuprosenttia tai  Siirtonopeutta
liukusaétimella Mita korkeampi valitsemasi prosentti
tai nopeus on, sitd suurempi on lopullinen tiedosto.

f¢ Quality Percent

SS E

Aaniasetukset

Jos haluat pitéé tiedostot mahdollisimman piening, dani
voi useimmissa digitaalisissa kayttotarkoituksissa olla
8-hittistd monoa (11 kHz). Hyva yleissaanto on kayttaa
8-hittistA monoa (11kHz) enimmékseen puhetta
sisdtavalle aénelle ja 16-hittista stereota (22 tai 44 kHz)
padasiassa musiikkia sisditavalle ddnelle. Vertailun
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vuoks sanottakoon, ettd CD-ROM-musiikki on 16-
bittista stereota koottuna 44 kHz:ssi. Toinen tapa
arvioida &nen pakkaamista on se, ettd 11 kHzia
voidaan verrata AM-radiolaatuun, 22 kHziia FM-
laatuun ja 16-bittista stereota (44kHz) CD:n
aanenlaatuun.

Sisédllyta &ani: Tama vahtoehto on oletusasetus.
Ruksin poistaminen tekee tulostettavasta tiedostosta
mykan.

Vaihtoehdot: Tama painike avaa koodekista riippuvan
vaihtoehtopaneelin, jos sellainen on tarjolla.

Pakkaus: Taadlla luetteloidut koodekit vaihtelevat
tiedostotyypin mukaan.

Kanavat: Taméan luettelon mahdollisia vaihtoehtoja
ovat tiedostotyypistd riippuen Mono, Stereo ja
Monikanava. Lisdkanavia kéytettdessa tiedostokoko
kasvaa.

Sample rate: Digitaalinen &ni syntyy ottamalla pienia
ndytteitda jatkuvasta analogisesta aallosta — mita
enemman naytteitd, Sitd parempi &@ani. Esimerkiksi
aani-CD-levyt on tallennettu 44 kHz:na, 16-bittisena
stereona.  Joitakin  digitadlisa  kayttotarkoituksia
(erityisesti puhetta) varten dani voidaan koota niinkin
alhaisena tagjuutena kuin 11 kHz.

Data rate: Tama pudotusvalikko sdétéa siirtonopeutta,
ja ndin my6s &inen pakkaussuhdetta. Korkeammilla
siirtonopeuksilla saavutat paremman laadun, mutta
tiedostot vievat enemman tilaa.

Channels: Sample rate:

|Stereo j |48 kHz ﬂ

Data rate (Kbits/sec)

224 b

Liite A: Asetusvaihtoehdot 403



404

Data-asetukset

Sony PSP Compatible -tiedostotyypissa on alue nimelta
Data, jossa voit antaa nimen tallennetulle elokuvallesi.

Yleiset asetukset

Nama ovat samat kuin Tee Levy -vdlilehtea varten
sivulla 15 kuvatut.

]
Real Media -tiedoston tekoasetukset

Make Real Media File -vaihtoehtopanedli antaa sinun
sédtésd Real Media -tiedoston asetuksiaa Nama
méadrittavat sellaisten tiedostojen luontia, joita tullaan
toistamaan suositulla RealNetworks® ReadPlayer® -
ohjelmalla.  Ohjelman voi imuroida ilmaiseksi
0soitteesta www.real.com.

Farmat
File Type: Preset:
Real Media j |Large j
Data Target audience
Title Author ¢ " Dial-up Modem
Leave it to Thorkney | Thorkney Grillarket " Single LSCM
Copyright ¢ Ketwords ¢ (" Dual ISDN
| 2005 TG Productions | comedy, trumpet, fishing trips (™ Corporate LAN

Viden Quality : fudio Qualicy : f+ 256K DSL{Cable

Mormal Mation Video - |\-'0ice with Background Music j (" 384K DSL/Cable

(" 512K DSL{Cable

‘Wb server
(" RealServer
(% HITP
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Title, Author, Copyright: Néta kolmea kenttéa
kéytetéén tunnistamaan jokainen Real Media -elokuva.
Ne on koodattu elokuvaan niin, etta tavallinen katsoja
e niitd née.

Keywords: Voit koodata elokuvaasi avainsanoja,
korkeintaan 256 merkkia kenttéd kohti. Tiedot
taytetéén yleensa Internetin hakukoneita varten.

Video quality: N&méa vahtoehdot antavat sinun

tasapainottaa kuvan laadun ja kuvanopeuden véliset

ristiriitaiset vaatimukset.

* No video: Kun taméa vahtoehto on valittuna,
tul ostettava tiedosto sisdltaa vain danta.

* Normal motion video: Suositellaan
vaihtelevasisdtisiin leikkeisiin videon liikkeen ja
kuvan tarkkuuden tasapai nottamiseksi.

* Smoothest motion video: Suositellaan leikkeille,
joissa on hyvin vahan toimintaa (esimerkiks uutiset,
haastattel ut) videon yleisliikkuvuuden
parantamiseksi.

» Sharpest image video: Suositellaan kuvan yleisen
selkeyden parantamiseksi leikkeisiin, joissa on
paljon toimintaa.

» Slide show: Nayttda videon pysdytyskuvien sarjana
jatarjoaa parhaan mahdollisen kuvan selkeyden.

Audio quality: Tastd pudotusvalikosta voit valita
daniraitas ominaispiirteet. Studio kayttda tdta tietoa
parhaan a&nenpakkauksen valitsemiseen Real Media -
tiedostollesi. Jokainen perakkénen vaihtoehto tarjoaa
edellista paremman &dnen laadun, mutta tekee
suuremman tiedoston.

e No audio: Kun tama vahtoehto on valittuna,
tul ostettava tiedosto sisiltéa vain kuvaa
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* Voice only: Tama vahtoehto tarjoaa riittavan
danenlaadun puhedénta varten leikkeissg, joissa el
ole musiikkia

» Voice with background music: Tama vaihtoehto on
suunniteltu  niitd  tilanteita  varten,  joissa
taustamusiikista huolimatta puhegani on hallitsevin.

 Music: Kaytd tdtd vaihtoehtoa monodaniraitaan,
jossamusiikki on keskeisella sijalla.

» Stereo music: Kéyta téda  vahtoehtoa
stereomusiikkiraidan kanssa.

Web  server: RealServer -vaihtoehto antaa
mahdollisuuden luoda tiedosto, joka voidaan |dhettda
RealNetworks RealServeriltd.  RealServer  tukee
erikoistoimintoa, joka huomioi katsojan modeemin
yhteysnopeuden ja saétéa lahetysnopeutensa siihen
sopivaksi. Vahtoehdon avulla voit valita enintdén
seitseman  Target audience  (kohdeyleisd) -
siirtonopeutta. Koska tiedoston koko ja lataamisen
kesto kasvavat joka kerta, kun kasvatat siirtonopeutta,
valitse vain tarpeellisimmat kohdeyleisot.

Jotta RealServer-asetuksesta olis sinulle hyotya,
verkkosivus  ISP-isanndlla on oltava RealServer-
ohjelma asennettuna. Jos et ole varma, ota yhteytta
isdntéédn tai kayta normaalia HTTP-asetusta, jonka
avulla voit optimoida toiston yhdelle Kohdeyleiso-
asetuksista.

Target audience: Tama valitsee kohdeyleistn
modeemiyhteyden nopeuden. Mita hitaampi yhteys,
sitd huonompi videon laatu. Jos haluat, etta yleisos
pystyy katselemaan elokuvaasi sen latautuessa, valitse
sellainen  diirtonopeus, joka vastaa @ yleisds
modeemiyhteyden nopeutta.
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Valitessass kohdeyleisbn méarittelet itse asiassa
ReadMedias  virran suurimman  kaistaleveyden.
Kaistaleveys, jota mitataan Kkilobitteind sekunnissa
(Kbps), on tiedon maard, joka voidaan |dhettda
Internetin  tai  verkkoyhteyden kautta tietyn gjan
kuluessa. Perusmodeemeihin (niihin, jotka kayttavét
tavallista puhelinlinjaa) viitataan yleensa
kaistaleveydelld, jonka ne pystyvét ottamaan vastaan,
esimerkiksi 28.8 ja 56 Kbps.

Paitsi perusyleisiille, voit tallentaa leikkeita myds 100
Kbps:n, 200 Kbps:n, tai suuremmilla yhteysnopeuksilla.
Néita korkeampia kaistaleveyksia kayttéa yleensa
yleisd, jolla on yhteys pakalliseen alueverkkoon
(LAN), kaapelimodeemiin tai digitaalisesti tilattuun
modeemiin (DSL).

Windows Media -tiedoston tekoasetukset

Make Windows Media File -paneelin avulla voit séétéa
Windows Media Player -tiedostojen luomisen asetuksia.

Format

File Tyvpe: Preset:
Windows Media j |Cust0m j
Data Markers for Media Player "Go To Bar"
Title : Author
P
| Thorkney's Birds | Thorkney Grillmarket O 10 Mt 75
5 " Markers for every clip
Copyright : Diescription : -
| 22005 TG Productions The unearthly beauty of " Markers For pamed clips anly
Thatkney's backyard bird
Rating : sanctuary.
G
Prafile
‘Windows Media & Best Quality based YBR for Broadband, j

Video:  320x240, 30 Frames/sec
Audio: WA, 16 bit Stereo, 44.1 kHz
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Title, Author, Copyright: Néta kolmea kenttéa
kéytetéédn tunnistamaan jokainen Windows Media -
elokuva. Ne on koodattu elokuvaan niin, etté tavallinen
katsoja el niita nae.

Description: Téhan 256-merkkiseen kenttéén voit
koodata elokuvasi avainsanoja. Tiedot téytetéén
yleensa Internetin hakukoneita varten.

Rating: Anna elokuvallesi arvosana téssa kentéssa, jos
siitéd on hyotya katsojillesi.

Profilee Valitse elokuvas esitysdaatu kohdeyleisos
tason €li katsomiseen kaytettdvien tietokoneiden
mukaan. Senhetkistd valintaa vastaavat tarkat aani- ja
videomuuttujat nékyvéat pudotusluettelon alla olevassa
tilassa. Custom-vaihtoehdon avulla voit hienos&étsa
asetuksia valitsemalla listan mahdollisista yhdistel mista.

Profile

|Windows Media Yideo & for Broadband (PAL, 700 Kbps) ﬂ
Windows Media & Best Quality based YBR. for Broadband. S

‘Windows Media 8 High Quality based YBR For Broadband, I
‘Windows Media § Fair Quality based VBR for Broadband by
‘windows Media Yideo & for Broadband {PAL, 700 Kbps)
Windnws Media Yiden 8 For Broadhand (BAL, 354 Khnsh

Media Playerin “Siirry”-palkin merkit: Windows
Median  “tiedostomerkit” voi  ottaa  mukaan
elokuvatiedostoon. Néaiden merkkien avulla katsoja
padsee suoraan mink& tahansa videoleikkeen alkuun
valitsemalla leikkeen nimen luettel osta.

« Ei merkkega Elokuvatiedosto luodaan ilman
merkkea

* Merkki joka leikkeessa: Jokaiselle leikkeelle
luodaan automaattisesti merkki. Jos et ole itse
valinnut leikkeelle nimed, sille annetaan projektin
nimeen pohjautuva oletusnimi.

» Merkki vain nimetyissa leikkeissa: Merkki luodaan
vain niihin leikkeisiin, joille olet itse antanut nimen.
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Nauhantekoasetukset

Studio huomioi automaattisesti asentamasi laitteiston ja
madrittaa siihen sopivan Make Tape -esityskohteen.
Farmat

Oukput Type Device
D Camcorder j |Sony D Device (DY NTSC) ﬂ

Audio

| |

Cukbput options

Iv Automatically start and stop recording

{Turn this on to automatically send Record
and Stop commands to your DV camcorder)

Record delay time:

1 seconds 27 frames

Jos tulostat (nauhoitat tietokoneelta nauhalle) DV-
laitteeseen, voit mé&rdtd Studion kaynnistdméan ja
pysdyttamaan laitteen automaattisesti, jolloin sinun ei
tarvitse tehda sita.

Kontrolloidakses automaattista tulostusta;

1. Népayta paévalikkopakin Make Movie -painiketta.
N&yton yldosa muuttuu Make Movie -ikkunaksi.

2. Né&payta Tape-vélilehtea.

3. N&paytd Settings-painiketta. Make tape -
vaihtoehtopaneeli avautuu.

4, Ruksita Aloita ja lopeta tallennus
automaattisesti -laatikko automaattisen toiminnon
aktivoimiseksi. Jos tama asetus on kaytossa,
talennusta e tarvitse aoittaa manuaalisesti
kohdassa 6.
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Useimmissa DV-laitteissa on pieni  viive
aanityskaskyn saamisesta varsinaisen aanityksen
aloittamiseen. Studiossa tastd kaytetéan nimitysta
“record delay time” eli aanitysviive. Se vaihtelee
laitteittain, joten kannattaa testata, mikd arvo
tuottaa parhaat tulokset laitteellasi.

N&payta OK.
Néapayta Create.

Studio rendereroi elokuvas ja pyytdad sitten
napsauttamaan Playerin toisto-painiketta. Jos et ole
aktivoinut automaettista aloitusta (vaihe 4),
talentava laite pitéd kaynnistdd manuaalisesti
ennen  toisto-painikkeen napsauttamista.  Jos
automaattinen aloitus on valittuna, Studio |ahettda
itse tallenna-komennon. Studio tulostaa elokuvasi
ensmmaista ruutua (ilman aantd) adnitysviiveeks
asetetun keston gjan antaen ndin laitteelle aikaa
pa&asté tasai seen vauhtiin ja al oittaa tallennuksen.

Vihje: Jos elokuvaa katsoessas huomaat, etta
enssimmaiset kuvat eivéat ole anittyneet nauhalle,
pidenna Record delay time -aika-asetusta. Jos
elokuvas sen Sjaan  nayttdd  juuttuneen
ensimmai seen ruutuun ik&an kuin se olisi valokuva,
lyhenn& &nitysviivetta.

Vihje: Jos haluat lahettdaa aanitysaitteelles
mustaa kuvaa &anitysviiveen aikana, aseta
videoraidalle tyhja tekstileike elokuvasi alkukohdan
eteen (tyhja tekstileike on kuvana musta). Jos
haluat nauhoittaa mustaa elokuvan loppuun, aseta
tyhja tekstiletke videoraidalle elokuvasi viimeisen
ruudun peraan.
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Analoginen tulostus

Jos tulostat analogiselle laitteelle, voit valita
Composite- tai SVideo-formaattivaihtoehdoista, jos
laittees kyttda niita.

Qutput options

Farmat

™ Composite " Svideo

Tulostus naytolle

Yks Playback devices -alueen vahtoehto Video-
pudotudlistalla on “VGA display”. Valittuas taman
vaihtoehdon vamis projektisi ndytetaan
ndyttéruudullasi ulkoisen laitteen sijasta.
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LIITE B:

Vinkkeja ja nikseja

Tassd on jotain vinkkga Avidin  tekniselta
asiantuntijalta liittyen videon kasittelyyn optimoidun
tietokongjdrjestelman valitsemiseen, kayttdmiseen ja
yll&pitoon.

Laitteisto

Jotta voisit kayttdd Studiota mahdollisimman
tehokkaasti, laitteistosi taytyy olla parhaalla
mahdollisellatavalla vamisteltu ja méaaritelty.

Kovalevyn valmistelu

Seuraavat vaiheet kannattaa kayda 18pi ennen videon
kaappausta, varsinkin jos jarjestelméasi on vanha, jos
kaappausasemassa e ole paljon tilaa tai jos olet jo
aiemmin havainnut kovalevyongelmia.

o Sulje kakki ~mahdolliset taustaohjelmat ja
sovellukset. Né&ihin kuuluvat tarkedt
tietosuojaohjelmat, kuten viruksentorjunta- ja
vakoiluohjelmien poisto-ohjelmat. Avid suosittelee
internet-yhteyden  katkaisemista ennen taman
vailheen suorittamista (voit my6s estda kaiken

Liite B: Vinkkejéa ja nikseja 413



414

internet-liikenteen  palomuurillas).  Apuohjelmat
auttavat taustaohjelmien sulkemisessa.

* Napsauta kaappausasemasi nimea
Resurssienhallinnassa hiiren kakkospainikkeella ja
valitse ponnahdusvalikosta Ominaisuudet. Napsauta
Levyn ominaisuudet -valintaikkunan Tyokalut-
vélilehted, napsauta Tarkista nyt ja ga
yksityiskohtainen aseman tarkistus varmistuaksesi
aseman virheettomyydesta. Kun tarkistus on valmis,
napsauta Eheytd nyt. Jarjestelman eheytysohjelma
jarjestéd aseman sSisdllon ja jéttéa kaapattavia
tiedostoja varten mahdollisimman paljon yhtenaista
vapaatatilaa.

Sekd aseman tarkistus ettéd eheytys vieva paljon
aikaa. Toiminnot kannattaakin kéynnistda, kun aiot
olla pidempaan poissa tietokoneelta.

« Ota naytdonsddstgja ja Windowsin Naytonsdastsja
valintaruudusta mahdollisesti valitsemasi
virranhallintaominai suudet véliaikaisesti pois padta

Huomaa: Videoeditointiohjelmat eivdét ole hyvid
tekemasn montaa asiaa samaan aikaan. Ala kayta muita
ohjelmia kaappauksen akana tai kun tulostat
elokuvaasi videonauhalle ta optiselle levylle.
Muokkauksen aikana muiden toimintojen
suorittaminen on mahdollista.

RAM-muisti

Mita enemman koneessass on RAM-muistia, Sita
helpompaa Studiossa tydskentely on. Tarvitset Studio-
sovelluksen kayttédmiseen véhintddn 512 Mt RAM-
muistia, mutta suosittelemme vahvasti 1 Gt muistia (tai
enemman). Jos editoit HD-videota ta
kayttojarjestelmasi on Windows Vista, suositus on 2 Gt.
AV CHD-videon editointiin tarvitaan vahintaan 2 Gt.
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Emolevy
Intel Pentium tai AMD Athlon 1,4 GHz tai nopeampi —
sitd parempi mitd nopeampi. Windows Vista ja
AV CHD-editointi edellyttavat tehokkaampaa
keskusyksikk6a. Suurin vahimmaisvaatimus on 1920-
pikselisen AVCHD-videon editointiin suositeltu 2,66
GHz.

Grafiikkakortti

Studion kayttdminen vaatii DirectX-yhteensopivalta
grafiikkakortilta seuraavaa:

* Tavallisessa kaytossa véhintddn 64 Mt muistia
(suositus 128 Mt).

* Windows Vistassa vahintédn 128 Mt (suositus 256
Mt).

* HD- ja AVCHD-editointia varten vahintéén 256 Mt
(suositus 512 Mt).

-
Grafiikkakortin asetukset

Jos sinun on minimoitava jarjestelman kuormitus
samalla kuitenkin sdilyttden tyydyttava vérisuoritus,
Avid suosittelee ndytdbn asettamista 16-bittiseen
varitilaan.

Nayton sadtdminen Windows XP:ss&:

1. Napsauta tyopoytaa hiiren kakkospainikkeella ja
valitse Ominaisuudet. Valitse eslle tulevasta
valintaikkunasta Asetukset-vélilehti.

2. Jos kaytéat useita nayttdja, valitse se, johon haluat
tehda muutoksia.
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3. Valitse kohdasta Vérin laatu "Keski (16-bittinen)".

Nayton sadtaminen Windows Vistassa:

1. Napsauta tyopoytaa hiiren kakkospainikkeella ja
valitse Mukauta. Napsauta "Mukauta ulkoasu ja
aanet" -ikkunan "Naytttasetukset" -linkkia.

Esiin tulee Nayttoasetukset-valintaikkuna.

2. Jos kaytat useita nayttoja, valitse se, johon haluat
tehda muutoksia.

3. Valitse kohdasta Véarit "Keski (16-bittinen)”.

Véariasetusten vaihtaminen vaikuttaa ainoastaan
tietokoneen ndyttoon. Videolaitteella toistettaessa
tallenteet ndkyvéa tdysissd vareissa ja taydela
tarkkuudella.

Studio ja tietokoneanimaatio

Jos editoit Studiossa tietokoneanimaatiota tai haluat
yhdistdd animaatiota digitaaliseen videoon, muista
luoda animaatiosi kayttden samaa kuvakokoa ja
virkistysnopeutta kuin alkuperaisessa videossasi:

Laatu | Tv-rgaus | PaL | nTsc | Aani

DV | Kylla | 720 x 576 | 720 x 480 |44 kHz 16-bittinen sterec

Jos et tee téta, renderointi kestéa tarpeettoman kauan ja
esityksen aikana saattaa ilmeté vikoja.
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LIITE C:

Vianetsinta

Ennen kuin aloitat vianetsinnan, tarkista laitteistos ja
ohjelmiesi asennukset.

Paivita ohjelmistosi: Suosittelemme Windows XP:n ja
Windows Vistan uusimpien
kéayttojarjestelmapéivitysten asentamista.  Paivitykset
voi |adata osoitteesta

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Varmista, eftd olet asentanut Studion uusimman
version.(Napayta ohjelman valikosta Help » Software
Updates). Studio kayttdd Internetia tarkistaakseen,
onko tietokoneellasi viimeisin versio.

Tarkista laitteistosi: Varmista, ettéd kaikki asennetut
laitteet toimivat normaalisti viimeisimpien gurien
kanssa, ja ettd Windows Device Manager e ilmoita
vikoja laitteistossa (katso alla). Jos joissain laitteissa on
vikoja, sinun tulis korjata ne ennen asennuksen
aloittamista.

Hanki uusimmat ajurit: Sinun kannattaa ehdottomasti
asentaa uusimmat ajurit &ani- ja grafiikkakorteilles.
Studio-ohjelman kaynnistyksen aikana tarkistamme,
ettd dani- ja videokorttisi toimivat DirectX:n kanssa.
Katso "Aani- ja videoagjurien paivittaminen" sivulla 15
saadakses apua péivitysprosessiin.
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Device Managerin avaaminen

Windows XP:n ja Windows Vistan Laitehallinnalla,
jolla voit valita jarjestelméas kovalevyn asetukset, on
tarkea rooli vianetsinndssi.

Laitehallintaan pééset seuraavasti: napsauta hiiren
kakkospainikkeella Oma tietokone ja valitse
ponnahdusvalikosta Ominaisuudet. Tama avaa
Jarjestelman ominaisuudet -valintaikkunan. XP:ssa
Laitehalinta-painike  on Laitteisto-véalilehdesss,
Vistassa se |0ytyy vasemman sivupaneelin luettel osta.

Varmista, ettd kaikki asennetut laitteet toimivat
normaalisti uusimpien ajurien kanssa ja ettel minkaan
laitteen kohdalla Laitehallinnassa ole virhetilasta
kertovaa keltaista huutomerkkid. Jos kohtaat
guriongelman, jota et itse pysty ratkaisemaan, ota
yhteys laitteen vamistgjaan ta  tietokonees
ostopaikkaan.

© TEKNINEN VERKKOTUKI

Avidin Tukitietokanta on selattava, tuhansista, usein
péivitetyista artikkeleista koostuva arkisto. Se koostuu
yleismmistd kysymyksistd ja ongelmista, joita
kéyttgéa ovat kokeneet kayttédessa Studiota ja muita
Avidin tuotteita. Voit kayttéd tietokantaa etsidkses
vastauksia mihin tahansa kysymyksiin liittyen Avid
Studion asentamiseen, kayttoon tai vianmaaritykseen.

Pagset sdamellasi  tietokantaan, kun  menet
0Soi tteeseen:
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http://www.pcle.com/selfhelp

Tietokannan kotisivu tulee esiin. Sinun e tarvitse
rekisterditya selatakses tietokantaa, mutta jos haluat
l&hettdd  tietyn  kysymyksen  teknisen  tuen
henkilokunnalle, sinun on luotava oma kayttdjatili.
Ennen kuin otat yhteytta teknisen tuen henkil6kuntaan,
sinun kannattaa lukea ongelmaasi liittyvét artikkelit
tietokannasta.

Tietokannan kaytto

Valitse Tuote-pudotusvalikosta "Studio Versio 15".
Voit valita myos alituotteen tai kategorian tai
molemmat, jos ne tulevat kyseeseen tuotteesi kohdalla.
Alituotteen tai kategorian madarittaminen saattaa
vahentda epdolennaisten hakutulosten maarés, mutta
samala karsia hyoédyllisd,  yleisluontoisempia
artikkeleita. Jos et ole varma, minka kategorian haluat
valita, jata valinta kohtaan Kaikki kategoriat.

Etsiessas artikkelia, kirjoita lyhyt lause tai muutama
avainsana tekstilaatikkoon. Al& kayta liian monia
sanoja, tekstilaatikko toimii parhaiten vain muutamalla
hakusanalla.

Hakuesimerkki

Alla olevassa yleisten vianetsintgjen listassa
ensimmainen aihe on: “Studio crashes or hangs in Edit
mode” (Studio kaatuu tai juuttuu editointitilassa).

Kirjoita hakulaatikkoon “Crash in edit mode’ ja
napaytd Search-painiketta. Saat kuudestakymmenesta
sataanviiteenkymmeneen hakutulosta. Ensimméinen
hakutulos, “Studio crashes in Edit”, listaa kaikki
aiheeseen liittyvét tiedossa olevat syyt jaratkaisut.
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Jos puolestaan etsit yhdella hakusanalla ” Crash”, saat
vahemman tuloksia, ja ne kaikki liittyvat kaatumisiin
Studiossa.

Jos enssimméinen haku e tuo esiin artikkelia, joka
liittyy ongelmaasi, yrita hakea uudelleen toisilla
hakusanoilla. Voit kéyttéa myds Search by ja Sort by -
vaihtoehtoja jonkin tietyn ta suositun artikkelin
valitsemiseen.

Haku vastauksen tunnusnumerolla

Jos tiedét etsimasi vastauksen tunnusnumeron (Answer
ID number), p&éset suoraan vastaukseen. Esimerkiksi,
jos saat siirtovirheen, kun painat Capture-painiketta,
joku saattaa suositella sinulle tietokannan artikkelia
numero 2687, “I am getting a capture error with
Studio”. Vadlitse “Answer ID” Search by -
pudotudlistasta, kirjoita tunnusluku hakulaatikkoon ja
népayta Search.

® SUOSITUIMMAT TUKIAIHEET

Taman kappaleen loppuosa kasittelee tietokannan
luetuimpia artikkeleita. Tassa olevat tekstit ovat
yleensd verkossa ol evia teksteja ylei sluontoisempia. Jos
haluat lukea johonkin tiettyyn vastausnumeroon
liittyvan koko tekstin, se [6ytyy verkkotietokannasta.
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Virheet ja kaatuminen asennuksen aikana

Vastausnumero 13122

Studio voi kertoa asennuksen aikana tapahtuvista
virheisté viestiruudulla, joka on otsikoitu "CRC-virhe",
"Ominaisuuden siirtovirhe" tai "1/O-virhe". Muissa
tapauksissa asennus saattaa kaatua tai jumiutua
paikoilleen. Yrita naissa tapauksissa ratkaista ongelma
Seuraavaan tapaan:

* Tarkista levyt: Tarkista, ettel levyjen pinnala ole
likaa, tahroja tai sormenjdlkia. Puhdista levyt
tarvittaessa  pehmedlla liinadla  Ala  kayta
talouspaperia tai muita hankaavia tai levyja
mahdollisesti naarmuttavia materiaalegja. Pyyhi levyn
keskustasta kohti ulkoreunaa. Ala pyyhi pyorivala
liikkeella Kun levyt ovat puhtaat, yritd asennusta
uudelleen.

Jos levy on pahasti naarmuuntunut tai halkeillut, eilka
silla voi asentaa, ota ystavéllisesti yhteys Avidin
tukeen saadaksesi korvaavan levyn.

* Yrita eri asemaa: Jos koneessasi on toinen sopivan
tyyppinen optinen asema, kokeile asennusta sen
kautta.

» Kars automaattisesti kdynnistyvia ohjelmia: Jos
msconfig-apuohjelma on sinulle tuttu, noudata sen
menettelya ja kars ohjelmia, jotka kaynnistyvét
Windowsin kaynnistyksen yhteydessd ja saattavat
hairita Windows Installeria Katso yksityiskohtia
luvusta "Kdaynnistysvalintojen  muokkaaminen”
sivulla 15.

 Asennus kovalevylta: Téssa toimenpiteessa
kéynnistéat tietokoneen Windowsin vikasietotilassa,
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kopioit Studion asennuslevyn sisdllon kovalevylle ja
suoritat asennuksen sielta. Suosittelemme, etta luet
Vastaus |ID 1312:n  Avidin internet-sivuilta
saadaksesi uusintatietoa tasta toi mintatavasta.

-
Studio kaatuu editointitilassa

Vastaus nro 6786

Jos Studio kaatuu, ongelma on todennakdisimmin
tietokoneen kokoonpanossa, projektissa ta
sisdtétiedostossa. Taméankaltaiset ongelmat voidaan
yleensa ratkaista yhdella seuraavista menetel mista:

« Studion poistaminen koneelta ja asentaminen
uudelleen.

* Tietokoneen optimoiminen.

* Virheita sisdltavan projektin rakentaminen uudelleen.

 Virheita sisdltdvan leikkeen siirtéminen uudelleen.

Helpottaaksesi vianetsintég, valitse ala lueteluista

vioista se, joka vastaa parhaiten ohjelmassasi esiintyvia

oireitajalue sen jadkeen siihen liittyvét ohjeet:

e Tapausl: Studio kaatuu sattumanvaraisesti.
Kaatumiseen e nayta olevan yhtd tiettya syyta,
mutta ohjelma kaatuu usein.

» Tapaus 2. Studio kaatuu joka kerta, kun ndpaytét
tiettya vélilehted tai painiketta editointitilassa

» Tapaus 3: Studio kaatuu joka kerta, kun kayt 18pi
tiettyja perékkaisia vaiheita.

Tapaus 1: Studio kaatuu sattumanvaraisesti

Kokeile jokaista ratkaisua vuorollaan:
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Hanki Studion uusin verso: Vamista, etta olet
asentanut Studio 15:n uusimman version. Sen saa
verkkosivultamme osoitteesta

www.pinnaclesys.com/support/studiol4

Muista sulkea kaikki muut ohjelmat ennen kuin asennat
uuden version.

Muuta Studion asetuksia: Valitse Rendering-
pudotuslistasta No background rendering ja poista
rukss Use hardware acceleration -laatikosta
Molemmat vaihtoehdot [Oytyvét Edit-
vaihtoehtopanedlista. (katso sivu 15).

Lopeta taustatoiminnot: Sulje muut sovellukset ja
lopeta kaikki  taustatoiminnot ennen  Studion
kayttamista.

Paina Ctrl+Alt+Delete Task Managerin avaamiseksi. Et
todennak i sesti loyda  Applications-vdlilehdesta
paljonkaan tietoa, mutta Processes-vdlilehti ndyttéa
silla hetkella kéytossd olevan ohjelman. Voi olla
vailkeaa arvioida, mitkd toiminnot pitdis jéttaa
sulkematta, mutta apuohjelmat voivat auttaa tassa
tehtévassa

Kokoa (defragment) kovalevysi: Tiedostot saattavat
gan myota pirstaloitua kovalevyllas (tallettua monissa
osissa kovalevyn eri puolille), mik& hidastaa koneen
toimintoja ja voi johtaa kayntiongelmiin. Kayta
kovalevyn  eheyttavdd  toimintoa  (esimerkiksi
Windowsin  mukana tulevaa) véttédkses ta
korjataksesi tdman ongelman. Avaa sisaanrakennettu
eheyttga komennolla Disk defragmenter, joka l6ytyy
valikosta Programs » Accessories » Systemtools.
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Paivita aani- ja videoajurit: Varmista, eftéd olet
hakenut  &ni- ja videokortties  valmistgjien
verkkosivuilta uusmmat gurit. Jopa upouusissa
tietokoneissa voi olla vanhentuneita agjureita, joten
pavitykset kannattaa aina tarkistaa. Windowsin
Laitehalinnasta ndet, mita &ani- ja videokorttga
koneessasi on.

Saadakses tietéd, mitd videokorttgga sinulla on,
napayta plus-merkkia Display Adapters -vaihtoehdon
edessa Device Manager -listassa. Videokorttis nimi
tulee nakyviin. Kun kaksoisndpaytdt nimed, esiin tulee
toinen viestiruutu, josta valitset Driver-vélilehden.
Nain [6ydat agjurin valmistgjan ja gjurin osatiedostojen
nimet.

Adanikortin tiedot 16ytyvat Device Managerin Sound,
video and game controllers -osiosta. Paéset gurin
tietoi hin kaksoisngpayttamalla sen nimeé.

Uusimmat  agurit saat  korttiess  valmistgjien
verkkosivuilta. Monilla kayttgjilla on NVIDIA- tai
ATI-grafiikkakortit, joiden viimeissmmaét ajurit saat
Osoitteesta:

www.nvidia.com ja www.atitech.com

Sound Blaster -anikorttien omistajat saavat paivityksia
tasta osoitteesta:

us.creative.com

Paivitda Windows. Varmista, etta sinulla on
viimeisimmaét saatavilla olevat Windowsin paivitykset.

“Adjust for best performance’: Kaytd téta
jarjestelméavai htoehtoa sulkemaan ylimaarai set
kuvatoiminnot, jotka kayttdvét  keskusyksikon
resursseja. Napayta hiiren oikealla puolella kohtaa My
Computer, valitse kontekstivalikosta Properties ja
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napayta sitten Advanced-vdilehtea Napéayta Settings-
painiketta Performance-valikossa Performance Options
-viestiruudun avaamiseksi. Valitse Adjust for best
performance -vaihtoehto ja ndpayta OK.

Paivita DirectX: Pavita DirectX viimeisimpaan
versoonsa. Voit ladata sen Microsoftilta téasta
0soitteesta:

www.microsoft.com/windows/directx

Tee tilaa lataavalla kovalevylldsi: Varmista, etta
sinulla on sivutusta varten 10 GB tai enemman vapaata
tilaa alkulatauksen suorittavalla kovalevylla

Poista, asenna uudelleen ja péaivita Studio: Jos
asentamassasi Studiossa esiintyy virheitd, kokeile téta
menettelya:

1. Studion asennuksen poistaminen: Napsauta Aloita
» Ohjelmat » Sudio 15 » Tyokalut » Poista
Sudio 15:n asennus, ja seuraa ndytdlle ilmestyvia
ohjeita, kunnes prosessi on valmis. Jos poisto-
ohjelma kysyy haluatko poistaa jaetut tiedostot,
napsauta Kylla kaikkiin. Irroita kamera ja kaapeli
DV-kytkennastd, jos ne ovat kiinni.

2. Asenna Studio uudelleen: Aseta Studio-CD
koneeseen ja asenna ohjelma uudelleen. Varmista,
ettd olet Kkirjautunut sisddn  paddkayttgana
oikeudet, kun asennat Studiota. Suosittelemme
vahvasti, ettda asennat Studion sen oletuskansioon
kayttojarjestelman padkovalevylle.

3. Imuroi ja asenna Studion viimeisin versio: Ngpayta
Help » Software Updates -valikkokomentoa
tarkistaakses mitd péivityksd on tarjolla. Jos
verkkosivultamme |6ytyy uusi versio, kone pyytéa
sinua lataamaan sen. Lataa tdma paikkaustiedosto
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paikkaan, josta |0ydét sen helposti (kuten ty6poytd),
ja sulje sitten Studio. Lopuksi kaksoisndpayta
ladattua tiedostoa péivittddksesi Studion.

Kokoa uudelleen turmeltunut projekti: Kokeile
projektis muutaman ensimmaisen minuutin uudelleen
kokoamista. Jos ongelmia ei ilmaannu, voit vahitellen
lisdtd materiadlia ja aka goin tarkistaa, etta
jarjestelman tasapaino séilyy.

Korjaa turmeltunut kuva- tai &anileike: Joskus
ongelmia saattaa ilmaantua vain tiettyja kuva- tai
aanileikkeita kasiteltéessa. Tassa tapauksessa kannattaa
sirtdd kyseinen aani- ta videomateriaali uudelleen
nauhalta tietokoneelle. Jos &éni tai video on luotu
toisessa ohjelmassa, siirrd se uudelleen Studion kautta,
jos mahdollista Vakka Studio hyvéaksyy useita
videoformaatteja, kyseinen lelke saattaa olla
turmeltunut, ta se sasttaa olla tuntemattomassa
formaatissa. Jos sinulla on wav- tai mp3-tiedosto, joka
tuottaa ongelmia, muuta tiedosto toiseen formaattiin
ennen kuin tuot sen projektiis. Monet Internetissa
olevat wav- ja mp3-tiedostot ovat turmeltuneita tai
formaatiltaan normista poikkeavia.

Asenna Windows uudelleen: Tama on melkoinen
ratkaisu, mutta jos aikaisemmin mainitut toimenpiteet
eivét ole auttaneet, saattaa olla etta itse Windows on
turmeltunut. Vaikka muut ohjelmat ndyttévat toimivan
ongelmitta, Studion suurikokoiset videotiedostot
saattavat verottaa jarjestelmads niin paljon, etta piileva
ongelmatulee esiin.

Tapaus 2: Vélilehden tai painikkeen
napayttaminen kaataa Studion

Aloita kokeilemalla Tapaus 1:it& varten annettuja
ohjeita. Tamankaltainen ongelma viittaa usein siihen,
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etta Studiota e ole asennettu kunnolla, tai ettd se on
turmeltunut.  Studion poistaminen, sen uudelleen
asentaminen ja uusimpaan versioon siirtyminen yleensa
ratkai see ongelman.

Muussa tapauksessa luo uusi projekti nimella
“testOl.stx” jayrité selvittéa ilmaantuuko ongelmavain
yhdessa tietyssa projektissa. Avaa kokeiluvideotiedosto
ja veda muutama ensimmainen kohtaus Aikajanalle.
Néapayta vélilehtea tai painiketta, joka nayttda olevan
ongelman aiheuttaja. Jos tdma testiprojekti ei kaadu,
voi olla etté vika on tyon alla olevassa projektissa, eikéa
Studiossa tai jarjestelmassdsi. Jos  testiprojekti
kuitenkin kaatuu, ota yhteytta tukihenkildkuntaamme,
jaannameille yksityiskohtaiset tiedot vian tyypistd. Me
yritdmme ratkai sta ongelman.

Tapaus 3: Tiettyjen toimintosarjojen kaytto
kaataa Studion

Tama on vain Tapauksen 2 monimutkaisempi versio,
johon péatevét samat vianetsintdmenetelmét. Koska voi
olla vaikeaa selvittéa tarkalleen, mitkd perékkaiset
toiminnot aiheuttavat vian, vikaa etsiessid on oltava
jarjestelmdlinen. Kuten Tapauksen 2 kohdalla
kuvattiin, pienen testiprojektin luominen auttaa
eliminoimaan muuttujia, jotka saattavat sekoittaa
testituloksiasi.

Studio juuttuu renderoinnin aikana

Vastaus nro 6386

Tamankaltaisessa  ongelmassa  Studio  juuttuu
renderoinnin (videos tulostuksen vamistelun Make
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Movie -tilassa) aikana. Jotta saisit selville tiettyyn
tapaukseen sopivan ratkaisun, kokeile vianetsinnan
toimenpiteitd sen mukaan, mikd seuraavista
vikatyypeista kuvaa ongelmaasi parhaiten:

» Tapaus 1: Renderointi keskeytyy heti alettuaan.

 Tapaus 2: Renderointi keskeytyy projektissa
sattumanvaraisesti. Jos renderointia  yritetdan
useamman kerran, se e yleensa pysahdy samassa
kohdassa.

* Tapaus 3. Renderointi keskeytyy aina projektin
samassa kohdassa riippumatta siitd, kuinka monta
kertaa sité yritetadan.

Tapaus 1: Renderointi keskeytyy heti

Jos renderointi juuttuu heti  Create-painikkeen
népayttamisen jalkeen, jarjestelméassas on jonkinlainen
kokoonpanollinen ongelma. Yrita renderoida ohjelman
mukana tullutta testivideota. Jos tdma e onnistu,
ongelma on varmasti jarjestelmaan liittyva, silla me
emme ole pystyneet tuottamaan renderointiongelmaa
testitiedoston kanssa siséisten testiemme aikana.

Mahdollisia ratkaisuja:

» Poistajaasenna Studio uudelleen.

» Poista muut ohjelmat, jotka saattavat héirita Studiota
(muut editointiohjelmat, muut videokoodekit, jne.).

» Kokeile renderointia Studiossa muille tiedosto- tai
levytyypeille. Yritd luoda MPEG 1- ja MPEG
2 -tiedostoja ja AVI-tiedosto DV-formaatissa.
Pystytk6é luomaan VCD- ja DV D-levyja? Ongelman
tunnistus ja ratkaisu helpottuvat, kun tiedat, mika
toimii jamikael.

* Varmista, etté olet asentanut kaikki saatavilla olevat
Windows-huoltopaketit.
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* Asenna Windows uudelleen itsensa pédlle (el
poistamatta Windowsia ensin). Windows X P:ssa téta
toimenpidettéa kutsutaan nimella Repair (korjaus).

Tapaus 2: Renderointi keskeytyy
sattumanvaraisesti

Jos renderointi juuttuu satunnaisissa paikoissa, jopa
samassa projektissa, vian saattavat aheuttaa
taustatoiminnat, virran halinta ta |ampdongelma
tietokoneessa.

Mahdollisia ratkaisuja:

» Tutki, onko kovaevyllas virheita ja kokoa
(defragment) hajanai set tiedostot.

» Lopeta kaikki taustatoiminnot, kuten virusohjelmat,
sisdltoa luetteloivat ohjelmat ja modeemit.

» Sammuta kaikki virran hallintaan liittyvét toiminnot.
» Asennatietokoneeseen tuuletin.

Tapaus 3: Renderointi keskeytyy aina samassa
kohdassa

Jos renderointi keskeytyy aina samassa kohdassa tiettya
projektia, tarkista onko muissa projekteissa sama
ongelma. Jos ei, saattaa olla ettd ongelmallinen projekti
on turmeltunut. Jos kuitenkin léydat saman vian
muistakin projekteista, yritd |0ytééa ongelmia yhdistava
tekija

Tamantyyppinen ongelma on paljon helpompi ratkaista,
jos loydéat tietyn palasen (esim. leikkeen), joka
aiheuttaa renderoinnin keskeytymisen. Jos poistat
ongelman kohteen tai leikkaat sitd, renderointi saattaa
onnistua, joskin joissakin tapauksissa vika saattaa vain
ilmestya muualla projektissa.
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Muita mahdollisiaratkaisuja ja selviytymiskeinoja:

» Ets projektin leikkeistd turmeltuneita ruutuja. Ne
voivat olla harmaita, mustia, osittain tai kokonaan
vaaristyneitd ruutuja. Jos |0yda niitd, leikkaa
turmeltuneet ruudut leikkeestdsi. Voit myos yrittéa
siirtda materiaalin uudelleen.

» Kokoa kovalevylldsi olevat sirpaleiset tiedostot
defragmenter-ohjelmalla.

» Varmista, ettd videolle tarkoitetulla kovaevylla on
runsaasti  vapaata tilaa (mieluiten kymmenia
gigatavuja). Renderointi saattaa kayttéa paljon tilaa
javoi hariintyd, jostilaaon liian véhan.

e Jos sinulla on erillinen kovalevy, jolle girrét
materiaalia, muista girtdd aputiedostojen kansio
kyseiselle kovalevylle.

» Kopioi kohta, jossa renderointi keskeytyy ja liitd se
uuteen projektiin. Ota mukaan 15-30 sekuntia
materiadlia virheen molemmin puolin. Yrita
renderoida tdmé ote AVI-tiedostoon, ja jos onnistut,
korvaa silla alkuperaisen projektin turmeltunut osio.

 Jos olet luomassa DV D-levyé tai muuta optista levya,
poista projektista kaikki valikot ja renderoi loput
AV I-tiedostoon. Jos tdma onnistuu, luo uusi projekti,
tuo AVI-tiedosto ja liséa vaikot. Renderointi
kuluttaa tdla tavoin vdhemmaéan resurssga ja
onnistuu aiempaa todenndkdisemmin.
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Studio juuttuu kaynnistettdessa tai ei
kaynnisty

Vastaus nro 1596

K&ynnistysongelmat voivat ilmetd monin tavoin.
Studio voi antaa virhellmoituksen kaynnistettéessa tai
se saattaa juuttua paikoilleen kesken kdynnistyksen (ja
ottaa ohjakset kasistas), vaikka kaynnistys olisi alkanut
ongelmitta.

Kaikissa tallaisissa tapauksissa, kokeilejotain
seuraavista kohdista tai niita kaikkia:

» Kaynnista tietokone uudelleen. Kaksoisngpayta sen
jalkeen Studio-kuvaketta.

e Odota muutama minuutti varmistuakses, etta
ohjelma on todella juuttunut paikoilleen. Vaikka
epéilisit, ettA  Studio on  epdonnistunut
kéynnistyksessd, odota varmuuden vuoks muutama
minuutti. Joissakin tietokoneissa k&ynnistysprosessi
saattaa kestda ol etettua kauemmin.

» Poista ja asenna Studio uudelleen. (Katso sivun 15
ohjeita.)

« Kéynnistd Windows turvatilassa. Jos Studio e
edelleenkdan suostu  kdynnistyméaan turvatilassa,
asennuksessa saattaa olla vikaa. Studion poistamisen
jauudelleenasennuksen pitéisi auttaa.

Jos Studio k&ynnistyy turvatilassa, ongelma liittyy
luultavasti vialliseen laitegjuriin tai sovelluskonfliktiin.
Y rita paikantaa ongel manai heuttaja seuraavasti:
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Irroita  kaappaudlaite. Aloita Avidin ulkoisilla
ohjelmilla, kuten Dazzlella tai MovieBoxilla. Jos
Studio kaynnistyy nyt, kytke laite uudestaan kiinni ja
k&ynnista Studio uudelleen. Jos se epaonnistuu, jatka
Seuraavaan vaiheeseen.

Jos tietokoneessas on verkkokamera, kokeile
Studion kéynnistamistéa ensin kamera irrotettuna ja
sen jakeen liitettynd koneeseen. Jos kaynnistys
onnistuu yhdella tavalla, mutta e toisella, kayta
samaa tapaa aina mythemminkin, kun haluat
k&ynnistaa Studion.

Seuraavaks  tarkista mitd  kaappauskortteja
koneellasi on. Nahdaksesi nykyiset kaappaudaitteet,
ké&yta AM Capture -apuohjelmaa (Aloita > Kaikki
ohjelmat » Sudio 15 » Tytkalut > AM Capture) ja
napsauta Laitteet-pudotusvalikkoa.  Yrita  yks
kerrallaan fyysisesti kytked listatut laitteet irti. Voit
myds yrittéa niihin soveltuvien gjureiden poistamista.
Lataa &éni- ja grafiikkakortties valmistgjien
verkkosivuilta uusimmat gurit ja asenna ne.
Molemmissa pitdd olla DirectX-tuki. Monilla
kayttgjilla on joko NVIDIA- tai ATI-grafiikkakortti.
Niiden uusmmat agurit |6ytyvéat osoitteista
www.nvidia.com ja www.atitech.com.

Jos koneessasi on &nikortti  (emolevypohjaisen
aanilaitteen djasta), kokeile sen irrottamista
jarjestelmasta. Kaikki vanhat &nikortit eivat toimi
kunnolla Windowsin uusimmissa versioissa. Taman
voi testata sulkemalla tietokoneen, irrottamala
aanikortin ja kaynnistamalla tietokoneen uudelleen.
Jos Studio kaynnistyy ongelmitta, sinun kannattaa
hankkia uusi aénikortti.

Lopeta taustatoiminnot. Voit kayttdd joko
Windowsin Tehtavienhallinnan Lopeta
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prosessi -painiketta tai jotain tassd menettelyssa
auttavaa apuohjelmaa. Vaihtoehtoisesti voit estéa
vahemman térkeiden (ja mahdollisesti ongelmia
aiheuttavien) tehtavien ké&ynnistymisen
muokkaamalla luetteloa tietokoneen kaynnistyksen
yhteydessa automaattisesti avautuvista ohjelmista.

Kaynnistysvalintojen muokkaaminen

Esta sovelluksia latautumasta tietokoneen
kaynnistyksen (ja uudelleenk&ynnistyksen)
yhteydessi seuraavasti:

1. Napsauta Kaynnistys » Suorita

2. Kirjoita Avaa-laatikkoon msconfig

3. Napsauta OK

Napsauta Jarjestelman
kokoonpanosovellus -ikkunan oikeanpuoleisinta
valilehted Kaynnistys. Poista kaikki muut valinnat
paitsi Explorer ja IImoitusalue (SysTray.exe).

‘Poltto epaonnistui’ -virheilmoitus
Elokuvan viimeistely -tilassa

Vastausnumero 13438

Jos Studio ilmoittaa "Poltto ep&onnistui”, kun olet
polttamassa optista levyd, esimerkikss DVD-levya,
kokeile seuraavia keinoja, kunnes ongelma ratkeaa.

o Paivita ohjelmisto: Mene vaikkoon Ohje »
Ohjelmistopaivitykset ja varmista, etté Studiossasi on
kaikki uussmmat paivitykset.

* Valitse Tee levy -asetuksista polttovaihtoehto
Turvallinen tila: Napsauta Studiossa Asetukset
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> Tee levy. Valitse Polttamisvaihtoehdot-laatikosta
"Turvalinen tila: luo levyn sisdlto ja polta sitten”
napsauttamalla ensin  asetuksen edessd olevaa
valintapainiketta ja dSitten OK. Pitaydy téssa
asetuksessa, kunnes olet saattanut vianetsinnan
paatok seen.

Kaynnistd Studio uudelleen: Sulje Studio,
kéynnista se uudelleen ja yrita levyn luomista edella
mainittua turvallista tilaa kayttaen.

Kaynnistd tietokoneesi uudelleen: Yritda avata
DVD-asema. Jos se e avaudu, sulje Studio ja
k&ynnista tietokoneesi uudelleen. Kun olet avannut
Studion uudelleen, yrita levyn luomista turvallista
tilaa kayttaen.

Varmenna tallennusvdline  Varmista, etta
kirjoittavassa DVD-asemassa on tyhja, kerta- tai
uudelleenkirjoitettava levy, ja etta kirjoittava DVD-
asemasi tukee kayttamaas levytyyppié&
Vianmaarityksen saralla suosittelemme, etté kaytét
uudelleenkirjoitettavaa levya vélttadkses levyjen
tuhlaamista. Jos olet kuitenkin kayttanyt vain
uudelleenkirjoitettavia (RW) levyja, suosittelemme
myos kertakirjoitettavien (-/+ R) DVD-levyjen
kokellemista. Luotettavuuden takaamiseksi, Avid
suosittelee tunnettujen DV D-levyvamistgjien, kuten
Sonyn, Applen ta Memorexin levyja Vikaa
madrittéessas suosittelemme yhden tai useamman
tuottajan DV D-levyn kokeilemista.

Muokkaa rekisteria: Kokeile téta keinoa vain, jos
ottanut rekisteristd varmuuskopion ennen muutosten
tekemistd, tiedd miten saat palautettua rekisterin
ennalleen, olet aiemmin muokannut rekisteria
onnistuneesti eivatka rekisterin  muokkaamiseen
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liittyvét riskit huoleta sinua. Jos haluat jatkaa, poista
Tallentaja-avain seuraavasta rekisteripolusta (pien-
jasuuraakkosia e aina ole kaytetty juuri néin):

HKEY LOCAL MACHINE\Software\VOB\CDRApPD\
Recorder

Tama muutos pakottaa polttimen kaymaan koko
aseman uudelleen 1&pi.
I

Studion luomia DVD-levyjéa ei pysty
toistamaan tai ne vaikuttavat tyhjilta

Vastausnumero 13092

Joissain tapauksissa Studion luomia DVD-levyja e
pysty toistamaan tavallisessa DVD-soittimessa
Seuraavat neuvot auttavat ongel man ratkai semisessa.

» Tarkista, ettd levy on puhdas ja ettei sen pinnalla ole
selviatahrojatai naarmuja.

* Varmista, ettd olettamas kansiot ja tiedostot on
todella luotu levylle. Laita DVD tietokoneesi DVD-
ROM-asemaan. Mene kohtaan Oma tietokone,
napsauta hiiren kakkospainikkeella asemaa, jossa
levy on ja valitse Selaa. Katso, onko levylla
kansioita. Levylla pitdis olla kaks kansiota,
"AUDIO TS' ja "VIDEO_TS'. A4nikansion pitéisi
olla tyhja, mutta videokansiosta pitdisi |0ytya
tiedostot .bup, .ifo ja .vob. Jos levy on tyhja,
kyseesséd e ole toisto-ongelma, vaan poltto-ongelma.
Lue siind tapauksessa verkkotietokannasta 10ytyva
vastaus numerolla 13874.

* Kokeile DVD-levyn toistamista tietokoneellasi.
Levyd pitds pystya toistamaan sopivalla DVD-
ohjelmalla (esimerkiksi PowerDVD tai WinDVD).
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Toiston pitds onnistua myds Windows Media
Playerin ja Real Playerin kaltaisissa sovelluksissa.

* Varmista, ettd DVD-soittimes soveltuu kayttdmas
tyyppisen median toistamiseen. Kaikki DVD-
soittimet eivét toista kaikkia DV D-levyformaatteja.
DVD-soittimen valmistgjan verkkosivulla pitéisi olla
luettelo kaikista laitteesi tukemista levyformaateista.
Hyva osoite yhteensopivuuden tarkistamiseen on
my0os

http://www.videohelp.com/dvdplayers

Vinkki:  Poltto- ja toisto-ongelmia koskevan
vianetsinnan aikana kannattaa kayttaa
uudelleenkirjoitettavia levyja, jotta levyjd @ mene
haaskuun.
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LIITE D:

Vinkkeja videon
tekemiseen

Tarvitset vain hieman perustietoa videoimisesta hyvan
materiaalin kuvaamiseen ja kiinnostavan, jannittévan
tai informatiivisen elokuvan kokoamiseen materiaalista.

Karkean kaskirjoituksen tai kuvaussuunnitelman
jdkeen ensmmaéinen tydvaihe on raakamateriaalin
kuvaaminen. Jo tassd vaiheessa sinun tulis pitéa
simdlla editointivaihetta, ja varmistaa, ettd sinulla on
riittavasti hyvia otoksia, joita tyostaa.

Editoidessa tasapainottelet raakamateriaalisi sirpaleet
sopusointuiseksi kokonaisuudeksi. Sinun on paétettava,
mitka tekniikat, siirtymét ja tehosteet tukevat ideaas
parhaiten.

Aanimaailman luominen on tirked osa editointia.
Oikeat &3net — vuoropuhelu, musiikki, selostus tai
tehoste — voivat parhaimmillaan luoda kuvien kanssa
kokonai suuden, joka on enemman kuin osiensa summa.

Studio tarjoaa sinulle tyokalut, joita tarvitset
ammattitasoisen kotivideon luomiseen. Loppu on kiinni
sinusta— videon tekijasta.
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Kuvaussuunnitelman tekeminen

Kuvaussuunnitelma e ole aina vattamaon, mutta
isoissa tdissd sellainen on hyva olla olemassa
Suunnitelma voi olla juuri niin yksinkertainen tai
monimutkainen kuin haluat. Yksinkertaisimmillaan se
on lista suunnitelluista kohtauksista, mutta hal utessasi
voit lisdtd muistiinpanoja kameran liikkeista tai
vamistellusta  diaogista Jos  olet oikein
kunnianhimoinen, voit sisdllyttéa kuvaussuunnitelmaan
koko kaskirjoituksen, yksityiskohtaiset  ohjeet
kuvakulmista, otosten kestosta, vaaistuksesta ja
rekvisitasta.

Otsikko: “Jaakko autoradalla”
Nro Kuvakulma Selostus / Aani Kesto Pvm

1 |Jaakon naama kypéara “Jaakko ajaa
paassa; kamera zoomaa | ensimmaista 11 sek Tiistai.
auki. kilpailuaan...” 06/22

Moottorien aania
taustalla.

2 |Starttiviivalla, kuskin Hallissa soi musiikki, 8 sek Tiistai.
nakodkulma, ndkokulma, | mootto- rien ani 06/22
alakulma. taustalla.

3 |Mies, jolla on startti- “Ja menoksi..."
lippu, tulee kuvaan Kanna lahdon aanet Tiistai.
lahtopaikalle. Lahdon seuraavaan kuvaan, | 12 €K | aioo
jalkeen kamera pysyy lisaa lahtomerkki.
paikoillaan, mies poistuu
kuvasta.

4 |Jaakko lahtopaikalla Hallin musiikkia ei o
edestapain, kamera enaa kuulu, nosta 9 sek Tiistai.
seuraa, nayttaa Jaakon | sama musiikki CD: 06/22
kurviin asti, nyt It moottorin &anen
takaapain. peitoksi.

5

Kuvaussuunnitelma
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Editointi

Useiden kuvakulmien kaytto

Tarkea tapahtuma tulis aina kuvata monesta eri
perspektiivista ja  kuvakulmasta. ~ MyoGhemmin
editoinnin aikana voit kayttdd parhaat kuvakulmat
yksin tai yhdessd muiden kanssa. Paata kuvata
tapahtumia useammasta kuin yhdesta kuvakulmasta
(ensin pelle sirkudavala, mutta sitten myds naurava
katsoja pellen nakdkulmasta). Kiinnostavia asioita voi
tapahtua myos paghenkildiden taustalla, tai paghenkil 6t
voidaan ndyttéd vastakkaisesta kuvakulmasta. Nama
seikat voivat olla avuksi mydhemmin, kun yritét luoda
tasapainoisen rytmin elokuvaasi.

Lahikuvat
Tarkeistd asioista tai ihmisista otettujen ldhikuvien
kanssa el kannata kitsastella. Lahikuvat ndyttévat usein

lagjoja kuvia paremmilta televisioruudulla, ja ne
toimivat tehokkaasti jalkitoita tehdessa.

Yleiskuva / kokokuva

Yleiskuvat antavat katsojalle kasityksen kohtauksen
tilasta ja tapahtumista. Néita kuvia voidaan kuitenkin
kéyttéd myos pitkien kohtausten lyhentéamiseen. Kun
leikkaat léhikuvasta lagjaan yleiskuvaan, katsoja ei
enda nae yksityiskohtia, ja gallinen hyppy on helpompi
tehda.  Tiiviimman kokokuvan tai  puolikuvan
ndyttaminen voi olla helpottavaa katsottavaa ja
vaihtelua lagjalle paatoimintaa esittavéle kuvalle. Se
tajosa  my6s  mahdollisuuden  sirtya  pois
paatoi minnasta.
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Koko toiminta

Kuvaa aina koko toiminta niin, etta kuvalla on aku ja
loppu. Tama helpottaa editointia.

Siirtymat

Elokuvallinen goitus vaatii hieman harjoittelua. Aina
e ole mahdollista kuvata pitkia tapahtumia
kokonaisuudessaan, ja elokuvissa ne usein joudutaan
ndyttaméan lyhennetyssd muodossa. Juonen pitas
kuitenkin sdilya loogisena, ja leikkausten useimmiten
huomaamattomina.

Kohtauksesta toiseen siirtymét ovat tassad térkeita
Vakka kahden perakkédisen kohtauksen toiminnat
eroavat toisistaan agan tai pakan suhteen, voit
editoidessa leikata ne niin sulavasti, etta katsoja
yhdist&a toiminnat mielesséén tiedostamatta.

Onnistuneen  siirtyman  salaisuus on  helposti
ymmarrettava yhteys kahden kohtauksen vdilla
Juoneen liittyvassa siirtymassa yhteyden muodostavat
tarinan perékkaiset toiminnat. Esimerkiks kuvaa
uudesta autosta saatettaisiin kayttdd avaamaan
dokumentti, joka kertoo auton suunnittelusta ja
valmistuksesta.

Neutraali siirtyma el itsessddn kerro mitdan tarinan
kehityksesta tai gjan tai paikan muutoksesta, mutta silla
voidaan yhdistéd eri kohtauksen osia sulavasti.
Esimerkiksi, jos leikkaat kiinnostuneeseen katsojaan
lavalla kaytdvan keskustelun aikana, voit leikata
takaisin saman keskustelun mydhempdan osaan
huomaamattomasti, ja nadin jétéd osan keskustelua
kayttamatta.

Ulkoiset diirtymé nadyttavdt jotakin  toiminnan
ulkopuolella olevaa. Esimerkiksi  haéseremoniaa

Pinnacle Studio



esttavan kuvan akana voit leikata kuvaan paikan
ulkopuol elta, jossa jéarjestelldan hddparille ylldtysta.

Siirtymien pitdis tukea elokuvan yleistéa viestia, ja
sopia kyseiseen tilanteeseen, jotta katsojat eivét
h&mmenny tai kadota juonen punaista lankaa.

Toiminnan looginen jarjestys

Editoinnin aikana yhdistettyjen kuvien on oltava
loogisessa vuorovaikutuksessa toimintaan nadhden.
Katsojat elvdt kykene seuraamaan tapahtumia, ellel
juoni ole looginen. Vangitse katsojien kiinnostus heti
nopearytmisella tai vakuttavalla alulla ja pida
kiinnostus ylla loppuun saakka. Katsojat saattavat
menettéd kiinnostuksensa tai héiriintyd, jos kohtausten
kulku on epdooginen ta gallisesti védra tai jos
kohtaukset ovat liian hataisia ta lyhyita (alle kolme
sekuntia). Teeman pitéds jatkua jollakin tavalla
kohtauksesta toi seen.

Aukkojen paikkaaminen
Yrita paikata aukot eri kuvauspaikkojen vdlilla. Voit
kayttéd esimerkiks ldhikuvia yhdistdmadéan gjallisia
hyppayksi& zoomaamalla ensin kasvoihin ja muutaman
sekunnin kuluttua takaisin auki uuteen kohtaukseen.

Sailyta jatkuvuus

Jatkuvuus (yksityiskohdat pysyvét samoina kuvasta
toiseen) on tarkedd tyydyttdvan katselukokemuksen
luomisessa. Kuva aurinkoisesta sé&stéd e sovi yhteen
sateenvarjonsa juuri avanneen yleison kanssa.

Leikkausten rytmi

Rytmi, jolla elokuva kulkee kohtauksesta toiseen,
vaikuttaa usein elokuvan sanomaan ja tunnelmaan.
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Odotetun kuvan puuttuminen ja leikkeen kesto ovat
keinoja, joillavoi manipuloida elokuvan sanomaa.

valta kuvallisia hyppayksia

Jos yhdistdt hyvin samankaltaisia kuvia yhteen,
leikkaus saattaa nayttdd hypahtévan. Henkilo saattaa
olla kuvan vasemmassa reunassa ja Seuraavassa
hetkessa kuvan oikeassa reunassa, tai hanella saattaa
ensinollalasit jasitten e.

Ala yhdista panorointikuvia
Panorointikuvia e kannata yhdistég, elleivéa ne ole
suunnaltaan ja nopeudeltaan samanlaisia.
7

Nyrkkisdaant6ja editointiin

Tassd muutamia ohjeita, jotka saattavat olla avuksi
elokuvaas editoidessa. Mitéén varsinaisia séantdja ei
tietenkd8n ole olemassa, etenkin, jos tydsi on
humoristinen tai kokeellinen.

« Alayhdista kuvia, joissa kamera liikkuu. Panoroinnit,
zoomit ja muut liikkuvat kuvat on hyva erottaa
toisistaan staattisillakuvilla

e Toisiaan seuraavien kuvien tulis olla kuvattu eri
kuvakulmasta. Kuvakulman tulisi erota vahintdén 45
astetta

» Perdkkaisten kasvokuvien pitdis vahdella eri
kuvakulmien vélilla.

» Vaihda perspektiivid, kun kuvaat rakennuksia. Kun
sinulla on samantyyppisia ja -kokoisia kuvia, kuvan

oikean taka-alan valilla
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» Lelkkaa kohdassa, jossa henkilot ovat liikkeessa.
Katsoja keskittyy jatkuvaan liikkeeseen ja
leikkauskohta j&& huomaamatta. Kesken liikkeen
voit leikata erityisesti |agjaan yleiskuvaan.

* Tee sopusointuisia leikkauksia, vdalta kuvallisa
hypahdyksia.

* Mitd véhemman kuvassa on liiketta, sitéa lyhyempi
sen tulisi olla. Nopeaa liiketta siséltévat kuvat voivat
olla pidempia.

» Lagjoissa yleiskuvissa on enemman sisdltdd, joten
niitd voi ndyttda kauemmin.

Jos jéarjestét kohtaukses harkitusti, saat aikaan tiettyja

tehokeinoja ja jopa sanomia, joita e voi ta e pitdis

ndyttéd kuvina. Voit vdittéd sanomia leikkauksen
kautta kuudellatavalla:

Assosiaatioleikkaus

Kuvat on yhdistetty sellaiseen jarjestykseen, ettd ne
muodostavat tietyn mielleyhtyman katsojan mielesss,
vaikka itse sanomaa el naytetakdan. Esimerkki: Mies
ly6 vetoa hevoskilpailuissa, ja seuraavassa
kohtauksessa néemme miehen ostamassa kallista autoa.

Rinnakkaisleikkaus

Kahta toimintaa naytetdan rinnakkain. Kuvat
vaihtelevat kahden toiminnan vdlilla ja lyhenevét
loppua kohti. N&@n voi tiivistéd jannitystd, kunnes se
laukeaa. Esimerkki: Kaks autoa gjavat kovaa vauhtia
kahdesta eri suunnasta samaa risteysté kohti.

Kontrastileikkaus

Elokuvassa leikataan tarkoituksella hyvin erilaiseen
kuvaan, tarkoituksena korostaa kuvien vdlista
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kontrastia. Esimerkki: Turisti makaa hiekkarannallg;
seuraavassa kuvassa ndlkaa nékevia lapsia.

Korvaava leikkaus

Tapahtumia, joita e voi tal e sais nayttdd, korvataan
muilla tapahtumilla (lapsi syntyy, mutta synnystyksen
Sijasta naytetaén kukkaan puhkeava nuppu.)

Syy ja seuraus -leikkaus

Kuvat liittyvét toisiinsa syy-seuraus-suhteessa: toisen
kuvan tarkoitusta el voisi ymmartéa ilman enssmmaista
kuvaa. Esimerkki: mies riitelee vaimonsa kanssa, ja
seuraavassa kuvassa nukkuu sillan alla.

Muotoon perustuva leikkaus

Kuvia, joilla on eri sisdltd, mutta joilla on kuvallisesti
jotain yhteista (sama muoto, vérit, liike jne.), voidaan
leikata yhteen. Esmerkkej& Kristalipallo ja maapallo,
keltainen sadetakki ja keltaisia kukkia, putoava
laskuvarjohyppééja ja putoava hdyhen.

Aaniraidan tekeminen

Adaniraidan luominen on oma taiteenlgjinsa, mutta sen
voi oppia. Upeaa selostusta el ole helppo tehdd, mutta
lyhyet, informatiiviset kommentit usein auttavat
katsojaa. Selostuksen tulisi kuulostaa luonnolliselta,
ilmeikkaalta javalittomélta, e puisevaltata jaykalta.

Pida kommentit lyhyina

Kaikkeen selostukseen sopii yleisdantd: pieni on
kaunista. Kuvien pitdiss puhua puolestaan, eivatka
ilmiselvét kuvat tarvitse kommentointia.
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Sailyta alkuperéiset aanet

Puhuttu selostus pitdisi yhdistéd seka akuperdisiin
aaniin ettd musiikkiin niin, ettd alkuperdiset aénet ovat
vield kuultavissa. Luonnolliset &net ovat osa
kuvaamaasi materiaalia, elkd niita pitaisi leikata pois,
jos se vain mahdollista, silla ilman luonnollisia
taustaddniddn video saattaa vaikuttaa ontolta ja
epaaidolta. Aanityslaitteet kuitenkin usein tallentavat
autojen ja lentokoneiden &énia, joita e nay
kohtauksessa mythemmin. Taménkaltaiset &anet (tai
voimakas tuuli), voivat olla héiritsevia tai arsyttévia ja
ne pitdis peittdd, suodattaa tai korvata sopivalla
selostuksellatai musiikilla.

Valitse tarkoituksemukainen musiikKi

Sopiva musiikki antaa elokuvalless ammattimaisen
loppusilauksen, ja voi auttaa vdalittdmadn elokuvan
sanoman. Valitun musiikin tuliss sopia elokuvan
tunnelmaan ja sanomaan. Oikean musiikin 16ytaminen
voi olla haaste, joka vie alkansa, mutta jota katsojat
arvostavat.

- ___________________________________0_000__]
Nimi

Elokuvan nimen tulisi olla informatiivinen, kuvata
elokuvan ssdlttd  ja  herdttéd  kiinnostusta
Sisdanrakennettujen otsikkoeditoreiden avulla voit olla
niin luova kuin haluat. Anna mielikuvitukses lent&a,
kun suunnittelet videosi nimea.

Kayta lyhyttéa ja selkedd nimea

Otsikoiden tulisi olla lyhyita ja suurella, selkedlla
kirjasintyypillakirjoitettuja.
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Otsikoiden varit

Seuraavat taustan ja tekstin  yhdistelma ovat
helppolukuisia: valkoinen ja punainen, keltainen ja
musta, valkoinen ja vihred. Kaytd erittdin valkoista
tekstia hyvin mustalla taustalla varoen. Jotkut
videojarjestelméat  eivat pysty kasittelemaan 1:40
ylittdvia kontrastisuhteita eivéatkd kykene ndyttdmaén
sellaista tekstia yksityiskohtaisesti.

Aika ruudulla

Nyrkkisdantd on, ettéa otsikon pitédis nakya ruudulla
niin kauan, ettd sen pystyy lukemaan kahdesti. Anna
kymmenkirjaimiselle otsikolle aikaa kolme sekuntia.
Varaa jokaista seuraavaa viiden kirjaimen sarjaa kohti
sekunti nayttoai kaa.

“Loydetyt” otsikot

Luonnolliset tekstit, kuten suuntaviitat, kadunnimet tai
paikalidehtien etusivut tarjoavat  kiinnostavia
vaihtoehtoja jalkikateen tehdyille otsikoille.
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LIITE E:

Sanasto

Multimediaterminologia sisdltéd seka tietokone- etta
videoterminologiaa. Alta 10ydét méaaritelmét kaikkein
tarkeimmille termeille. Ristiviittaukset on merkitty -
symbolilla

720p: Terévéapiirron (HD) videoformagatti, jossa on
1280 x 720 -resoluutio ja progressiiviset (ei-lomitetut)
ruudut.

1080i: Teravapiirron (HD) videoformaatti, jossa on
1440 x 1080 -resoluutio jalomitetut ruudut.

ActiveMovie: Microsoftin tekeméa ohjelmarajapinta,
joka kontrolloi Windowsin ala olevia
multimedialaitteita. [J DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Lyhenne sanoista Adaptive Delta Pulse Code
Modulation. Menetelma &anitiedon varastoimiseks
digitaalisessa muodossa. CD-I- ja CD-ROM-
tuotannossa kaytettdva koodaus- ja pakkausmetodi.
CD-ROM-tuotanto.

Aikakoodi: Kertoo ruudun sijainnin videojaksossa
suhteessa alkupisteeseen (tavallisesti leikkeen aku).
Koodin normaali muoto on
Tuntgja:Minuutteja: Sekunteja: Ruutuja (esim.
01:22:13:21). Toisin kuin nauhan laskuri (joka voidaan
nollata tai aloittaa alusta missd tahansa nauhan
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kohdassa), aikakoodi on videonauhaan Kkirjoitettu
pysyva elektroninen signaali.

Ajuri: Tiedosto, joka sisdtéa oheidaitteiden
kayttamiseen tarvittavat tiedot. Esimerkiksi
Studion " capture driver” operoi Studiossa materiaalin
siirtoon tarvittavaa alustaa.

Avainruudut: Videotiedostojen pakkaamisessa apuna
kaytettdva menetelm& Tietyt ruudut nimetdan
avainruuduiksi, joiden  videodata tallennetaan
pakkauksen akana kokonaan. Kahden avainruudun
vdlilla olevien ruutujen data tallennetaan vain osittain.
Kun pakkaus puretaan, néisté ruuduista puuttuvat tiedot
tdydennetdan avainruutujen pohjalta. 1 MPEG.

Avainvari: Vaéri, joka on tukahdutettu niin, etta
taustakuva nakyy l&pi. Kaytetddn useimmiten, kun
kaks videojaksoa asetetaan toistensa péadle, jolloin
alimpana oleva video nakyy ylemman |8pi avainvéri-
kohdissa

AVI: Lyhenne sanoista Audio Video Interleaved,
digitaalisen videon (ja Windows-videon)
standardiformaatti. L] Windows-video

BIOS: Lyhenne sanoista Basic Input Output System.
Perustavat In- ja Output-komennot on tallennettu
L ROM:iin, PROM:iin tai EPROM:iin. BIOS:in
tarked tehtéava on kontrolloida siséén tulevaa ja ulos
menevaatietoa. Kun jérjestelméa on kdynnistetty, ROM-
BIOS suorittaa joitakin testeja. Rinnakkaidliitanta,
IRQ, 1/0O.

Bitti: Lyhenne sanoista “Blnary digiT”, tietokoneen
muistin pienin yksikko. Bittej& kaytetédn muun muassa
kuvan pikseleiden vériarvojen tallentamiseen. Mita
useampia bittegja kukin L4 pikseli siséltéd, sitd useampi
vari on mahdollinen. Esimerkiksi:
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1 bitti: kukin piksali on joko mustatai valkoinen.

4 bittia: 16 variatai harmaan savya.

8 bitti& 256 variata harmaan savya.

16 bitti& 65 536 varia

24 bitti& noin 16,7 miljoonaavaria.

Bittikartta (Bitmap): Riveihin jarjestetyista pisteista
tai "pikseleistd’ tehty kuvaformaatti. Pikseli

CD-ROM: Digitadlisen tiedon, kuten digitaalisen
videon suurvarasto. CD-ROM:ga voi lukea, mutta
niille e voi kirjoittaa (&anittad). LJ ROM-lyhenne tulee
sanoista Read-Only Memory.

Codec: Kuvatietoa pakkaava ja purkava algoritmi.
Codecgja (koodekkeja) voidaan kayttdd joko
ohjelmistoissatai laitteissa.
COM-portti: Tietokoneen takapuolella sijaitseva
sarjaportti, jonka kautta modeemi, piirturi, tulostin tai
hiiri liitetdan jérjestelmaan.

DCT: Lyhenne  sanoista  Discrete  Cosine
Transformation. Osa JPEG-kuvatiedon

pakkaamista ja siihen liittyvia algoritmeja. Kirkkaus- ja
véritieto tallennetaan tagjuuskertoimena.

Desibeli (dB): Aanenvoimakkuuden mittayksikko.
Kolmen desibelin lisdys kaksinkertaistaa
aanenvoi makkuuden.

Digital8: Digitaalinen videonauhaformaatti, joka
nauhoittaa DV-koodattua &ani- ja videodataa
Hi8-nauhoille. Talla hetkella sitd myy vain Sony.
Digital8-videokamerat ja VCR-laitteet voivat esittda
sekd Hi8- ja 8mm-kasetteja.
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Digitaalinen video: Digitaalinen video varastoi tietoa
bitti bitilta tiedostoon (vastakohtana analogiselle
tallennusvélineelle).

DirectMedia; Microsoftin tekeméa
jarjestelmanl agjennus Windowsin
multimediasovelluksille. ActiveMovie.

DirectShow: Microsoftin tekemé jarjestel manlagjennus
Windowsin multimediasovel luksille. ActiveMovie.

DirectX: Microsoftin Windows 95:lle ja sen seuragjille
video- ja pdikiihdyttimeksi kehittdmd useamman
jarjestel manl aajennuksen joukko.

Ditterointi: Kuvassa ndkyvien varien lisd8minen
varimallien avulla

DMA: Lyhenne sanoista Direct Memory Access.

DV: Digitaalinen videonauhaformaatti digitaalisen
ddnen ja videon nauhoittamiseks Ystuumaiselle
metallihbyrytetylle nauhalle. Mini DV -kaseteille
mahtuu enintéédn 60 minuuttia, tavallisille jopa 270
minuuttia.

ECP: Enhanced Compatible Port. Mahdollistaa
kiihdytetyn kaksisuuntaisen tiedonsiirron
rinnakkaidliitannan kautta. L EPP

Editointilista: Maarédtyssa  jarjestyksessa  oleva
leikkeiden ja tehosteiden lista, joka nauhoitetaan
ulostulonauhalle, levylle tai tiedostoon. Studiossa luot
ja editoit omaa editointilistaas lisdéamalla, poistamalla
jauudelleenjarjestamalla leikkeita Movie-ikkunassa.

Ei-lomittaisuus (Non-interlaced): Kuvan
paivitysmetodi, jossa téaydellinen kuva luodaan ilman

ettd kuvanmuodostuslinjoja jaa pois. Ei-lomittainen
kuva (kuten useimmat tietokonemonitorit) vakkyy
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pajon vdhemman kuin lomittainen kuva (useimmat
televisiot).

EPP: Lyhenne sanoista Enhanced Parallel Port.
Mahdollistaa kiihdytetyn kaksisuuntaisen tiedonsiirron
(1 rinnakkaigliitannan  kautta. Suositellaan  Studio
DV:lle. 1 ECP

EPROM: Lyhenne sanoista Erasable Programmable
Read Only Memory. Muistisiru, joka ohjelmoinnin
jdkeen sdilyttéa tiedon ilman virtaldhdetta. Muistin
sisdltd voidaan pyyhkié ultraviolettivalolla ja siruun
voidaan Kirjoittaa uudelleen.

FireWire: Apple-tietokonevamistaan tavaramerkki
| EEE-1394-vaylastandardille.

GOP: MPEG-pakkaamisessa tietovirta jaetaan
ensin  GOP:.eiksi  kutsuttuihin  osiin  (Groups Of
Pictures), jotka sisdltavét useampia ruutuja. Yksi GOP
sisdtéa kolmentyyppisia ruutuja I-ruutuja, P-ruutuja
(kuvat) ja B-ruutuja.

GOP:in koko: GOP:in koko méaérittelee, kuinka monta
|-, B-, tai P-ruutua (kuvaa) yhteen L] GOP:iin sisédltyy.
Nykyisin kaytetéan GOP-kokoja 9 tai 12.

HD: High Definition- eli teravapiirtovideo. Useimmat
kéytossd olevat terdvapiirtoformaatit ovat joko
resoluutiota 1920 x 1080 tai 1280 x 720. 1080- ja 720-
standardien vélilla on huomattava ero: suurempi
formaatti kayttda 2,25 pikselid enemman ruutua kohti.
Tama ero lisda 1080-siséll6n prosessoinnin vaatimuksia
vakuttamalla koodausaikaan, koodauksen
purkunopeuteen ja sdilytykseen. 720-formaatit ovat
kaikki progressiivisia. 1080-formaatissa on seka
progressiivisia  ettd  lomitettuja  ruututyyppea
Tietokoneet ja niiden ndytdt ovat luonteeltaan
progressiivisia, kun taas television |ahetystoiminnot
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ovat perustuneet lomitettuihin  tekniikoihin  ja
jarjestelmiin. Teravapiirrosta puhuttaessa viittaamme
progressiiviseen tyyppiin kirjaimella "p" ja lomitettuun
kirjaimella"i" (interlaced).

HDV: Terdvdpiirtovideon DV-nauhaa kayttévaan
nauhoitukseen ja toistoon tarkoitettu formaatti
tunnetaan "HDV"-formaattina. "DV"-koodekin sijaan
HDV kéyttéd MPEG-2-mallia. HDV:ita on kahta
tyyppia& HDV1 ja HDV2. HDV1:ssd on 1280 x 720 -
resoluutio ja progressiiviset ruudut (720p). MPEG-
siirtovirta on 19,7 megabittia sekunnissa. HDV2:ssaon
1440 x 1080 -resoluutio ja lomitetut ruudut (1080i).
MPEG-siirtovirta on 25 megabitti& sekunnissa.

Hi8: Video8:n kehittyneempi versio, joka kayttda
metallihiukkas- tai metallihdyrytettyd nauhaa ja sille
nauhoitettua S-Videota. Korkeamman
luminanssiresoluution ja levedmman kaistaleveyden
ansiosta kuvat ovat teravampia kuin L Video8-kuvat.

HiColor: Kuvista puhuttaesa tama tarkoittaa
tavallisesti 16-bittistd (5-6-5) datatyyppid, joka pitéa
sisdlaén jopa 65 536 varia Tamantyyppisia kuvia
tukevat TGA-tiedostomuodot. Muita tiedostomuotoja
varten HiColor-kuvat taytyy ensin kaantéd [J True
Color -muotoisiksi. Naytoistd puhuttaessa HiColor
tarkoittaa tavallisesti  15-bittisia (5-5-5) néyton
adaptergja, jotka voivat nadyttéd jopa 32 768
varia Bitti

Huffman-koodaus:  Tekniikka, jota k&ytetdan
1 JPEG- ja muissa tiedonpakkausmenetelmissa ja
jossa harvoin esiintyvilla arvoilla on pitka koodi ja
usein esiintyvilla arvoillalyhyt.
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Haivytys sisdan/héivytys ulos: Digitaalinen tehoste,
jossa kuva tai 88ni nousee asteittain mustasta leikkeen
alussata héaipyy asteittain mustaan leitkkeen lopussa.

I/0O: Input (siséénmeno)/Output (ulostulo).

IDE: Lyhenne sanoista Integrated Device Electronics:
Kovalevyrgapinta, joka yhdistéa kaken levya
kontrolloivan elektroniikan itse levyll4, el siisliittdjassa,
joka yhdistda levyn lagjennusvayl an.

IEEE-1394: Tama FireWire-nimella esitelty Apple-
tietokonevalmistgjan  kehittdma sarjasiirtoprotokolla
sirtda korkeintaan 400 Mbitti&/sek. Sony tarjoaa DV-
signaalien siirtdmiseen hieman muunneltua i.LINK-
nimista versiota, jonka siirtonopeus on korkeintaan 100
M bitti&/sek.

IRQ: Lyhenne sanoista Interrupt Request. “Interrupt”
on tietokoneen paavirrassa tapahtuva hetkellinen katkos,
jonka aikana kone suorittaa omia toimintojaan tai
kayttéa taustalla toimivia ohjelmia. Katkoja voivat
vaatia niin laitteet (esm. ndppamistd ja hiiri) kuin
ohjelmistotkin.

JPEG: Lyhenne sanoista Joint Photographic Experts
Group. JPEG on kehittanyt samannimisen digitaalisten
ruutujen  pakkaamisstandardin,  joka  perustuu
DCT:hen

Juoksunpituuskoodaus (RLE): £ JPEG:n ja monien
muiden pakkausmetodien kayttama pakkaustekniikka.
Toistuvia arvoja e talenneta yksittdin, vaan
kayttamalla laskuria, joka kertoo, montako kertaa arvot
toistuvat perakkain, siis miten pitka” juoksu” on.

Kanava: Kanavat ovat tiedostossa olevia luokitteluja,
jotka kokoavat koko tiedoston tietojen jonkin aspektin.
Esimerkiks  varikuvat  kayttavat eri  kanavia
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luokitellakseen kuvan vérikomponentit. Stereo audio -
tiedostot kayttavat kanavia tunnistaakseen vasempaan
ja oikeaan kaiuttimeen tarkoitetut &net. Videotiedostot
kéyttavat kuva ja danitiedostojen kdyttamien kanavien
yhdistelmia

Kentta: Videon [ ruutu koostuu horisontaalisista
linjoista ja se on jaettu kahteen kenttéan. Kaikki
videoruudun parittomat linjat kuuluvat kenttddn 1 ja
parilliset kenttéén 2.

Kilotavu (kB): Yks kilotavu (kB)vastaa 1024
[ tavua. “K” merkitsee numeroa 1024, e sis
numeroa 1000, kuten metrijarjestel massa.

Kirkkaus. Myods “luminanssi”. Osoittaa videon
kirkkauden.

Komposiittivideo (Yhdistetty video):
Komposiittivideo koodaa kirkkaudesta (luminanss) ja
varikyllaisyydesta (krominanssi) kertovat tiedot yhteen
signaaliin. VHS ja 8mm ovat komposiittivideota
nauhoittaviaja esittévia formaatteja.

Kuva: Jdjennds tai kuva jostakin. Termia kaytetéén
usein digitalisoiduista kuvista, jotka koostuvat
pikseleista ja joita voidaan nayttda tietokoneen naytdlla
seka manipuolida kuvankasittelyohjelmilla.

Kuvan pakkaaminen: Menetelmg, jolla vahennetéan
digitaalisten kuva- tai videotiedostojen tallentamisen
viemaatilaa.

Kuvanopeus. Madrittelee, kuinka monta videojakson
ruutua  esitetddn  sekunnissa. NTSC-videon
kuvanopeus on 30 ruutua sekunnissa, PAL-videon
25.

K vantisointi: Osa JPEG-kuvadatan
pakkausmenetelmag, jossa merkittévét yksityiskohdat
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esitetdan tasmdllisesti ja ihmissiimélle vahemman
merkittavét yksityiskohdat vahemman tarkasti.

L aitteisto-codec: Pakkausmetodi, joka kayttaa erityisia
laitteita pakattujen videojaksojen luomiseen ja
esittamiseen. Saattaa tarjota nopeamman koodauksen ja
kuvalaadun  kuin  ohjelmisto-codec. Codec,
ohjelmisto-codec

Laserlevy:  Analogisen videon tallentamiseen
kaytettavavaline. Levylla olevaatietoa el voi muokata.

L askostuminen (Aliasing): Tulostuslaitteen
rgjoituksista  johtuva kuvan epdtarkka esitys.
Tavallisesti  laskostuminen  nakyy  rosoreunoina
pyoreissa ja kulmikkai ssa muodoi ssa.

Leke: Mika tahansa Movie-ikkunan
Kuvakasikirjoituss ta  Aikgana-naytdlla oleva
mediatyyppi: videokuva, leikattu videokohtaus, kuva,
aanitiedosto jalevyvalikko.

Leikepoyta: Kaikkien Windows-ohjelmien yhteinen
vélialkainen varastointialue, jolla sdilytetdan tietoa
leikkaamisen, kopioimisen ja liimaamisen aikana.
Leikepdydélle asettamasi uusi tieto korvaa valittomasti
sill& aikaisemmin olleen tiedon.

Leikkeiden girtdminen ryhmassa: Automaattinen
prosessi joka kayttaa editointilistaa
paikallistaakseen tietyt leilkkeet videonauhdta ja
siirtddkseen ne uudelleen tietokoneelle — yleensa
parempilaatuisina kuin aikaisemmalla siirtokerralla.

Limittaisyys (Interleave): Adnen ja kuvan
jarjestéaminen tavalla, joka pehmentda toistoa ja
synkronisointia tai pakkausta. Perus [ AVI-formaatti
jaottelee samallalailla d&nen ja kuvan.
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Lomittaisuus (Interlaced): Televisiojarjestelmien
kayttama ruudunpéivitysmetodi. PAL-televisiokuva
koostuu kahdesta lomittain olevasta kuvapuoliskosta
(£ kentastd), joista kummassakin on 312Y2 juovaa.
NTSC-televisiokuva koostuu kahdesta
kuvapuoliskosta, joissa kummassakin on 242%2 juovaa.
Kentét naytetdan niin, ett kuva sekoittuu.

LPT: Rinnakkaidliitanta
Luminanssi: Kirkkaus

M1V: MPEG-tiedosto, joka sisdltda vain videodataa.
MPA, MPEG, MPG

Mark In / Mark Out: Videon editoinnissa " mark in”
ja”mark out” -gjat ovat ne aikakoodin kohdat, joiden
sisdlle jaavd kuvaleikkeen osa tulee mukaan itse
elokuvaan.

MCI: Lyhenne sanoista Media Control Interface.
Microsoftin 88ni- ja kuvatiedon esittamiseksi kehittama
ohjelmointirgjapinta, jota kaytetddn myos tietokoneen
yhdistamiseksi ulkopuoliseen videoldhteeseen, kuten
V CR-laitteeseen tai laserlevyyn.

Megatavu (MB): Yks Megatavu (MB) vastaa 1024
Kilotavua (kB), siis 1024 x 1024 tavua.

M odulaatio: Tiedon koodaus tyhjdla
kantoaaltosignaalilla.

Motion-JPEG (M-JPEG): Microsoftin tasmentama
Windows-video-formaatti videojaksojen
koodaamiseen. Kullekin ruudulle kaytetdan erikseen
JPEG-pakkaamista.

MPA: MPEG-tiedosto, joka sisdltda vain aanidataa.
M1V, MPEG, MPG

Pinnacle Studio



MPEG: Motion Pictures Experts Group ja heidan
kehittamansa liikkuvien kuvien pakkaamisen standardi.
Verrattuna M-JPEG:iin siina on 75-80% datasta, mutta
sama visuaalinen laatu.

MPG: MPEG-tiedosto, joka sisdltda seka video- etta
danidataa. [ M1V, MPA, MPEG

MPV: MPEG-tiedosto, joka siséltéd vain videodataa.
MPA, MPEG, MPG

Mustan nauhoittaminen (Pohjaaminen): Prosess,
jolla videonauha valmistellaan nauhoittamista varten:
Nauhalle nauhoitetaan katkeamattomasti tyhjéa. Se saa
aikaan 18pi koko nauhan kulkevan kontrolliraidan. Jos
nauhuri tukee aikakoodia, samalla nauhoittuu jatkuva
aikakoodi (tasta kaytetdan myos termid “ striping”).

NTSC: National Television Standards Committee.
My6s NTSkomitean  vuonna 1953  luoma
véaritelevisiostandardi, joka kéyttéad 525 juovaa ja 60
kuvakenttda sekunnissa. NTSC:ta kaytetdan Pohjois- ja
Keski-Amerikassa, Japanissa ja useissa muissa
mai ssa. PAL, SECAM

Ohjelmisto-codec: Pakkausmetodi digitaalisia
videojaksoja varten, joita halutaan katsella ilman
erityidaitteita. Jaksojen laatu riippuu koko jarjestelmén
toiminnasta. EJ Codec, laitteisto-codec

Osoite: Kaikki mahdolliset tallennuspaikat
tietokoneella on numeroitu (eli niille on annettu osoite).
Tallennuspaikat taytetddn ndiden osoitteiden avulla.
Jotkut osoitteet on varattu vain tiettyjen laitteen osien
kayttoon. "Address conflict" syntyy, jos kaksi osaa
kéyttéé samaa osoitetta.

Pakkaaminen: Metodi, jonka avulla tiedostojen kokoa
pienennetddn. On olemassa kahdenlaista pakkaamista:
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sellaista, joka e kadota tietoa (lossless) ja sellaista,
jossa tietoa katoaa (lossy). Ensmmadisella tavalla
pakatut tiedostot voidaan palauttaa ennalleen ilman
muutoksia. JaAlkimmainen taas havittéa tietoa. Laadun
menetys voi olla joko huomaamatonta tal selkeda,
riippuen pakkaamisen voimakkuudesta.

PAL: Lyhenne sanoista Phase Alternation Line.
Saksassa kehitetty véritelevisiostandardi, joka kayttéa
625 juovaa ja 50 kuvakenttdd sekunnissa. Hallitseva tv-
standardi Euroopassa. NTSC, SECAM

Perusvarit: RGB-varimalin pohjana olevat varit:
punainen, vihred ja sininen. Vahtelemalla néiden
varien sekoitusta naytdlla on mahdollista luoda
useimmat muut varit.

Pikseli: Lyhenne sanoista picture element. Pikselit ovat
monitorin kuvan pienimpid elementteja.

Portti: Elektroninen diirtopiste anen, kuvan ja
kontrolli- tai muun datan siirtoa varten kahden laitteen
vailla L Sarjaportti, Rinnakkaisliitanta.

QSIF: Quarter Standard Image Format. MPEG-1-
formaatti, joka kuvaa 176 x 144 -resoluutiota PAL:issa
ja176 x 120 -resoluutiota NTSC:ssa. L MPEG, SF

Rajaaminen: Naytettavan alueen valitseminen kuvasta.

Rasteri: Videonayton alue, joka peitetdan pyyhkimalla
ndyton elektronisdde sarjalla horisontaalisia linjoja
vasemmalta ylhddlta oikealle aas (katsojan
perspektiivistd).

Resoluutio: Naytoll&a horisontaalisesti ja vertikaalisesti
esitettdvien  pikseleiden  enimméaismédara.  Mita
korkeampi resoluutio, sitd enemman yksityiskohtia
voidaan nayttaa. [ Pixel
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Reunojen pehmentaminen (Anti-aliasing): Metodi,
jolla bitmap-kuvien pykddsia reunoja saadaan
pehmennettyd. Tama tehdéddn yleensd varjostamalla
reunat pikseleilld, joiden véri asettuu kohteen ja taustan
véarien vélille. N&ain siirtymasta tulee vahemman nakyva.
Toinen reunojen pehmentdmistapa on kéyttéa
korkeampiresoluutioisia tulostud aitteita.

RGB: Lyhenne sanoista Red, Green ja Blue, i ns.
perusvéreistd, joita sekoittamalla kaikki muut vérit
luodaan. RGB tarkoittaa tietokoneteknologiassa
kéytettyd metodia, jossa Kkuvatieto koodataan
pikseleiksi, joista kukin koostuu jonkinlaisesta
perusvérien yhdistel masta.

Rinnakkaidiitanta: Rinnakkaidiitantddata sirretéan
8-hittisella datalinjalla. Tama tarkoittaa, ettéa kerrala
voidaan sirtéd 8 [ bittia (1 (J tavu). Tallainen
siirtdminen on paljon nopeampaa kuin sarjasiirto, mutta
stda e voi kayttdd, kun vdimatka on pitka
Rinnakkaidliitanndt on usein nimetty tapaan "LPTn",
missa n on numero (esim. "LPT1"). £ Sarjaportti

Ristikuva: Siirtymétehoste, jossa videokuva héipyy
yhdesta kohtauksesta ja nousee toiseen.

ROM: Lyhenne sanoista Read Only Memory.
Muistivarasto, joka kerran ohjelmoituna e tarvitse

Ruutu: Yksittéinen kuva videollata animaatiojaksossa.
Jos kaytetddn tayttd NTSC- tai PAL resoluutiota, ruutu
koostuu kahdesta paallekkai sesta
kentasta. NTSC, PAL, kentta, resoluutio

Ruutukoko: Suurin mahdollinen koko, jossa videon tai
animaatiojakson kuvatieto voidaan esittdd. Jos jaksoon
aiottu kuva on ruutukokoa suurempi, se taytyy rajata tai
skaal ata sopivaksi.
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Sarjaportti: Sarjaportin  kautta tietoa Sirretdan
1L bitti kerrallaan, siis sarjassa. Niinpa siirtdminen on
pajon hitaampaa kuin rinnakkaisportin kautta, jossa
rinnakkaiset datalinjat mahdollistavat useiden bittien
siirtdmisen samanaikaisesti. Sarjaportit on nimetty
tapaan COMnN, jossa n on numero
(esm."COM2"). Rinnakkai sportti

SCSI: Lyhenne sanoista Small Computers System
Interface. Jotkut korkeatehoiset PC:t kayttivét pitkaan
SCSI:ta kovalevyrajapintana, koska sen péivitysnopeus
on niin korkea. Tietokoneeseen voi olla yhtd aikaa
kytkettyna korkeintaan kahdeksan SCSI-laitetta.

SECAM: Lyhenne sanoista Sequential Couleur a
Mémoire. Ranskassa ja Ité&Euroopassa kaytettava
varitelevison  dgirtojarjestelma. Kuten  PAL:issa,
SECAM:issa on 625 juovaa ruutua kohden ja 50
kuvakenttda sekunnissa. [ NTSC, PAL

SIF: Standard Image Format. MPEG-1-formaatti, joka
vastaa PAL:issa resoluutiota 352 x 288 ja NTSC:ssa
resoluutiota 352 x 240. MPEG, QSIF

Siirtonopeus: Tietyssi gjassa Sirretyn tiedon maarg,
esimerkiksi kovalevylta luettujen tai sinne talletettujen
bittien ma&rd sekuntia kohden ta prosessoidun
kuvatiedon maéra sukuntia kohden.

Siirtymé: Visuaalinen yhteys perakkaéisten
videoleikkeiden valilla. Siirtymé voi olla melkein mita
tahansa yksinkertaisen suoran leilkkauksen ja
monimutkaisen  animoidun  tehosteen  vdlilta
Tavallisimmat siirtymét, kuten leikkaukset, haivytykset,
ristikuvat, pyyhkaisyt ja liu'ut ovat osa elokuvan tai
videon kuvakieltd. Ne voivat véittda gan kulkua tai
ndkokulman muutosta yksinkertaisesti — ja usein
alitgjuisesti.
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Sivusuhde: Kuvan tai grafiikan leveyden suhde sen
korkeuteen.  Sivusuhteen pitaminen maéaariteltyna
merkitsee sitg, etta toisen arvon muuttaminen vaikuttaa
valittdmasti myaos toiseen.

Skaalaaminen: Kuvan  sovittaminen  halutun
kokoiseksi.

Still-video: Videolta  poimitut  pysdytyskuvat
(“jé8dytetyt ruudut”).
Suljettu GOP: [ GOP

Suodattimet: Tyokalut, jotka muuttavat tietoa
tuottaakseen erikoistehosteita.

SVHS: VHS:n kehittyneempi versio, joka kayttéd S-
Videota ja metalihiukkasnauhaa korkeamman
luminanssiresoluution aikaansaamiseksi. Tuloksena on
teravampi kuva kuin VHS:ssi. [ VHS, Svideo

SVideo: SVideon (Y/C)-signaalit kuljettavat tietoa
kirkkaudesta (luminansss tai “Y”) ja vérista
(krominanssi tai “C”). Tiedot vélitetéan erikseen useita
johtimia pitkin. Nain valtetdan videon modul oituminen
ja demoduloituminen sekd niistd aiheutuva kuvan
laadun heikkeneminen.

Tavu: Yks tavu vastaa kahdeksaa bittia. Yhdella
tavullavoi nayttéa yhden numero- tai kirjainmerkin.

Tiedonsiirtonopeus. Nopeus, jolla tieto kulkee
tallennusvalineen (esim. ] CD-ROM:in tai kovalevyn)
ja esitydaitteen (esim. monitorin tai MClI-laitteen)
valilla. Kaytettavista laitteista riippuen joillakin
nopeuksilla voidaan saavuttaa parempia tuloksia kuin
toisilla.

Tiedostomuoto:  Tiedon jarjestely tietokoneen
tiedostossa, kuten kuvassa tai
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tekstinkasittelydokumentissa.  Tiedoston muoto €l
formaatti nakyy useimmiten tiedostonimen
lopussa "tiedostolagjennoksena’ (esim. doc, avi ta
wmf)

Toistumistiheys, taajuus. Toistojen lukuma&rd
periodisessa prosessissa (esimerkiks &dniaalto tai
vaihtojannite) gjan yksikkoa normaalisti sekuntia tai
hertsid (Hz), kohden.

TrueColor: Kuva, jossaon niin paljon véariresoluutiota,
ettd se vakuttaa "aidolta’. TrueColor viittaa yleensa
24-bittiseen perusvériin, joka takaa jopa 16,7 miljoonaa
punaisen, vihredn ja sinisen variyhdistelmaa. Bit,
HiColor

TWAIN-gjuri: TWAIN on standardoitu
ohjelmistorgjapinta grafiikka- jaltai siirto-ohjelmien ja
graafista  tietoa  tukevien  laitteiden  vélista
kommunikaatiota varten. Jos TWAIN-guri on
asennettu, grafiikkasovelluksen siirtotoimintoa voidaan
kayttdd kuvien lataamiseks videoldhteestéd suoraan
ohjelmaan. TWAIN-guri tukee vain 32-bittisia
ohjelmiaja siirtda kuvia 24-bitin muodossa.

Valkotasapaino: Elektronisessa kamerassa kolmen
vérikanavan (punainen, vihred ja sininen) vahvistimet
on tasapainotettu keskenddn siten, ettd kohteen
valkoisillaaueillae esiinny tahatonta varivivahdetta.

Vastavari: Vastavarit ovat padavéareihin verrattuna
arvoiltaan vastakkaisia. Jos vastavarit yhdistetdén
keskenddn, tulokseks saadaan valkoista. Esimerkiks
punaisen, vihredn ja sinisen vastavarit ovat syaani,
magenta ja keltainen.

VCR: Lyhenne sanoista Video Cassette Recorder.
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VHS: Lyhenne sanoista Video Home System.
Kotivideolaitteiden  yleisesti  kuvien ja &inen
nauhoittamiseen ja toistoon kayttama jarjestelma.
Kirkkautta ja  véaria koskevista  tiedoista
koostuvat "komposiittisignaalit” tallennetaan puolen
tuuman nauhalle.

Video CD: CD-ROM-standardi, joka kayttda
MPEG-pakattuja videoita

Video8: 8mm-nauhaa kayttava analoginen
videojarjestelméa Video8-nauhurit luovat
komposiittisignaalgja.

Video-kooderi: Muuttaa  analogiset  signaalit
digitaaliseks tiedoksi.

Videon skannaustagjuus. Taguus, jolla videon
signaali skannataan kuvandyttlle. Mitd korkeampi

videon skannaustagjuus, sitd korkeampi kuvan laatu ja
sita véhemman huomattavaa vérinda.

Video-dekooderi:  Muuttaa  digitaalisen  tiedon
analogisiks signaaleiksi.

VISCA: Tiettyjen laitteiden kayttdma protokolla, joka
kontrolloi ulkopuolista videol 8hdetté tietokoneel ta.

Varikyllaisyys: Vérin voimakkuus.

Véarimalli: Varimalin avulla vérit ja niiden suhteet
toisiinsa voidaan kuvata ja maérittdd matemaattisesti.
Jokaisella varimalilla on omat vahvuutensa. Kaksi
yleisintd varimalliaovat £ RGB ja L YUV.

Vérisyvyys. Yhdele piksdlille véritietoa antavien
bittien lukumaara. 1-bittinen vérisyvyys merkitsee 2'=2
varia, 8-bittinen varisyvyys 2°=256 varia ja 24-bittinen
varisyvyys 2%'=16 777 216 varia
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WAV: Suosittu tiedostomuoto digitoiduille
aanisignaaleille.

Windows-video: Microsoft Windows -jarjestelman
lagiennus, joka pystyy nauhoittamaan digitaalisia
videojaksoja kovalevylle ja esittamaan niita sielta.

Y/C: Y/C on vaérisignaali, joka koostuu kahdesta
komponentistac Y = kirkkausinformaatio, C = véri-
informaatio.

Ylimaara: Pakkausalgoritmit kayttéavat téatd kuvan
ominaisuutta.  Ylimé&rdinen tieto voidaan poistaa
pakkaamisen aikana ja tallettaa ilman muutoksia
purkutul okseen.

Yksittainen ruutu: Yksittainen LA ruutu on osa sarjaa
ta jaksoa. Kun sarja katsotaan tarpeeks suurella
nopeudella, syntyy illuusio "liikkuvasta kuvasta'.

YUV: Videosignaain varinmuodostusmalli, jossa Y
toimittaa kirkkausinformaation ja U sekd V vaéri-
informaation.
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LIITE F:

Pikanappaimet

Taulukoiden termit Vasen, Oikea, Ylos ja Alas
viittaavat nuolingppamiin.

Standard shortcuts

Ctrl+N

Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+z
Ctrl+Y
Ctrl+A
Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+X
Ctri+B
Ctrl+l

Ctrl+U
Delete

Uusi... projekti (paakayttoliittyma) tai
otsikko

Avaa projekti tai otsikko
Tallenna projekti tai otsikko
Kumoa

Toista

Valitse kaikki

Kopioi leikepdydalle

Liita leikepbydalta

Leikkaa leikepdydalle
Lihavoi

Kursivoi

Alleviivaa

Poista kopioimatta leikepdydalle

Studion paanaytto

Valilyonti
J
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Toisto ja pysaytys

Pikakelaus taaksepéain (napayta useita
kertoja nopeamman toiston
saavuttamiseksi)

Pysayta toisto
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X tai Ctrl+Ylos
Y tai Ctrl+Alas
Atail

Stai O
Ctrl+Vasen
Ctrl+Oikea
Alt+Vasen
Alt+Oikea
Alt+Ctrl+Vasen

Alt+Ctrl+QOikea
G
D

E tai Home
R tai End
Vasen
Oikea
Delete
Insert
Ctrl+Delete

Page Up

Page Dn
Numeronéappaimiston +
Numeronappaimiston -
Cc

\Y

M

Ctrl+Page Dn
Ctrl+Page Up

Ctri+E

Ctrl+D
Ctrl+F

Pikakelaus eteenpain (napayta useita
kertoja nopeamman toiston
saavuttamiseksi)

1 ruutu eteenpdin

1 ruutu taaksepain

Mark in

Mark out

Trimmaa alkupistetta -1 ruutu
Trimmaa alkupistetté +1 ruutu
Trimmaa loppupistetté -1 ruutu
Trimmaa loppupistetta +1 ruutu

Trimmaa loppupistetté -1ruudulla (trimmaa

myds seuraavaa leiketta)
Trimmaa loppupistetta +1ruudulla
Poista mark in ja mark out

Mene mark in -kohtaan
(trimmaustytkalussa)

Mene mark out -kohtaan
(trimmaustytkalussa)

Mene alkuun

Mene loppuun

Valitse edellinen leike

Valitse seuraava leike

Tuhoa valittu leike (leikkeet)
Halkaise leike osoitinkohdasta

Poista leike ja... sulje Aikajanan vali
(videoraita); jata Aikajanan vali (muut
raidat)

Mene Movie-ikkunan seuraavalle sivulle
Mene Movie-ikkunan edelliselle sivulle
Zoomaa lahemmaksi Aikajanalla
Zoomaa kauemmaksi Aikajanalla

Aseta valikkokappale

Poista valikkokappale

Aseta paluu valikkoon

Mene edelliseen valikkokappaleeseen
Mene seuraavaan

Kopioi kaikki tehosteet Aikajanan
leikkeessa

Liita tehosteet Aikajanan leikkeeseen
Avaa Tehosteet-tyokalu
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Liikeotsikoija
F11
F12
Alt+Plus
Alt+Miinus
Ctrl+Plus
Ctrl+Miinus
Ctrl+Piste
Ctrl+Pilkku
Ctrl+D
Valilydntinappain

Klassinen otsikko

Fl11

F12
Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus
Ctrl+Minus
Ctrl+0
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+7
Ctrl+8
Ctrl+9
Ctri+K
Ctrl+M
Shift+Vasen
Shift+Oikea
Ctrl+Vasen

Ctrl+Oikea
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Peruuta (Poistu otsikoijasta)
Hyvéksy (Poistu otsikoijasta)
Tuo eteen

Vie taakse

Tuo eteenpain yksi kerros
Vie taaksepdin yksi kerros
Suurenna fonttikokoa
Pienenna fonttikokoa

Poista kaikki valinnat

Kun hiiren osoitin on aikajanan alueella:
Aloita ja pysayta toisto

-editori

Peruuta (Poistu otsikoijasta)
Hyvaksy (Poistu otsikoijasta)
Tuoeteen

Léahet& taakse

Tuo yksi taso eteenpdin

Laheta yksi taso taaksepain

Tekstin tasaus pois paalta

Tekstin tasaus: alhaalta vasemmalta
Tekstin tasaus: alhaalta keskelta
Tekstin tasaus: alhaalta oikealta
Tekstin tasaus: keskeltd vasemmalta
Tekstin tasaus: keskelta keskelta
Tekstin tasaus: keskelta oikealta
Tekstin tasaus: ylhaalta vasemmalta
Tekstin tasaus: ylhaalta keskelta
Tekstin tasaus: ylhaalta oikealta
Kirjasinvali. rivivali ja kallistus

Siirra, skaalaa ja pyorita

Laajenna merkkivalikoimaa vasemmalle
Laajenna merkkivalikoimaa oikealle

Pienenna valitun tekstin horisontaalista
skaalaa ai litista (kern) valittua tekstia —
riippuen senhetkisesta editointitavasta
(siirrd/skaalaa/pyorita vai
kirjasinvali/rivivali/kallistus)

Suurenna valitun tekstin horisontaalista
skaalaa ai venyta (kern) valittua tekstia
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Ctrl+Alas Pienenna valitun tekstin skaalaa tai
vélistysta dytdssa olevasta editointitavasta

riippuen
Ctrl+YI6s Suurenna valitun tekstin skaalaa tai
vélistysta
Shift+Ctrl+Vasen Sama kuin Ctrl+Vasen (karkea)
Shift+Ctrl+Oikea Sama kuin Ctrl+Oikea (karkea)
Shift+Ctrl+Alas Sama kuin Ctrl+Alas (karkea)
Shift+Ctrl+YI6s Sama kuin Ctrl+YI0s (karkea)
Alt+Vasen Jos tekstia on valittuna: Liikuttaa valittuja

merkkeja vasemmalle. Ei tekstia valittuna:
Liikuttaa kaikkea kursorin élkeista tekstia
vasemmalle rivin loppuun.

Alt+Oikea Jos tekstia on valittuna: Liikuttaa valittuja
merkkeja oikealle. Ei tekstia valittuna:
Liikuttaa kaikkea kursorin élkeista tekstia
oikealle rivin loppuun.

Shift+Alt+Vasen Sama kuin Alt+Vasen (karkea)
Shift+Alt+Oikea Sama kuin Alt+Oikea (karkea)
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(

(Kuvan ja éénen) tahdistus
Valttaminen, 140

(Liikeotsikoija-albumin) Objektit-
0sio, 287

(Liikeotsikoija-albumin)
Valokuvat-osio, 286

(Liikeotsikoija-albumin) Videot-
0sio, 285

2
2D-editori (videotehoste), 191

A

A/B-editointi, 199
Aadlto (videotehoste), 193
Aikgana
Leikkeiden trimmaus, 130
Levyvalikkojen editointi, 246
Levyvalikkojen sijoittaminen, 244
Padllekkaisvideo, 197
Raidat, 106
Raitojen lukitus, 140
Voimakkuuden séatéminen, 339
Aéniraidat, 326
Aikajana-nayttd, 105, 106
Inserttien editointi, 141
Leikkeiden jakaminen, 138

Hakemisto

Hakemisto

Vaativa editoiminen, 140
Aikaskaala, 106
Aktivoi
Selitetty, 14
Album
Esikatselu, 5, 70
Kansiot, 69, 75
Klassinen otsikko -editori. See
Klassinen otsikko -editorin
albumi
Kuvaosio, 226
Kuvasuhde, 126
Levyvalikot-osio, 243
Liikeotsikoija. See Liikeotsikoijan
albumi
Lahdekansiot, 70
Musiikki-osio, 95
Otsikkoeditori. See
Otsikkoeditorin albumi
Otsikot-osio, 90
Projektiséilio, 96
Pysdytyskuvat-osio, 92
Raahaa ja pudota - editointi, 122
Siirtymét, 87
Siirtymét-osio, 215
Suosikkikansiot, 69, 75
TyoOskentely leikepoydallg, 123
Valikon kayttéaminen, 74
Videokohtaukset-osio, 121
Videokohtausten valitseminen, 80
Videot-osio, 71
Y leiskuva, 65
Adnitehosteet-osio, 94
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Albumi
Levyvalikot-osio, 93
Teemat-osio, 89, 154, 155, 157
Albumi, Liikeotsikoija, 282
Albumivalikko
Thumbnail-ndkyma, 82
Album-komento
L 6yda kohtaus projektista, 128
Album-valikko
Ikoni-nayttd, 82
Jaa kohtaukset, 85
Kohtauksen |6ytéminen tyostd, 74
K ohtausjakokomennot, 87
Kohtausten kommentit, 82
Kohtausten yhdistaminen, 84
K&yttdominaisuudet, 73
Set Thumbnail, 78
Valitse nimen perusteella, 83
Y ksityiskohta-nayttd, 82
Alileikkeet
Tehosteiden lisaaminen, 168
Vienti Movie-ikkunaan, 166
Alileikkeiden
Mykistéminen, 167
Tasaaminen pudotusalueelle, 167
Alkuperéinen &ani
Ominaisuudet, 335
Tahdistus kuvan kanssa, 140
Alkuperéiset &net
Séilyttédminen (videoijan vihje),
441
AlphaMagic -siirtymét, 217
Anaoginen
Tasot tuonnin aikana, 27
Analoginen video ja &ni (Tuonti),
55
Analogiseen
Tulostus, 376
Animaatio, 412, See Stop-motion -
animaatio
Stop motion, 27
Teemoittainen, 153
Animaatio, Stop-motion, 58
Animoitu panorointi jazoomaus,
232
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Apua-painike, 2
Asetukset. See Vaihtoehdot
Kohtausten paikannus, 38
Asetusten méadrittely. See
V aihtoehdot
Asetusvaihtoehdot, 381
Automaattinen kohtauste erottelu.
See Kohtausten erottelu
Automaattinen varinkorjaus
(videotehoste), 184
Avainkehystys
(videotehostemuuttujien), 175,
178
AV CHD, xviii
AVCHD-levylle
Tulosta elokuva, 363
AVI -tiedostot, 94

B

Blu-ray
Tulostus levylle, 363
Blu-ray-levy (Tuonti), 56

C

CD-&énileikkeet
Ominaisuudet, 336
CD-&éni-tyokalu, 119, 328
Combine Clips -valikkokomento,
139

D

Diaesitys, 221, 227, 242
Digitaaliset valokuvakamerat
(Tuonti), 57
DirectX, xvi
DV, xviii
DV/HDV-kamera (Tuonti), 50
DV:lle
Tulostus, 375
DVD
Esikatselu, 245
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Esityspainikkeet, 6, 12, 241

Kuvakovalevyllg, 362

Playerin ohjaimet, 245

Valikot, 93, See Levyvalikot
DVD (Tuonti), 56
DVD-levylle

Tulosta elokuva, 363

E

Edit mode
Liitanta, 4
Editoi valikkoa-painike, 116
Editointi, 435
A/B, 199
Edistyksellinen, 197
Insertti, 141
Jaettu, 144
Kuvaleikkeet, 121
Levyvalikot, 246
Pysaytyskuvat, 228
Vaativa, 108
Editointilinja
Leikkeiden lisédminen, 123
Editointivaihe
Johdanto, 1

Editori, Valikko ja otsikko, 255
Editorit, Valikko ja Otsikko, 277

Elokuva
Esikatselu, 5
Elokuvan viimeistely
Osittainen, 361
Elokuvien tekeminen, 359
Esikatselu
Hollywood FX, 220
Kuvatehosteet, 181
Levyt, 245
Siirtymét, 88, 220
Valikot, 6
Esikatseluikkuna, 5, 7, 133
Esityspainikkeet
DVD, 6, 12, 241
Hyppypainikkeet, 10
Kelaus eteenpéin/kelaus
taaksepéin, 10

Hakemisto

Luuppi, 10
Mene alkuun, 10
Perus, 6, 9
Toisto/Tauko, 9
Esitystoiminnot, 5

F

Find Scene in Album -komento, 74
Find Scene in Project -komento, 74

G
GOP:in
koko, 447
Grafiikat
Editointi, 229
H

Halkaise leike/kohtaus -painike,
103, 139
Inserttien editoinnissa, 142
Halkaisueditointi
A/B, 200
Hankkiminen
Levyvalikkojen, 94
Siirtymien, 88
Teernojen, 90
Adnitehosteiden, 95
HD, 448
HD DVD -levylle
Tulosta elokuva, 363
HDV, xix, 448
HDV-kamera (Tuonti), 50
Henkil6kohtaiset proj ektiasetukset
(vaihtoehtopanesli), 382
Henkil6kohtaiset video- ja
daniasetukset (vaihtoehtopaneeli),
385
Hidastus, 187
Hollywood FX
Editoiminen, 223
Editointi, 219
Esikatselu, 220
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Jarenderointi taustalla, 220

Siirtymét, 217, 219
Hyppypainikkeet, 10
Haivytykset

Oletuskesto, 383
Haivytys

Tasapainon sédtéminen

Aikajanalla, 341

Haivytys (siirtymd), 218

|EEE 1394 (FireWire)
Laitteet (Tuonti), 50

|EEE-1394, xix
Kaapedli, 375

Ilmaisut, xviii

Import Wizard
Kohtausten paikannuksen

asetukset, 38

Median valitseminen, 42
Pakkausvalinnat, 37
Tiedoston nimi -paneeli, 40
Tilapaneeli, 34
Tuo Kohteeseen -paneeli, 29
Tuo |&hteesta -paneeli, 26
Valinnat, 26
Yleiskuva, 24

Inserttien editointi, 141
A/B, 199
Johdanto, 142
Menetelma, 142
Aéni, 143

Internetiin
Elokuvan tallennus, 377

J

Jaettu editointi

Johdanto, 144
Jatkuvuus (videoijan vihje), 437
Jleikkaus

A/B, 200

M &éritelty, 144

Selitetty, 146
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K

Kaapattu video. See Videot
Kaappaa
Adnen javideon tasot, 27
Kaappaaminen
Yleiskuva, 23
Kaappaus. See Tuonti
Kohtausten paikannus, 38
Kaiunta (&énitehoste), 356
Kamerat
Analoginen (Tuonti), 55
DV, HDV (Tuonti), 50
Kanavatytkalu (danitehoste), 353
Kansiot
Album, 69
Lahde, 70
Musiikki, 95
Otsikot, 91
Pysaytyskuvat, 92
Suosikki, 69, 75
Kappal est
Valikkoraidalla, 246
Kappalelinkit. See Linkit
Ken Burns, 229
Kerrokset
Klassinen otsikko -editorissa, 260
Kestot (siirtymien jne.), 383
Kierto (videotehoste), 186
Kirjasinlgjit, 268
Klassinen otsikko -editori, 255
K&ynnistéaminen, 256
Monivalinta, 265
Klassinen otsikko -editorin albumi,
268
Kuvat-osio, 273
Painikkeet-osio, 273
Taustat-osio, 271
Ulkoasuselain, 269
Klassinen otsikko -editorin kohteet,
259
Kerrosten uudelleenjarjestely, 260
Teksti, 260
Klassinen otsikko -editorin
ohjaimet
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Kohde-tyokal ulaatikko, 259
K ohteen sommittel upainikkeet,
264
Otsikkotyyppi-painikkeet, 258
Tavanvalintapainikkeet, 262
Valinta-tyokalu, 259
Klassinen otsikko -editorin
ohjaustoiminnot
Tekstityyli, 266
Klassinen Otsikko -editorin
ohjaustoiminnot
L eikepdyté- ja poistopainikkeet,
266
Klasssinen otsikko -editori
V aativa tekstieditointi, 261
Kohinanvahennys (videotehoste),
185
Kohtaukset. See Videokohtaukset
Kohtaukset (videoijan vihje), 438
Kohtausten erottelu, 77
Kohtausten jakaminen
Valikkokomennot, 87
Kohtausten paikannus, 38
K ohtausten tuhoaminen, 104
K ohteet
Klassinen otsikko -editorissa, 259
Kohteiden uudelleenjarjestely
K olmessa ul ottuvuudessa, 260
Koko kuvaralan peittévét kuvat
Maaritelty, 226
Kopioi jaliita tehosteista
Kopioi jaliitd, 170
Korkokuva (videotehoste), 189
Korostaminen
Valikko-painikkeiden, 275
Kortti, muisti. See Muistikortti
Kovaevy
Materiaalin siirron vamistelu, 409
Kuoro (8anitehoste), 353
Kuvakuvassa
Kuvatehoste, 205
Tyokalu, 200
Kuvaformaatit. See Kuvasuhteet
Kuvakaappaus, 27

Hakemisto

Kuvakaappaus (Tuonti), 61
Kuvakulmat

Vaihtelu, 435
Kuvakasikirjoitus-naytto, 105, 106
Kuvaleikkeet

Album-kohtauksen |6ytaminen,

128

Editointi, 121

Jakaminen, 138

Nimen vaihtaminen, 135

Ominaisuudet-tyokalu, 136

Pelkén d&nen kayttdminen, 123

Rajapinta-toiminnot, 128

Siirtyman lyhentdama, 216

Tahdistus danen kanssa, 140

Tehosteiden lisaaminen, 169

Trimmauksen peruuttaminen, 138

Trimmaus, 129

Trimmaus Aikajanalla, 130

Trimmausvihjeitd, 134

Y hdistéaminen, 139
Kuvaraita, 108, 123, 140

Ja pysdytyskuvat, 225

Y hteydessé déniraitaan, 141
Kuvasuhteet (kuvaformaatit), 78

Sekoittaminen, 124
Kuvat. See Pysdytyskuvat
Kuvatehosteet, 169

Esiasetukset, 174

Esikatselu jarenderointi, 181

Ikonit, 129

Kuvakuvassa, 205

Muuttujien vaihtaminen, 173

Tehostelista, 171

Tyokalu, 169

Véariavainnus, 210
Kuvatehosteiden muuttujat

Editointi, 173
Kuvartyokalulaatikko, 115
Kéyta avainkehyksia

(ruksitusl aatikko), 178

Kéaanteinen, 194

L
Laitevaatimukset, xvi
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Lasimaalaus (videotehoste), 190
Laskuri, 11
Leikemerkit, 110
Lisd8minen, poistaminen,
nimeaminen, 110
Ohjaimet, 111
Leikepbyta
Albumin ja Movie-ikkunan kanssa,
123
Leikkaukset
Assosiaatio, 439
Kontrasti, 439
Korvaava, 440
Muotoon perustuva, 440
Rinnakkainen, 439
Rytmi (videoijan vihje), 437
Syy jaseuraus, 440
Leikkaus (siirtymd), 217
L eilkkeen ominaisuudet
Kesto, 229
Nimi, 229
L eikkeen ominaisuudet -tyokalu,
109, 115, 118
Kuvaleikkeille, 136
Levyvalikaille, 248
Pysaytyskuville, 228
Siirtymiavarten, 223
Trimmaus, 135, 223
Aéanileikkeille, 334
Leikkeet
Halkaiseminen, 103
Jakaminen, 138
Nimen vaihtaminen, 135
Teema, 155, 157, 159
Trimmaus Aikajanalla, 130
Trimmausvihjeitd, 134
Tuhoaminen, 104
Video, 106
Y hdistdminen, 139
Aani, 106
Leikkeiden jakaminen, 138
Ennalleen palauttaminen, 139
L eikkeiden tuhoaminen, 104
L etterboxing-tekniikka, 126
Levy
Kuvakovalevyll, 362

474

L evykappale-komento, 244

Levylle
Elokuvan tallentaminen, 362
Levyt
Esikatselu, 245
Luonti, 68
Tekeminen, 1, 93, 225, 241, 273,
337
Levyvalikkojen
Hankkiminen, 94
Levyvalikko-tytkalu, 116, 254
Levyvalikot, 239
(Albumin) osio, 93, 243
Automaattinen linkkien luominen,
244
Editointi, 255
Editointi Aikajanalla, 246
Esitelty, 239
Kappaleiden editointi, 252
Klassinen otsikko -editorissa
avaaminen, 249
Liikkuvat
pienoisikonit -vaihtoehto, 251
Liikkuvat taustat, 272
Linkkien editointi, 248
Linkkinumerot editoinnin aikana,
250
Luominen, 255
Nimi jakesto, 248
Nayte elokuvan sommittelusta,
240
Ohjelman tarjoamat, 243
Painikkeiden tekstit, 243
Pienoisikonin méaarittaminen, 251
Sijoittaminen Aikajanalle, 244
Toisto esityksen aikana, 240
Valikot verrattuna otsikoihin, 242
VCD- jaS-VCD-rgjoitteet, 243
Liikeotsikoiija
Tekstitoiminnot, 306
Liikeotsikoija
Kerrodlista, 311
Kerrosryhmét, 317
Ké&ynnistdminen, 280
Muokkaa-ikkuna, 302
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Otsikoiden luominen ja
editoiminen, 298
Sulkeminen, 281
Tausta-paneeli, 301
Tiedosto-valikon toiminnot, 281
Useavalinta, 317
Usean valitseminen, 319
Liikeotsikoija-albumi, 282
Liikeet-osio, 295
Objektit-osio, 287
Resurssien lisééminen otsikkoon,
284
Ulkoasut-osio, 288
Valokuvat-osio, 286
Videot-0sio, 285
Liikkeen sumennus (videotehoste),
192
Linkit
Automaattinen luominen, 244
Editointi, 248
Levyvalikko-tytkalussa, 252
Levyvalikoissa, 239
Luominen, 247
M&&rittéaminen raghaaja pudota -
tekniikalla, 253
Nayta numerot editoinnin aikana,
250
Paikan muuttaminen, 248
Return to menu, 248
Sadtaminen, 247
Tuhoaminen, 248
Linssiheijastus (videotehoste), 192
Liput
Sijainti valikkoraidalla, 247
Liuku (siirtymd), 218
L-leikkaus
A/B, 200
Maaritelty, 144
Selitetty, 144
Lukittu sisaltod
Aktivointi, 13
L ukituksen avaus
Plug-in-tehosteet, 183
L ukon avaaminen
Plug-in tehosteet, 172
Premium-sisalto, 13

Hakemisto

Luo merkkien valiin, 361
Lyhenteet, xviii

La&hde (Tuontiin), 42
Lahikuvat, 435

M

Maanjaristys (videotehoste), 191
Mahdollisuudet
Asetus, 3
Make Movie -tila, 359
Mallipohjat. See Teemat
Materiadlin siirto
Kovalevyn valmistelu, 409
Materiadin siirtdminen
Moniin tiedostoihin, 124
Materiadlin siirtdmisvaihe
Johdanto, 1
Media
Tuotavan valitseminen, 42
Media Player, 375
Median lisd8minen
Projektiséilioon, 98
Median poistaminen
Projektiséiliostd, 99
Melunvahennys (&anitehoste), 351
Merkit. See Leikemerkit
Luo merkkien véliin, 361
Merkki sisdan, Merkki ulos
Nauhoittaminen, 53
Merkki sisdan, Merkki ulos
(Tuonti), 52
Mikrofoni
Y hdistéminen, 333
MMC. See Tiedostopohjainen
media
Monet siirtotiedostot
Kaytto, 124
Moniraitaeditointi, 197
Teemoittainen, 153
Monivalinta
Klassinen otsikko -editorissa, 265
Montaasi. See Teemat
Movie-ikkuna, 101
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Kohtauksen 16ytdminen Albumista,
74
L 6yda kohtaus Albumista, 128
Néaytét, 105
Paikannus, 105
Raahaa ja pudota - editointi, 122
Rajapinta-toiminnot, 128
Tilanne-viestitila, 101
Trimmaus Aikajanalla, 130
TyoOskentely leikepoydalld, 123
M P2-tiedostot, 369
MP3 -tiedostot, 94
MP3-tiedostot, 369
MPEG
Renderointi tulostusta varten, 361
Muisti kortti, tuonti kohteesta. See
Tiedostopohjainen media
Muokkaa teemaa -komento, 156
Muokkaa-ikkuna (Liikeotsikoija),
302
Musiikki, 323, See Taustamusiikki
Kansio, 95
osio (Albumin), 95
Valitseminen (videoijan vihje),
441
Musiikkivideo. See SmartMovie
Mustavalkoinen (videotehoste),
193

N

Nauhalle
Elokuvan tallentaminen, 375
Nauhoita video/&ni (Tuonti), 53
Nauhoittaminen, Manuaalinen
(Tuonti), 53
Nimet
Leikkeiden - muuttaminen, 136
Teksti- ja Kuvakasikirjoitus-
néytosss, 136
Nimi
Valinta (videoijan vihje), 441
Nopeus (videotehoste), 187
Né&ppéimistod koskevat ilmaisut,
Xix
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Naytot
Tupla, 385

Nayt6t, Movie-ikkuna
Aikgana, 105, 106
Kuvakasikirjoitus, 105, 106
Teksti, 105, 113

@)

Ohjaimet

Leikemerkki, 101
Ongelmat ja ratkaisut, 413
Optinen levy. See Levy

Kuvakovalevyllg, 362
Optisten levyjen yhteenveto, 366
Osoitin, 10
Otsikko

Vérit (videoijan vihje), 442
Otsikkoeditori, Klassinen. See

Klassinen otsikko -editori
Otsikkoeditori, Liike. See
Liikeotsikoija

Otsikkoeditorit

Esittely, 114
Otsikko-raita

Lukitseminen, 141
Otsikko-tyokalu, 116
Otsikot

(Albumin) osio, 90

Editointi, 255

Kansiot, 91

Klassinen, 255

Liike, 277

Luominen, 255

Luonti, 277

Pystyrullat, 258

Vaakarullat, 258
Otsikot ja pééllekkéiskuvat -raita

Ja pysdytyskuvat, 225

P
Paikallinen levy (Tuonti), 42
Painikkeet

DVD-painike, 6
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Editoi valikkoa, 116
Esitys, 9
Halkaise leike, 139, 142
Halkaise leike/kohtaus, 103
Halkaise leikkaus, 101
Korostaminen, 275
Leike, tuhoa, 104
Leikemerkki, 101
Leikkaus, 101
Lisda merkki, 110
Nayttovalikoima, 101
Partakoneenterd, 139
Peruuta, Tee uudelleen, Apua,
Tuki jaAktivoi, 2
Poista merkki, 110
Projektisdilio, 101
Raitojen lukitus, 140
Reset (panoroi ja zoomaa), 231
Tyokalulaatikko, 113
Tyokaluvalitsin, 114
Vaihest, 2
Adnen rydmittaminen, 102
Painikkeet-osio
Klassinen otsikko -editorin
albumin, 273
Pakkaus
Valinnat (Tuonti), 37
Video, 397
Aéni, 398
Pan and scan -tekniikka, 126
Panoroi jazoomaa
Animoitu, 232
Monimutkaiset animaatiot, 233
Tyokalu, 229
Valokuvat, 230
Panorointi ja zoomaus
Videotehosteet, 235
Partakoneenteré-painike, 103
Passport, 14
Pehmennys (videotehoste), 190
Peruuta-painike, 2
Pienoisikoniruudut
M&&rittéminen levyvalikossa, 251
Valikossa liikkuvan kuvan kanssa,
251
Pienoisikonit

Hakemisto

Albumissa, 77
Pisara (videotehoste), 193
Player
Aikajanalla trimmaamisen aikana,
130
Johdanto, 5
Osaitin, 10
Siirtymien esikatselu, 88, 220
Playerin ohjaimet
DVD, 245
Plug-in tehosteet
Lukon avaaminen, 172
Plug-in-tehosteet
Lukituksen avaus, 183
Plug-in-tehosteiden muuttujat
Esiasetukset, 174
Porrastus (videotehoste), 195
Premium-painike, 2
Premium-sisélt6 ja-toiminnot, 15
Progressiivinen koodaus (edistynyt
tul ostusasetus), 392
Projekti. See Elokuva
Arkistoiminen, 17
Arkistoiminen ja palautus, 16
Palautus, 20
Projektin arkistoiminen, 17
Projektin arkistominen ja palautus,
16
Projektin palautus, 20
Projektin videoformaatti, 125
Projektiséilio
K aytto, 96
Median lisddminen, 98
Median poistaminen, 99
Painike, 101
Pudotusal ueet
Alileikkeiden tasaaminen, 167
Tehosteiden lisé&minen, 168
Pudotusalueiden
Mykistéminen, 167
Tyhjentdminen, 166
Punasilmaisyyden véhennys
Selitetty, 231
Punasilméisyyden vahentdminen
Peruuttaminen, 231
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Pysaytyskuvat
(Albumin) osio, 92
Editointi, 229
Esitelty, 225
Kansio, 92
Koko kuva-aa verrattuna
paéllekkai skuvaan, 225
Koko kuva-alan peittava, 226
Kaantaminen, 230
Luominen, 226
Ol etuskesto, 383
Paallekkainen, 227
Trimmaus, 228
Trimmaus ja editointi, 228
Tyypit, 225
Pyyhkaisy (siirtymd), 218
Padllekkaiskuvaraita
Ja pysdytyskuvat, 225
Paallekkai skuvat
Esitelty, 227
Padllekkéisraita, 197
Always show -vaihtoehto, 198
Avaaminen, 197
Esitelty, 197
Néayttéminen, piilottaminen, 198
Adani, 326
Aani, dkuperginen, 198
Padllekkaistehoste, 197

R

Raahaa ja pudota
Albumista, 122, 215
Editointi, 122
Valikkolinkkien méaarittaminen,
253
Raidat
Alkuperéinen &ani, 326
Kuva, 108, 140
Kuvayhteydessd d&neen, 141
Lukitseminen, 108
Lukituksen tunniste, 140
Mykistdminen ja piil ottaminen,
109
Otsikko, 141
Padllekkainen, 197
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Taustamusiikki, 326

Valikko, 246

Aani, 326, 327

Adsnitehoste ja selostus, 326
Raitojen lukitseminen, 108

Tunniste, 140
Raitojen lukituspainikkeet, 140
Rea Media

RealNetworks® Red Player®, 374

Tiedostot, 374
ReaNetworks® RealPlayer® -

ohjelmalla

Tiedostojen katselu, 368
Renderointi, 361
Renderointi taustalla

Hollywood FX:n, 220

Paillaja pois palta, 220

Valikon liikkuvien pienoisikonien,

251
Return to menu -linkki, 248
RGB-véritasapaino (videotehoste),
195

Ripple transition, 221, 227
Ripple-siirtymé, 242
Ristihdivytys

Adnessg, 220
Ristikuva (siirtymd), 218
Roskakori-painike, 104
Ruudunsieppagja, 236

Tyokalu, 116, 226

Tyokalu, esitelty, 236
Ruudunsieppagj a-tyokalu

Esitelty, 236
Ryhmét

Véliaikainen, Klassinen otsikko -

editorissa, 265

Ryomittaminen, &ni, 102
Raétina (aanitehoste), 355

S

Sanasto, 443

ScoreFitter
L eilkkeen ominaisuudet, 336
Leikkeiden kesto, 334

Pinnacle Studio



SCdl, xvii
SD-kortti, tuonti kohteesta. See
Tiedostopohjainen media
Seepia (videotehosteet), 196
Selostukset, 106
Nauhoittaminen, 331
Nauhoituslaadun vaihtoehdot, 333
Ominaisuudet, 335
Aégnenvoimakkuus, 332
Selostukset-tyokalu, 119
Selostusten nauhoittaminen, 331
Laatu, 333
Selostus-tyokalu, 331
Set Thumbnail-valikkokomento,
78
Setup-valikko, 3
Siirtymien
Hankkiminen, 88
Siirtymét
(Albumin) osio, 87
Aikajanalla, 215
AlphaMagic, 217
Esikatselu, 88, 220, 224
Hollywood FX, 217, 219
Haivytys, 218
Keston asettaminen, 223
Kolmiulotteinen, 219
Leikkaus, 217
Lisd&minen elokuvaan, 215
Maéaritelty, 215
Nimeaminen, 223
Oletuskesto, 383
Pyyhkéisy, liuku, tyontd, 218
Rippletransition, 221, 227
Ripple-siirtyma, 242
Ristikuva, 218
Ryhmét, 88
Suunnan muuttaminen, 223
Teemaleikkeiden, 161
Toistuva esikatselu, 224
Trimmaus, 222
Tyypin ndyttdminen, 88
Tyypit, 217
Vaikutus leikkeen kestoon, 216
Vakio (2D), 217
Valintakriteerit, 217

Hakemisto

Videoijan vihje, 436
Aédnessg, 220
Adéniraidoilla, 341
Siséll6n tuominen aiemmista
versioista, 15
Sisdto
Tuonti, 15
Skannaus, progressiivinen tai
lomitettu, 392
Split Clip -valikkokomento, 139
Stereo
Tasapainon sédtéminen
Aikgjandla, 341
Stereokaiku (&8nitehoste), 356
Stereoul ottuvuus (&8nitehoste),
357
Stop motion, 27
Stop-motion -animaatio, 58
Studio Import Wizard, 24
Studio Ultimate
Avainkehystys, 175, 178
Videotehosteet, 187
Adénitehosteet, 350, 352
Suhinanpoistaja (d8nitehoste), 353
Sumennus (videotehoste), 188
Surround-8ani, 342
Suurennus (videotehoste), 192
SVCD
Valikot, 93, See Levyvalikot
SVCD-levylle
Tulosta elokuva, 362
Sailio, Projekti, 96

T

Tagjuuskorjain (&énitehosteet), 354
Tallennalevylle, 362
Talennanauhalle, 375
Tallennatiedostoon, 367

3GP, 368

AVI, 369

DixX, 370

Flash Video, 371

iPod-yhteensopiva, 371
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MOV, 372

MPEG, 372

Rea Media, 374

Sony PSP -yhteensopiva, 374

Vain &ani, 369

\_Ni ndows Media, 375

Adniraita, 369
Tallennaverkkoon, 377
Tasain (&&nitehoste), 355
Tasapaino

Aikajanalla sédtéminen, 341
Tasapaino ja 8anenvoimakkuus,

336

Tasoitus (videotehoste), 186
Tasot, Aani javideo

Analogisessa tuonnissa, 27
Tausta

Klassinen otsikko -editorissa, 271

Liikeotsikoijassa, 301
Taustamusiikki, 105, 106

CD, 328

Formagtit, 326

ScoreFitter, 329

Tyokalu, 119, 329
Taustarenderointi, 125

Kuvatehosteiden, 181
Taustat-osio

Klassinen otsikko -editorin

abumin, 271

Tee uudelleen -painike, 2
Teemaeditori

Pienois-albumi, 156
Teemaeditori-tyokalu, 116, 165
Teemaleikkeet

Lisdavs. korvaa, 158

Raidan valinta, 157

Siirtymét jatehosteet, 161

Trimmaus ja muokkaus, 159
Teemaleikkeiden

Luominen, 157
Teeman anatomia, 161
Teemat

Alileikkeet, 166

Anatomia, 161

Esitellyt, 153
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Leikkeet. See Teemal eikkeet
Mallipohjat, 153, 155, 157, 161,
165

Mukautus, 154

Osio (Albumin), 89, 155, 157

Pudotusalueet, 166

Taustat, 156
Teemojen

Hankkiminen, 90

Lisdaminen elokuvaan, 155
Tehosteet

Kopioi jaliitg 170

Kuva. See Kuvatehosteet

Adni. See Aénitehosteet
Tehosteiden esiasetukset, 174
Tehosteiden ikonit

Kuva, 129
Tehosteiden kuvakkeet

Aéni, 349
Tehostemuuttujat

Palauttaminen oletustilaan, 174
Tekijanoikeussuoja DV D-, Blu-

ray-levyn tuonnissta., 56

Tekninen tuki, 414
Tekstieditointi

Vaativa, 261
Teksti-nayttd, 105, 113, 136
Televisioon

Y htéaaikainen tulostus, 376
Tiedoston nimi -paneeli (Import

Wizard), 40

Tiedostonimi

Projekti, 101
Tiedostoon

Elokuvan tallennus, 367
Tiedostotyypit

AVI, 94

Kuva, 92

MP3, 94

Musiikki, 95

WAV, 94
Tiedostotyyppi

3GP, 368

AVI, 369

DivX, 370
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Flash Video, 371

i Pod-yhteensopiva, 371

MOV, 372

MP2, 369

MP3, 369

MPEG, 372

Real Media, 374

Sony PSP -yhteensopiva, 374

WAV, 369

Windows Media, 375
Tieodostotyypit

Aani, 94
Tietokanta, 414
Tietoverkko. See

Tiedostopohjainen media
Tietoverkko, tuonti kohteesta. See
Tiedostopohjainen media

Tilapaneeli (Import Wizard), 34
Tilat

Make Movie, 359
Toistonopeuden

Muuttaminen, 187
Trimmaus

Aikgjanala, 130

Ctrl-néppéimell&, 133

Esittely, 121

Kuvailtu, 129

Kuvaleikkeet, 129

Peruuttaminen, 138

Pysaytyskuvat, 228

Siirtymét, 222

Vihjeet, 134

Adnileikkeet, 334
Trimmerin osoitin, 109
Tuhoaleike -painike, 104
Tuki-painike, 2
Tulostus

3GP-tiedostoon, 368

AVI-tiedostoon, 369

DivX-tiedostoon, 370

Flash Video -tiedostoon, 371

i Pod-yhteensopivaan tiedostoon,

371

Mediatyyppi, 360

M PEG-tiedostoon, 372

Nauhalle, 375

Hakemisto

Optiselle levylle, 362
Real Media -tiedostoon, 374
Selain, 359
Sony PSP -yhteensopivaan
tiedostoon, 374
Tiedostoon, 367
Vain dani, 369
Verkkoon, 377
Videonauhalle, 377
Windows Media -tiedostoon, 375
Tuo
Yksi ruutu, 27
Adnen javideon tasot, 27
Tuo Kohteeseen -panedi (Import
Wizard), 29
Tuo l8hteesta -paneeli (Import
Wizard), 26
Tuominen
Yleiskuva, 23
Tuonti
Analoginen video ja &ni, 55
Blu-ray-levy, 56
Digikamerat, 57
DV- tai HDV-kameralta, 50
DVD, 56
|EEE 1394 (FireWire)-lahteests,
50
Kaikki media, 42
Kuvakaappaus, 61
Lahde, 42
Manuaalinen nauhoittaminen, 53
Merkki sisdan, Merkki ulos, 52
Nauhoita Merkki sisdan/ ulos -
vaihtoehdon kanssa, 53
Nauhoita video/aéni, 53
Paikalliselta levylta, 42
Stop-motion -animaatio, 58
Tekijanoikeussuoja (DVD, Blu-
ray-levy), 56
Valokuvat, 57
Tuonti-tila
Kéayttdon otettu, 1
Tuotavan median valitseminen, 42
Tuotteiden nimet, xviii
Tyokalulaatikko, 101
Kuva, 115

481



Aani, 118

Tyokalulaatikot, 113

Tyokalut
Automaattinen taustamusiikki, 119
CD-&ani, 119, 328
Kuvakuvassa, 200
Kuvakuvassajavériavainnus, 117
Kuvatehosteet, 117, 169
L eikkeen ominaisuudet, 109, 115,

118, 135, 248, 334
Levyvalikko, 116, 254
Otsikot, 116
Panoroi ja zoomaa, 229
Ruudunsieppaaja, 116
Selostukset, 119, 331
SmartMovie, 116, 148
Taustamusiikki, 329
Teemagditori, 116, 156, 165
Véariavainnus, 206
Asnenvoimakkuus ja tasapaino,
118, 336, 342

Adanitehosteet, 119, 349

Tyonto (siirtymd), 218

U

UDMA, xvii
Ulostulo
MOV -tiedostoon, 372
Ultimate RTFX —
videotehostepaketti, 187
Ultimate-aanitehostepaketti, 352
Unen hohto (videotehoste), 185
USB-tikku, tuonti kohteesta. See
Tiedostopohjainen media
Useavalinta (Liikeotsikoijassa),
317
Usean valitseminen
Liikeotsikoijassa, 319

V,W
V aatimukset, laitteisto, xvi
Vaiheet
Editointi, 4
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Johdanto, 1
Valitseminen, 2
Vaihtoehdot, 381
Henkil 6kohtaiset projektiasetukset,
382
Henkil 6kohtaiset video- ja
aaniasetukset, 385
Kuvanopeus, 398
Luettele kaikki koodekit, 397
Make Movie, 381
My@és video, 397
Paaviestiruutu, 381
Siirtonopeus jalaatu, 398
Siséllyta ééni, 399
Tee AVI-tiedosto, 395
Teelevy, 390
Tee MPEG-tiedosto, 395
Tee nauha, 405
Tee Real Media-tiedosto, 400
Tee Windows Media -tiedosto, 403
Tulostus VGA-néytélle, 407
Video tiedostotul ostukseen, 397
Videon esikatselu, 385
Videon pakkaus, 397
Adni tiedostotul ostukseen, 398
Aanitiedoston tekemisen, 395
Vaihtoehtojen
Jarjestelma, 381
Valaistus, 195
Valikko- ja otsikkoeditori, 255
Valikko- ja otsikkoeditorit, 277
Valikkoeditori. See Otsikkoeditori
Valikkokomennot, xix
Valikkolinkit. See Linkit
Valikko-painikkeet
Korostaminen, 275
Valikkoraita, 246
Editointi, 247
Liput, 246
Valikot
Editointi, 277
Valikot, Levy. See Levyvalikot
Valinnat
Pakkaus (Tuonti), 37
Tuominen, 26
Vakotasapaino, 196
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V aloisuusavainnus (videotehoste),
191
Valokuvakamerat. See Kamerat,
digitaaliset, See Kamerat,
digitaaliset
Valokuvat
Editointi, 229
Kaéntaminen, 230
Panorointi ja zoomaus, 230
Punasilméisyyden vahennys, 231
Valokuvat, digitaaliset (Tuonti), 57
Valokuvien jamuiden kuvien
editointi, 229
Vanhafilmi (videotehoste), 189
V astausnumerot (tekninen tuki),
416
WAV -tiedostot, 94, 369
VCD
Valikot, 93, See Levyvalikot
VCD-levylle
Tulosta elokuva, 362
Verkkoon
Talenna elokuva, 377
VGA:lle
Tulosta elokuva, 407
Vianetsinta, 413
Video
Analogisen tuonnin vaihtoehdot,
27
Asetukset (tiedostojen
tulostukseen), 397
Kuvaformaatit. See Kuvasuhteet
Kuvasuhteet. See Kuvasuhteet
Piilottaminen, 109
Siirto. See Siirto
Tulostudlaitteisto, xvii
Videoformaatit, 125
Videokameran ohjain, 237
Videokohtaukset
Albumista ldytdminen, 74
Alkuperéisen kohtausjaon
palauttaminen, 86
Jarjestys, 72
Katselu, 79
Kommentit, 82

Hakemisto

Kéaytdssé-indikaattori, 73, 128

Lisaaminen elokuvaan, 121, 122

Pienoisikonit, 77

Pituuden esittdminen, 82

Valitseminen, 80

Vierekkaiset, 129

Y hdistely jajakaminen, 84
Video-kohtaukset

Halkaiseminen, 103
Videokohtausluettelo, 241
Videoleikkeet, 106

Toistonopeuden muuttaminen, 187

Videomateriadli

Tiedoston avaaminen, 75
Videon esikatselu

Taysikokoinen, 385

Ulkoinen, 385

Vaihtoehdot, 385
Videon pakkaus, 397
Videon tasot

Analogisessa tuonnissa, 27
Videon tekeminen, 433
Videonauhalle

Tulostus, 377
Videonayttoon

Y ht&aikainen tulostus, 376
Videot

(Albumin) osio, 71

Albumin kéyttdominaisuudet, 73

Kansiot, 75
Videotehosteet

2D-editori, 191

Aalto, 193

Automaattinen varinkorjaus, 184

Avainkehystys, 175, 178
Kierto, 186
Kohinanvdhennys, 185
Kopioi jaliitg, 170
Korkokuva, 189
Ka&anteinen, 194
Lasimaalaus, 190
Liikkeen sumennus, 192
Linssiheijastus, 192
Lisddminen, 182

Lisdaminen ja poistaminen, 171

Lukon avaaminen, 172
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Maanjéristys, 191
Mustavalkoinen, 193
Nopeus, 187
Panorointi ja zoomaus, 235
Pehmennys, 190
Perus-, 181, 183
Pisara, 193
Porrastus, 195
Puhdistustehosteet, 183
RGB-véritasapaino, 195
Seepia, 196
Sumennus, 188
Suurennus, 192
Tasoitus, 186
Teemaleikkeisiin lisdtyt, 161
Ultimate RTFX, 187
Unen hohto, 185
Valaistus, 195
Valoisuusavainnus, 191
Vanhafilmi, 189
Vaérikartta, 194
Vérinkorjaus, 194
Videot-osio
Naytét, 82
Viestiruudut
Make Movie -vaihtoehdot, 381
Paavaihtoehdot, 381
Vaihtoehdot, 381
Viimeistelyvaihe
Johdanto, 2
Windows Media
Player, 375
Tiedostot, 375
Windows Media Playerilla
Tiedostojen katselu, 368
Wizard
Tuonti, 24
Vériavainnus
Kuvatehoste, 210
Taustakangas, 212
Tyokalu, 206
Vinkit, 212
Vérikartta (videotehoste), 194
Varinkorjaus (videotehoste), 194
Vérit
Valinta, 213
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V éritehosteet
Valkotasapaino, 196

Y

Y ahoo! Video, 377
Yleiskuva (videoijan vihje), 435
YouTube, 377

i

Adnen pakkaus, 398
Agnen ryomittamispainike, 102
Aénen tasot
Analogisessa tuonnissa, 27
Asgnenvoimakkuus
Haéivytykset, Oletuskestot, 383
Miksaaminen, 336, 342
Sel ostustasot, 332
S&étdminen Aikajanalla, 339
A&nenvoimakkuus ja tasapaino,
118, 342
Adnenvoimakkuus ja tasapaino -
tyokalu, 118, 336
Adani
Aikajanan raidat, 326
Alkuperéinen, 326
Analogisen tuonnin vaihtoehdot,
27
Asetukset (tiedostojen
tulostukseen), 398
Inserttien editointi, 143
Kéayttéminen ilman kuvaa, 123
Kayttdminen Studiossa, 324
Kayttotavat, 323
Mykistéminen, 109
Padllekkainen, 198
Paallekkainen, alkuperéinen, 326
Ryodmittdminen, 102
Selostukset, 326
Siirtymét, 220, 341
Surround, 342
Synkroninen, 106, 326
Synkronoitu, 220
Saétdminen Aikajanalla, 339
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Tahdistus kuvan kanssa, 140
Taustamusiikki, 326
Asnenvoimakkuus ja miksaaminen,
336, 342
Adsnitehosteet, 326
Adnileikkeet, 106
Liitdnnan yksityiskohdat, 337
Trimmaus, 334
Adniraidat, 327
Adniraita
Y hteydessa kuvaraitaan, 141
Adaniraitojen mykistaminen, 109
Adnitehosteet, 106, 323, 349
(Albumin) osio, 94
Kaiunta, 356
Kanavatyokalu, 353
Kopioi jaliitg, 350
Kuoro, 353

Hakemisto

Kuvakkeet, 349

Lukon avaaminen, 172
Melunvahennys, 351
Ominaisuudet, 335

Raéting, 355

Standard vai Ultimate, 350
Stereokaiku, 356

Stereoul ottuvuus, 357
Studio Ultimatessa, 352
Suhinanpoistaja, 353
Tagjuuskorjain, 354
Tasain, 355
Teemalelkkeisiin lisdtyt, 161
Tyokalu, 349

Adnitehosteiden

Hankkiminen, 95

Aénitiedostot, 94
Adani-tyokalulaatikko, 118
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