Podrecznik szybkiego startu

programu Studio 15

Przechwytywanie z kamery DV lub HDV:
Podtacz urzadzenie do komputera. Powinno
zostac¢ wyswietlone w sekcji IMPORTUJ Z.
Kliknij, aby je uaktywni¢. Upewnij sie, ze
dostepna jest wystarczajgca ilos¢ wolnego

W tym podreczniku szybkiego startu opisano najwazniejsze obszary programu miejscal
Pinnacle Studio 15 w celu utatwienia utworzenia pierwszego filmu, rozpoczynajac od
zatadowania plikéw wideo, muzyki i obrazéw, a koriczac na przesytaniu filmu do

Internetu lub nagrywaniu go na dysku DVD lub innym nosniku.

Wiecej informacji na okreslone tematy mozna uzyskaé po otworzeniu menu pomocy
w programie Studio 15, w ktérym dostepny jest petny podrecznik uzytkownika.

1 Importowanie: Pliki wideo, audio i obrazy

Zamknij wszystkie rozpoznawane na komputerze urzadzenia i nos$niki danych zawierajgce pliki wideo,
audio lub obrazy, takie jak kamery DV, moduty USB Stick, karty SD, aparaty cyfrowe, urzadzenia do konwers;ji

Przechwytywanie z kamery analogowej:

W tym celu niezbedne jest urzadzenie faczace
(takie jak Pinnacle 510 USB) z dostepnymi
ztgczami analogowymi. Do przechwytywania

analogowego nie mozna uzywac klawiszy
sterowania. Wymagane jest bezposrednie
sterowanie urzadzeniem.

Przechwytywanie za pomoca funkcji
Poczatek i Koniec (tylko kamery

(np. Pinnacle 510 USB). Uruchom program Pinnacle Studio 15. Kliknij pierwszy krok edycji — Importuj.

W sekcji IMPORTUJ Z wybierz
urzadzenie

DVD/Blu-Ray lub Inne
urzadzenia jako nosnik
danych.

W sekcji IMPORTUJ DO
zostanie wyswietlony biezacy
folder plikéw wideo, audio

i obrazow.

Klikajac ikone folderu, mozesz
zmieni¢ foldery.

llos¢ dostepnego miejsca na
dane jest przedstawiona za
pomoca szarych paskow.
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Przy uzyciu drzewa
katalogow mozesz
uzyskac dostep do
wszystkich nosnikow
danych, dyskow

i folderéw komputera.

Kliknij folder, aby
zobaczyc¢ jego
zawartosc.

W obszarze podgladu wyswietlane sa ikony
znalezionych obiektéw. Kliknij obiekty, ktére
chcesz importowac. Przy uzyciu suwaka
znajdujacego sie w prawym dolnym rogu okna
mozesz zmienia¢ rozmiar ikon.

Klikajac, mozesz odtwarzac¢ pliki wideo i audio.
Ikona gtosnika pozwala dostosowac gtosnosc
odtwarzania.
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Podczas uzywania funkcji
Usun oryginat nalezy
zachowac ostroznosé.
Opcja Ignoruj duplikaty
zapobiega importowaniu
kilku jednakowych obiektéw.

Nazwy importowanych
plikbw mozna zmieni¢ na
nowe lub zachowac
oryginalne. Kliknij ikone
aby wyswietli¢ opcje.

Po kliknigciu przycisku
Rozpocznij importowanie
wszystkie zaznaczone
obiekty zostang
przeniesione do folderu
Album i posortowane na
odpowiednie sekcje —
osobno zdjecia, wideo itd.

DV/HDV) — umozliwia doktadne
okreslanie poczatku i korica klipu.
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2 Album: Wszystko we wiasciwym miejscu

5 \60 $ Wszystkig ellementy potrzebne do
D ¥ Uutworzenia filmu lub pokazu
& slajdéw znajduja sie w réznych
(2 sekcjach folderu Album.
, o W tym miejscu dostepne sa
¥ roéwniez funkcje sortowania i
éo 0\' . .
o narzedzia produkcyjne (np. tytut).
N\ Kliknij opcje Edytuj, aby wyswietlic
RS folder Aloum.
<5

X4
&QO\ Inne funkcje:
Wykrywanie scen na podstawie
Qo klipow: Kliknij klip prawym
é@ QO przyciskiem myszy i wybierz jeden
Q & z trybdw wykrywania.
o
ééf?\e‘f Bezposredni dostep do plikow:
& o Polecenie Otwérz folder
3}' zawierajacy dostepne w menu
@\)1' kontekstowym (wywotywanym
prawym przyciskiem myszy) otwiera
okno Eksploratora Windows,
umozliwiajgc dostep do pliku.

Formaty wideo — wybierz
opcje DV/HDV lub MPEG2
badz okresl format
samodzielnie.

Funkcja Automatyczne
wykrywanie scen
samoczynnie dzieli wideo na
poszczegdlne sceny (klipy).

katwe przechwytywanie
— Rozpocznij/Zatrzymaj:
Pierwsze Kliknigcie
rozpoczyna
przechwytywanie,
natomiast drugie —
zatrzymuije je. Wszystkie
klipy zostaja przeniesione
do folderu Album.

Organizowanie projektéw za pomoca pojemnika projektu

Pojemnik projektu pozwala
gromadzi¢ wszystkie obiekty

potrzebne do utworzenia projektu:
pliki wideo, zdjecia, tytuly itp. Kliknij

obiekt (klip) prawym przyciskiem

myszy i wybierz polecenie Dodaj do
pojemnika projektu. Pojemnik jest

dostepny po wybraniu pozyciji

pasek menu > Przybornik > Pokaz

pojemnik projektu.
Ponadto w pojemniku projektu

mozesz wyswietli¢ wszystkie obiekty
uzyte dotychczas w filmie. Stanowi
to zabezpieczenie przed dodawaniem

duplikatow.

Widok jest podzielony na sekcje:
Wideo, Zdjecia, Audio i Inne. l

3 Edytowanie: Okno filmu

W widoku Okno filmu mozesz utworzy¢ film przy uzyciu obiektéw zgromadzonych
w folderze Album i w pojemniku projektu.
Po prostu przeciagaj obiekty (sceny, muzyke, zdjecia itd.) do odpowiednich Sciezek.

O$ czasu (kliknij i
przeciagnij, aby powiekszyc)

Wideo zawierajace
zsynchronizowane
dzwieki lub zdjecia

i

[ 3
Grafika tytutowa/druga Sciezka
wideo na potrzeby efektéw wideo ,

L
?m Efekty dZwiekowe

Na liscie rozwijanej dostepny jest aktualnie wybrany folder

— domysinie jest to folder Moje wideo lub Moje zdjecia.
Obok znajduja sie funkcje umozliwiajace zmienianie folderéw
systemu Windows i otwieranie innych folderéw.

Kliknij tutaj, aby wyswietlic |
obraz na pelnym ekranie. O

W celu wyswietlenia sceny
w odtwarzaczu kliknij ja
w folderze Album.

L -
Odtwarzacz zostat wyposazony w tradycyjne
klawisze do sterowania kamera lub odtwarzania
cyfrowych klipéw wideo i dyskéw DVD.
Gfosnos¢ jest ustawiana za pomoca suwaka.

Klipy wideo mozna wyswietla¢
w folderze Album za posrednictwem
widoku Scena lub Plik.

CIPlki (51 Sceny 7200

Wszystkie obiekty mozna
umieszczac tylko w
przeznaczonych dla nich
miejscach, wiec jakakolwiek
pomytka jest wykluczona.
Aby wstawi¢ klip miedzy

dwa inne klipy, Dodaj znacznik

po prostu Przewijanie audio
przeciagnij go Podziel klip (zyletka)
do miejsca Usun klip

pomiedzy tymi klipami.
Jesli chcesz usuna¢ klip,
kliknij go i naci$nij na
klawiaturze klawisz Del.

L

I .... . i narracja

Muzyka w tle '

Inne widoki okna filmu:
Seria uje¢ / O$ czasu / Tekst

) -

Funkcje edytowania:

szczytowych dla

Pomiar wartosci
odstuchiwania audio l

Biezaca pozycja na osi

czasu jest okreslana za e

pomoca suwaka.

Zielone linie oznaczaja
mozliwos$¢ wstawiania. '
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Efekt kluczowania kolorem
stanowi przyktad efektu

Motywy montazu i narzedzie SmartMovie

4 Edytowanie: Efekty

Efekty sa dla filmu tym, czym przyprawy dla kazdego dania: bez przypraw smak H . . Po ukonczeniu produkciji, gdy caty materiat znajduje sie na osi
jest gorszy, ale i nadmiar przypraw moze z ¢ cate dani nakladi. Otworz Przybornik czasu, mozna zapisa¢ gotowy projekt jako film lub prezentacj
Jest gorszy, ale | nhadmiar przypra 0z€ zepsuc cale canie. . . wideo, a nastepnie sekcje S P 9 Y Projext | ub prez e
W programie Pinnacle Studlc_) dostgpne sg gfekty przejsé¢ miedzy dyvoma kolejnymi 2 Nakiadka wideo. audlp-leua!na na dysku DVD,. do pliku, na tasmie W|de<_)
klipami, na przyktad przez mieszanie obrazéw, efekty wideo dla pojedynczych badz bezposrednio w Internecie w postaci przestanego filmu.
klipow, takie jak filtry koloréw, a takze efekty naktadek umozliwiajace na przyktad Kliknij krok 3 (Tworzenie filmu) w celu wywotania opcji

uzyskiwanie efektu obrazu w obrazie. zapisywania efektow pracy. Aby umiescic film w sieci Web:

5 Efekt koncowy: tworzenie filmow DVD, przesytanie do sieci Web, nagrywanie tasm, eksportowanie do plikow

Motywy montazu to ztozone szablony pokazéw slajdéw i animacji, do ktérych
mozna dodawac filmy wideo i zdjecia. Narzedzie SmartMovie umozliwia szybkie
i tatwe tworzenie wtasnych filméw z muzyka zawierajacych efekty specjalne.

Podczas eksportowania wideo do jednego

z wielu formatéw plikow (np. DivX, FlashVideo,
Windows Media) mozna jednoczesnie
uruchomic¢ odtwarzacz (Windows Media
Player lub QuickTime Player).

Chtopiec nagrany na zielonym
tle zostaje umieszczony na tle
zachodu storica.

5 W podobny sposéb powstaja

efekty obrazu w obrazie.
1 1
W folderze Album wybierz

1. Wybierz opcje Montaz. b

W celu nagrania tasmy konieczne jest
podtaczenie odpowiedniej kamery lub
podobnego urzadzenia.

Wybierz opcje Web, a nastepnie
pozycje YouTube lub Yahoo!Video | W tym miejscu uzyskasz

; A (iesli nie masz konta w tych informacje na temat wymagan
opcje Efekty przejscia. Na | portalach, mozesz je od razu dotyczacych miejsca na
— liscie rozwijanej dostepnych J Whybierz efekt i przeciagnij go utworzyc). dysku dla lokalnych i/lub
Wyniki zostang Jest wiecej kategorii efektow, | do poczatku Klipu. tymczasowych plikow.
Wybierz motyw montazu 4 wyswietlone np. Wytarcie alfa. Aby wyswietlié podglad
2 | przeciagnii go do okna " w odtwarzaczu. — W actwarraczu, po prostu Seiska naiadi sosta I I I S S B S B S .
filmu. Przeciagaj klipy do ' Klikaj ikony efektow. a::tlg:qa? r:;ni: doldzac;\S;aJi umieszczeniu 6
L] okna docelowego. — y p

klipu wideo na $ciezce Tytul/Naktadka. . . . S )
Program Pinnacle Studio 15 oferuje znacznie wiecej interesujacych
O funkcji niz mozna opisa¢ na tych kilku stronach. Na przykfad:

Edytor tytutéw — narzedzie wysokiej
klasy do tworzenia statycznych

i ruchomych tytutéw. Zawiera
réznorodne szablony na kazda okazje.

Aby usuna¢ efekt, kliknij go
i nacisnij klawisz Del. '
Extra FX: Studio Ultimate/Ultimate Collection

............................................................................................................................................................................................. Program Pinnacle Studio 15
O w wersji Ultimate lub Ultimate
Collection zawiera zestaw (e
wysokiej jakosci efektéw
w postaci dodatkéw plug-in.
Te efekty sa dostepne w widoku
Przybornik wideo w sekcji

Na pasku menu wybierz

Przybornik > SmartMovie.
4 Wskaz kategorie.

-
!_1 Wybierz styl )
mﬁzyki. v Wybierz efekt.

P
Edytor menu dyskéw DVD —
umozliwia samodzielne projektowanie
interaktywnych menu dyskow DVD.
Na dobry poczatek dostepny jest
bogaty zestaw szablonéw.

6 Zamknij Przybornik wideo.

Kliknij przycisk Utwérz. W nastepnym
oknie dialogowym mozesz wprowadzi¢

stowa kluczowe opisujace film. Podczas zapisywania filmu na dysk DVD

Efekty wideo. wraz z informacjami o dostgpnym miejscu
ﬁ ) ) | Efekty firmy Red Giant wyswietlany jest przycisk Ustawienia,
3 Wpisz tytut a Wybierz opcje Efekty wideo. mozna edytowaé bezposrednio ktory umozliwia dostosowanie jakosci
poczatkowy Nastepnie w programie Studio. Efekty zapisywanego filmu. . )
i napisy koricowe. 4 postepuj zgodnie O programu Magic Bullets Looks Audio — wirtualna konsola do

Z instrukcjami. 5 Kliknij przycisk OK i w razie potrzeby

miksowania, ktéra pozwala na l
edytuj parametry efektu.

precyzyjna edycje dzwieku. Produkuj
filmy z dZwiekiem przestrzennym!

dostepne sa w zewnetrznym
oknie programu. Przyciski

Film SmartMovie jest gotowy!

a Otwérz Przybornik wideo.

1. Zaznacz klip.

Jak utworzy¢ efekt wideo?

— ~ Anuluj i OK pozwalajg

Wyswietlenie zielonej osi
czasu oznacza, ze efekt
jest renderowany.

|

powrdéci¢ do programu Studio.

Dokupione efekty w postaci
dodatkéw plug-in réwniez sa
udostepniane w widoku
Przybornik wideo w sekcji
Efekty wideo.

Kliknigcie tej ikony pozwala
natychmiast sprawdzi¢
dziatanie przestanego filmu.
Otwarta zostanie
standardowa przegladarka
sieci Web.
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