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Att komma igang

Tack for att du har képt Pinnacle Studio. Vi hoppas att
du kommer fa mycket anvandning av och kul med
denna programvara.

Denna bruksanvisning tacker ala versioner av Studio,
inklusive Studio Ultimate och Studio Ultimate
Collection. Skillnader mellan versionerna markeras déar
sa kravs. For det mesta anvands ordet ” Studio” for alla
versioner. P4 samma sitt gdler ala hanvisningar
till "Studio Ultimate” ocksa ”Studio Ultimate
Colletion”, sdvidainte annat anges.

Ifall du inte haft Studio tidigare rekommenderar vi att
du har manualen néra dig som referens @en om du inte
kommer att |&sa den fran borjan till slut.

For att sdkra att din upplevelse med Studio borjar bast
mojligt, ber vi dig lésa genom de tre amnen nedan,
innan du fortsétter till Kapitel 1: Att anvanda Sudio.

Till nya anvandare rekommenderas varmt att man
anvander Studio Tutorial (handledning). For att starta
handledningen, klicka pa lanken i “splash”-rutan nar du
startar Studio, eller anvéand menykommandot Help >
Guided Tour inom sjdlva programmet.
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I ———————
Systemkrav

Forutom din Studio-programvara maste nedanstaende
systemkrav uppfyllas for att skapa ett effektivt Studio
redigeringsprogram. Kom ocksd ihag att specifikationer
& nog sd viktiga, men de & inte alt: korrekt
funktionalitet av maskinvarorna kan ocksa bero pa
tillverkarens bifogade programvara. Det kan ofta hjdlpa
att soka  efter programuppdateringar och
supportinformation pa tillverkarens hemsida vid
problem med grafik- och ljudkort samt andra enheter.

Notera: Vissa funktioner som namns hér kréver gratis
eller kopt “aktivering” viainternet, beroende pa vilken
version av Studio du har.

Computer

* Intel Pentium eller AMD Athlon 1.8 GHz €eller hogre
(2.4 GHz €ller hogre rekommenderas). Intel Core™
2 dler i7 24 GHz kréavs for AVCHD-redigering
(2.66 GHz for AVCHD 1920)

* 1 GB systemminne rekommenderas, 2 GB kravs for
AV CHD-redigering

* Windows® 7, Windows Vista® med SP2, eler
Windows XP med SP3

* DirectX 9 eller 10-kompatibelt grafikkort med 60
Mb (128 Mb éller hégre rekommenderas); 256 Mb
for HD- och AV CHD-redigering.

 Ett med DirectX 9 eller hogre kompatiblet |judkort.
+ 3.2 GB hérdddiskutrymme (mer for instick)
* DVD-ROM-spelare for att installera programvaran.
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Foljande utrustning ar valfri:

* CD-R(W)-brannare fér att skapa Video-CD (VCD)
eller Super Video-CD (SVCD).

* DVD-/+R(W)-brénnare for att skapa DVD, HD
DVD och AVCHD-skivor.

* Blu-raybrannare for att skapa Blu-raydiskar (Studio
Ultimate).

* Ljudkort med surround-sound-utgang for
forhandsgranskning av surround-sound-mixar.

Harddisken

Din hérddisk méaste kunna hantera en kontinuerlig
datadverforing pa 4 Mbyte per sekund, vilket de flesta
harddiskar klarar. Forsta gangen du importerar video i
full kvalitet kommer Studio att testa din harddisk for att
se om den &r tillrackligt snabb. Video i dv-format
anvander 3,6 Mbyte av harddiskutrymmet varje sekund,
satill fyra och en halv minuter dv-video behdvs en hel
gigabyte pa hardisken.

Tipss For att importera fran ett videoband
rekommenderar vi att du anvander en separat harddisk
under gédlva importen for att undvika kollisioner
mellan Studio och annan programvara, inklusive
Windows.

Videoimportmaskinvara

Studio kan importera video fran ett antal olika digitala
och analoga kélor. Se " Importera frén panel” pa sidan
26.
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Xii

Utrustning att exportera video till
Studio kan exportera video till:
* Alla HDV-, dv- é€ler Digital8-kameror eller

videobandspelare. Detta kraver en OHCI-kompatibel
|IEEE-1394 (FireWire)-port (som Pinnacle Studio
DV levererar). Videokameran maste kunna spela in
fran dv-ingang.

Alla analoga (8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C dller
SVHS-C) videokameror eller videobandspelare.
Detta kraver Pinnacle Studio USB-700, PCI-500,
PCI-700 eller en annan Pinnacle-enhet med analoga
utgéngar. Det & &aven mdjligt att exportera till
analoga videokameror eller videobandspelare med
hjdlp av Pinnacle Studio DV eller en annan OHCI-
kompatibel 1394-port (FireWire) om din dv- eller
Digital8-kamera eller videobandspelare kan skicka
vidare dv-signalen genom sina analoga utgangar (se
videokamerans manual och Kapitel 16: Fardigstalla
din film, fér mer information).

Forkortningar och standarder

Denna guide anvander fodljande standarder for att
underl &tta Gverskadligheten i materialet.

Terminologi

AVCHD: Ett videodataformat som anvands i vissa
HD-camcorders samt for att skapa DVD som kan |ésas
pad Blu-rayldsare. FoOr ett bra resultat krédvs mer
datorkraft an for de andra formaten som stéds av Studio.

Dv: Termen “Dv” syftar pa dv- och Digital8-kameror,
videobandspelare, och kassetter.
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HDV: Ett “high-definition video”-format som gor det
mojligt att spela in video i ramstorlekarna 1280x720
eller 1440x1080 i MPEG-2-format pa dv-media.

1394: “1394" syftar till OHCI-ifalande |EEE-1394-,
FireWire-, DV- dler i.LINK-granssnitt, -portar och -
kablar.

Analog: Termen “analog” syftar pA8mm-, Hi8-, VHS-,
SVHS, VHS-C- eler SVHS-C-kameror,
videobandspelare  och  -kassetter, samt  pa
Composite/RCA och pa kablar och anslutningar till S-
Video.

Knappar, menyer, dialogrutor och fénster

Knappar, menyer och andra relaterade objekt & skrivet
kursivt for att urskilja dem fran Ovrig text, medan
fonster- och dialognamn & skrivna med begynnande
versaer. Till exempel:

Klicka pa knappen Redigera meny for att dppna din
meny i Klassiska titelredigeraren.

Att valja menykommandon

Hogerpilsymbolen () indikerar strukturen och
ordningen for menyer och Till exempel:

Valj Verktygsldda > Skapa bakgrundsmusik

Tangentbordsstandarder

Namn pa tangenter & understrukna samt skrivna med
en begynnande versal. Ett plustecken indikerar en
tangentkombination. Till exempel:

Tryck pa Ctrl+A for att véljaalla utklipp pa Timeline
(Tiddlinjen).
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Musklick

Néar ett musklick krévs, & det altid ett vansterklick
sSOm menas, om inget annat anges:

Hogerklicka och Go to Title/Menu Editor (Ga till
Titel/Menyredigeraren).
I ——
On-line-hjalp

Tva olika former for omedelbar hjadp finns altid
tillgangliga nér du arbetar med Studio:

 Hjalpfil (Help file): Klicka pa help-knappen 2| i
Studios huvudmeny, eller vaj Help > Help topics-
menyn, eller tryck pa Fl-tangenten for att Oppna
Studios hjalpfil.

« Verktygstips: Genom att halla markoren stilla 6ver
en knapp eller en annan Studiokontroll, far du upp
ett “verktygstips’ som forklarar dess funktion.
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KAPITEL 1:

Att anvanda Studio

Att skapa filmer med Studio &r en processi tre steg:

1. Importera: Importera din inspelade kéllvideo —
ramaterialet — till din dators harddisk. Det kan t.ex.
goras frén analoga videokassetter (8mm, VHS-spelare
m.m.), digitala videokassetter (HDV, DV, Digital8),
och redltidsvideo fran en videokamera, camcorder eller
en webbkamera.

Importlége tas upp i Kapitel 2: Importera video.

2. Edit (Redigera): Arrangera ditt videomaterial enligt
onskemd genom att omordna scener och genom att
radera oonskat inspelat material. Lagg till visuella
effekter sasom Overgangar, titlar och grafik, och
tillhérande ljud sasom ljudeffekter och bakgrundsmusik.
Skapa diskmenyer for DVD, Blu-ray och VCD som ger
din publik en skraddarsydd tittarupplevel se.

Edit mode & arenan for storsta delen av ditt arbete i
Studio. Se Redigeringslége (Edit mode) senare i detta
kapitel (sidan 4) for en mer detaljerad introduktion.

Tillgénglighet: Blu-ray Disk-authoring stéds endast i Studio Ultimate
och Studio Ultimate Collection.

3. Gora film: Néar ditt projekt & klart skapar du en
fardig film i nagot av dessa format och pa foljande
lagringsmedium: kassett, VCD, S'VCD, DVD, AVI,
MPEG, RealVideo, Windows Media med flera format.

Kapitel 1: Att anvéanda Studio 1



Make Movie-laget gas igenom i Kapitel 16: Att skapa
din film.

Val av lage

V) vilket steg av filmprocessen du vill arbeta med
genom att klicka pa en av de tre mode(lage)-knapparna
I Overstavanstra delen av Studio-rutan:

© import € Edit A € Make Movie

Né&r du skiftar |age, byter Studio-skarmen utseende sa
att de knappar och kontroller som behdvs i det nya
|&get visas.

I ———————

Angra, Gér om, Hjalp, Support och Premium

Angra-, Gor om-, Hjalp-,

support- och A
Premiumknapparna finns alltid uppe i Studiofonstrets
hogra horn, oavsett vilket av de tre lagena du for
tillfallet arbetar i.

* Med Undo kan du backa ut ett steg i taget ur vilken
andring som som du har gjort i ditt projekt under den
aktuella sessionen.

* Redo dterstéller andringarna en efter en om du angrar
digigen.

» Knappen Help (Hjéalp) startar upp Studios inbyggda
hjél psystem.

» Support-knappen Oppnar Studios tekniska support-
webbsidai din webbl&sare.

* Premiumknappen ger dig mdjlighet att utvidga
Studio genom att kdpa och installera
premiummaterial. (Sesidan 13 for att favetamer.)

S Sy T =
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Alla andra kontroller pa Studios skarm &r bara till for
att utfora saker i det lage som for tillfallet anvands.

I —
Konfigurationsalternativ

De flesta alternativ i Studio konfigureras via tva
tabbade dialogrutor.
Med den forsta kan du styra vamdjligheterna i
Redigeringslaget. Den har tvaflikar:
Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options @Jl‘&'f
|

| Project preferences ]\ﬁdec and audio preferences ]

Den andra dialogrutan & avsedd for mgjligheterna i
Make Movie-laget. Den har tre flikar, en for varje
filmexporteringstyp:

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options @J&'J

Make Disc | Make File | Make Taps | . ‘

Varje panel i dialogrutorna kan Oppnas individuellt
med ett motsvarande kommando i Setup-menyn
(Uppsattningsmenyn)  (t.ex. Setup »  Project
preferences. Néar en dialogruta a Oppen kan man
komma & panelerna genom att anvanda tabbarna.

For enkelhetens skull sker hanvisningarna till de olika
panelerna separat, som t.ex. “the Project preferences
options panel”.

Detaljerade  forklaringar av  mogjligheterna i
dialogrutorna finns i Appendix A: Setup Options
(Uppsattningsinstallningar).

| Mode-panelen i Import Wizard finns ytterligare
mojligheter for att importera video. Vilka mojligheter
som finns tillangliga avgors av vilka slags media som
du vill importera, sasom forklaras under “Mode-
panelen” pasidan 34.
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REDIGERINGSLAGET (EDIT MODE)

Varje gdng man startar Studio, Gppnas programmet i
Edit mode, eftersom det &r det lage som du kommer
anvanda mest. P4 skarmen i Edit mode finns tre
huvudomraden.

Album Hér férvaras resurser som du kommer att
anvanda i dina filmer, déribland ocksa dina inspelade
videoklipp.

Movie Window | filmfonstret skapar du din redigerade
film genom att arrangera video- og ljudklipp,
tillsammans med dvergangar og effekter.

Spelaren (Player) ger dig mdjlighet att férhandsgranska
de klipp du for tillfallet arbetar med i Studio. Det kan
vara en resurs fran albumet — som t.ex. en videoscen,
en tited eller en ljudeffekt — eller kanske din
fardigredigerade film, komplett med Gvergangar, titlar,
effekter och flera ljudspar. Player genomgas hér, se
nedan.

Sei Kapitel 3: Albumet och Kapitel 4: Filmfonstret for
en detaljerad genomgang av dessa amnen.
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Sudio i redigeringsdge med @ Albumet, @
Soelaren och ©® Filmfonstret. Har visas den i
Soryboard-lage.

Spelaren — Player

Spelaren visar en forhandsgranskning av din
redigerade film, eller visar det som har valts ut ur
Albumet.

Den bestdr av tvad huvuddelar: ett fonster for
forhandsgranskning (preview  window) och
uppspel ningskontrollerna (playback controls).
Videomaterialet visasi fonstret for forhandsgranskning.
Uppspel ningskontrollerna gor det mojligt att spela upp
videon eller gatill en exakt position i materialet. Dessa
kontroller finns i tva olika uppséttningar: standard och
DVD.
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Standarduppspelningskontroll

Standarduppspel ningskontrollerna liknar dem du hittar
pa en videokamera €eller videobandspelare. De anvands
for att titta pa vanlig video.

Fénster for
forhands-
granskning

Transport
kontroller

DVD-laget
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Mastervolym och mute

Uppspelningskontrollerna for  DVD  efterliknar
kontrollerna pad en DVD-spelare eller -fjarrkontroll.
Anvand dem for att forhandstitta pa din DVD eller
andra diskproduktioner, inklusive interaktiva menyer.

Fonster for
féorhands-
granskning

Transport-
kontroller

Helskdarmsknapp

DVD-viljare

Navigeringskontroller fér disk
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Fonster for forhandsgranskning

Detta ar ett viktigt element i Studio eftersom det
anvands sa ofta, speciellt nar du vill forhandsgranska
din film. Fonstret visar &ven:

* Allatyper avinnehdll i albumet.
o Stillbilder eller titlar fran din film.

« Andringar av videoeffekter i realtid allt medan du
justerar parameterkontrollerna for effekterna.

« Stillbilder frén din film.

e Né&r du tittar pa en sillbild kan du forflytta dig
framat eller bakd med jogknapparna, dven med sa
sma steg som en enda ruta.

Andra storlek pa videoférhandsgranskningen

Om din skarmstorlek tilldter det kan Studio forstora
Spelaren - och foljdaktigen din
videoférhandsgranskning — med ett glidreglage for
storleken pad Spelaren. Detta reglage sitter ovanfor
Spelaren till vanster om Angra-knappen i de fall det &
mojligt att andra uppspel ningsfonstret.

e & h
Skjut reglaget at hoger for att oka Spelarens storlek,
eller & vanster for att minska det. Positionen langst at

vanster motsvarar den minsta storleken vilket ocksa ar
forinstallningen.
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Storleksandring pa Spel arenioptimerar utnyttjandet av
skarmens kapacitet for att ge en storre videor uta.

Knappen dvd-véaljare

Byt mellan tva uppspelningségen (playback
modes) med knappen dvd-véljare (DVD-toggle),

som finns i nedersta hégra hérnet av Player. Denna
knapp & endast tillganglig nér din redigerade film har
mer &n en meny.

|
Uppspelningskontroller

Spelaren presenterar en av tva uppsattningar
uppspelningskontroller beroende pa vilket
uppspelningslage du valjer.

Nér du spelar upp din film som vanlig video anvénder
du standard uppspelningskontroller. Om du anvander
diskmenynavigation i din film, kan du spela upp den
som en optisk disk med diskmenyer pa skarmen,
genom att anvand dvd-uppspelningskontroller. Bada
grupper av kontroller genomgas nedan.

Knappen for forhandsvisning i helskarmsformat: =
Den hédr knappen, beldgen precis ovanfor

forhandsvisningsfonstrets 6vre hogra horn, anvands for
att se foérhandsvisningen i helskarmsformat. Den &
aktiv i bada uppspelningslagen. Pa ett system med en
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enda sk&rm dlutar helskédrmsvisningen néar din film
dutar, €ller nér du dubbelklickar pa skarmen alternativt
trycker  pd Esc-knappen. Se  menyn  for
Videoforhandsvisning i panelen med video- och
ljudinstéliningar (sidan 385) foér information om
instéllningar for system med flera skéarmar.

Video preview-alternativen pa alternativpanelen Video
and audio preferences ldter dig dirigera en
forhandsvisning i helskarmsage till en annan skarm,
om det finns en i ditt system. | Studio kan du samtidigt
skicka din forhandsgranskning till en extern enhet, om
du sa 6nskar.

Standarduppspelningskontroller
Dessa knappar kontrollerar uppspelningen i Player.

Play / Pause: Play-knappen forhandsvisar videon |28
fran dess aktuella lage. Nar forhandsvisningen o
borjat fungerar Play som Pause. Né&r

uppspelningen & pausad markeras den albumscen eller
det filmfonsterklipp da visningen stoppades.
Uppspelningen kan ocksd startas och stoppas med

[ Space]-tangenten.

Ga till borjan: Denna knapp stoppar B
uppspelningen och gér tilbaka till den forsta
rutan i det material som forhandsgranskas.

Fast reverse, Fast forward: Dessa knappar gor B
att du kan forhandsvisa din film tva, fyra eller 0
tio ganger snabbare an normalt & bada héllen.
Anvand dem for att sbka efter ett speciellt videostycke
som du vill jobba med. Klicka pa knapparna upprepade
ganger for att skifta mellan hastigheterna. .
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Loop: Denna knapp gor att den sekvensdu valt i el
Movie Window (filmfonstret) spelas upp gang

pa gang. Denna funktion &r sarskilt anvandbar nar man
véaljer ut och redigerar in effekter och Gvergangar.
Klicka pa valfri uppspelningsknapp for att sluta loopa.
Loop-knappen & upplyst ndr loopning &ar aktiverad.
Loopningen  fortsdtter &en om du  byter
uppspel ningshastighet.

Jogknappar: Dessa knappar anvands normalt for
att stega igenom filmen framat och bakat ruta for

ruta. Om du i stéllet vill stega sekund for sekund, minut
for minut, eller timme for timme, kan du vélja lampligt
fat i réknaren (counter, se nedan) och anvanda
jogknapparna for att stallain den rétt.

Indikatorn for Player

Anvand indikatorn (scrubber) for Player for att snabbt
forflytta dig framdt och bakdt i ditt importerade
videomaterial eller i din redigerade film. Indikatorns
position motsvarar positionen for den aktuella bildrutan
i videosekvensen (inte bara den aktuella scenen) eller i
den redigerade filmen (inte bara den aktuella
sekvensen). Indikatorn representerar alltsa altid hela
langden painnehallet som granskas.

Né&r du flyttar indikatorn, visas den aktuella bildrutan i
fonstret for forhandsgranskning. Om du har aktiverat
audio scrubbing-knappen (ljud under uppspelning) i
Filmfonstret, kommer du ocksa att hora brottstycken av
filmens ljud medan du forflyttar dig framét och bakat i
filmen. Se sidan 102 for detajer.

Forhandsgranskningens formaga att hanga med
indikatorn beror pa din dators hastighet. Om du flyttar
indikatorn langsamt, blir  forhandsgranskningens
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respons mjuk. N&r du ror indikatorn snabbare kommer
forhandsgranskningen att hoppa 6ver bildrutor. Det
beror pa din maskinvara vid vilket tillfalle den gor det.
Forhandsgranskningens mjukhet reduceras ocksa nar
den totala langden pa det material som granskas stiger.

Raknaren (The Counter)

Raknaren (counter) visar din
aktuella position i timmar, minuter,
sekunder och bildrutor. Du kan

andra falten direkt i réknaren for att Mmﬁ,?ekr“”der
visa en exakt tidpunkt eller for att Timmar
bestémma var uppspelningen ska boérja. Klicka helt
enkelt pa det nummer du vill valja och skriv in ett nytt
varde. Klicka igen eller anvénd piltangenterna Vénster
och Hoéger for att kommatill ett annat falt.

Det gér ocksa att vélja rétt varde i ett markerat falt
genom att anvénda jogknapparna intill réknaren eller
piltangenterna Upp och Ned.

Bildrutor

M astervolymindikatorn

=

Denna kontroll anvands till at bestdmma den generella
ljudnivan nar man forhandsgranskar. Det motsvarar att
skruva upp for ljudet pa huvudvolymen pa ditt ljudkort
via systemets |ljudverktyg. Det kommer inte att paverka
ljudnivan i den fardiga filmen som Studio skapar i
Make Movie-l&get.

Den lilla hogtalarikonen pa hoger sida av kontrollen
fungerar som master mute-knapp vid uppspelning
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Uppspelningskontroller f6r dvd (DVD playback
controls)

Dessa kontroller innehdller de fyra
standardtransportknappar som visas |
detalj ovan (Play/Pause, Fast reverse,
Fast forward, Go to beginning) plus
knappen DVD Player Control, som beskrivs under
“The DVD Player Control” pa sidan 248.

Flera redigeringsamnen

La foljande for detaljer om  specifika
redigeringsdmnen:

» Kapitel 5: Videoklipp

» Kapitel 6: Teman och temaredigering
» Kapitel 7: Videoeffekter

 Kapitel 8: Tvasparsredigering

+ Kapitel 9: Overgangar (Transitions)
» Kapitel 10: Stillbilder

» Kapitel 11: Diskmenyer

« Kapitel 12: Klassiska titelredigeraren
« Kapitel 13: Rorligatitelredigeraren

» Kapitel 14: Ljudeffekter och musik

« Kapitel 15: Ljudeffekter
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I ———————
Att utvidga Studio

Ett sitt att ge extra finess & dina produktioner &ar att
anvanda en blandning av video- och ljudfilter,
animerade Overangar, titlar, ved- och dvd-menyer,
tema- och ljudeffekter.

Studio levereras med hundratals innehdlisartiklar och
specialeffekter, men har ocksd utformats for att kunna
vaxai takt med dina behov. N&r du vill ha ett speciellt
filter, en dvergang, en meny eller en effekt som inte
finns med i basutbudet, sa kan du med hjalp av en
latthanterlig uppgraderingsfunktion hitta, bestélla och
installera alt du behdver utan att ens lamna
programmet.

Nya verktyg, nya media, nya

Du kan skaffa ytterligare media och filter direkt fran
Studio pavilket som helst av foljande tre sétt:

* Med menykommandot Help » Purchase
activation keys (eller genvéagen till premium
neretill hoger pa Studios fonster.)
Detta gor att ett speciellt sokfonster Oppnas. Dér far
du tillgang till en katalogsida med allt dags
premiummaterial som kan vara av intresse.

e Med katalogkommandona Fler 6vergangar, Fler
teman, Fler |judeffekter och Fler menyer

Dessa kommandon finns i rullgardingdlistan i
motsvarande sektioner av Albumet. De gor det
mojligt att ladda ned, utprova och skaffa ytterligare
premiummaterial som inte ingar i
programinstallationen.
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« Genom att klicka pa activate-knapparna som finns pa
négrastalleni Studio.

— o

e Dessa knappar kan man se nar premiuminnehdl
visas i Studio. Den héar ovan, nar den ses i Audio
effects-verktyget och Video effects-verktyget, gor att
du kan aktivera ett paket med ljud- eller videofilter.
Du kan stéta pa liknande knappar i Albumet dar du
kan kopa al media fran en specifik Album-sida som
ett temapaket.

Hur aktivering fungerar

Att “Aktivera’ premiummaterial for Studio innebér att
du skaffar en licens som ger dig obegrénsad tillgang till
materialet. Detta galler dock bara den dator dér Studio
har installerats. Licensfunktionen anvander sig av tva
skilda, men hophdrande, koder:

» En aktiveringsnyckel for varje premiummaterial som
du skaffar

» Ditt Pass, som & ett nummer vilket genereras den
forsta gangen du installerar Studio pa din dator. Du
kan se ditt pass genom att vdlja menykommandet
Hjalp > Mitt Pass (Help » My Passport).

Eftersom varje dator har sitt eget Pass maste du skaffa
nya aktiveringsnycklar om du installerar Studio pa en
annan dator. Du fér dem utan kostnad, men din
anvandarlicens for saval  Studio som  det
premiummaterial du kan ha skaffat galler darefter bara
den nya datorn.
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OBS: Aven om ditt Pass & specifikt for en enda dator,
paverkas det inte av normala maskinvaruforandringar,
till  exempel insdttning €eller borttagning av
expansionskort, diskar eller minnen.

Om du inte har nadgon Internetuppkoppling...

Du kan skaffa och anvanda aktiveringsmycklar for
premiummaterial &en om du inte har nagon
Internetuppkoppling pa den dator dar Studio &
installerad. Na du klickae pa en av
upplasningslankarna i Studio, visas en dialogruta med
den information du behdver for att bestdlla just det
material du vill ha. Du far bland annat reda pa:

* En Internetadress (URL) d& du kan aktivera
material et

* De identifieringsnummer som hor ihop med ditt
Studio-program och det objekt du vill aktivera

» Ditt Pass och ditt Serienummer

Gain paden internetadress du fétt fran en annan dator,
skriv in réatt information och férdigstall bestéllningen
enligt anvisningarna. Darpa far du en aktiveringsnyckel
med vilken du kan aktivera materialet pa den dator du
ska arbeta pd, genom att anvanda menykommandot
Hjalp » Anvand Aktiveringsnycklar (Help » Enter
Activation Keys).

DGlj eller visa premiuminnehall

Om du foredrar att premiuminnehall och -funktioner
som finns tillgangliga i Studio inte visas, Oppna
aternativpanelen Project preferences och avmarkera
béda eller den ena av Show premium content och Show
premium features. (Se sida382.)
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Import av innehall fran tidigare versioner av
Studio

Om du &ger en tidigare version av Studio sa finns det
en chans att du redan ager innehdllsobjekt, till exempel
pa en “Bonus Content”- eller “Premium Pack”-skiva,
eller pa en harddisk i ditt system. Studios “Transfer
Content”-guide 1&r dig under processen att hitta allt
sadant material som finns tillgangligt, och importerar
dem for att kunna anvanda dem i den nuvarande
versionen av programmet. Bland de objekityper som
hanteras av guiden finns:

» Titlar

» Skivmenyer

Ljudeffekter

Hollywood FX 3D-6vergangar
RTFx-videoeffekter

For att starta guiden, titta i Studiogruppen i menyn
Sart » All Programs, och véalj Tools » Transfer
Content.

® PROJEKTARKIVERING OCH

ATERSTALLNING

16

Allteftersom dina Studio-projekt vaxer i storlek och
komplexitet blir det en utmaning bara att halla ordning
pa de olika medietyperna de innehdller. Den grafik och
de bilder, videosnuttar och ljudfiler som du anvénder i
en i bestamd film kan komma fran spridda plaster i ditt
system. FoOr att undvika att slésa med plats pa
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harddisken gor inte Studio egna kopior pa de filer du
anvander. Om du raderar eller flyttar pa en fil som ett
projekt behover, kommer den inte att vara tillganglig
for forhandsvisning eller for produktion. Nar du t. ex.
rensar din harddisk maste du vara forsiktig sa att du
inte oavsiktiligt raderar data som ditt Studio-projekt
kraver.

Studios Arkivering och éerstélining l0ser detta
problem genom att 1&ta dig skapa ett centralt arkiv som
innehdller ett project och all media som det refererar till
(med nagra fa undantag, se nedan). Om originalfilerna
till de kopierade filerna raderas, antingen med mening
eller oavsiktligt, & projektet sakrat. Aterstéll helt enkelt
projektet fran arkivet och allt kommer att bli bra.

Du kan ocksad anvanda denna funktion for att
sékerhetskopiera ditt project och dess filer: nér du
skapat fardigt, lagg arkivet pa din sikerhetsdisk. Om du
planerar pa att &terstélla projektet pa en annan dator dar
Studio &r installerat, var uppméarksam pa att inte ala
funktioner laggs i arkivet. T. ex. effekter, ScoreFitter-
musik, diskmenyer m.m. som du installerat, antingen
fran paketet som du fick med din version av Studio
eller som du inskaffat senare, kommer inte att arkiveras.
Sadana funktioner maste som sig bor vara installerade
och tillgangliga pAd bada maskinerna. Ett liknande
undantag gdller teckensnitt. Om du anvander de
standardiserade teckensnitten eller om de installerats
med Studio borde det inte vara nagra problem. Annars
behover du instalera de teckensnitt som saknas innan
projektet kan koras felfritt.
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Arkivera ett Studio-projekt

For att arkivera ditt projekt, valj menykommandot Fil
> Arkivera Projekt. Inom f& sekunder svarar Studio
med en dialogruta som visar hur stor plats ditt arkiv
kommer att fylla pa harddisken. (Obs: Om ditt projekt
har andringar som inte sparats, blir du ombedd att spara
dem innan du fortsédtter, eftersom arkivering arbetar
med projektet som det &r lagrat pa harddisken.)

Archive Project L&J

'0' Archiving this project requires 70MB space on
‘W' disk and may take about 23 seconds.
Please choose the destination accordingly.

Eftersom den totala storleken pa ett Studio-projekt kan
vara ganska stort, ar det bast att du undersokar att det
finns tillrackligt med utrymme pa den enhet du vill
placera arkivet pA Kom ihdg att din systempartionering
(vanligtvis med enhetstecken C) behdver rgét med
fritt utrymme; om det blir for fullt kan ditt system
gradvis saktas ned och kan till sist bli instabilt. Enheter
utan system kan pressas mycket narmare gransen for
deras maximal a kapacitet om det skulle behdvas.

Kom ocksa ihdg att ndgra enheter har begréansningar i
filstorlek som kan inskrénka storleken pa de videofiler
som ditt arkiv kan innehdlla. Drev med FAT32-format
och USB-minnen har bada en grans pa 4GB per fil,
oberoende av hur mycket tom minnesplats de har.

Den beréknade tiden i dialogrutan &r kalibrerad till ett
USB-minne (med flash) som arkiveringens destination.
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Nér processen val & igang, anpassas berdkningen efter
den faktiska skrivhastigheten.

Efter att du stdngt informationsrutan visas en Spara-
dialogruta for val av namn och plats. Det &r forinstallt
att arkivet ska skapas i samma folder som projektet, i
en mapp som har samma namn som projektet med

ordet Arkiv bifogat.
& save s [
S[e, [l « MyProjects » Adventures » [ 43| [ Search Adventures o
Filename:  One fine day.sts
Save as type: [ Studio Archive Files (*sta) |
. Browse Folders Save Cancel

Arkiveringen borjar nar du klickar pa Spara. Under
arkiveringen visar en dialogruta foérloppet och berdknad
tid till fardigstallandet. Om du trycker pa Avbryt-
knappen i dialogrutan stannar Studio och raderar
arkiveringgobbet utan vidare, och ditt system & som
det var innan arkiveringen borjade.

Efter arkivering till den foérinstdllda platsen,
projektmappen, hittar du ett nytt objekt dar:
arkivmappen.

Iy Documents » Pinnacle Studic » My Projects » Adventures »

' || %

OME FIME One fine One fine
DAY day Archive day.stx

m

Héar ser vi projektfilen, "One fine day.stx”, mappen
med arbetsfilerna, "ONE FINE DAY” och
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arkivmappen, ” One fine day Arkiv’. For tydlighets
skull innehdller vart exempel endast ett projekt.

Inuti arkivmappen hittar vi tva nyafiler som innehaller
arkivfilen ("One fine day Archivesta’). En "Medi@’
undermapp har ocksd skapats, dar i har ala dina
spridda mediefiler samlats.

Pinnacle Studic » My Projects » Adventures » One fine day Archive »

Media

¥

One fine Onefine
| day day
3 Archiveprj | Archivesta

Aterstélla ett arkiverat projekt

Aterstéllning frén arkivet & p& ménga sitt en
spegelbild av arkiveringsprocessen. Den bérjar med Fil
> Aterstéll Projekt-menyn, som presenterar en Oppna
Fil-dialogruta. Bladdra fram till arkivmappen och
dubbelklicka pa arkivfilen vi just hittade (se ovan).

# Restore Project [
Gl : « | 44 | [ Search One |
(D) [[]. « MyProjects » Adventures » One fine day Archive » [+ )
Organize ~ New folder v 1 @
n ¥
Media One fine
day
Archivesta
File name: + [ Studio Archive (".sta) -
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Efter att ha undersokt arkivet informerar Studio om hur
mycket plats det behovs pa destinationsdrevet for en
lyckad dterstalIning.

Restore Project lﬁj

'lo.' Restoring this archive requires 70MB space on
. ' disk and will take about 23 seconds.
Please choose the destination accordingly.

Det sista steget innan arkivet aterstalls & att véljanamn
och plats for projektet. Anvisningarna angdende
minnesplats under arkivering galler dterigen hér. Aven
fast Studio inte gér med pa aterstallningen om du inte
har tillrackligt med utrymme for att fullfolja processen,
ska du komma ihdg att natt och jamnt ha tillrackligt
med utrymme kan ocksa ge problem, speciellt pa
systemdrevet. Se till att hatillrackligt med utrymme pa
lagringsenheten for att undvika systemunderhdllsarbete.

Som pdpekades i avsnittet ovan & tidsberdkningen
berégknad for aterstallning till ett USB-minne (med
flash): 3MB/s. FOr andra slags enheter kan tiden variera:
att skriva pa en harddisk t. ex., borde g& mycket
snabbare. Emellertid uppdateras uppskattningen hela
tiden nér aterstallningen va borjat och blir snabbt mer
precis.

Standardnamn pa projekt innehdller datumet och tiden
d& arkivet skapades. Andra namn och destinationsmapp
efter onskemdl och klicka darefter pa Spara.

' Choose the destination to restore your archive M&J

L - |+ Search Adventures |

) [« My Projects » Adventures » ‘ 4 | L
LY LT DN ONE FINE DAY (2010-09-07) (02h-41m).stx

Save as type: [ Studio 15 Files (*.sbq -

 Bowse Fotden Conc
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Studio skapar projektet med det angivna namnet, med
alla mediefiler i en enkel undermapp. En dialogruta
later dig Overvaka aterstallningsforloppet. Liksom med
arkiveringen kan du vélja att avbryta; Studio dterstallar
disken s3 som den var, och adergar sedan till ditt
foregdende Oppna projekt. Var dock forsiktig om
Overskriver ett tidigare aterstallt projekt genom att
aterstélla det pa nytt. Om du avbryter kommer bade den
nya och den foregédende versionen av det dterstallda
projektet raderas.

Pinnacle Studio



KAPITEL 2:

Spelain och importera
media

Studio later dig anvanda en mangd olika typer av media.
Om dessa & lagrade externt fran din dator — till
exempel pa ett videoband eller ett minneskort fran din
digitalkamera — s maste du forst féra dver dem lokalt
till datorn innan du kan anvanda dem.

Denna process kallas for inspelning eller import. Det
har lange funnits en tydlig skillnad mellan inspelning
fran band och importering fran filbaserade kallor.
Nufortiden & denna skillnad dock inte lika tydlig da
flertalet ljud- och bildinspelningar redan frén borjan &r
lagrade digitalt. Det & enbart ndr man ska fora Gver
material fran en analog kélla (som till exempel VHS
eller Hi8) som man egentligen "spelar in” och
konverterar materialet till digital lagring.

Vi kommer for det mesta att anvénda termen importer
som ett samlingsnamn for alla metoder att fora in bild
och ljud ini Studio for anvandning i dina produktioner.

Nasta steg

Efter att Studio har importerat ditt material kommer du
ha tillgang till dina importerade filer, och du kan nu
anvande dem i dina produktioner. Se Kapitel 3:
Albumet for mer information.

Kapitel 2: Spela in och importera media 23



24

The Studio Import Wizard

Det alra forsta steget for att importera & att 6ppna
Import Wizard. Klicka p& Import-knappen uppe till
vanster i programmet.

€ Make Movie

Import Wizard bestdr av ett stort
centrerat omrade omgivet av ett
antal mindre paneler. Av dessa &
Import from Panel, beldgen uppe
till vanster i fonstret, av sarskild
betydelse. Denna panel innehdller
en lista med enhetstyper som kan
anvandas som kdla vid import. Ditt val av
inspelningskalla avgor i sin tur hur resten av Import
Wizards fonster kommer att se ut. Vilka kontroller for
forhandsgranskning, bléddring och val av material som
visasi det mittersta omradet beror pa vilken vilken typ
av import som valts.

IMPORT FROM

Har ar Import Wizard konfigurerad for import fran
DVD-skiva. N&ar du importerar fran skiva visas
skivans kapitel i mittfénstret och dessa kan da véljas
for import.
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Att importera kan delas upp i fyra steg:

1. Vdlj kdlai Importera fran-panelen.

2. Bekréfta eller anpassa instédllningar i de andra
panelerna.

3. V] det material du vill importera fran den kélla du
har valt.

4, Startaimporteringen.

Studio paborjar sedan dverforingen av det ljud-, video-
och bildmaterial du har val fran kallan till din harddisk,
till den plats som du har stéllt in pa Importera till-
panelen. Nér dverforingen ar klar sténgs Import Wizard
ner, du kommer datillbaks till Studio dar du kommer at
ditt importerade material via Albumet. (Se Kapitel 3:
Albumet.)

"’ PANELER | IMPORT WIZARD

)

Urvalet av det material som ska importeras sker i
Import Wizards centrala féltet. Detta omrade varierar
nagot i utseende beroende patyp av importkalla.

Beroende pa den typ av importkala som & vald visas
aven upp till fyra ytterligare paneler som innehdller
standardfunktioner.
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Importera fran-panelen

Denna panel & placerad langst uppe till vanster i
Import Wizard, en position som reflekterar panelens
viktigaroll for att sétta upp en import.

De bilder, videosnuttar och den musik du vill importera
till Studio kan finnas lagrade pa en mangd olika enheter
och apparater. Studio har stod for import frén bland
annat foljande kéllor:

Alla slags extra filbaserade lagringsmedier, inklusive
optiska enheter, minneskort och USB-minnen
(se "Import fran filbaserat medium”), sidan 42).
Klicka pa Other devices (Andra enheter) i Import
From panel (Importera fran panel) for att borja.

DV- eller HDV-kamera 6ver |EEE-1394-anslutning
(Firewire). Se "Importera fran DV- eller HDV-
kamera’, sidan 50). Enheterna & listade utifran sina
enhetsnamn (t.ex. DV-enhet) i Import From Panel
(Importera fran panel). Markera den enhet som skall
anvandas.

Analoga videokameror och videobandspelare (se
“Importera fran analoga kalor”, sidan 55). Hardvara
for analog inspelning visas efter namn
(t.ex. "Pinnacle Systems MovieBox”).

DVD- och Blu-ray-skiva (se “Importera fran DVD-
och Blu-ray-skiva’, sidan 56).

Digitalkamera (se “Importera fran digitalkamera’,
sidan 57).

Vissa Kkdllor i Import From Pane e
(Importera fran panel) véljs fran en i

Pinnadls Systams Movi...

underlista i de aktuella enheterna, O oy

dv.s. visas nar du klickar pa
huvudkallans namn. P& bilden & DVD

DVD RW Drive [E) D/{DT
DVD Drive (G2 Finna .
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/ Blu ray markerat. Anvandaren kan nu vélja mellan de
tva DV D-enheterna som installeratsi just detta system.

Import av enskild bildruta

| Studio kan man importera enskilda bildrutor i tva

olikalagen. Dessa lagen ar:

« Stop motion: Skapa en animerad film genom att
importera en bildruta i taget fran en videokalla

(se” Stop motion”, sidan 58).

« Ogonblicksbild: Importera enskilda bilder frén
videoband eller en livekdla som exempelvis en
webbkamera (se ” Ogonblicksbild”, sidan 61).

Stélla in nivaer for analogt ljud och video

Analoga importenheter kan ha
ytterligare kontroller for att
stélla in olika slags nivaer pa
ljud- och videosignaler. Detta
ar mycket anvandbart for att
korrigera exponeringsproblem
och liknande i kéllmaterialet,
liksom n& du behdver
kompensera for skillnader i
video fran olika kallor.

IMPORT FROM

Pinnacke Systama M._. @
Video Composite *
Vidao SVideo

Logrtech QuickCam B ..
DVD / Blu-Ray

COrther davicas

Stop Motion

Snapshot

Klicka pa mer-knappen © bredvid namnet pa kallan
for att komma & kontrollerna. Detta Gppnar Analog

Input Levels-fonstret.

Kapitel 2: Spela in och importera media
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@  Pinnacle Sysems MovieBox Dehue... Reset (X)
Video Composite
Wi SVideo

£ Wmeum

| Analog Input Levels-fonstret kan du stélla in en
mangd parametrar for video och  ljud.
Fargtonsreglaget (det fjarde reglaget fran vanster)
anvands inte for kallor i PAL-format.

Du kan forstds justera nivaerna med lampliga
videoeffekter i redigeringsléget, men stdler du in alt
korrekt vid inspelning behdver du inte oroa dig for att
behdva dsdlla in farger och liknande senare i
produktionen.

Att gora korrekta instéllningar for ljud vid inspelning
hjalper dig att altid halla konsekvent kvalitet och
ljudniva

Vissa  ingpelningsenheter kan visa  farre
instédlIningsméjligheter &n vad som visas och gas
igenom hér. For exempelvis hardvara som saknar stod
for stereoljud visasingen instalning for ljudbalans.

Video: Vdj vilken typ av video du vill digitalisera
genom att klicka pa motsvarande knapp for kalla
(Composite eller S-video). De fem nivareglarna gor det
mojligt att kontrollera ljusstyrkan (video gain),
kontrasten (nivaskillnader i svart), skérpa (sharpness),
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nyans (hue) samt fargméttnaden (color saturation) pa
den inkommande videosignalen.

* Reglaget for fargton kan vara anvéandbart for att ta
bort oonskade skiftningar i fargtonen pa material i
NTSC-format. Regeln visas dock inte na man
importerar fran PAL-format.

o Fargmattnadsregeln stdler in hur mycket férg
materialet ska ha — en bild med noll fargméttnad
visar enbart svart, vitt och gra toner.

Ljud: Reglagen till hoger i panelen later dig stélla in
[judstyrkan och balansen for inkommande ljud.
1
Importera till-panelen

Nér importen ar klar finns ditt material lagrat som filer
pa din dator. | Importera till- panelen i Import Wizard
kan du stdlla in vart dessa filer ska lagras. Separata
mappar & tillgangliga for video-, ljud- och hildfiler,
men Importera till-panelen visar enbart de mappar som
ar relevanta for den aktiva importkallan, som valts i
Importera fran-panelen.

| och med att du far fler mediafiler i ditt system kan det
vara bra att fundera pa hur du bast skall organisera ditt
material i mappar och undermappar. Manga filer kan
gora det svarare att hitta rétt data; i Importera till-
panelen kan du gora installningar for att automatisera
och férenkla organiseringen av dinafiler.

Att arbeta med importmappar
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Innan du gjort dina egna
instéllningar anvander Import
Wizard Windows st i
standardmappar  for  video, e achiold

musik och bilder. Pa bilden R

visas en typisk instalning for S ST Rl
Windows Vista. FOr att andra S5 S—
importmapp a det bara att E?‘uol:gsr:USER'-.F'i-:tures
klicka pa antingen den lilla

mappikonen eller den aktuella
filvaggen (se "Vdj en
importmapp” nedan).

IMPORT TO

Mapparna du véljer for varje typ av media, oavsett om
de & standardmappar eller anpassade mappar, tjanar
som basplats for dina importerade filer. For att
organisera ditt mediearkiv effektivt kan du &ven
specificera anpassade undermappar eller en metod for
automatisk namngivning. Denna namngivning kan ga
efter aktuellt datum eller det datum som det
importerade materialet skapades. Klicka antingen
pa "valj undermapp” eller mer-knappen © for en
mediatyp for att kunna stdla in  aternativ  for
undermappar. (Se " V] en undermapp” nedan).

Om du till exempel sétter din priméra videomapp till
“c:\vid” och din metod for namngivning & *“aktuell
manad” (“Current month”) kommer al video du
importerar flyttas till en undermapp med ett namn som
till exempel “c:\vid\2009-10".

Harddiskplatsindikatorn: Denna graf visar hur
mycket kvarvarande utrymme det finns pa varje
importplats. Den vanstra delen av grafen visar hur
mycket data som redan finns pa enheten. Den fargade
forlangningen visar hur mycket plats den nuvarande
importsel ektionen kommer att ta upp.
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Vidao

CAlzers\USERWideoa

|

Grafen visar hur mycket plats som finns tillganglig

Notera: Om en enhet som du importerar till nar upp till
98 % under pagdende import, stoppas importen.

Valja en importmapp

For att vdja en annan

. IMPORT TO
basmapp for en given typ av

media sA klickar du pd Bhémsl
motsvarande mappknapp eller fetahiolded
mappnamn i Importera till- PR —

2198 GB = approx. 18 h 12 min

panelen. Detta Oppnar en ruta
déar du kan navigera till, och
om nodvandigt skapa den mapp du vill anvanda

Du kan se om en mapp innehaller undermappar via en
ikon till vénster om mappikonen: Ett plus om
mapptradet ar stangt och ett minus om det & Oppet.
Klicka paikonen for att 6ppna eller sténga mapptradet.

Klicka pa plusikonen for att visa innehallet av mappen.

For att skapa en undermapp i den mapp du har valt sa
klickar du helt enkelt pa “Ny mapp” (“New Folder”)
nedtill i filvajaren. Skriv in ett namn for mappen och
tryck sedan Enter.
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For att andra namn pa en mapp sa véljer du den forst
genom att klicka pa den. Du kan sedan antingen klicka
pa den en gang med vanster musknapp eller trycka F2
paditt tangentbord. Nu 6ppnas en liten andringsruta dar
du kan skriva in det namn du vill anvanda. Tryck
dlutligen Enter for att anvanda namnet du skrivit in
eller Esc for att angra namnandringen.

M RealPlayer Downloads

B[ Rumpelstiltsicn|
Andra namn pa vald mapp.

Né&r du har letat upp den mapp du vill anvanda som
basmapp och markerat den, klickar du pa OK-knappen
for att godkanna valet och aervanda till Import
Wizard-fonstret.

Satt undermapp

For att skapa en undermapp i basmappen som malmapp
for de importerade mediafilerna klickar du antingen
“stéll in undermapp” eller mer-knappen © . N& du
klickar pd endera av dessa knappar Oppnas en
dialogruta som &r en utdkad version av Importera till-
panelen. | denna ruta finns kontroller for att ange namn
pa undermappen och du kan stélla in metoder for
namngivning fér varje mediatyp som stdds av den
valdaimportkallan.
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Video IH Subfolder
Fiwidec\{poday) today

[ | ]

Audio Subfolder
Fraudiocreation data) creation date
[ ]

Photo N Subfolder
Fphoto custom

N | o in foider name )

Den uttkade vyn av Importera till-fonstret for
filbaserade medier. DA filerna kan vara av olika
mediatyp finns kontroller for varje typ. De flesta
andra kallor kan enbart importera video och da
visasinte ljud- och fotokontroller.

Raden av kontroller foér varje mediatyp inkluderar en
rullista med instélIningar for namngivning:

* Ingen undermapp: Om detta a valt sparas ala
importerade filer i basmappen.

* Anpassad: Om du véljer detta alternativ 6ppnas en
liten ruta dér du kan skriva in namnet pa den
undermapp du vill att filerna av denna mediatyp ska
sparas.

* |dag: Dina importerade filer sparas i en undermapp
som namnges efter  aktuellt datum, till
exempel ”2009-10-25",

e Skapat den: Varje importerad fil sparas i en
undermapp som namnges efter det datum som
median skapades, efter sasmma format som ovan. Om
du importerar flera mediaobjekt som & skapade pa
olika datum samtidigt sa skapas ett flerta
undermappar.
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* Aktuell manad: Detta alternativ & samma som
|dag-alternativet med den skillnaden att enbart & och
manad anges, t.ex. " 2009-10".

Efter att du har gjort ditt val s klickar du @ -knappen
ovan till hoger i dialogfonstret. Du kommer da tillbaks
till Import Wizard.

Mode-panelen

| Mode-panelen i Import Wizard har du mgjlighet att
gorainstallningar for ett antal importkallor.

Importinstallningar for DV/HDV

Instéllningarna for import av
DV och HDV é&r placerade i S
tre grupper i Mode-panelen. DV MPEG Custom

Scana detection

Presets: Presets-gruppen ger S o
tva standardinstallningar for SESEETEEEE
video- och ljudkomprimering. - orr

Det finns @&en en anpassad
instalining dar du séav kan sétta
komprimeringsinstaliningar i Compression Options-
fonstret. Detta fonster 6ppnas nér du klickar pa den
ovre mer-knappen © . (Se “Compression Options-
fonstret” pa sidan 36.) Standardinstéllningarna &r:

* DV: Detta ger DV-inspelning i full kvalitet, som tar
upp ungefar 200 MB diskutrymme per minut av
video.

* MPEG: MPEG-komprimering ger mindre filer &n
DV, men detta format krdver mer processorkraft att
kodas och avkodas. Detta kan innebdra samre
prestanda for dldre datorer.

MODE
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Scensparning (Scene Detection): Néar
scensparningsfunktionen (Scene Detection feature) ar
aktiverad delas det inspelade materialet upp i “scener”
som kan visas och bearbetas separat i Studios Album.
Detta gor arbetet att hitta intressant material vid
redigering mycket enklare. Klicka pa den lagre mer-
knappen © for att Oppna Scene Detection Options-
fonstret (installningar for scensparning). (Se “Scene
Detection Options-fonstret” pa sidan 38.)

Stoppa vid bandslut: Detta alternativ beréttar for
Studio om inspel ningen automatiskt ska stoppas om det
kommer till ett tomt omrdde pa bandet. Ett tomt
omrade — ett omrédde utan tidskodning — &r
kénnetecknande for ett icke anvéant band. Detta
aternativ mojliggor inspelning utan tillsyn forutsatt att
du inte har lamnat ndgra tomma luckor nar du har
spelat in ditt material.

Importinstallningar for analoga kallor

Instéllningar for import fran
analoga kdlor liknar de T
instdllningar vi  har gatt BT SEE
igenom for import fran SEEEEEEEY
digitala kallor. Se nedan for e

o Stop when no signal
en genomgang av ON OFF
komprimeringsinstallningar
och scensparningsinstallningar (Scene Detection).

MODE

Soppa nar signal saknas & den anaoga
motsvarigheten till stoppa vid bandslut-alternativet som
beskrivits tidigare. Nar detta alternativ ar valt stannar
Studio automatiskt inspelningen nd signaen fran
kéllenheten tystnar.
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Importinstallningar for fil-baserade enheter

Mode-panelen ger  tva
alternativ  for import fran [EEEES o
filbaserade enheter. YES NO

MODE

Radera original: Né&r detta ?E"SO“’Nf;Jpﬁcatas

dternativ. ar vat raderas

originafilerna ndr importen & féardig. Detta alternativ
ar anvandbart om du till exempel anvander Import
Wizard for att sammanfora allt ditt material till en plats
och vill undvikaatt din harddisk &r full av dubbletter.

Ignorera duplikat: Detta alternativ & anvandbart for
att undvika att skapa duplikat av filer som du redan har
pa harddisken. Detta alternativ sager till Import Wizard
att inte importera kopior av filer som verkar vara
identiska &ven om de kanske har ett annat namn.

Importinstallningar for stop motion-inspelning

Stop motion-animation & en
serie av enskilda bildrutor e

som spelas in fran en live e
videokdlla. Beroende pa hur
du vill arbeta med din stop motion-sekvens kan du lta
Import Wizard integrera de individuella bildrutorna till
en film, helt enkelt importera varje bildruta som en bild,
eller bada delarna.

MODE

00|
Fonstret for Komprimeringsinstallningar

De instdllningar som visas i Mode-panelen for bade
DV/HDV och analog importering ger aven tillgang till
detta fonster déar du kan gora fininstaliningar for
komprimering. Om du véljer en forbestdamd instélning
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for endera DV eller MPEG kan du anvénda detta
fonster for att se vilka instéllningar som anvands. Om
du andrar i dessa instéllningar véljs automatiskt den
forbestamda instdlningen “ Anpassad”.

Prasats
DV MPEG Custem

Video Settings Audio Settings
Compression Codec Compression Codec

MPEG2 v PCM
Framasize 720480 px [®] Record Audio
Datarste

28 Mbit

Fonstret for komprimeringsinstallningar for import av
digital och analog video.

D& vissa dternativ & beroende av andra s visas inte
allasamtidigt.

Videoinstéllningar

Kodek for  komprimering: Anvand denna
rullgardinlista for att vélja den kodek du vill anvanda.

Bildrutestorlek: Denna linje visar dimensionerna av
det inspelade videomaterialet.

Kvalitet, datafrekvens. Vissa kodekar visar
kvalitetsalternativ. som antal procent komprimering
(Quality/kvalitet), och andra  som kravd
Overforingshastighet i KB per sekund (Data
rate/datafr ekvens).

Ljudinstallningar

Komprimering: Denna rullgardindista visar den
kodek som kommer att anvéndas for att komprimera
inkommande |juddata.
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Spela in ljud: Avmarkera denna kryssruta om du inte
Onskar anvanda det inspelade |ljudet i din produktion.

Installningsfonstret for Scensparning

De instédllningar som visas i Mode-panelen for bade
DV/HDV och analog import ger aven tillgang till detta
fonster dar du kan gora instéllningar for scensparning
(Scene detection).

Scane detection  Rasat (X) .
ON OFF

{®) automatic, based on time and date

Instéllningsfonstret for scensparning vid import av
DV- eller HDV-video. Nar du importerar fran en
analog kélla ar enbart de tva sista alternativen
tillgangliga.

Automatisk scensparning & en nyckelfunktion i Studio
ndr du arbetar med DV- och HDV-kéllor. Under
inspelningen av video kan Studio urskilja naturliga
avbrott i videomaterialet och delar upp detta i scener.
For varje scen som hittas, skapas en ny ikon i sektionen
Video Scenesi Albumet.

Beroende pa vilken importenhet du anvander utfors
automatisk scenuppsparning antingen i realtid under
importen, eller som ett separat steg omedel bart efter det
att importen ar klar.
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De fyra alternativen for scensparning &r:

* Automatiskt baserat pa tid och datum: Denna
instéllning finns bara tillgénglig om du importerar
fran en DV-kdlla. Studio bevakar tidsmarkeringarna
pa kassetten och startar en ny scen vid varje
tidsglapp.

e Automatiskt baserat pa videons innehall: Studio
bevakar andringar i videoinnehdllet och skapar en ny
scen nar det finns stora férandringar i bilderna.
Denna funktion kan vara olamplig om ljusséttningen
ar skiftande. For att ta ett extremt exempel skulle en
videofilm filmad pa en nattklubb med ett stroboskop
ge en ny scen varje gang stroboskopet blinkar.

* Skapa ny scen var X:e sekund: Studio skapar en ny
scen manuellt i en intervall som du bestammer. Detta
ar ett anvandbart sétt att dela upp scener fran en kéla
som innehdller langa fortlépande tagningar.

* Ingen automatisk scenuppsparning: Véaj detta om
du vill évervaka hela importen och gév bestamma
nér scener ska avbrytas. Tryck [mellandag] varje
gang du vill skapaen ny scen under importen.

Filnamnspanelen

| denna panel i Import Wizard specificerar du under
vilket namn dina importerade mediafiler ska sparas.

Varje typ av kdla har
standardfilnamn  som &
forbestamda av Studio. Till
exempel sa &r det forbestamda
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namnet for en importerad bild just “ Snapshot”. For att
andra detta kan du klicka pa ytan och skriva in det
namn du 6nskar.

Import Wizard skriver aldrig 6ver en fil ndr du goér en
import. Om det redan existerar en fil med samma namn
pa den plats du importerar till salagger programmet till
ett nummer i stigande ordning till namnet pa filen som
importeras.

Na du importerar fran
filbaserade  enheter  finns
ytterligare  funktioner  for IR
namngivning av filer.
“[original].[ext]” &r satt som standard for namngivning,
vilket betyder att originafilnamnet med filandelse
behdlls.

Om du vill skriva in ett eget
namn &r det bara att skriva in
det som vanligt genom att R
forst klicka pa namnet. Vad
gdller import fran filbaserade enheter & det dock vart
att notera att filnamnet & uppdelat i tva delar: en stam,
som du géav skriver in och en svans som genereras
efter en av tre enkla regler vid importeringen. Enligt
standardregeln laggs ett nummer i stigande ordning till
efter varje filnamn. Medan du skriver in ditt anpassade
filnamn i rutan sd visas enbart stammen, men nar
namnet visas i andra sammanhang sa visas &ven regeln
fOr svansdelen av namnet.

For att valja en annan regel for hur svansdelen hanteras
sa klickar du pa mer-knappen © . Da Oppnas en
dialogruta med tva rullgardindistor. | den forsta listan
kan du véja mellan "origina” och ”anpassad’
("custom”) for stammen. Du kan vélja denna om du
ndgon gang Vvill gad tilloaks till att anvanda
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originafilnamnen n&r du importerar filer. Den andra
rullgardingdlistan, som enbart visas for anpassade namn,
visar de regler som &r tillgangliga for att generera
svansdelen av filnamnen:

* Nummer (Number): Detta & samma regel som
anvands for andra mediatyper for att undvika
namnkonflikter. Om din filnamnsstam & "Parad” sa
far den forsta filen som kopieras namnet " Parad”
(plus filandelsen fran originafilen). Nasta fil som
kopieras far namnet ”Parad_001", numren fortsétter
sedan i stigande ordning.

* Tid nar filen skapades (Creation time): Tiden pa
dagen nér filen skapades, i timmar, minuter och
sekunder anvands for att skapa filer med namn som
till exempel “Parad 20-30-00", for en fil som
skapades exakt klockan 20:30.

* Tid pa dagen (Time of day): Denna regel liknar
ovanstdende regel, men istéllet anvands tiden nar
importen gjordes.

¥ + number

om] [numberl{ax  qmber

e

time of day

Fonstret for att bestamma filnamnet for importerade
filer.
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® VALJA MEDIA FOR IMPORT

Varje kdlla som stdds av Import Wizard har en egen
uppséttning kontroller for val av material fér import.
Né&r du klickar pa namnet pa kallan i Importera fran-
panelen konfigureras den centrala delen automatiskt
med de kontroller du behdver.

Import fran filbaserade enheter

Vélj Other devices (Andra enheter) i Import From
Panel (Importera fran panel) i Import Wizard for att
paborja import fran filbaserade lagringmedia, inklusive
optiska enheter, minneskort och USB-minnen.

Du védljer sedan de filer du vill importera i utforskaren
for mappar och mediafiler som visas i den centraa
delen av vyn.
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Nar du importerar fran en filbaserad enhet sa visar
Import Wizard en mapp- och filutforskare centralt i
bild. Till vanster om denna finns Importera fran- och
Importera till-panelerna. Till hdger finns Mode-och
Filnamns- panelerna. Sarta import (Start Import) -
knappen nedtill till hoger startar operationen efter
att du har valt den media du vill importera.

Varje importoperation kan tain ett flertal olika filtyper
frén ett flertal olika kallmappar. Varje vald fil kopieras
till den mapp som motsvarar dess mediatyp
(specificerat i Importeratill-panelen).

Mapp- och mediafilutforskaren

-
- | Othar devicas (4]
+ % Removable Disk (A2
—'a, CDYDYD Drrive (E5) Lignum v
- Il Photo
N 2008-03-25
B 2008-04-06
I 2009-056-19
I 2007-6
- I Video
i 200907
B <iip=
I current
W d=mo
| family
I mizc
W znippets
- &, COYDYD Drive (G:) Pinnecle
I Net 3.51 5P1
+ [l Adobs Readar
B Content Transfer

B Crivers

+ I GuidadTour
Q
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Den vénstra spaten i
bladdraren ger en hierarkisk
oversikt over alla mappar pa
ala lagringsenheter som &r
anslutna till din dator. Dessa
enheter innefattar harddiskar,
minneskort och USB-minnen.

Du navigerar i “mapptradet”
pA samma sSit som i
Windows Explorer  och
andra program. Mappar som
innehaller undermappar
indikeras med en plussymbol
till vanster om namnet nér de
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& stdngda, och en minussymbol nar de & Oppna
Klicka pa denna symbol for att 6ppna (" expand”) eller
sténga (" collapse”) en lista pa undermappar i en mapp.

Enbart en post & gangen kan véljas i mapptradet. Om
denna mapp innehdller mediafiler visas dessa i det
storre faltet till hoger i Utforskaren. Du kan
forhandsvisa filer direkt i Utforskaren och dronmérka
dem du 6nskar importera genom att kryssai rutan uppe
i Ovre hogra hornet pa varje filikon.

- [ Other devices
+ 4, Removabla Diak (A2
~ % CD/DVD Drive (E:} Lignum wi
— [l Photo

[ 2008-03-25
[ 2008-04-05
B 2005-06-19
B 2005-5

All compatible media files ¥ Select all | Unselectall ¥

Har & mappen video\current 6ppen och visar atta
videofiler. FOr att markera (eller avmarkera) en fil
for import, klicka i kryssrutan uppe i ikonens hogra
horn. Pa bilden har trefiler markerats.

Foérhandsvisning av mediafiler

Foérhandsvisa ljud och video: |
utforskaren for mediafiler finns
funktioner for foérhandsgranskning av
ala mediafiler som stods av
programmet. Klicka pa play-knappen i
mitten av ikonen for video- och
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ljudfiler for att forhandsgranska innehdllet. For snabb
forhandsgranskning spelas innehdllet i videofiler upp i
gédva ikonen for filen. For att stoppa uppspelningen ar
det bara att klicka nagonstans i ikonen, om du inte
klickar spelas helafilen upp.

Forhandsvisning i helskarm (Full-
screen preview): Under uppspelning
av video visas en full screen viewing-
knapp (knapp for helskérmsvisnings)
uppe till vanster i filikonen. Denna
knapp fungerar pa samma sétt som full
screen preview-knappen i Player i redigerarlaget i
Studio (se sidan 8).

Forhandsvisningen i helskdrm sténgs automatiskt ner
vid dutet av videon. For att avsluta det manuellt
trycker du pa Esc-knappen eller dubbelklickar
nagonstansi bilden.

For att visa digitala foton eller andra bilder i helskéarm
sa dubbelklickar du pafilensikon.

Forhandsvisning med indikator: Du
kan kontrollera uppspelningen av bade
ljud- och videoklipp med en
indikatorkontroll direkt under filens
ikon. Klicka och drag indikatorn for
att forflytta dig manuellt och
forhandsvisa onskad del av filen. Musmarkdren andras
till tva horisontella pilar nar den & placerad rétt pa
indikatorn.

Valja mediafiler for import

For att valjaen mediafil & gangen for import sa klickar
du i kryssrutan uppe till hoger i filikonen.
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Klicka i kryssrutan for att valja eller valja bort filen.

Vélja fler filer (Multiple selection): | Utforskaren &
det &ven mgjligt att vélja (eller vélja bort) en grupp
markerade filer samtidigt. For att markera en
individuell fil klickar du helt enkelt pafilens namn eller
ikon. Att bilden & markerad ser du genom att ikonen
far en orange ram. For att markera ytterligare filer sa
klickar du pa filikonerna samtidigt som du trycker ner
antingen Shift- eller Ctrl-knappen. Sahér fungerar det:

* Klicka pa en ikon samtidigt som du haler Ctrl-
knappen nedtryckt for att lagga till eller ta bort
markeringen fran enstaka filer utan att det paverkar
markeringen av andrafiler.

* Klicka pa en ikon samtidigt som du hdller Shift-
knappen nedtryckt for att markera denna fil och alla
de filer som ligger mellan denna och den tidigare
markerade filen. All markering av filer som inte
ligger mellan dessafiler férsvinner.

Du kan aen markera flera filer samtidigt genom att
klicka och halla musknappen nedtryckt, samtidigt som
du "drar” ut en rektangel. Nar du sldpper musknappen
markeras alla de filer som var innanfér rektangeln.

Né&r du har markerat de ikoner du onskar importera sa
klickar du i kryssrutan pa négon av filikonerna for att
véljaeller vdljabort hela gruppen samtidigt.
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Farriiky Fun Day.._ Eolar flare. mpg

Test drive-mpg

En grupp av fyra markerade videofilikoner. Att véalja
eller vélja bort nagon av ikonerna paverkar hela
gruppen.
Vélj alla och valj bort alla: Om du klickar pa dessa
knappar som finns nedtill i mediafilutforskaren sa kan
du véja eller véja bort alla de filer som finns i den
aktuella mappen. Notera att detta inte paverkar filer
som ar valda fran andra mappar.

Select a*l Unselectall ¥

Anvand Select all-knappen for att valja alla de
mediafiler somfinnsi den aktuella mappen.

Varje gang du lagger till eller tar bort en fil fran listan
Over de filer som skall importeras, uppdaterar
utforskaren selection status-indikatorn nedtill i vyn.

Anpassa utforskaren

Det finns ett flertal kontroller for anpassning av
mediafilutforskaren till din skarm och ditt system.

Stang mapptréadet: FOr att gora det falt dar du kan se
filerna sa stort som mgjligt kan du klicka pa ikonen
som ser ut som tva pilar som pekar a vanster ovanfor
mapptradets rullningslist. Detta stdnger mapptradet till
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en tunn vertikal panel pa vanster sida. Langst upp i
denna panel finns nu ikonen med de dubbla pilarna,
som nu pekar & hoger. Klickar du pa denna ikon sa
Oppnas mapptradet igen. | denna panel visas dessutom
namnet pa aktuell mapp.

Filtrera fillistan: Ett annat sétt
att optimera anvandningen av
filfaltet & att begransa vilka
filtyper som visas till enbart en
mediatyp. Detta kan du gora
med media filter-rullmenyn som finns nere till vanster i
utforskaren. Standard & att alla typer av mediafiler
visas, men du kan vélja att enbart visa bild-, ljud- eller
videofiler genom ditt val i denna meny. Hall
musmarkdren 6ver ett tillval i listan en sekund eller tva
for att se exakt vilka filtyper som &r inkluderade i just
detta.

All compatible medis files ¥

All competible medisa filea v

3g2, *3gp, ".ac3, "asf, “avi, ".mly, *m2t “.m2ts, *mda *.mdv, “.mod,
mov, “mp2, *mp3, “mp4, “mpa, ".mpeg, *mpg, *.mts, *.skm, *.tod, *.ts2,
*wav, *wma, “wmv, *xfo

Genom att till exempel hadlla musmarkéren Gver
tillvalet ljudfiler visas en lista 6ver alla filformat
som ljud kan importeras fran.

Valj storlek for forhandsvisning: m
Ett ytterligare verktyg for att

reglera skarmutrymme & forhandsvisningsreglaget
(preview size) som du finner nedtill pd hoger sida av
utforskaren. Flytta regeln till vénster eller hoger for att

gora forvisningsbilderna mindre respektive storre. Du
kan styrareglaget patre sitt med musen:

* Klickaparegeln och drag den till vanster eller hdger.
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* Klicka bredvid regeln for att “knuffa’ den i endera
riktningen.

* Klicka pa minus/plusknapparna pad var sida av
reglaget for att flyttaregeln.

Valj volym pa forhandslyssning: For att |"'

stéllain volym pa férhandsvisning/lyssning av 3

ljud- och videklipp kan du hdlla musmarkoren &&

i omrédet vid ljud/ljudios-knappen nedtill i

utforskaren. Ett ljudreglage visas nu bredvid knappen.

Drag i regeln upp eller ned for att hoja respektive sénka

volymen. Klicka pa ljud/ljudl6s-knappen for att sétta pa

eller sténga av ljudet.

Stall in datum och tid for importerade filer

Det hander ofta att de interna klockorna pa
inspelningsapparater & felaktigt instéllda. Detta leder
till att dina mediafiler kan fa en felaktig tidsstampel.
Import Wizard kan korrigera detta fel genom att sétta
en tidsstampel padinafiler efter dina specifikationer.

Stall in en filstid och datum:

Klicka pd mer-knappen © i fatet “Vada filer”
(“Selected Files’) for att Oppna ett fonster som ger tva
tillval for att stéllain tidsstampeln:

* Korrigera tidszon: Detta skjutreglage andrar
tidsstampeln pa de mediafiler du importerar med upp
till 12 timmar i bada riktningarna. Detta tillval &r
l&ampligt for att korrigera for tidsskillnaden for video
du filmat nar du har varit paresa

o Stall datum/tid: | dessa fdt kan du skriva in ett
exakt datum och klockslag. De filer du importerar
kommer att fa en tidsstampel efter vad du satter hér.
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Importera fran DV- eller HDV-kamera

For att importera digital video
borjar du med att stélla din
DV- é€ler HDV-enhet i
avspelningslége. Dérefter
markerar du enheten i Import
From panel (Importera fran
panel) i Import Wizard.

Kontrollera sedan att
installningar for komprimering och andra funktioner i
de 6vriga panelerna & installda sa som du vill ha dem.
(Se“Paneler i Import Wizard”, sidan 25.)

IMPORT FROM

Forhandsvisa video

Den video som nu spelas upp i
kéllenheten skall nu &en synas i
forhandsvisningsféltet i mitten av
bilden. Precis till hdoger om
videovyn finns en ljudmétare som
visar ljudstyrkan i realtid. Ovanfor
denna ljudmétare finns en liten
knapp som vaxlar visningen till fullskarmslége.
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=l 00:01:00.14

00:-00-00.00

Nar en DV- eller HDV-kélla &r vald visas kontroller
for att forhandsvisa och importera det inspelade
materialet centralt i Import Wizard.

Under férhandsbilden finns ett antal kontroller for
automatisering av inspelning genom att sétta inmarkor
(mark-in) och utmarkor (mark-out). Se “Spela in video
och ljud” pa sidan 53 for mer information.

Transport bar & en annan rad med kontroller som ger
dig mojlighet att navigera pa kéllenheten.

-
[N 00:01:00.14

Transport bar for DV- och HDV-import. Till vanster
finns jog-knappar och tidskodraknare. | mitten finns
knappar fOr att navigera i materialet. Till hoger finns
en shuttle-kontroll samt en ljudknapp med ett pop-
out-reglage dar du kan stdlla in ljudnivan for
forhandsvisningen.

Current timecode indicator & en E& 00-01:00 14|
indikator som visar

uppspelningspositionen enligt  bandets tidskod vid
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inspelning. De fyra félten visar timme, minut, sekund
respektive bildruta. Till vanster om indikatorn finns tva
pilar, med dessa kan du stega dig fram eller bak i
tidskoden en bildrutai taget.

Transportknapparna  ar,  frén m

vanster till hdger: spela upp/pausa,

stopp, spola bakat och spola framat. Dessa knappar
skickar kommandon vidare till din kamera. Att anvénda
dem & detsamma som att anvanda din kameras
inbyggda kontroller.

Drag den orangea markOren pa
shuttle-kontrollen till vanster eller
hoger for att &ndra uppspel ningen fram respektive bak.
Uppspelningen blir snabbare desto langre du drar
markoren fran mitten. Nar du slapper markoren flyttas
den automatiskt tillbaks till mitten och uppspelningen
pausas.

Stéll in volym for forhandslyssning:
Satt musmarkoren 6ver ljud/ljudos-

stélla in volym for forhandslyssning.
Ett skjutreglage visas bredvid
knappen och du kan dra reglaget upp €eller ner for att
stélla in volymen. Klicka pa ljud/ljudl6s-knappen for
att stanga av och sétta pa ljudet.

* In-/Utmarkér: In- och Utmarkérerna visar den
bestémda start- och slutpunkten for inspelningen. Se
sidan 53 for ytterligare information.

Notera: DV- och HDV-kéllor lampar sig &ven bra for
enskilda bilder; se sidan 61 for mer information.
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Spelain video och ljud

Import Wizard stodjer tva sétt att bestamma langden pa
den video du vill spelain.

Du kan bestdamma vad du vill spelain manuellt genom
att helt enkelt forhandsvisa materialet och sedan klicka
pa Starta inspelning nar det du vill spelain visasi rutan.
Né&r du kommer till slutet av det du vill spelain & det
bara att klicka pad Soppa inspelning. Om ditt
kéllmaterial har en kontinuerlig tidskod och Soppa vid
bandslut & satt till “Ja’ i Mode-panelen, kan du lata
Import Wizard géalv avdlutainspelningen nar material et
tar slut.

Den automatiserade inspelningsmetoden ar [amplig nar
du onskar sétta start- och stopptiderna for inspelningen
med hdg precision (med in- och utmarkérerna), samt
for inspelning som skall avslutas innan materialet pa
bandet har tagit slut.

| vissa fall kanske du Onskar sétta starttiden for
inspelningen men |dta stopptiden vara obestamd. Nar
du klickar Starta inspelning laser Import Wizard in din
starttid och materialet spelas in tills du gav stoppar
(eller bandet tar slut).

Du kan &ven sitta en utmarkor och 1&ta starttiden vara
obestdmd. | detta fall startar inspelningen omedelbart
nar du klickar pa Sarta inspelning och den stoppas
automatiskt nar du nar utmarkoren. Att skriva in
varaktigheten (duration) &r likvardigt med att sétta en
utmarkor; sitter du den ena sa kalkylerar och visar
Import Wizard den andra automatiskt.

Notera: Kontrollera insté8liningarna i Importera till-
panelen och andra paneler (se sidan 25) innan du
startar inspel ningen.
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Spela in manuellt med Starta- och Stoppa inspelning-
knappar:

1.

Kontrollera att in- och utmarkdrerna inte & satta.
Vid behov kan du rensa alainstéliningar for ett falt
genom att klicka dess €3 -knapp.

Starta uppspelningen av kallmaterialet manuellt, en
tid innan den tidpunkt du vill att inspelningen ska
paborjas.

Klicka pa Sarta inspelning vid den tidpunkt du
onskar paborjainspelningen.

Knappen andras nu till Stoppa inspelning.

Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen
(alltsa Stoppa inspelning). Ditt inspelade material &r
nu sparat i Albumet.

Soppa uppspelningen  manuellt  (om inte
automatiskt stopp ar instélld, som diskuterats
tidigare).

Spela in automatiskt genom att satta in- och ut-
markorer:

1.

Anvand kontrollerna for tidsrékning (time counter
controls) for att sdtta varden fér in- och
utmarkorerna, alltsd start- och duttiden for ditt
material.

For att sétta inmarkoren kan du 00-00-00_00 IERY
antingen skriva in ett varde

direkt 1 startféltet, eller navigera dig fram till
onskad tidspunkt och sedan klicka pa Sart-knappen.
Du sétter utmarkoren pa liknande satt.

Klicka pd Sarta inspelning. Studio positionerar
kélenhetens starttid till inmarkéren och paborjar
inspelningen.
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3. Né& utmarkoren & nadd sa stoppas inspelningen
samt kallenheten.

4, Det inspelade materialet har sparatsi Albumet.

|
Import fran analoga kallor

For att kunna spela in analog video (t.ex. VHS dller
Hi8) behdver du en konverterare som du kan andluta till
din dator och som ha lampliga video- och
ljudanslutningar. Samma sak géller for inspelning fran
anaoga ljudkéllor som skivspelare.

Exempel pd apparater som stods & produkter fran
Pinnacle och Dazzle som USB 500/510, USB 700/710
och DVC 100, samt webbkameror baserade pa
DirectShow-teknologi.

Borja importen fran en analog
kalla med att sitta igang dess

IMPORT FROM

DV Davies

enhet och markera dess namn B Rt (5
i Import From  pane Vidso Composits

o . Video SVideo W
(Importera  fran Panel) i D FBacrar
Import Wizard. V&j ocksa Othar davices
[&mpligt format (t.ex. "video Stop Mation
composite eller Video Snapehot

SVideo”). Om du vill paverka

signalen fore digitaliseringen, klicka pa knappen mer
© . Du far datillgang till Analog Input Levels window
(Anadoga ingangnivéer). (Se sidan 27 for mer
information.)

Innan du startar inspelningen bor du kontrollera att
mamapp, komprimerings- och andra tillval & korrekt

instdllda i de andra panelerna. (Se “Paneler i Import
Wizard”, sidan 25.)
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Inspelning fran en analog kalla:

1.

Kontrollera att korrekt ingang ar vald (t.ex. ”Video
SVideo”).

Starta uppspelningsenheten precis innan den
tidpunkt fran vilken du vill borjaspelain.

Forhandsvisning av video och ljud skall nu vara
aktiv. (Om inte, kontrollera kablar och
installationen av konverterare.)

Klicka pa Sarta inspelning-knappen for att borja
spelain.
Texten pa knappen andras nu till Soppa inspelning.

Vid slutet pa sekvensen klickar du pa knappen igen.
Det inspelade materialet &r sparat i Albumet.

Stoppa kdlenheten.

Import frdn DVD- eller Blu-ray-skiva

Import Wizard kan importera
video- och ljuddata fran DVD
och BD (Blu-raydiskar). Sétt

IMPORT FROM

DV Device

Pinnacle Systama Mowvi_

forst in kaldisken i sin enhet, DVD / Blu-Ray
och markera den sedan i D o .
Import from Panel (Importera Othvar- cleivices
fran panel) i Import Wizard. Stop Mation

Om du har mer an en optisk Snapshot
enhet, markera den rétta bland
dternativeni listan.

Notera: Media som & upphovsréttsskyddad kan g
importeras.

56
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Se till att malmapp och namngivning &r installt sa som
du vill ha det i de andra panelerna innan du paborjar
importen. (Se“Paneler i Import Wizard”, sidan 25.)

Det ar viktigt att valja ratt importmapp da det ofta
handlar om stora filer né&r man importerar fran optiska
enheter. Var speciellt noga med att se till att den plats
dar filerna skall lagras har tillrackligt med ledigt
utrymme (se sidan 29).

Forhandsvisning av filerna pa skivan

Du kommer & den media som lagras pa optiska skivor
genom datorns filsystem. Pa grund av detta &r
metoderna for forhandsvisning, att vélja samt importera
filer samma som for vanliga filbaserade kéllor (forutom
att den onddiga mappvyn borjar i stangd position). Var
god se sidan 42 for ytterligare information.

00|
Import fran digitalkameror

Innehdll fran digitalkameror
hémtas, precis som med
optiska diskenheter, i datorns s i
filsystem. Kameran kan visas i Remavable Disk (6]
kdlisan som en flyttbar oo By
diskenhet. il
Forhandsgranskning, S e
markering och import &
desamma som for vanliga filbaserade media (med
skillnaden att mappen forst visas som sténgd). Var god
se sidan 42 for ytterligare information.

IMPORT FROM

DV Davice

Snapshot
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Stop motion

Stop Motion-funktionen i Import Wizard later dig
skapa animerade filmer genom att sdtta ihop
individuella bildrutor frén en live videokélla, som en
analog videokamera eller en webbkamera. Resultatet av
din stop motion-import blir antingen ett filmklipp med
8 eler 12 bildrutor per sekund, en kollektion av
stillbilder, eller bade och, beroende pa dina
instdlningar i Mode-panelen.

Innan du pabdrjar en Stop
Motion-import, se till att
kdlenheten & paslagen, och

IMPORT FROM
DV Davics

Pinnacle Systema Movi...

markera sedan dess namn i DVD / Blu-Ray
Stop  Motion-rubriken i Other davices
Import From panel (Importera T

frén panel) i Import Wizard. Eirnm;t' -
(Se sgdan 27 for mer Snapshot

information.)

Kontrollera att malmapp, filnamn och instéllningar &
gjorda som du vill ha dem i de andra panelerna innan
du paborjar importen. (Se “Paneler i Import Wizard”,
sidan 25.)

Om din kallenhet fungerar som den skall s&
bor du nu se en live férhandsvisning i
mittfaltet i Import Wizard. Klicka pa
knappen som finns uppe i hogra hornet av
forhandsvisningsvyn for att se bilden i helskarm. Tryck
Esc-knappen eller klicka pa stang-knappen uppe i
hogra hdrnet for att sténga ned hel skarmslaget.
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Né&r du onskar ta en bild klickar du
pd Las in bildruta-knappen. En
miniatyr av den inlasta bilden
laggs nu till i bildkorgen nedtill i fonstret. (Se
“Anvanda bildkorgen (Image Tray)” pa sidan 62 for
mer information.)

‘ Capture Frame

Da detta &r en stop motion-sekvens gor du i vanliga fall
en liten forandring i scenen efter att du har tagit en bild
for att skapa illusionen av rorelse fran bildruta till
bildruta.

For att gora det |attare att visualisera scenens forlopp
har forhandsvisningsfunktionen for stop motion en
“onion skin” (“lokskal”) -effekt. Denna effekt visar
flera bildrutor i sekvensen samtidigt i genomskinliga
lager, sa att skillnaden mellan bildrutorna kan ses
tydligt. Du kan gora instéllningar av denna effekt i
kontrollpaneler.

Antalet tagna bilder och langden pa filmen (baserat pa
antalet tagna bilder omsatt till tid) visas till hdger under
kontrollpanelen.

Stop motion-kontrollpanelen

| denna panel finns navigeringskontroller och andra
funktioner for stop motion-import.

tie e + [RETHIRGE |«4 >S5 bw

Fran vanster till hoger:

* Live- och filindikator: Med dessa knappar kan du
vaxla mellan férhandsvisning av livevideo och de
tagna bilderna i bildkorgen. Du kan férhandsvisa —
och om nédvandigt — byta ut enstaka bildrutor, utan
att behdvata bort annat material.
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* Réknare: R&knaren visar din nuvarande position i
animationen i timme, minut, sekund och bildruta
Raknarens varde beror pd antalet tagna bilder och
hur manga bildrutor per sekund animationen har.
Pilarna till vanster om raknaren gor det mojligt att
backaeller gaframi animationen en bildrutai taget.

* Navigeringsknappar: Dessa knappar & for
forhandsvisningen av din animation. En loop-knapp
|ter dig loopa animationen nér du spelar upp den.

* Bildfrekvens. Denna frekvens bestammer hur
manga bildrutor du maste sétta ihop for att komma
upp till en sekund av faktisk film. Frekvensen
paverkar den relativa hastigheten av din sekvens.

* Onion skin-instéllningar: Klicka pa mer-knappen
€ for att Oppna ett fonster dar du har majlighet att
gora instdllningar for onion skin-funktionen. Det
forsta  reglaget  bestammer  skillnaden i
genomskinlighet for sekventiella bildrutor. Néasta
reglage bestdmmer hur manga bildrutor som férutom
den aktiva bildrutan skall synas. Testa dig fram med
olika instéllningar tills du hittar den du tycker
fungerar bast for din film.

Resat ()

Onion zkin

Importera animationen

Né&r du har lagt in ala de bildrutor du vill ha i din
animation sa klickar du pa Sarta import-knappen.
Import Wizard lagger da in din animerade film
och/eller de individuella bildrutor du tagit i ldampliga
sektioner av Studio-Albumet.
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Ogonblicksbild

Stillbildsfunktionen (Snapshot)
i Import Wizard anvands for
att spela in enstaka bildrutor

IMPORT FROM

DV Device

Pinnacle Systems Maovi...

(stillbilder) fran kameror eller DVD / Blu-Ray
spelare andutna till systemet. Other devices
Se forst till att kéllenheten & SP ':“'“”
paslagen, och markera sedan e

dess namn under rubriken OVDovies R
Snapshot i Importera fran

panel i Import Wizard. (Se sidan 27 for mer
information.)

Kontrollera att malmapp och filnamn & instéllda som
du vill ha dem i de andra panelerna innan du paborjar
importen. (Se*Paneler i Import Wizard”, sidan 25.)

Starta nu din kamera eller ditt band och materialet visas
i den inbyggda férhandsvisningsvyn i det centrala féltet
i Import Wizard.

Du véxlar till helskarmslage genom att
klicka pa knappen som befinner sig uppe i
hogra hornet av forhandsvisningsvyn. Du
sténger ned helskarmsl8get genom att trycka
pa Esc-knappen eller klicka pa stang-knappen uppe till
hoger i bild.

Nér du vill ta en bild klickar du pa
Las in bildruta-knappen. En
miniatyr av den inlasta bilden
laggs nu till i bildkorgen nedtill i fonstret.

‘ Capture Frame ‘
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Lasa in 6gonblicksbilder i Import Wizard. Nar du
forhandsvisar live- eler inspelad video kan du lasa
in och spara ogonblickshilder genom att klicka pa
Las in bild-knappen. Inlasta bilder laggs in i
bildkorgen neditill i fonstret tills du klickar pa Starta
import-knappen, da de fors 6ver till Sudio-Albumet.

Du kan l&sa in sA manga 6gonblicksbilder du 6nskar,
Import Wizard lgger in var och en i bildkorgen. Du
kan byta band, rikta om din kamera och sa vidare under
tiden som du laser in bilder. Det & inget krav att
kallvideon inte far avbrytas, sa lange som det finns en
signal nar du klickar pa Lasin bild-knappen.

Anvanda bildkorgen

Du kan férhandsvisa en bildruta som du har last in
genom att klicka pa dess miniatyrbild i bildkorgen.
Notera att du inte kan fdorhandsvisa den senaste
bildrutan du l&st in. Nar du klickar pa en miniatyr byts
forhandsvisningsvyn fran videokalan till den inlasta
bilden, samtidigt som fil-indikatorn aktiveras. Du kan
aven aktiveraindikatorn genom att klicka pa den direkt.
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Live File

0 1

Klicka pa fil-indikatorn eller en miniatyrbild i
bildkorgen for att forhandsvisa dina inlasta bildrutor.
| detta exempel har vi klickat pa miniatyr 3 och
musmarkoren halls 6ver for papperskorgsikonen for
borttagning av bilden. Den markerade linjen till
hoger indikerar vart miniatyren av nasta inlasta bild
kommer att sattasin.

For att ta bort en inl&st bild &r det bara att vélja den i
bildkorgen. Klicka sedan pa papperskorgsikonen som
dyker upp i 6vre hornet till hdger i miniatyrbilden.

For att véxla tillbaks till férhandsvisning av
videokdlan efter att du har férhandsvisat bilder fran
bildkorgen, & det bara att klicka pa Live-knappen
under forhandsvisningsvyn.

Importera bildrutor

N&r du har last in ala de bildrutor du vill ha fran
videokdllan s & det bara att klicka pa Starta import-
knappen. Import Wizard lagger nu till dina inlasta
bilder till stillbildssektionen i Studio-Albumet.
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KAPITEL 3:
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Videosektionen av Albumet, i 1aget Scenes. |konerna
som visas har representerar scenerna i en bestamd
videofil. Har finns kontroller (ovan) for att komma at
andra videofiler som finns i ditt system. Klicka pa
flikarna langs med vanster sida av Albumet for att
komma at det material som finns i de andra
sektioner na.

Med den moderna explosionen av nya digitaa
medieprodukter och teknologier & det nu lattare an
nagonsin tidigare att skapa och fa tag pa innehall av
hog kvalitet till dina egnafilmproduktioner.

Forutom video kan olika typer av media och resurser
bli en del i ditt Studioprojekt som forhojer slutresultatet.

Visuella element som digitala bilder och teckningar,
snygga titlar och animerade 6vergangar eller ljud och
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musik kan ge din film det dar "extra' som gor din film
sarskilt intressant.

Det finns aven specialobjekt som till exempel snygga
navigeringsmenyer  féor  DVD-skivor.  Studios
Montage®-temamallar & ett annat kraftfullt verktyg
som later dig kombinera olika resurser till dynamiska
videoproduktioner pa ett kreativt sétt.

Ditt Studio-mjukvarupaket innehdler en omfattande
kollektion av professionellt ssmmansatta resurser. Och
det finns altid ett tillval att uttka detta med en mangd
extramaterial i form av bonuspaket. Med Studio finns
sA gott som obegransade majligheter att anvanda en
mangd olika ytterligare mediatyper, material som du
antingen skapat salv eller tagit in fran annat hall.

Forvalta ditt material

Att halla reda pa allt material och alla resurser skulle
latt kunna bli komplicerat och tidskravande, men i
Studio finns tva viktiga administrationsverktyg som
l&ter dig navigera och komma &t ditt material snabbt
och |&tt.

Genom Albumet har du direkt tillgang till och dverblick
Over din mediakollektion. Ha&r kan du hitta och
forhandsvisa objekt snabbt och smidigt. Att sedan
l&ggatill objektet i din produktion gor du genom att dra
dess ikon till Filmfonstret. Albumet delas och anvands
av dla dina projekt, det & en permanent resurs i
Studios redigeringslége.

Projektladan &r en speciaversion av Albumet, dar allt
material som tillhor ditt pagaende projekt & samlat.
Alla mediaobjekt du lagger till i ditt projekt laggs dven
in i Projektladan automatiskt. Du kan forstas &ven
lagga in material direkt i Projektladan for anvandning
vid ett senare tillfélle. Projektladan &r en bra resurs for
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att samla allt material du behover for en produktion,
och du har det sedan latt dtkomligt genom hela
redigeringsprocessen.

| detta kapitel gar vi forst och framst igenom Albumet.
Men de flesta koncept och operationer som beskrivs
har & samma eller liknande for Projektladan, som gés
igenom pa sidan 96.

Komma at media i Albumet

Kélmaterialet du behdver for att skapa en film sparasi
de olika sektionerna i Albumet som véljs genom
foljande tabbar:

Video: Detta avsnitt innehdller den video du har

spelat in eller hamtat pa annat sétt. Det finns stod

for foljande filformat: avi, mpg, mpeg, mod, mp2,
mp4, m2ts, mt2, m2t, tod, mlv, m2v, mpv, 3gp, wmv,
mov och skm. Du kan 6ppna och férhandsgranska filer
direkt, eller sd kan du ladda in en individuell fil for att
komma &t de scener den innehdller. Dessa scener finns
representerade som miniatyrikoner. For att anvénda
nagra av dessa scener i din film, dra bara deras ikoner
till Filmfonstret. Se “Videosektionen”, sidan 71.

Overgéngar: Denna sektion av  Albumet
innehaller toningar, upplosningar, forflyttningar

och andra typer av Overgangar, inklusive de
anvandbara Hollywood FX-Overgangarna. For  att
anvanda en dvergang, placerar du den bredvid eller
mellan videoklipp och grafik i filmfonstret. Se
“ Sektionen for dvergangar”, sidan 87.

Montage®-teman: Ett tema i Studio & en E
uppséttning mallar. Du kan anvanda dessa mallar

for att skapa effektiva sekvenser som kombinerar din
video och dina stillbilder med inbyggda animationer
och effekter. Se “ Montage®-temasektionen”, sidan 89.
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Titlar: Denna sektion innehdller redigerbara n
tittar som kan anvdndas som palagd eller
heltdckande grafik. Du kan skapa dina helt egna titlar,
eller anvanda/anpassa dem som féljer med Studio.
Studio stoder rullningar (rolls), krypningar (crawls),
animerade rorelser och manga andra typografiska
effekter. Se “ Sektionen for Titlar”, sidan 90.

Foton och bildkopiering: Detta & ett avsnitt
med fotografier, bitmappar och kopierade
videobilder. Du kan anvénda dessa bilder i helskarm
eller som dGverlagg pa huvudvideon. Det finns stod for
de flesta bildfilsformat: bmp, dtl, gif, jpg, jpeg, pcx,
png, psd, tga, tif, och wmf. Se “Sektionen Bilder och
Framegrabs’, sidan 92.

Skivmenyer: Studio har en stor samling n
kapitelmenyer som kan anvandas vid skapandet

av dvd, VCD- och S-'VCD. Du kan anvanda dem som
de &, modifiera dem eller skapa dina egna. Se
“ Sektionen Skivmenyer”, sidan 92.

Ljudeffekter: Studio levereras med ett brett
utbud av hogkvalitativa ljudeffekter. Du kan

aven anvanda filer som du har spelat in gav eller
héamtat fran andra kélor. Det finns stod for foljande
format: wav, mp3, mpa, m4a, wma, avi och ac3. Se
“Sektionen Ljudeffekter”, sidan 94.

Musk: | denna sektion av Albumet hittar du
musikfiler som &r lagrade pa din harddisk. De
filformat som stods & samma som for |judeffekter. Se
“Musiksektionen”, sidan 95.

Att anvanda Albumet

En rullgardinsmeny med mappar visas i alla sektioner
av Albumet. | vissa sektioner, som Foto- och Frame
Grabber-sektionerna, representerar mapparna i denna
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meny faktiska mappar pa din harddisk och ytterligare
navigationskontroller finns datillgangliga.

My Favorite Folders . n
EE—T———

2008-03-25 2008-06-19

En ruIIgardlnsmeny med mappar i sektlonerna Foto
och Frame Grabs. Har innehdller den aktuella
mappen bade bildfiler och undermappar. En av
dessa har sparats som favorit (markerad med en
stjarnsymbol). Du kan ga till dina favoritmappar
snabbt och enkelt genom att klicka pa Mina
favoritmappar i listan.

Objekten i varje mapp representeras med ikoner. Om
det finns fler ikoner &n vad som kan visas pa skarmen,
kan ovriga ikoner nas via en scrollbar. Uppe till hoger
pavarje sida av Albumet visar Studio det totala antalet
objekt i mappen, samt hur manga som nu visas.

Sffran ovanfor scrollaren visar att de forsta 18 av
totalt 19 ikoner visasjust nu.

Alla typer av Albuminnehdll kan pa ett enkelt st
forhandsgranskas genom att klicka paikonerna.
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| detta kapitel behandlas Albumets alla sektioner i
turordning. Forst behandlas den mycket viktiga
Videosektionen i detalj. Hur du anvander Albumets
innehdll for att skapa en film gas igenom i kapitlen 4
till 15.

Kallmappar for Albouminnehall

De flesta sektionerna av Albumet innehdler vanliga
mediafiler av olika typ, men det finns tre undantag.
Scenikonerna 1 laget Scenes | Videosektionen
representerar segment av en bestdmd videofil, och
ikonerna i sektionerna Overgéngar och  Teman
representerar  speciella resurser  associerade med
programmet Studio.

| de andra fem sektionerna, samt laget Files i
Videosektionen, visas filerna som lagras i en bestéamd
mapp pa disken.

| Standard Titles

1T

T . ..

Ikonerna i sektionen Titlar representerar filer
lagrade i en vald kallmapp pa din harddisk. |
rullgardinsmenyn ovantill i Albumet kan du valja en
av flera installerade mappar med titlar. Genom att
klicka pa mappknappen bredvid listan kan du vélja
tittar i mappar som inte visas i rullgardingdistan.
Diskmenysektionen fungerar pa ett liknande sétt.

Kalmappen for varje sektions innehdl visas i
rullgardinsmenyn i det 6vre vanstra hornet i Albumet
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bredvid den lilla mapp-knappen L_J . Du kan andra den
aktuella sektionens kéalla genom att valja en mapp fran
rullgardinsmenyn eller listan, eller genom att klicka pa
denna knapp och véja vafri fil fran en annan mapp i
ditt system. Filen du vajer kommer att markerasi den
nya Albumsektionen.

Vissa Albumsektioner tillhandahdler ocksa en parent
folder-knapp 2! som gor det l&ttare att flytta runt inom
en grupp av mappar som innehdler media av samma
typ.

For filbaserade medier i Albumet finns ett context-
menykommando Oppnar mapp, som Oppnar ett
Windows filutforskarfonster dar den aktuella filen &r
vald.

¥ VIDEOSEKTIONEN

Det & har redigeringsprocessen kommer igang n
pariktigt — med ditt importerade rématerial eller
material fran andra kallor — i Albumets Videosektion
(Video section). Ditt forsta steg i en typisk produktion
kommer antagligen att vara att dra valda scener fran
Albumet till Filmfonstret (Movie Window) (se Kapitel
5: Videoklipp).

| Albumet visas scenernai den ordning som de kommer
i videon. Denna ordning kan inte andras, eftersom den
bestdms i géva filen, men scenerna kan arrangeras i
vilken ordning som helst i filmen. Du kan inte heller
trimma (redigera) scener i Albumet, men du kan
anvanda sd mycket eller sa lite du vill av en scen nar
den synssom ett klipp i din film.
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Lagena Files och Scenes

Att valja ut en viss videoscen att anvandai en film gors
i tva steg. Forst maste du védja den videofil som
innehaller den dnskade scenen genom att bladdra fram
den pa en lagringsenhet — vanligtvis en harddisk — som
finns pa din dator. Sedan véjer du ut scenen du vill ha
fran de som den valdafilen innehaller.

For att leta upp en videofil i Videosektionen av
Albumet, vélj radioknappen Files.

[y voeos =Nl e i
I e .
—— — |

Bladdra igenom mappar och videofiler pa din dator
genom att valja laget Files i Videosektionen av
Albumet. Dubbelklicka pa en videofil eller valj
radioknappen Scenes for att byta till |aget Scenes.

Visningsalternativ

Bade laget Files och Scenes stoder multipla
visningsalternativ sa att du kan anpassa visningen efter
dina behov genom att visa mer, eler mindre
information om varje objekt i Albumet.

Studio erbjuder dig flera olika metoder for att fa
tillgang till dessa visningsalternativ:

» Genom reglage i menyn View.

« Genom hdgerknappsmenyn i Albumet.

« Genom knappen for popup-menyn som s
kommer fram nar du klickar pa knappen View.
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| léget Files visar sektionen Videos tre
visningsalternativ pd olika detaljniva: @ Ikonvy,
® Detaljvy och © Miniatyrvy.

De tva tillgangliga visningsalternativen i laget
Scenes ar: O Miniatyroversikt och
® Kommentarsoversikt.

Granssnittsfunktioner

Sektionen for Videoscener erbjuder manga speciella
granssnittsfunktioner:

| Albumet kan scener som har lagtstill i Filmfonstret
urskiljas med en bockmarkering i scenikonens évre
hogra horn. Markeringen stannar kvar sa lange
ndgon sekvens i Filmfonstret (Movie Window)
borjar med den scenen. En fargad bakgrund i samma
hérn av ikonen visar att den uteslutande lagts till i
Projektladan. Bada markeringarna kan visas
samtidigt (se nedan).

Kapitel 3: Albumet 73



74

« Anvand menykommandot Album > Find Scene in
Project (Album > Hitta Scen i Projekt) for att se hur
en speciell Albumscen anvandsi ditt aktuella projekt.
Studio markerar sekvenser i Filmfonstret (Movie
Window) som har ursprung i den valda scenen (eller
scenerna). Samma trick fungerar aven omvant. For

scener i Filmfonstret kan du anvanda
menykommandot Find Scene in Album (Hitta Scen i
Album) som finns i hdgerklicksmenyn for

Filmfonster klipp.

=t G & % e o o B o e
Symbolen i det évre hogra hornet pa en ikon i
Albumet eller Projektladan visar objektets status: @
oanvand (ingen symbol); ® anvands i projektet; ©
tillagd i Projektladan; @ anvands i projektet och ar
aventillagdi Projektladan.

Néastan alla menykommandon som kan anvandas pa
scener finns tillgangliga bade i Albumets huvudmeny
och i den popup-meny som visas nar du hogerklickar
pa en vald scen. Nar denna dokumentation hanvisar till
ett menykommando som Album > Kombinera Scener,
finns vanligtvis motsvarande kommando &ven |
“context” -popupmenyn. Manga kommandon finns dven
i Projektladan.

Genomgang av funktioner

Eftersom Videosektionen & en viktig del av Albumet,
innefattar den en méangd funktioner. Dessa behandlas
nedan i foljande amnen:

« Oppna en videofil

« Visavideo

» Véaljascener och filer
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* Visascen- och filinformation
Kommentarvisning

Kombinera och dela upp scener
« Aterskapa scener

Oppna en videofil

Standardplatserna for dina videofiler & Windows egna
videomappar och motsvarande  for dina
anvandarinstallningar i Windows. | Videosektionen i
laget Files visas dltid bada dessa mappar i
rullgardinsmenyn dverst i Albumet.

Du kan ocksa vélja andra mappar pa harddisken for att
komma &t lagrade videofiler. Studio later dig gatill den
mapp dar dina filer finns genom att du klickar pa
miniatyrbilderna Files-léget. Du kan ocksa vélja en fil
direkt genom att klicka p& knappen Browse for file i
antingen l&get Files eller Scenes. Bade den aktuella och
de foregdende mapparna & med i listan, om de inte
finns med i standardmenyn. Detta gor att fyra olika
mappar kan dyka upp i listan pa en och samma gang.

Den sista posten i listan & “Mina favoritmappar”. Om
du arbetar med ett flerta olika videomappar gor
Studios "favorit”-system navigering av mapparna
enklare. For att gora en mapp till en favoritmapp
anvander du kommandot Ange som favoritmapp som
visas nar du hogerklickar pa mappen. Att en mapp &r en
favoritmapp visas med en stjarnsymbol i Albumet. For
att ga tillbaks till en favoritmapp véljer du “Mina
favoritmappar” och sedan den enskilda mappen du vill
gatill.
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SA valjer du ‘Mina favoritmappar’. Mappen till
hoger &r sparad som favorit, vilket visas med
stjarnsymbolen.

Se “Videosektionen” (sidan 71) for ytterligare detaljer
om lagen och vyinstéliningar né&r du arbetar med
videoscener i Albumet.

Att 6ppna en mapp

Mappinnehall visas i Fillaget. Bade undermappar och
videofiler i vald mapp visas.

@ Happy trails

@9 Mystic Victoria

amn Tale of two Iree&?w

Tre satt att Oppna en mapp:

+ Med Videosektionen i laget Files, vélj mappens
namn i rullistan eller dubbelklicka pa en visad mapp.

+ Klicka p& knappen parent folder .+ antingen i |&get
Fileseller i Scenes.

« Klicka p& knappen browse for file L och anvand
dialogrutan Oppna for att lokalisera en digital
videofil i antingen laget Files eller Scenes. Nar
Studio Oppnar videofilen, byt till |aget Files for att
visainnehdllet i mappen som filen ligger i.

Oppna en fil

Néar du Oppnar en videofil visas miniatyrbilder som
representerar scener i filen:
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Tre sétt att 6ppna en fil med digital video:

« Vdj filnamnet fran rullistan nar Videosektionen &r i
Scenl&get.

 Dubbelklickapaen fil som stér i listan i laget Files.

« Klicka pa utforskarknappen L och anvand Oppna-
fonstret for att hitta en videofil av format som stods
av Studio pa din harddisk.

Att uppspéra scener och miniatyrbilder

Nér du 6ppnar en videofil fylls Albumet med denna fils
identifierade scener. Varje scen visas med en
miniatyrbildruta — en ikon av scenens férsta bildruta.
Eventuellt & forsta bildrutan inte |ldmplig som ikon for
scenen, sa Studio gor det majligt att valja en annan vid
behov.

Att andra miniatyrbilder i Albumet:

1. V) scenen som ska éndras.

2. Anvéand Spelaren (Player) for att hitta den bildruta
som du vill anvanda som miniatyrbild.

3. Klickapamenyn Album > Set Thumbnail.

Bredd/hojdforhallande (Aspect Ratio) for video

De flesta digitala videofiler presenterar information om
format, vilket gor det mgjligt for Studio att upptécka
ramarnas bredd/hgjdforhdlande (Aspect Ratio), 4:3
eller 16:9, automatiskt. Om filen inte innehdler
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information om bredd/hdjdférhallande anvander Studio
sig av standarden: formatet 4:3.

Med kommandona Aspect Ratio 4:3 och Aspect Ratio
16:9 i Albummenyn kan du vdja det
bredd/hojdforhdllande du behdver manuellt. Dessa
kommandon ses ocksa pa hogerknapps-kontextmenyn
for video i Albumet. De fungerar pa sa sitt att de
stracker ut originabildrutorna till den nya ramstorleken.
Staller du till exempel in en 4:3-film till 16:9, kommer
manniskor och foremdl att framstd som utdragna i
breddled i relation till sin hojd.

Detta & en annan slags omvandling av bildstorleken an
den som intraffar nar du lagger till en scen till ett
filmprojekt som har det “motsatta’
bredd/hojdforhallandet. | det fallet forandras storleken i
b&da dimensionerna lika mycket, s att de passar in i
maramen, och den dverblivnaytan blir svart.

Kommandona for  bredd-hojd-forhdllanden  blir
tillgéngliga efter att Studio Oppnat filen for forsta
gangen och indexerat scenerna. Innan detta har skett &r
dessa menykommandon avaktiverade.
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(V) Ursprunglig 4:3-bildruta; (C) Samma bildruta
med svarta sidofélt vid inlagg i 16:9-projekt; (H)
Samma bildruta efter anvandning av Aspect ratio
16:9-kommando. Felaktigheter i bildens bredd-hojd-
forhallande kan aven bearbetas i Filmfonstret med
context-menykommandona ‘ Visa hela bilden’” (* Show
full picture’) och ’Anpassa till ram’ (‘Zoom picture
tofill frame’).

Notera: Filmprojektets bildruteformat, vilket inte kan
andras efter att projektet har skapats, kan bestdmmas
for nya projekt i alternativpanelen Project preferences
(Projektkonfigurationer). Se sidan 382 for mer
information.

Visa video

Scener i en Oppnad videofil kan visas n&r som helst,
individuellt eller fler samtidigt.

For att visa video med start fran vald scen:

1. Klickapascenensikoni Albumet.
Player visar forsta bildrutan i den valda scenen.
2. Klickapaknappen Play i spelaren.

Player spelar nu upp de valda scenerna samt ala
efterfoljande. Forloppet indikeras patre satt.
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» Scenerna markeras successivt alt eftersom de
spelas upp.

» Spelarindikatorn visar den aktuella positionen for
uppspelning i forhdllande till helafilmen.

» Scenikonerna (miniatyrbilderna) &r forsedda med
en forloppsindikator som visas under
forhandsgranskning. Allt eftersom du fortsétter
ait granska din importerade video flyttas
indikatorn frén scen till scen.

Happy trails.mpg

Att forhandsgranska digitala videofiler

Nér en videofil & vald i Fillaget, kan du anvanda
Spelaren for att forhandsvisa videon utan att Gppna
fileni Scenléaget.

@9 Happy frails
@ Mystic Victoria

amu Tale of two trEee-.:v

amn Trumper atthe crease

Att véalja scener och filer

Studio erbjuder en mangd olika sétt att valja scener,
filer och mappar i Videosektionen av Albumet. Valda
videoscener indikeras med en markerad ram. Valda
mappar och videofiler visas med markerad text.

Pinnacle Studio



Valda scener har en framhéven ram (mitten).

Valteknikerna foljer Windows-standarden. Du kan
anvanda nedanstdende tekniker var for sig eller som
kombinationer:

Vélj menyn Edit > Select All eller tryck Ctrl+A for
att véja ala scener (eller filer och mappar) som
visasi Albumet just nu, inklusive de pa andra sidor.
Klicka Shift for att vélja en rad liknande objekt.

Klicka Ctrl for att gbra osammanhéngande val. Du
kan véjatill eller vdljafran objekt.

Bdrja med musmarkdren dver Albumsidan men inte
dver en scenikon, klicka, hall nere knappen och dra
for att valja alla scener inom det markerade omréadet.

Anvand piltangenterna for att navigera i Albumets
rutsystem. Anvand pilarna i kombination med Shift
for att valja scener under tiden.

ﬂzoos

@ Happy trails

Mystic Victoriz
b i

smu Tale oftwo trees

Valda mappar och videofiler far markerad text.

Notera stjarnan pa ikonen for mappen "2008", en
indikation att denna mapp &r inlagd som en favorit.
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Visa scen- och filinformation

Na du ror muspekaren  Over
videoscener, andras pekaren till en
handsymbol. Om du stannar till pa
scenen visas dtarttid och langd i en

Scened

{Start = 51515 popup-ruta. Om du later handen vara

D ion = 14.02|| o - .
= kvar pa scenen visas rutan i flera

sekunder. Startiden som visas & tidskoden fran
originalkéllvideon, i minuter, sekunder och bildrutor.

For att fa fram information om

e oo videofiler  n&  wvyn  for
| Duration = 8:31.131 Videosektionen & satt till
mappvy, valj Detaljoversikt i
Albumets context-meny for hdger knapp. Filens namn,
upplosning,  bredd-héjdférhdlande, Ioptid  och
bildfrekvens visas da. Vaxlatillbaks till en kompaktare
vy genom éatt vélja lkonvy.

00|
Kommentarvisning

| standardvyn for Scenléget i Videosektionen, aven
kallad Miniatyrbildsvyn &r varje scen representerad av
en ikon med en miniatyrbild av bildrutan. F6r mer
information om varje scen, byt till Comment-6versikten
genom att anvanda ndgon av metoderna som beskrivs
pasidan 72.

|  kommentarvisning  (comment view) visas
redigeringsbara rubriker for scenerna i Albumet.
Andamélet for dessa rubriker & ditt val: De kan vara
sokord, scennamn eller textkommentarer som beskriver
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scenens innehdll. Den forhandsvalda rubriken
genereras  frdn  scenens  ordningsnummer  och
varaktighet (t.ex. “Scen 3, 7:21").

Scene 7

Duration = 23.07

Scene 9
Duration = 14.02

Om du klickar pa en videoscen, visas ett textfalt som
gor det majligt att skriva in ett specifikt namn eller en
kommentar.

Eaa.‘
Duration = 8.23

Att valja scener efter namn

En liknande vamgjlighet gor det mgjligt att vaja ut
Albumscener genom att soka efter nyckelord bland
kommentarerna. Anvand Album > Select By Name for
att 6ppna denna dial ogruta:

Select Scenes Eym L@ u |

Skriv in ett nyckelord i textfaltet och klicka OK for att
markera alla Albumscener dar nyckelordet ingdr i
rubriken. De forhandsvalda rubrikerna soks inte
igenom — bara de du har valt ut specidllt.
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=l Mutti-baal|
fv Duration = 16.14

=)
2\ ¥ Duration = 14.02

Kombinera och dela upp scener

Efter att ha forhandsgranskat dina scener vill du kanske
kombinera eller dela upp nagra av dem i storre eller
mindre enheter. Sddana andringar &r |&tta att genomfora.

Att kombinera scener i Albumet:

1. V@] de scener som ska kombineras.
2. Vdj Album » Combine Scenes.
De utvalda scenerna kombinerastill en.

3. Bara utvalda intilliggande scener kan kombineras.

Vidare sl&s de ihop i den ordning som de upptrader
i albumet, oberoende av i vilken ordningsfdljd de
har vats ut. (Ordningen i Albumet gar genom
raderna och sedan ner Gver sidan.) For att aterga till
ursprungslaget, tryck Ctrl+Z eller klicka pa
knappen Undo (Angra).
Om scenerna du vat inte var néarliggande,
kombineras varje sammanhangande
scenuppséitning, men de olika uppséttningarna
kombineras inte med varandra.
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1 2 | 1,2 4

4 E 11T = 6-9

|7 8 9

Flera valda scener (svart) sammansmalts till tva
langre scener. Eftersom scen 4 inte har nagra
narliggande scener paverkas inte denna, dven om
den var en del av urvalet.

Att dela upp scener i Albumet:

1. V) de scener som ska delas upp.
2. Véj Album > Subdivide Scenes.

Diaogrutan Subdivide Selected Scenes (Dela upp
utvalda scener) visas.
Subdivide Selected Scenes LEJ [ihr

How many seconds per scene?

=
[ N )

3. Vdj langden pa de uppdelade scenerna genom att
skrivain ett varde.

Minsta tilldtna uppdelning & en sekund. All
kvarvarande video efter uppdelning laggs till den
Sista scenen.

4. KlickaOK.

En forloppsindikator visas, scenen delas upp och
nya scener adderas till Albumet. For att aterga till
ursprungsl aget tryck Ctrl+Z eller klicka pa knappen
Undo (Angra).
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5. Du kan dela upp dessa scener annu mer om Sa
Onskas. Man kan dela upp dem ner till
minimumvaraktigheten av en sekund.

1 2 3 1la 1b 2

12s 7s 19 s 5s 7s 7s

S 3a 3b 3c

5s 5s Os

Tre utvalda scener indelas i langder om fem
sekunder. De vertikala strecken visar hur varje
scen delas in i femsekundersbitar. De ojamna
Klipplangderna till hoger, uppstar darfor —att
Overbliven tid vid uppdelningen 18ggs till den sista
scenen; detta forklarar att scen 2 forblir
ofrandrad.

00|
Ateruppspéra scener (Redetecting scenes)

Om du kombinerar eller delar upp scener och senare
vill aterstalla dem i originalskick kan du ateruppspara
vilken eller vilka scener som helst. Sa lange samma
teknik anvands & aeruppsparingens resultat identiskt
med originalresultatet.

Om du har delat upp scener maste du forst sétta ihop
dem igen. Aven om du inte kommer ihdg exakt
ursprungslage och darfér satter ihop mer @n nédvandigt,
kommer ateruppsparingsprocessen att aterskapa den
ursprungliga scenfdljden.
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For att ateruppspara scener:
1. Om du vill foga ihop nagra scener, markerar du

forst de uppdelade scenerna och véljer darefter
menykommandot Album > Combine Scenes.

Véj de scener du vill &teruppspara.

Fran Album menyn véljs antingen, Detect Scenes by
Video Content (Uppspara Scener genom
Videoinnehdll) eller Detect Scenes by Shooting
Time and Date (Uppspara Scener genom Tid och
Datum for Tagning).

Ett forloppsfonster visas medan Studio uppspéarar
scenerna och skapar det nya Albumet.

SEKTION FOR OVERGANGAR
m Sektionen for Overgangar i Albumet erbjuder en

stor uppséttning sekvensovergangar for drag-och-

dapp. For oOverskadlighetens skull & dvergangarna
indelade i grupper. Anvand rullgardinsmenyn for att
véljavilken grupp av évergangar du vill se.

Se Kapitel 9:Overgangar (Transitions) for att lara dig

om Overgangar och hur du kan anvéanda dem i dina
filmer.

Farmily Fun 1 ﬂ
STANDARD TRAMNSITIONS L

20 Transitions

flpha Magic I

Hollvwood Fx For Studio by

Flying Windows
Extra FX
Farnily Fun 1
Fun Pack,

HF % WOLUME 1

whines and Fades
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Studios samling av Overgangar innehdler 74
standardovergangar, mer an 100 Alpha Magic-
Overgangar och ett startpaket med obegransade
Hollywood FX 3-D-6vergangar.

Fa tillgang till fler 6vergangar

Forutom de Gvergdngar om installerats med Studio,
finns det ytterligare Hollywood FX-paket att kdpa via
Avids hemsida

Om du vill ha mer information om hur man skaffar
premiummaterial till Studio, kan du gatill “Att utvidga
Studio” pasidan 13.

Visa namn pa 6vergang

N& du ror  musmarkdren  Over

4 overgangsikonerna i Albumet  &ndras
m markoren till en grabber-symbol (vilket
indikerar att Gvergangen kan dras fran

Albumet till F|Imfonstret) Om du stannar upp pa
ikonen visas namnet pa Gvergangen. Namnet visas i

flera sekunder éller tills musmarkdren flyttas igen.

Forhandsgranska overgangseffekter

N& du klickar pad en Overgangsikon demonstreras
dvergangen i Player dar “A” representerar det aktuella
klippet, och “B” det nya klippet. Demonstrationen
repeteras salange ikonen &r vald.

A | & |[GB)|EEN

For att se en detaljerad visning kan du stoppa Player
och anvanda jogknapparna Bildruta bakat (Frame
reverse) och Bildruta framéat (Frame forward) for att
gaigenom Overgangen med en bildram i taget.
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AVSNITTET MONTAGE® THEMES

n Redigering baserat pA Montage®-teman & ett
kraftfullt verktyg, unikt for Studio. Varje tema

bestér av en uppsattning av matchande mallar. Anvand

rullistan for att valjavilket temadu vill anvanda.

| Extreme j
Antique Journal B
Baby

Creative Pack V1 - 50's Modern 2
Creative Pack V1 - Botanical
Creative Pack V1 - Island

Creative Pack V1 - MultiLayer Mix 2
Creative Pack V1 - Red Retro
Dowritown Lights

Extreme

Instant Photo

m

Seasons
Sliding Tiles

Mallarna i varje tema har lediga platser for dina egna
videor, foton, 6vergangar och instéllningar. Né&r du
skapat ett temaklipp fran mallen (genom att dra det till
Filmfonstret) Oppnas temaredigeraren for att acceptera
dina instéllningar. Den kan 6ppnas igen senare genom
att dubbelklicka pa klippet. Mallarna ger dig ett snabbt
och enkelt sétt att skapa visuellt effektiva sekvenser
som kombinerar dina egna material med inbyggda
animationer och effekter.

For information om hur du anvander teman i dina
filmer, se Kapitel 6: Montage®-teman och
temaredigering.
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Hamta fler teman

Forutom de teman som installerats med Studio, finns
det ytterligare att kdpa via Avids hemsida. For mer
information om hur du koper premiummaterial for
Studio, se " Expandera Studio” pasid. 13.

® SEKTIONEN FOR TITLAR

n Denna sektion av Albumet innehdller en samling

texttitlar och grafiska titlar i olika stilar. De kan
antingen anvandas som full-screen (heltdckande) eller
palagda titlar i din film. Skillnaden & att med en
palagd titel byts den genomskinliga bakgrunden ut mot
ndgot annat material (vanligtvis ett videoklipp) medan
eventuella genomskinliga delar av bakgrunden byts ut
mot svart ndr du anvander en heltéckande titel.

Studio stodjer tva olika titelformat. Bada formaten |ater
dig kombinera dekorativ text med grafiska element och
bilder, men de har sdrskilda egenskaper och egna
verktyg for redigering.

« Klassiska titlar & i huvudsak statiska (icke-rorliga).
Men enkla animationer som "krypningar"’ och
"rullningar" av texten & mojliga. Den Klassiska
Titelredigeraren har &en st6d for avancerad
textbehandling som varierande textstil och avstand
mellan bokstdver. Den Klassiska Titelredigeraren
kan &en anvandas for visuell redigering av
diskmenyer.

« Rorliga titlar erbjuder farre specialaktiviteter i din
text och de kan g anvandas vid redigering av
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diskmenyer. Som namnet antyder kan dock denna
typ av titlar anvandas for animering av texten pa en
mangd séit. Olika element av text och grafik i titeln
kan animeras pa olika satt for att skapa en dynamisk
och rik visuell komposition. Miniatyrbilderna av
rorliga titlar gér att kénna igen i ditt projekt med en

speciell symbol.
| Albumet anvands ett grétt rutmonster for
wlidve  att utmérka den del av en titel som kommer

at hanteras som genomskinlig vid
Overlagringar. (Om du foredrar en svart bakgrund,
anvand menykommandot Album > Black background.)
Precis som med videoscener blir detitlar som lagtstill i
ditt  nuvarande projekt makta med en
forkryssningssymbol.

Med Studios inbyggda titelredigerare kan du enkelt
skapa dina egna titlar. Men, att bérja med en titel,
oavsett typ, for att sedan &ndra den for att passa ditt
projekt, kan till och med vara annu | &ttare.

Titelmappen: lkonerna i sektionen for Titlar
representerar filer i mappen med det namn som visas
overst till vanster i sektionen. Varje mapp innehdller
antingen klassiska titlar eler titlar for rorlig bild. De
sérskilda mapparna ”"Mina Rorliga Titlar” och “Mina
Klassiska Titlar” &r platser dar du kan spara titlar som
du har skapat eller andrat salv. Du kan ocksa vélja en
annan mapp som kélla for sektionen (se “Source
folders for Album content” (Kalmappar for
Albuminnehall) pa sidan 70).

For mer information om hur du anvander titlar i din
film, se Kapitel 12: Klassiska titelredigeraren, och
Kapitel 13: Rorligatitelredigeraren.
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“’ SEKTIONEN FOR STILLBILDER

2

=0 | den hda sektionen av Albumet visas
miniatyrikoner av  bildfiler, till exempel
fotografier, bitmappade teckningar och “hamtade’
videobildramar (grabbed video frames). De flesta
standardformaten for bildfiler stdds. Precis som med
videoscener, blir de bilder som anvands i den film du
haller pa med markerade med en symbol (en bock).

Stillbildsmappen: lkonerna i sektionen for Stillbilder
representerar filer i mappen med det namn som visas
Overst till vanster i sektionen. Du kan tillfora bilder till
sektionen genom att spara dem i mappen. Till exempel
kan du spara héamtade bildramar fran Framegrabber-
verktyget, kopiera bilder genom att anvéanda Import
Wizard, eller spara dina digitala bilder fran ett
fotoediteringsprogram. Du kan ocksd vélja en annan
mapp som kélla for sektionen se “Kalmappar for
Albuminnehdll” pasidan 70).

For information om hur du anvander stillbilder i din
film, se Kapitel 10: Stillbilder.

0‘0 SEKTIONEN FOR DISKMENYER

¢

n Denna sektion av Albumet innehdller en samling
grafiskt utformade menyer fér VCD-, SVCD-
och dvd-produktion. Menyerna i Studio & egentligen
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specialiserade “klassiska’ titlar: De kan skapas och
redigeras i den Klassiska Titelredigeraren och antingen
sparas i en mapp fran redigeraren eller inkluderas
direkt i din film.

Diskmenyer som anvandsi din film utmérks i Albumet
— precis som videoscener och andra visuella resurser —
med en symbol (en bock).

For information om hur du anvander diskmenyer i din
film, se Kapitel 11: Diskmenyer.

Diskmeny-mappen: lkonerna i  sektionen for
Diskmenyer (Disc Menus section) representerar filer i
mappen med det namn som visas overst till vanster i
sektionen. Du kan tillféra menyer till sektionen genom
att spara dem i mappen. Du kan ocksa védja en annan
mapp som kélla for sektionen (se “Kéalmappar for
Albuminnehall” (Source folders for Album content) pa
sidan 70).

Motion background(Rorlig bakgrund)-symbolen:
Nagra av de menyer som levereras med Studio
innehdller en rorlig videobakgrund i stéllet for en
statisk bild. Du kan ocksa skapa sadana menyer sjélv.
Denna rorliga bakgrund kan hjapa till med att ge fin
fardiga produktion ett professionellt look.

OBS! Funktionen Rérlig bakgrund & enbart tillganglig
i Studio Ultimate. Se “Att 1&ggatill en rorlig bakgrund”
pd sidan 276 for information om att skapa eller
redigera en rorlig videobakgrund.

Menyer med rorliga bakgrunder indikeras med en liten
symbol & i det nedersta hdgra hornet av Album-ikonen.
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Fa tillgang till fler diskmenyer

Forutom de dvd-menyer som installerats med Studio,
finns det ytterligare att kdpa via Avids hemsida. For
mer information om att kopa premiuminnehal till
Studio, se “Expanding Studio” pasidan 13.

® SEKTIONEN FOR LJUDEFFEKTER

En lang rad ljudeffekter foljer med Studio och

kan anvandas med detsamma Dessa wav-filer
finnsinstallerade i en rad olika mappar med kategorier
somt ex “djur”, “klockor” och “tecknad film”.

Ljudeffekt-mappen: Denna sektion av Albumet visar
de ljudfiler som finns i en mapp, med det namn som
visas Overst till vanster i sektionen. Du kan visaljuden i
en annan mapp — inte nédvandigtvis en av dem som
installerats av Studio — genom att vélja en annan mapp
som Kkalla for sektionen (se “Kélmappar for
Albuminnehall” (“Source folders for Album content)
pasidan 70).

Forutom wav-filer (Windows "wave”) visas aven filer i
mp3-format samt avi-animationsfiler och andra filtyper
i denna sektion av Albumet, och kan anvandas som
kompletterande ljud i dina produktioner.

Alla ljudklipp kan lyssnas pa i forhand genom att du
helt enkelt klickar pa deras namn eller ikon.

For information om hur du anvander ljud i din film, se
Kapitel 14: Ljudeffekter och musik.
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Fatillgang till fler ljudeffekter

Forutom de effekter som installerats med Studio, finns
det ytterligare ljudeffekter att kdpa via Avids hemsida.

Om du vill ha mer information om hur man skaffar
premiummaterid till Studio, kan du gatill “Att utvidga
Studio” pasidan 13.

€ THE MUSIC SECTION

Denna sektion av Albumet visar musikfilerna i

en mapp pa din harddisk. Drag en fil till
Musiksparet (Music track) eller ett annat spar i
Filmfonstrets tiddinje for att anvandaden i din film.

Musikmappen: Musikfiler som till exempel wav- och
mp3-filer kommer fran mappen namngiven ovan till
vanster i sektionen. Spara andra musikfiler i denna
mapp for att |aggartill dem till sektionen. Du kan ocksa
vélja en annan kalmapp till sektionen (se “Source
folders for Album content” pa sidan 70).

For mer information om hur du anvander
bakgrundsmusik i din film, se Kapitel 14: Sound effects
and music (Ljudeffekter och musik).
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¥ PROJEKTLADAN

N& du borjar arbeta med Projektlddan kommer du
marka manga likheter mellan denna och Albumet. Den
huvudsakliga skillnaden mellan dessa tva verktyg
ligger i samlingens omfang och kalla. Medan Albumet
ar ett centralt bibliotek med allatillgangliga resurser, sa
innehaller Projektladan enbart resurser och objekt som
redan tillhor eller & kopplade till ditt aktuella projekt.
Projektladan har darfér inte det system for kallmapps-
och filbehandling som Albumet har. Det gar dock att
lagga till material direkt till Projektladan fran
filsystemet genom en drag-och-sldppoperation, som vi
kommer gaigenom senare.

N& du startar ett nytt projekt si skapas en tom
Projektlada automatiskt. Innehdllet i |&dan laddas och
gparas fortséttningsvis tillsammans med projektet. FOr
att oppna Projektlddan och se dess innehdll klickar du
pa mappknappen néra vansterkanten av Filmfonstrets
titelpanel. Du kan &ven ga till Verktygsadan > Visa
projektladan i menyn.

Genom att klicka pa mappknappen till vanster om
projektets namn dppnas Ladan.

Né&r Projektladan & oOppen visas den som en panel pa
den platsi bild som Albumet vanligtvis visas. | en flik

till vanster visas en mappikon vilket visar att panelen &r
Projektl&dan. Ytterligare flikar 1angs med ovansidan

Pinnacle Studio



ger dig tillgang till projektets resurser uppdelade i fyra
grupper:

Videor: Precis som for motsvarande flik i Albumet,
lagras héar videofiler av ala typer. Har kan du
forhandsvisa och vélja material i bade fil- och
scenvyer.

Fotografier: Som fér motsvarande sektion i
Albumet, innehdller denna flik dina bildfiler. Bade
digitala bilder och inlé&sta bildrutor.

Ljud: Allatyper av musik- och ljudfiler lagras hér.
Ovrigt: Under denna flik lagras diverse resurser,
som inte & kategoriserade under de andra flikarna.
Hér kan finnas bland annat klassiska titlar, titlar for
rorlig bild, skivmenyer och Montage®-teman.

Videofliken i Projektladan ar sd gott som identisk
som motsvarande sektion i Albumet, bortsett fran
mappnavigeringskontrollerna. Kryssrutan ovan till
vanster — ‘Visa tiddinje for media/innehall’ — later
dig tillfalligt dolja innehall som redan anvandsi ditt
projekt.

Lagga till innehall till Projektladan

Som tidigare namnts sa laggs allt material du lagger in
ditt projekt aven in i Projektladan, for l&tt atkomst for
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framtida anvandning. Du kan &ven l&gga in material
direkt till Projektladan, for senare anvandning i ditt
projekt. Om du onskar borja arbetet med ditt projekt
med en "samlingsfas’, dar du samlar ihop allt ténkbart
material for anvandning, kan Projektlédan vara till stor
nytta.

Né&r du lagger till nytt material ordnas detta automati skt
ini rétt kategorier. Materialet & sedan tillgangligt nasta
gang du Gppnar Projektl adan.

Objekten i Projektladan & inte nya kopior av dina
mediafiler, utan enbart referenser till filerna pa din
harddisk. Du behover altsa inte oroa dig for att din
harddisk fylls upp varje gang du lagger in filer i
Projektladan. Detta betyder dock att om du tar bort
eler flyttar en fil fran din harddisk som ligger i
Projektladan, kommer den &ven forsvinna hérifran.

Gor sahar for att lagga till ett eller fler valda objekt
till Projektladan:

- Drag ett objekt fran albumet till knappen for
Projektl&dan. Musmarkoren andras for att bekréfta
operationen.

@ ®

qu prrails i

« Drag mediaobjekt fran Windows Explorer eller
liknande program till antingen knappen for
Projektladan eller Projektladan sav, om du har den
framme. Detta kan du gbra med alla de mediatyper
som stéds av Studio. Studio kommer &ven
klassificera objekten efter mediatyp automatiskt.

« Vdj kommandot L&agg till i projektladan eller
Placera i projektladan pa objektets context-meny i
Albumet. Att “placera” (“pinning”) galler enbart for
objekt som redan & en del av ditt filmprojekt. Ett
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objekt som du "placerat” i Projektlddan kommer att
vara kvar dar aven om du tar bort det fran ditt projekt.

Nér ditt objekt finnsi Projektladan kan du laggatill det
till ditt projekt pa samma sétt som du gér med objekt
fran Albumet: Drag ikonen till Filmfonstret eller
hogerklicka pa ikonen och valj Lagg till i projekt fran
context-menyn som kommer fram.

En symbol i det 6vre hogra hornet av Album- eller
Projektl &deikonen visar om objektet anvandsi projektet
och om det lagts till i Projektlddan. Se sidan 73 for
detaljer.

Ta bort material fran projektladan

Som vi tagit upp sa & det skillnad pa objekt som lagts
till automatiskt till Projektladan for att de anvandsi ditt
aktuella filmprojekt och objekt som du géav lagt till.
Objekt som &r "placerade” uppfyller dock bada dessa
villkor.

For att ta bort ett objekt som lagts in automatiskt,
tar du helt enkelt bort det fran projektet.

For att ta bort ett objekt som inte &r inlagt i ditt
projekt, klickar du pa Ta bort fran Projektladan-
kommandot i objektets context-meny i antingen
Albumet eller Projektladan.

For att ta bort ett “placerat” (Pinned) objekt,
klickar du pa Aviagsna fran Projektlada-kommandot i
objektets context-meny i antingen Albumet eller
Projektladan, samt avlagsnar objektet fran ditt projekt.
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KAPITEL 4:

Filmfonstret

Filmfonstret (The Movie Window), dar du bygger upp
din film fran rématerialet i Albumet upptar den
nedersta halvan av skéarmen i Studios redigeringslage
(Edit mode). For att komma & Filmfénstret maste du
forst skiftatill Edit mode, om du inte redan &r dér:

© mport € Edt €) Make Movie

Filmfonstrets titelbjalke innehdller flera viktiga
kontroller och rutor. Knapparna for verktygsladan pa
vanster sida av titelbjalken dppnar Video-verktygsladan
och Ljud-verktygsladan. Dessa diskuteras pasidan 114.

Till htger om verktygsladans knappar ligger knappen
for Project Bin, som visas som en mappikon. Denna
knapp & ocksa malet for material som dras till Project
bin fran Albumet och fran Windows Explorer. For
detaljer, se “Project Bin” pasidan 96.

Till hoger om Project bin-knappen finns ett textomrade
som visar filnamnet for projektet. Status- och
varningsmeddelanden visas ocksa i detta omrade vid
behov.

De kommande kontrollerna har koppling till
Klippmarkeringar, vilket & ungeféar som bokmérken
som fasts i klippen i ditt projekt. | ett nytt projekt ar
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den enda synliga klippmarkeringsknappen L&gg till
markering. Nar du lagger till din forsta markering visas
fler kontroller.

Knappen Lagg till markering (6vre bilden) skapar en
ny Klippmarkering vid indikatorn pa Tidslinjen. Efter
att du lagt till en markering pa ditt projekt blir
kontrollerna for namngivning och markering synliga
(nedre bilden). Se “ Klippmarkeringar” pa sid. 111
for mer information.

Ytterligare léangre till hoger ligger  knapparna
Ljudindikatorn, Dela klipp samt Radera klipp, darefter
de tre knapparna for att védja visningslage (se
“Filmfonstervisningar” pa sid. 106), och slutligen en
kompakt version av Volym och balans-verktygets
nivamétare (se sid. 344).

Ljudmétare.

Knappen for uppspelning av ljud (Audio
scrubbing button)

| standardinstaliningen férhandsgranskas ljudet i
ditt projekt endast under uppspelning. Studios

)
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Playerindikator, som sitts pa och stdngs av med
hogtal arknappen, gor det mgjligt att forhandslyssna pa
ljud ocksa medan du tittar pa filmen.

Audio scrubbing underléttar mycket nar du ska fatta
beslut angaende en sekvens placering utifran ljudet.

Dela klipp/scen-knapp (Split clip/scene) —
Rakbladet (Razorblade)

= Klicka pa denna knapp for att dela det
markerade Klippet eller den markerade scenen i
Albumet.

Ingen information gar forlorad: Om objektet & en scen
i Albumet, delas den till tva kortare scener pa den valda
punkten. Om det & ett klipp i Filmfonstret (Movie
Window) dupliceras det och "trimmas’ automatiskt ned
till den valda punkten.

Rakbladsknappen kan anvandas tillsasmmans med
knapparna for lasning av spar, i Filmfonstrets Tiddlinje
(Timeline), for att utfora speciella handlingar som t ex
att infoga och redigera material dér ljudet kommer fore
eller efter videon. Se "Avancerad Redigering av
Tidslinje” (Advanced Timeline editing) pa sidan 139.
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Att dela ett klipp: Placeringen av redigeringslinjen
(edit  line) [ originalklippet ~ bestammer
delningspunkten. N&ar du anvander rakblads
verktyget, duplicerar Sudio klippet och trimmar bort
det som finns efter delningspunkten i den férsta
kopian och det som finns fram till delningspunkten i
den andra.

Radera Klipp-knappen (Delete Clip button) —
soptunnan (trashcan)

u Denna knapp kan anvandas i Filmfonstrets

samtliga visningslégen for att radera det for
tillfallet markerade materialet. | standardinstalningen
suts automatiskt den lucka som uppstar nar man
raderar ett videoklipp pa video-sparet i nagot av
visninglagena. Klipp fran andra spar tas bort respektive
kortas av for att setill att materialet halls synkroniserat.

Om du raderar Kklipp pa andra spar, &
forhandsinstéllningen déremot sddan att luckorna
mellan dem inte automatiskt tas bort, s tajmningen av
ovrigaklipp paverkas inte.

Om du trycker ned kontrolltangenten, Ctrl, samtidigt
som du klickar pa Radera-knappen (Delete), sa kastas
det forvalda beteendet om. Med andra ord: pa
huvudvideosparet lamnar Ctrl+Delete en lucka nar
klippet tas bort, medan luckan pa andra sparen tvartom
fyllsigen. Varken i det ena eller andra fallet paverkas
ovriga spar.
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Du kan ocksda na raderingsfunktionerna via
hogerknappens kontextmeny for klipp pa Tidslinjen.

Deete Delete g Dokt Delte m‘

Celete (leave gap) Chrl+Delete Delete (close gap) Chrl+Delete
Raderingsalternativen pa hogerknappens meny for
Tiddinjeklipp ar inte de samma for klipp pa
huvudvideospéret (V) som for dem pa andra spar (H).
| menyerna ges en Oversikt av tangentbordets
kontextber oende snabbkommandon.

Placering: redigeringslinje (edit line), indikatorer
(scrubbers)

Den nuvarande placeringen (current position) & den
ram som visas i Spelaren nér du arbetar med ett klipp i
Filmfonstret (Movie Window). | Filmfonstrets
Tiddlinjevisning indikeras den av Redigeringdinjen
(edit line). Den nuvarande placeringen kan andras
genom att antingen flytta indikatorn pa Tidslinjen
(Redigeringdinjen & kopplad till denna) eller
indikatorn (scrubber) pa Player.

Tidslinjeindikator

© it

indikator

Spelarindikator

Pirmatie

-----

Nar verktyget Klippegenskaper ar Oppet, visas en
tredje indikator: trimningsindikatorn, som anvands
till justering av den aktuella placeringen inom
klippet under trimning.
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® FILMFONSTRETS VISNINGSLAGEN

Filmfonstret har tre visningslagen: Tidslinje (Timeline),
Sorybord och Text. Du véxlar mellan dem genom att
klicka pa knapparna for visningslage i Filmfonstrets

Ovre hogra horn.

Storyboardvisning

Storyboardléget visar scenernas och
dvergangarnas inbordes ordning. Den

anvander sig av miniatyrikoner for att du snabbt ska
kunna strukturera filmen. Du kan vélja mellan stora och
sma miniatyrikoner i kryssrutan Show large storyboard

thumbnailsi alternativpanelen Project preference.

Visningslaget for tidslinjen

Tidslinjelaget visar klippens positioner

och och varaktighet i forhdlande till

tidsskalan. | detta |&ge visas ocksa upp till atta spar dar

du kan placera olika slags klipp:

* Video, plus fullskdrms diskmenyer, titlar
och  grafik:  Video-sparet  innehdller

grundlaggande visuellt material i din produktion. Se
Kapitel 5: Videoklipp, Kapitel 11: Dismenyer och

Kapitel 10: Stillbilder for mer information.
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« Original (eller *“synkroniserat”) ljud: J."
Originalljud-sparet (original audio track)
innehdller det ljud som spelades in med din
videokamera samtidigt som videomaterialet. Du kan
manipulera ljudklippen pa detta spar for att uppna
olika effekter genom att anvanda insert-editing
(Infoga redigering) och split-editing (delad
redigering). Se “Infoga redigering” (Insert editing)
(sidan 141) och “Dela redigering” (Split editing)
(sidan 144) for mer information.

+ Overlappa video och ljud: Video och bilder B
som placeras pa Overlaggs-sparet  kan
anvandas tillsammans med verktygen Bild-i-
bild och Fargnyckel och pa sa sitt ge dina
videoproduktioner ett professionellt utseende.
Originaljud for Gverlappande video registreras pa
det lankade ljudsparet. Se  Kapitel  8:
Tvasparsredigering for detaljer om overlaggs-sparet.

» Palagdatitlar och grafik (Title and graphic T ‘
overlays): Bilder placerade pa titel-sparet
(title track) laggs in i filmen som Overlagg med
genomskinliga bakgrunder. Se Kapitel 10: Stillbilder
and Kapitel 11: Diskmenyer for mer information.

+ Ljudeffekter och rostpalagg (Sound effects ‘,)‘
and voiceovers): Ljudklippen pa detta spar
mixas med originalljud-sparet (original audio track)
och bakgrundsmusik-sparet (background music track)
for att skapa det fardiga ljudspéret till din film. Se
Kapitel 14: Ljudeffekter och musik for full
information.

* Bakgrundsmusik: Bakgrundsmusik till dina
filmer, med Onskad varaktighet, kan skapas
med verktyget ScoreFitter (sidan 331) eller
importeras med verktyget Cd-ljud (CD audio tool)
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(sidan 330). Du kan alltsa anvanda mp3- och andra
musikfiler till ditt ljudspar (Soundtrack) (se sidan
325).

+ Diskmenyer, kapitelmarken och aterga till EI
meny-lankar: Detta & eft extra spar som
visas ovanfor video-sparet varje gang filmen har
minst en diskmeny. Se Kapitel 11: Diskmenyer for
information.

Tidslinjeglidknapp Tidsskala

Meny
Video

Ljud
Titel

Ljudeffekt
Musik

N& omfattande, detaljerad eller avancerad redigering
kravs, bor du vdlja att gora detta i Timeline view,
eftersom manga redigeringsalternativ. - endast kan
utforas hér.

Lasa Spar

Videosparet (the Video track) har normalt fortur
framfor ala andra spar vid trimning eller radering.
Detta far flera konsekvenser:

* Né&r du trimmar ett videoklipp, trimmas andra klipp
som |6per simultant med det.

e N& du raderar ett videoklipp, raderas aven det
tidssegment som klippet anvande fran paralella
Klipp.

» Klipp som ligger inom ett raderat videoklipps léangd
raderas ocksa.
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Detta kan vid behov kringgas med en funktion, som gor
det mojligt att “I&sa’ (lock) ett spar oberoende av de
andra och pa sa sétt utesluta det fran redigering och

uppspelning.

Padl ock-knapparna langs hdger
sida av filmfonstret kan klickas
pa for att haka fast vid
motsvarande spar. Lasning av
Spa&r ger Studio infoga
redigering (insert-edit) och
dela redigering (split-edit)
mojligheter (se Kapitd 5:
Video clips).

Dampa eller dolj ljudspar
Ljudet kan sténgas av fran g

varje ljudspér individuellt med G260
mute-knapparna till hoger i
filmfonstret. Dessa knappar !.(? e
fyller samma funktion som

mute-knapparna i verktyget
Volume and balance. (Se sidan

344 t6r mer information.)

ol B s e e

Den motsvarande mandvern for
videospar paverkas med hide-
knapparna (doélj), som kan
anvandas for att tillfdligt
uteldmna ett spars video fran
ditt projekt. Detta & praktiskt
na& man vill se vad som

verkligen hander nér man redigerar 6verlagringsvideor.
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Placeringsrespons (Placement feedback)

Studio ger dig manga sorters respons angaende dina
handlingar medan du placerar klipp i visningsléget for
Tiddlinjen.

Statusraden (The status line): Statusraden till vanster

om Filmfonstrets titelrad visar meddelanden medan du
placerar sekvenser och utfor andra handlingar.

Placeringssymboler (Placement symbols): Medan du
drar ett klipp till en position pa Tidslinjen, ger Studio
dig respons pa vad du gor — Studio tillater dig inte att
skapa kombinationer som  orsakar  problem.
Musmarkoérsymbolerna och fargerna pa de vertikala
placeringslinjernavisar vad du kan och inte kan gora.

Om du till exempel forsoker draett ljud till Videosparet,
sa skiftar placeringdinjerna fran gront till  rott,
musmarkoren skiftar fran "kopiera’ (copy) till "g
tillganglig” (unavailable), och statusraden lyder "Bara
scener, titlar, fotografier, menyer och dvergangar pa
videsparet.” ("Only scenes, titles, photos, menues and
transitions on video track.”).

Grona placeringslinjer med ett "kopiera’-tecken
betyder att en handling ar giltig; roda placeringslinjer
med “otillganglig”-tecknet © visar att du inte kan
utfora handlingen.

e e = e

e i e :
Ogiltlig-symbel T [ nréda placeringslinjer
indikerar en oagiltlig handling
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Klippmarkeringar

Studios tydliga system med klippmarkeringar kan
forenkla navigering inom ett projekt, sarskilt ett som &r
langt och komplicerat.

Markorer kan ocksa anvandas till att bestdmma start-
och slutpunkter for att sparaen del av filmen som en fil
eller for webben. Se “Skapa mellan markorerna” pa
sidan 361 for detajer.

Instéllningar som har att géra med klippmarkeringar
visas i Filmfonstrets titelruta. 1 det nya projekt &r de
enda synliga instdllningar i gruppen knappen Lagg till
markering. De éaterstéende instdllningarna visas forst
efter att den férsta markeringen har lagtstill.

| ett nytt projekt & de enda synliga
klippmarkeringskontrollerna  knappen Lagg till
markering @. Klicka pa knappen (eller tryck p&' M’ -
knappen) for att lagga till en markering dar
indikatorn star pa Tidslinjen.

Nar en markering lagts till férandras Lagg till
markering-knappen till Radera markering, och
resten av kontrollpanelen visas @®. Observera
markeringsflik ‘01’ vid indikatorposition ©.
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Om fler markeringar 18ggs till blir knapparna Nasta
markering och Foregaende markering synliga @.
Sudio numrerar om markeringarna sa de ligger i
ordning ©, men om du angav ett namn andras inte
detta ®.

En klippmarkering representerar en sarskild bild i ett
sarskilt klipp. Aven om detta klipp flyttas runt inuti
projektet eller trimmas forblir ankarplatsen of éréandrad.
Markeringen i sig kan dock flyttas, aven till ett annat
klipp, genom att dra det med musen.

Kontrollpanelen for klippmarkeringar innehdller:

Add marker, Delete marker: | tidslinjeléget

ar add marker-knappen tillgénglig nér ett klipp

ar valt, forutsatt att det inte redan finns en
markering vid indikatorn (scrubbern). Om det
finns en markor dar sa visas istéllet delete marker-
knappen.

Previous marker, Next marker: Med

dessa knappar kan du ga igenom markérerna

i ditt projekt. Till skillnad frén add marker och
delete  marker-knapparna & dessa knappar
tillgangliga i ala filmfonsterlédgen, inte bara
tidslinjelaget.

« Titel pa klippmarkering: Om det finns en
klippmarkering vid indikatorn pa Tidslinjen, visas
dess namn och nummer i textfatet (annars gar det
inte att redigera féltet). Det visade markeringsnumret
l&ggs till automatiskt och kan inte &ndras men
namnet kan andras vid behov.

J01 Xanadsl =)
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 Titellista for klippmarkeringar: Klicka pa
pilknappen till htéger om klippmarkeringens titel for
att oppna listan som visar nummer och namn pa
varje markering i1 ditt projekt. Om du véjer en
markering flyttas Tidslinjens indikator till
motsvarande position.

Obs: Néar du har fler an ndgra f& markeringar i ditt projekt sa blir det
enklare om du ger dem meningsfulla namn. Det & dock valfritt att
ge dem namn 6verhuvudtaget och, som ndmnts ovan, Studio hjalper
till genom att automatiskt hallalistan i tidsordning.

Textvisning

Filmfonstrets textvy & en lista som
visar start och dut for Klipp, liksom

deras langd. Dessutom syns egna namn pa klipp i detta
visningslage.
[ I

(-]
Chapter 1 in Mena | 000:07.01 l

Audi clip: ‘Mystic Victaria [1:36.00)" 010923 0000424 0:00:07.01
Wave auio: 'BongCrash' :00:06.0
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® VERKTYGSLADORNA

Verktygdadorna  tillhandahdller  ett  praktiskt
anvandargranssnitt i form av  peka-och-klicka
funktioner for att 1&ggatill och redigera videosekvenser
i din film. | Studio finns separata verktygslador bade
for video- och ljudsekvenser.

Verktygsladorna finns bara tillgangliga i Edit mode
(Redigeringsldge). De oOppnas och stangs med
knapparnai Filmfonstrets 6vre vanstra horn.

Videoverktygsladdan séppen
Ljudverktygsl&dan sppen

B&da verktygslddor

stangda
vdj den verktygslada du vill 6ppna genom att fora
musmarkoren  Over ikonerna.  De individuella
knapparna framhavs for att visa vilken verktygslada
som kommer att dppnas nar du klickar. Albumet byts
da ut mot verktygsadans lége som innehdller tva
huvuddelar:

« Verktygsvaljaren (Tool selector) i en panel pa
vanster sida. Genom att klicka pa nadgon av dessa
knappar, 6ppnas motsvarande verktyg.

Det for tillfallet valda verktyget pa hoger sida. Genom
att dubbelklicka pa ett klipp i Filmfonstret visas
ocksd motsvarande verktyg. Forutom for titelklipp,
vilka ©Oppnas i1 lamplig titelredigerare n& du
dubbelklickar pa dem.
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Verktygsknappar
f#0RAE &S EX

l erktyg som anvands

Alla knappar i verktygsvaljaren dppnar specialverktyg
forutom de Oversta i varje uppséttning. Den Gversta
knappen i bada verktygsadorna & verktyget for
Klippegenskaper (Clip properties). Det visar et
verktyg som &r lampligt vid trimning och redigering av
den typ av klipp som har valtsi Filmfonstret.

Titelredigerarna

| Studio finns tva kraftfulla verktyg som man inte
kommer & direkt genom verktygslddorna. Med dessa
verktyg, Klassiska titelredigeraren och Rorliga
titelredigeraren, kan du kombinera text, bilder och
annan grafik for att skapatitlar och diskmenyer till dina
Studioproduktioner. Du kommer &t titelredigerarna
genom verktygen Title och Diskmeny. Du kan &ven
Oppna respektive titelredigerare genom  den
innehallskansliga menyn som visas nar du hogerklickar
i Filmfonstret och véljer antingen Ga till Klassiska
titelredigeraren/Menyredigeraren eller Ga till Rorliga
titelredigeraren.  Se  Kapitel 12:  Klassiska
titelredigeraren  och Kapitel 13: Rorliga
titelredigeraren for mer information.
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Video-verktygsladan

De atta verktygen i denna verktygslada modifierar eller
skapar visuella klipptyper inklusive videoklipp, teman,
titlar, stillbilder och diskmenyer.

E Klippegenskaper
n Montage-teman
n Titlar
n Diskmenyer
E Frame grabber
SmartMovie
ﬂ Bild-i-bild och
n fargryckel
u Videoeffekter

Klippegenskaper:  Klippegenskaper-verktyget E
justerar start- och dluttid for alla typer av klipp.

Detta kallas for "trimning”. Verktyget kan aven éndra
namn pa klippen. Dessutom har verktyget ett antal
egenskaper, anpassade till typen av klipp som redigeras.
Se “Trimning med Klippegenskaperverktyget” pa sid.
134 for mer information.

Teman: Temaredigerings-verktyget kan justera n
Klipp som skapats utifran “temamallarna’.
Verktyget innefattar en minikatalog, fran vilken du kan
importera video och foton for att anvandas i
temaklippet. Vissa temamallar har dven textovergangar
och andra egenskaper som kan justeras. Se Kapitel 6:
Teman och temaredigering for mer information.

Titlar: Med detta verktyg kan du redigera namn
och langd pa titlarna. Beroende pa hur du vill
utforma titeln kan du med knappen Redigera titel
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Oppna Klassiska titelredigerarfonstret, eller Rorliga
titelredigeraren, dar du kan andra text och utseende pa
titeln Se Kapitel 12: Klassiska titelredigeraren och
Kapitel 13: Rorliga titelredigeraren fér mer
information.

Diskmenyer: Diskmeny-verktyget har ett antal n
olika kontroller for att redigera lankarna mellan
knapparna pa diskmenyn och ingangspunkterna i din
film. De senare kallas kapitelméarken, och & utmérkta
pa meny-sparet i Filmfonstret. Knappen Redigera meny
Oppnar titelredigeraren, dar du kan justera menyns
visuella utseende. Se “Diskmenyverktyget” pa sid. 258
for mer information.

Frame grabber: Detta verktyg tar en stillbild av u
en enda bildruta fran din film. Du kan anvanda

den i din film eller spara den for att anvanda i andra
program. Se “Frame Grabber” pa sid. 239 for mer
information.

SmartMoviee Med detta verktyg kan du n
automatiskt kombinera ditt kéllmaterial med
digitala musikfiler efter eget tycke, och pa sa sétt skapa
musikvideor i en rad olika stilar. Se “SmartMovie-
musikvideoverktyget” pasid. 148 for mer information.

PIP och chroma key-verktyg: Styrpanelernafor n
PIP och Chroma Key har varsin flik i samma
verktygsfonster, och kan sdledes betraktas som tva
verktyg i ett. Ha&r kan du skapa aternativa grafiska
effekter till Studios Bild-i-bild- (forkortas PIP) och
Chroma key-effekter. Se “Bild-i-bild-verktyget” (sid.
203) och “Chroma key-verktyget” (sid. 209) for mer
information.

Videoeffekter: Detta verktyg ger dig tillgang till u
ett stort antal videoeffekter som plug-ins fran
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Studio. Du kan anvanda effekter pa samtliga videoklipp,
temaklipp eller illbilder i ditt projekt, antingen
ensamma eller i kombination.

Vid sidan av ditt grundbibliotek med anvandbara
effekter, forser dig Studio med nagra “lasta” effekter
som du kan prova ut. Se Kapitel 7: Videoeffekter for
detaljer om detta verktyg. For information om hur du
koper Studios premiuminnehdl, inklusive olika
samlingar av videoeffekter, se "Att utvidgaStudio™” 13.

Ljudverktygsladan

De sex verktygen i denna uppséttning skapar eller
arbetar med ljudklipp — “origina”-ljud, beréttarroster,
ljudeffekter och andra ljudfiler, CD-spar och
bakgrundsmusik fran ScoreFitter.

E Klippegenskaper
Volym och balans
*’
Voiceovers
Cd-ljud
n Bakgrundsmusik
u Ljudeffekter

K lippegenskaper: Med verktyget E
klippegenskaper kan du justera ("trimma’)

inledning och avslutning pa alatyper av klipp. Du kan
aven byta ut Klippets ursprungsnamn mot et
beskrivande namn om sa Onskas. (Klippnamnen syns
nar Filmfonstret visas i textlage.) Verktygets andra
kontroller varierar beroende pa typen av klipp. Se
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“Trimma med Klippegenskapsverktyget” pa sid. 336
for mer information.

Volym och balans: Med detta verktyg kan du
styra huvudvolym for var och en av de tre
ljudspéren: originalljud (ljud inspelat samtidigt som
videobilderna), ljudeffekter och rostpalagg samt
bakgrundsmusik. Du kan &ven sténga av ljudet pa
sparen samt lagga till reatidstoning. Anvand balans
och surround for att placera varje spar for sig i ett
endimensionellt  stereo-  eller  tvadimensionellt
surroundljudsutrymme. Nar oOverlaggs-sparet ar oppet
har verktyget fyra olika kontroller, vilka paverkar
dverlaggsljud-sparet. Se “Volym- och balansverktyget”
pasid. 344 for mer information.

Tillganglighet: Surround-ljud stéds endast i Studio Ultimate.

Spela in rostpalagg: For att spelain rostpdl &gy,
klicka pad Sela in-knappen och tala sedan in i
mikrofonen. Se “Rostpalaggsverktyget” pa sid. 333 for
mer information.

Lagg till cd-ljud: Anvand detta verktyg for att n
laggatill spar —i sin helhet eller bara ett utsnitt —

fran en ljud-cd. Se “Cd-ljudverktyget” pa sid. 330 for
mer information.

Bakgrundsmusik: Med detta verkyg kan du n
lagga pa bakgrundsmusik med ScoreFitter;
Studios avancerade musikgenerator. Valj stil, |8t och
version. Studio skapar ett musikaiskt ljudspar som
matchar langden pa din film. Se
“Bakgrundsmusikverktyget” pa sid. 331 for mer
information.

Ljudeffekter: Med detta verktyg kan du lagga u
till  plugin-effekter  till  dina ljudklipp.
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Programmet stdder den populdra V ST-standarden foér
ljudplugins, vilket gor att du kan uttka ditt bibliotek
med tillagg och effekter fran tredje part. Ett
anpassningsbart  brusreduceringsfilter  ingdr som
standardeffekt. Bland effekterna som finns tillgangliga
i Studio Ultimate ingar bade grafisk och parametrisk
EQ, reverb, chorus m.fl.

Nagra premium-effekter med ”vattenstampel” kan
ocksa inkluderas, sa att du kan testa dem, samt
ytterligare effekter som finns tillgangliga pa Avids
hemsida genom att klicka pa Fler effekter-"kategorin” i
ljudeffektfonstret. Se Kapitel 15: Ljudeffekter foér
detaljer kring detta verktyg. For information om hur du
koper premiummaterial till Studio, se “Expandera
Studio” pasid. 13.
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KAPITEL 5:

Videoklipp

Huvudelementet i de flesta videoproduktioner i Studio
& den del av Albumet som innehdller dinaimporterade
videoscener. FOr att skapa din redigerade film, drar du
scener fran Albumet till Filmfonstret (Movie Window),
dér de behandlas som redigeringsbara videoklipp (video
clips).

Detta kapitel forklarar hur du stéller in ”in”- och "ut”-
punkter (start och stoppunkter) for varje Kklipp.
Filmfonstrets redigeringsgranssnitt gor
denna "trimnningsprocess’ enkel, snabb och precis.
Metoderna for trimning av videoklipp som beskrivs i
detta kapitel (“Trimning av videoklipp”, sidan 129),
kan oftast appliceras pa andra sorters klipp (som titlar
och ljudeffekter) vilket beskrivsi senare kapitel.

En senare sektion i detta kapitel behandlar mer
avancerade redigeringstekniker, till exempel dela och
infoga, som kan ge din film ett mer professionellt
utseende. Se “Avancerad Tidslinjeredigering” pa sidan
139.

Och dlutligen ska vi utforska SmartMovie, Studios
automatiska filmgenerator. SmartMovie kombinerar pa
ett intelligent sdtt ett musikljudspdr med ditt
videomaterial for att skapa en musikvideo med
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synkronisering av bild och ljud, eller for att skapa en
diabildsvisning med en serie dillbilder. Béda
varianterna kan gorasi en mangd olika stilar.

® GRUNDERNA FOR VIDEOKLIPP

Det forsta steget i filmprocessen &r att féra ndgra av de
videoscener fran Albumet in i Filmfonstret, dar de
omvandlas till redigeringsbara klipp (clips). Langre
fram kommer du sikert ocksa att tillfoga dvergangar,
tittar, ljud och andra extra detaljer, men en rad
videoscener ar utgangspunkten for nastan alla projekt.

Denna sektion forklarar hur man tillfor scener till din
film och hur man arbetar med scenerna fran flera
importfiler. Sektionen tacker ocksa
granssnittsfunktioner som ger anvandbar respons
medan du arbetar.

Tillféra videoklipp till din film

Det finns tva sétt att tillfora ett videoklipp till din film:

Dra-och-dapp (Drag and drop): Dra en scen fran
sektionen Videoscener (Video scenes section) |
Albumet och slépp den i Filmfonstret. Detta & normalt
det snabbaste och enklaste séttet att klippa ihop en
rékopia av din film. Du kan dven dra flera scener pa
samma gang.
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Klippbordet (The clipboard): Klippbordets vanliga
funktioner (Klipp ut, Kopiera och Klistrain (Cut, Copy
and Paste)) kan anvéandas tillsammans med videoklipp i
Filmfonstret. Kopieringsfunktionen fungerar &ven med
Albumscener.

Né&r en scen eller en sekvens klistras in i Filmfonstret,
sétts den in vid forsta sekvensgransen vid positionen
for redigeringslinjen. Du kan anvanda de vanliga
tangentkombinationerna (Ctrl+X fér klipp ut, Ctrl+C
for kopiera, Ctrl+V for klistra in), eller vélja 6nskad
funktion fran hogerklicksmenyn.

Nér Filmfonstret & i Tidslinjevisning (Timeline view),
kan du sldppa scenen eller sekvensen pa nagot av
foljande spar:

 Huvudvideosparet. Om klippet har tillhérande ljud,
laggs det till originalljudspéret (original audio track).
Detta videospar kommer att fungera som bakgrund
for alla ljud eller titlar som sSl&pps pa de lagre
Tidslinjesparen.
Overlaggs-spéret. Video pa detta spér 14ggs ovanpa
innehallet i video-sparet. Effekterna bild-i-bild och
fargnyckel (chroma key) anvands for att gora ett
parti av den overlagrade rutan genomskinligt, sa att
en del av innehdllet pa video-sparet blir synligt.
Titelsparet. Om 6verlaggs-sparet ar dolt, dppnas det
nar ett videoklipp Slépps pa titel-sparet och klippet
placeras ovanpa overlaggs-sparet. | 6vriga versioner
av Studio, eller om dverlaggs-sparet redan visas, gar
det inte att slppa videoklipp patitel-sparet.

* Ljudeffektsparet eller bakgrundsmusiksparet. Att
sldppa ett videoklipp pa nagot av dessa spar medfor
att klippets ljud slapps pa sparet.
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Att arbeta med flera importfiler

| vissa projekt vill du kanske férena scener fran flera
kdllband, eller scener fran samma kassett som
importerats till separata filer. Las helt enkelt barain de
valdafilernai tur och ordning och dra de scener du vill
anvandatill din film:

To use multiple capturefiles:

1. Dra scenerna fran den forsta importfilen in i
Filmfonstret.

2. Anvand rullgardindistan eller knappen Folder i
sektionen for Videoscener (Video Scenes section) i
Albumet och 6ppna nasta importfil. Studio visar
bara scener fran den nuvarande importfilen i
Albumet. Se “Oppna en videofil” pa sidan 75 for
detaljerad information om detta steg.

3. Dra in scenerna i Filmfonstret fran den andra
importerade filen. Fortsétt pa detta vis tills du gatt
igenom alafiler.

Att arbeta med manga klipp blir l&ttare om du tar hjalp
av Project Bin. Déar placeras automatiskt filerna med de
scener du skall anvanda i filmen. Se sidan 96 for
detaljer.

Blanda bildruteformat

Eftersom en film enbart kan visasi ett format, antingen
standardformat (4:3) eller bredskarmsformat (16:9),
tilldter inte Studio att du blandar ramformat i
Filmfonstret. Det forsta videoklipp du tillfor en film
avgor vilket ramformat som galler. Klipp som tillfors
senare konverteras till detta format. Se “Projektets
videoformat” (“The project video format”) nedan for
vidare information.
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Projektets videoformat

Videoscenerna som du lagger till i ett projekt behtver
inte alla komma frén samma enheter eller varai samma
filformat. De behdver inte ens ha samma bildrutestorl ek,
aspect ratio (storleksforhdlande) eller bildhastighet
(frame rate).

Nér video spelas upp inom Studio, maste dock ett och
samma bildstorleksformat anvéndas. Project format
(Projektformat)-rutan  pa kontrollpanelen  Project
preferences (ProjektinstalIningar) later dig ange format
for nya projekt antingen uttryckligen (t ex “NTSC
Widescreen™) eller genom att programmet valjer format
utifran formatet pa det forsta klipp som du lagger in i
proj ektet.
Project Format

(™ Set From First clip added to project
(% Use this Format For new projects:

NTSE Standard |

Current: 720 480, 29.97 frames/sec
4:3, interlaced

Det aktuella projektformatet visas som en verktygsflik
ovanfor projektetstitel i Filmfonstret.

@ 4 m Happy Trails *

e HD 1440,1080/50i :
1440 x 1080, 25 frames/sec
16:9, interlaced 4
Co EG-2 .

Projektets format tillampas pa alla video- och bildklipp
i Filmfonstret och pa forhandsvisningar av dessaklipp i
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Spelaren. Visuellt material i Albumet, sdsom dina
inspelade videoscener, visas som standard i sina
originaformat oavsett om detta & det samma som ditt
projekts format.

Om du inte vill ha svarta ramar ("brevladeformat”) i
din video, men anda vill anvanda scener som &r tagnai
fel  bredd-hgjdforhdlande, finns flera andra
tillvagagangssatt att valjabland:

« Anvand kommandona for Bredd-hojdférhallande i
Albumrmenyn. Med dessa kan du dra ut Album-
scenerna for att anpassa till de proportioner
projektets ramar har, pa viss bekostning av
bildkvalitén. Se under “Bredd-hgjdforhalande for
video” pasidan 77 for mer information.

Det innehdllskansiga menykommandot Zoom
Picture to Full Frame (Zooma bild till
helskarmsstorlek) for klipp i Filmfonstret forstorar
mittdelen av originalbilden tills den fyller bildrutan i
projektetformatet. Proportionerna bevaras med denna
metod, men visst material forsvinner.

» Anvand effekten 2D-redigering tillsammans med
Skapa nyckelbilder och skapa en panorera och
skanna-version av din video. Tekniken anvénds ofta
av studior for att anpassa filmer till standardmattet
for en tv-skd&rm néar filmerna ska oOverforas till
videoband eller dvd. Det blir inga stérningar nér man
anvander denna metod, men varje bildruta forlorar en
del material. Du har dock viss kontroll éver vilken
del det &. Med hjélp av nyckelbilder kan processen
registreras steg for steg, s att ett acceptabelt resultat
kan uppnas trots problemet.

OBS!: Effekten 2D-redigeraren och funktionen Skapa nyckelbilder
finns endast i Studio Ultimate.
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Kéallvideo i fed  bredd-hojdférhallande kan
kompenseras med svarta falt (V) genom att dra ut till
helskarmsformat (M) och genom att zooma (H).
Varje metod har sina for- och nackdelar.

Bakgrundsrendering

Projektets format anvands ocksd som ett malformat for
rendering, dvs. den process da video genereras av
inspelat material  som innehdler HFX-Gvergangar,
effekter eller liknande krévande pédlaggningar. Innan
sadant videomaterial har blivit renderat, kan det inte
spelas upp helt mjukt och med detaljtydlighet under
forhandsgranskning.

Studio kan genomféra renderingen “bakom kulisserna’
medan du arbetar. Denna funktion styrs fran
bakgrundsrenderingsrutan background rendering pa
alternativpanelen Video and audio preferences.

Background rendering

| Enable background rendering

(™ Set codec automatically

(% 1Jse this codec for background rendering:

D best for output to DY tape ﬂ

Current: D

Om du féljer dialogrutans rad angdende vilken kodek
som bor anvandas for bakgrundsrendering kan det
hjélpa till att reducera renderingstiden nar din fardiga
film exporteras.

Om du tanker forhandsgranska din video pa en extern
enhet (endast i Studio Ultimate) bor du tanka pa
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foljande: Du kan behdva stélla in projektformatet och
bakgrundsrenderingskodek s& att de passar enheten.
Om du exempelvis forhandsgranskar pa en analog
monitor inkopplad i din dv-kamera bor du gora din
bakgrundsrendering i DV-format.

Granssnittsfunktioner

Studio erbjuder en méangd olika sdit for visuell
Overblick 6ver videoklippen i Filmfonstret (Movie
Window):

» Scener som l&ggstill i Filmfonstret (Movie Window)
kanns igen pa att de visas med en gron markering pa
Albumets ikon for den motsvarande scenen.
Markeringen stannar kvar sa lange nagot klipp i
Filmfonstret (Movie Window) hér till den scenen.

» For att se den ursprungliga placeringen ett klipp haft
i din k&llvideo kan du anvanda kommandot Find
Scene in Album pa& hogerklicksmenyn for klipp i
Filmfonstret. Studio framhaver varje scen i Albumet
baserat pa det eller de valda klippen. Samma trick
fungerar ocksa omvant, da du kan anvanda
menykommandot Album > Find Scene in Project for
att visa en Albumscen som anvands i ditt aktuella
projekt.

« Nér narbeldgna scener fran Albumet placeras i en
foljd i Filmfonstret visas gransen mellan klippen som
en streckad linje. Detta &r for att hjdpa dig att hdlla
ordning pa dina klipp och har ingen effekt pa hur de
kan manipulerasi Filmfonstret (Movie Window).

* | l&ge Tiddlinjen visas alla specialeffekter du lagt till
ett klipp i form av sma ikoner langs klippets
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nederkant. Dessa motsvarar de effektgrupper som
visas pa verktygen for Videoeffekter och Ljudeffekter.
Du kan oOppna verktyget for parameterredigering
genom att dubbelklicka pa nagon av ikonerna.

300 0000400

Sjarnikonen under detta videoklipp indikerar att minst
en effekt ur” Fun” -kategorin har anvants.

0:0 TRIMNING AV VIDEOKLIPP

Vanligtvis innehdller importerade videoscener mer
material an du faktiskt behover for din film.
“Trimning” — processen att justera ingangs- och
utgangspunkterna i ett klipp for att ta bort oonskat
material — & en fundamental del av redigeringen.

Inga data gar forlorad vid trimning: Studio skapar nya
start- och stoppunkter fér klippet i Filmfonstret (Movie
Window) men andrar inte den ursprungliga
Albumscenen. Detta innebar att du altid kan aterstélla
sekvenser till ursprungsskicket, eller vdlja andra
trimpunkter.

Studio erbjuder tva sitt att trimma valfritt klipp
(videoscener, dvergangar, titlar, stillbilder,
l[judsekvenser och diskmenyer) (video scenes,
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trangitions, titles, till images, audio clips and disc

menus):

 Direkt pa Tiddlinjen (se “Trimning pa Tidslinjen
med handtag” nedan).

 Anvand verktyget Klippegenskaper (the Clip
properties tool) (se “Trimning med verktyget
Klippegenskaper” pasidan 134).

Ett videoklipp kan trimmas till vilken ingangs- och

utgangspunkt som helst inom original scenen.

Trimning pa Tidslinjen med handtag

Det snabbaste sdttet att trimma ett klipp a att dra i
kanterna pa klippet direkt pa Tidslinjen (Timeline). Folj
med i Spelaren (the Player) medan du trimmar sa du
hittar precis den bildram déar du vill bérjaeller sluta.

Lt oss forst se pa den enklaste formen for trimning, i
en film med bara ett klipp. Dérefter ser vi pa den mer
normala formen for trimning, ett klipp med andra
foregéende och efterfoljande klipp.

For att trimma ett klipp pa Tidslinjen:

1. Radera alla utom en sekvens fran Tidslinjen. Om
Tidslinjen & tom, drain en scen frén Albumet.

2. Utvidga Tidsskalan (Timescale) for att underlétta
finjusteringar.
Hal musmarkoren var som helst pa Tiddinjen
forutom rakt Over redigeringdinjen. Markdren

andras till en klocksymbol. Klicka och dra & hoger
for att utvidga Tidsskalan.
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Denna illustration visar maximal utstrackning, dar
varje marke representerar en bildram:

3. Hall musmarkéren 6ver hogra kanten pa klippet.
Markoren éndrastill en vansterpekande pil.

——

4. Klickaoch draat vanster medan du hdller ett 6ga pa
Spelaren, som uppdateras |6pande for att visa den
sista bildramen i det trimmade klippet.

Né&r du forkortar klippet pekar markoren bade &
hoger och vanster, for att visa att klippet kan dras i
bagge riktningarna. Du kan reducera klippet till sa
lite som en enkel bildram, eller 6ka den till Slutet av
kallscenen.

6. Sapp musknappen. Nu ar klippet trimmat.

Flera klipp

Hemligheten bakom att trimma en sekvens nar det finns
flera sekvenser pa Tidslinjen, &r att du forst maste vélja
den sekvens du vill trimma genom att klicka pa den
med musen.
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For att trimma med flera sekvenser pa Tidslinjen:

1. Arrangera tva korta sekvenser pa Tiddlinjen
(Timeline).

2. Justeratidsskalan tills det klippet du vill justera har
en lamplig redigeringsstorlek.

3. Klicka pa det andra klippet. Videosparet borde nu
seut sahar:

Du kan trimma den hogra kanten pa klippet precis
som i exemplet ovan med ett klipp. Nar du gor det
kommer den sista bildramen i Kklippet att visas i
Spelaren (the Player). Sa lange det andra klippet
forblir valt, kan du fortsétta trimma video genom att
dra kanten &t vanster, eller terskapa genom att dra
kanten &t hoger.

4. Medan den andra sekvensen fortfarande & vald,
flyttar du musmarktren Gver vanstra kanten pa
sekvensen tills markdren éandras  till  en

hogerpekande pil.

™ m Riobeo”
w LT Ll
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5. Draden andra scenens vanstra kant &t hoger.
:n: : = rlrlmnmm _— Ll A w
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=

Medan du drar ser du forsta bildramen i klippet i
Spelaren. Sa lange klippet forblir valt, kan du
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fortsétta trimma video genom att dra kanten &
hoger, eller dterskapa genom att dra kanten &
vanster.

6. Slépp musknappen. Klippet du har trimmat hoppar
tillbaks och lagger sig vid den hogra kanten pa det
forsta klippet.

Luckor och fyllningar: Att trimma med Ctrl -
tangenten

Som vi s3g i det foregdende exemplet sa fylls luckan
genast igen nar du kortar av ett klipp pa videospéaret —
Klippet och alla klipp till héger om det flyttas
automatiskt & vanster si att det inte uppstar nagot
tomrum. Samtidigt kortas klipp pa de Gvriga sparen av
sa att hela Tiddlinjen hdlls synkroniserad. Néar du
daremot trimmar ett klipp pa ndgot annat spar, stangs
luckorna inte igen automatiskt, och inget annat spar
paverkas.

Detta forhandsvalda beteende vid trimning underlé&ttar
redigeringen i de flesta fall, men Studio ger dig ocksa
mojlighet att helt vanda om pa beteendet nér det behovs.
Om du trycker pa Ctrl key (Kontrolltangenten) innan
du borjar trimma ett klipp pa videosparet, sd kommer
varken det klippet eller ndgra andra att flyttas och
luckorna kommer inte att fyllas igen. Inte heller de
ovriga sparen paverkas.

Pa samma sétt inverteras det normala beteendet nar Ctrl
anvands vid trimning pa andra spér: klippen pa sparet
flyttas samman sa att de fyller ut ala luckor som
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uppstar vid trimningen. Inte heller nu paverkas klippen
pa de spar dar du inte gjort ndgon trimning.

Notera: Se sidan 104 for en beskrivning av hur Ctrl pa
motsvarande satt paverkar beteendet nér klipp raderas.

Tips vid trimning av klipp

Om du har svart att styra kanterna pa klippen under,
trimning kan du foérsoka foljande:

» Undersok om det valda klippet & det du vill trimma

och att det &r det enda som ar valt.

Utvidga Tidsskalan (Timescale) tills det blir |&ttare
att gora finjusteringar.

Undga att utvidga Tidsskalan for mycket, vilket far
klippen att verka valdigt 1anga. Om det hander, bor
du angra till dess att skalan & som du vill ha den;
eller minska skalan genom att dra den a vanster;
eller valjaett lampligt varde fran Tidsskal ans kontext
meny.

Trimma videosekvenser med verktyget
Klippegenskaper

ﬂ Trots att det & mgjligt att trimma videoklipp

direkt pa Tidslinjen (Timeline) med noggrannhet

ner till bildrutenivd, sa ga&r det oftast snabbare och
enklare att uppnd precis trimning med verktyget
Klippegenskaper (Clip properties). For att komma &t
verktyget, valj det klipp du vill &nhdra och anvand sedan
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menyn Toolbox » Modify Clip Properties (Verktyg >
Andra Klippegenskaper), eller klicka pd en av
verktygsknapparna overst till vénster i Filmfonstret
(Movie Window). Klicka pa samma knapp igen for att
sténga verktyget.

Néar det gdler videoklipp (eller alla klipp férutom
titlar), kan du ocksd Oppna och stanga verktyget
Klippegenskaper  (Clip  properties) genom  att
dubbelklicka pa klippet fran varje Filmfonstervisning
(Movie Window view).

Verktyget Klippegenskaper (Clip properties) kan
anvandas for att andra alla sorters klipp. Det erbjuder
en passande uppsattning verktyg for varje typ.

Textfaltet Namn: De flesta kontroller for videoklipp
gdler trimning. Enda undantaget & textféltet Namn
(Name), som gor det mgjligt att ange ett nytt namn i
stéllet for det standardnamn som Studio har tilldelat
Klippet.

Namnféltet finns i verktyget Klippegenskaper (Clip
properties) for ala typer av klipp. Klippnamn anvénds
i Filmfonstrets Textvisning (Movie Windows Text
view) och kan ocksa ses som “ etiketter” paklipp nar du
rér musen over dem i Storybordsvisningen.

Namnfalt Langdfalt
1 r_l_l
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Trim-
méatare

Scrubbing-  Forhandsvisning Transpart- Forhandsvisning
reqgel av startbildram kontroller av slutbildram
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Omréden for forhandsvisning (Preview areas):
Separata forhandsvisningsomraden visar ingangs- och
utgangs-bildramarna for det trimmade klippet,
tillsammans med en rdknare och jogknappar.
Uppbyggnaden pa varje omrade for férhandsvisning ar
valdigt lik Spelaren (the Player) under normal
redigering.

Installning av  uppspelningsposition  (Setting
playback position): En indikator i botten av verktyget
gor det mgjligt att bestdmma uppspel ningspositionen
var som helst i klippet. Du kan éaen anvanda réknaren
eller jogknapparna som finns mellan de tva omradena
for forhandsvisning for att bestdmma
uppspel ningspositionen.

Anvanda raknarna (Using the counters): De tre
réknarna & alla relativa till borjan av klippet, position
0:00:00.0. Som med rdknaren i Spelaren (the Player)
kan du justera réknarna i verktyget Klippegenskaper
(Clip properties) genom att klickai ett av de fyrafalten
(timmar, minuter, sekunder, bildramar) for att valja det
och sedan anvéanda jogknapparna. Om inget av fédten &ar
valt styr jogknapparna fétet for bildramar.

Transportkontroller (Transport controls): Medan
verktyget  Klippegenskaper  anvéands  kommer
transportkontrollerna i det mittersta omradet att ersitta
dem som normalt visas i Spelaren (the Player). Bland
dessa speciella transportkontroller finns en knapp for
Loop-uppspelning/Paus  (Loop  play/Pause). &
Knappen kan anvandas for att spela upp den trimmade
delen av klippet upprepade ganger medan
trimpunkterna justeras.

Stall in trimpunkter (Setting the trim points):
Knappen Vansterparentes (Left bracket) @l bredvid
réknaren i det vanstra fatet for férhandsvisning och
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knappen Hogerparentes (Right bracket) [EJ bredvid
réknaren i det hogra fatet for foérhandsgranskning,
stéller in respektive trimpunkter till den aktuella
positionen.

Du kan aven justera trimpunkterna genom att:

e Skrivain ett vérde direkt i dessréknare
» Justeraett réknarfalt med jogknapparna
* Drai motsvarande trimmétare

Textfaltet Langd (The Duration text field): Detta falt
visar langden pa det trimmade klippet i timmar,
minuter, sekunder och bildramar. Om du andrar detta
varde, antingen genom att andra siffrorna direkt eller
genom att klicka pa de tillhorande jogknapparna, andrar
du klippets utgangspunkt. Naturligtvis kan man inte
minska langden till mindre an en bildram, eller 6ka den
Over gransen fOr ursprungsscenen.

Tips: Om du vill byta fran trimning av ett videoklipp
pa videospdret till ett annat, klicka bara pa det nya
klippet medan verktyget Klippegenskaper (Clip
properties) & Oppet, eller dra indikatorn pa Tidslinjen
Over det nyaklippet.

Aterstélla trimmade klipp

Om du inte gillar resultatet av en eller flera trimningar
efter att ha forhandsgranskat dem, kan du antingen
anvanda knappen Angra (Undo) (eller Ctrl+Z) eller
manuellt &erstdlla det trimmade klippet med en av
dessa metoder:
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« Dra sekvensens hogra kant direkt pa Tidslinjen tills

den inte kan dras langre,

* Dra trimmétarna till slutet av klippet i verktyget

Klippegenskaper.

® DELA OCH KOMBINERA KLIPP

Om du vill infoga en sekvens pa Videosparet (Video
track) mitt i en annan sekvens maste du dela den senare
i tva delar och sedan infoga den nya sekvensen.
Att "dela” en sekvens innebér att sekvensen dupliceras
och att bada sekvenser sedan automatiskt trimmas sa att
den ena dutar och den andra borjar precis vid
delningspunkten.

For att dela en sekvensi Tidslinjevisning:
1. V) delningspunkt.

Man kan anvanda vilken metod som helst for att
justera den aktuella positionen, som t.ex. att flytta
Tiddlinjens indikator, klicka Spela upp (Play) och
sedan Paus, eller andra réknarens véarde i Spelaren
(the Player).

. Antingen ska du hogerklicka inom det klippet du

vill dela och védj Dela Klipp (Split Clip) fran
popuppmenyn; eller, forsékra dig om att
redigeringsinjen &r placerad dar du vill delaklippet,
och klicka pa knappen Dela Klipp (rakblad) (Split
Clip (razorblade) (se sidan 103).

Klippet delas vid den aktuella positionen.
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For att atersalla ett delat klipp:

« Anvand knappen Angra (Undo) (eller tryck Ctrl+2).
Aven om du har utfort andra handlingar sedan du
delade klippet gor angra-funktionen det méjligt att
stega bakat i andringarna salangt som behovs. Eller,

e Ersitt bada halvor av det delade klippet med
originalet fran Albumet om du inte vill angra
beroende pa att det finns steg du inte vill ta bort.
Eller,

» Radera ena halvan av det delade klippet och trimma
ut den andra.

For att kombinera sekvenser i Filmfonstret:

Vélj de klipp du vill kombinera, hogerklicka och vl
Kombinera Klipp (Combine Clips).

Det & bara mgjligt att kombinera klipp som
tillsammans skulle bilda ett giltigt klipp — det vill saga
ett sammanhédngande utdrag av kallvideon. Pa
Tiddlinjen (Timeline) kan man se vilka klipp som kan
kombineras genom att det finns en streckad linje dar de
mots.

”’ AVANCERAD TIDSLINJEREDIGERING

2

Obs: Andra sétt att redigera forutom dem som beskrivits har, med
hjalp av Overlaggssparet, beskrivs ocksd i Kapitel 8:
Tvasparsredigering.

Under de flesta former av redigering synkroniserar
Studio automatiskt klippen pa de olika Tidslinjesparen
(Timeline track). Till exempel forblir de olika
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positionerna pa alla sekvenser till htger om infogandet
oférandradei forhalandetill varandra nér du infogar en
scen fran Albumet pa Videosparet.

Ibland kanske man vill asidosétta den forhandsvalda
synkroniseringen. Du kanske vill infoga ett nytt
videoklipp i ditt projekt utan att flytta pa andra typer av
klipp. Eller du kanske vill redigera video separat fran
dess medféljande originalljud — en vardefull teknik
med flera variationer som gas igenom nedan.

Dessa speciaredigeringar & mdjliga med hjdlp av
knapparna for sparlasning (track lock) placerade langs
hogra kanten av Filmfonstret i Tidslinjevisning. Var
och en av standardsparindikatorerna (utom den for
menysparet) fungerar &ven som en knapp for att 1asa
motsvarande spar. Se “ Sparlasning” (Track locking) pa
sidan 108 for mera information om sparlasning.

Ett 1ast spar gramarkerasi Tidslinjevisningen (Timeline
view) for att indikera att klipp pa det |ast sparet inte
kan vdljas eller redigeras i nagot av de tre
visningsagen; ¢ heller paverkas de av
redigeringsprocesser pa ol asta spar.

Forutom menysparet (menu track), kan dla
kombinationer av spar |&sas.

E/
Et tu, Dobhin’
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Genom att |&sa spéret for 6verlagringar (overlays track)
forhindras andringar av pdldggningarnas langd aven nér
du trimmar ljud och videoklipp pa huvudvideosparet
vid sammatidsindex.

Et tu, Dobbin*

Nér titelsparet & olast, trimmas titeln automatiskt nar
huvudvideoklippet ovanpa titel sparet trimmas.

00000000000
Infogningsredigering

Vid normal tiddinjeredigering (Timeline editing)
behandlas ett videoklipp och dess originaljud, som
importerades samtidigt, som en enhet. Deras inbordes
forhallande symboliseras i filmfonstret med en linje
som forenar videosparets indikator med det
ursprungliga ljudsparets indikator, som visar att det
sistndmnda styrs av det forstndmnda.

Spérlasningsknapparna gor det mojligt att arbeta med
béagge sparen oberoende av varandra vid t.ex.
Infogningsredigering (Insert editing), vilket vanligtvis
innebar att man byter ut en del av ett klipp pa
Videosparet medan det ursprungliga ljudsparet
fortsétter of6randrat.
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Obs: Att infoga redigering kan ocksa utféras pa liknande satt i
sparen for overlaggsvideo och ljud. For detaljer, se Kapitel 8:
Tvasparsredigering.

Till exempel vill du kanske infoga en tagning pa en
leende (eller sovande!) person bland publiken i ett klipp
dar nagon berdttar en historia, utan att avbryta den
priméra ljudkallan.

For att utfora en infogningsredigering pa
Videosparet:

1

Klicka pa hénglasindikatorn for det Primara
Ljudspéret fran Tidslinjevisningen i Filmfonstret
for att |13sa sparet.

L &sningsknappen & rodmarkerad, och géalva
= spéret & grétonat for att visa att dess innehall
inte kommer att paverkas vid redigering.

Gor plats & videoklippet du vill infoga pa
Videosparet. Placera Tiddinjeindikatorn pa den
punkt dar infogandet ska borja och klicka pa
knappen Dela Klipp/scen (Split clip/scene). Flytta
sedan till den punkt dér infogandet ska sluta och
dela klippet igen. Radera till sist den del av videon
som ska bytas ut med det infogade.

Eftersom ljudspéret fortfarande ar intakt, eftersom
det var |ast, kommer videosekvensen till hoger om
infogningspunkten inte att flyttas mot vanster for att
fylla ut mellanrummet du skapat pa Tidslinjen, da
video och ljud i sa fal inte skulle vara
synkroniserade langre.  Om  videon skulle
forhandsgranskas nu skulle du bara se en svart
skarm under mellanrummet, men ljudsparet skulle
varanormalt.
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3. Nu aterstar bara att placera det klipp du vill infoga.
Dra klippet (fran Albumet, Projektet eller
nagonstans pa Tidslinjen) till den lucka du just
skapat i video-sparet.

Om det infogade klippet & langre an
mellanrummet du  har skapat, trimmas det
automatiskt s det passar in i mellanrummet. Du
kan justera  trimningen  med  verktyget
Klippegenskaper (Clip properties).
Infogningsredigering pa det ursprungliga
ljudsparet
Den motsatta formen av infogningsredigering, dar ett
ljudklipp infogas i det ursprungliga ljudsparet Gver
kontinuerlig video, behdvs mer sédllan men utfors anda
enkelt i Studio.

Proceduren paminner om den for att infoga video: vand
bara parollernafor de tva sparen i varje steg.
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Delningsredigering

Vid “delningsredigering” trimmas en sekvens ljud och
video separat s& att Gvergangen till den ena intréffar
fore dvergangen till den andra.

Obs: Split editing (“delad redigering”) kan ocksd utforas pa
overlaggssparen for video och ljud pd samma satt som beskrivs har.
For detaljer, se Kapitel 8: Tvasparsredigering.

| et “L-klipp” kommer videon fére dess
synkroniserade ljud; i ett “J-klipp” kommer |judet forst.

Tips. For snabbare och mer precis trimning kan det
vara en hjdlp att ha verktyget Klippegenskaper (Clip
properties) Oppet nar du genomgdr procedurerna i
denna sektion. For att 6ppna verktyget behtver du bara
dubbelklicka pa ett av videoklippen innan du sitter

igang.

L-klippet
| ett L-klipp kommer klippet till ny video fore klippet i
ljudet.

Tank dig ett undervisningsprogram dar videon stundtals
Klipper bort fran berdttaren for att visa rese- eller
naturscener som illustrerar amnet.

T

Ljud och video klipps santidigt.
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| stéllet for att klippa ljudet och videon samtidigt kan
du exempelvis vélja att |&ta speakerns rost Gverlappain
I den nastkommande scenen. Detta gor det klart for
publiken att den nya scenen de ser nu illustrerar det
som speakern just har forklarat.

Lagg marke till att granserna mellan videons och
[judklippens klipp formar ett L.

e B it n W -4 &

Ljud klipps efter video vilket resulterar i en“L”
formad ram, som &r markerad i denna illustration.

Denna teknik kan anvéndas effektivt pd manga sét.
Overvég metoden ndr som helst nér det andra klippets
video illustrerar det forsta klippets ljud.

For att utfora ett L-klipp:

1. Justera Tidslinjen s3 du enkelt kan rékna antalet
bildramar eller sekunder du vill dverlappa.

2. Vadj det vanstraklippet och trimma dess hogra kant
till den punkt dér du garnavvill att ljudet ska sluta.

N e

3. Lésvideosparet. Dranu den hogra kanten av videon
for samma klipp mot vanster till den punkt dar du
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garna vill att det efterfoljande klippets video ska
borja.

Medan ljudspéaret fortfarande & last, drar du det
andra klippets video & vanster tills det moter det
ursprungliga klippet.

Ifall det inte finns tillréckligt med dverskottsvideo i
borjan av det andra klippet for att genomfdra
trimningen, maste du forst trimma bort tillrackligt
fran bade dets video och ljud, och sen forsokaigen.

5. Lasupp Videosparet.

Videosparet klipper nu bort det andra klippet som
ligger framfor ljudet. Videon har trimmats fran
slutet av forsta klippet, och ljudet har trimmats fran
bérjan av det andra Kklippet.

J-klippet

| ett J-klipp klipps det nya ljudet in fore videoskiftet.
Detta kan vara effektivt nar ljudet i det andra klippet
forbereder tittaren pa scenens material.

att aterga till exempl et med

undervisningsprogrammet ovan: L&t oss saga att vi vill
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atergatill talaren vid slutet av det infogade klippet. Om
vi borjar nasta del av lektionen pa ljudspéret lite fore
videon visar oss podiet igen, kommer Gvergangen att
bli mycket mindre abrupt.

Denna gang formar klippens granser bokstaven J:

Ljudet klipper fore videon. Den resulterande * J’
formen ar markerad i illustrationen.

For att utfora ett J-klipp:
1. Justera Tiddlinjen sd du enkelt kan rékna antalet
bildramar eller sekunder du vill Gverlappa.

2. Va8j det vanstra klippet precis som forut och
trimma bade video och ljud genom att dra dess
hogra kant &t vanster salangt du vill dverlappa.

3. Las ljudspéret. Dra nu den hogra kanten av videon
for samma sekvens mot hoger sa langt du vill
Overlappa.

4. Lasupp ljudsparet.

Ljudsparet klipper nu till det andra klippet innan
videosparet.

OBS: Framgangssatten beskrivna ovanfor for L-klippet
och Jklippet & inte de enda aternativen. Med J
klippet till exempel, kan man ocksd gora foljande:
trimma klippet pa hoger sida till den Onskade
startpunkten och darefter 1dsa det. Sedan drar men
ljudportionen mot véanster for att Gverlappa ljudet pa
det véanstra klippet.
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® SMARTMOVIE MUSIKVIDEOVERKTYG

Att skapa en musikvideo |&ter som ett stort projekt &ven
med Studios latthanterliga redigeringsfunktioner. Alla
de manga korta klippen maste arrangeras noggrant och
passa in med musikens takt sa att musik och bild
koordineras ordentligt.

Med Studios SmartMovie-verktyg kan du n
daremot skapa dynamiska och synkroniserade
musikvideor nastan pa en gang — i den il du onskar
och med valfri kombination av videomaterial och
musik.

Du kan aven gora bildspel. SmartMovie kan skapa ett
snabbproducerat bildspel av vilka stillbilder som helst,
i vilken diltyp man &n vdjer med tillhérande
synkroniserad musik.

Verktyget SmartMovie guidar

In order to create a music video.

add some music to the music d| g genom proce%n med

track.

Click here to add music to your enkla g%-for-g%-
projecl. 8 instruktioner. For att borja,
anvand Albumet for att leta
upp de videoscener édler
stillbilder du vill skaingd, och dradem till Filmfonstret
(Movie Window).

Tip: Tiddinjen (Timeline view) i Filmfonstret (Movie
Window) rekommenderas ndr man arbetar med
[judklipp.

N&r bildmaterialet & pa plats, lagg till ett klipp med
ScoreFitter,CD-ljud eller digital musik (wav, mp3) pa
bakgrundsmusik-sparet. Det & langden pa detta klipp,
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och inte mangden bildmaterial, som avgér hur lang din
musikvideo blir. Om du inte tillfor tillrackligt med
visuellt material kommer SmartMovie att anvanda dina
videoklipp €eller bilder flera ganger for att uppna den
onskade langden. P4 omvant vis kommer klipp eller
bilder att uteslutas om du tillfor mer &n vad som kan
anvandas under |atens varaktighet.

Undantag: Na man gor ett bildspel med alternativet
Use all images ikryssat (se nedan), & det antalet bilder
som du tillfor som bestdmmer langden pa det fardiga
projektet, inte langden pa musikklippet.

SmartMovie-stilar

Kapitel 5:

Vvdj en il (style) fran rullgardinglistan uppe i 6vre
kanten pa verktyget SmartMovies fonster. En mangd
olika stilar erbjuds for bade musikvideo- och
bildspel sprojekt.

®
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En kort beskrivning av varje til visasi statusbubblan
nar du scrollar igenom *style’-listan.

Bast resultat for videostilar far du om den ursprungliga
langden pa ditt videomaterial & omkring den dubbla
jamfort  med  soundtracket.
Epeanamsatoes | Varje bildspelsstil har sitt eget

min 3 secs and 1 min 26 secs. |dea||§(a fOI‘hé”ande me”an

smartMovie will ipeat yourmusic | gntalet bilder och |atens langd.
to match the length of the

slideshow.
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Satusbubblan ger dig végledning till de rétta
proportionerna.

SmartMovie-alternativ

Alternativet Valj klipp i slumpmassig ordning (Use
clips in random order) later dig blanda det visuella
materialet utan hansyn till dess ursprungliga ordning.
Detta aternativ & férhandsvalt for vissa stilar. Det
skapar for det mesta ett enhetligt intryck, men pa
bekostnad av en naturligt berdttande f6ljd.

|Music Video - Yaudeville j

Kryssa i aternativet Use all images nér du vill vara
saker pa att ala stillbilder som du har infogat i ditt
projekt verkligen anvands i bildspelet, oavsett langden
pa ditt valda musikstycke. Studio kommer att repetera
eller trimma musikklippet s& att det passar det antal
bilder du har valt.

Observera: Alternativet Use all images paverkar
endast SmartMovie-bildspel, inte musikvideor.

Glidreglaget Relativ ljudstyrka (Relative volume)
justerar volymen pa& bakgrundsmusikens ljudspar
(background music track) i forhdlande till de andra
ljudspéren. Flytta reglaget anda till hoger om du vill
hora enbart musiksparet i den fardiga videon.

Relative Volume
*

Det sista installningssteget ar att skrivain den text som
ska anvandas som inlednings- och avslutningstext
(titeltexter). Varje textrad bestdr av tva redigeringsfélt.
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Anvand Tab och Shift+Tab for att hoppa mellan det

vanstra och det hogra féltet.

Opening Title

Closing Credits

Det stora dgonblicket...

Slutligen, klicka pa knappen Create SmartMovie och
vanta pa att Studio genererar din film.

Create SmartMovie
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KAPITEL 6:

Montage®-teman och
temaredigering

Studios anpassningsbara Montage-“teman” utgdr en
kraftfull men enkel metod att |éra sig gora bildspd,

(e o - animationer och
Antique Yourra -] redigeringseffekter med flera
tB:f::ﬁvePa¢V1-sn'sMndernz Spér Med teman kan du ge dina

: Sk videor ett mer professionellt
Cmatve pock V1 e utseende och &nda bevara en

Downtown Lights

sammanhangande struktur. Varje
tema bestar av en uppsattning
mallar som kan laggastill ditt projekt som “temaklipp”.
Du kan skapa snygga, visuellt konsekventa sekvenser
som integrerar professionellt skapade titlar och
animationer med dina egna foton och videor.

Notera: “Titlar” som skapats fran ett Montage-tema &
inte relaterade till de som finns i Albumets
Titlarsektion, eller de som & skapade i Studios
Titelredigerare. Teman & enklare att anvanda och de
kan innehalla effekter som inte finns for vanliga titlar.
A andra sidan ger titelredigerarna storre kontroll 6ver
titlarnas utseende.

Temana som medfoljer & utformade for att vart och ett
fylla ett sérskilt behov. Inom varje tema & varje mall
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utformad for att komplettera varandra nér de anvands
inom samma projekt. T.ex. innehdller de flesta teman
en Inledningsmall och en matchande Avslutningsmall.
Manga teman innehaller aven en eller flera Foljdmallar
for dvergangar mellan en video eller ett bildklipp till ett
annat.

I‘ .’ s . ‘ 4
Ett klipps tidslinje reflekterar dess struktur.
fran vanster till hoger, syns en Inlednlngs- en
Overgangs- och en Avslutningsikon.
Zickzackkanterna Overensstammer med placeringen
av helskdrmsvideo i klippet. Videon vid dlutet av
Inledningen och vid bérjan av Avslutningen kan
justeras sa den stammer med Overgangen; darfor
indikerar  zickzackmonstret aven grafiskt hur
mallarna kan anvandas till sammans.

Varje mal definierar en video eller grafisk sekvens
med tomrum som kan fyllas i av dig. De flesta mallar
har en eller flera tomrum for video- eller bildklipp. |
manga av dessa kan du laggatill text for titlar och vissa
har &@en andra ingtdlningar for andra
special egenskaper.

Temamallar sparas i deras egen del av katalogen. Det
forsta steget da du ska anvanda en vald mall & att
placera den i ditt projekt som ett temaklipp. Som
vanligt gors detta genom att dra ikonen fran Katalogen
till Filmfonstret.

| Filmfonstret behandlas temaklippen som vanliga
gavstandiga videoklipp. For att redigera klippet — for
at fylla 1 malens tomrum - anvander du
Temaredigeraren.
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0‘0 ANVANDA TEMAN

2

Temamallar sparas i Temadelen av Katalogen.
Katalogen visar alla mallar i ett givet tema, enligt det
val du gor i rullgardindistan. For att anvanda en mall
drar du bara dessikon fran Katalogen till Filmfonstret.

224~ [

tillgangliga mallar (R). For att anvanda en mall, dra
dessikon ned till Filmfonstret.

N&r Filmfonstret & i visningslage for Tidslinjen kan
temaklipp trimmas och redigeras pa i stort sett samma
sétt som vanlig video. Du kan laborera med dem, med
overgangar och effekter, justera ljud och sa vidare. Pa
samma sdtt som skivmenyer redigeras de med ett
speciellt redigeringsverktyg, vilket Gppnas automatiskt
nar Klippet laggs till i ditt projekt, eller nér det senare
dubbelklickas.
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Temaklippen (valda i illustrationen) behandlas som
en enhet i Filmfonstret. Deras speciella egenskaper
kan justeras med verktyget Temaredigeraren
(dubbelklicka pa klippet for att Oppna).

Med Temaredigeraren kan du anpassa ett n
temaklipp genom att justera dess inbyggda
instéliningar eller specificera de video- och ljud-
subklipp du vill att den ska anvanda. Redigeraren kan
&ven Oppnas med menykommandot: Verktygsladan >
Redigera tema.
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Med temaredigeraren kan du  specificera
temaegenskaper, sasom video eller bildklipp,
egenskaper och texteffekter. Klipp laggs till genom
att du drar dem antingen fran redigerarens egen
minikatalog (vanster sida av verktyget) eller fran
Filmfonstret.

Tema bakgrunder

Vissa teman har inbyggda grafiska ‘
bakgrunder  och/eller en  vabar
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bakgrundsfarg. Manga av dem har ocksa en kryssruta
for  Bakgrunden  (Background) i  verktyget
Temaredigeraren. Né& rutan & ikryssad  blir
bakgrunden genomskinlig. Da kan temat anvandas pa
overl aggssparet med video-sparet som bakgrund.

Temadelen av katalogen

| Albumet kan mallarna for ett tema visas

samtidigt. Precis som med andra videoscener
anvander du musen for att markera, spela upp eller
l&ggatill en mall:

« Klicka en gang for att ladda mallen till spelaren, dér
det kan spelas upp med transportkontrollen.

» Dubbelklicka for att ladda mallen till spelaren och
borja uppspelning direkt.

e Dra malen till Filmfonstret, eller hogerklicka pa
dess ikon och klicka pa Lagg till filmi menyn, vilket
lagger till mallen i ditt projekt. PA samma sétt som
med menyer Oppnas ett speciellt redigeringsverktyg
automatiskt néar ett temaklipp laggs till filmen.

Skapa temaklipp

For att skapa ett temaklipp, anvanda ndgon av
standardmetoderna for att 1aggatill ndgot i ditt projekt:

e Dra en ikon frdn Tema-delen av katalogen till
Filmfonstret.
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» Hogerklicka och vélj Lagg till projekt i menyn till
temamall-ikonen.

e Klistrain innehallet i Windows Urklipp efter att du
har klippt ut eller kopierat ett existerande temaklipp.

Varje tema redigeras for att visas i sparet pa ett sitt

som & lampligt for temats innehdllstyp:

e Teman vars innehdll & ett grafiskt overlagg med
transparent bakgrund, t.ex en titel eler PIP-bild,
laggs vanligtvis till Titel-sparet.

e Teman med  helskédrmsvideo, som  t.ex.
inledningssekvenser, kan laggas till
Huvudvideosparet eller Overlaggssparet

Den fabriksinstédllda langden pa ett temaklipp beror pa
instéllningarna for den aktuella mallen.

Om du Slépper ett nytt temaklipp ovanpa ett redan
existerande pa tidslinjen, sétts antingen det nya klippet
in bredvid det gamla eller ersdtter det gamla. Vilket
som sker beror pa var du placerar muspekaren relativt
till malklippet nér du slépper knappen.

Satt in ett temaklipp innan eller efter ett existerande
klipp: Om du ddpper det nya klippet i néarheten av
borjan eller slutet av ett existerande temaklipp sétts det
pa motsvarande vis in fore eller efter existerande klipp.
Placeringsinjerna som visar positionen for det nya
klippet pa Tiddlinjen & grona.
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= ¢ m Viae felices *

L 1 Placeringslinjer
Ett nytt temaklipp, representerat av ’'kopiera’-
muspekaren, dras i narheten av borjan av klippet till
vanster. Grona placeringdlinjer visar var det nya
Klippet sattsin.

| illustrationen visar placeringslinjerna gréanserna for
Klippet som skulle skapas om du slépper musknappen
vid aktuell position, baserat pd mallens normallangd.
Alla existerande klipp skulle flyttas & hoger for att ge
plats for det nya klippet. Om du istéllet slépper det nya
klippet i néarheten av den hogra kanten av samma
existerande klipp, skulle det séttas in efter klippet.

Ersatt ett existerande klipp: Om du sldpper ett nytt
temaklipp mitt pa ett existerande klipp sa ersitter det
nya klippet det gamla. Det nya klippet tar aen Gver
eventuella existerande omsténdigheter kring det gamla
klippet. De bla placeringslinjerna visar granserna pa
Klippet som kommer att ersittas; oavsett dess
normallangd kommer det nya klippet att "&rva’ dess
granser.
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| Placeringslinjer
Ett nytt temaklipp slapps mitt pa det vanstra klippet
och ersétter det. Andra Klipps placering paverkas
inte.

Arbeta med temaklipp pa Tidslinjen

Temaklipp beter sig som vanliga videoklipp nér det
gdller att trimma och laggatill dvergangar.

Nar ett temaklipp trimmas...

Aven om trimning p& Tidslinjen gors p& samma sétt for
temaklipp som for videoklipp sa beror resultatet av
trimningen pa klippet som behandlas.

| ett helanimerat tema, t.ex en snyggt rullande titel,
rullar animationen till slutet oavsett vilken hastighet
den aktuella klipptiden visar. Forkortning av Klippet
medfor att animationen rullar snabbare, men trunkerar
inte sekvensen.

Klipp som innehdller video kan daremot trimmas pa det
vanliga sittet. Manga teman innehdller ett video-
underklipp med flexibel 1angd. Nér ett av dessa finns
kan klippet dras ut sa langt som underklippet tillater —
hur langt som helst, om underklippet & en tillbild.
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Trimning inuti teman

Manga véjer att inleda eller avsluta ett temaklipp med
en fullsk&rmsvideo instélld av anvandaren. | dessa fall
kan handtagen pa Tiddlinjen anvandas for att stéla in
tiderna for "ingang” och "utgang” — d.v.s. for att andra
varaktigheten hos fullskarmsavsnitten. Klicka pa ett
handtag och dra & vanster eller hoger for att justera
varje tidsangd separat. Tidsangden for mittdelen av
Klippet — den animerade delen — minskar eller okar i
motsvarande grad. Om du vill balansera ingang och
utgéng utan att paverka tiden for mittdelen klickar du
mellan handtagen och drar sedan.

O Klicka och dra justeringshandtaget for att
fintrimma ingangs- eller utgangsdelen av ett
temaklipp. Tiddangden pa mittdelen Okar eller
minskar i motsvarande grad. ® Klicka mellan
handtagen for att dra bada samtidigt, och darigenom
flytta mittdelen utan att &ndra dess langd.

For en detaljerad forklaring av temastrukturen, se “Ett
temas anatomi” pa sidan 162.

Overgangar och effekter

Overgdngar kan anvéandas i dlutet och borjan pa
temaklipp pa samma sétt som andra klipptyper.
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Video- och ljudeffekter kan &ven laggas till pa
temaklipp som vanligt och anvandas pa alt innehdll
som klippet omfattar. Nagra effekter, sdsom hastighet,
ar inte tillgangliga for anvandning med temaklipp.

Ett temas anatomi

Som exempel pa hur teman fungerar, 13t oss undersoka
det medfdljande temat "50-talsmodern”, vilket
innehdller fem mallar.

Alla malar i detta specifika tema anvander samma
bakgrundsdesign — ett abstrakt, rullande monster. Det
a synligt hela tiden férutom under delarna med
helskarmsvideo. Fargerna pa monstret bestams genom
insta8llningar i temaredigeraren fOor var och en av dessa
mallar.

Nu ska vi titta pa var och en av dessa mallar var for sig
for att se hur de konstrueras fran klippen och
dvergangarna som du lagger pai Temaredigeraren.

Inledning: En inledningsmall borjar | ' E
vanligen med ndgon slags animation, | _b
inklusive titlar, och dlutar med I‘_1‘

fullskarmsvideo. Vart “50s Modern” -exempel foljer det
monstret.

Den rullande bakgrundsanimationen rullar genom
merparten av denna sekvens. Inom animationen visas
tvd anpassningsbara Gvergangar. De representeras i
diagrammet nedan av linjer pa "Animationslinjen”.
Bada overgangarna flyter in och ut ur bilden (mork
linjeféarg) med en och halv sekunds paus for stationar
visning (ljus linjeféarg) daremellan.
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Schematisk presentation av Inledningsmallen i
temat ” 50-talsmodern” vid dess normallangd pa ca.
14 sekunder.

Precis n&r den andra &vergangen lamnar bilden
kommer en animerad panel med det rullande
videounderklippet. Videon zoomar till helbild vid
11:18 i temaklippet och forblir sa fram till slutet (den
vitadelen av "videostrecket” i diagrammet).

Fabriksinstéllningen & att langden pa temaklippet ar
13:29. Det inbdddade videoklippet startar vid 7:03 och
|6per till slutet, vilket ger det en langd pa 6:26. Om ditt
videounderklipp ar tillrackligt langt kan du forlanga
hela klippet genom att dra ut helskdrmsvideon. Denna
funktion visas i diagrammet ovan med pilen pa slutet
av "videostrecket”.

Overgdng A:  Overgéngsmallar
kopplar samman tva videosekvenser i
fullskdrmsldage genom nagon slags e L
animation. Detta forsta Gvergangsexempel borjar med
tva sekunder fullskérmsvideo, och zoomar sedan ut for
att visa en formation av flera olika videopaneler som
[6per samtidigt. Inzoomning i sista subklippet leder till
en utdragbar sektion full skéarmsvideo.

Animation

Foljdmall A sammanfogar flera videokéllor.
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Overgéng B: Denna 6vergang lyckas
med det grundl&ggande syftet att fa tva
videoklipp att ga ihop enklare an det

forra. Det forsta subklippet startar i fullskarmslage, och
zoomar sedan ut medan det roterar bort fran tittaren.
Né& den motsaita sedan av dess roterande panel
kommer i bild sd har det andra subklippet ersatt det
forsta. Panelen zoomar in for att fylla skarmen mot
dlutet av Klippet.

Animation

Foljdmall B skapar en enklare 6vergang.

Ater igen, helskdrmsdelen av det andra underklippet
kan strackas ut genom att dra ut underklippet pa
Tidslinjen.

Foljdmall C: Denna liknar Foljdmall
B, foOrutom att den flygande
videopanelen hér tar en extra svang i

mitten och darmed lamnar plats for ytterligare ett
underklipp i sekvensen.

Animation

Foljdmall C innehaller ett Gverbryggande
videounderklipp.

Det sista underklippet & &ven har utdragbart.

Slutet: Syftet med Slut-mallen speglar § 5 7
det i Inledning-mallen, och i detta ‘
exempel & ocksd uppbyggnaden A A

speglad nastan exakt. Fullskarmsbilden krymper till en
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flygande panel som ger plats for animerad text — exakt
motsatt mot inledningssekvensen som beskrivs ovan.
Den enda skillnaden & att i detta fal & inte
fullskérmsvideodelen av klippet utdragbart.

Animation

Avdutningstemat ar i grunden en spegelbild av
Inledningstemat.

Oppna Temaredigeraren

Med Temaredigeraren kan du redigera ett n

temaklipp genom att specificera dina egna

subklipp och andra anpassningar. Verktyget kan 6ppnas

i projektet pafoljande sitt:

* Dubbelklickapaklippet i Filmfénstret.

« vVaj Oppna med temaredigeraren pa klippets
hogerklicksmeny.

Du kan éven 6ppna verktyget direkt:

« Klicka pa knappen Temaredigeringsverktyg

» Vdj Temaredigerarei Verktygsmenyn.

Med dessa tva metoder, om du véjer ett temaklipp i

Filmfonstret, laddas det automatiskt i redigeraren nér
den Gppnas.

Né& redigraren & Oppen kan du é&ndra
forhandsgranskning av  klippet utan att stanga
redigeraren, genom att klicka pa olika temaklipp i
Filmfonstret.
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Anvanda Temaredigeraren

166

Varje temamall har sin egen uppséttning av platser for
video- och fotoinnehdll, vilket representeras
av "dl@ppzoner” i temaredigeraren. De flesta mallar har
minst en av dessa; sex & max. Vissa innehdller dven
textévergangar och andra installningar som krévs for
att redigera special egenskaper.

Temaredigeraren &r uppdelad pa mitten i tva delar. Till
vanster visas en minikatalog déar du kan se dina video-
och stillbildsbibliotek, till hdger finns en panel for
instéllningar. Har & ddppzonerna for dina videor och
bilder, tillsammans med eventuella textfdt eller andra
kontroller som kravs for att gorainstalningar pa mallen.
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Vanstersidan av Temaredigeraren innehdller en
minikatalog med flikar for att enbart visa video och
foton. HoOgersidan innehdller dSléppzoner  for
temaklipp och kontroller for instdllningar. Dra
video- och bildklipp till en sldppzon fran antingen
Minikatalogen eller Filmfonstret. Om du behdver
skapa ett langre underklipp kan du aven vélja flera
Klipp med |6pande video och dra dem till zonen som
en enhet.
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Arbeta med slappzoner

Rensa slappzoner: For att radera underklipp fran dess
sléppzon, hogerklicka pa zonen och véj Radera fran
menyn.

Kopiera underklipp till Filmfonstret: For att kopiera
ett underklipp fran en sldppzon i Temaredigeraren till
Tidslinjen (eller annan Filmfonstervisning),
hogerklicka pa zonen och valj Lagg till Tiddinjen fran
menyn. Detta anvands vanligtvis for att 1agga till eller
modifiera en effekt pd underklippet innan du drar
tillbaka detta till temaklippet.

Ta bort subklippsljud: Vissa sldppzoner & markerade
med en ljudsymbol g, vilket visar att ljuddelen av alla
videor i den zonen kommer att inga i temaklippets ljud.
Om du inte vill anvanda ljudet, klicka pa ljudsymbolen
fér att ta bort ljudet EJ frén subklippet.

Placera underklipp: Video i en sléppzon kan placeras
relativt till en zons tidsfonster med musen. Nér
muspekaren kommer in i en sldppzon med Gverbliven
video andras pekaren till en dubbelspetsig pil. Klicka
och hall ned vénster musknapp nu for att kontrollera
Klippets start under zonen. Flytta musen fram och
tillbaka for att stéllain startbild pa underklippet.
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Your Text Here
Your Text Here

For att stalla in startbild pa ett underklipp, hall ned
vanster musknapp medan pekaren &ar Over
sléppzonen, dra sen pekaren horisontellt. For att
kunna finjustera ar férandringarna vid musens
rérelser forst sma och blir sen snabbt stérre med
Okande avstand. En relativt storre musrérelse kan
darfor kravas for att fA 6nskat resultat.

I och med att du drar visaren till borjan av klippet
kommer ikonen i sléppzonen andras for att visa den nya
startbilden. PA samma gang kommer spelaren visa den
bildruta dar indikatorn sta&r pa tiddinjen. Om
sldppzonen du arbetar pa & aktiv vid tidsindexet
kommer forhandsgranskningen aterge andringar pa
startbilden. Né& du finjusterar startbilden pa
underklippet & det en braidé att stallain indikatorn till
den plats dér Spelarens férhandsgranskning &r till bast
hjap.

Att anvanda visaren for klippstarten forandrar varken
underklippets position inom temaklippet eller dess
langd. Snarare véljer du bara vilken del av underklippet
som anvands. Temaredigeraren kan inte andra starten
pa underklippet sd sent att videon blir klar medan
sldppzonen fortfarande ar aktiv. T.ex. om du sldpper en
sex sekunder lang del pa sldppzonen som kraver fem
sekunder video kommer du inte kunna stédlla in
startpunkt langre &n en sekund in i underklippet.

Om underklippet ar kortare &n sldppzonens langd, eller
lika langt, & det inte mgjligt att justera dess startbild.
Néar temaklippet visas fryses den sista bilden i
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underklippet om nodvandigt for att fylla ut tiden som &r
avsedd for denna dléppzon.

Lagga till effekter inom slappzoner

Det &r inte mgjligt att [&ggatill video- eler ljudeffekter
till ett underklipp inuti Temaredigeraren i sig.
Hogerklicka istallet pa slappzonen och valj Lagg till
Tiddlinje fran menyn. Hitta klippet pa Tidslinjen (vid
indikatorn). Nu & det bara annu ett klipp: trimma det
for att passain det och lagg till eller redigera effekterna
som vanligt. Slutligen, dra det tillbaka till sléppzonen,
vilket skriver over foregdende innehdll. Kopian av
klippet pa Tidslinjen kan nu raderas.
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KAPITEL 7:

Video effects

Videoredigering bestdr huvudsakligen av att véija,
arrangera och trimma videoklipp, att sdtta ihop klipp
med Overgangseffekter och att kombinera dem med
annat material som t.ex. musik och stillbilder.

Ibland & det aven nédvandigt att modifiera géva
videomaterialet pa olika sétt for att uppna den onskade
effekten. Studios Video effekter verktyg ger en
omfattande samling instickseffekter som kan anvandas
pd bade video och stillbilder. Se sidan 184 for
beskrivningar av de basala effekter som féljer med

Studio.
Videoeffekt-verktyget &r det &ttonde verktyget i u
Videoverktygsladan. Det har tva

huvudavdelningar: Till vanster visar en effektlista vilka
effekter som redan ar kopplade till det/de klipp som fér
tillfallet & valt/valda, och till hoger finns en
installningspanel d&r du kan justera effekten enligt
egna onskemal.
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408 AEFHEX

AddNewEfect | B

Videoeffekter vs. ljudeffekter

| de flesta tillfallen fungerar de tva verktygen, Video
effekter och ljudeffekter identiskt. Typen av material
som de syftar pa skiljer dem.

Kopiera och klistra in effekter

Né& en effekt va8l har lagts till ett klipp och
konfigurerats i sin panel for olika parametrar, ger
Studio mogjlighet att anvanda effekten dven pa andra
klipp pa Filmfonstrets Tidslinje. Detta sparar tid nar du
arbetar pa ett komplext projekt med manga effekter —
sarskilt om du drar nytta av kortkommandon.

2o m My M S0

Po W I D:[H]:PZ.CN Paste Ctrl+V
Open Effects Toolbox Cirl+F

W Copy 'Magnify' Effect
: : I =y ._ 1 Copy All Effects Ctrl+E
S P Paste Effect(s) I} Ctrl-D

Add Marker at Scrubber Location M

Delete Marker Delete

For att kopiera en individuell effekt fran ett klipp med
flera effekter, hogerklicka pa dess klippikon och
markera lampligt kommando (Copy "Magnify” effect pa
bilden). Effekten med dess parametrar och keyframes
(om den har ndgra) kan sedan klistras in i andra klipp
andra proj ektet.
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Att arbeta med effektlistan

Varje video- eler bildklipp i ditt projekt kan modifieras
med en eller flera videoeffekter. Varje effekt laggs pa
den ursprungliga bilden i den turordning som de finns
listadei, i Videoeffects-verktyget.

=i

= &y Auto Color Correction
L ‘ﬂ ‘Water Drop
= &y Soften

Kryssrutorna bredvid varje effektnamn |ater dig
aktivera och avaktivera effekter oberoende av varandra,
och utan att behtva ta bort dem fran listan (vilket
skulle gora att de skraddarsydda uppséttningar du gjort
forsvinner). | illustrationen ovan har “Vattendropps-"
effekten kopplats fran medan de andra tva effekterna pa
listan fortfarande &r aktiva.

Att lagga till och ta bort effekter

For att lagga till en effekt i listan | o B
till det klipp som for tillfallet
markeras, klicka pa knappen Lagg till ny effekt (Add

new effect). En effektbladdrare/effects browser dppnas
datill hoger i verktygsfonstret.

Klicka pa ett objekt i fonstrets Category-lista for att fa
fram namnen pd de individuella effekterna i den
kategorin. Valj den effekt du géarna vill ha och klick pa
OK-knappen for att laggartill effekten.

For att ta bort den markerade effekten fran
listan klickar du pa& knappen delete effect

(papperskorgen).
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38 HFX Filter
@ Luma Keyer
RTFX Volume 1 ¢ 2D Editor
RTFX Volume 2 (@ 2D Editor Advanced
Magic Bullet P EarthQuake
Red Giant Knoll * Lens Flare Dr

Red Giant Toonlt P Magnify

Red Giant Trapcode 3D Siroke &P Motion Blur

Red Giant Trapcode Particular ﬁ Water Drop

Red Giant Trapcode Shine Hr Water Wave
proDAD £ Black and White
#Z More Effects... ©» Color Correction

Videoeffekt-fonstret dppnas héar till Sudio Ultimate
RTFX-sidan som innehaller ytterligare effekter for
Sudio Ultimate. De andra paketen som listas
innehaller andra premium-effekter som kraver
enskilda inkop. Den sista kategorin, Fler effekter,
Oppnar en sida pa Avids hemsida dar ytterligare
effekter finnstillgangliga.

Premiumeffekter med video och ljud kan, precis som
annat 1ast material i Studio, anvandas kostnadsfritt,
men lamnar ett grafiskt “vattenméarke” som syns nar
videon spelas upp. Om du vill anvanda videon i en
riktig produktion, kan du skaffa en aktiveringsnyckel
utan att lamna Studio. Om du vill ha mer information
om hur man skaffar premiummateria till Studio, kan
du gatill “Att utvidga Studio” pasidan 13.

Andra pa ordningen av effekter

Det samlade resultatet av att anvanda mer &n en -
effekt i samma klipp kan variera beroende pai ™
vilken ordning effekterna laggs pa Med upp- och ned-
pilarna till hoger i effektlistan kan du bestamma varje
effekts plats i ordningen. Knapparna paverkar den
markerade effekten.
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Andra effektparametrarna

Nar en effekt vajs ut i effektlistan, visas
parameterpanelen, lokaliserad pa hoger sida av rutan:
Videoeffekter. H& kan man justera effekternas
parametrar.

Big Drop

<[+ [HTHIET -

Med Studio féljer ett grundléaggande effektbibliotek.
Kontrollerna for detta bibliotek beskrivs nedan (borjar
pa sidan 186). Add on-effekter beskrivs via deras egna
on-line dokumentation, som du kan komma & genom
att trycka pa funktionsknappen F1, eller genom att
trycka pa knappen help (hjélp) I 6verst till vénster i
parameterpanelen.

OBS: Vissa ingtickseffekter har sina egna parametrar
rutor med specialiserade kontroller. | sddana tillfallen
innehdller parameterpanelen pa effektverktyget en
enskild Edit (Redigera) knapp, som ger tillgang till den
externaredigeraren.

Anvandandet av foérhandsinstallda parametrar

For att forenkla bruket av parametrar, har manga
effekter forhandsinstéallningar (presets) vilket gor det
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létt att konfigurera en effekt — man behdver bara vélja
det fran en lista.

|  Studio Ultimate finns tva typer av
forhandsinstalIningar: static (statisk) innehaller en enda
uppsattning av effektparametrar och keyframed (knuten
till bildrutan), vilken innehdller flera uppsattningar av
parametrar i form av keyframes (nyckelrutor) (se
nedan).

Bia Zoom hd

Static Presets

Pan And Zoom
Keyframed Presets
Small Zoomer

Big Zoom

_ W

Pan Corners

| versioner av Studio som inte stoder keyframing ar
bara de statiska forhandsinstélIningarnatillgangliga.

Oftast konfigurerar man snabbast en effekt genom att
borja med den forhandsinstalining som ligger ndrmast
det du Onskar, och sedan finjustera parametrarna for
hand.

Aterstélla effekter (Resetting effects):
En sarskild typ av forhandsinstdllning ar m

standardvérdet (default setting), som & effektens
ursprungliga installning. Man kan alltid fa tillbaka
forhandsinstaliningen genom att klicka pa knappen
Reset i nedre kanten av parameterpanelen.

Om man klickat pa Reset nar keyframing anvands, &r
standardparametervardena relaterade bara till den
keyframe som & vid filmens nuvarande position.
Denna keyframe skapas nu om den inte fanns redan
innan.
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Keyframing

Parametrarna for videoeffekterna i Studio appliceras
oftast vid den forsta bildrutan i ett videoklipp och
ligger kvar oftrandrade till klippets slut. Detta &r
standardbeteendet for varje effekt som du lagger till pa
klippet.

Vanligtvis andras inte parametervardena for en
effekt under den tid som det videoklipp som effekten
anvandsi varar.

Keyframing — mgjligheten att gradvis &ndra
parametervardena inom loppet av ett videoklipp — ger
en lang rad nya méjligheter att anvanda effekter pa i
dinafilmer.

Obs. tillganglighet: Keyframe-funktionen som beskrivs har finns
endast tillganglig i Studio Ultimate.

Varje keyframe innehdller en hel uppséttning
parametervarden for effekten, och specificerar vid
vilken bildruta inom klippet som dessa varden ska
tilldampastill fullo.

Med keyframing kan nya uppsattningar av
parametrar tillampas sd ofta man onskar under
klippets varaktighet.
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Mellan varje individuell keyframe justeras de
numeriska parametrarna automatiskt fran bildruta till
bildruta, sa att individuella keyframes kopplas ihop till
ett glidande forlopp.

o H
En grafisk framstallning av keyframes som beskrivsii
exemplet ovan. Vérdena for Zoom (Z), Horisontal
Position (H) och Vertical position (V) bestams av
keyframe 1 i bdrjan av klippet, av keyframe 2
ungefar en tredjedel in i klippet, och av keyframe 3

vid dutet. Vardena &ndras gradvis Over de
mellanliggande bildrutorna.

De flesta effekter stoder keyframing. Vissa gor det
dock inte, antingen for att de inte har nagra parametrar
eller for att de, som i Speed-effekten, inte kan ha négra
logiska keyframes.

Exempel pa keyframing

For varje tillampad effekt kan ett klipp i princip halika
manga keyframes som det har bildrutor. | praktiken
behover du oftast bara nagra stycken.

Pinnacle Studio



—

)

Tva keyframes ar tillrackligt for att gradvisvariera
vardena mellan tva parametrar fran en installning till
en annat inom ett klipp.

Med keyframing kan du kontrollera séttet som effekten
anvands i ett klipp med stor precision. Det blir till
exempel valdigt enkelt att tonain och tona ut en effekt.

=
un [=1
[=] =] =]
< 8]
I

)
S
]

Med en uppsattning av fyra keyframes kan du tona in
en eller flera parametrar i borjan av ett klipp och
tona ut demigen vid slutet.
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Ett pan-och-zoom-bildspel liknande det som beskrivs
under “Editing image clip properties’ (Redigera
bildklippsinstéllningar) (sidan 232) kan skapas
genom att anvanda Pan-and-Zoom-effekten pa ett
enstaka stillbildsklipp. Tva keyframes med identiska
parametrar definierar borjan och slutet pa varje
visning — oavsett hur manga som behdvs —i filmen.

Anvandning av keyframing

| parameterfonstret for alla effekter som stoder
keyframing, leta upp och kryssai rutan Use keyframes.
Fram tills du gor det kommer effekten bara att anvanda
en enda uppsdttning parametervarden hela klippet
igenom.

l'k Reset

Nér du sar pa keyframing pa en effekt, skapas det
automatiskt tva keyframes. Den ena & forankrad vid
borjan av klippet, och den andra vid dutet.
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Parametrarna for bada har det véarde, som effekten
skulle ha haft utan keyframes. | Filmfonstrets tidslinje,
syns keyframen som en nummererad flagga pa
videoklippet. Keyframeflaggorna visas sa lange
effektens parameterfonster & Gppet.

Keyframes for den 6ppna effekten i effektparameter-
fonstret visas som nummererade flaggor Over en
lodréat linje. Den aktuella keyframen har en upplyst
flagga, som keyframe nummer 3 ovan.

Samtidigt kan du hitta ytterligare justeringsméjligheter
i parameterfonstrets nederkant: Knapparna Add och
Subtract, indikatorn fér den aktuella keyframen
(Current keyframe) med framét- och tillbakapilar, och
réknaren Keyframe time med jog-pilar.

Delete ‘B ' (HTHTEDR -

Nya kontroller visas i parameterfonstrets nederkant
nar keyframes &r aktiverat.

Indikatorn for Current keyframe visar numret
pa den nyckelruta som hor till den bildruta du for
tillfalet tittar pdi Filmfonstret. Anvand pilarna for att
hoppa mellan nyckelrutornas. Nér du klickar pa dem
hoppar tidslinjemarkéren till nasta nyckelruta.

Né&r du tittar pa bildrutor i din film som du inte har
definierat nagra keyframes for, visar indikatorn ett
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streck. Parametrarna som visas & de som kommer att
tillampas pa den aktuella bildrutan nar den spelas upp.

For att skapa en keyframe vid en sadan punkt, klicka pa
knappen Add, eller borja helt enkelt justera
parametrarna: N&r du gor det 18gger Studio automatiskt
till en keyframe.

Add )| Delete O — [0 :00:06. 10 [

[

Keyframes & nummererade i en foljd fran borjan av ett
klipp. N&r en ny keyframe l&ggs till, eller en gammal
tas bort, nummereras de om sa att féljden blir korrekt.

De.hete'e BN [HIHEET -

Knappen Delete &r tillganglig ndr den nuvarande
bildrutan har en keyframe; det vill séga nér indikatorn
Current keyframe visar ett nummer istallet for ett streck.

Raknaren Keyframe time visar tiden som har forlupit i
det aktuella klippet inom filmens tid — dvs. bildrutan
som visas i Player. Den forsta keyframen &r darfor
placerad i tid “noll”, och den sista & placerad en
bildruta framfor klippets sammanlagda langd.

Nér den nuvarande bildrutan har en keyframe, kan dess
tidsméssiga placering andras med raknarens jog-pilar.
Den forsta och den sista keyframen kan inte flyttas. De
andra kan flyttas fritt mellan de keyframes som &
narliggande.

Add Delete <ENN » [HINEEY 3

Reset

Installning av tiden for keyframe 3.
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Forhandsgranska och rendering

Medan du arbetar med Verktyget Videoeffekter, ger
Spelaren  (Player) en  dynamiskt  uppdaterad
forhandsgranskning av den aktuella ramen i din film
ngr du ska vdja effekter och justera
parameterkonfigurationer. Att forhandsgranska en
enskild bildruta &r inte sa anvandbart nar du arbetar
med effekter som utvecklas under klippets férlopp
(som Vattendroppe-effekten (Water drop), sidan 195).

Vid sadana tillfallen maste du spela upp klippet igen
for att till fullo se resultatet av den effekt du lagger pa.

Eftersom manga effekter kraver intensiva berékningar,
kan oftast inte en helt mjuk och detaljerad
forhandsvisning av ett helt klipp visas med detsamma.
Varje gang effekter 1&ggs till eller tas bort, eller man
andrar i ingtallningarna, paborjar Studio "rendering” av
klippet — det vill s&ga en berékning av klippets dutliga
utseende — i bakgrunden, utan att stora ditt arbetsflode.
Att renderingsprocessen pagar indikeras med en fargad
ribba som blir synlig i Tidsskalan (Timescale) ovanfor
Klippet.

Bakgrundsrendering &r valfritt. Du kan sténga av det,
om sa onskas, i aternativpanelen Project preferences
(Setup > Project Preferences).
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® EFFEKTBIBLIOTEK

Insticksfilen video effects som medféljer Studio &r
indelad i sex kategorier med varsin ikon:

* Cleaning effects (Rensningseffekter) hjalper &y

till att korrigerafel i kalvideon, t.ex. storningar och
kameraskakningar.
Time effects (Tidseffekter), tex. Speed @

(Hastighet), andrar uppspelningstempot utan att
paverka utseendet hos sjélva bildrutorna.

* Style effects (Stilistiska effekter) som Emboss &2

(Relief) och Old film (Gammal film) lagger pa
karaktaristiska visuella stil effekter for att gora storre
intryck.

Overlaggningseffekterna  stoder  Studio (@
Ultimates 6verlaggningsfunktioner, t.ex. Picture-in-
picture (Bild-i-bild) och Chroma key (Fargnyckel).

* Fun effects (Roliga effekter) som Water drop

(Vattendroppe) och Lens flare (Linsbrytning) ger
extra mdjligheter for kreativitet och skoj i dina
filmer.

Color effects (Fargeffekter) laer dig andra ©»

fargernai ett klipp, diskret eller dramatiskt.

Instickseffekterna & organiserade i paket med en eller
flera effekter i varje. | den héar bruksanvisningen
beskriver vi de nio effekterna i paketet Studio HD
RTFX (se sidan 186), som ingar i alla versioner av
Studio. Dessutom beskrivs kortfattat var och en av de
ytterligare 20 effekter i Studio Ultimate RTFX-paketet
(sidan 190), som ingar i Studio Ultimate.
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Full dokumentation av parametrarna for Ultimate-
effekterna  finns i effekternas innehallskansiga
onlinehjalp. Du kommer & denna genom att klicka pa
knappen help [ langst upp till vanster i parameter-
dialogfonstret for varje effekt, eller genom att trycka pa
F1-tangenten nér fonstret & dppet.

Att bygga upp ett effektbibliotek

Studios insticks-arkitektur innebér att du kan fortsétta
att 1agga till nya effekter till ditt effektbibliotek néar de
blir tillgangliga. Utbyggnadspaket med effekter fran
Avid och andra leveranttrer integreras friktionsfritt
med programmet.

Nagra utbyggnadseffekter foljer med Studio som last
premiuminnehall. Dessa inkluderar Avids paket RTFX
volym 1 och 2. Sadana effekter kan forhandsvisas i
Studio som vanligt, men har en " vattenstdmpel” med en
sarskild grafik under uppspelning.

Om du koper en activation key (aktiveringsnyckel)
forsvinner vattenmarket. Detta kan goras utan att |amna
Studio. For mer information om att skaffa
premiuminnehdl till Studio, se “Utvidga Studio” pa
sidan 13.

Varning: Studios instickseffekter & datorprogram. De
ar teoretiskt sett i stand till att skada eller stora ditt
system, sdsom att andra eller radera filer och redigera
systemregistreringen.  Avid avréder att instalera
insticksprogram fran tredje part , med undantag som
gdller de fran pdlitligaleverantorer.
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€ STANDARDEFFEKTER

Denna del beskriver sex av effekterna som ingar i
Studio HD RTFX-gruppen, placerade hogst upp |
fonstret med Studios effekter. De andra beskrivs pa
annan plats: Chroma key pa sidan 213, Pan-and-zoom
pasidan 239 och Picture-in-picture pa sidan 207).

Rensningseffekter

Auto color correction (Automatisk fargkorrigering),
Noise reduction (Brusreducering) och Sabilize
(Stabilisering) kallas rensningseffekter. Dessa hjdlper
till att minimera defekter i kéllvideon, som t.ex. brus
och kameraskakningar. Kom ihdg att de & almant
anvandbara filter, utformade for att reducera de
vanligaste problemen som uppkommer i en rad olika
material. De & inte ndgon mirakelkur. Dina resultat
kommer att bero pa det ursprungliga materialet, samt
pa problemets art och omfattning.

Automatisk fargkorrektion (Auto color
correction)

Denna effekt kompenserar for felaktig fargbalans i ditt
videomaterial. Den motsvarar ungeféar “vitbalansen” i
en videokamera.

Brightness (Ljusstyrka): Fargkorrigering kan paverka
ljusstyrkan i bilden. Med detta reglage kan du om du
tycker att det behdvs korrigera ljusstyrkan manuellt.
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(Tekniskt sett justeras bildens “kontrastgamma’, inte
den faktiska ljusstyrkan.)

Notera: Auto color correction  (automatisk
fargkorrektion) kan medféra att det uppstar
videostorningar pa klippet. Om det sker till en oonskad
grad, lagg pa filtret Noise reduction som beskrivs
nedan.

Dromglod

N& denna effekt anvands till rétt material fyller den
scenen med en spoklik gléd som suggererar en
foréndrad verklighet. Med de justerbara oskérpe- och
glédkontrollerna kan du fintrimma utseendet. Glod &r
en allman forstarkning av ljusstyrkan. Néar den okar
ersdtts de ljusare partierna i bilden av expanderande
vita omraden medan den maximala ljusstyrkan uppnas
eller Gverskrids.

En utomhusscen med (t.v.) och utan (t.h)
dr omgl 6dseffekt.

Stoérningsreduktion (Noise reduction)

Denna insticksfil applicerar en stérningsreduktions-
algoritm som kan forbéttra en stérningsfylld videos
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utseende. For att minimera artefakter (otnskade
bilddefekter, som uppstar under bildbehandling) utfors
oljudsreduktion i omraden av bildramen dar méangden
rorelse faler under en bestdmd nedre gréns (motion
threshold).

Motion threshold (Rorelsetr 6skel): Detta reglage styr
vardet for den nedre grénsen for rorelse. Genom att
flytta regeln till hoger stiger méngden rorelse som
effekten tolererar. Darmed stiger ocksa den proportion
av bilden som kommer att paverkas. Samtidigt Okas
ocksa risken for att det uppstar oacceptabla ” artefakter”
i videon.

]
Rotate

This effect allows rotation of the entire video frame,
and also provides controls for independent horizontal
and vertical scaling.

Full-frame 180° rotation (L); rotation with differential
scaling, to produce a simple perspective effect (R).

|
Stabilisering (Stabilize)

Liksom den elektroniska bildstabilisatorfunktionen i
manga digitala videokameror, minimerar denna effekt
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eventuella skakningar och andra ostadigheter orsakade
av rorelse med kameran. Bildens kantomraden kasseras
och den centrala delen av bilden forstoras med ungeféar
20% for att kunna fylla ut ramen. Genom att justera ett
valt omrades bildram for bildram kan Studio
kompensera for oonskade kamerarérel ser.

w1, MY N

)
i A g A L\

Sudios Sabiliseringseffekt (Stabilize effect) fungerar

genom att utvidga ett utvalt omrade (de inre linjerna)
sa att det fyller hela bildfaltet. Omradet justeras fran

ram till ram for att kompensera for storningar

orsakade av kameraskakningar .

I ———————
Hastighet

Denna raffinerade effekt gor det mgjligt att stélla in ett
videoklipps hastighet fran 10 till 500 % av
normalhastigheten, i rorelse antingen framat eller bakat.
Langden pa klippet andrar sig na&r du varierar dess
hastighet.

Ifall klippet innehdller ljud sa andras &ven hastigheten
pa det. Vamdjligheten att behdla originalpitchen
forhindrar att du far besok av “tecknade serie-roster” pa
ditt ljudspar.
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® ULTIMATE-EFFEKTER

Studio Ultimate RTFX-paketet med videoeffekter ingar
i Studio Ultimate. Anvandare av andra versioner av
Studio kan fa tillgang till effekterna genom att
uppgraderatill Studio Ultimate.

Denna sektion ger en kort beskrivning av varje effekt i
gruppen, forutom:

« Tvaav Overlaggseffekterna beskrivs pa andra stéllen
(Chromakey pa sidan 213 och Bild-i-bild pa sidan
207).

« HFX Filter-effekten, som later dig skapa och
redigera animerade 3D-Overgangar med Avids
programvara Hollywood FX, Oppnas utanfor B
Studio och innehdller sin egen online-hjélp.
HFX Filter anvander en sarsklid kategori Pinnacle-
sysmbol.

Effekterna visas hér i den ordningsféljd de har i
effektbladdraren, dar de sorteras utifran kategori (se
sidan 184). Fullstandiga beskrivningar — déaribland
samtliga parametrar — finns i det innehdllskandiga
hjdlpsystemet, och visas nar fonstret med
effektparametrarna & Oppet i Studio Ultimate.

Oskarpa (Blur)

Anvéander man oskéarpaeffekten blur i sin video ser det
ut som om man har filmat utan att stélla in skarpan.
Med Studios oskarpaeffekt kan man lagga pa separata
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grader av horisontell eller vertikal oskarpa, vilket ger
oskéarpa i hela eller en del av bildféltet. Du kan 1att
lagga oskérpa pa ett begransat omréde, som t.ex. en
persons ansikte — en effekt man ofta ser i nyhetsinsag
paTV.

00|
Relief (Emboss)

Denna specialiserade effekt simulerar utseendet hos en
basrelief. Effektens styrka kontrolleras med reglaget
Amount (Mangd).

Relief kan ofta forstarkas genom att jstera kontrast
och ljusstyrka i effekten Color Correction
(Fargkorrigering), (bilden till hdger).
I

Gammal film (Old film)

Gamla filmer har en rad karaktarsdrag som vanligtvis
anses vara oonskade: korniga bilder, som f6ljd av den
gamla filmframkallningsprocessen, och flackar och
streck fran damm och ludd, som sitter fast pa filmen,
och de tillfaliga lodréta linjer, som uppstéar ifall filmen
repas under uppspelning.

Kapitel 7: Video effects 191



Effekten Old film (Gammal film) hérmar dessa effekter,
sa att din egentligen of6rstorda film ser ut som om den
notts av tidens tand.

Mjuka upp (Soften)

Effekten Soften (Mjuka upp) |agger pa en mjuk oskarpa
padin video. Detta kan vara anvandbart for allt fran att
lagga pa ett romantiskt dis till att reducera rynkor. Ett
glidreglage styr effektens intensitet.

Mosaik (Stained glass)

Denna effekt simulerar att man ser filmen genom en
malad glasruta, déar glaset bestdr av oregelbundna
polygoner arrangerade i en mosaik.

Med reglage styr du den genomsnittliga storleken pa de
polygoniska ” kakelplattorna” i bilden. Genom att flytta
pd kakelplattorna ©kas  respektive  minskas
mellanrummet mellan de angrénsande plattorna fran
noll (inga mellanrum) till maximalt vérde.
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Luma key

Denna pdéaggnings-effekt paminner mycket om
Chroma Key (sidan 213), men i detta fall & det
forgrundsbildens ljusstyrka (luminans) istéllet for farg
som avgor vad i bilden som blir genomskinligt.

2D Editor

Anvand denna effekt till att forstora bilden och
definiera vilken del som ska visas, eller till att
forminska bilden och eventuellt tillfoga en ram med
skuggkant runt den.

Jordbavning

Studio  Ultimate-effekten  Jordbavning  skakar
videobilden for att simulera en seismisk handelse, vars
styrka du kan kontrollera med reglage for hastighet och
intensitet.
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Linssken (Lens flare)

Denna effekt simulerar den ljusglimt, som man kan se
nar direkt, kraftigt ljus skapar ringar eller
dverexponerade omraden i en videobild.

Du kan stélla in riktning, storlek och typ for ljuset. Det
forsta exemplet nedan visar hur den egentliga ljuskallan
tagits bort, medan dess aterverkningar — stralar och
reflektioner — fortfarande kan ses.

De &tta varianterna av Linssken.

Forstora (Magnify)

Denna effekt |dter dig fora ett virtuellt forstoringsglas
Over en utvald del av videobilden. Du kan flytta
forstoringsglaset i tre dimensioner, dvs vagréatt och
lodrétt inom videobilden, och nérmare eller [angre bort.

Rorlig oskarpa

Den har effekten ssimulerar den oskérpa som kommer
néar en kamera flyttas snabbt under inspelningen. Bade
vinkeln och mangden oskérpa kan stédlasin.
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Vattendroppe (Water drop)

Denna effekt simulerar en vattendroppe som tréffar
vattenyta och dérvid skapar en serie ringar, som ror sig
utat.

vald).

Vag (Water wave)

Denna effekt skapar en illusion av en rad havsvagor
som passerar 6ver videobilden under tiden som klippet
fortgar. Parametrar later dig justera antalet, avstand,
riktning och djup pa véagorna.

Svartvitt (Black and white)

Denna effekt reducerar en del av dler al
farginformation fran det ursprungliga videomaterialet.
Resultaten rangerar mellan ldtt nertonad féarg
(forinstéllningen “Faded”) till fullstdndigt neutralt
svartvitt 1dge (“Black and white”). Med reglaget
Amount (Mangd) styr du effektens styrka.
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Fargkorrigering (Color correction)

De fyra glidreglagen i parameterfonstret for denna
effekt kontrollerar farglaggningen av det aktuella
klippet nér det gdler:

Brightness (Ljusstyrka): Ljusets intensitet

Contrast (Kontrast): De olika vardena for ljus och
morker

Hue (Fargton): Den fargmassiga placeringen i ett
spektrum

Saturation (Méattnad): Mangden ren farg, fran
graskaatill starkaféarger.

Féargavbildning

Denna effekt farglagger en bild genom att anvanda ett
par féargskalor, eller fargavbildningar. Stilisera ditt
bildmaterial med djarva féargbehandlingar, gor
fargléaggningar i duotone- och tritone, eller skapa
redigerade GOvergdngar som &  imponerande.
Fargavbildning kan anvéndas for alt fran finjustering
av monokroma bilder till psykadeliska
fargomvandlingar

Invertera (Invert)

Trots vad namnet antyder sa vander inte denna effekt
bilden upp-och-ner. Istéllet for att det & géva bilden
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som vands upp-och-ner, & det color values
(fargvardena) i bilden som blir omvénda: varje pixel
ritas om i sin komplementsfarg och/eller ljusstyrka,
vilket ger en lattigenkannlig bild med en helt annan
fargsattning.

Effekten anvander Y crCb-fargmodellen, som har en
kanal for luminans (information om ljusstyrkan) och
tva kanaler for krominance (farginformation). Y CrCb-
modellen anvands oftai digital video.

Ljussattning

Med ljusséttningsverktyget & det mdjligt att korrigera
och foérbéattra existerande video som spelats in med
dalig eler bristfallig ljussdttning. Det & specidlt
lampligt for att rétta till videosekvenser som har en
upplyst bakgrund men dér férgrunden ligger i skugga.

Fargreduktion (Posterize)

Med denna Studio Ultimate-effekt kan du kontrollera
antalet farger som anvands for att bygga upp varje
enskild bild i klippet, fran den kompletta ursprungliga
paletten anda ner till tva farger (svart och vitt) genom
att dra i reglaget Amount (Mangd) fran vanster till
hoger. Omraden med liknande farg samlas till storre
sammanhangande falt allteftersom pal etten krymper.
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RGB-fargbalans (RGB color balance)

RGB Color Balance i Studio Ultimate fyller tva
funktioner: Verktyget kan dels anvandas for att
korrigera videoklipp som har en oonskad féargton, och
dels till att andra fargbalansen for att uppna en viss
effekt. Du kan exempelvis forhdja en nattscen genom
att tillfora en bla ton och minska den almanna
ljusstyrkan. Du kan till och med fa en tagning inspelad
i dagdljus att se ut som en nattscen.

Sepia

Denna Studio Ultimate-effekt skapar illusionen av ett
antikt fotografi genom att bygga upp bilden i sepiatoner
istéllet for fullfarg. Man justerar effekten via reglaget
Amount (Mangd).

Vitbalans

De flesta videokameror har en “vitbalans’-funktion for
att automatiskt justera farginstélningen i relation till
daligt upplysta miljoer. Ifall den funktionen &r avstangd
eller inte & fullt effektiv blir videofilmens farger
skadade.

Studios Vitbalans-effekt korrigerar problemet genom
att du specifierar vilken farg som ska réknas som “vit” i
denna bild. Justeringen som behdvs for att den fargen
ska bli vit tillampas sedan ner till varenda pixel i bilden.
Ifall fargen du véjer som vit & vavald kan detta gora
fargsattningen mer neutral.
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KAPITEL 8.

Tvasparsredigering

Overlagring-sparet — ett extra hjalpspar for video i
Filmfonstrets Tidslinje — ger dig mgjlighet att arbeta
med kraftfull multisparsredigering i Studio. Du kan
utnyttja de avancerade effekterna bild-i-bild (picture-
in-picture) och fargnyckel (chroma-key) samtidigt som
du fortfarande drar nytta av Studios bekvama,
stromlinjeformade och anvandarvénliga granssnitt.

|
Introduktion till dverlagringsspar

Efter installationen visar Tiddinjen de fem spar som &r
véalbekanta for ala erfarna anvandare av Studio:
videosparet med sitt originalljudspdr samt titel-,
ljudeffekt- och musiksparen.

For att dppna Gverlagringssparet (overlay track), dra
ett videoklipp fran albumet @ till filmfonstret och
dapp det pa titelspdret (title track) @.
Overlagringsspéret dyker upp direkt med klippet rétt
placerat ovanpa ©.
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S&pp videoklippet pa titelsparet for att Oppna
overlagringssparet.

Tillsammans med 6verlagringssparet far Studio ett nytt
spar for overlagringsljud som rymmer den information
som hor till videoklippets originalljud.

N&r Overlagringssparen for video och ljud va har
Oppnats, tar Studio inte langre emot nagra klipp pa
titelsparet. Dra klipp fran Albumet och sl&pp direkt pa
antingen video- eller Overlagringssparet, alt efter
behov.

Videoklipp pa video- och dverlagringssparen.

Att visa och dolja 6verlagringssparet

Som vi just har sett, visas 6verlagringssparen for video
och ljud nér du lagger till ditt forsta 6verlagringsklipp.
Pa motsvarande sétt doljs samma spar nér du tar bort
det sistaklippet fran dem.

Tack vare detta forhandsbestamda beteende slipper du
att Filmfonstret blir rérigt, men om du ofta anvander
Overlagringsvideo, kanske du foredrar att alltid ha
sparet synligt. Det kan du astadkomma genom att
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aktivera kommandot Visa alltid O6verlagringsspar
(Always show overlay track) i den popupkontextmeny
som kommer fram n& du klickar med hdgra
musknappen i Filmfonstret.

Clip Properties

Go to Motion Title Editor

Go to Classic Title/Menu Editor
Always show overlay track L\\,

........

A/B-redigering

Det andra videosparet i Studio Ultimate underléttar ofta
de redigeringsmetoder — infogningsredigering, L-klipp
och Jklipp — som diskuteras i “Avancerad
Tidslinjeredigering” pa sidan 139.

En infogningsredigering kan exempelvis goras med ett
enkelt handgrepp: drag helt enkelt klippet s att det
fogas in ovanpa overlagringssparet, och trimma det
som du vill hadet. (Se “Bild-i-bild-verktyget (Picture-
in-picture tool)” nedan om du vill att det andra
videosparet ska visas i minskad storlek sa att bara en
del av huvudvideon skyms.)
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En infogningsredigering pa Overlagringssparet.
Huvudvideon skyms medan B-klippet spelas.

| Jklipp och L-klipp, borjar klippets ljuddel lite fore (J)
eller lite efter (L) videon. De anvands ofta tillsammans
for att mjuka upp borjan och slutet pa ett infogat klipp.

= 4 m Viae

00:00

Splitredigering pa dverlagringssparet.
Overlagringsvideosparet har |asts, vilket gor att B-
Klippets ljud kan trimmas. Huvudvideosparet kan
minskas eller tystas efter behov.
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|
Verktyget Bild-i-bild

Bild-i-bild (Picture-in-picture, ofta forkortat “PIP’) —
det vill siga att en extra videoruta visas inuti den
vanliga videobilden — & en anvéndbar effekt som de
flesta kanner till frén professionella TV -produktioner.

Bild-i-bild med vald kant, skugga och rundade hérn
(vanster). Splitscreeneffekter, som den vertikala
“gpliten” till hoger, & en variant som visar hur
anvandbart PIP-verktyget kan vara.

For att anvanda bild-i-bild startar du pa vanligt vis med
att dra nagra videoklipp till Filmfonstrets Tidslinje.
Slapp de klipp du vill ha som bakgrundsvideo pa
videosparet. Férgrundsklippen — PIP-klippen — laggs pa
dverlagringssparet under huvudklippet.

Notera: Om du planerar en splitscreeneffekt som i
illustrationen till hoger, spelar det inte nagon roll vilket
av de tva klippen som l&ggs pa respektive spar.

Nar klippen & paplats, vaj forgrundsklippet och n
Oppna verktyget Bild-i-bild och Chroma key

(PIP/CK). Det & det sunde verktyget i Filmfonstrets
videoverktygslada. We usually refer to the two aspects
of the tool separately as the Picture-in-picture and the
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Chroma key tools. Vi refererar vanligtvis till verktygets
tva funktioner separat som Bild-i-bild- respektive
Chroma key-verktyget.
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Verktyget Bild-i-bild och Chroma key (PIP/CK) &r
egentligen tva verktyg i ett. Eftersom de anvands var
for sig, behandlar vi dem som tva atskilda verktyg.
Denna illustration visar verktygets PIP-sida. Klicka
pa tabben Fargnyckel (Chroma Key) upptill pa
verktyget for att skifta.

Bild-i-bild-verktygets kontroller

Den vanstra sidan av PIP-verktyget &r till stérsta delen
upptagen av ett interaktivt layoutomrade (layout area)
dar du bdde kan se och modifiera dimensioner,
placeringar och beskarningar av den O&verlagrade
videon. De forandringar du gor aerges i Players
forhandsvisning medan du arbetar.

Layoutomradet har tva lagen som du kan vélja mellan
med hjdp av radioknapparna Skalera (Scale) och
Beskar (Crop).

Skalera: | dettalage motsvarar den gra, rutigadelen av
layoutomrédet det genomskinliga partiet av
Overlagringsrutan genom vilken alla underliggande
videoklipp kan ses. Vid normal anvandning av PIP
utgor detta den storre delen av skarmen och
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Overlagringen  dimensioneras sa  liten  att
huvudvideoklippet inte i onddan skyms. Du kan
utforma PIP-rutan patre olika sétt:

« Klicka pa PIP-rutan och dra den inom layoutomradet
till ett nytt lage i huvudvideorutan.

« Anvéand de mittersta kontrollpunkterna pa Pl P-rutans
kanter till att foréndra dess dimensioner precis som
du vill.

Anvéand kontrollpunkterna i PIP-rutans horn till att
forandra dess storlek men inte proportionerna
(“aspect ratio”, bredd/hajdforhallandet).

Beskdra: | detta lage motsvarar layoutomradet hela
Overlagringsrutan  oavsett vilka dimensioner som
angetts i Skala-laget. Den rektangel som avgransas av
kontrollpunkterna visar vilket parti av rutan som &r
synlig. Utanfér den synliga ytan & rutan
halvgenomskinlig sa att det rutiga monstret syns
igenom.

Precis som i Skalera-laget ger kontrollpunkterna pa
sidorna mojlighet att fritt beskdra rektangeln medan
kontrollpunkterna i hornen bevarar dess proportioner,
hojd/breddforhallandet.

PIP-vektyget i lagena Skalera (V) och Beskara (H).

Forinstélining (Preset): Genom att vélja ett forinstallt
namn kan du stdlla in ala PIP-kontrollerna pa
bestémda varden som i forvag kopplats till detta namn.
Du kan vdja en forhandsinstélining som ungefarligen
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motsvarar dina onskemd och sedan justera vérdena
manuellt s& att de passar exakt for dina behov.

Genomskinlighet (Transparency): Anvand
glidreglaget om du vill att den underliggande videon
ska synas genom gjélva 6verlagringen. Att rora reglaget
a hoger medfor att Gverlagringen — med kanter och
skugga— blir altmer genomskinlig.

Kant (Border): Dessa kontroller
reglerar farg, bredd och
genomskinlighet  (transparens)
hos den kant som gar runt den
Overliggande rutan. Om du inte
vill ha nagon kant alls sétter du
bredden pa 0 (skjuter reglaget sa
langt det gar &t vanster). Se sidan
217 for information om hur man
anvander féargkontrollerna.

Glidreglaget Mjukhet (Softness) kontrollerar  hur
suddigt omradet utanfor kanterna ska vara. Nar reglaget
fors a vanster gors kantomradet skarpt, nér det fors at
hoger blandas omradet runt kanten  med
bakgrundsvideon. Markera rutan Rundade hérn om du
vill att PIP-rektangelns horn ska avrundas.

Skugga: De hér kontrollerna styr
farg, omfang (width), vinkel och
genomskinlighet  (transparens)
hos den droppskugga som gor att
den Overliggande rutan ser ut att
flyta ovanpa bakgrundsvideon.
Sétt omfanget pa 0 med hjdlp av
reglaget Avstand (Distance) om du inte vill ha nagon
skuggeffekt.
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Den skivformade kontroll som reglerar skuggvinkeln
ger dig atta valmojligheter nar det galer skuggans
placering i forhdllande till rutan.

Aktivera bild-i-bild: | denna ruta kan du sétta pa eller
stanga av PIP-effekten.

Anvand pa nya klipp: Det har alternativet & bekvamt
ndr du vill anvdnda samma uppséttning av PIP-
installningar for en rad olika klipp. Salange aternativet
ar forkryssat, kommer PIP automatiskt att anvandas pa
varje nytt klipp du drar till Gverlagringssparet, och
detta gors med samma installningar som visades forra
gangen verktyget var Oppet.

PIP-effektens granssnitt

Om du hellre matar in dina PIP-instéllningar numeriskt
an grafiskt, kan du vélja ett aternativt grénssnitt med
hjdlp av Videoeffekt-verktyget. Du kan ocksd
kombinera de bada metoderna genom att anvanda PIP-
verktygets grafiska granssnitt  fér att  ange
ingéngsvardena och sedan gora fininstallningen med de
numeriska effektparametrarna.

De tillgangliga parametrarna for Bild-i-bild-effekterna
& nastan identiska med de som erbjuds av PIP-
verktyget:
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Parameterinstallningar for effekten Bild-i-bild.

Position: Glidkontrollerna Horisontal och Vertikal
reglerar positionen for PIP-ramens mittpunkt i
forhallande till bakgrundsrutans mittpunkt.

Storlek: Med glidkontrollerna Bredd och Hgjd
bestétmmer du PIP-rutans storlek i procent av
ursprungsvérdet. Om du anvander Beskérning kan du
minska PIP-rutans dutliga storlek pa skarmen
ytterligare.

Beskarning (Cropping): De fyra glidreglagen i denna
grupp gor det mojligt att kapa en viss procent av den
ursprungliga PIP-videorutan. P4 s& sétt kan du ta bort
onddiga delar av bilden och fokusera pa huvudmotivet.

Video: Med hjdlp av glidkontrollen Genomskinlighet
(Transparency) kan du i vafri grad gora
bakgrundsvideon synlig genom PIP-6verlagringen.

Kant (Border): Instéllningarnai den hér gruppen &r de
samma som kan goras i PIP-verktyget. Du kan vélja
Overlagringens farger, tjocklek, genomskinlighet och
kanternas “mjukhet”. Om du vill kan du ocksa véja
rundade horn. En bonus i effektens granssnitt &r att det
finns dtskilda kontroller for Bredd och Hojd for
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reglering av kanttjockleken, medan verktyget bara har
en installning.

Skugga: Precis som i Kant-gruppen & de hér
parametrarna samma som de i motsvarande PIP-
verktyg, detta med undantag for parametrarna
Horisontal férskjutning och Vertikal forskjutning som
kan erbjuda nagot storre flexibilitet nar det gdler att
placera skuggan an vad verktygets instéllningar
Avstand och Vinkel kan gora.

I ———————
Vertyget Fargnyckel (Chroma key)

Fargnyckel (Chroma key) & en utbredd teknik som
mojliggor att ett objekt i forgrunden kan synas i en
videoscen trots att det inte fanns dar — och ofta inte
skulle ha kunnat finnas dér — nér tagningen gjordes.
Nér en aktionskadis tumlar ned i en vulkan, eller slass
med en jattelik kackerlacka, eller raddar beséttningen
med en vagad rymdpromenad, da & chansen
dverhangande att fargnyckel eller ndgon likartad teknik
finnsmed i spelet.

Fargnyckeleffekter kallas ofta blaskarmseffekter (eller
gronskarmseffekter)  eftersom  aktionscenen i
forgrunden spelas in framfor en enhetligt bla eller gron
bakgrund. | efterhand tas bakgrunden bort pa
elektronisk vag, och kvar finns bara aktionscenen i
forgrunden som nu kan laggas ovanpa den riktiga
bakgrund som handel serna ska utspela sig mot och som
har stélltsi ordning separat.

Blatt och gront & de farger som brukar foredras vid
anvandning av fargnyckelmetoden eftersom hudtoner
inte paverkas nér en sadan bakgrund avlagsnas fran
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bilden. | princip g& det dock att anvanda vilken
fargnyans som helst tillsammans med Studios
fargnyckelverktyg.

Att skapa en scen med fargnyckel (chroma key): Ett
Klipp pa videosparet (V) valjs som bakgrund for ett
gronskarmsklipp pa overlagringssparet (M). Med
fargnyckel metoden tas det grona bort sa scenen kan
gorasklar (H).

Precis som med bild-i-bild, & férsta steget nér du
anvander fargnyckel att dra négra videoklipp till
Tidslinjen. Slapp de klipp du vill ha som bakgrund pa
videosparet. Forgrundsklippet, som bor ha en enhetlig,
starkt maéttad bakgrund som i mittenklippet |
illustrationen ovan, laggs pa overlagringssparet under
huvudklippet.

n Nar klippen &r pa plats, markera forgrundsklippet

och 6ppna verktyget Bild-i-bild och Chroma key
(PIP/CK). Det & det sunde verktyget i Filmfonstrets
videoverktygsl&da. Vélj fliken Chroma key for att visa
de kontroller du behover.
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PIP/CK-verktygets fargnyckel sida.

Kontrollerna for verktyget Fargnyckel (Chroma
key)

Verktyget fargnyckel (chroma key) skapar en “mask”
som visas i grafiken Nyckelkanal pa vanstra sidan av
verktyget, déar de genomskinliga delarna av rutan &r
tecknade i svart och det téackande partiet — den del som
du kommer att se i den fardiga videon — &r tecknad i
vitt. Flertalet av de aterstdende kontrollerna anvands till
att avgrdnsa exakt vilka delar av rutan som ska
inkluderas i den genomskinliga delen av masken —
detta gors med hjdp av instéllningarna for “nyckelféarg”
och bed ktade egenskaper.

Genomskinlighet (Transparency): Det héar
glidreglaget anvands om du vill att den underliggande
videon ska synas genom den i vanliga fal téckande
overlagringen. Genom att fora reglaget & hoger gors
Overlagringen, med sina kanter och sin skugga, alltmer
genomskinlig.

Forinstallningar (Presets): Verktyget ger tillgang till
tva forinstallningar, “Gron skarmnyckel” och “Bla
skarmnyckel”. De ger en god utgangspunkt nér du ska
stélla in verktyget forutsatt att du anvander en av
standardfargerna for fargnyckel.
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Nyckelfarg (Key color): Anvand knapparna
fargprover eller pipett (eye dropper) till att valjafargen
som ska tas bort fran videorutan och bara lamna kvar
den 6nskade forgrunden. Se sidan 217 for information
om hur man anvander fargkontrollerna.

Det du véljer & egentligen inte en farg utan bara en
nyans, utan nagon hansyn till de 6vriga egenskaperna—
mattnad och intensitet — som tillsammans med nyans
utgdr en komplett fargangivelse. Vilken nyans som
vats framgar av ljusmarkeringen pa den visade
fargcirkelns omkrets.

| fargnyckelverktygets fargcirkel markeras ett urval
av nyanser (runt omkretsen) och fargmattnad (langs
radien). Varenda pixel i Overlagringsrutan som
ligger inom det markerade omradet behandlas som
genomskinlig.

Fargtolerans (Color tolerance): Detta glidreglage
kontrollerar bredden pa den intervall av nyanser som
ska hora till “nyckelfargen”. Nar reglaget flyttas &
hoger okar vinkeln pa det omrdde som markeras i
fargcirkeln.

Minsta mattnad (Saturation minimum): Med
maéttnad menas mangden av en viss nyansi en farg. En
pixel med maéttnaden noll (vilket motsvaras av
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fargcirkelns mittpunkt) har ingen nyans. den hamnar i
“graskalan” vars extremvarden & vit och svart.
Fargnyckel fungerar bést nér bakgrunden &ar starkt och
enhetligt méttad, det vill siga nar reglaget stélls in pa
ett hogt vérde. | verkligheten stéller belysning och
apparatur ofta till med spratt vilket resulterar i en
bakgrund som inte klarar de hogst stéllda kraven. Nar
reglaget dras a vanster tas fler mattnadsvarden med i
urvalet, vilket framgdr av att det markerade omradet
utokas langt in mot fargcirkelns mittpunkt.

Mjukhet: Den har glidkontrollen reglerar den
underliggande videons téthet. N&r den fors sa langt
vansterut som majligt, & huvudvideon helt svart. Dadu
for reglaget hogerut, dras huvudvideon gradvis upp till
full téthet.

Storningsdampning (Spill suppression): Genom att
justera det hér reglaget kan du dampa videobrus eller
fransning langs forgrundsobjektets kanter.

Aktivera anvandning av féargnyckel (chroma
keying): | denna ruta kan du sitta pa och stanga av
fargnyckeleffekten.

Anvand pd nya klipp: Nar du vill anvanda samma
fargnyckelinstallningar pa ett antal olika klipp &r det
har en bekvam mojlighet. Sa lange alternativet ar
markerat kommer fargnyckel automatiskt att anvandas
pa varje nytt klipp som du drar till 6verlagringssparet,
och detta gérs med samma instdliningar som forra
gangen verktyget var Oppet.

Granssnittet for effekten fargnyckel (chroma key)

Om du hellre matar in instdllningarna for fargnyckel
numeriskt @n grafiskt, kan du utnyttja det alternativa
granssnittet i Videoeffektverktyget. Du kan ocksa
kombinera de tvd metoderna genom att anvanda
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fargnyckels grafiska granssnitt  till  att ange
ingdngsvardena och darefter fininstdlla dem med de
numeriska effektparametrarna.

| Chroma key-insticket har du nastan identiska
parameterar att arbeta med som i chroma key-verktyget,
men med ytterligare en majlighet: Invert Key (Omvand
nyckel). Nér denna funktion aktiveras kommer de
partier av nyckeln som i vanligafall & tackande istéllet
att behandlas som genomskinliga, och vice versa. Pasa
sétt kommer den underliggande videon att synas
igenom overallt, forutom pa de omraden som &r tackta
av den fargade ytan.

Green Screen Key ™

Parameterinstallningar foér Chroma key-effekten.

Chroma key-verktyget har en sarskild visning for den
genomskinliga key-effekt, som har framstallts. For att
se denna visning i Player medan du arbetar med
effektparametrarna, kryssa i Show Key (Visa Nyckel)-
rutan.
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Anvand Show Key: Till vanster, bilden med nyckel, till
hoger, den ursprungliga bilden

Chroma key tips

Oavsett hur bra programvara du har sa & det
noggrannheten nar du forbereder tagningen som avgor
hur bra du lyckas med att anvanda féargnyckel metoden.
Det kan bli nodvandigt att experimentera for att fa
detaljerna helt riktiga. Har & nagra tips till att borja
med:

Belys bakgrundsskynket sa jamnt som mgjligt:
Bakgrundsfargerna som ser platta ut for blotta dgat
visar sig ofta ha partier som &r for morka eller urlakade
for att fungera bra med férgnyckel, en metod som
passar bast ihop med jamna, méttade farger. Anvand
flera ljuskéllor pa bakgrunden for att forsskra dig om
att den ar vabelyst 6ver hela ytan och utan hotspots
(blank eller for kraftigt belysta punkter). Diffust solljus
fran en ljus, mulen himmel kan fungera bra nér det ar
fraga om utomhustagningar.

Obs: En professionell bakgrundsduk till Chroma key-
arbete finns att kopa billigt pa Avids hemsida.

Lat inte motivet skugga bakgrunden: Arrangera
motiv och férgrundsbelysning sa att det inte faller
nagra skuggor pa bakgrundsskynket. Motivet bor inte
komma nérmare skynket é&n en meter.
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Forberedel ser for en fargnyckeltagning.
Bakgrundsskynket ar bra och jamnt upplyst och
placerat en bra bit bakom motivet sa att skuggorna
inte stér. Belysningen av motivet ska arrangeras sa
att den passar den bakgrund som ska “ nycklas’ in i
tagningen.

Valj forgrundsfarger med omsorg: Lét inte aktorerna
kla sig i gront om du gor tagningarna mot en gron
skarm, eller blatt for en bla skarm. Sadana omraden
kommer att tas bort om de uppfaitas hora till
nyckelfargen. Du maste vara sarskilt noggranna med
detta nér du arbetar med bakgrundsskynken som inte &
sA jamna och som kraver att du véljer en storre
fargtoleransi fargnyckeln.

Gor en mjuk profil: Fargnyckelmetoden gor sig béttre
med mjuka kanter anh med kanter som &r taggiga eller
komplicerade. Forsok darfor att fa aktoren att visa upp
en mjuk profil mot kameran. Har kan vara speciellt
knepigt, och bor om mgjligt détas till. Om aktéren kan
ha hatt s &r det desto béttre.

Gor téata scenkompositioner: Ju bredare inramning du
véljer, desto storre maste bakgrunden goras, och desto
svarare blir det att kontrollera tagningen. Ett st aft
forenkla tagningarna ar att filma aktorerna frén midjan
och uppat i stallet for i helbild.
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Att valja farger

For att valja féarger i de verktyg och effekter

som har en farginstallning klickar du antingen
pafargprover (color swatch, till vanster) eller pa pipett
(eye dropper, till hoger). | det forsta fallet 6ppnas en
dialogruta dar du kan plocka standardfarger fran en
provkarta; i det andra falet kan du vélja (hamta) en
farg genom att klicka var som helst pa skarmen.

Color E]
Basic colots
sl e 0 B
HMMEFEE.
EE ...
ENFEEEEEN «
EEEEEEEN
EEEEET .
Custom solors:
EEEEEEEN T
EEEEEEEN

Sat[240  Gieen [255

Define Custom Colors | CoblSoid ufizn  weo j

[k ] Ear\:e\J Addto Custom Colors J

Tva sitt att valja farg: Windows fargplockardialog
(V) dppnas nar du klickar pa knappen fargprover
som finns i vissa verktyg och effekter. Klicka pa
pipettknappen (eye dropper) om du vill ha en farg
fran Players fonster for forhandsvisning eller fran
nagot annat stalle. Du valjer farg med en muspekare
I formav en pipett (H).
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KAPITEL 9:

Overgangar

En 6vergang (transition) & en animerad effekt som
dampar — eller understryker — évergangen fran ett klipp
till ett annat. Toningar, akningar och upplGsningar &r
vanligatyper av 6vergangar. Andra & mer exotiska och
kan &ven involvera sofistikerad 3D-grafik.

Overgéngar sparas i sin egen sektion av Albumet
(se " Sektionen Overgéngar” (Transitions) pa sidan 87).
For att anvanda en Gvergang, dra den frén Katalogen
till Filmfonstret och sl&pp den bredvid ett videoklipp,
temaklipp eller stillbild. (Du kan &ven lagga pa
overgangar direkt pd ljudklipp. Se “Overgéngar pa
ljudspér” pasid. 343.)

R e T T L T T T R T T TP T Ty S T T TN T T Py
; ~ i

== |
IR s mmm s rnn - e - -

En serie  Overgangar  (ikonerna mellan
videosekvenserna) i Storybordvisning.

| Tiddlinjevisning (Timeline view) kan du antingen
sldppa Gvergangen pa huvudvideosparet (main video
track), pa Overlagringssparet (overlay track) eller pa
titelsparet. Pa huvudvideosparet skapar dvergangen en
bro mellan tva fullskarmsklipp (eller mellan ett klipp
och en svart skarm ifall 6vergangen bara bestér av ett
videoklipp, som vid borjan av filmen). Pa 6verlagrings-

Kapitel 9: Overgangar 219



220

sparet och titelsparet skapar Gvergangen en bro mellan
tvaintilliggande klipp (eller ett klipp och en transparent
ruta).
Diagram: Fem bilder fran en 2-sekunders diagonal
véxlingsovergang (wipe transition).

Om en Overgang varar i tva sekunder (férhandsvald
langd pa Overgangar i en nyinstallation av Studio)
borjar det andra klippet tva sekunder innan det forsta
Klippet har avdutats. | borjan syns bara det forsta
klippet och i slutet har det andra klippet helt ersatt det
forsta. Precis vad som sker under tiden som det forsta
Kklippet gradvis tonas ut samtidigt som det andra tonas
in, beror pa typen av Overgang (transition type).
Eftersom videoklippen overlappar varandra minskas
den totala langden for de tva klippen med Gvergangens
langd.

___00s 05 105 ___1.5s 2.0s

Héar visas samma 6vergang som ovan men denna
gang med en faktisk video. For att fortydliga
framhavs Overgdngens grans i de tre mittersta
bildramarna med vitt. Bada klipp spelas upp medan
overgangen forsiggar.
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Overgangstyper och deras
anvandningsomraden

Liksom alla andra effekter bor Overgangar inte
anvandas for deras egen skull utan for att gagna filmen
i sin helhet. V&l valda dvergangar kan diskret forstarka
meningen med din film och hur den uppfattas utan att
overgangarna i sig sava drar till sig for mycket
uppmarksamhet. Mycket inspiration kan hamtas genom
att studera hur overgangar anvands i professionellt
producerad tv. Generellt sett & det ett gott rad att
undvika missbruk av Overgangar som ger abrupta
andringar €eller drar till sig uppméarksamhet pa annat
sétt: det &r stor skillnad mellan en diskret uppldsning
(dissolve) och en hjartformad véxling (wipe).

De grundldggande Overgdngarna som gas igenom
nedan — toningar (fades), upplosningar (dissolves),
vaxlingar (wipes, dlides) och flyttningar, (pushes) — hor
dla till den forsta gruppen av standarddvergangar
(“2D-transitions’) i Albumet.

En uppséttning mer komplicerade évergangar finns i
Alpha Magic-gruppen vilket & den andra punkten i
rullgardinslistan med 6vergangsgrupper i Albumet.

De manga andra grupperna i listan hor till samlingen
Hollywood FX, en stor uppsdtning komplexa
overgangar med tredimensionell grafik. Hollywood
FX-6vergangarna gas igenom i slutet av denna sektion
(sidan 223).

Klipp (Cut): Ett klipp & den minimala 6vergangen —
en 6gonblicklig skiftning fran en scen till en annan. Ett
klipp & lampligt nér det finns ett starkt samband
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mellan ett videoklipp och det efterfdljande; exempelvis
nér kameran andrar position eller vinkel i en scen.

Toning (Fade): Denna 6vergang tonar upp frén ‘§
svart till borjan av ett videoklipp, eller tonas ned

fran dutet av ett videoklipp till svart. En toning som
placerats mellan tva klipp skapar en fade down (tona
ned) som foljs av en fade up (tona upp).
Toningsdvergangen representeras av den forsta ikonen
for overgangar i Albumet.

En toning anvands oftast i borjan och i slutet av en film
eller nar det intréffar ett stort avbrott i filmens
kontinuitet, exempelvis nér en ny sektion borjar. En
filmning av en teaterpjas skulle till exempel ha glédje
av en dvertoning mellan akterna.

Uppl6sning (Dissolve): En uppldsning liknar en ‘g
toning férutom att den nya scenen bdrjar tona

upp medan den gamla tonar ned. Effekten & mer
dramatisk &n en toning men mindre abrupt an ett klipp.
En kort upplosning kan mjuka upp ett klipp medan en
lang uppldsning kan illustrera ett |angre tidsforlopp.

Wipe, slide and push (Akningar): | “E|

dla dessa standardovergangar trader

det nya videoklippet gradvist fram bakom en kant som
flyttas Over bilden i en speciell riktning.
Albumikonerna 6verst i detta avsnitt representerar, i tur
och ordning, en vaxling (wipe) mot vanster, en flytt
(slide) ned &t vanster samt en akning at hoger (push).

| en wipe-Overgang & positionen for bade det gamla
och det nya videoklippet konstant under hela
overgangen. Det nya videoklippet blir synligt nér
Overgangskanten aker over bilden, lite som ny tapet
som rullas 6ver gammal.
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En dide liknar en wipe, men i detta fall aker kanten pa
det nya videoklippet Gver bilden tills det ndr sin
sutposition. Effekten paminner om en rullgardin som
dras ned for ett fonster.

En push liknar en dlide, forutom att det gamla
videoklippet trycks ut ur bilden nér det nya kommer in,
som nar man rullar en filmremsa fran en bildram till
nasta.

Hollywood FX for Studio

Avids Hollywood FX innehaller ett stort antal E
3D-6vergangar och —effekter. Dessa &r lampliga

till introduktionssekvenser, sportbilder och
héandelserika sekvenser. Hollywood FX uppfyller
professionella forvantningar pa kvalité utan att tumma
pa anvandarvanligheten.

En basuppsattning med fullt fungerande Hollywood FX
ingdr i Studio, och manga fler finns tillgangliga att
kopa online. Om du vill ha mer information kan du ga
till “Att utvidga Studio” pasidan 13.

Via Internet kan du aven skaffa redigeringsverktyget
HFX Creator for Hollywwod FX. Med hjélp av denna
programvara kan du gora specidinstédlningar av
Hollywood FX, eller skapa nya effekter helt pa egen
hand. HFX  Creator innehdler  avancerad
nyckelruteredigering  for  flygvagar
(flight paths) och ala parametrar,
kraftfulla warp-instick, och en 3-D
textgenerator. Du kan ocksa skapa ett
brett spektrum av MultiWindow-
effekter i 3-D dé&r du anvander externa
videokdlor och lagger pa verkliga,
o o0 ol real-life foremdl i 3D och egen
MRS  |jussattning.
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For att bestdlla HFX Creator, klicka pa knappen
Redigera (Edit) i Klippegenskapsveerktyget till vilken
Hollywood FX-6vergang som helst.

Forhandsgranska 6vergangar i din film

Studio gor det majligt att forhandsgranska dvergangar i
Spelaren (Player). Bara dra och sldpp en dvergang i
Filmfonstret (Movie window), klicka pa Play (eller
tryck [Mellandag]) och se hur Gvergangen fungerar
tillsammans med ditt material.

Du kan ocksa forhandsgranska overgangar genom att
bladdra igenom dem i Player eller pa Tidslinjen
(Timeline) i Filmfonstret.

Bakgrundsrendering av Hollywood FX

Bakgrundsrendering (Background rendering) & en
valfri funktion, som innebéar att de berékningar som
krévs for att skapa en detaljerad férhandsgranskning av
Hollywood FX-6vergangar och andra effekter, utfors
I "bakgrunden” utan att avbryta ditt arbete. Du kan
konfigurera bakgrundsrenderingen i alternativpanelen
Video and audio preferences (Setup » Video and Audio
Preferences). Se “Video- och ljudkonfigurationer” pa
sidan 382 for mer detaljer.

Innan renderingen av en Overgang & dutford,
forhandsgranskar Player den i nedsatt uppldsning och
ramhastighet. En fargad ribba visar sig i Tidsskalan
(Timescale) ovanfor Klippet medan
bakgrundsrenderingen (background rendering) pagar.
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|
LjudOévergangar

Videoklipp i Filmfonstret har normalt fortlGpande
synkroniserat ljud. Om ingen oGvergang sker, klipps
video och ljud samtidigt fran ett klipp till ett annat. N&r
en overgang placeras mellan tva klipp kommer ljudet
att oOvertonas (cross-fade) (ljudets motsvarighet till
bildens uppl 6sning/dissolve).

Enda undantaget for denna regel & vid
Toningsovergang (Fade transition) da ljudet forst tonas
ned helt och sedan upp igen.

Normala Gvergangar ger en Gvertoning i
ljudet (vanster). | en Toningsovergang
(hdger), tonas ljudet ned och sedan upp
|| tillsammans med videon.

Kommandot Ripple-6vergangar

Denna funktion i Studio ar speciellt anvandbar for att
skapa ett snabbt bildspel (slideshow) fran en
uppséttning stillbilder, eller en video baserad pa en rad
korta klipp. Sadana presentationer blir mer intressanta
om du binder ihop varje klipp med en 6vergang. Ripple
transitions (inklippningstvergangar) ger dig ett snabbt
och enkelt sétt att gora detta pa

Borja med en uppsattning klipp pa Tidslinjen (Timeline)
och placera sedan en 6nskad 6vergang mellan de forsta
tva klippen.
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Vadlj nu alla klipp utom det forsta, klicka pa nagon av
dem med den hégra musknappen och véj Ripple
Transition ur popuppmenyn.

LOIMBIne clips
Find Scene in Album

Show full picture

Zoom picture to fill frame

Ripple Transition

Remove Transition

Set Disc Chapter

Set Return to Menu
Set Thumbnail

Studio placerar en dubblett av originalGvergangen
mellan varje par av utvaldaklipp.

0’0 TRIMMA OVERGANGAR

* Fastéan Overgangar inte & klipp i vanlig ordning
behandlas de tva valdigt likai Studio. Precis som klipp
kan du trimma Overgangar, antingen direkt pa
Tiddinjen i Filmfonstret, eller genom att anvanda
verktyget Clip properties (Klippegenskaper).
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Se “Trimning pa Tidslinjen med handtag” pa sidan 130
for en genomgang av den forsta metoden. Maximal
langd pad en 6vergang & en bildram mindre an det
kortaste av de narliggande Kklippen.

Trimning med Klippegenskaper-verktyget

Menykommandot  Verktygsada » Andra
klippegenskaper (Toolbox » Modify Clip
Properties) tar fram verktyget Klippegenskaper for det
valda Klippet. Med detta kan du férhandskontrollera
alla dags dvergangar, samt stéllain tva egenskaper:

* For att stéllain langden pa en 6vergang kan du andra
vardet i Duration-raknaren. En dvergangs langd ska
altid vara kortare — om an bara med en enkel
bildram — @n det kortaste av de nérliggande klippen.

o Textfdtet Name ger dig mgjlighet att tillfora ett
egenvalt namn till ett klipp istédlet for det
forhandsvalda som tilldelats av Studio. Oavsett
vilken typ av klipp det ror sig om, kan detta falt
hittas i verktyget Clip properties. Klippnamnen
anvands i Filmfonstrets Listvisning (Movie
Window's List view) och kan ocksd ses som
en “etikett” ndr du rér musen oOver ett klipp i
Storybordvisning.

| manga overgangseffekter stods aven aternativet

att "andra riktning” ("reverse direction”), vilket far

dvergangsanimationen att utforas baklanges, och t.ex.
gor det mgjligt for en roterande vaxling (rotary wipe)
att utforas bade medurs och moturs. Kryssrutan

Reverse markeras om den aktuella 6vergangen stoder

denna mojlighet.
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Ifall du har kopt programmet HFX Creator sa kan du
Oppna det i Studio genom att klicka pa knappen
Redigera (Edit) i verktyget Klippegenskaper (Clip
properties) for Hollywood FX-overgangar. HFX
Creator ar ett externt redigeringsprogram med manga
mojligheter  vars anvandning beskrivs i den
medf6ljande dokumentationen.

Forhandsgranska i verktyget Clip properties

Verktyget Clip properties (Klippegenskaper) innehaller
kontroller for forhandsgranskning av Gvergangar
liknande de for videoklipp. Se “Trimma videoklipp
med verktyget Clip properties’ pa sidan 134 for mer
information.

Forhandsgranskningsomradena  visar den sista
fullstandiga bildramen fran det utgdende klippet och
den forsta fullstéandiga bildramen fran det inkommande
Klippet. Bildramarna uppdateras nar du andrar |
Varaktighetsfaltet (Duration field).

Transportkontrollerna gor  det  mgjligt  att
forhandsgranska vergangseffekternai Player, antingen
bildruta for bildruta eller i full hastighet. Knappen Loop
play/pause ﬂ upprepar 6vergangen om och om igen,
i normal uppspel ningshastighet.

Bade raknaren (the counter) (med dess associerade jog-
knappar) och indikatorn ger dig direkt tillgang till en
onskad punkt inom 6vergangen.

Namnflélt Léngdfl'a'lt

Overgangstyp

Klicka fér omvénd
effekt
Slutbildruta

Start- B
ruta

Trimindikator Transportkontroller L Férhandsvisning af slutbildruta
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KAPITEL 10:

Stillbilder

Video betyder vanligtvis bilder i rorelse, men oftast
innehdller produktioner ocksa icke-rorliga titlar eller
grafik och de kan dessutom innehdlla andra typer av
stillbilder.

De typer av stillbilder som du kan anvanda i dina
filmer inkluderar:

* Alla typer av textrubriker och grafik, inklusive
rulltexter och “glidande” meddel anden.

* Fotografier eller teckningar som sparats |
diskbaserade bildfiler.

e Individuella videorutor som uppnatts med hjép av
Frame grabber-verktyget.

» “Diskmenyer” for DVD-, BD- och VCD-authoring .
Dessa speciabilder behandlas i Kapitel 11:
Diskmenyer.

Alla dessa stillbildstyper kan behandlas pa tva olika

sétt beroende pad vilket spar du Sldpper dem pa i

Filmfonstrets Tiddinje:

» For att lagga till en helskarmshild med fast bakgrund,
l&gg till bilden pa videosparet.

« Du kan lagga till en bild sa att den visasi din film
med en transparent bakgrund, palagd 6ver klippen
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pa video-sparet, genom att placera bilden pa title-
sparet. For att det ska fungera maste bilden vara i
TIFF-format (tif) eller PNG-format (PNG) med det
transparenta omradet definierat med en alfakana
som stods av dessa format.

Obs. Studio Ultimate innehdller en extra mojlighet,
palaggssparet, for att lagga till dina bilder till
Tiddinjen. Se Kapitel 8: Tvasparsredigering for
detaljer.

Albumet har separata sektioner for titlar, bitmappade
bilder och diskmenyer. Alla de hér resurserna sparas
som separata filer pa din harddisk. Du kan ocksa skapa
egna titlar och diskmenyer i en av Studios
titelredigerare fOr att sedan lagga till dem direkt till din
film utan att forst spara dem som separata filer (se
Kapitel 12: Klassiska titelredigeraren och Kapitel 13:
Rorliga titelredigeraren). Pa liknande sdtt kan
stillbildsrutor fran video laggastill direkt fran verktyget
Frame grabber (se “Frame Grabber” pa sidan 239).

Helskarmshbilder

En helskarmshild placeras pa videosparet. Den fyller
hela skarmen och ersétter videon. Nér det foregaende
videoklippet dlutar, spelar Studio upp stillbildsklippet.
Den visuella effekten blir att videon slutar och ersétts
av grafiken tills nasta klipp borjar.
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Overlagringsbilder

En overlagringsbild & en bild som placeras pa title-
sparet. Det laggs pa det nuvarande videoklippet, utan
att ersétta videon. Det transparenta omradet av bilden
maste definieras med en alfakanal.

-

£ 13

Skapa ett bildspel

Om du vill sétta ihop ett snabbt bildspel av stillbilder
eller videoklipp, kan du ha stor nytta av Studios
Inklippningsdvergangsfunktion for att snabbt lagga in
en vald overgang mellan varje klipp- eller bildpar. Se
sidan 225 for detajer.

Lagga pa effekter

De flesta av Studios plug-in video effects
(insticksvideoeffekter) kan anvandas pa stillbilder.
(Undantag & effekter sdsom Speed (Hastighet) som
bara fyller ndgon funktion vid rorliga videoklipp.) Se
“ Att anvanda videoeffekter” pa sidan 171 for detaljerad
information.

“’ REDIGERING AV STILLBILDER

2

Liksom med andra typer av klipp, kan du beskara
stillbilder direkt i Filmfonstrets Tidslinje, eller genom
att anvanda Klippegenskapsverktyget.
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Se “Beskdra i Tiddlinjen med hjdlp av handtag” pa
sidan 130 for diskussion av den forsta metoden.
Skillnaden med ett tillbildsklipp &r att du kan stracka
ut det s att det varar exakt s lange som du galv vill,
medan videoklipp inte kan bli 1&ngre an originalscenen
i Albumet.

Effekter sdsom Sudda, FOrsena och Fargkorrigering
kan anvandas pa stillbildsklipp av ala typer, pa samma
sitt som pa videoklipp. Se “Videoeffekter —
grundinstallningar” pa sidan 184.

Redigera klippegenskaper for bilder

Menykommandot Verktygsddan » Andra
Klippegenskaper tar fram verktyget
Klippegenskaper for det valda klippet. Den oOversta
verktygsikonen i videons verktygsldda kan ocksa
anvandas.

Néar det gédler bitmappade bilder, inklusive vanliga
foton, bildfiler och diskmenyer, kan du dubbelklicka
pa klippet for ett tredje sétt att tafram  verktyget. Om
man daremot dubbelklickar pa en titel Oppnas istéllet
den tillhérande titelredigeraren direkt.

| alla versioner av Klippegenskapsverktyget kan du pa
foljande sitt bestamma langd och namn pa det aktuella
klippet:

o For att sdla in varaktigheten (tidangd) for
visningen av en stillbild, a&hdrar man vérdet i
Varaktighetsraknaren.

* | Namntextfdtet (Name text field) kan du tilldela
klippet ett namn du gav véjer i stdlet for det
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forhandsval som gjorts av Studio. Klippnamnen
anvands i Filmfonstrets Textvisning (Movie
Window’s Text view), och kan ocksa ses som en
forbiflygande “etikett” nar du rér musen Over ett
klipp i Storybordvisning.
Verktyget Klippegenskaper for diskmenyer beskrivs i
Kapitel 11: Diskmenyer. Se Kapitel 12: Klassiska
titelredigeraren  och Kapitel 13: Rorliga
titelredigeraren for detaljer om redigering av
titel egenskaper.

Redigering av fotografier och grafik

Med hjalp av Klippegenskapsverktyget for redigering
av bitmappade bilder kan du anvanda flera viktiga
tekniker for bildbehandling:

» Zoomain i dinabilder och fotografier for att utesluta
ointressant material och fokusera pa bildens
vasentliga parti;

* Rotera bilden stegvis 90 grader for att kunna
anvanda bilder i “portréttformat”;

« Ta bort den “roda-6gon-effekt” som kan uppsta nér
en fotograferad person tittar direkt in i blixten;

* | Studio Ultimate kan *“pan-and-zoom™ -animeringar
skapas genom att en hdgupplost bild betraktas som
en foljd av mjukt hopfogade nérbilder i varierande
forstoringsgrader. Denna teknik & néra forknippad
med den valkénde dokumentarfilmaren Ken Burns,
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Verktyget Clip properties tool for photos
(Klippegenskapsverktyg for foton) har pan-and-
zoom-kontroller  (panorera-och-zooma-kontroller)
som gor det mojligt att fokusera pa ett sarskilt
intressant omrade i bilden. | Sudio Ultimate kan
pan-and-zoom animeras for att skapa effekten av en
akning fran en del av bilden till en annan. Genom att
uppgradera till Sudio Ultimate far du tillgang till
andra varianter av animerad pan-and-zoom.

For att rotera en bild 90 grader sa att den
gors om till “landskapsformat” (storre bredd TE
an hojd), borja med att klicka pa en av
knapparna bildrotation (image rotation). Om det
behovs, klicka pa knappen igen tills bilden har rétt |age.

Om du vill andra bildutsnittet klickar du direkt pa
verktygets forhandsvisningsfonster och drar bilden i
onskad riktning till ratt 14ge samtidigt som du haller
vanstra musknappen nere. Slgpop knappen och
mandvern & klar. Dérefter kan du anvanda
zoomreglaget for att forstora eller minska bildstorleken
efter onskemdl. Justera lage och forstoringsgrad med
dessa kontroller tills bilden & beskuren och utvald som
du vill haden.
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Aterstéllningsknappen tar bort alla férandringar av 14ge
och zoomningsgrad som du gjort och aterstaller bilden
till det ursprungliga utsnittet.

Funktionen rodda-6gon-reducering gor det Redeye
mojligt att dterskapa ett naturligt utseende i
fotografier dar en persons 6gon har féargats

roda. (Detta problem orsakas av att ljus fran blixten
studsar fran Ogats nathinna nar den avfotograferade
personen tittar direkt ini kameran.)

Roda-6gon-reduktionen aktiveras med ett klick pa
vanstra knappen i réda-6gon-gruppen (red eye group).
Knappen blir kvar i nedtryckt 1age. Klicka nu med
vanstra musknappen pa den forhandsvisade bilden,
ovanfor och till vanster om det omréde dér réda-6gon-
funktionen ska anvandas. Samtidigt som knappen hdlls
nere drar du nedét och & hoger tills hela omrédet ar
inneslutet. N& du d@pper musknappen genomfors
réda-6gon-reduktionen omedelbart inom den rektangel
du valt.

Det brukar inte vara nodvandigt att vara sarskilt
noggrann n& omradet for roda-6gon-reduktion
avgransas. Faktum & att en storre rektangel till och
med kan ge ett béttre resultat &n en mindre som enbart
tacker 6gonen. Om rdéda-6gon-reduktionen inte skulle
ratta till problemet helt och halet vid forsta forsoket,
kan du forsoka igen med en annan storlek pa rektangeln.

Studios algoritm for roda-6gon ger ett utmarkt resultat
med ett brett urval av fotografier. Vissa fotografier kan
dock vara mer lampade an andra.

Roda-6gon-reduktion kan efter att den utforts tas bort
med hjalp av ett klick p& den hogra knappen i réda-
Oogon-gruppen.
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Animera Pan-and-zoom i Studio Ultimate

Om du har Studio Ultimate — eller skaffar en
aktiveringsnyckel genom att klicka pa knappen activate
(aktivera) pa pan-and-zoom-kontrollerna — kan du
skapa effektfulla animationer utifran dina foton och
grafiska bilder. Anvand bilder med hogsta méjliga
upplésning nér du arbetar med denna teknik for att
kunna forstora bilderna mer utan synliga forluster i
bildkvalitet.

Nér du ska skapa en pan-and-
zoom-animering borjar du _
med att markera rutan

Animera fran borjan till slut (Animate from start to
end). P4 sa sétt aktiveras animeringsfunktionen for det
aktuella klippet. Dérigenom far du tillgang till
knapparna Valj borjan (Set start) och Vélj slut (Set end)
med Valj bdrjan som markerat val. Anvand
kontrollerna for pan-and-zoom for att vélja det
bildutsnitt du vill ha i borjan av klippet. Slutligen
klickar du p& knappen Valj sut och anvander
kontrollerna for att vélja det bildutsnitt du vill ha i
slutet av klippet.

Né&r klippet spelas upp kommer Studio att skapa de
mellanliggande bildrutor som behdvs for att knyta ihop
den forsta och den sista bilden i en mjuk animering.

Den procedur som beskrivs ovan & den enklaste
formen av panorera-och-zooma-animering. Nagra
andra effektfulla majligheter &r:

o Att roéra sig genom ett fotografi som fyller hela
bildrutan till en detalj av en person eller ett forema
ndgonstans i bilden. Resultatet paminner om en
inzoomning i en videotagning. Denna teknik kan
anvandas for att forbereda tittaren pa en sekvens av
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tagningar dar motivet som ses i nérbild sedan
utforskas i flera bilder, eller for att foljas upp med
ytterligare nérbilder av andra delar av samma scen.

* Att rora sig fran en detalj i motivet till en bild som
fyller hela rutan, ungeféar som néar man zoomar ut
med en videokamera. | scenariot ovan fors tittaren
tillbaka till det ursprungliga sammanhanget pa ett
sdtt som kanske avslutar ett kapitel eller en episod i
din film.

* Att panoreratvars over ett brett sceneri for att gaini
den ena detaljen efter den andra. Den héar tekniken
kan anvéndas for att framkalla en upptéckarkansla
néar en dramatisk eller rolig detalj hamnar i synfaltet.

Komplexa panorera-och-zooma-animeringar

N&r du i tur och ordning anvénder panorera-och-zooma
pa flera kopior av samma bild, & det som att ta med
askadaren pa en guidad tur. | galva verket beréttar du
en historia som utvecklar sig gradvis allteftersom nya
detaljer drar till sig uppméarksamheten.

Att berétta en historia kan vara svart eller 1&tt, men att
l&ta din beréttelse ta form i Studio & mycket enkelt.
Nér du va har valt ut ditt forsta klipp med den férsta
kamerardrelsen i panorera-och-zooma, kan du kopiera
det sa ofta det behtvs och véja ett nytt lut for varje

Klipp.

Man vill sA gott som alltid att den forsta rutan pa ett
klipp ska matcha slutrutan pa det foregaende klippet, sa
att hela sekvensen binds ihop till en mjuk rorelse. | det
andra klippet, och ala de foljande, kan du klicka pa
knappen Matcha féregaende klipp (Match previous clip)
Overallt dar du vill ha kontinuitet.

Om du vill att filmen ska stanna till pa varje detalj en
stund efter att du har panorerat fram till den, kan du
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infoga en icke-animerad kopia av bilden mellan varje
rorelse. Anknyt sedan dessa dtillastdende klipp till
resten av sekvensen med hjdlp av knappen Matcha
foregaende klipp.

Har har kontrollerna for panorera-och-zooma
anvants till att i tur och ordning fokusera pa fyra
vinjetter i den satiriska malningen  “Ett
underhdllande val” av den engelske konstnaren
William Hogarth. | en femte blick fran langre hall
visas sa mycket av duken som ryms i bredbild utan
svart avmaskning pa sidorna. Verktyget skapar
automatiskt en mjuk rorelse fran en bild till nasta
med samtidig panorering och zoomning om sa
Onskas.

Animering av pan-and-zoom med keyframes
Studio Ultimate-anvandare har @&nnu en mgjlighet att
animera sina pan-and-zoom-produktioner: keyframing.
Funktionen gor det mgjligt att skapa en rad individuella
pan-and-zoom-rorelser som hor ihop med en sarskild
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sekvens, istdllet for att ha en enda rérelse pa varje
klippsavsnitt. Se “Keyframing” pasidan 177.

Granssnittet for effekten panorera-och-zooma

Som ett alternativ till att panorera-och-zooma med
verktyget Clip properties (Klippegenskapsverktyget),
kan du matain dinaval for start- och slutram numeriskt
med videoeffekten Pan and zoom. Detta alternativa
granssnitt finns tillgangligt i verktyget Video Effects.
Du kan ocksa kombinera de bada metoderna genom att
anvanda verktygets grafiska granssnitt till att ange
ingangsvardena for att sedan fininstdlla dem med de
numeriska effektparametrarna.

Effekten Pan and zoom finns i gruppen Fun Effects.
Parametrarna for panorering och zoom motsvarar
precis de i verktyget: Du kan anvanda glidreglaget for
att stdlla in Zoom, Horisontal position (vagratt) och
Vertical position (lodrétt). Kontrollen for “réda-6gon-
reduktion” har dock inte motsvarande parametrar.

Keyframed Presets
Small Zoomer
Big Zoom

Pan Across

Parameterinstallningar for effekten Panorera-och-
zooma.

¥ FRAME GRABBER

Frame Grabber kan hamta in en enkild bildruta fran
vilket videoklipp som helst i ditt pagaende projekt. Den
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inhédmtade bildrutan kan l&ggas till direkt i din film
eller sparas pa disk i en rad olika grafiska
standardformat.

N&r du har sparat en hamtad ruta pa disk, kan du:

» Anvandaden i andra program.

* Manipulera den med hjdp av
bildredigeringsprogram.

* Importera den tillbaks in i din film som en stillbild
viaAlbumet eller en av titelredigerarna.

Frame Grabber-verktyget

Anvand verktyget Frame grabber tillsammans H
med Player. Oppna Verktygsléda och klicka pa
knappen Frame grabber for att komma at verktyget.

Anvéand indikatorn eller spela upp din film tills den
bildruta du vill ha visas i Player. Klicka sedan pa
knappen Grab. Den inhdmtade bildrutan visas nu i
verktygets férhandsvisningsfélt, och & redo att laggas
till i filmen eller sparas som en fil pa disk.
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Verktyget Frame grabber efter att ha hamtat in en
scen fran en film. Den importerade bildrutan kan nu
laggas till som stillbild till din film, eller sparas som
bildfil.

Flimmerreduktion: Om kéllvideon som rutan hamtats
ifrén innehdler mycket rorelse, kan den hamtade rutan
flimra, ndgot som kan reduceras €eller elimineras genom
at markera Reducera flimmer-valet. Eftersom
Reducera flimmer ocksa gor upplGsningen nagot samre
bér du inte anvanda valet om det OGvergripande
resultatet &r inte & positivt for en viss bild.

Hamta: Klicka pd Hamta-knappen na du har
lokaliserat en ruta som du vill hdmta i Player och
konfigurerat Reducera flimmer-valet. Den hamtade
rutan visas i verktygets forhandsgranskningsomrade
och de tva outputknapparna (L&gg till i Film och Spara
pa Disk) blir tillgangliga.

Lagg till i film: Denna knapp sétter in den hamtade
rutan i Filmfonstrets videospar framfor det klipp som
nu valts.

Spara pa disk: Den hér knappen 6ppnar en Spara som-
dialogruta sa att du kan vélja en mapp, ett filnamn och
bildformat for filen som den hamtade rutan ska sparasii.
Dialogrutan har ocksa kontroller med vilkas hjalp du
kan stédlla in upplésningen pa den sparade bilden i
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nagon av ett flertal standardstorlekar, originalstorleken
pa den hamtade rutan, eller en anpassad storlek som du
gév anger.

Om perspektivsproportionerna (proportionerna mellan
bredd och hojd) pa den storlek som du har valt ar
annorlunda an storleken pa den hamtade rutan, strécks
bilden ut si mycket som behdvs. Det kan leda till att
former forvrids visuellt; exempelvis kan manniskor se
onaturligt smala eller onaturligt platta ut.

Pinnacle Studio



KAPITEL 11:

Diskmenyer

| och med de nya formaten DVD-, Blu-ray disk-, VCD-
och SVCD utvecklades video till ett interaktivt
medium med nya méjligheter for bade videoskapare
och publik.

Att utveckla — forfatta (authoring) — en disk i ett av
dessa format innebér att 6verskrida den gamla synen pa
att skapa en film att bli sedd i en sekvens fran borjan
till slut. Nu kan publiken gav bestamma vilka delar av
filmen de vill se ochi vilken ordning.

Den viktigaste nyheten som mojliggor diskforfattandet
& menyn. Varje disk kan ha en, nagra fa eller manga
menyer, som var och en bestdr av en stillbild eller en
kort videosekvens. Omréden inom menyerna kallas
knappar, de kan véljas av tittaren for att aktiveralankar
till annat innehdll pa disken. Aktivering av en lank ger
en omedelbar forflyttning till nagot av alternativen
nedan:

« En vanlig videosekvens, som i det har
sammanhanget bendmns som et  “kapitel”.
Kapitelknappar markeras ofta med en ruta fran den
video som de &r lankade till.

* En annan sida inom samma meny. Flera sidor, med
samma siddesign, men med andra kapitelknappar,
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anvands, nar en meny har for manga knappar for att
de skafaplats pa en sida.

 En annan meny.

Till skillnad fran alla andra typer av klipp, gér menyer
automatiskt loopar. Nar slutet pa en meny har nétts
under férhandsgranskning eller uppspelning av en disk,
startar den omedelbart om igen. Det hér skapar ett hopp
i uppspelningspositionen som paverkar ala klipp som
koérs samtidigt med menyn, oavsett vilken typ av klipp
det & — video (om menyn & av Overlagringstyp), ljud
eller tillbilder.

Menytitel Lankar till "kapitel"

Lank till foregdende Lank till Lank till nasta
menysida annan meny menysida

Foljande diagram foljer monstret i Filmfonstrets
storybord. Det visar hur menyn som avbildats ovan
som benamns M1 i diagrammet, kan tankas passa in i
den 6vergripande uppbyggnaden av en enkel film med
tva menyer.

| B N |
Varje meny fdljs i filmen av flera kapitel, som alla
utom ett, bestar av ett enda klipp. V& meny, M1, har
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lankar till fem kapitel. Var meny har utformats sa att
den visar tva lankar per sida, sd att det krévs tre sidor
for att fa plats med ala lankarna. (Sidan som visas i
illustrationen & den andra sidan.) Vi har ocksa lagt in
en lank till M2-menyn pavarje sida.

Den hér korta filmens enkla (layout)/utformning kan
enkelt utvecklas till att innehdla en méangd Klipp.
Mycket mer komplexa filmer konstrueras genom
samma element: flersidiga menyer med lankar till
kapitel och till andra menyer.

Tillgangighet: Diskar med multipla menyer stéds endast i Studio
Ultimate.

_________________
Diskskapande i Studio

Né&r det gdller redigering i Studio & en diskmeny bara
annu en typ av klipp. Som med titlar, kan du anvanda
eller anpassa de menyer som kommer med Albumet,
eller skapa nya fran grunden med Klassiska
titelredigeraren (Se Kapitel 3: Albumet och Kapitel 12:
Klassiska titelredigeraren).

For att fa en kansla for vad som krévs, testa att skapa
de tva “snabb-" projekten som beskrivs nedan. Du
behover inte g sa langt att du verkligen skapar
diskarna, men du kan férhandsgranska din film med
hjdlp av dvd-uppspelningskontrollerna i Player (se
“ Dvd-spelarkontroller” pa sidan 248).

Snabbkatalog for videoscener: Vdj ett rejdlt antal
scener fran albumet i ett tomt projekt och dra dem till
videosparet. Skifta darefter till Diskmenysektionen i
Albumet (den nedersta tabben) och dra ndgon av
menyerna till borjan av Tidslinjen. N&r Studio fragar
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om du vill “Skapa kapitel vid borjan av varje
videofrekvens’, klicka Ja (se “Anvanda menyer fran
Albumet” pa sidan 246). Ett nytt spar visas langst upp i
Tidslinjen och en liten “flagga’ visas ver vart och ett
av dina klipp. De representerar lankar fran menyn som
du just la till. Och det var alt — luta dig tillbaka och
betrakta showen.

Snabbt bildspel: Borja den har gangen i
Stillbildssektionen i Albumet. Dra s3 manga bilder du
vill till videospéret i ett tomt projekt, Dra sedan in en
diskmeny, vilken som helst, som forsta klipp pa
Tidslinjen, och klicka aterigen pa Ja nar du blir fragad
om du vill att lénkar ska skapas automatiskt. Fortsétt
darefter till Overgéngsdelen av Albumet, vaj en
dvergang och dra den till platsen mellan menyn och
den forsta av dina stillbilder. Slutligen, véj alla
stillbilderna (klicka pa den forsta, shift-klicka sedan pa
den sista), klicka med den hégra musknappen och vélj
Inklippningsovergang fran popuppmenyn. Bildspel
fardigt!

Menyer och titlar

Likheten som kan noteras pa sidan 245 mellan titlar
och diskmenyer ligger inte bara pa ytan: en meny &ar
egentligen “en titel med knappar”. En titel i tidslinjens
huvudvideospar kan konverteras till en diskmeny helt
enkelt genom att lagga till en eller flera knappar i
Klassiskatitelredigeraren.

Att anvanda menyer fran Albumet

n Diskmenysektionen av Albumet innehdler en
samling menyer framtagna for speciellatillfallen,
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beréttarstilar och for kapitelrakning. Varje meny har en
bakgrundsbild, en titel, en uppséttning kapitelknappar
(oftast med mellanrum for miniatyrrutor), och en
uppséttning med Nasta sida- och Foregaende sida-
knappar.

Antalet kapitelknappar per sida varierar fran en
menydesign till en annan, sa ett kriterium vid val av
meny galler hur mangaklipp du vill att den ska hantera.
Det &r oftast mer praktiskt for tittaren att g& igenom
farre menysidor med manga knappar per sida, an att ga
igenom manga sidor med relativt fa knappar per sida.

Under redigeringen ser du alla knappar som menyn har.
Under uppspelning & endast de knappar som du har
tilldelat lankar synliga.

Menyer med farre knappar har mer plats over till
rubriker; de med manga knappar far ha forkortade
rubriker eller inga alls. Vare sig du behdver rubriker,
och i sa fall om de ska vara enkla (“Kapitel 1) eller
beskrivande (“ Skératartan™) beror pa din skaparstil och
innehalet i din film.

| VCD- och S-VCD-formaten maste tittaren védlja
kapitel numeriskt (genom att ange siffror pa
fiarrkontrollen), sa det & vanligt att ange knapprubriker
som inkluderar kapitelnumret vid forfattandet av dessa
format.

Att slappa menyer pa Tidslinjen

Nér du drar en meny fran Albumet och sldpper den pa
videosparet eller titelspdret, ger Studio dig en
vamajlighet att automatiskt generera lankar till ala
videoklipp till hdger om menyn pa Tidslinjen. Multipla
klipp kombineras till kapitel om det behdvs for att
uppna den minsta kapitellangd du vill ha
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Adding Menu to Movie

Would you like Studio to create chapters at the start of each video dip?

% Yeg, with a minimum chapter length of 12 seconds

" Mo, I will create chapters manually

[~ Automatically return to menu after chapter finishes playing

[ Don't ask me this again

o]

Det hér & det snabbaste och enklaste séttet att |anka in
en diskmeny, men det kanske inte & vad du helst vill i
en viss forfattandesituation. Om du markerar rutan
Don't ask me again/Fraga mig inte igen, blir ditt val av
Yes/Ja eller No/Ngj forvalt (default) nér du drar in en
meny i framtiden. Du kan ocksd ange
standardinstallningen, eller ateretablera
bekréftel sefonstret i omradet When adding a disc menu
i kontrollpanelen ~ Project  preferences  (se
“Projektkonfigurationer” pa sidan 382).

Om du vill gora dina kapitellankar manuellt, hellre én
att anvanda den automatiska méjligheten, kan du
anvanda kommandot Valj diskkapitel (Set disc chapter)
i popupkontextmenyn for varje videoklipp som du vill
l&gga till. Alternativt kan du anvanda knappen Vélj
kapitel (Set chapter) i Klippegenskapsverktyget for
diskmenyer.

|
DVD-spelarkontroller

Studios Player har en uppséttning
specialkontroller — utformade efter knapparna pa
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en vanlig DV D-fjarrkontroll — for forhandsgranskning
av filmer som innehdller menyer. Sla om Player till
DVD-lage genom att klicka pa knappen DVD toggle
langst ned i Players hégra horn.

En samling dvd-kontroller framtréder och aktiveras
nedanfor Players forhandsgranskningsskarm:

Hér & funktionernafér var och en av dvd-kontrollerna:

Huvudmeny: Gér fram till den férsta menyn in @
din film och borjar (eller fortsétter) spela.

Tidigare meny: Gar till den senast aktivamenyn 9
och borjar (eller fortsdtter) spela. Genom att
klicka pa knappen igen gar du tillbaka frén menyn till
det senaste klippet.

Foregdende kapitel, Nasta kapitel: Genom att )
klicka pa knappen Foregaende kapitel kommer

du tillbaka till borjan av pagaende kapitel, om du

inte redan &r dar. Klicka igen for att flytta tillbaka till
foregdende kapitel. Knappen Nasta kapitel tar dig
framét till nasta kapitel i filmen. Inom en meny gor de
hér knapparna att du forflyttas framat respektive bakat i
menysidorna.

Knappval: De fyra pilkontrollernai denna a
formation forflyttar markoren pa skarmen & >
inom en diskmeny s3 att en av dess M
knappar kan véljas. | pilarnas mitt finns en oval knapp
som aktiverar den for tillféllet valda knappen, vilken
markeras med avvikande férgton.
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Direktaktivering av menyknappar

En egenskap som Player har, men vanliga dvd-spelare
inte har & mdjligheten att klicka pa knappar direkt pa
skarmen. S& fort en knapp & synlig i Players
forhandsgranskningsomrade i dvd-lage, kan du klicka
paden for att folja knapplanken.

Redigering av menuer i Tidslinjen

Menyer kan beskéras i Tidslinjen precis som alla andra
typer av stillbildsklipp (se “Beskéring i Tidslinjen med
hjdp av handtag” pasidan 130).

Att stéllain langden paett klipp & oftast mindre viktigt
for menyklipp an for andra typer av klipp, eftersom
menyer spelas om under uppspelning tills dess att
anvandaren har angett sitt val. Om du vill att en
videobakgrund eller ljudsekvens ska loopa samtidigt
med dina menyer bor du dock matcha menyns
tidslangd med de aktuella klippens tid.

Menysparet

Menyknappar lankar till specifika platser i din

film. Dessa platser markeras med flaggor pa
meny-sparet, som visas ovanfor video-sparet varje gang
en ny meny laggs till din film (och férsvinner igen om
allamenyer tas bort).

Menyn markeras av en fargad rektangel i menysparet
(M1 och M2 illustrationen ovan). Varje lank till ett
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kapitel visas genom en “C”-flagga. Har & en nérbild av
den férsta delen av Tidsskalan, som visar rektangeln
som identifierar den forsta menyn och kapitelflaggorna
for tre av klippen som det &r lankat till.

Né&sta del av Tidsskalan i Oversiktsillustrationen ovan
inkluderar den fjarde kapitellanken fran M1, och en
lank (den vansterpekande pilen) fran dlutet av det
foregéende klippet tillbaka till menyn. Ett av resultaten
av skapandet av den har lanken ar att C4 klippet endast
kan nas fran menyn. C4-klippet f6ljs av meny M2, som
tillsammans med flaggorna som hor till  den,
automatiskt fargasi en ny farg.

Tillganglighet: Diskar med multipelmenyer stéds endast i Studio
Ultimate.

Redigering pa menysparet

Flaggor pa menyspéaret kan flyttas genom att dra dem
med musen, sa att platsen nér lankarna far effekt, i
filmen andras. Nér ett videoklipp flyttas, flyttas alla
flaggor som & kopplade till klippet tillsammans med
det.

For att skapa en lank:

Hogerklicka pa menysparet eller videosparet och vélj
antingen Skapa Diskkapitel eller Skapa Atervand till
meny, beroende pa vilken typ av lank du vill skapa.

Kapitel 11: Diskmenyer 251



252

Atervand till menylankar skapas alltid i slutet av det
aktuella klippet, pa den exakta plats du klickar pa. Det
ar ovanligt att man vill lagga det i mitten av klippet,
men du kan i safall dralankflaggan till en ny position.

For att flytta en l1ank:

Klicka pa flaggan till lanken och dra den langs

menysparet till dess nya position.

For att tabort en lank:

» Hogerklicka pa lankflaggan och véj Ta bort fran
popuppmenyn; eller,

» Vdj flaggan, genom att markera den, tryck darefter
pa Delete-tangenten.

Redigering med Klippengenskapsverktyget

Med verktyget Klippegenskaper for diskmenyer ﬂ
kan du skapa, redigera och fila pa dina
kapitellankar. Du kan ocksd arbeta i Klassiska
titelredigeraren for att finjustera menyns visuella
innehall.

Precis som Klippegenskapsverktyget fér andra
klipptyper, gor det hér verktyget att du kan véja ett
anpassat namn till menyn genom att redigera Namn
faltet och beskdra Kklippet genom att redigera
Varaktighetsféltet.
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Knappen Redigera meny langst upp till hoger i
verktyget Oppnar menyn i Klassiska titelredigeraren.
Dér kan du géra manga installningar for hur menyn ska
visas: dess bakgrunds- och knappbilder, rubrikernas
utseende och innehdl samt mycket mer. For utforlig
beskrivning av den Klassiska titelredigerarens manga
funktioner, se Kapitel 12: Klassiska titelredigeraren.

Forhandsgranskningsomradet pa den véanstra sidan av
verktyget visar hur menyn ser ut och har ocksa
interaktiva egenskaper som du kan anvénda nar du
skapar kapitellankar. (Dessa beskrivs pa sidan 256
under “Kapitelredigeringskontroller”.)

De 6vriga kontrollerna & indelade i fyra grupper:
» Meny-férhandsgranskningskontroller
* Menytypsvalet

* Lankegenskapskontroller
» Kapitelredigeringskontroller

Meny-forhandsgranskningskontroller

Dessa kontroller finns lokaliserade  nedanfor
forhandsgranskningsomradet.

Sid-védljare: De menyer som innehdller
flera sidor (de med fler lankar &n vad som

ryms pa en sida) & forsedda med pilknappar. Med
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hjdlp av dessa véljer du vilken sida som skavara aktiv i
forhandsgranskningsfaltet. Du kan valja mellan ala de
sidor i menyn som har fatt |ankar skapade & sig.

Alternativa metoder for att valja menysidor:

e Hoppa mellan sidorna genom att klicka pa
sidlankknapparnai forhandsgranskningsomradet.

e Anvand Knappvaljarkontrollen (beskrivs pa sidan
255) for att valja en knapp pa ndgon av sidorna i
menyn.

Kryssrutan Visa lanknummer: N&r du kryssar

i denna ruta visas lanknumren ovanfor varje

knapp i menyn i férhandsvisningsféltet. Lanknumren

motsvarar format och farg pa kapitelflaggorna i meny-

sparet.

Menytypsvalen

Det hér paret vamajligheter faststaller om du eller
Studio ska organisera kapitellankarna for den hér

menyn.

Om du véljer Auto scene index sa kommer Studio att se
till att dina kapitellankar & i samma ordning pa menyn
som de & i filmen, Su om du blandar ordningen pa
klippen 1 filmfonstret. Med instdlningen Manual
bestammer du sjélv ordningen pa kapitlen i menyn. Om
du vill sortera dina kapitellankar och &anda behdlla
framtida kontroll pa deras ordning sa kan du klicka
Auto scene index férst (for att sortera lankarna), sen
Manual.

Tillgénglighet: Mégjligheten att manuellt sortera menykapitel &ar
endast tillganglig i Studio Ultimate. | vanliga Studio ar Auto scene
index-laget alltid pa.
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Lanka egenskapskontroller

Kontrollerna i det har omrddet staller in display-
egenskaperna hos kapitellankarnai menyn.

Knapp-véljare: Varje lankad knapp i T
menyn, oavsett vilken sida den finns pa, har

ett eget, unikt ordningstal. Anvand piltangeterna pa
denna kontroll for att valja vilken menyknapp du vill
arbeta med. Den markerade knappen blir belyst i féltet
for forhandgranskning. Du kan ocks& markera en knapp
genom att klickapaden i fatet for forhandsgranskning.

Textféltet Button caption: Redigera texten [cupers
for den valda knappen utan att Oppna
Klassiska titelredigaren. Tecknet "#’ har en speciell
betydelse i knapptexter: Studio ersétter det med
knappens ordningstal. Anvand denna funktion for att se
till att dina knappar & korrekt numrerade oavsett
andringar i menylayouten. For att redigera andra
egenskaper hos en knapp — dess placering, teckensnitt
och stil — klicka pa knappen Edit menu (Redigera meny)
for att visa Klassiskatitelredigeraren.

Stall in miniatyrbild-knappen: | standardinstél- =
Iningen visar varje menyknapp en miniatyr av den

bild knappen lankar till. Du kan dock vdja vilken
bildruta som helst som miniatyrbild. Flytta
Tidslinjemarkéren till just den bildruta du vill ha
(sdsom visas i Player) och klicka pa Séll in
miniatyrbild.

Kryssrutan ROrliga  miniatyrer  Cistion thumbnails
(Motion  thumbnails checkbox):

Kryssa for detta alternativ. om du vill att dina
menyknappar ska visa rorlig video fran sina respektive
kapitel istéllet for en statisk miniatyrbild. Denna
funktion kraver att de rérliga miniatyrerna
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forhandsrenderas, vilket gor att resultaten inte kommer
att visas direkt nar du forhandsgranskar din film i
Player. Istdllet kommer en forloppsindikator for
bakgrundsrendering, “background rendering”, att visas
i Tidsskalan (Timescale) ovanfor menyklippet. Denna
indikator andrar gradvis farg medan
renderingsprocessen pagar. Redigeringsarbetet stors
inte — Studio utfor renderingen under tiden du arbetar.

Bakgrundsrendering ar valfritt. Du kan stanga av det,
om du vill, i aternativpanelen Video and audio
preferences (Setup > Video and Audio Preferences). Se
sidan 385 for mer information.

Tillgénglighet: Funktionen Rdrliga miniatyrbilder finns endast
tillganglig i Studio Ultimate.

Kapitelredigeringskontroller

Kontrollerna i det har omradet véjer, eller modifierar
de individuella kapitelknapparnainom en viss meny.

Knapparna Valj kapitel: Med [0 1 saichanier
dessa knappar kan du antingen

skapa eller ta bort en lank till den markerade
kapitelknappen pa menyn och dess malklipp.

For att stalla in en lank: Placera Tidslinjemarkdren i
en meny, en video, ett temaeller i ett stillbildsklipp och
klicka pa knappen Skapa kapitel [J. For video- och
stillbildsklipp  stélls  kapitelmérket — exakt  dar
Tidslinjemarkdren befinner sig i Klippet.

For att radera en lank: Klicka pa knappen Radera
kapitel ] .

Stall in retur-knappen: Denna knapp skapar en 7]
“dtervand-till-meny”-1ank i slutet av det aktuella

klippet, vilket nastan alltid & dar du vill ha den. Under
uppspelning forflyttar dig lanken omedelbart till dess
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meny. FOr att skapa en retur-till-meny-lank i verktyget
Klippegenskaper stéller du Tidslinjemarkéren i klippet
dar du vill halanken. Klicka sedan pa Séll in retur till
meny.

Tillgénglighet: Stall in retur-knappen finns endast i Studio Ultimate.

Rutan for Return after every chapter: Stall in detta
aternativ for att lagga till en aervand-till-menyn-lank
efter varje kapitel i dennameny. Om du kryssar i denna
ruta, vare sig det & for att stéllain eller tomma den, sa
tar det bort alla existerande aervand-till-menyn-lankar
for menyn. Atervand-till-menyn-lankar kan man
normalt dra och sldppa, men medan rutan &r ikryssad sa
ar de forankrade till slutet av sinaklipp.

Skapa lankar med dra-och-slapp

Klippegenskapsverktyget for diskmenyer stbder dra-
och-sl&pp som en snabb och praktisk vag for att skapa
lankar for menyknappar.

Att skapa en lank med hjalp av dra-och-s&pp:

o Klick pad det klipp som du vill lanka till i
Filmfonstret och dra det till en knapp i
Klippegenskapsverktygets
forhandsgranskningsomrade. Knappen &r lankad till
den forstarutan i klippet. Eller:

« Klicka pa knappen som du vill skapa en lank till och
dra den till ett klipp i Filmfonstret. | det har falet
l&nkar du till den plats inom klippet dér du " slgpper”
knappen — vanligtvis inte den forsta rutan.
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Verktyget Skivmeny

Att 6ppna detta verktyg medan en meny &r vald n
innebdr samma sak som att Oppna verktyget

Klippegenskaper. | annat fall visas en knapp med
Skapa meny som tar dig till Klassiska titelredigeraren
for att starta processen med att skapa en ny diskmeny.
(Se “Redigera med verktyget Clip properties’, sidan
252, och Kapitel 12: Klassiska Titelredigeraren.)

Eftersom skapandet av en meny & en relativt invecklad
process vill Studio passa pa att paminna dig om att
fardigbyggda menyer finnstillgangligai Albumet.

Create Menu

You can drag a menu from the Menu Album into your project, or
you can create a menu from scratch in the Menu Editor.

What would you like to do?

" Open the Menu Album
+ Open the Menu Editor

™ Dort ask me this again

[ ok NN Cercel ]

Né&r du bestammer dig for att den har padminnelsen inte
langre & nodvandig, markera da Fraga mig inte det har
igen/ Don’'t ask me this again-rutan innan du markerar
OK-knappen.
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KAPITEL 12:

Klassiska titelredigeraren

Studios inbyggda Klassiska titelredigerare ar ett
kraftfullt verktyg for att skapa och redigera titlar och
annan grafik. Dess omfattande innehdll av text- och
bildeffekter ger oandliga mojligheter for din films
visuella utformning.

Klassiska titelredigeraren kan inte bara skapa passiva
titlar. Nar du arbetar med diskprojekt kan du ocksa
lagga till och redigera de specialknappar som krévs for
hantering av interaktivt innehdll, genom menyer i
VCD-, SVCD-, DVD-filmer och filmer pa Blu-ray-
skivor.

Att skapa en titel i Klassiska Titelredigeraren.
Redigeringsfonstret ar det stora omrédde som
innehaller bilden och texten, medan panelen som tar
upp stérre delen av den hogra sidan ar Klassiska
titelredigerarens Album. Andra kontroller finns i
klungor kring Redigeringsfonstret.
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Notera: | Studio Ultimate finns ett ytterligare verktyg
for titelredigering: den Rorliga titelredigeraren. Denna
redigerare innehdler animationsmajligheter som inte
finns i Klassiska titelredigeraren. | Klassiska
titelredigeraren finns ett par funktioner som inte finnsi
Rorliga titelredigeraren, daribland mdjligheten  att
skapa navigerbara diskmenyer saval som titlar.

Starta Klassiska titelredigeraren

Klassiska titelredigerarens mangsidighet aterspeglas i
de manga sitt som den kan nds fran Studios
Redigeringslage: Du kan anvanda nagot av verktygen i
Videos verktygdéda, (se sidan 116) eller ett
muskommando pa ett av sparen i Tiddlinjen (se sidan
106).

Att skapa en helskarmstitel eller -meny: Vaj Ga
till Klassisk titel/Menyredigeraren (Go to Classic
Title/Menu Editor) fran hogerknappens
innehallsmeny i Tidslinjens videospar.

Att skapa en titel fran verktygdadan: Oppna
verktyget Skapa titel (Create title) och klicka pa
Klassisk Overlagringstitel (Classic Title Overlay)
eller Klassisk Helskarmstitel (Full Screen Classic
Title).

Att skapa en skivmeny fran verktygslddan: Oppna
verktyget Skapa skivmeny (Create disc menu) och
klicka pa Skapa Meny (Create Menu).

Att redigra en Klassisk helskarmstitel:
Dubbelklicka pa titeln i ndgon av Filmfonstrets vyer,
eller hogerklicka pa titeln och valj Ga till Klassisk
titel/Menyredigeraren (Go to Classic Title/Menu
Editor).
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 Att redigera en helskéarmsmeny: Dubbelklicka pa
menyn i ndgot av fonstren och klicka pa knappen
Redigera Meny (Edit Menu), eller hogerklicka pa

menyn  och  vdj Ga il Klassisk
titel/Menyredigeraren (Go to Classic Title/Menu
Editor).

 Att redigera en Overlagringstitel: Dubbelklicka pa
Klippet i titelsparet eller i List-vyn, eller hogerklicka
pa det i valfri vy och vadj Ga till Klassiska
titelredigeraren (Go to Classic Title Editor).

o Att redigera en tited eller meny fran
verktygsadan: Na  Kklippet &  Oppet i
Klippegenskapsverktyget, klicka pa Redigera Meny
(Edit Menu) eller knappen Redigera Klassisk titel
(Edit Classic Title).

0‘0 KLASSISKA TITELREDIGERARENS

¢
KONTROLLER

Klassiska titelredigerarens  huvudkontroller  &r
placerade i klungor kring Redigeringsfonstret (se
bilden pa sidan 259).
I ——
Titeltypsknappar

De fyra knapparna i den har klungan
& placerade pa den vanstra sidan av

skarmen, ovanfor  Klassiska  titelredigerarens
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Redigeringsfonster. Det gar bara att véja en i taget.
Anvénd den forsta knappen om du vill skapa en ororlig
titel. Den andra knappen skapar en rullande rorelse sa
att titeltexten och grafiken ror sig uppét pa skarmen
medan titeln visas, pd samma sétt som eftertexterna i
dutet av en film. Den tredje knappen skapar en
glidande rorelse. Titeln visas som en endarad text, som
ror sig fran hoger till véanster 6ver skarmen pa samma
sétt som nyhetsbulletinernai TV:s nyheter.

Tillgénglighet: Rullningar (rolls) och krypningar (crawls) stods
endast i Studio Ultimate.

Den fjarde knappen &r till for att skapa diskmenyer,
vilket kan betraktas som “titlar med knappar”. En meny
skiljer sig egentligen inte fran andra titlar forutom vad
det géller tvaattribut:

* En meny har minst en knapp. En titel har inga
knappar. Genom att 1agga till en knapp till en titel
blir den en meny och genom att ta bort den sista
knappen pa en meny blir den en titel. Av samma
anledning lagger Studio automatiskt till en knapp till
titeln om du klickar pa Meny-knappen under tiden du
redigerar en titel.

* En meny kan inte ha rullande eller glidande text.
Klassiska titelredigeraren later dig inte lagga till
menyknappar till en rullande eller glidande titel.

Eftersom  skivmenyer &  tilldtna endast i

huvudvideosparet i Filmfonstertidslinjen, ar knappen

for att skapa skivmenyer inte synlig nér en titel fran ett
annat spar skapas eller redigeras.
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I ———————
Objektsverktygsladan

Den har klungan av fyra
verktygsknappar [ Klassiska
titelredigeraren & placerade till vanster under
Redigeringsfonstret.

Det forsta verktyget (pilen) anvands
for att redigera operationer i det for
tillfallet valda objektet. Ett valt
objekt omges a et anta
kontrollpunkter som du kan anvéanda
for att andra dess storlek, position,
proportioner, och andra geometriska egenskaper.

De ovriga tre verktygen &r till for att skapa objekt i
Redigeringsfonstret — textrutor, ellipser och rektanglar.

Var och en anvands pa i stort sett
samma sitt. Klicka pa et av
verktygen och klicka darefter |
Redigeringsfonstret pa den plats dar
ett av objektets horn skall vara. Dra
dérefter med musen for att skissa det nya objektet
enligt den streckade linjen.

Sldpp musen nédr objektet har den storlek och de
proportioner som du Onskar. Oavsett vilken typ av
objekt du har valt sd kommer det skapas enligt de
angivna dimensionerna. Dess dvriga attribut — farg,
skuggning, skugga, €tc. bestams av
vilken stil som valts i Klassiska
titelredigerarens Album. Alla attribut
kan andras efter 6nskemad vid senare
tillfdle.
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Efter att objektet har skapats dutar det valda
objektverktyget att vara aktivt och valpilen blir &erigen
aktiv. Objektet galvt markeras - och visas pa vanligt
sétt med sina kontrollpunkter — det kan nu manipuleras
med hjap av musen.

Andra ordningen pé objekt i tre dimensioner

1 23 =1 Objekt kan dverlappa varandra,

45 ] vilket ibland leder till att ett
objekt som ska vara helt
synligt istéllet helt eller delvis
doljs av ett eller flera objekt.
Anvand da de fyra
kommandona i Klassiska titelredigerarens Lagermeny.
Dessa kommandon paverkar det aktuella objektet; det

som symboliseras av rektangel “3” i diagrammet.

* Dra Langst Fram: Objektet flyttas fram framfor
ala de andra objekten. | diagrammet & nu objekt 3
framfor objekt 1.

» Skicka Langst Bak: Objektet flyttas bakom alla de
andra objekten. Objekt 3 & nu bakom objekt 5.

» Flytta Fram Ett Lager: Objekt 3 ligger nu framfoér
objekt 2, 4 och 5, men ligger fortfarande bakom
objekt 1.

e Skicka Bakat Ett Lager: Objekt 3 & nu bakom
objekt 1, 2 och 4, men &r fortfarande framfor objekt
5.

Om textobjekt

Att vélja ett textobjekt skiljer sig pa ett viktigt sétt fran
att védlja en rektangel eller ellips. objektets textruta
skapas i ett redoldge som gor att varje rérelse pa
tangentbordet aktiverar faltet och gor att det borjar visa
den inskrivna texten.

Pinnacle Studio



Aktiveringen av textfaltet indikeras av en Lagg till text-
markor, objektramens andrade "utseende” och
kontrollpunkternas forsvinnande.

Nér ett textobjekt inte har valts, kan du aktivera dess
textruta direkt genom att klicka i mitten av dess objekt.
Om du vill att valramen och kontrollpunkterna ska
framtrada, maste du klicka pa kanterna av objektet. Nar
det gédller andra typer av objekt kan du Kklicka
varsomhelst i ett objekt for att valja det.

For att deaktivera en textruta, klicka varsomhelst i
Redigeringsfonstret utanfor textobjektet.

Eftersom text spelar en central roll i de flestatitlar och
menyer kommer Textredigeraren automatiskt skapa och
aktivera ett textobjekt i mitten av redigeringsfonstret sa
fort du borjar skriva nar det inte redan finns ett
textojekt.

Avancerade textredigeringsfunktioner

| Klassiska titelredigeraren kan du formatera markerad
text precis som i ett ordbehandlingsprogram. Markera
helt enkelt en sammanhéngande samling tecken med
musen och formatera dem efter dina onskemal.

Understodda  operationer nar det géller
teckenformattering inkluderar textstyling (teckensnitt,
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stil och “utseende’), Klippbordsoperationer (klipp,
kopiera, Klistra in), ta bort och ett antal
specialpositioneringar, mellanrum och skalkommandon
som kan nas endast fran tangentbordet. For detaljer
gdlande detta, se Appendix F: Tangentbordets
genvagar.

Valknappar for redigeringslage

Dessa tva knappar utgor den andra klungan
langs nederkanten i Klassiska titelredigerarens
Redigeringsfonster. Deras funktion &r att styra vilken
av tva uppsattningar redigeringsoperationer som ska
varatillgangligafor det aktuella objektet.

Den forsta knappen & pai standardinstalIningen nér ett
objekt nyskapas. Det gor operationerna flytta, skala
och roteratillgangliga med en valram som innehaller
nio kontrollpunkter:

Den dversta ankarpunkten
styr rotation

Hiérnankarpunkter andrar

storleken utan att andra
proportionerna

Hall nere musknappen

och drag musen far

att flytta objektet nar

“fhyttmarkéren” ar synlig

Kantankarpunkter dndrar
bara hdjden eller bredden

Genom att klicka pd den andra knappen blir
vridningsoperationen tillganglig, det kraver bara en
enda kontrollpunkt.
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Drag i ankarpunkten
fér att luta objektet

For textobjekt tillhandahdler den andra knappen
ytterligare tva funktioner, kern och andra styrande,
vilka nas via kontrollpunkter i mitten av kanten pa

textramen:

Kern (V) och Andra leading (H)

Objektlayoutknappar

De tva vanstra knapparna i den har
klungan anvands for att gruppera och
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avgruppera objekten i Klassiska titelredigeraren. Den
forsta knappen & tillganglig nér flera objekt har valts.
Dess funktion &r att l1&nka objektet till en grupp — ett
sammansatt objekt som behandlas som en enhet av
redigeringsfunktionerna. N&r en grupp har valts syns
ala dess kontrollpunkter samtidigt, och var och en av
dem kan anvandas for att styra gruppen.

En gruppering bestaende av tre objekt

Den andra knappen, som & tillganglig sa fort ett
gruppobjekt har valts separerar gruppen till de objekt
den bestdr av.

Aven om det & mojligt att “gruppera grupper” &r
gruppering alltid bara en enda niva djup, sa genom att
separera en supergrupp blir alla dess objekt individuella
igen.

Nasta knapp 6ppnar en poput-meny med 11 funktioner
som endast anvands for grupper. De forsta sex gor det
majligt att rada upp en grupp objekt utifran nagon av
deras fyra kanter eller nagon av deras tva mittlinjer.
Nasta kommandopar ger mellanrum mellan objekten
med lika stora intervaller, antingen vertikalt eller
horisontellt, och de sista tre andrar storleken pa
objekten sa att de har samma bredd, samma hdjd, eller
bada. Alla dessa kommandon &r speciellt anvandbara
vid menyskapande, eftersom du vanligtvis vill att
menyknappar ska skapas pa ett enhetligt sét.
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Den sista objektlayoutknappen 6ppnar
ytterligare en popup-meny; den héar hanterar
objektjustering. De nio funktionerna
padminner om ett luffarschackbrade i sin
grafiska utformning. N& du markerar en av
de nio rutorna flyttas objektet till motsvarande ande av
skarmen (avgransat av “textsdkert” omrade som
markeras med roda streckade linjer), eller till mitten.

Flerval av objekt

Det forsta steget for att skapa en grupp ar att vaja de
olika objekt som den ska besta av. Detta kan uppnas pa
tva olika sétt:

* Genom att klicka och dra med musen fér att markera
en valrektangel (en “markis’) som innefattar ala
objekten som du vill gruppera; eller,

« Genom att klicka pa det forsta objektet som du vill
gruppera och sedan Ctrl-klicka pa var och en av de
andra.

Tillfalliga grupper

Allaval av flera objekt fungerar som en tillfalig grupp,
och kan flyttas, radas upp, roteras, farglaggas etc. som
en enhet. Den tillfélliga grupperingen forlorar dock sin
identitet sd fort du klickar ndgon annanstans i
Redigeringsfonstret, medan gruppen som skapats med
gruppknappen finns kvar tills den uttryckligen
Separeras.
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Klippbord och ta bort-knapper

Knapparna i den har klungan utfor de
valkanda funktionerna Klipp ut, Kopiera,

Klistra in och Ta bort, vilka ala andrar grupper,
individuella objekt, eller markerad text i textobjekt i
Klassiska titelredigeraren. De forsta tre fungerar med
Windows Klippbord, medan den fjarde helt enkelt
raderar det valda materidlet utan att paverka
Klippbordet.

|
Textformatteringskontroller

Kontrollerna i den hér klungan langst upp till hoger i
Klassiska titelredigerarens Redigeringsfonster bor se
vdbekanta ut for ala som har anvant
ordbehandlingsprogram. Kontrollerna fungerar bade pa
markerad text och pa all ny text som skrivs tills
instélningarna éndras igen.

Till vanster finns tre teckensnittsstilknappar, som
markerar fet, kursiv eller understruken stil.

Kanske & det forvénande att knappen for
under strykning & den enda av dessa kontroller som kan
anvandas till alla typer av objekt, inte bara text (testal).
Detta gor det mgjligt att anvanda understruken
markeringsstil till knappar som skapats ur grafiska
objekt: rektanglar, elipser och bilder.
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Den fjarde knappen Oppnar en popup-
meny med tillval for textformatering. Till
skillnad fran de andra kontrollerna i
klungan, som styr hur individuella tecken
framtréder, paverkar vaen i den har
menyn all text i en viss textruta.

e
E4
=

De tre justeringsvalen — Vanster, Centrera och Hoger —
paverkar placeringen av texten inom dess ruta (alltsa
inte placeringen av gédlva rutan i Redigeringsfonstret.
Den styrs istéllet av funktionen i objektjusterings-
menyn ).

Krymp for att passa, Expandera for att passa,
Radplanering pa och Radplanering av, & nagra
vamagjligheter som faststéller hur din text ska
behandlas néar du andrar storleken pa textrutan. Nar
Radplanering & pa - standardinstéliningen for en ny
textruta - resulterar andringar av boxens storlek i att
texten formatteras om, och anpassas till den nya
rutbredden (medan den nya hojden pa texten i sin tur
styr rutans hojd). Nar Radplanering stér pa av tas ala
“mjuka’ radbyten bort (radbyten som lagts in for att
anpassa texten) och gor sedan rutan sa bred som kravs
for att kunna bibehdlla texten. Radplanering-laget slas
automatiskt pa igen om du skriver in nya tecken i
textrutan.

Med valet Expandera for att passa, stracks texten ut
vid storleksforandring for att passa rutdimensionerna.
Med Krymp for att passa, forblir texten i
originalstorlek sa lange rutan inte gors mindre, da
texten andras pa samma satt som med Expandera for
att passa. Inget av de tva ”..for att passa’-
kommandona andrar raddelningen i texten.

Rullistan for teckensnitt och teckenstorleksvéljaren gor
kontrollergruppen for teckenformattering kompl ett.
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ALBUM

® KLASSISKA TITELREDIGERARENS

Albumet for Klassiska titelredigeraren & den
rektanguldra panelen du finner pa hoger sida av
Klassiska titelredigeraren. Hér finns resurser for att
skapa menyer och titlar, pa samma sétt som resurserna
for att skapa filmer i Studios huvud-Album.

M Klassiskatitelredigerarens Album styrs med hjalp
av de fyra knappar som visastill vanster. Dessa &r
placerade mellan Redigeringsfonstret och sdlva
= Albumet. Varje knapp Oppnar en av de fyra
% Albumsektionerna: Stilbladdraren,

Bakgrundssektionen, Bildsektionen och
K nappsektionen.

Den fjarde av dessa knappar dppnar Knappsektionen,
och visas endast nar en meny eller titel fran
huvudvideospéret skapas €ller redigeras. Det beror pa
att skivmenyer (som ur Klassiska titelredigerarens
synvinkel &r just titlar med knappar) inte & tilldtna i
Filmfonstrets andra Tidslinjespar.

Stilbladdraren

272

I8 Den hér delen av Klassiska titelredigeraren har tre
undersektioner som nas via flikarna Sandard,
Anpassad och Favorit léangs den 6vre kanten.
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Standard-tabben & en samling stilar som kan anvandas
patexten och andra objekt som du anvander i dinatitlar.
Varje il bestdr av en farg (eller nyans, eller
transparens) for var och en av ytorna, kanterna och
skuggorna pa de objekt som de anvands, plus en
separat suddparameter for varje. En sista parameter ar
skuggningsriktning, for den finns det atta mojligheter.

For att andra pa ett visst objekts stil, klicka bara pa den
stil som du vill ha medan objektet & markerat. Nya
objekt skapas med den utformning som val des senast.

Att vélja en dtil 1 Stilbladdraren: Varje knapp i
Standard-tabben kan fas i atta stilar, som visas som
en undermeny. Dubbelklicka pa huvudknappen for
att oppna undermenyn. Varje stil har ett numeriskt
ID som visas som ett verktygstips under musen. Pa
bilden ovan pekar musen pa stilen 27-3.

Anpassa-tabben gor det mgjligt for dig att anpassa de
medfdljande stilarna eller skapa dina egna genom att
justera som uppréknats ovan. Tre identiska
uppsattningar kontroller justerar parametrarna for var
och en av yta, kant och skugga. Har &r ytkontrollerna:
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De tre valknapparna langs den 6vre kanten véljer en
fast farg, en nyans, eler ingen farg (transparens).
Genom att klicka pa fargprovkartan bredvid den forsta
knappen framkalas en fargvdjardialog som & av
vanlig Windows-standard sanar som pa en punkt, en
Opacitetsvéljare (0-100%) har lagtstill.

Provkartan bredvid den andra knappen far
en nyansredigerare att dyka upp. Har kan
du definiera en nyans genom att véja
startfarger till vart och ett av hornen pa en
fyrkantig yta. Klicka pa fargkartan i ett
hoérn av nyansfonstret for att bestamma hornets farg i
en fargvdjardiaog.

Notera: Vissa av de medféljande stilarna anvander
speciella egenskaper vilket gor att de inte kan andras.

29 Fliken Favoriter gor det mgjligt att spara

enskilda anpassade stilar s3 att du kan
ateranvanda dem i framtiden. Pa sa vis dipper du
komma ihag eller skriva ner parametrarna som du
anvander. Klicka pa vansterknappen for att spara ett
aktuellt utseende som en av dina favoriter. Klicka pa
hogerknappen for att ta bort den for tillfdlet valda
“favoriten”.
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Bakgrundssektionen

[Z] Entitel eller meny kan ha fyra typer av bakgrund:
en fast farg, en nyans, transparens (ingen bakgrund alls)
eller en bildfil (som t.ex. en teckning, ett fotografi eller
en sparad videoruta).

Enhetlig farg Férgtoning Genomskinlig
o L ] & B
Bild =L 0 |_I— &l mapp

Farg- och nyansvalen i Bakgrundssektionen av
Klassiska titelredigeraren fungerar pa samma satt som
dem som beskrivits ovan for Stilbl&ddraren (sida 272).
Skillnaden &r att den férg eller nyans som du har valt
omedelbart 1&ggs till i bakgrunden pa den titel som du
haller pa att redigera.

Om du abetar med en Overlagringstitel kan
opacitetsinstaliningen i fargvéjardiaogen for de har
knapparna anvandas pa flera intressanta sitt. Detta
gdler speciellt nar dverlagringen anvéands tillsammans
med Overgangar. Normalt anvander du dock en
transparent bakgrund for titlar, och transparens &
darfor standardinstallningen for val av bakgrund fér en
ny titel eller meny.

Den sista vaimgjligheten for bakgrunder &r bild — en
bildfil i ndgot standardformat. Liksom med manga av
sektionerna i Studios huvudalbum, tas bakgrunderna
fran en kélkatalog som kan andras med hjdp av
katal ogknappen. Bildfilen du  védjer med
katalogknappen blir den nya bakgrunden, och
bildfilerna | katalogen visas som miniatyrer i
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Albumpanelen. Vid behov stracker Klassiska
titelredigeraren ut bakgrundsbilden sa att den fyller ut
bredden eller hojden pa skdrmen, utan att bildens
proportioner andras.

Att lagga in rorliga bakgrunder

| Studio Ultimate kan diskmenyer ha en rorlig
bakgrund och inte bara en stillbild. For att skapa en
sadan rorlig bakgrund, eller ersétta en befintlig, klicka
pa katalogknappen och bladdra efter en filmfil i nagot
av formaten AVI, MPEG eller WMV.

wWindows fetahles [ wmi|
Partable Metwark Graphics fles [*.prag)

S| Files [7avi I

MPEG Filez [*.mpa.”mpd." mad.” 3ap] b

Wby Files [ wrmy]

All Files [*.7) i

Véalj den oOnskade filmtypen (eller “Alla filer”) i
“Filtyper” -rutan, for att se listade filmfiler nar du

bladdrar efter en katalog pa din harddisk.

De féljande reglerna tillampas nar du tillégger eller
andrar ett rorligt menyklipp:

e Langden pa filmen du lagger in som bakgrund
paverkar inte langden pa menyklippet som finns i
Filmfonstret. Ifall filmen & kortare an Kklippet |oopar
den helt enkelt for att fylla ut den resterande tiden.
Ifall den &r langre sa forkortas den. Du kan justera
menyns langd genom att trimma den pa tidslinjen
eller som vanligt i Klippegenskaper-verktyget.

o Ifall du lagger in en film i bredbild som
menybakgrund i ett projekt i standardformat, eller en
standardfilm i ett bredbildsprojekt, dras eller pressas
filmen s3 mycket som krévs for att passa ihop med
proj ektets format.
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Bildsektionen

Precis som med bakgrundsbilderna vi just

diskuterat kan bilderna i Bildsektionen av
Klassiska titelredigerarens Album vara av vilken
standardtyp som helst. Istédllet for att stréckas ut sa att
de fyller ut Redigeringsfonstret 18ggs de hér bilderna
till titeln som bildobjekt och visas i normalstorlek. Med
hjalp av éatta kontrollpunkter kan du flytta runt bilderna
och andra storleken padem (det gar dock inte att rotera
eller vinkla dem).

Bildobjekt beter sig precis som textobjekt och de tva
typerna av grafiska objekt vad géler gruppering,
uppradning och liknande kontroller.

Knappsektionen

7 Knappar & den magiska ingrediensen som
forvandlar titlar till interaktiva menyer. Darfér & den
hér sektionen av Klassiska titelredigerarens Album
tillgénglig endast né& menyn eller titeln som redigeras
finns pa huvudvideosparet — den enda typ av spar som
menyer kan placeras pa.

Generellt sett & en knapp ett omrade pa skarmen med
vars hjdlp anvandaren kan interagera pa nagot sétt.
Knappar klassificeras efter vad de gbr nar anvandaren
aktiverar dem och inte beroende pa hur de ser ut, vilket
vanligen bor véljas sa att de fungerar som en ledtrad till
vad de gor, men det & inte ndodvandigt. De fyra
knapptyperna ar:
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e Normal: N& du klickar pa knappen hoppar
uppspelningen till ett kapitel (d.v.s. vanlig video)
eller en annan meny. Lanken mellan knappen och
dess mal skapas i verktyget Klippegenskaper, inte i
Klassiskatitelredigeraren.

e Miniatyr: Den h& gspecidformen av en
normalknapptyp visar en miniatyrruta (eller en rérlig
forhandsgranskning i miniatyr) fran den del av
filmen som den lankar till.

» Foregaende: Den har knappen framtrader pa den
andra sidan och efterféljande sidor av flersidiga
menyer (menyer med fler lankar frén normal- eller
miniatyr-knappar en vad som far plats pa en sida
Den lankar till den foregéende menysidan.

 Nasta: Den héar knappen visas paalla utom den sista
sidan i flersidiga menyer; den lankar till nésta sida.

Knappbilderna som finns med i Studio inkluderar flera
exempel av varje typ. Varje knapp & en bildfil i Targa
(tga)format. Om filerna undersoks i ett bildprogram
sasom Adobe PhotoShop eller Paint Shop Pro kommer
det aft visa sig att den transparenta delen av
knappbilden, och specidlomrédet for visning av
miniatyrer (om mojligt) har definierats med en
alfakanal som inkluderas med bilden.

Som vanligt kan du med en katalog-knapp vélja den

diskkatal og som de visade bilderna kan hamtas ifran.

For att anvanda en av de medfdljande knapparna, dra
den helt enkelt fran Albumet till Redigeringsfonstret,
dar den blir ett knappobjekt — egentligen en identisk
tvilling till bildobjektet.

|Previeusbuten =] De medfoljande knapparnas

ot abuiten standardfunktioner bestams utifrén
Prevosbutor b5 | 0€ras filnamn. Du kan vélja en ny
Hes bulton funktion at ett markerat knappobjekt
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fran rullgardindistan i Knappsektionen i Klassiska
titelredigerarens Album. Det forsta alternativet pa den
hér listan, “Inte en knapp”, tar bort uppdraget fran
objektet — nu & det bara grafik. De andra valen
motsvaras av knapptyperna som listats ovan.

OBS: Kom ihdg, det & inte hur en knapp ser ut som
bestdmmer vad den gor, utan vilken knapptyp den har
definierats som.

Knappmarkering

DVD-menyer (men inte VCD-
och S'VCD-menyer) ger visuell
feedback genom att féargmarkera
den aktuella

knappen  nér
anvandaren forflyttar sig i menyn. Knappar som just
ska aktiveras markeras extra tydligt 6gonblicket innan
aktiveringen sker. (Du kan forhandsgranska
markeringseffekten i Player och interagera med menyn
med hjalp av musen eller Players dvd-kontroller.)

Klassiska titelredigeraren later dig védlja vilken férg
som ska anvandas for varje typ av markering. Det finns
aven dtil-tillval som styr hur markeringen visas.
Kontrollerna fér dessa instaliningar finns under listan
for knapptyper (button-type).

Klicka pa fargskiftarna Aktiv och Vald for att stéllain
vilka markeringsfarger som passar bast till din meny.
Det kan fortydliga menyerna om du & konsekvent i
markeringsfargerna for alla menyerna pa disken.

De tre valen for fargmarkeringsstil &r fran hoger till
vanster:

« Ruta: Fargmarkeringen malas som en rektangel som
innesluter knappen.
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* FOlj form: Fargmarkeringen tacker det synliga
omradet av knappen, oavsett vilken form den har.
* Understruken: Knappen understryks.

Dessa markeringstillval kan appliceras pa alla typer av
knappar gjorda av ala typer av objekt; inte enbart
knappbilderna fran Albumet. Avmarkera rutan
Markeringsstil (Highlight style) om du vill avaktivera
markering av knappar nér du arbetar i Klassiska
titelredigeraren.
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KAPITEL 13:

ROrliga rubriker

Studios Rorliga titelredigerare (Motion Titler) ar ett
kraftfullt verktyg for att skapa och redigera animerade
tittar och grafik. Den har en mangd effekter och
verktyg for bade text och bild med otaliga visuella
effekter till din film.

Rorliga titelredigeraren har visserligen féarre verktyg an
Klassiska titelredigeraren inom en del omraden, men
den & ett kraftfullare verktyg nar det kommer till
animationer, effekter, anvandarvanlighet och att ha skoj.

Obs. Den Rarligatitelredigeraren finns endast i Studio
Ultimate och i Studio Ultimate Collection.

Kapitel 13: Rorliga rubriker 281



282

Rorliga titelredigerarens olika onraden:. ©
Namnlisten; ® Rorliga titelredigerarens album; ©
Redigeringsfonstret; @  Bakgrundspanelen; ©
Lagerlisten.

Den Rorliga titelredigeraren & indelad i fem
huvudomréaden.

1

Namnlisten har fyra element: fran vanster till hoger
visas kategori och namn padin titel; en uppséttning
kontroller for att forandra text; ett falt med réknare
som visar langd i tid och en stéangningsknapp med
samma funktion som Ok-knappen i nedre hdgra
hornet.

De fem elementen av Rorliga titelredigerarens
album ger dig resurserna att skapa dina titlar. De
tva forsta elementen, Videor och Foton, &r lokala
versioner av de avsnitt med samma namn du hittar i
Studios Album och de har samma kontroller. De
ovriga elementen — Objektsverktygsladan, Objekt-
layout och Rorelser — innehdller speciella resurser
for Rorliga titlar. Alla avsnitt beskrivs i "Rorliga
titelredigerarens Album” och bérjar pa sidan 286.
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3. Redigeringsfonstret & den viktigaste arbetsytan for
att skapa och redigera en titel. Har har du tillgang
till en navigeringsbar férhandsvisning av din titel
med redigeringsmdjligheter. Se sidan 305 for
ytterligare information.

4. Varjerorlig titel har ett bakgrundslager som du kan
redigera antingen med Bakgrundspanelen eller |ata
vara genomskinlig. Se sidan 303.

5. Varje grafik- eller textelement bestér av ett lager i
titeln. De ogenomskinliga delarna i lagren doljer
lagren inunder. Det understa lagret kan enbart dolja
bakgrunden. Forutom att lista varje lager med ett
namn innehdller Lagerlistan en animerad tidslinje
som visar vilkarorelser som har lagtstill varje lager.
Du kan andra varaktigheten pa tidslinjen genom att
drai den med musen.

6. Att bygga upp en bild kalas compositing.
Informationen i varje lager & uppbyggd separat och
sdtts samman nar bilden ar Kklar, vilket gor det
mojligt att aterga till lagren och laggatill nya lager
och korrigera, andra ordningsféljden, ta bort eller
ersitta existerande lager. Roérliga titelredigeraren
stoder upp till atta compositions utdver bakgrunden.
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Att bygga upp en bild med lager bérjar med en tom
ram (uppe till vanster) Det rutiga monstret visar
genomskinlighet. Aven om bakgrunder kan ha
genomskinliga eller halvgenomskinliga omraden,
lagger vi har till en ogenomskinlig bakgrund (0) for
tydlighetens skull, foljd av ytterligare lager med visst
ogenomskinligt innehall (1, 2, 3). | den dutliga
sammangtallningen (nere till hoger) doljs de
underliggande lagren av de 6versta lagren.

Starta (och avsluta) Titelredigeraren

Liksom den Klassiska titelredigeraren kan den Rérliga
titelredigeraren héamtas in pad en méangd olika sitt i
Studios redigeringsdge, antingen med ett verktyg i
Videoverktygsladan (se sidan 116) eller genom ett
muskommando pa ett av tidslinjens spar. (Se sidan 106.)

« Att skapa en helskarmstitel: Vaj Ga till Rorlig
titelredigerare (Go to Motion Titler) fran
hogerknappens kontextmeny i Tidslinjens videospar.

« Att skapa en Overlagringstitel eller meny:
Dubbelklicka pa Tiddinjenstitelspar eller valj Gartill
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Rorliga titelredigeraren (Go to Motion Titler) fran
hogerknappens kontextmeny pa bada sidorna om
titelsparet eller i dverlagringssparet.

« Att skapa en Rorlig titel fran verktygsiadan:
Oppna verktyget Skapa titel (Create Titel) och klicka
pa Overlagringstitel eller Helskarmstitel.

+ Att redigera en helskarmstitel: Dubbelklicka pa
titeln i ndgon av Filmfonstrets sidor eller hogerklicka
patiteln och valj Gatill Rorlig titelredigerare.

+ Att redigera en overlagringstitel: Dubbelklicka pa
klippet pa titelsparet, Gverlagringssparet, Listvyn
eller hogerklicka pa den pavalfri sidaoch valj Gatill
Rorlig titelredigerare.

+ Att redigera en rorlig titel fran verktygsladan:
Néar Klippet a Oppet i Klippegenskapsverktyget,
klicka da pa Redigera Titel-knappen.

Stanga Titelredigeraren

Anvand nagot av foljande sitt for att sténga Rorliga
titelredigeraren:

+ Klicka pa Ok-knappen nere t.h. i fonstret pa Rorliga
titelredigeraren. Da &ergdr du till  Studios
Redigeringsldge. Din nya eller uppdaterade titel &r
nu en del av ditt pagaende projekt.

+ Klicka pa knappen €3 uppe till hoger i fonstret. Det
motsvarar att klicka pa OK.

- Vdj Fil » Sang titelverktyg eller Fil » Angra
titelverktyg i huvudmenyn nér du arbetar med den
Rorliga titelredigeraren. Motsvarande tangentbords-
kommandon &r F12 respektive F11.
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De flesta menyva som finns i Rorliga titelredigeraren
ar samma som knappar och kontextmenyer. Men flera
kommandon i titelredigerarens Filmeny finns inte
n&gon annanstans. De &r:

* Ny titel: Detta & ”bo0rja om”-kommandot som tar
bort ala existerande lager och rensar bakgrunden.
Om du arbetar med en titel ndr du gor detta
kommando, har du mgjligheten att spara ner den till
ditt projekt innan du fortsatter.

« Oppna titel: Med detta kommando kan du 6ppna en
titel fran en filmapp pa ditt lokala system eller
nétverk.

e Spara titel och Spara titel som: Med dessa
standardkommandon, liksom med de tidigare, kan du
exportera titlar till andra datorer och dela med dig av
titlar till andra Studioanvandare.

® RORLIGA TITELREDIGERARENS

Rorliga titelredigerarens Album &r en panel med flikar
pavanster sida av Rorliga titelredigeraren. Denna panel
innehaller verktyg for att bygga rorliga titlar pa samma
sétt som Studios huvud album innehdller verktyg for att
skapa filmer.
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Video- och fotosektionerna i Rorliga
titelredigerarens Album (visas hér) fungerar pa
samma sttt som motsvarande sektioner i
redigeringdaget. De Owvriga tre sektionerna
innehaller speciella verktyg for redigering av rorliga
titlar.

Rorliga titelredigeraren har fem sektioner, vilka
beskrivs i detalj pa foljande sidor. Var och en 6ppnas
med sin klickbaraflik:

+ Videoavdelningen innehdller video- material [
till din tite. Aven om utseendet &r lite
annorlunda & det samma avdelning som i
Redigeringsléget och med samma egenskaper. Alla
andringar, som till exempel att vélja en ny video eller
att vaxlatill 1age Scener, paverkar bada samtidigt.

+ Fotosektionen & ocksd densamma som
motsvarande  Albumsektion, Foton och
Framegrabber.

+ Objektsektionen innehdller en samling H
grafiska objekt som du kan anvénda for att
dekorera dina titlar. Individuella objekt kan
storleksandras, flyttas och roteras efter behag.
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+ Med Utseende kan du bestamma utseendet pa n
ett text- eller formlager i din titel. Du kan
anvanda ett av de forinstallda utseendena eller gélv
bestdémma nédr det galler komponenterna yta, kant
och skugga.

+ Rorelsesektionen skapar spannande titlar. E
Rorelser & programmerbara animeringar som
oftast anvands till text men som fungerar med ala
slags lager. Olika slags animeringar kan anvandas for
borjan, mellandelen och dutet av vilket lager som
helst.

Att lagga till Albumresurser till en titel

For att l1&gga till en video, ett foto eller ett objekt till
titeln klickar du pa dess ikon eller drar den fran
albumet till Redigeringsfonstret, alternativt valjer Lagg
till Rorliga titelredigeraren fran ikonens kontextmeny.
Nér du gor detta skapas det nya elementet i en
forinstélld storlek i mitten av Redigeringsfonstret och
sedan kan du flytta, storleksférandra eller rotera den
som du vill.

Du kan applicera utseenden pa den text som just nu ar
vald dler ett formlager i Redigeringsfonstret, antingen
genom att dubbelklicka eller genom drag-och-sl&pp.
Utseenden kan inte anvandas for lager av annan typ.
Om du applicerar ett Utseende pa ett lager med text dér
enbart en del av texten & markerad sa kommer
utseendet bara att paverka den markerade texten.

For att laggatill rorelse till ett element kan du antingen
dubbelklicka pa rorelsen medan elementet & markerat,
eller sA kan du dra det till elementet, antingen i
Redigeringsfonstret eller Lagerlistan.
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Om flera lager markerats nér du dubbelklickar pa en
rorelse eler pa ett element, kommer de alla att fa
samma utseende.

Videosektionen

Videosektionen av den Rorliga titelredigerarens

Album & bekant for den som tidigare arbetat i
Studios Redigeringsage, den & helt enkelt ett annat
visningslage av samma sektion av Studios huvudal bum.
Trots mindre skillnader i hur kontrollerna ser ut
fungerar de pa exakt samma sétt. Se sidan 71 fér mer
information.

Nar Videoalbumet ar i lage Scener kan du
dubbelklicka pa scenerna for att lagga till dem till
din rorliga titel. Du kan ocksa dra dem till
Redigeringsfonstret eller hogerklicka pa scenen och
valj "Lagg till Rorliga titel” i kontextmenyn. Ett
annat satt att anvanda video &r att dra den till
bakgrundspanel en.
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Anvand nagon av foljande metoder for att lagga till en
videofil eller -scen som ett lager till din rorligatitel:

+ Dubbelklicka pavideon i Albumet.

» Drag videon fran Albumet och d&pp den i
Redigeringsfonstret.

» Hogerklicka pa videon i Albumet och valj Lagg till
rorlig titel i kontextmenyn.

| samtliga fall 1&ggs videon till som ett lager i full
storlek i Redigeringsfonstret, déar det kan storleksandras,
flyttas och roteras precis som de andra lagren, for att
passadin film.

For att lagga till en videofil eller -scen som bakgrund
till din rorliga titel, drag den fran Albumet till
Bakgrundspanelen nere till vanster i titelvyn. Se
“Bakgrundspanelen” pa sidan 303 for ytterligare
information.

Fotosektionen

Fotosektionen av Rorliga titelredigerarens Album

ar bara ett annat visningsdge av Foto- och
Framegrabbersektionen av Studios Album.
Kontrollerna for mappnavigering, favoriter och
visningsdgen anvands pa exakt samma sétt pa bada
stéllena.

For att l&gga till ett foto eller annan bildfil till din
Rorligatitel kan du anvanda nagon av f6ljande metoder:
+ Dubbelklickapabildeni Albumet.

« Drag bilden fran Albumet och dapp den i
Redigeringsfonstret.

» Hogerklicka pa bilden i Albumet och véalj Lagg till
rorelsetitel i kontextmenyn.
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Bilden placeras mitt i Redigeringsfonstret, dar den kan
forandras pa samma sitt som de andra lagren.
Bildstorleken &andras automatiskt enbart om bilden
skulle vara for stor.

For att 1agga till en bild som bakgrund till din rérliga
titel drar du den fran albumet till Bakgrundspanelen
nere till vanster i titelvyn. Se “Bakgrundspanelen” pa
sidan 303 for ytterligare information.

Objektsektionen

n Objektsektionen av Rorliga titelredigerarens

Album innehdller bitmappad clip art och
dekorationer for dina titlar. Dessa objekt finns
tillgangliga som resurser foér Rorliga titelredigeraren
snarare an som filer i en bildmapp, men de anvands pa
precis samma sétt som bildernai Fotosektionen.

Miscellaneous -

Att vélja och dra en bild fran Objektsektionen for
anvandning i en rorlig tited.  Anvand
rullgardinsmenyn Overst i sektionen for att vélja en
av de tillgangliga bildkategorierna.
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Nér bilderna laggs till en bakgrund genom att dras till
Bakgrundspanelen, stracks bilderna ut for att passain i
ytan. Nér de 1&ggs till som ett vanligt lager centreras
bildernaforst i Redigeringsfonstret i sin originalstorlek.
De kan sedan flyttas, storleksandras och roteras efter
Onskan.

Utseendesektionen (Looks section)

“ Denna sektion av Rorliga titelredigerarens
Album innehdller visuella stileffekter som kan
anvandas med text- och formlagren i din rorligatitel.

Forinstallning utseende

Enklaste séttet att anvénda utseenden &r att véljaen av
ikonerna i fliken Forinstallningar (Presets). | rullisten
ovanfor ikonerna kan du vdlja de inbyggda
forinstaliningarna (" Standard”) eller valja dem som du
géav skapat ("Mina utseenden”).

Vaxla fran Sandardinstéllningen (inbyggd) av
utseenden till egna forinstéllningar i Mina utseenden.
For att borja skapa ett eget utseende valjer du forst
en forinstallning som utgangslage och klickar sedan
pa fliken Installningar.
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For att anvanda ett forinstallt utseende till ett textlager
eller ett lager med vektorbaserad grafik markerar du
forst lagret med musen genom att klicka i
Redigeringsfonstret (sidan 305) eller i Lagerlistan
(sidan 313). Du kan ocksa paverka mer an ett sadant
lager samtidigt genom att markera flera lager samtidigt
eller en lagergruppering (sidan 319).

Nér du har valt ett eller flera lager du anvanda en av
dessa metoder for att ge den ett utseende:

+ Dubbelklicka paikonen for det valda utseendet.

» Hogerklicka pa ikonen och markera Lagg till
markerade lager i kontextmenyn.

+ Drag ikonen till lagret i Redigeringsfonstret (eller pa
ett av de markerade eller grupperade lagren.)

Klona en stil

Istéllet for att anvanda en forinstéllning som den ar, kan
du ocksa klona ett utseende som en del av en stileffekt.
Néar det gdler textlager innefattar denna stileffekt
information om typsnitt liksom egenskaperna hos
utseendet galvt. Anvand Kopiera dtileffekt i
kontextmenyn i ursprungslagret for att gora detta.

Anpassa utseenden

Fliken ForinstalIningar ger tillgang till
Utseenderedigeraren dar du kan utforska, modifiera,
l&gga till eller ta bort de enskilda detaljlagren som
tillsammans skapar ett bestdmt utseende.

Det finns tre typer av detaljlager: yta, kant och skugga.
De tre typerna skiljer sig inte & i vilka installningar de
stodjer, de skiljer sig at i vilken position de kommer att
laggas in i lagerstapeln. Om de inte flyttas ut ur sin
position ligger altid yta-detaljerna Overst i stapeln,
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foljd av kant, och dlutligen skugga. Men efter att en
detalj skapats kan du dra den upp eler ner i
lagerstapeln som du vill.

Yta, Kant och skugga: En ny yta-detalj (uppe till
vanster) laggs till ovanpa det dversta existerande
yta-lagret. Nya kant- och skugga-detaljer laggs till
under det understa lagret av respektive typ.

De enskilda lagrens egenskaper kan andras genom
kontroller pa hopfalbara redigeringspaneler i
Utseenderedigeraren.
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Presets
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Oppna Utseenderedigeraren genom att klicka pa
fliken Forinstallningar i Utseendesektionen av
Rorliga Titelredigerarens Album. Namnlisten visar
namnet pa nuvarande utseende (" Nautilus’) och tre
knappar for att skapa tre nya detaljlager.
Redigeringspanelen for Yta 3:.s detaljer ar Oppen.
Nedanfor denna ar panelen for Yta 2 stangd.

Foljande detaljegenskaper kan anvandas:

« Offset X och Offset Y: Med dessa reglar stéller man
positionen for detaljlagret i forhdlande till den text
eller grafik som utseendet anvands pa. Réackvidden
for dennainstélining & -100 (vanster eller nederkant)
till +100 (hoger eller ovankant). Andldgena pa
reglaget motsvarar en atondel av bredden och en
attondel av hojden av Redigeringsfonstrets arbetsyta.
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| detta exempel har ett utseende med tre detaljlager
lagts pa ett textlager. Detaljlagrena & identiskt
konfigurerade forutom deras offsetinstéllningar:
Ovan till vanster (-100, 100), mitten (0,0), nere till
hdger (100, -100).

Storlek: Denna regel bestammer tjockleken pa
segmenten som anvands for att rita text eller grafik,
fran 0 till 200, dér 100 motsvarar standardtjocklek.

Detta exempel innefattar tre detaljlager med olika
storleksvéarden. Fran vanster till hdger: 20, 100, 120.
Den visuella effekten av varierad storlek & beroende
av standardtjockleken pa strecken i lagret. | ett
textlager beror detta pa teckensnitt och storlek.

Oskarpa (Blur): Med okat varde av denna regel,

fran 0 till 100, blir detaljlagret alltmer spoklikt och
otydligt.
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Detaljlagren i detta exempel skiljer sigi instaliningen
av oskarpa. Frén vanster till hoger: 15, 0, 30.
Fyllning (Fill): Klicka pafargkartan for att Gppnaen
dialogruta med standardférger. Med denna férgkarta
kan du stélla in fyllningsfargen for detaljlagret. Du
kan ocksa anvanda dgondroppsknappen for att hamta
en farg fran skarmen.

Ogenomskinlighet (Opacity): Denna regel sétter
ogenomskinligheten pa detaljlagret fran 0
(genomskinligt) till 100 (ogenomskinligt).

Arbeta med detaljlager

Forutom instdlining av egenskaperna av redan
existerande detaljlager kan du med
Utseenderedigeraren laggatill detaljer av de tre typerna,
ta bort detaljer och andrai stapeln med detaljlager.

For att lagga till ett detaljlager klickar
du pa en av de tre sma knapparna uppe till

hoger i Utseenderedigeraren. Fran vanster till hoger
skapar de en ny yta-, kant- respektive skugga-lager.
Placeringen av det nya detaljlagret i lagerstapeln
avgors av desstyp, sdsom forklarats ovan.

For att ta bort ett detaljlager klickar du pa D
papperskorgen langst till htger pa rubriklisten i
detaljens redigeringspanel.

For att ge ett nytt namn at ett detaljlager
dubbelklickar du pa dess namn. Skriv in det nya
namnet och tryck pa Enter.

For att stéanga eller dppna redigeringspanelen till
ett detaljlager, klickar du pa knapparna & €eller &
langst till vanster om dess namnlist.

For att &ndra ordningen i detaljlager drar du i
lagrets namnlist till dess nya plats. Om utseendet du
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redigerar innehdller fler &n tva eller tre lager kan det
vara léttare att folja handelserna om du forst stéanger
panelerna sa att hela stapeln blir synlig pa en gang.

Att spara ett eget utseende

Nér du avslutat redigeringen av ett eget utseende, kan
du spara den i "Mina utseenden” genom att klicka pa
knappen  Spara  Utseende langst ner i
Utseenderedigeraren. Innan du sparar & det en god idé
aitt ge utseendet ett nytt namn. For att gbra det
dubbelklickar du pa& det nuvarande namnet i
redigerarens namnlist, skriver in ett beskrivande namn
for utseendet och trycker pa Enter.

Rorelsesektionen

E Rorelsesektionen & vad som ger Rorliga

titelredigeraren sitt namn och mycket av sin
formaga. Dessarorelser hor ihop och arbetar med lager
i dintitel. Rorelserna delas upp i tre klasser baserade pa
hur mycket av lagrets uppspelningstid de paverkar:
Ingang (Enter), Betoning (Emphasis) och Utgang (Exit).
+ En Ingangs-rorelse kontrollerar lagrets borjan — det

vill sigaforsta gangen det visasi den |6pande titeln.

+ En Betonings-rorelse haler askadarens fokus pa
innehallet i ett lager genom att ge det ndgot som
fangar uppmérksamheten under dess visningstid pa
skarmen.

« En Utgangs-rorelse tar bort lagret fran scenen igen
och avslutar dess varaktighet.
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Varje lager kan innehdlla hogst en rorelse av varje typ.
Alla rorelser & dock valbara och det & altsa fullt
majligt att haen rorlig titel utan nagrarorelser als.

En snabb dverblick dver rérelsesamlingen

| var och en av det tre rorelseklasserna kan de flesta
rorelserna grupperas till flera standardtyper baserade pa
hur de agerar:

Bokstavsbaserade rorelser arbetar med enskilda
bokstéver i ett textobjekt (andra lager behandlas som
om de bestod av en "bokstav’). Exempe: |
Ingangsrorelsen " Rotera bokstav” visas bokstéaverna
i lagret forst fran sidan och roterar sedan en och en
paplats andatills alla &r i normalléage.

Ordbaserade rorelser arbetar pa liknande sétt men
med ord som animationens minsta enhet. |
Ingangsrorelsen " Ord fran underkant” flyter orden i
lagret upp i |age, ett och ett fran ramens underkant

Linjebaserade rorelser & avsedda for lager med
flera rader text, som behandlas i turordning. |
Ingangrérelsen "Linjer bakifran” kommer varje
textrad fram pa skarmen langs ett sp&r som ger
illusionen av att texten kom fran bakom askadaren.

Sidbaserade r6relser paverkar helalagret samtidigt.
Ett exempel & Ingangsrorelsen " Tunna’ som rullar
lagret i rétt lage fran ovan, som om det var malat pa
sidan av en rullande tunna.

De flesta Ingangsrorelser har en motsvarande
Utgangsrorelse som man kan kombinera om man vill
ha en konsekvent visuell effekt. Till exempel kan ett
lager som borjar med rorelsen "Ord frén oandligheten”
passas ihop med " Ord till oéndligheten”. Men detta &
bara en av flera maojligheter och alltsd inget krav. Du
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har mgjligheten att blanda och para ihop rorelser av de
tre typerna pa vilket satt du vill.

Emphasis

Page Frormr

Behind

Page Fror
Infinity

Rorelsesektionen av Rorliga titelredigerarens Album
har flikar for Ingangs- (Enter), Betonings-
(Emphasis) och Utgangsrérelser. Varje lager i en
titel kan anvanda en rorelse av varje typ.

Lagga till rorelser

For att 1&gga till en viss rorelse till ett visst lager véljer
du forst lagret och gor sedan nagot av féljande:

+ Dubbelklicka parorelsensikon i Albumet.

+ Dra rorelsens ikon fran Albumet till ett tillgangligt
lager (ett som inte & dolt av de andra) i
Redigeringsfonstret.

» Dra rorelsens ikon fran Albumet till lagret i
Lagerlistan.

+ Hogerklicka pa rorelsens ikon i Albumet och vélj
Lagg till markerade lager i kontextmenyn.

Genom att anvanda nagot av dessa metoder l&ggs
rorelsen till lagret. Den nya rérelsen ersétter eventuell
existerande rorelse av sammatyp i det lagret. Samtidigt
borjar en andlds slinga spela upp en férhandsvisning av
titelns rorelse i Redigeringsfonstret, sa att du
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omedelbart kan se effekten av rorelsen pa lagret i hela
titeln. Se “Arbeta med Lagerlista’ pa sidan 313 for
detaljer om hur du arbetar med rorelser i Lagerlistan.

0‘0 SKAPA OCH REDIGERA

RORELSETITLAR

/)

En rubrik i Studios Rorliga titelredigerare & uppbyggd
av fyraelement:

» Bakgrundsager: Som standard & bakgrunden helt
genomskinlig. For pdlagda titlar & det vad man
vanligtvis vill ha. For speciella andamd eller for
tittar i helskérm kan du vdja en tackande farg, en
bild eller video till din bakgrund. For ytterligare
mojligheter kan du anvanda Bakgrundspanelen som
ocksa innehdller ett reglage for steglds instéllning av
ogenomskinlighet. Se “Bakgrundspanelen” pa sidan
303.

» Video- och bildlager: resurserna som skapar dessa
lager ligger i Video-, Foto- och Objekt- sektionerna i
Rorliga titelredigerarens Album. Lagren stodjer
samma funktioner som text- och formlagren forutom
anvandning av utseende. Se “Videosektionen” (sidan
289),  “Fotosektionen” (sdan  290) och
“Utseendesektionen” 290 for ytterligare information.

e Text- och formlager: Dessa & sa kalade
vektorbaserade lager. Detta betyder att lagrena inte
lagras som bitmappade bilder som video och
fotofiler utan som en slags "ritning” dér innehallet
aterskapas ur raka och krokta linjesegment. Till
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dessa element kan du lagga till egenskaper som
exempelvis féarg och specialeffekter som till exempel
oskarpa. Precis som med video- och bildlager kan
dessa vektorbaserade lager dras, storleksforandras,
roteras och grupperas. Du kan &ven l&ggatill rorelser.
Men till skillnad fran de andra lagrena kan de ocksa
anpassas med utseenden fran Utseendesektionen av
Rorliga titelredigerarens Album. Se
“Rorel sesektionen” (sidan 298) och
“Utseendesektionen” 292 for detaljer.

» Rorelser: Rorelser & animeringar som kan laggas
till vilket lager som helst i skapandet av en titel, med
undantag av bakgrunden. Rorelser véljs och laggstill
fran Rorelsesektionen av Albumet. Nér en rorelse har
lagts till ett lager, kan dess placering i tiden anpassas
i Lagerlistans tidslinje. Se “Rorel sesektionen” (sidan
298) och “Arbeta med Lagerlistan” (sidan 313) for
ytterligare information.

Skapa text- och formlager

For att skapa ett text- eller formlager, m
klicka antingen pa knappen Lagg till Text i
namnlisten i Lagerlistan eller dubbelklicka pa en tom
ytai Redigeringsfonstret. Ett nytt lager med forinstalld
text visas. Texten & automatiskt markerad och ersétts
om du nu borjar skriva.

For att skapa ett formskikt, klicka pa Lagg m
till form-knappen (till hoger om Lagg till

text) och vélj sedan i snabbvalsmenyn. De tillgéngliga
valen omfattar cirkel, ruta, €llips, rektange,
horisontella eller vertikala “tablett” -former och triangel.
Efter valet visas vald form i standardstorlek i ett nytt
skikt i redigeringsfonstret.
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Redigera lager

Resten av detta kapitel ger detaljer om hur man
redigerar lager i Rorligatitelredigeraren.

o FOor att veta mer om hur man anpassar egna
bakgrundslager, se " Bakgrundspanelen” nedan.

e FOr information hur man flyttar, roterar, &ndrar
storlek pa och ordnar om alatyper av forgrundslager,
se "Redigeringsfonstret” pa sidan 305 och " Arbeta
med Lagerlistan” pa sidan 313.

« For att veta mer om hur man redigerar text och
stéler in textegenskaper, se “Arbeta med Text” pa
sidan 308.

Flerva och gruppering gas igenom under “Arbeta
med lagergrupper” pasidan 319.

o Slutligen, for att vet mer om rorelseredigering i
Lagerlistans tiddlinje, ga till “Arbeta med
Lagerlistan” pasidan 313.

Bakgrundspanelen

Till skillnad fran forgrundslagren i en rorlig titel visas
inte det speciella bakgrundslagret i Lagerlistan, det kan
inte heller &@ndras i Redigeringsfonstret. Istéllet
kontrolleras bakgrunden fran Bakgrundspanelen nere
till vanster i Rorligatitelredigeraren.
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Background

Med Bakgrundspanelen kan du Skapa
bakgrundslagret i en rorlig titel. FOrhandsvisningen
i nederkanten visar bakgrundens nuvarande innehall
utan genomskinlighet eller forgrundslager. Till detta
omrade kan du ocksd dra videor eller bilder fran
Rorliga titelredigerarens Album.

Den forinstdlda bakgrunden for en rorlig titel & helt
transparent. Om din rorliga titel ligger i Studios
palaggsspar (Overlay track) eller titelspar (title track)
kommer all video eller ala bilder i videospéret att
synas bakom titelns férgrund.

For att skapa en heltackande bakgrund, D
klicka antingen p& fargkartan eller pa =
dgondroppsknappen. Om du klickar pa fargkartan
Oppnas en diaogruta for fargval, klickar du pa
o6gondroppsknappen har du mgjligheten att hamta en
farg varifrén som helst pa din dators skarm, innanfor
eller utanfor Studios eget fonster.

For att anvanda video eller stillbild som bakgrund
drar du ner objektet fran Video-, Foto- eller
Objektsektionen i Rorliga titelredigerarens Album och
sépper den pa omradet for forhandsvisning i
Bakgrundspanelen.

For att goéra bakgrunden

halvgenomskinlig, drag regeln m

pa reglaget for ogenomskinlighet
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(opacity dlider) till en punkt mellan helt genomskinligt
(langst ut till vanster) och helt ogenomskinligt.

For att aterstéalla bakgrunden till sitt forinstalldalage
klickar du pa Papperskorgen.
|
Redigeringsfonstret

Redigeringsfonstret & det viktigaste omradet for
forhandsvisning  och  redigering | Rorliga
titelredigeraren. Hér kan du flytta om, éndra storlek och
roteraforgrundslagren i din titel.

N&a man skall redigera maste man i allmanhet forst
markera det eller de lager man vill arbeta med.
Markerade lager ritas upp i en ram med &tta
kontrollpunkter for storleksdndring och med ett
roteringshandtag for att rotera lagret gradvis. De flesta
lager kan man "ta tag” i for att dra till en ny position
genom att klicka nagonstans inom lagrets kontrollram.

Rotera ett formobjekt inne i Redigeringsfonstret. Den
lilla pilen till vanster om muspekaren &r lagrets
roteringsverktyg. For att rotera lagret klickar du pa
dess roteringsverktyg, haller musknappen nedtryckt
och drar.
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Nér du arbetar med text- och formlager kan en del av
innehallet visas utanfor kontrollramen. Detta hander
om en av “detaljerna’ inom utseendet definieras av en
horisontell eller vertikal forskjutning som flyttar
detaljen bort fran lagrets ursprungliga lage. Se sidan
292 for mer information.

Arbeta med lager i Redigeringsfonstret

Hér visas hur man arbetar med ett enskilt lager men de
operationer som gas igenom géller ocksa for arbete
med fler lager samtidigt. Se “ Arbeta med lagergrupper”
pasidan 319 for mer information.

For att markera ett lager i Redigeringsfonstret
klickar du pa det med musen. Da visas lagrets
kontrollram och det &r klart for redigering.

Lager reagerar pd musklick varsomhelst inom dess
rektangel (den rektangel som visas med kontrollramen
nér lagret markeras). Detta betyder att du kanske inte
kan arbeta med ett synligt lager, for att det ligger under
ett genomskinligt omrdde inom ett annat lagers
rektangel. FOr att kunna redigera med musen i dessa
fall maste du forst ggmma eller |8sa ovanliggande lager.
Hur du gor det gas igenom under “Arbeta med
Lagerlistan”. Se sidan 313 for detaljer.

For att flytta ett icke-textlager, klicka var som helst
inom dess rektangel och drag till den nya positionen.

For att flytta ett textlager,
placera musen ndra kanten av
lagrets kontrollram tills
dragpekaren (fyra pilar) visas.
Klicka och drag pa vanligt sitt.
Klickar du inuti ramen, som du
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normalt skulle gora med eit icke-textlager, skulle
istéllet textredigeringslaget aktiveras. Se “Arbeta med
text” nedan for detaljerad information.

For att andra storlek pa ett lager men behdlla
proportionerna, klicka pa en hornpunkt i
kontrollramen och dra utat eller indt tills 6nskad storlek
uppnatts.

For att andra storlek pa ett lager och andra dess
proportioner, klicka pa en sidpunkt och drag. Genom
att storleksandra med mittersta kontrollpunkten pa tva
intilliggande sidor i fdljd, kan du fa fram den storlek
eller de proportioner du 6nskar.

For att rotera ett lager, klicka pa dess
roteringshandtag och drag. For noggrannare kontroll
over roteringen, flytta muspekaren bort fran
rotationscentrum medan du drar. Det extra avstandet
gor det mojligt att definiera mindre vinklar mellan ett
musl 8ge och néasta.

For att andra stapelordningen i ett lager,
hogerklicka pa lagret och vélj ett av kommandona i
Lagers undermeny: Sand bakat, Sand bakat ett lager,
Flytta fram, Flytta fram ett lager. Vanliga
tangentbordskommandon finns tillgangliga for alla fyra
agardernac Alt+Minus,  Ctrl+Minus,  Alt+Plus
respektive Ctrl+Plus.

Ett annat sétt att andra ordning pa lager, som kan vara
bekvamare for titlar med flera 6verlappande lager, ar
att anvanda Lagerlisten. Lagerlisten kan ocksa "lasa’
individuella lager och tillfalligt skydda dem mot
manipulation. Lager som du har last visas pa sin
vanliga plats i stapeln, men de paverkas inte av
markering av underliggande lager. Se sidan 313 for
detaljer.
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For att ta bort ett lager, markera det och om det inte
& ett textlager — tryck pa Delete. Alternativt kan du
anvanda ndgot av kontextkommandona Radera och
Lager » Radera Lager. Varfor finns tva
raderingskommandon? Néar det gdler ett textlager i
textredigeringslage, gdler Radera-kommandot (och
Delete-tangenten) bara texten i lagret. For att ta bort
hela lagret behdvs kommandot i undermenyn i Lager
(eller dess motsvarighet: Papperskorgsknappen pa
Lagerlistans namnlist).

Arbeta med text

Trots ala grafiska finesser ar det oftast just texten i en
titel som & det viktiga. Titelredigeraren innehdller
darfor flera specialiserade valmajligheter for att hjélpa
dig att se till att din text blir precis som du vill ha den.
Textfunktionernavi skall titta painnehdller foljande:

» Redigering av text

« Andring av typsnitt, storlek och stilar

« Instdlningar av textjustering och -flode

« Kopieraoch klistrain textegenskaper

Textredigeringslage

Sasom beskrivits pa annan plats, s maste man vara
noga med att klicka pd kanten av ett textlagers
kontrollram istéllet for nagonstans inuti lagret nar man
drar ett textlager. Detta for att undvika misstaget att
sdtta lagret | textredigeringsldge. Men for de
operationer som beskrivs har & textredigeringslaget
precis vad vi vill ha | ett nyskapat textlager &
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textredigeringslaget redan aktivt: du kan bdrja skriva
med en gang och den forinstallda texten ersétts.

For att aktivera redigeringen for ett existerande
textlager, klicka nagonstans inuti kontrolladan.
Textredigeringslaget aktiveras och — for att besparar
dig ett ofta fordrat steg — all existerande text i lagret &
automatiskt markerad. Markeringen visas pa vanligt
Sétt.

B I U =~ =~ PEEEEAGED v: A W

fiina:

Ett textlager med all text markerad. Fran vanster till
hoger: textredigeringskontrollerna i namnlisten ovan
styr  bokstavsstilen (fet, kursiv, understruken),
textjustering och textfléde samt namn pa typsnitt och
storlek. | textredigeringslédget har muspekaren
ovanfor lagret formen av ett ” 17, somvisas har.

FoOr att andra gélva texten &r det bara att borja skriva
pa ditt tangentbord. Den markerade texten forsvinner
och den text du skriver ersétter den. Medan du skriver
visas insdttningspunkten (den plats i texten dar nya
bokstéver infogas) som en vertika linje.

Om du vill l1&gga till ny text utan att forlora den som
redan & inskriven, klicka dér du vill borja, efter att ha
satt lagret i textredigeringslage. Du kan ocksa anvanda
piltangenterna for att "stega’ fram eller bak
inséttningspunkten dit du dnskar.
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Du kan ocksA markera (och — ——
darmed ersétta) bara en del av | N
texten innan du skriver: Drag [éi!“:ﬁ
musen tvars over texten eller hdl |—l -
nere Shift-tangenten medan du

anvander piltangenterna. Till sist, om du vill markera
all text i lagret igen, kan du anvédnda musen eller
piltangenterna som just beskrivits eller anvanda
standardgenvégen Ctrl+A.

Ge markerad text en stileffekt

Som vi har sett innehdller Rorliga titelredigeraren ett
flertal kontroller och du &r antagligen bekant med de
flesta av dem fran andra program. Foljande géller
enbart for text som & markerad:

« Stil: For att anvanda eller ta bort stilarna m
fet, kursiv eler understrykning pa den
markerade texten anvander du knapparna i
namnlisten eller anvander standardgenvagarna
Ctrl+B, Ctrl+l och Ctrl+U. Knapparna "tands’ nar
respektive stil &r aktiverad.

e Typsnitt: Dina rorliga titlar & rétt stéle att
experimentera med fantasifulla teckensnitt pa sa du
kommer antagligen att anvénda denna rullgardinglist
ofta. Om du har manga teckensnitt i ditt datasystem
kan listan bli 1ang. For att underlatta navigering kan
du trycka ned forsta bokstaven i namnet pa
teckensnittet, s kommer du direkt till motsvarande
afabetiskt uppstéllda teckensnitt. Klicka pa det
teckensnitt du vill ha eler flytta till namnet med
piltangenterna och tryck sedan Enter.
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For att valja teckensnitt, Oppna forst rullisten och
klicka pa det du vill ha. Teckensnittet andras bara pa

den markerade delen av texten.

Storlek: Med den Roérliga titel-
redigeraren kan du stélla in textens
storlek pa flera sétt. Du kan skriva in ett nytt
storleksvarde direkt i redigeringsféltet eller anvanda
upp- och nedpilarna intill for att &ndra storleken en
punkt i taget. Langre till hoger &ndrar knapparna
minska teckensnitt (shrink font) och tka teckensnitt
(enlarge font) storleken i intervaler som oOkar
bredden allteftersom teckenstorleken okar.

Stil med utseende

Sdsom  beskrivits i “Utseende-
sektionen” pa sidan 292, kan text-
och formlagrens utseende &ndras
med funktionen utseende i Rorliga
titelredigerarens  Album. | ett

=

textlager med delvis markerad text paverkar bara
utseendet den markerade delen. | princip skulle varje
enskild bokstav i titeln kunna fa sitt eget utseende.

Kopiera och klistra in textstilar

Du kan kopiera utseenden fran ett lager till ett annat
genom att Kopiera stil och Klistra in stil utan att

behtva Oppna  Utseendesektionen
titelredigerarens Album.
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Forutom texten kopieras ocksa typsnittet, storleken och
stilen fran ett textlager till ett annat och fungerar pa
delvis markerade delar inom eller mellan tva textlager.

Textjustering

For titlar med fler rader text |puEppe—
tillhandahller Rorliga tite-
redigeraren en standardmeny
med justeringsméjligheter. For-
instdllningen for varje nytt
lager &  centrerad  text
(Centrerat i rullisten), dér varje
rad centreras horisontellt i det tillgangliga utrymmet.
De andra mojligheterna &  Vansterjustering,
Hogerjustering och Marginaljustering.

Text Alignment

| skrivprogram brukar text indelad i stycken inte
stréckas ut till full spaltbredd. | Rorliga titelredigeraren
dér det grafiska upplagget &ar viktigt, stracks slutraden
ut till samma bredd som de andra raderna aven om den
barainnehaller ett eller tva tecken.

Textflode

| Rorliga “titelrediger.gr.en finns e B
en meny dar du kan véljamellan
8__oI ika floden for din text. Detta  [REE—
for att tex. textens riktning FEREEIESSTEEE
varierar mellan olika sprék, ol

E Rightto Left, Bottom to Top

samt for att ge maximal i} Top to Bottom, Leftto rligmk
dw gnkompml bl | Itq. fit Bottomto Top, Leftto Right

Text Flow A4

It ToptoBottom, Rightto Left

Instéliningarna arbetar i sam- (R ESETEE—
klang med de margina-
installningar som diskuterats tidigare. De paverkar inte
enbart hur texten visas, utan dven funktionen hos
standardknappar som Home och End.
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__________________
Arbeta med Lagerlistan

Lagerlistan, som upptar stérsta delen av nederkanten av
Rorliga titelredigerarens fonster, har tva spalter: En
med lagerrubriker och en med tidslinjespéar. Varje rad
innehaller namn pa lagret, en Synlighetsknapp och en
lasningsknapp. Till hdger om huvudrubriken fungerar
tidslinjesparet som en grafisk redigerare for att styra
varaktigheten hos lagret inom hela titelns varaktighet,
samt varaktigheten hos eventuella rérelser som lagtsttill
lagret. Lagerlistans tidslinje justerar automatiskt
uppldsningen sa att hela titelns varaktighet skall synas.
Den kan stéllas in antingen i Redigeringsléget eller
genom att skriva in et varde direkt i
Varaktighetsraknaren uppe till hoger i Titelredigeraren.

Dessutom har Lagerlistan en Rubriklista med flera
viktiga grupper av kontroller (se ”Lagerlistens rubriker
nedan).

Layer List

Headline

Logo graphic

Kicker

Den vanstra delen av Lagerlistan innehdller
Lagerrubrikerna. Till hoger visas en animerad
tiddlinje dar tiden for varje lager visas. Tiddlinjen
visar aven rorelser som lagts till lager. Du kan aven
gora andringar for lagrens tid i Tidslinjen. (Enbart
den vanstra delen av tiddlinjen visas har.)
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Markera lager

Att klicka pa en rubrik i Lagerlistan ger samma effekt
som att markera lagret i Redigeringsfonstret (och tvart
om). Lagrets namn markeras och lagrets kontrollram
visas. Markering av flera lager samtidigt & ocksa
mojligt genom att anvanda Windows vanliga mus- och
tangentbordskombinationer Shift+Click (markera hela
gruppen), Ctrl+Click (markera utvalda),
Shift+Ctrl+Click (markerar fran senast klickade). Se
“Arbeta med lagergrupper” pa sidan 319 for
information om hur du anvander samtidigt markerade
objekt.

Lagernamn och ge nytt namn

Nér du skapar ett nytt lager ger Rorliga titelredigeraren
det ett forinstallt namn baserat pa resursnamnet eller
filnamnet. Eftersom férinstallda namn séllan beskriver
lagerinnehdllet, kan det vara till stor hjép att ge lager
egna namn. Séarskilt om du arbetar med en titel med
flera lager. Detta gor det enklare att snabbt veta vilket
namn som hor ihop med ett visst lager.

Namnet pa ett nytt textlager & detsamma som dess
forinstdlda text, till exempel "Text”. Om du inte ger
ditt lager ett specifikt namn kommer det automatiskt att
namnges efter den text du lagger in i det. Nar du va
namnger ett textlager behdller det dock detta namn
oavsett texten du skriver in i lagret. Om du ger lagret
ett tomt namn namnges det aer automatiskt efter
textinnehallet.

For att ge ett lager nytt namn dubbelklickar du pa det
existerande namnet. Ett redigeringsfalt 6ppnas med det
existerande namnet markerat. Skriv in nya namnet,
tryck sedan p& Enter eler klicka utanfor
redigeringsféltet fOr att avsluta namnbytet.
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Andra lagerordning

Som vi si&g pa sidan 306 (“Arbeta med lager i
Redigeringsfonstret™), kan placeringen av ett lager i
lagerstapeln andras genom kommandon pa undermenyn
i Lager eller genom genvégar som Alt+Plus (Lager
» Lagg framst).

| Lagerlistan gér det snabbare: [
Drag lagerrubriken till 6nskad ny Vst
position i listan. Detta ar sarskilt @l
praktiskt i dituationer  dar Mars
overlappande lager gor det svart BEE
att markera med musen. Nér du luppiter

Venus

drar lagret visar en
inséttningspunkt var lagret hamnar i listan na du
slépper det.

Genom att markera flera samtidigt (se "Markera lager”
ovan) kan du drafleralager samtidigt till en ny position.

Gomma och lasa lager

En sammansatt titel kan
snabbt bli rérig nar du lagger
till lager till kompositionen och rorelser till lagren. De
tva knapparna till htger om lagerrubriken &r praktiska,
var och en pa sitt satt, for att |6sa sddana situationer.

Venus oh

Klicka pa den Ogonformade Synlighetsknappen
(Visibility) for att tillfaligt ta bort ett lager ur
Redigeringsfonstret. L agerinformationen och
instédllningarna & sparade men du kan nu tillfaligt
arbeta med andra lager utan att det gomda lagret doljer
eller hindrar muskommandon. Klickaigen for att lagret
skall &ergatill att bli synligt.

Klicka pa hanglasknappen for att hindra att lagret
paverkas av muskommandon utan att gora det osynligt.
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Pa s vis kan du arbeta fritt med djupare lager utan att
forlora det visuella sammanhanget som de 6vre lagren
ger. Klickaigen for att |&sa upp lagret.

Lagerlistens rubriklist

Kontrollerna och texten pa rubriklisten bestar av fem
grupper. Fran vanster till hoger:

Med knapparna Lagg till text i
(Add Text) och Skapa form ® Adsircte
(Add Shape) kan du skapa nya =
vektorbaserade lager, dar du
kan l&gga till utseenden fran
Rorliga titelredigerarens A AddTrange
Album. Genom att klicka pa
Lagg  till text  skapas
omedelbart ett nytt textlager med standardutseende och
text. Som genvag till Lagg till text kan du dubbelklicka
pa ndgon oanvand ytai Redigeringsfonstret. Genom att
klicka pa Lagg till form 6ppnas en popupmeny dér du
kan vélja 6nskad form.
* Knapparna  for  Lagerjustering,
Gruppering och Lager Oppnar m
popupmenyer med kommandon som paverkar flera
lager. Lagermenyn har samma funktioner som
kontextundermenyn Lager som beskrivs
under "Arbeta med lager i Redigeringsfonstret”
(sidan 306). Menyerna for Lagerjustering och
Gruppering beskrivs nedan ("Arbeta med
lagergrupper”).
« Med Transportknapparna kan du m
forhandstitta pa din rorliga titel
utan att |ldmna titelredigeraren. Férhandsvisningen &r

en oandlig slinga som stoppas genom att klicka var
som helst i Redigeringsfonstret. Som vanligt &r
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mellanslagstangenten pa ditt tangentbord en bekvam
genvdg for att stoppa och starta uppspelning.
Funktionerna av de fem knapparna fran vanster till
hoger: ga till start, ga bak en bildruta, Play/paus, ga
fram en bildruta och ga till slutet.

« Med knapparna kopiera, klistra in och
radera (eller deras motsvarigheter pa
tangentbordet Ctrl+C, Ctrl+V och Delete) kan du
flerfaldiga eller ta bort alla slags lager. Né&r du
kopierar och Klistrar in féljer inte bara de visuella
egenskaperna i lagret med utan ocksa ala
tidsférandringar du gjort eller rorelser du lagt till.

For textlager i Textredigeringslaget, gdller
kopieringen inte bara lagret utan ocksa den
markerade texten i det. For att markera ett textobjekt
for kopiering utan att sétta den i textredigeringslage
kan du antingen dra en markeringsrektangel som
tacker lagret eller klicka pa dess rubrik i Lagerlistan.

| textredigeringslaget paverkar Delete-knappen den
markerade texten. Men delete-knappen pa
Lagerlistans rubriklist raderar alltid aktuellt lager
aven for textlager.

+ R&naren visar den nuvarande
positionen i Lagerlistans tiddinje i
timmar, minuter, sekunder och bildrutor.

Redigera lager och rorelser pa tidslinjen

Nér du skapar ett lager, far det samma varaktighet som
visningslangden av den titel det & en del av. For att
fordroja forsta visningen av ett lager i den I6pande
titeln eller for att forhindra att lagret visas innan titeln
séav ar fullstéandig, drar du i andarna pa lagret langs
tiddinjen. Detta fungerar pa samma sitt som nar du
redigerar ett klipp i Filmfonstretstidslinje.
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Layer List

Tiberius

Augustus

Claudius

En rorlig titel & som en scen dar lagren ar
skadespelare som framfér sin stora roll och sedan
forsvinner. Genom finjustering av lagren i
Lagerlistans tidslinje kan du exakt styra tiden for
deras ankomst och forsvinnande.

Upp till tre rorelser — en av varje typ — kan finnas i
varje lager. Dessa visas ocksd pa tidslinjen och &aven
deras varaktighet kan justeras hér. Ingangs- och
utgangsrorelser & forankrade i borjan respektive slutet
av lagrets varaktighet men slutet av Ingangsrorelsen
och starten av Utgangsrérelsen kan fritt redigeras med
musen. Om lagret har en Betoningsrorelse tar den upp
aterstéende resterande tid.

Tre lager med rorelser. Det Oversta lagret har bara
en Betoningsrorelse (hel linje) och visas darfor hela
tiden. Det understa lagret har Ingangs- och
Utgangsrorelser och en statisk intervall daremellan.
Mittenlagret har rorelser av alla tre dag.
Ingangsrorelsen justeras har (lagg mérke till den
horisontella pilformade pekaren). Allt eftersom
Betoningsrérelsens  langd  andras,  justeras
automatiskt dess langd till att fylla ut canvand tid.
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For att ersitta en av rérelserna som anvands i ett
lager, lagg till rorelsen pa vanligt sét: En redan
existerande rorelse av samma typ kommer att skrivas
Over.

For att radera en rorelse utan att
ersétta den, klicka pa det lilla x:et i
mitten av rorelsens graf patiddinjen.

K
Maovie killar

Arbeta med lagergrupper

Med Rorliga Titelredigeraren kan du gruppera lager
antingen tillfalligt eller permanent.

For att skapa en tillfallig grupp anvéander du
standardsdtten antingen i Redigeringsfonstret eller pa
Lagerlistan. Du kan sedan gora andringar, till exempel
samtidigt 18gga till utseende till ala lager i en grupp.
Gruppen & hel tills du klickar pa ett annat lager eller en
tom yta i Redigeringsfonstret. Da atergar lagren till sitt
vanliga icke-grupperade tillstand. | en tillfalig grupp
syns kontrollramen for varje lager i gruppen samtidigt.

For att skapa en permanent grupp skapar du forst en
tillfalig grupp. Gor sedan kommandot Gruppera fran
menyn Gruppering pa Lagerlistans rubriklist (eller fran
nagot av de aktuella lagrens kontext-undermeny). Nar
gruppen val skapats hanger gruppen ihop tills du ater
delar upp den igen med ett annat menykommando
(Dela upp - Ungroup) eller genom att dra lagren i
gruppen ut ur gruppen i Lagerlistan. Samma meny har
ytterligare ett kommando (Atergruppera -Regroup),
som automatiskt dterskapar den senaste gruppen som
delats upp.
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Na en pemanent grupp makeras fa dla
gruppmediemmar en  gemensam  kontrollram.
Kontrollramarna for de enskilda medlemmarna syns
altsdinte.

Permanenta grupper har sina egna rubriknamn och sin
egen tiddlinje i Lagerlistan. Grupprubriken kan félas ut
eller fdlas in for att visa eller gdmma medlemslagrens
rubriker. Nér en grupp & Oppen & medlemslagrenas
rubriker indragna i listan i forhadlande till gruppens
rubrik.

Triangulus

~ Parcae
Nona
Decima

Morta

Ett vanligt lager och en grupp med tre medlemmar |
Lagerlistan. Tidslinjens grafik visar att rérelser har
lagts till gdalva gruppen och till en av dess
medlemmar. Muspekaren ar placerad for att falla
ihop gruppen, vilket doljer namnen pa
medlemslagren.

Tillfdliga grupper och permanenta grupper reagerar
olika pA ménga kommandon, sdsom anges nedan.

Obs: Aven nar ett lager tillhor en permanent grupp kan
det fortfarande markeras individuellt. Detta gors
antingen i Redigeringsfonstret (sdvida inte gruppen
gav just nu & markerad) eller i Lagerlisten. Ett
medlemslager kan till och med tillfaligt grupperas med
andralager inuti eller utanfor det permanenta gruppen.
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Samtidig markering av flera lager

Forsta steget for att skapa en grupp ar att vaja ut de
objekt den skall bestd av. | Redigeringsfonstret kan
detta goras pa tva sétt:

Genom att klicka och dra med musen for att gora en
markeringsrektangel som innefattar alla objekt du
vill grupperaeller

Genom att klicka pa det forsta objektet du vill
gruppera och sedan Ctrl-klicka pa de andra.

Ett annat siit att gora samtidig markering & med
Lagerlistan, vilket beskrivs ovan under ”Arbeta med
Lagerlistan”.

Arbeta med grupp i Redigeringsfonstret:

Bade tillfaliga och permanenta grupper kan flyttas om,
storleksandras och roteras:

For att flytta en grupp, drag den till den nya
positionen som om det var ett enda lager.

For att rotera en permanent grupp, drag i
rotationshandtaget pa den gemensamma
kontrollramen. Alla medlemmarna i gruppen roterar
runt sitt gemensamma centrum, liksom planeter runt
solen.

For att rotera en tillfallig grupp, drag i en av
medlemmarnas rotationshandtag. Alla medlemmar
roterar kring sitt eget centrum som planeter som
roterar kring sin egen axel.

For att storleksandra en permanent grupp, drag i
en kontrollpunkt i den gemensamma ramen.
Storleken pa hela gruppen andras, som om du drog i
en elastisk yta med allalagren malade pa den.

For att storleksandra en tillfallig grupp, drag i en
kontrollpunkt i ndgon av medlemmarnas kontrollram.
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Varje lager paverkas individuellt och forstoras eller
forminskasi forhallande till sitt eget centrum.

Né&r man storleksandrar en grupp, liksom individuella
lager, behdller man proportionerna pa lagret om man
drar i en kontrollpunkt i ett horn. Drar du déaremot i en
kontrollpunkt pa sidan andras proportionerna.

Lagga till egenskaper till en grupp

Nar du markerar tillféllig grupp och gor en instélning
av en egenskap, sa paverkas alla medlemmar i gruppen
som egenskapen géller for:

Om du lagger till ett utseende, kommer det att
paverka allatext- eller formmediemmar.

Om du lagger till en rérelse (genom att hogerklicka
paen rorelseikon och valja Lagg till markerade lager)
blir resultatet detsamma som om du hade lagt till det
till varje medlem individuellt.

Om du markerar ett typsnitt, eller andrar nagon
annat textstilsattribut, kommer alla textmedlemmar i
den tillfélliga gruppen att uppdateras.

Forutom i det forsta fallet har permanenta grupper sina
egnaregler for dessa &tgarder:

+ Om du lagger till ett utseende, fungerar det pa

samma satt som med en tillfalig grupp.

Om du lagger till en rorelse till en permanent
grupp, kommer gruppen att behandlas som ett enda
grafiskt objekt, utan hansyn till bokstéver, ord eller
textrader som medlemslagrena kan innehdla. Men,
medlemslagrenas individuella rérelser fortsdtter att
koras tillsammans gruppens rorel se.

« Textstilar kan inte léggastill en permanent grupp.
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Justera lager i tillfalliga grupper

Den sista gruppatgérdstypen galler ——
enbart tillfalliga grupper och den AN

finns i menyn Lagerjustering. EREEEE
Denna meny oOppnas med en Yo

" Align Top k

knapp parubriklisten i Lagerlistan, BRI
eller via kontextmenyn for vilket Bl
lager som helst som ingdr i en
tillfallig grupp.

Kommandona, av vilka det finns tre for horisontell och
tre for vertikal justering, paverkar alla medlemmar av
gruppen. Forutom den som markerats forst, som
bestémmer positionen for de andra.
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KAPITEL 14:

Ljudeffekter och musik

Video kan ses som ett framforallt visuellt medium, men
ljudet spelar oftalika stor roll som bilderna pa skarmen.

Film- och TV-produktioner innehaller en mangd olika
typer av ljud- och musikspar, varav de forsta utgors av
dialog och andra ljud inspelade vid géva tagningen. |
din egen film kommer detta ljudspar in i ditt projekt
tillsammans med videon vid inspelning till Studio. Det
hittar du i Filmfonstrets Tiddlinjevisning, som
originalljudsparet under videosparet. Originaljud kan
aven visasi Overlaggsljudspéret.

De flesta kommersiella produkter kraver ocksa
ljudeffekter — sldende dorrar, krockande bilar, skéllande
hundar, etc. — och pl6tslig musik, som kan besta av
musik som skapats speciellt for produktionen, latar fran
inspelningar, eller bade och. Rostpalagg och andra
specialljud behovs ofta ocksa.

Du kan anvanda ala de har typerna av tillaggdjud i
dinaegnafilmer:

* Ett bra startkit med effekter i wav-format installeras
tillsammans med Studio och andra finns tillgéngliga
fran ménga andra kéllor.

» Bakgrundsmusik—verktyget skapar automatiskt ett
ljudspér i 6nskad langd i en rad olika stilar.
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« Du kan dra och slappa mp3-filer fran Albumet till
Tidslinjen eller importeraljud eller MP3-spér fran en
CD med CD audio tool (CD-ljudverktyget).

+ Rostpalaggsverktyget gor det mojligt att lagga pa
berédttarrost  eller kommentatorrést medan du
forhandsgranskar din redigerade video.

Ljud, oavsett vilken sort, 1&ggs till i din produktion som
klipp i Filmfonstret. De kan flyttas runt, beskéras och
redigeras pa ungefar samma sétt som videoklipp och
stillbilder.

Néar vé ett ljudklipp & en del av din film kan du justera
den med toningar och andra volymjusteringar. Ett
enkelt sétt att skapa ljudtoningar och korstoningar &r att
lagga till 6vergangar till ditt ljudklipp, som beskrivs pa
sid. 343.

Du kan justera dina klipps placering i en stereo- eller
surroundmix, och t.o.m. @ndra placering slumpméassigt
inuti klippet. Du kan &ven anvanda Studios ljudeffekter,
inklusive brusreducering och reverb m.m.

Tillganglighet: Surround-ljud stéds endast i Studio Ultimate.

Om surroundljud

En “surround”-mix gar utéver tvakanalsstandarden och
ger dina dvd-produktioner ett omsvepande ljudfélt,
ungefar som i en teatersalong. Studio laer dig
bestdmma den horbarliga positionen inom mixen for
varje ljudspér var for sig, och att “panorera’ sparet
(forflytta det antingen glidande eller plotdligt) i vilken
riktning som helst och sa ofta det beh6vs under filmens
gang.

For att forhandsgranska surroundljud under tiden som
man redigerar i Studio, behdver man ett ljudkort som
stoder 5.1-kanal sutgang.
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Notera: Aven om du inte kan hora surroundmixen vid
forhandsvisning, s kommer den med pa dina dvd-
skivor, men en férhandskoll av surroundljudet ger dig
chans att astadkomma en mer exakt mixning.

Ett surroundljudspéar kan exporteras till dvd:n pa nagot
av foljande sétt:

» | Dolby Digital 5.1-format lagras var och en av de
sex surroundkanalerna  dtskilda pa skivan och
“routas’ (styrs) direkt till r&tt hogtalare vid
uppspelning i en komplett 5.1 surroundanléggning.

« | Dolby Digital 2.0-format kodas surroundmixen till
tva kanaler. Nér din dvd spelas upp pa anlaggningar
med en dekoder for Pro Logic eller Pro Logic 2, och
en hogtalare av typ 5.1 eller batter, aterskapas
surroundinformationen. P& andra system kommer det
kodade ljudspéret att horas som vanlig stereo.

Skapa en ljudsparsfil

Studio kan 6verfora din films ljudspar som en ljudfil i
wav- (PCM), mp3- eler mp2-format. Oppna helt
enkelt Fil-fliken i Skapa Film-lége som vanligt och vél]
Ljud som din filtyp. Flera forinstéllningar & nu
tillgangliga, med nagra typiska instélningar for
standard filtyper. Med de anpassade forinstéllningar
kan du konfigurera typen och instéliningarna fér den
overfordafilen som du gav vill.

MP3 - Good Quality |

MP3 - Good Quality
MP3 - Best Quality
WAV (PCM) Stereo 44kHz
WAY (PCM) Stereo 48kHz
S Custom

Ljudsparsfil forinstallningar
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Tidslinjens ljudspar

Filmfonstrets Tiddlinjefonster innehdller flera spar for
ljud:

Originalljudspar: Det har innehdler ljudet som
spelats in tillsasmmans med dina videoklipp. Det kallas
ibland “synkront” ljud eftersom det har spelats in
simultant med videosparet.

Overlagringsjudspér: Originaljudet for videoklipp
pa overlagringssparet.

Ljudeffekt- och rostpalaggsspar (Sound effect and
voice-over track): Ljudeffekter och rostpalagg (voice-
overs) & de typiskainslagen pa detta spar. Ljudeffekter
flyttas in i ditt projekt fran Ljudeffektssektionen i
Albumet (se “Ljudeffektssektionen” pa sidan 94).
Rostpalagg skapas med  Rostpalaggsverktyget
(beskrivet pa sidan 333).

Bakgrundsmusiksparet: Anvand det har sparet for att
lagga till mp3- e€ler wav-ljudfiler, ScoreFitter
bakgrundsmusik skapad av Studio, och musk (eller
annat innehall) fran ljud cd-skivor. Ljudfiler importeras
via Musiksektionen i Albumet (se sidan 95). Skapa
ScoreFitter-klipp med Bakgrundsmusik-verktyget, och
cd-ljudklipp med cd-ljud-verktyget (se
“Bakgrundsmusik-verktyget” pa sidan 331 och “cd-
ljud-verktyget” pa sidan 330).
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Tidsskala

Meny

Video
Ljud
Titel

Ljudeffekt
Musik

Tiddinjens ljudspar: originalljud, ljudeffekt och
rostpalagg (voice-over), och bakgrundsmusik. Ett
fiarde ljudspar visar sig nar Gverlagringssparet ar
synligt; det innehdller originalljudet for video pa
detta spar.

Byta ljudspar

Aven om ljudspdren vart och ett fyller sin egen
speciella roll, som beskrivits ovan, s styr de framst
vilket spar nya klipp framtrader pa Originaljud
kommer alltid att placeras pa originalljudsparet nér ett
nytt videoklipp plockas in; nya rostpdlagg kommer
altid att skapas pa ljudeffekts- och rostpal aggssparen;
och nytt cd-ljud och ScoreFitter-klipp kommer att
laggas till pa bakgrundsmusiksparet.

Sa fort ett klipp har skapats kan du dock flytta det till
ett annat ljudspdr om det underléttar: varje spar kan
egentligen innehdlla alla typer av ljudklipp. Det har ger
dig flexibilitet genom att du kan anvanda tva
ljudeffekter samtidigt, exempelvis genom att helt enkelt
flytta ett av dem till bakgrundsmusikspéret.

Det enda ljudsparet med speciastatus &r originalljud,
antingen for huvudvideosparet eller, nér det & i bruk,
overlagringssparet. | ursprungsinstéliningen redigeras
ljudklipp pa det har sparet parallellt med innehdllet pa
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videosparet i samma tidsindex. For att behandla ljudet
som ett separat Klipp, eller for att dra det till ett annat
ljudspar men lamna videosparet intakt, eller for att dra
andra ljudklipp till originaljudsparet, kan du l&sa
videosparet (genom att klicka pa hanglasikonen pa
hoger sida av Filmfonstret). Se “Avancerad
Tiddlinjeredigering” pasidan 139 for mer information.

Cd-ljud-verktyget

Anvand det har verktyget for att skapa ett
ljudklipp  fran ett cd-spar. Du kan
forhandsgranska spar inom verktyget, och véja
antingen hela spér eller ett utdrag for att 1agga till i din
film.

Duaton (EFHTENEE - %

Om det finns en cd i drivenheten som du inte har
anvant i ett Studio-projekt tidigare, kommer Studio
fraga dig om du vill ange dess namn innan du fortsétter.
Kontrollerna i verktyget blir tillgangliga forst efter att
Studio kan ange &minstone en punkt pa
rullgardingdlistan éver cd-titlar.

vdj cd-skivan som du vill hédmta ljud ifran i
rullgardinslistan 6ver cd-titlar, och ett spar fran den cd-
skivan i Spar-listan. Eftersom cd-titel ocksa & en
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redigeringsbar textruta, kan du andra namnet som
Studio anvander for att referera till den har cd-skivan
du vill. Namnéndringen paverkar bade nuvarande och
framtida sessioner.

Efter att ha valt cd och spar kan du nu vélja att beskéra
Klippet och ge det ett anpassat namn med hjdp av
kontrollerna i verktyget. Dessa kontroller & vanliga for
néstan ala ljudklippstyper och anvénds bade for att
redigera och for att skapa klipp. De behandlas pa sidan
336 under “Beskéring med Klippegenskaps-verktyg”.

Slutligen, klicka p& knappen Add to Movie. Studio
importerar musikklippet fran cd-enheten och lagger pa
det pa bakgrundsmusik-sparet med borjan pa det
aktuella tidsindexet (som visas av tidslinjereglaget och
forhandsgranskningsfonstret i spelaren).

Bakgrundsmusik-verktyget

Studios  ScoreFitter  skapar  automatiskt
bakgrundsmusik i den stil du 6nskar. Inom varje

stil kan du vélja bland flera olika latar, och inom laten
mellan flera olika versioner. Listan over tillgangliga
versioner beror ocksd pa langden pa den
bakgrundsmusik du har specificerat.
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For att skapa musik for en sarskild uppséttning Kklipp,
valj dessa klipp innan du ppnar ScoreFitter-verktyget.
(For att vélja hela din film, anvénd Redigera » Val|
alla eller tryck Citrl+A.) De vada klippens totala langd
bestammer instdlningen for musikens langd, men du
kan andra vardet nér som helst genom att beskara i
Tiddinjen eller redigera Varaktighetsraknaren direkt i
verktyget.

Vdlj en til, 1at och version fran den medfdljande listan
i Bakgrundsmusik-verktyget. Varje stil erbjuder sin
egen uppséttning latar och varje |18 en uppsattning
versioner. Anvand knappen Forhandsvisning for att
provlyssna pa laten medan verktyget ar Oppet.

I Namnfaltet anger du ett namn pa klippet som ska
anvandas och med Varaktighetsraknaren vajer du, om
sa onskas, hur lange den ska pagd. Det musikklipp du
skapar justeras exakt for att passain i den tidsangd du
vdljer.

Nar du har gjort ditt val klickar du pa Lagg till i
Filmknappen. Studio skapar det nya klippet pa
bakgrundsmusikspéret i det aktuella tidsindexet (sasom
det visas i Tiddinjepekaren (scrubber) och
forhandsgranskningsrutan i Player).

Utoka din latsamling

ScoreFitter-latar  finns i samlingar som kallas
“bibliotek”. Standardbiblioteket, som & inkluderat i
Studio, innehdller mer @n 40 laar i olika stilar fran
Folkmusik till Electronica. Ytterligare bibliotek kan
kopas efterhand som de d&pps, genom att klicka pa
Hamta fler latar-knappen i Studio. Klicka pa
Biblioteksradio-knappen for att se din samling,
katal ogiserad efter bokstav och inte efter stil.
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Rostpalaggsverktyget

Inspelning av ett rostpélagg i Studio & lika
enkelt som att ringa ett telefonsamtal. Oppna

bara verktyget Rostpalagg, klicka pa Spela in (Record)
och talain i mikrofonen. Du kan berétta medan du ser
pa filmen, sa att dina ord matchar handelserna pa
skarmen. Du kan ocksd anvanda verktyget som ett
snabbt sétt att spela in ambientmusik eller hemgjorda
ljudeffekter via din mikrofon.

Innan du kan spela in ljud med hjdp av
Rostpal aggsverktyget, maste du koppla in en mikrofon
till ingdngen pa din dators ljudkort. Du maste dessutom
ha minst ett videoklipp i Filmfonstret.

Ga igenom scenerna i din film och bestam var du vill
att rostpalaggen ska borja och sluta. Nar du ar fardig,
Oppna da Rostpdlaggsverktyget. Notera  att
inspelningslampan — den morka rektangeln langst upp
till vanster i illustrationen ovan —inte ar tand.

Vélj din startpunkt i Filmfonstrets Tidglinje. Du kan
gora det genom att valja ett klipp, spela upp filmen och

stoppa vid onskad tidpunkt eller genom att flytta
Tidslinjens markor.
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Stall in mikrofonen sa den & redo fér anvandning och
testa med att sga en testfras for att kontrollera din
inspelningsniva (se “Rostpdlaggsniva’ nedan). Klicka
pa Inspelningsknappen nar du & nojd, (den skiftar da
till en Stopp-knapp). Véanta en liten stund medan
inspelningslampan forst visar STAND BY som sedan
overgar i en 3-2-1 nedrakning.

SivE - 9] - 9 - 9N

Nér inspelningslampan visar RECORDING, och filmen
borjar spelas upp | Player & det bara att borja tala in
ditt berdttande.

Slutligen, klicka pad Stopp-knappen. Lampan slocknar
och rostpalaggsklippet placeras  automatiskt pa
ljudeffekts- och rostpalaggs-sparet. Granska Klippet
genom att vélja det och sedan klicka pa Play-knappen.

RoOstpalaggsniva

Inspelningsnivan for ett rostpdl aggsklipp
stélls in nér du skapar rostpaléagget och
kan inte andras senare.
Uppspelningsvolymen  kan  daremot
andras né&r som helst. Inspelningnivan
stélls in med Inspelningsniva-markoren
och tillhdrande nivamétare i verktyget
Rostpalagg.

Studera den hér métaren for att forsdkra dig om att din
inspelningsniva inte blir for hog eler for lag.
Indikatorn andrar farg fran gron (0-70% anpassning),
till gul och sedan rod. Du bor forsoka ligga sa att ljudet
gar som hogst upp till gult (71-90%) och hdlla dig
utanfor rétt (91-100%).

\\ L ‘
1
Inspelningsniva-

|
@
Miva-

matare markoren
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Rostpalagg, inspelningsval

Studios  instdlningsdialoger inkluderar  flera
instalIningar som paverkar din
inspelningskonfigurering och kvalitet. Denna sektion
ger en kort genomgang. Se “Video- och
ljudkonfigurationer” pa sidan 385 for detaljerad
information.

For att komma &t dessa aternativ valj Setup > Video
and audio preferencesi huvudmenyn.

\oice-over recording
Microphone:
|Micr0phone - NYIDIA(R) nForcelTM) nudj

Channels: Sample rate:
[t&-titmone  »|  [ezoske |

Rullgardindistan Mikrofon i denna dialogen listar de
olika satt som en mikrofon kan andlutas till ditt [judkort.
Listan bor se ut ungefar som féljande, frén ett system
med NVIDIA®-ljudkort:

Microphone:
Microphone - NYIDIA(R) nForcelTrH) Audj

Ling Ir - MVIDIA(R) nFaorcelTH) Audio

D Audio - MYVIDIA(R) nForcelTM) Audia
Wideo - NVIDIA(R) nForcel TH) Audio

AU - NYIDIA(R) nFarce(TM) Audio hd

V&j fran listan, koppla sedan din mikrofon pa det sétt
som markerats (t.ex. Mikrofon eller Direktlinje In).

Kanalerna och Sample rate-justeringarna i valdialogen
styr kvaliteten pa rostpalagg eller annat inspelat ljud.
Stal in de pa den hogsta kvalitetsniva du kan tankas
behdva, men tank pa att hogre kvalitet kraver mer
diskplats.
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¢ BESKARA LJUDKLIPP

Precis som med andra klipptyper kan du beskéra
ljudklipp antingen direkt i Tidglinjen eller genom att
anvanda Klippegenskapsverktyget. Se “Beskdra |
tiddinjen med hjdlp av handtag” pa sidan 130 for
diskussion av den forsta metoden.

De flesta typer av ljudklipp kan beskérastill allt mellan
en ruta upp till den fulla origindlangden pa
klippinnehdllet. ScoreFitter-klipp kan beskéras ner i
Tidslinjen till sa lite som tre sekunder och gransost
uppat.

Beskadra med Klippegenskapsverktyget

I menyn till verktygslddan > Modifiera E
klippegenskaper finns kommandot
Klippegenskaper for det markerade klippet. Du kan
ocksa ta fram verkyget genom att dubbelklicka pa
valfritt [judklipp.

Till att borja med tillhandahaller verktyget kontroller
som ger dig magjlighet att granska eller redigera tva
egenskaper som delas av allaklipp:

o For att stélla in varaktigheten for ett visst klipp,
andravardet i Varaktighetsréknaren.

| Namntextrutan kan du vélja att ge klippet ett namn
som ersdtter det som Studio har tilldelat det
automatiskt. Klippnamnet anvands av Filmfonstrets
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Listbild och visas ocksd som en ”etikett” som dyker
upp nér musen dras 6ver klipp i Storybordbilden.

De andra kontrollerna som tillhandahdlls av verktyget
beror pavilken typ av ljudklipp du arbetar med.

Originalljud, ljudeffekter och réstpalagg

Klippegenskapsverktyget har samma dags
beskaringskontroller for [judeffekt- och
rostpal aggsklipp som for videoklipp, men visar en graf
over ljudets vagform istdllet for  visuella
forhandsgranskningsomraden.

For att fa reda pa hur man beskar med dessa kontroller,
se “Beskéring med Klippegenskapsverktyget” pa sidan
134.

Kom ihdg att klipp i originalljud- och
overlagringssparen bara kan redigeras for sig nar
motsvarande videospar & lasta Se “Avancerad
Tidslinjeredigering” pa sidan 139.

Dueation: [(TEFIWTE - %

0000908 Ji
(R : = =« » o | ;IR

(]
T

Cd-ljud

For cd-ljudklipp, anvander Klippegenskapsverktyget
samma beskaringskontroller som ovan, men har ocksa
rullgardinsvéjare for cd-titel och Spar. Du kan anvanda
dem for att &ndra klippets kélla nér som helst. cd-titeln
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kan ocksa redigeras i textrutan, ange den egentliga
titeln pa cd-skivan.

ScoreFitter

ScoreFitter- klipp kan redigeras till nastan vilken langd
som helst, férutom att mycket korta klipp med viss
varaktighet kanske inte finns tillgangligai alla stil- och
latkombinationer. Det héar verktyget & i stort sett
identiskt med verktyget for att skapa ScoreFitter-klipp
(beskrivs under “Bakgrundsmusik-verktyget” pa sidan
331), forutom att Lagg till i Film-knappen har ersatts
med en Acceptera for&ndringar-knapp.

LJUD, VOLYM OCH MIXNING

Ljudnivéerna och stereopositioneringen av individuella
klipp kan justeras antingen direkt i Tidslinjen, eller
med Volym och balans-verktyget. Varje teknik har
sina fordelar. Genom att gora justeringar i Tidslinjen
far du en bra uppfattning om tid kontra volym och
balans, medan Volym- och balansverktyget erbjuder
mixning — separat justering av volymen och
stereobalansen pa vart och ett av |judspéaren.

Vid skivskapande kan du med hjdlp av Volym och
balans-verktyget skapa ett surroundljudspér i stéllet for
stereo. Verktyget gor att du dynamiskt kan
lagesbestamma  vilket som helst av ljudspéren,
framifran och bakat sdval som fran vanster till hoger.

Availability: Surround-ljud stéds endast i Studio Ultimate.

Pinnacle Studio



I ——_————
Ett ljudklipps anatomi

En ljudklippsikon pa Timeline (tiddinjen) har flera
delar. Grénserna for varje klipp anges av vertikala
stolpar. Det faktiska innehdllet i ljudmaterialet
indikeras av ett vagdiagram:

b PO 1+
Vagdiagramsutdrag fran tre narliggande klipp.

Sittet som vagdiagrammet framtrader pa visar dig
nagot om ljudets karaktar. Ett tyst ljud har en trang
vagform néra mittlinjen av klippet. Ett hogt ljud har en
végform med storre svangningar mellan hogt och &gt
och nar nastan klippets granser. Ett kontinuerligt ljud sa
som en bilmotor har manga tétpackade pulseringar. Ett
stackatoljud har hastiga pulseringar som separeras av
tystnader dar vagformen & en horisontell linje.

Justeringslinjer

Den orangea volymlinjen visar grafiskt de
volymandringar du har gjort p& sparet och klippet. Ifall
du inte har justerat volymen alls loper linjen rakt
igenom klippet pa ungefar trekvarts hojd av klippet.
Detta & "noll-nivan” (0dB/” zero gain”), dar klippens
ursprungliga volym varken har blivit 6kad eller sankt.

Ifall du hojer eller sanker volymen for hela sparet
fortsétter volymlinjen att 16pa horisontellt men & nu
hogre eller 1&gre dn den basala nivan med noll volym.

Slutligen, ifall du gor volymjusteringar inom klippet
bestdr linjen av dSluttande segment som mots vid
volymjusteringsstéllare (volume adjustment handles).
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Sekvenslangd | —Justerad ljudniva

—Basniva (0db)

|_Symbo|isl; vagform L Justeringshandtag
som representerar lju

Till skillnad fran vagdiagrammet och justeringslinjerna
for balans och toning/fade (se nedan), &
volymjusteringslinjen skalerad logaritmiskt. Uppfattad
volym varierar logaritmiskt med styrkan hos en
ljudsignal, sa denna egenskap gor det mojligt for
justeringdinjen att modellera mer exakt vad du
verkligen hor. Ett exempel; ett uppatsuttande
linjesegment producerar en mjuk, stabil intoning fran
inledande till avslutande niva.

Den grona stereobalanslinjen och den réda fram/bak-
balans(fade)linjen fungerar likadant som volymlinjen
forutom att den neutrala linjen pa bada tva &r klippets
vertikala mitt och justeringsskalan &r linjar.

Hojer man stereobadandinjen sd  positioneras
[judklippets resultat ndrmare vanster sida av lyssnaren,
medan det positioneras narmare hoger sida av lyssnaren
om man sanker den. Pa liknande sétt; om man hojer
toningslinjen flyttas klippet langre bort fran lyssnaren
och om man sanker den flyttas klippet narmare
lyssnaren.

Notera: Du kan endast titta pa och redigera ett klipps
fade/toningslinje nér verktyget Volume and balance &r i
surround-lége. Effekten som justerar linjen kan
uteslutande  forhandsgranskas pa system  dar
surroundljudsuppspel ning finns som magjlighet.

For att vélja vilken av de tre justeringslinjerna som
visas, anvand |judklippets hdgerknappskontextmeny:
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Select Wolume Display
w Select Balance Display %
Select Fade Display

Availability: Surround-ljud stéds endast Studio Ultimate.

I—————
Justering av ljud i Tidslinjen

Ljudnivder kan justeras direkt inom ett klipp pa
Tiddinjen. Anvand musmarkoren till att justera
volymlinjen eller en av baandinjerna (se "Ett
ljudklipps anatomi” pa sidan 339).

Nér du tillagger ett nytt ljudklipp pa Tidslinjen:

» Volymjusteringslinjen for det nyss skapade klippet
kopplar ihop linjerna fran de foregaende och foljande
klippen ifall det finns négra.

« Ifall inga volymjusteringar har gjorts pa andra klipp
p& sparet, & volymlinjen genom det nya klippet
horisontell. Dess hdjd visar sparets hela volym som
instéallts med verktyget Volume and balance.

Ifall du varken har justerat volymen pa andraklipp eller
pa sparets hela volym |6per linjen igenom det nya
klippet pa ungeféar trekvarts hojd av det nya klippet.

For att justera ett klipps volym pa Tidslinjen, vélj den
(genom att vansterklicka) och flytta sedan din
musmarkér ndra linjen. Volymjusteringsmarkoren
kommer fram:

Klicka pa vanster musknapp och dra upp eller ner inom
klippet. Volymlinjen bdjer sig nér den foljer musen.
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Nar du dapper musen skapar Studio en
justeringsstallare pa volymlinjen.

Na din musmarkér & positionerad Over en
justeringsstéllare pa ett valt klipp visar sig en upplyst
verson av volymjusteringsmarkoren. Med denna
markor kan du klicka och dra justeringsstallaren bade
vertikalt och horisontellt.

Hogerklicka pa en justeringsstéllare for att fa tillgang
till  kontextmenykommandot Delete volume setting.
Detta kommando tar bort en justeringsstéllare. Anvand
Remove volume changes for att ta bort alla stéllare fran
klippet.

Att justera balans och toning

Vanster/hoger- och fram/bak-balandlinjerna har samma
redigeringsegenskaper som volymlinjen som just
diskuterades, bortsett fran att den neutrala instal Iningen
for dem & halva klipphdjden, i motsats till
volymlinjens trekvartshdjd.

Géllande vanster/hoger-balans (stereobalans); justerar
man linjen uppdt fran mitten si positioneras ljudet
narmare mot vanster. For fram/bak-balans ("fade”)
gdller att om man justerar linjen uppat s tycks
ljudkallan flytta sig bort fran lyssnaren, om linjen
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daremot justeras nedat kommer ljudet narmare (mot de
bakre hogtalarna).

Ta bort forandringar

Ljudjusteringsfunktioner kan tas bort bade separat €ller
for ett helt ljudklipp pa en gang. Vaj kommandot pa
Klippets poppuppmeny som man Oppnar med
hogerknappen:

Remave Yolume Changes

Remove Balance/Fade Changes
Add Fade Setting %

Overgangar i ljudsparet

Ett snabbt sétt att skapa en toning 1 borjan eller
dlutet av ett ljudklipp ar att helt enkelt Iagga till

en tonévergang pa samma Sétt som du gor for ett
videoklipp. Se Kapitel 9: Overgdngar for mer
information.

For att skapa en korstoning mellan tva ljudklipp
intill varandra, sldpp helt enkelt en Upplésande

overgang patiddinjen mellan dem. (Egentligen har alla
typer av dvergangar forutom Uttoning samma effekt,
men Upplosande paminner visuellt mest om en
korstoning.)

Overgdngar pa ljudsparet: Placerat i borjan av ett
klipp medfér Toning en intoning; placeras det i slutet
av ett klipp, tonar det ut. Den upplOsta Gvergangen
skapar en korstoning mellan tva klipp intill varandra.
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Volym- og balansverktyget

Volume and balance-verktyget ger storre n
noggrannhet jamfort med att justera ljud pa on

the Tiddlinjen, och samlar dessutom alla funktioner pa
ett stélle. Det har ocksa balanskontroller for vanster-
hoger, liksom for surround-ljud. Verktyget fungerar pa
liknande sétt som en vanlig ljudmixer.

Availability: Uppspelning av Surround-ljud stéds endast i Studio
Ultimate.

Volym- och balans-kontrollen ger mgjlighet till
individuell nivakontroll av varje ljudspar: originalljud
(till vanster i illustrationen), 6verlagringsljud, ljudeffekt
och rostpalagg (voice-over), och bakgrundsmusik
(hdger). Kontrollerna for Gverlagringdjud visas bara
nar overlagringssparen for video och ljud & Gppna i
Filmfonstret.

Kontrollen Balance control (balans), som finns pa
hoger sida i verktyget, kan positionera ljudet till varje
sekvens — eller en del av en sekvens - antingen i ett
endimensionellt stereolége eller i det ena av de tva
tvadimensionella surround sound-lagena. Laget véljs i
rullgardinsmenyn ovanfér kontrollen.
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Varje ljudspar har sin egen uppsattning
nivakontroller. Uppséttningen  for
originalljudspéret visastill vanster.

De individuella kontrollerna  och
fonstren innefattar en track mute-
knapp @. N&ar knappen & i down-lage
kommer inga ljudklipp frén sparet att
anvandas i din film. Track mute-
knappens ikon har ytterligare ett syfte:
Den identifierar vilket spar som
nivakontrollerna hor till. Detta & den
enda synliga skillnaden mellan de tre
olika uppséttningarna kontroller (fyra
om det palagda sparet &r synligt).

Track level-knappen ® hojer eller sanker volymen pa
alt ljud pa sparet. Darfor paverkar den vertikala
positionen som volymjusteringslinjerna har pa alla
klipp p& sparet, men andrar inte vid deras kontur.
Klicka pa knappen och dra den medsols (upp till
maxpositionen "klockan 2") fér att oka volymen.
Anvand motsols rotation (ner till minimum ”klockan 6”)
for att sanka volymen.

Nivaknappar, helt avstéangd (V), standard (M) och helt
uppskruvad (H).

Ett glidreglage, spérens fader ©, sitter sparens niva pa
en relative level-skala @, vilken kalibreras i decibel
(dB). 0 dB-mérket motsvarar den niva dar klippet
spelades in. Den aktuella nivan visas numeriskt pa en
Separat avlésare ©.

Laget pa fader-reglaget visar volymnivan pa det
aktuella uppspelningsléget i din film, relativt till
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originalnivan. Dra reglaget upp eller ner for att éndra
nivan. Reglaget ar “grétt” (inaktiverat) om det inte
finns ngot klipp pa sparet vid det aktuella tidsindexet.
Om sparet & stumt sa &r reglaget grétt och draget till
minimum. Justering av toningsknappen resulterar i att
en volymjusteringsstéllare tillaggs pa sparet, som
beskrivits ovan.

Ett spars envelope, d.v.s. volymkontur vid uppspelning,
kombinerar den Gvergripande ljudsparsnivan med den
relativa nivan hos varje punkt av sparet. Denna
kombinerade niva visas grafiskt med
volymjusteringslinjerna pa ljudklippen, och appliceras
pa de egentliga ljuddata for att skapa sparets output-
niva Den senare kan avlasas pa level meter ®, som
lyses upp under uppspelningen for att visa nivan hos
det aktuella tidsindexet.

Méatarskalan till hoger om nivamétaren visar
utgangsnivan. Enheten ar aerigen dB men pa denna
skala representerar 0 maximal digital samplingsniva.
Om volymen ndr denna niva eller hogre, kommer
resultatet att forstoras av ljud-"klippning" - det fulaljud
som uppstér nar man forsoker stélla ljudnivan utanfor
omfanget pa den digitala signalen. For att férhindra
detta, justerar du nivakontrollen sa att utgangsnivan i
de starkaste partiernai sparet befinner sig runt -6 dB till
-3 dB. Som en visuell hjalp med évervakningen andras
fargen pa nivamétaren fran gron till gul till orange néar
utgangsnivan - och alltsa faran for Gverstyrning - okar.
Undvik att nivan kommer ovanfér det gula omrédet.
Om klippning intraffar, tands en rod zon hogst upp pa
skalan, clipping indicator (klippindikatorn) @ och ar
tand ett kort ©gonblick efterdt, for att varna att
klippning &gt rum.
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Fade-knapparna ® skapar en intoning fran eller en
uttoning till det aktuella laget i filmen. FOr en visuell
bekraftelse av deras effekt, titta pa beteendet i klippets
volymjusteringslinje nér fade-knapparna har tryckts in.
Toningens varaktighet kan vaieras fran noll till
femtionio sekunder. Justera det i Project preferences-
panelen (Setup > Project Preferences) under Volume
fades. Toningar &r inte tillgangliga for néra borjan eller
slutet av ett klipp.

Balanskontrollern

Denna kontroll har tre légen, stereo, surround och
dialog, som du vdjer fran rullgardinglistan ovanfor
kontrollen. Léget kan &ndras narhelst du onskar — till
och med inom ett individuellt [judklipp.

Surround
Dialog
e

Availability: Surround-ljud stéds endast i Studio Ultimate.

Oavsett vilket |age som anvands sa visas positionen pa
varje spar under hela filmen som en motsvarande
hogtalarikon. Ikonen matchar den som finns pa det
motsvarande sparets muting-indikator.

| stereolage stéller du in sparets position genom att dra
dess hogtalarikon till hdger eller vanster mellan ett par
huvudhogtalare:
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Placering av originalljudet i mitten av en stereomix
med ljudeffektsparet (V) och sparet for palaggningar
(H) pa var sin sida. | detta exempe &r
musi ksparsikonen (till hdger om mitten) skuggad och
indikerar antingen att sparet str pa mute eller att
det inte finns nagot Klipp i det aktuella tidsindexet.

| surroundldge, kan du positionera varje spar framifran
och bakat (“fade”) och fran vanster till hoger (“balans’).
Varje spa&r kan var for sig placeras inom det
rektanguldra avlyssningsomradet som avgransas av de
fyra hornhogtalarna.

Dialog-lage fungerar pa ett liknande sétt, men omfattar
mitthogtalaren i forgrunden av avlyssningsomradet.
Genom att sanda ut en viss del av ljudet fran en
sekvens genom mitthdgtalaren blir det enklare att
lokalisera  var  ljudet  kommer  ifran i
surroundinstallningen. Samtidigt kan placeringen av
ljudkallan flyttas runt fritt i de tva dimensionerna, pa
samma sétt som i det konventionella surround-l&get.
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Surround

Surround- och Dialoglagen: Till véanster ar
musiksparet i Surroundldge placerat i den bakre
delen av lyssningsomradet. Originalljudsparet pa
samma tidsindex ar i Dialoglage och syns till hoger.
Dialoglaget fokuserar det ursprungliga ljudet genom
att inkludera mitthogtalaren i mixen.

Det finns tva st att positionera ett spars ikon pa
balanskontrollern. Antingen genom att klicka pa nagot
spars ikon och dra den till énskad position, eler flytta
den genom att dra i de triangelformade
forflyttningsknapparna nedanfér och till hdger om
kontrollern.  Forflyttningsknappen  under  balans-
kontrollern justerar positionen i hdger-vansterriktning
av det utgdende ljudet fran det for tillfalet valda
klippet, medan knappen pa hogersidan justerar
ljudkallan framéat och bakat.

Dra sparikonen direkt (V)eller med forflyttningsknapp
(H).

Kapitel 14: Ljudeffekter och musik 349



Se volym och balanskonturer

Varje ljudklipp i ditt projekt har en konturlinje som
visar antingen dess volym, vanster-hogerbalans eller
fram-bakbalans. For att vélja vilken av de tre typerna
av linje som ska visas, anvand kommandona i ett
ljudklippets hogerknappsmeny (se “Ett ljudklipps
Anatomi” pasidan 339).

Konturlinjerna kan modifieras direkt i Tidslinjen med
hjdlp av justeringshandtag. For néarmare detaljer, se
“Justering av ljud i tidslinjen” pasidan 341.
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KAPITEL 15:

Audio effects

Samtliga ljudklipp i ditt projekt kan modifieras =
med Studios ljudeffekter av plugintyp. Du hittar

dem i verktyget for Ljudeffekter; det gétte verktyget i
verktygsladan Audio (Ljud). Anvandningen av detta
verktyg motsvarar verktyget Video effects. Se “Att
anvanda videoeffekter” (sidan 171) for en utforligare
beskrivning.

Liksom videoeffekterna kan du utvidga ditt bibliotek av
ljudeffekter. Alla ljudeffekter som anvander den
utbredda V ST-standarden kan anvéandas i Studio precis
som de effekter som medfdljer programmet.

Ikoner for ljudeffekter

I tiddinjelaget  visas  dla
specialeffekter du lagt till ett ljud-
eller videoklipp som sma ikoner
langs nederkanten pa klippet.
Dessa motsvarar de kategorier som
visas med Add new effect (lagg till
ny effekt) i verktygsladorna Audio
effects (ljudeffekter) och Video
effects  (videoeffekter). Dessa
kategorier beskrivs under “Video
Effects Library” (Videoeffektshiblioteket) pa sidan 184.
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Du kan justera parametrarna for den effekt det galler
genom att dubbelklicka pa dess ikon.

| illustrationen ovan & det effekten Noise reduction
(Sorningsreducering) som har anvants pa bada
[judklippen. Stjarnikonen under videoklippet visar att
en eller flera av effekterna i Fun-kategorin (“Roliga
effekter”) har anvants pa det.

Kopiera ljudeffekter

Effekter kan kopieras och klistras in mellan ljudklipp
precis som mellan videoklipp. Se sidan 172 for detaljer.

Om effekterna

Det effektiva filtret Noise Reduction (Stornings-
reducering) medfdljer alla versioner av Studio. Det
beskrivs nedan.

Studio Ultimate innehdller en extra samling
ljudeffekter. De beskrivs kort fran sidan 354. Full
dokumentation av parametrarna for Ultimate-effekterna
finns i effekternas innehdllskansliga onlinehjalp, som
du kan se genom att klicka pa knappen help 1 6verst
till vanster i parameter-dialogfonstret for varje effekt,
eller genom att trycka pa Fl-tangenten nér fonstret &r
Oppet.

| en sarskild kategori ligger Speed (Hastighets)-
effekten, som bearbetar video och ljud samtidigt. Det
beskrivs pa sidan 189.

Oljudsreducering (Noise reduction)

Detta avancerade filter tar bort obnskade storningar i
varje ljudklipp. Filtret behandlar de andrade
storningsnivaerna i klippet dynamiskt. Den installning
du véljer fungerar som utgangspunkt for algoritmen.
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Du kan ofta forbéttra dina resultat genom att justera
parametrarna for Noise reduction och Fine tuning. Det
finns en fordréjning pa ungefar en sekund innan en ny
installning ger en horbar effekt, s du bor gora
forandringarna i sma steg och darefter stanna upp och
hora efter om det har skett nagon forbéattring.

'.’5':' Moise Reduction Presets: |ru1usicrestorati0n j
Moise reduction -
Auto adapt ]

Fine tuning - 0.40

Remaove wind ]

Noise reduction (Oljudsreducering): N& en
videokamera anvands utomhus, och skadespelarna ar
langt ifrén mikrofonen, kan “kéalloljudet” bli mycket
hogt och for att gora det hela &nu varre kan oljudet
fran galva videokameran bli mycket dominerande. Om
du anvander en extern mikrofon via kabelingang vid
inspelningen, kan kélloljudet & andra sidan bli ganska
lagt. Justera den har kontrollern sd att den matchar
oljudsforhdllandenai den verkliga signalen.

Fine tuning (Finjustering): Denna kontroll styr hur
mycket ljudet ska rensas. Den behdvs bara ndr Noise
reduction/Oljudsreducerings-nivan & 13g, eftersom
oljudet vid hogre nivaer redan har eliminerats.

Auto adapt (Automatisk anpassning): Nar du har valt
denna instdllning, kommer filtret automatiskt att
anpassa sig till andringar i oljudsnivaeller oljudsmangd
i Klippet. Instdliningen Fine tuning anvands inte, nar
Auto adapt & paslagen.

Remove wind (Vind): Denna kontrollern sér pa ett
filter som reducerar vindoljud och liknande odnskat
bakgrundsljud i ljudklippet.
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Notera: Noise reduction-filtret kommer att hjdpa pa
en omfattande méangd material, men & inte en
mirakelkur. Dina resultat kommer att variera beroende
pa originalmaterialet, problemens art och hur alvarliga
deér.

® ULTIMATE-EFFEKTER

Paketet med Studio Ultimate-ljudeffekter ingar endast i
Studio Ultimate. Anvandare med andra versioner av
Studio kan fa tillgang till dessa effekter genom att
uppgraderatill Studio Ultimate.

Detta avsnitt ger en kort introduktion till varje enskild
effekt | gruppen. Kompletta beskrivningar med
genomgang av varje enskild parameter hittar du i den
innehdllskansliga hjalpen, nér parameterfonstret ar
Oppet i Studio Ultimate.

Kanalverktyget (ChannelTool)

Den grundidggande funktionen hos denna Studio
Ultimate-effekt ar att styra din stereoljudsignal. Du kan
koppla in de vanstra eller hogra ingangarna (eller bada
samtidigt) till en eller bada utgangskanaler. Verktyget
ChannelTool innehdler dessutom specifika special-
forinstallningar, t.ex. Phase reverse och Voice removal
— “karaoke” -effekten.
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Kor (Chorus)

Koreffekten i Studio Ultimate Chorus skapar ett
fylligare ljud genom att lagga “eko” pa ljudet. Genom
att justera egenskaper som vid vilken frekvens ekot
uppstar, samt hur snabbt ekot dor ut, kan man skapa en
mangd olika effekter.

DeEssare

Detta ljudfilter fran Studio Ultimate forsoker omarkligt
ta bort vasst ljud i inspelat tal. Du kan med olika
parametrar finjustera effekten i en inspelning du vill
korrigera.

Equalizer

Grafiska equalizers, sasom denna i Studio Ultimate,
foljer samma koncept som tonkontroller for diskant och
bas pa ljudutrustning, men tilldter betydligt finare
justeringar. Ljudspektrat delas upp i tio band, som
ligger vid varsitt frekvensomrade.

Notera: | musiktermer spanner varje equalizerband
over en oktav och mittfrevensen &r i narheten av tonen
B.
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Skjutkontrollerna ger dig mojlighet att 6ka eller minska
bidraget fran varje bands frekvens till det totala ljudet
Over en total rackvidd pa 48 dB (-24 till +24).
Justeringen pa ett band tillampas fullt ut pa
mittfrekvensen och gér ner till noll & bada hdllen.

Skérmen ovanfér skjutkontrollerna visar aktiviteten
tvars over ljudspektrat under tiden som ditt projekt
spelas upp.

I ———————

Grungelizer

Grungelizern i Studio Ultimate lagger till brus och
statiska storningar till dina inspelningar. Den kan fa
dina klipp att I&ta som om du lyssnar pa en radio med
dalig mottagning eller pa en diten och repad vinylskiva.

& [f 0isTORT &
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Leveler

Denna effekt i Studio Ultimate hjdper till att
kompensera for ett vanligt problem vid inspelning av
ljud for videoproduktioner: obalansen i den inspelade
volymen mellan olika element i originalljudet.
Exempelvis kan en beréttarrést under inspelningen av
videon bli inspelad pa en s hog niva att den doljer
andraljud pa platsen.

Utmaningen vid anvandning av Leveler-effekten &r att
hitta en mavolym nagonstans mellan det htga och det
ldga ljudet i originaklippet. Under den volymen,
fungerar Leveler som en expanderare, som hojer
originalnivan med en faststélld volym. Ovanfor
malvolym, fungerar Leveler som en kompressor, som
reducerar ursprungsnivan. Med noggrann justering av
parametrarna kan balansen mellan ljuden forbéattras
markant.

Rymdklang (Reverb)

Effekten Reverb i Studio Ultimate simulerar effekten
av ett ljud som spelas upp i ett rum av en bestamd
storlek och med en bestdmd ljudreflektion. Ju stérre
rummet &r, desto storre blir ocksa tidsintervallen fran
att ursprungdjudet nar lyssnarens ora tills de forsta
ekona hdrs. Den tid det tar for ekot/klangen att do ut
beror bade pa rummets storlek och hur mycket ljud
vaggarna reflekterar.
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Forinstdlningarna for Reverb & namngivna efter de
typer av rum som de ska simulera — fran en forarhytt i
en bil till en gigantisk grotta.

Stereoeko (Stereo Echo)

Effekten Stereo Echo, som ingér i Studio Ultimate, gor
det mojligt att stéllain separata fordréjningar paljudet i
den véanstra och hogra kanalen. Genom att justera
feedback och balans kan du skapa en mangd intressanta
ljud.

Stereospridning (Stereo Spread)

Med denna Studio Ultimate-effekt kan du oOka eller
minska den upplevda bredden pa stereodtergivningen i
ett ljudklipp. Effekten anvands framst for att skapa en
mixning som |&ter Gppnare och ger mer "rymd”.
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KAPITEL 16:

Fardigstalla din film

En av férdelarna med digitalvideo & det stora och
vaxande antal enheter som kan anvandas till det. Med
Studio kan du skapa versioner av din film for vilken
video dina tittare an anvander sig av, fran bérbara
DivX-spelare och mobiltelefoner till hemmabio i hdtv-
format.

Nér du redigerat klart ditt projekt, byt till Skapa film-
laget genom att klicka pa Make film-knappen dverst pa
skarmen.

€) Make Movie 8

Detta 6ppnar upp dialogrutan Output (utdata), som gor
det latt att tala om for Studio vad programmet behdver
veta for att skapadin filmi det format du dnskar.
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Overforingslasaren. Med flikarna till vanster kan du
spara till skiva, kassett eller natet. Andra alternativ
gor att du kan stalla in éverféringsinstéllningar for
vald mediatyp. Till hdger finns en grafisk bild av hur
mycket av skivan som anvands.

Borja med att valja mediatyp for din fardiga film, fran
de fyra flikarna till vénster i  fonstret:
Siva, Fil, Kassett eller Webb.

-3 Med Skapa skiva kan du kopiera en film till en
wal  inspelningsbar disk i din dators CD-, DVD-, HD
DVD- dller Blu-raybrannare. Du kan &ven skapa en en
kopia eller “avbild” av disken pa datorns harddisk utan
ait behova branna den. Se sidan 362 for mer
information.

"™ Overforing till Fil skapar filer som kan spelas
&l upp frén din harddisk, pa din hemsida, i din
bérbara dvd-spelare eller t.o.m. i din mobiltelefon. Se
sidan 367.

= Overforing till Band for over din film till ett
=8 videoband i en videokamera  eller
videobandspelare. Denna flik later dig &ven spela upp
filmen pa din videomonitor. Se sidan 375.

Webboverforing skapar en fil for uppladdning till

=l YouTube eller Yahoo! Video. P& dessa populdra

webbsidor kan dina verk na miljontals tittare. Se sid.
377.
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Installningar for dverforing

Overforingsalternativ kan konfigureras snabbt inom
varje mediatyp genom att anvanda rullgardinsmenyn i
dialogrutan Output.

Most Video On Disc -

Automatic Quality
Best Quality

Most Video On Disc
Custom

Behover du gora egna instéllningar, klicka pa knappen
Instaliningar fér att Oppna den  korrekta
kontrollpanelen foér den typ av media du valt. Nar du
har bekréftat dina installningar, klicka pa knappen
Create disc for att paborja 6verforingen.

Create disc_.. Settings_...

Forbereda din film for éverforing

Innan din film & helt redo for dverforing kravs i regel
viss forbehandling. | regel behtver Studio "rendera’
(skapa videobilder i oOverforingsformatet for) alla
overgangar, titlar, disk-menyer och videoeffekter som
du lagt till padin film. Alla filer som skapas av Studio
under denna process sparas i den externa filkatal ogen,
vars placering du kan st8lla in genom att anvanda
katal og-knappen hogst upp i Overforingsdsaren.

Skapa mellan markorer

For overforing till fil eler till webben innehdller
Output Browser ett par rullgardinsmenyer dar du kan
vdja Tidslinjemarkdrer. Med dem kan du bestédmma
borjan och dut for utdraget. Anvand en eller bada om
du skulle vilja skapa utdrag ur din film.
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Sony PSP Compatible -
Good Quality -

Use this preset to cfiE QIS
uses reduced storaq k‘
has good quality video:

Overforing till fil eler till webben kan begransasi en
eller bada andar av markorer som stéllts in i
Redigeringslage. Sandardinstéllningarna  for
granserna -start och slut pa din film- visasi listorna
med "[start]" och [end].

0’0 EXPORT TILL SKIVA

¢

Studio kan overfora filmer direkt till ved- (VideoCD),
s-vcd- (Super VideoCD), dvd-, hd-dvd- och blu-ray-
skivor, om lampligt skivbrénnarprogram finns pa din
dator.

Vare sig du har en brénnare eller intei ditt system, gor
Studio det ocksd mgjligt att spara en " skivavbild” —en
uppséttning filer som innehdler samma information
som skulle lagras pa en dvd-skiva—till en mapp pa din
harddisk. Avbilden kan senare brannastill skiva.

CD-format

Om din dator har en CD-brannare eller DVD-brénnare
kan Studio skapa VCD- eller S-VCD-skivor pa CD-R-
eller CD-RW-skivor.
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Dina VCD-skivor kan spelas upp:

« PAVCD- éler SVCD-spelare.

 Pa vissa DVD-spelare. De flesta DVD-spelare kan
l&dsa CD-RW-skivor men manga kan inte lasa CD-R-
skivor. De flesta DVD-spelare kan léasa VCD-
formatet.

P4 en dator med CD- eller DVD-spelare och
programvara som kan spela MPEG-1-filer (till
exempel Windows Media Player).

Dina S'VCD-skivor kan spelas upp:

» Paen SVCD-spelare.

 Pa vissa DVD-spelare. De flesta DVD-spelare kan
l&ésa CD-RW-skivor men manga kan inte lasa CD-R-
skivor. DVD-spelare som sédljs i Europa och
Nordamerika kan vanligen inte lasa SV CD-skivor;
det kan ofta spelare som séljsi Asien.

e« P4 en dator med CD- eller DVD-spelare och
programvara som kan spela MPEG-2-filer.

DVD, HD DVD och Blu-ray

Om din dator har en DV D-brannare kan Studio skapa
tre typer av DVD-skivor: vanliga DVD (for DVD-
spelare), HD DVD-format for HD DVD-spelare och
AV CHD-format fér Blu-ray-spelare.

Om din dator har en hd-dvd- eller blu-ray-brannare kan
du spelain pa valfri inspelningsbar skiva som enheten
har stod for.

Dina vanliga DVD-skivor kan spelas upp:

e PA adla DVD-spelare som kan hantera det
inspelningsbara DVD-formatet som brannaren
skapar. De flesta spelare kan lasa de vanliga
formaten.
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* PA en dator med DVD-spelare och lamplig
uppspel ningsprogramvara.

« PaalaHD DVD-spelare.

Din DVD- eler HD DVD-skiva i HD DVD-format

kan spelas upp:

e P4 dla HD DVD-spelare, inklusive en Microsoft
Xbox 360 med harddisk.

* P4 en dator med HD DVD-spelare och lamplig
uppspel ningsprogramvara.

Din blu-ray-skiva, eller dvd-skiva i avchd-format
kan spelas

* P4 Panasonic DMP-BD10, Playstation 3, och andra
blu-ray-spelare (alla spelare har inte stéd for avchd-
formatet, men de flesta har).

e« P4 en dator med blu-ray-lédsare samt lampligt
uppspel ningsprogram
Exportera din film
Studio skapar din skiva eller skivavbild i tre steg.

1. Forst maste hela filmen renderas for att generera
den MPEG-kodade informationen som ska lagras
pa skivan.

Dérefter maste skivan sammanstéllas.

Slutligen ska skivan brénnas. (Detta steg kan du
hoppa dver om du skapar en skivavbild istallet for

en skiva).
For att overfora din film till skiva eller till en
skivavbild:
1. Klick pa fliken Disc for att fa fram foljande
dialogruta:

364 Pinnacle Studio



De tva cirkeldiagrammen visar utnyttjat
skivutrymme. Den Ovre visar hur mycket plats pa
drivenheten som behdvs under skapandet av din
film, den andra visar en uppskattning av hur mycket
tid din film kommer att ta upp pa din skrivbara
skiva.
Anvéand den 6vre mapp-knappen D for att andra
den plats pa harddisken som Studio anvander for att
lagra hjépfiler. Om du skapar en skiv-avbild
kommer denna placeras i samma mapp.
Motsvarande knapp i den undre menyn later dig
vélja vilken brénnarenhet som ska anvandas om det
finns mer @n en.

2. Vdlj overforingsformat — det vill saga skivtyp — for
din film, vélj sedan den forinstalining som passar
bast.

Most Video On Disc

Automatic Quality
Best Quality

Most Video On Disc
Custom

Om du vill finjustera dina 6verforingsinstéllningar,
vélj standardinstallningen och klicka sen pa
Settings-knappen for att fa fram kontrollpanelen
Make disc (se “ Skapa skiva-instéllningar” pa sidan
390).
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3. Klicka pa den grona Make disc-knappen. Studio géar

igenom stegen som beskrivs nedan (rendera,
sammanstdla, och om det behovs, branna) for att
skapa skivan eller skivavbilden som du har angivit i
kontrollpanelen Make disc.

N& Studio har avdutat branningen, matar
programmet ut skivan.

Kvalitet och kapacitet pa olika skivformat

Skillnaderna mellan de olika skivformaten kan
sammanfattas i nedanstéende tumregler for kvalitet och
kapacitet inom varje format:

VCD: Varje skiva kan lagra runt 60 minuter MPEG-
1-video, i cirka hdften sd god kvalitet som dvd.
SVCD: Varje skiva kan lagra runt 20 minuter
MPEG-2-video, i cirka tva-tredjedels sa god kvalitet
som dvd.

Dvd: Varje skiva kan lagra runt 60 minuters MPEG-
2-video i hogsta kvalitet (120 minuter om skivan
stéder inspelning pa dubbla lager).

DVD (AVCHD): Varje skiva kan lagra runt 40
minuter AV CHD-video per lager i hogsta kvalitet.
DVD (HD DVD): Varje skiva kan lagra runt 24
minuter DVD HD-video per lager i hogsta kvalitet.
DVD HD: Varje skiva kan lagra runt 160 minuter
DVD HD-video per lager i hdgsta kvalitet.

BD: Varje disk innehadller mer an 270 minuter HD-
video per lager.
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“’ OVERFORING TILL FIL

2

Studio kan skapafilmfiler i alla dessaformat:

+ 3GP

* Enbart ljud

« AVI

* DivX

* Flash Video

* iPod-kompatibel
« MOV

* MPEG-1

* MPEG-2

* MPEG-2TS

* MPEG-4

* Red Media

» Sony PSP-kompatibel
Windows Media

Véalj det format som passar béast for de behov och den
typ av uppspelningshérdvara din publik har.

Den fardiga filens storlek beror bade pa filens format
och vilka komprimeringsparametrar som anvants inom
formatet. Trots att de olika aternativen for
komprimering enkelt kan stéllas in for att skapa sma
filer, blir hart komprimerade filer av |&gre kvalitet.

De detajerade instdllningarna for de flesta format kan
justeras genom att valja Standardinstdliningen och
klicka pa knappen Settings. Se Appendix A: Setup
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options (instaliningsalternativ) fér information om
aternativ i Studio.

Né&r dina overforingsaternativ & pa plats, klicka pa
knappen Make file. En dialogruta Oppnas dar du kan
fyllai namn och plats for den videofil du skapar.

| Exportfonstret finns det dven knappar
som gor det smidigt att Oppna en 6nskad
mediafil i Windows Media Player eller Real Player, sa

att du kan se din exporterade fil i en extern spelare
direkt nér du har skapat den.

Fliken Filei dialogrutan Output

3GP

Studio kan skapa filmer i detta mycket vanliga
filformat med antingen MPEG-4- éeler H.263-
videokomprimering, samt AMR-ljudkompression.
Formatet & anpassat till de relativt sma process- och
forvaringsmajligheterna pa mobiltelefoner.

Very Small (H263 Video)

Very Small (H263 Video)
Very Small (MPEG-4 Video)

Small (H263 Video)
Small (MPEG-4 Video)
Custom
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Listan 6ver foringtallningar for denna filtyp har tva
skarmstorlekar i varje kodare. V] liten, vid 176x144,
eller mycket liten, vid 128x96.

Enbart ljud

Ibland star sig en films ljudspér utan bilder. Levande
bilder av underhdllning samt videoinspelningar av
intervjuer och tal & exempel pa tillfallen dar det kan
vara onskvéart med enbart ljud.

Med Studio kan du spara ditt ljudspar i wav (PCM),
mp3- eller mp2-format.

WAV (PCM) Stereo 44kHz -

MP3 - Good Quality

MP3 - Best Quality

WAV (PCM) Stereo 44kHz
WAV (PCM) Stereo 48kHz
3 Custom

Klicka pa den forinstdllning som onskas, eller véj
Anpassad, och klicka darefter pa Installningar-knappen
for att Oppna panelen for Skapa fil-instélIningar (se sid.
395).

AVI

Trots att AVI-filformatet for digital video stbds av de
flesta program, utfors gdlva kodningen och
avkodningen av video- och ljuddata av en separat
kodekprogramvara.

Studio &r forsett med en dv- och en MJPEG-kodek. Om
du vill spara din AVI-formatterade film i ndgot annat
format, kan du anvanda ndgot av de DirectShow-
kompatibla kodekar som finns installerade pa din dator,
sa lange samma kodek ocksd &r installerad pa den dator
som du ska spela upp din film pa.
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Full screen (DV)

Full screen (DV)
Full screen (MJPEG)
MNintendo Wii 5D

Medium
Small
Custom

Klicka pa den forinstallning som passar din film bast;
eller valj Standard, klicka sedan pa knappen Settings
for att 6ppna kontrollpanelen Make file (se sidan 395).

DivX
Detta filformat, som ar baserat pa
videokomprimeringsteknologin MPEG-4, & populéart
att anvanda for filer som ska spridas pa Internet. Det

stods ocksa av ett flertal Div-X-kompatibla drivrutiner,
fran dvd-spelare till barbara och handhallna enheter.

Small 16:9

Small 16:9
Medium 16:9

Full screen 16:9

Sony PS3® 5D 16:9
Microsoft Xbox® 5D 16:9
High Definition 16:9
Custom 16:9

Klicka pa den forinstallning for kvalitet som passar din
film bast; eller valj Sandard, klicka sedan pa knappen
Instéllningar (Settings) for att 6ppna kontrollpanelen
Create File (se sidan 395).

Flash Video

Studio stodjer dverforing i Flash Video-format (flv),
version 7. | stort sett samtliga aktuella webblasare kan
spela upp detta populdra format och det har &ven
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antagits i hog utstrackning av sociala ndtverkssidor och
nyhetsportaler.

Flash Video -

Full screen 16:9

Full screen 16:9
MNintendo Wii
Medium 16:9
Small 16:9
Custom 16:9

Klicka pa de kvalitetsinstélIningar som du vill ha, eller
vélj Anpassad, klicka sen pa Instéllningar-knappen for
att 6ppna Skapa fil-instéllningspanelen (se sid. 395).

iPod-kompatibel

Liksom DivX & filformatet baserat pa MPEG-4-
videokomprimeringsteknologi. =~ Kombinationen  av
kraftfull komprimering med en liten 320x240
bildstorlek ger valdigt sméa filer i relation till de storre
formaten. De genererade filerna & kompatibla med de
populéra Video iPod-enheterna, och kan aven fungera
med andra enheter.

iPod Compatible -

Small File Size
Small File Size
Good Quality
High Quality

De tre forinstdliningarna for kvalitet véljer olika
datafrekvenser, som var och en ger en olik balans
mellan kvalitet och filstorlek.

MOV

Detta & QuickTimes® filformat. Det & sarskilt |ampat
for filmer som ska spelas upp i QuickTimespelaren.
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Custom

Full screen (DV)
Full screen (MJPEG)

Forinstdlningarna har flera olika alternativ for storlek
och kodning. Instdlningen Medium (384x288)
anvander MJPEG-kompression; Small (176x144)
anvander MPEG-4.

MPEG

MPEG-1 & det ursprungliga MPEG-filformatet.
MPEG-1-videokomprimering anvands pa VideoCD,
men i andra sammanhang har den banat vag for nyare
standarder.

Video CD Compatible

Video CD Compatible
VHS Quality

Small

Custom

MPEG-2 & eftertrédaren till MPEG-1-formatet.
Medan MPEG-1-filformatet sttds av ala datorer med
Windows 95 eller senare versioner, kan MPEG-2 och
MPEG-4 endast spelas pa datorer med passande
avkodarprogramvara installerad. Tva av MPEG-2-
forinstdlningarna  stéder  HD-uppspel ningsenheter
(High Definition).
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DVD Compatible
DVD Compatible

SVCD Compatible
HD 720p

HOV2 1080i

HD 1080i

HD 1080p

HD 1080/24p
Custom

MPEG-2 TS & “transportstromversionen” av MPEG-2.
Den anvands bl.a. for HD-avspelning pa AVCHD-
baserade camcorders och Sonys PlayStation 3 home
game.

MPEG-2 TS -

AVCHD HD (Disc)
AVCHD HD (HDD)
Sony PS3@HD
Custom

MPEG-4 & en annan medlem i MPEG-familjen. Den
ger liknande bildkvalitet som MPEG-2, men med annu
storre komprimering. Den passar sarskilt bra for
anvandning pa Internet. Tva a MPEG-4-
forinstdllningarna (QCIF och QSIF) skapar sk. quarter
frame-video, dimensionerad fér mobiltelefoner; tva
andra (CIF och SIF) skapar fullskdrmsvideo anpassad
for handhalIna spelare.

Standardinstallningar. Alla MPEG-varianter |ater dig,
genom Sandard-instdliningarna, konfigurera din
filmoverforing i detaj genom att klicka pa
Kontrollpanelen Make file (se sidan 395).
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HD 720p

Small
Medium

Full size {good quality)
Full size (best quality)
HD 720p
HD 1080p

Real Media

Rea Media-filmfiler & anpassade for att spelas upp pa
Internet. Real Media-filmer kan spelas upp av ala over
hela vérlden, som har RealNetworks® RealPlayer®-
programvaran. Den kan laddas ner gratis pa
www.real.com.

Se sidan 400 for information om konfigurering av din
Overforing med kontrollpanelen Make file — Real Media.

Sony PSP-kompatibel

Detta & ett annat filformat baserat pa MPEG-4-
videokomprimeringsteknologi. Liksom for den iPod-
kompatibla typen gdller det att kombinationen av
kraftfull komprimering med en liten 320x240
bildstorlek ger mycket smafiler i relation till de storre
formaten. De genererade filerna & kompatibla med de
populéra Sony PlayStation Portable-enheterna och kan
aven fungera med andra typer av enheter.

Sony PSP Compatible -

Small File Size -

Small File Size
Good Quality
High Quality
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Windows Media

Windows Media-formatet & ocksd anpassat for
strommande media-uppspelning. Filerna kan spelas upp
pa ala datorer som har Windows Media Player — ett
gratisprogram fran Microsoft.

Se sidan 404 for information om konfigurering av din
overforing med kontrollpanelen Make file — Windows
Media.

0’0 OVERFORA DIN FILM TILL VIDEOBAND

¢

Véaj Tape-fliken i dialogrutan Output nar du vill féra
over din film till en extern videoenhet — en tv,
videokamera eller videobandspelare — eller till “VGA”,
for att se filmen pa din videomonitor.

Instélining av kameran eller
videobandspelaren...

Kontrollera att din inspelningsenhet & korrekt
inkopplad innan du borjar generera filmen.

Overforing via IEEE-1394-kabel

Om din inspelningsenhet har en dv-ingang, koppla den
till din digitala videoenhet med en |EEE-1394-kabel
(eller “iLINK™)-kabel. Kopplingen vid videokameran
ska vara markerad DV IN/OUT.
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Notera: Pa maskiner som inte stoder tillbakainspelning
till videokameran, inklusive manga PAL-enheter,
kallas DV -kopplingen bara
DV OUT.

Utgang med analoga ljud- / videokablar

Om du har en Studio-produkt med en analog (tv- eller
video-) utgang, som till exempel Studio DVplus eller
DC10plus, koppla videoutgangarna pa
inspelningskortet till ingdngarna pa videoinspelaren
och ljudkortets ljudutgangar (eller inspelningskortet,
om det har sadana) till ljudingangarna pa
videoinspelaren.

Att kopplain en tv eller videomonitor

Manga videokameror har en integrerad bildskarm, som
gor det onodigt att kopplain en videomonitor.

Annars maste en tv eller videomonitor kopplas till
videoutgéngarna pa din inspelare, for att du ska kunna
se pa din film medan den spelas in. Videoutgangar
finnsinte altid pa dv-kameror.

Dator (CPU)

i)

>
[a)

Tv eller skarm
(valfritt)

IEEE-1394

Digital videokamera

g =T

I Ljudmaterial ut =
- . > O
|—¥V|deumaterlal (N o0 OO

Analog videobandspelare
(valfritt

——

Ljudmaterial ut
\Videomaterial ut
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Overfora din film till videoband

Kontrollera att din videokamera/videobandspelare ar
inkopplad och konfigurerad, och att du har satt i ett
band som & framspolat till det stéle du vill pdborja
inspelningen. Nu har du tva alternativ:

1. Omdu spelar in din film pa ett dv-band, ger Studio
dig adternativet att kontrollera dv-enheten
automatiskt. Klicka pa knappen Settings, och kryssa
aveni rutan i Output options.

Med de flesta dv-maskiner blir det en kort
fordrojning mellan mottagandet av kommandot att
paborja  inspelningen och  den  verkliga
inspelningsstarten. Eftersom det & olika fran
maskin till maskin, kan du behdva prova dig fram
med Record delay time-vardet for att na basta
resultat med just din maskin.

2. Om du spelar in till analogt band, eller inte har
kryssat i Automatically start and stop recording-
aternativet Make tape pa alternativpanelen, starta
din VCR-inspelning nu.

3. Till sist klickar du paPlayi Player.

® LADDA UPP TILL INTERNET

Studio kan ladda upp din video direkt till antingen
Y ahoo! Video eller YouTube for att dela den med en
potentiell publik av miljontals andra Internetanvandare.
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Yahoo! Viceo -
fiegineinst ]|

Lise: thin nelection b5 ufiond your
mevie 19 Yahos! Viden

Vo His £ o g b 100 B
Uty § mrdes of wedeo|

Oick the Create bution below 1o
orenam your pmesct for upisadt

Bada alternativen erbjuder tva forinstéllda format: Best
quality (Hogsta kvalitet) och Fast upload (Snabb
uppladdning). Detta ger olika kombinationsmdjligheter
av bildstorlek och videodatahastighet.

Inga ytterligare formatinstalIningar behovs.

Efter att du vat uppladdningssida och
forhandsinstalIningar, klicka pa Skapa-knappen. Detta
Oppnar Webbuppladdningsrutan, dar du kan skriva in
upphovsinformation om din produktion.

Web Upload (=)[_= |

Title Max. 64 characters

I Helena Handcart

Description Max. 1000 characters
Thorkney puts it all in perspective - then pulls it out again! -
Tags Man. 254 characters

I Pinnade Studio Ultimate Collection, dadaism, penguin studies, ringtone tricks

Category Max. 1selections per upload
I Animals &Pets [JInstructional

[C]Art & Animation [[IMovies & Sharts

[]Autos [IMusic

["]Commercials [IMews

[]Entertainment [[JPeople & Viogs

[ |Family & Kids []15ports & Games

[ |Food & Drink. []Technology &Prod...

[ ]Funny [ITravel

I Login as a different user

I™ | Set uplad privat
SRR C:vinc- | [ Cancel ]
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Skriv in onskad titel, beskrivning och soktaggar
separerade med komma. Kryssa sedan i upp till tre
kategorier dar din film skalistas.

Om du tidigare loggat in pa ditt Yahoo!-konto fran
Studio men den har gangen vill anvanda ett annat
anvandarnamn, kryssai Login as a different user-rutan.

Savida du inte redan &r inloggad visas nu Skrivbordets
inloggningsruta for Yahoo!. Har du en Y ahoo!-profil
ska du ange din anvandarinformation nu; annars maste
du forst klicka pa Sgn up-lanken for att skapa ett nytt
Y ahoo!-konto.

s Welcome to Yahoo! Desktop Login

YaHoO!

Please Sign In to Yahoo! Video

VIDEO

Remember my 1D

Studio skapar och laddar nu automatiskt upp din
film. Klicka pa knappen Watch video online om
du vill ga till websidan Yahoo! Video och kontrollera
att uppladdningen lyckades.
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APPENDIX A:

Konfigurationsalternativ

Alternativ erbjuds for att justera olika aspekter av
Studios funktion. De férhandsvalda vardena har valts ut
for funktionalitet i de flesta situationer och fér de flesta
maskinvaror. Du har dock m¢jlighet att modifiera dem
sa att de passar antingen ditt sétt att arbeta pa, eller de
konfigurationer som just din utrustning har.

Om Studios konfigurationsalternativ

Studios konfigurationsalternativ & uppdelade i tva
dialogrutor med flikar, bada med flera paneler.

Didogrutan Huvudalternativ har tva paneler med
aternativ for importléget och redigeringslaget. For att
komma & dialogrutan, och samtidigt aktivera en
speciell flik, véljer du ett kommando i den forsta
gruppen i Setup-menyn.

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options ||L'&'J ‘

| Project preferences I Video and audio preferences ]

Dialogrutan for Skapa filmalternativ har tre paneler, en
till var och en av de tre mediatyperna: skiva, fil och
band. Du kommer & denna dialogruta genom att véja
ett kommando i den andra gruppen pa Setup-menyn
(uppséttningsmenyn).
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Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options @J &J

Make Disc | Make Fie | Make Tape | ‘ ‘

Konfigurationsalternativ i Studio géller bade pa det
aktuella och kommande Studiosessionerna. Det finns
ingen &terstallningsfunktion.

Projektinstéaliningar

Dessa instdllningar & uppdelade i fem omraden, vilka
genomgas i underrubrikerna nedan.
Hardvaruinstéllningar i samband med redigering finns i
panelen Video and audio preferences (Video- och
ljudinstéllningar) (se sidan 385).

Redigeringsmiljo

Spara och ladda mina projekt automatiskt: Om
detta alternativ ar valt, kommer Studio regelbundet att
uppdatera dina lagrade projekt medan du arbetar, utan
att du uttryckligen behdver spara dina andringar. Om
du skulle foredra att sidv hdla reda pa dina
uppladdningar och ditt sparande, kryssa inte for detta
aternativ.

Visa stora storyboard-ikoner: Kryssa for detta
aternativ for att fa mer detaljerat innehdl i ikonrutorna
som visas i Storyboardvyn i Filmfonstret (Movie
Window).

Visa premiuminnehdll, Visa premiumfunktioner:
Premiuminnehdll och -funktioner l&er dig utvidga
Studio enkelt och bekvamt nér du behtver mer resurser
eller mer kraft for att forhgja dina filmer.
Premiuminnehall &r tillaggseffekter, Gvergangar, titlar,
menyer och ljudeffekter. Premiumfunktioner ar pan-
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och-zoom, chroma key och andra avancerade
mojligheter.

Kryssa for dessa rutor om du vill att premiummaterial et
listasi albumet och pa andra passande stéllen i Studio.

N& du klickar pa ett premiumobjekt erbjuds du i
allménhet mojligheten att inforskaffa och installera
direkt utan att lamna Studio, om du har en tillganglig
internetuppkoppling. Se “Utvidga Studio” pa sidan 13
for vidare information.

Projektformat

Som standardforinstalining &ar ditt Studio-filmprojekt i
samma videoformat som det forsta klippet du lagger in
i projektet. Om du vill ge det nya projektet ett annat
format, klicka pa Use this format for new projects
(Anvand detta format for nya projekt), och vaj ditt
Onskade format i rullgardinglistan.

Project format

" Set from first clip added to project
% |Use this format for new projects:

[NTSC Standard ~|

NTSC Standard -
#8 NTSC Widescreen

MNTSC Progressive k

MNTSC Progressive Widescreen

PAL Standard

PAL Widescreen

PAL Progressive

PAL Progressive Widescreen

HD 1280x720/25p
HD 1280x720/30p
HD 14401080/50
HD 1440x1080/60i
HD 1520x1080/24p ok

Forvalda varaktigheter (Default durations)

Dessa varaktigheter méts i sekunder och bildrutor. Det
gar 30 bildrutor pa en sekund for NTSC, dler 25
bildrutor for PAL.

Default durations
Transitions: Titles/Stills: Volume fades:

[DD.l2l [04.001 [D2.DD]
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Dessa tre konfigurationer styr initialvardet for
varaktighet vid Overgangar, illbilder och in- och
uttoningar av ljud som l&aggs till i din film.
Varaktigheterna kan trimmas till speciella varden under
redigering. De forhandsvalda vérdena efter installation
visasi illustrationen ovan.

Nar du lagger till en skivmeny (When adding a
disc menu)

Nér du placerar en skivmeny patiddinjen fragar Studio
om du vill generera lankar fran menyn till ala de
efterféljande sekvenserna (&tminstone fram till nasta
meny). Alternativen pa denna rullgardindista gor det
mojligt att dlippa bekréftelsedialogen genom  att
specificera att du aldrig eller altid vill att lankar ska
skapas, eller att du vill att Studio ska skapa lankar fran
en ny meny till sina kapitel och &aven tillbakalankar
tillbaka till menyn fran slutet av varje kapitel. Ett sista
aternativ, “Ask if chapters should be created’,
aktiverar  bekréftelsedidlogen  vilket  aerstéller
standardvalet.

When adding a disc menu. ..

|Create chapters and returns j

Don't create chapters

Create chapters automaticall

reate chapters and returns I~
ask if chapters should be created M4

Minsta kapitellangd: Om du har angett att Studio
automatiskt ska skapa kapitellénkar nar du lagger till en
meny, s das multipla klipp ihop till kapitel om det
behovs for att uppnd minsta tidslangd (varaktighet).

Mapp for temporara filer

Studio genererar temporéra filer vid flera tillfélen
medan du arbetar pa och exporterar ditt projekt. Dessa
sparas i den mapp som specificeras héar. Klicka pa
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Folder-knappen (Mapp-knappen) for att andra mdet
for de temporéra filerna — vanligtvis for att du kan
behtva spara utrymme pa en speciell harddisk.

Folder for auxiliary files
EI H:%PontiaciRender’

Delete. .. \:‘

Radera (Delete): Denna knapp Oppnar dialogrutan
Radera temporéara filer (Delete Auxiliary Files), vilken
later dig fatillgang till mer harddiskutrymme genom att
raderafiler som skapats medan ditt projekt renderades.

00|
Video- och ljudinstaliningar

De fem omrédena pa denna panel anger hardvaru- och
forhandsgranskningsinstallningar.

Foérhandsgranskning av video

Eftersom forhandsvisning spelar en central roll under
interaktiv  videoredigering har Studio ett antal
instéllningar for hur férhandsvisningen fungerar.

Yideo preview

|~ Enable full-resolution preview:

|v Enable hardware acceleration

Show Full-screen preview on:
|Sec0nd Y34 monitor ﬂ

External:

|N0ne j

N&r man ska se en forhandsvisning pa en datorskarm ar
standardférhandsvisningen  vid  upplosning  for
kvartsskdrmsstorlek sannolikt tillrackligt bra. Ifall du
har andra krav pa visningen, sarskilt ifall du vill se den
pA en extern enhet (genom att vaja denna pa
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rullgardindistan Extern), kan du behtdva kryssa for
Aktivera forhandsvisning i helskarmsformat. Pa en del
maskiner kan detta medfora en méarkbar sénkning av
kvaliteten.

Funktionen Aktivera maskinvaruacceleration drar nytta
av ditt grafikkorts avancerade egenskaper nar det
behovs. Alternativet bor kryssas for ifall det inte skapar
problem under forhandsvisningen.

Med Visa forhandsvisning i helskarmsformat pa
rullgardinglistan kan du specifiera hur Studio ska
forhandsvisa nér du klickar pa knappen helskarm i
Spelaren. Alternativen som finns pa listan beror pa din
skérms maskinvara.

Pa ett sysem med en enda skarm maste en
forhandsvisning i helskdrmsformat (annan an extern)
givetvis anvdnda samma skarm som Studios eget
granssnitt. Detta & aternativet Central VGA-skarm. |
detta séarskilda fall borjar helskarmsuppspelning fran
den aktuella positionen nar du klickar pa knappen
helskarm och dutar antingen vid filmens slut eller da
du trycker pa Esc-knappen.

|Safe mode second Y&, small preview ﬂ

Main YA monitor
Second WEA monitor

Safe mode second YGA, small preview

Pa ett datorsystem med flera skarmar & det mer
naturligt att anvénda den externa skarmen till
forhandsvisning i helskarmsformat, och |&a Studio
vara pa den centrala skarmen. Visningen pa den externa
skarmen kontrolleras helt och hdlet av helskarm-
knappen, oberoende av om din film spelas upp eller
pausas.

Det enklaste aternativet for férhandsvisning i
fullskdrmslége & Second VGA monitor. | detta lage &
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forhandsvisningen skalad for att anvanda sa mycket
som mojligt av skarmen (utan att stora videons
bildforhallande). Player-forhandsvisningen pa
huvudskéarmen foérblir tom, och sparar processorkraft.
Né&r ett andra visningsfonster ar tillgangligt sa ar detta
det reckommenderade |&get for de flesta anvandare.

De dterstdende tva aternativen & speciallagen som
tilldter fullskarmsvisning pa en ska&m medan det
fortfarande ger normal férhandsvisning i Studio-
fonstret. Dessa lagen erbjuds enbart om ditt videokort
med dubbla utgangar & en av foljande typer:

* ATl Radeon 9600 (eller béttre) med version 5.8
(minimum) med Catalyst™-drivrutin.

For att kunna anvanda de extra
forhandsvisningséagena maste du deaktivera den
andra skarmen i dialogen Skarminstallningar (eller i
Catalyst-kontrollcentret) innan du startar Studio.

* nVidia GeForce Fx5xxx eller béttre, eller ett
ekvivalent kort i Quadro-serien. Minimala krav pa
drivrutinsversionerna & 81.85 (GeForce) och 81.64
(Quadro).

e Innan Studio startas maste den andra skéarmen vara
aktiverad som ett tillagg av Windows skrivbord (inte
i l&gena Span €eller Clone).

Vid uppstarten kontrollerar Studio om de ndmnda
forhdllandena & narvarande. Ifall de & det s3 &
foljande alternativ tillgangliga:

Annan VGA, liten forhandsvisning pa central VGA:
Detta alternativ  stracker sig utbéver de andra
helsk&rmslagena genom  att  konfigurera om
skarmvisningen, s den passar det format som ditt
projekt har, ndrmare bestdmt videons bildramsformat
och uppdateringsfrekvens. Ifall ditt projekts format t.ex.
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& 720x480 med en NTSC-uppdateringsfrekvens pa 60
Hz kommer skarmen att stéllasin pa det |aget, for basta
mojliga férhandsvisning. Samtidigt visas den vanliga,
mindre férhandsvisningen i Spelaren pa central skarmen.

Notera: Aven om du har korrekt grafikkort kan det
handa att det 6nskade formatet fortfarande inte stods av
en viss skarm. Om Studio konstaterar att sa &r fallet
forsoker programmet ga tillbaka till det sista
forhandsvisningslaget (nasta paragraf). Om nagon typ
av instabilitet intraffar med dina
maskinvaruinstéllningar s  rekommenderar i
eftertryckligen att du gar tillbaka till ett av de
grundldggande |&gena som beskrivs ovan.

Sikerhetsinstallning, annan VGA, liten férhandsvisning:
| detta lage anpassar Studio ditt projekts format sa bra
som mdjligt till de format som ské&rmen stoder. Ifall
t.ex. formatet 720x480 inte &r tillgangligt stéller Studio
in skarmen pa 800x600 och centrerar fonstret pa
skarmen. Pa samma sétt: Ifall skarmen inte stéder en 50
Hz- utgang (PAL) vid en viss skarmstorlek kommer
den att visavid 60 Hz i stéllet.

Inspelning av réstpalaggning (Voice-over)

Mikrofon: En rullgardindista med va av
mikrofonanslutning till din maskinvara.

Kanaler, Samplingsfrekvens (Channels, Sample
rate): Dessa konfigurationer styr ljudkvaliteten. En
vanlig instélning for rostpdlaggning & 16-bits mono
med 22.05 kHz.

Voice-over recording
Microphone:
|Micr0ph0ne - MYIDIACR) nFarcelTH) Audﬂ

Channels: Sample rate:

[tebitmone w|  |zzoske |
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Bakgrundsrendering

Rendering & den process da video genereras av
inspelat material som innehdler HFX-Gvergangar,
effekter eller liknande kravande pdlaggningar. Innan
sadant videomaterial har blivit renderat, kan det inte
spelas upp helt mjukt och med detaljtydlighet under
forhandsgranskning.

Studio kan genomfora renderingen “bakom kulisserna”
medan du arbetar, en funktion som Kkallas
bakgrundsrendering.

Background rendering

|v Enable background rendering

" Set codec automatically
{+ Use this codec For background rendering:

DY: best For output ko DV tape j

Current: DY

M&jliggor bakgrundsrendering: Avmarkera denna
ruta om du inte vill anvanda bakgrundsrendering alls.
Detta kan goras pa en langsammare dator om intensiv
rendering orsakade att andra processer arbetade trogt.

Stall in kodek automatiskt: L& Studio bestamma
vilken kodek som ska anvdndas for att koda din
renderade video.

Anvand denna kodek for bakgrundsrendering: om
du véljer dv som bakgrundsrenderingsformat néar du vet
att ditt projekt ska laggas pa dv-band, kan ditt
bakgrundsrenderingsformat minska renderingstiden for
din fardiga film. Du skulle normalt vdlja MPEG som
renderingskodek for skivbaserade filmer av samma skél.

Om du vill férhandsgranska din video pa en extern
enhet (gdler endast Studio Ultimate) bor du téanka pa
foljande: Du kan behtva stédlla in projektformatet och
bakgrundsrenderingen sa att den passar enheten. Om du
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t.ex. forhandsgranskar pa en analog bildskarm kopplad
till din DV-camcorder maste du gora bakgrunds-
renderingen i DV-format.

Uppspelning av surroundljud

Markera Enable discrete 5.1 playback (mdjliggor
uppspelning av diskret 5.1), om det ljudsystem du
anvander nér du férhandsgranskar ditt Studioprojekt
stoder diskret 5.1-ljud. Lamna rutan tom om du
forhandsgranskar i surroundljud med ett system som &r
Pro Logic-kompatibelt, eller i stereo.

Surround sound
" Enable discrete 5.1 surround sound playback

Cd-enhet (for att “rippa” ljudfiler)

Om du har anvant musik fran en cd i ditt projekt,
overfor Studio ljuddatan digitalt fran skivan till datorn.
Rullgardingistan hér later dig véja vilken cd-enhet
som ska anvandas for rippning, om du har mer @ en
tillganglig.

CD drive {for ripping audio files)

—
I ———

Konfigurationer for Skapa skiva

Med dessa aternativ kan du justera instédlningar for att
skapavcd, s-ved, dvd, hd-dvd eller blu-ray-skivor, samt
for att skapa en skivavbild pa harddisken.

For att skapa en vcd eller s-ved krévs en cd- eller dvd-
brannare; for att skapa en dvd kravs en dvd- eller hd-
dvd-brannare; for att skapa en hd-dvd krévs en hd-dvd-
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brannare; for att skapa blu-ray-skivor krévs en blu-ray-
brannare.

Du kan branna DVD-skivor i standardformat fér dvd-
spelare, i AVCHD-format for Blue-ray-spelare eller i
HD DVD-format for hd-dvd-spelare. For ytterligare
detaljer, se “Export till skivmedia’ (sidan 362).

Format

Skivtyp: Vdj vcd, s-ved, dvd eller blu-ray for att skapa
en skiva (eller skivavbild) av motsvarande typ. Vaj hd-
dvd for att skapa antingen en dvd eller en hd-dvd for
uppspelning i en hd-dvd-spelare. Om du vill skapa en
dvd som gér att |dsa pa de flesta blu-ray-enheter, vélj
avchd.

Videokvalitet / skivutrymme: Dessa konfigurationer
(Automatic, Best video quality, Most video on disc och
Custom) finns tillgangliga, utom for VCD-skivor déar
formatet inte g& att andra De tre forsta &r
forinstallningar som hor ihop med vissa datahastigheter
(data rates). Custom-alternativet later dig ange ett
annat varde for datahastighet. For varje fall sker en
uppskattning av hur stor mangd video skivan kan
rymma vid den aktuella konfigurationen.

Kb/sek: Nar Custom-alternativet ar valt i foregdende
instéllning l&ter denna kombination av rullgardinglista
och redigeringsfdlt dig védja eller specifiera
datahastigheten — och dérmed videokvaliteten och
maxvaraktigheten — pa skivan. Hogre varden ger béttre
kvalitet och lagre kapacitet.

Ljudkomprimering: Beroende pa formatet finns vissa
av fdljande metoder tillgangliga for att lagra din films
ljudspér:
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 PCM-kodning for stereoljud stbds av ala dvd-
spelare, men tar upp mer plats pa dvd-skivan an vad
MPEG gor.

« MPEG-ljud, i MPAformat (MPEG-1 Lager 2), stods
altid av PAL-spelare. Aven pd NTSC-spelare finns
ett utbrett stod for MPEG &ven om det i teorin &r ett
extraval.

» Dolby ® Digital 2-kanalkodning kan anvéndas foér
kompakt lagring av ljudspér antingen i stereo eller
surround.  For  att  kunna  lyssna  pa
surroundmixningen krédvs en utrustning som &
kompatibel med Dolby Pro Logic. Pa andra system
kommer den att héras som en vanlig stereomix.

* Dolby ® Digital 5.1-kanalkodning lagrar surround-
kanalerna atskilda. For att kunna lyssna pa
surroundmixningen behdvs en surroundanldggning
med forstarkare och hogtalare.

Progressiv kodning: Varje bildruta pa en normal tv-
bild visas som tva olika “fat”, som vart och ett
innehdller hdften av de flera hundra horisontella
videolinjer som skapar den kompletta bilden: de udda
nummererade linjerna i et fat och de jamnt
nummererade i det andra. Ogat uppfattar de
sammansatta falten som en enda bild.

Detta system, som kallas sammanflétad skanning, ger
ett relativt gott resultat pa grund av tv-skarmars och
den manskliga synens egenskaper.

Hdtv-system och vanliga datorské&rmar anvander dock
“progressiv skanning”, dar bilden ritas uppifran och ner
med en snabbare skérmbildsuppdatering, vilket ska ge
en tydligare bild med mindre flimmer. Om ditt projekt
till storsta delen bestdr av progressivt skannad video
och/eller tillbilder sa far du 6verlagsen kvalitet genom
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att kryssa i denna ruta. Vanligtvis bor dock detta
aternativ inte kryssas for.

Aterkoda alltid hela filmen: Detta alternativ tvingar
fram en omrendering av din film fore export. Det
rekommenderas endast om du har problem med din
exporterade film och vill minska antalet ténkbara kallor

till problem.
Farmat
Disc Type Wideo quality | disc usage
|D'-z'D ﬂ |nut0matic Quality ﬂ
Audio compression:
| MPA (MPEG-1 Layer 2) j Appraw. 53 minutes of videa on disc
Kbitsfsec: I Use progressive encoding
:I I Always re-encode entire mavie

Branningsalternativ (Burn options)

Skapa diskinnehall och brann: Detta é&r
grundinstélIningen. Under den forsta fasen skapas och
sparas datan som ska skrivas pa skivan tillfaligt padin
hérddisk. Under den andra fasen brénns den skapade
datan till den optiska disken.

Skapa diskinnehdll men brann inte; ™™
Med detta aternativ anvands inte din r;ﬁf&‘i‘i‘uiﬁ”ﬁ”t
diskbrannare. Istéllet sparas samma filer
som normalt skulle sparas pden skivanu bt
istéllet pa harddisken i en katalog som | pfeneeist
en "skivavbild” (disc image). Med vissa

skivtyper kan du vélja format for

skivavhilden. Védj den du vill ha fran listan i omradet
Avbildsformat i omradet Media and device options

(Media och enhetsalternativ)(se sidan 394).

Brann fran tidigare skapat skivinnehall (Burn from
previously created disc content): Istédllet for att
branna ditt aktuella projekt direkt pa skiva anvands en
tidigare skapad skivavbild som skickas till din dvd-
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brannare. Detta gor det mgjligt att dela upp arbetet med
att skapa en skiva i tva separata steg, som kan utforas
vid olika tidpunkter om sa Onskas. Det & speciellt
anvandbart nér du vill skapa flera kopior avsamma
projekt, eller om du vill generera dvd-skivan pa en
dator och brénna den paen annan.

Media och enhetsalternativ

Malmedia: Vdj det dternativ  fran denna
rullgardindista som motsvarar den skivtyp och
kapacitet du anvander for att bréanna ditt projekt.

Skivbrannarenhet (Disc writer device): Om du har
fler an en brannare i ditt system sa ska du vélja den du
vill att Studio ska anvanda.

Kopior (Copies): Vélj eller skriv in det antal kopior pa
skivan som du vill skapa.

Skrivhastighet (Write speed): Vaj en av de
tillgangliga hastigheterna eller valj Automatisk for
standardvérdet.

Bildtyp: Né&r du skapar en skivavbild istallet for att
branna skivan later den har rullgardindisten dig védja
bland tillgangliga format. Vad du véljer hdr kan vara av
vikt om du senare vill ha tillgang till bilden via annan
programvara.

Media and device options
Current Media:
DYD-R 4.7 GE

Target media: Copies:

|ovD 4.7 GB J2 [ FRE
Disc writer device: irite speed:
|SOMY  DWD Rit DRU-5104 1.0b | Jaute +]
Irmage bype:

| H
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Mata ut skivan nar den ar klar: Kryssa for den har
rutan om du vill att Studio automatiskt ska mata ut
skivan efter branningen.

Allmanna installningar

Dessa instdllningar & tillganliga for de bada
instdlningsflikarna Skapa Skiva och Skapa Fil. Var for
sig eller tillsammans kan du med dessa instéllningar
specificera vilka funktioner som ska utforas efter att
din skivaeller fil har skapats.

General Options

v Play sound when finished
[~ 8hut down PC when Finished:

Spela ljud vid klar: Direkt efter Studio har skapat din
film spelas det upp ett ljud genom datorns hogtalare for
att signalera att den & klar. Detta & praktiskt om du
vill 1amna datorn medan den krévande processen kring
filmskapandet sSlutférs. Forsékra dig om att dina
hogtalare & paslagna och att volymen ar pa lamplig
nivanér du aktiverar denna funktion.

Stang av datorn vid klar: Nér filmen & klar sger
Studio till Windows att stdnga av datorn. Denna
funktion ser till att systemet stanger ned aven om du
inte sitter vid datorn, eller om du t.o.m. sover nar
processen avslutas

Konfigurationer for Skapa fil

Listorna Filtyp och Forinstallningar, som finns 6verst i
Skapa fil-instéllningspanelen for alla filtyper, relaterar
till Format och Foérinstéliningdistorna i Utdatafonstret
(se Kapitel 16: Att fardigstalla din film). De flesta filer
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delar en gemensam kontrollpanel. Rea Media- och
Windows Mediafiltyper har kontrollpaneler for
sarskilda behov, som behandlas separat i
“Konfigurationer for Skapa Real Mediafil” pa sidan
400 och “Konfigurationer for Skapa Windows Media-
fil” on page 404.

Den vanliga panelen, som beskrivs hér, anvands av ala
andra filtyper som programmet stodjer: 3GP, AVI,
DivX, Flash Video, MPEG-1, MPEG-2 och MPEG-4
(&ven kompatibel for iPod och Sony PSP), samt for
dem med enbart |jud.

Pandlen lder dig manipulera  fil-  och
komprimeringskonfigurationer nér speciaforhandsval et
(Custom) har valts. De flesta filtyper stoder delvis
manuell anpassning.

Custom-konfigurationer kan anvéndas for att forminska
storleken pa den exporterade filen, for att Oka dess
kvalitet, eller for att forbereda den for ett speciellt syfte
(t.ex. distribution via Internet) dar det kan finnas krav
pa utformningen, t.ex. bildramsstorlek.
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Farmat

File Type: Preset:

|AVI j |Cust0m ﬂ
Video settings Audio settings
v Include videno v Include audio

I List all codecs

Options... Options...
Compression: Compression:
[mIPEG | | =l
Resolution: wiidth:  Height: Channels: Sample rate:
Cuskom ~| | 720 430 |Stereo j |48 kHz j
Frame Rate: Frames/Sec! Data rate (kbitsfsec)
| Custom EREES

+ Qualicy Percent
1 4 a0

Den allménna Skapa fil-konfigureringspanelen delas
av alla filtyper forutom Real Media och Windows
Media. Inte alla alternativ &r tillgangliga for alla
filtyper.

Notera: MPEG-2 och MPEG-4-filer kraver en speciell
avkodningsprogramvara. Om matchande avkodare inte
finns installerade pa din dator kommer du inte att
kunna spelafiler av dennatyp.

Videokonfigurationer

Inkludera video: Detta aternativ ar instalt som
standard. Att avmarkera denna ruta leder till att
exportfilen enbart bestar av ljud.

Lista alla kodekar: Som standard & inte kryssrutan
ikryssad, sa det & endast de kodekar som auktoriserats
av Avid for anvandning i Studio som & listade. Om du
kryssar den rutan kommer ala kodekar som &r
installerade pa din dator listas, med eller utan certifikat.
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Anvandande av kodekar som inte auktoriserats av Avid
kan resultera i odnskade redutat. Avid kan inte
tillhandahdlla teknisk support for problem som
forknippas med anvandandet av oauktoriserade kodekar.

Alternativ: Alternativknappen Oppnar en
kodekspecifik alternativpanel om det finns nagon
tillganglig.

Komprimering (Compression): V&lj den kompressor
(kodek) som passar bast till det du tanker gora. Nar du
skapar en AVI-fil, ha den tankta tittarens
datorplattform i atanke och vélj
komprimeringsinstallningar utifran systemet och dess
installerade kodekar.

|MIPEG |
=

Ly

MIPES

Indeot® video 5,10 Compression Filker
Cinepak Codec by Radius

Inkel Indeo(R) Yideo R3.2

Intel Indeo® Yideo 4.5

Indeo® video 5,10

Upplosning: Detta & en rullgardinsmeny med olika
forval med standard fér Bredd och Hojd-alternativ.
Forvalet Special (Custom) laer dig fylla i
dimensionerna direkt.

Bredd, HGjd (Width, Height): Bredd och hojd méts i
pixlar. Den férhandsvalda konfigurationen & den
upplosning som Studio importerar i. Att minska bredd
och h¢jd minskar filstorleken avsevart.

Resolution: Width:  Height:
Cuskam | | 720 4E0

Bildhastighet: Standardvardet ar 29.97 bildrutor per
sekund for NTSC, och 25 bildrutor per sekund for PAL.
Du kanske vill stdlla in en lagre bildhastighet for
projekt som t.ex. webbvideo.
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Frame Rate: Frames|Sec:

EREES

Kvalitet, datahastighet (Quality, data rate):
Beroende pa den kodek som anvands kan du justera
kvalitetsprocenten eller datahastigheten med regeln. Ju
hogre procenthalt eller hastighet du valjer desto storre
blir den dlutligafilen.

f Cualiy Parcent

S EN
Konfigurationer for ljudkomprimering

Om du vill minimera filstorleken, kan ljudet stéllas in
pa 8-bit mono i 11 kHz for manga digitala andamal.
Generellt kan du anvanda 8-bit 11 kHz fér ljud som till
stérsta delen bestar av tal och 16-bit stereo i 22 eller 44
kHz for ljud som domineras av musik. Som jamforelse
kan ndmnas att musik pa cd-rom & 16-bit stereo
samplad i 44 kHz. Ett annat tankesétt i val av
l[judkomprimering &r att 11 kHz & jamforbart med
AM-radiokvalitet, 22 kHz motsvarar FM-radiokvalitet,
och 16-bit stereo, 44 kHz motsvarar cd-kvalitet.

Inkludera ljud: Detta aternativ & instédlt som
standard. Att avmarkera denna ruta leder till att
exportfilen blir ljudl6s.

Alternativ: Alternativknappen Oppnar en
kodekspecifik aternativpanel om det finns nagon
tillgéanglig.

Komprimering: Kodekarna som listas hér varierar
med filtypen.

Kanaler: Mgjliga val pa denna lista & Mono, Stereo
och MultiChannel, beroende pafiltyp. Filstorleken okar
nér ytterligare kanaler anvands..
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Samplingsfrekvens (Sample rate): Digitat Ijud
skapas genom att sampla sma diskreta delar av den
kontinuerliga, analoga vagformen — ju fler delar desto
béttre ljud. Till exempel & vanliga cd-skivor inspelade
I 44 kHz, 16 bit stereo. Ljud kan samplas i frekvenser
salaga som 11 kHz for vissa digitala andamal, speciellt
tal.

Datahastighet (Data rate): Denna rullgardinsmeny
kontrollerar datahastigheten, och dérmed
komprimeringsration for ljud. Hogre datahastighet ger
hogre kvalitet pa bekostnad av storre filer.

Channels: Sample rate:

|Stereo ﬂ |48kHz ﬂ

Data rate (Kbits/sec)
224 -

Datainstallningar (Data settings)

Sony PSP Compatible-filetypen innehdller ett omrade
som heter Data déar du kan specificera en titel pa din
sparade film.

Allmanna installningar
Dessa & desamma som beskrivs for Skapa skiva-fliken
pasid. 395.
|

Installningar for Real Media-filer

Alternativpanelen Make RealVideo File gor det mgjligt
att justera alternativen for RealVideo-filer. Dessa avgor
hur filer ska skapas som ska spelas i den populéra
RealNetworks® RealPlayer® som finns att ladda ned
gratis fran www.real .com.
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Farmat

File Type: Preset:

Real Media j |Large j
Data Target audience
Title Author ¢ " Dial-up Modem
Leave it to Thorkney | Thorkney Grillarket " Single LSCM
Copyright ¢ Ketwords ¢ (" Dual ISDN
| 2005 TG Productions | comedy, trumpet, fishing trips (™ Corporate LAN

Viden Quality : fudio Qualicy : f+ 256K DSL{Cable
Marmal Mation Yidea = |\-'0ice with Background Music j (" 384k DL/ Cable

(" 512K DSL{Cable

‘Wb server
(" RealServer

& HTTP

Titel, Forfattare och Upphovsratt (Title, Author
and Copyright): Dessa tre fat anvands for att
identifiera varje Real Media-film och kodas in i sa att
deinte &r synligafér " publiken”.

Nyckelord (Keywords): Detta falt kan innehdla upp
till 256 tecken, och gor det mgjligt att koda in
nyckelord for varje film. Detta anvands i typfallet for
att filmen ska kunna identifieras av stokmotorer pa
Internet.

Videokvalitet: Med dessaval kan du styra forhallandet
mellan bildkvalitet och bildhastighet.

* Ingen video: Néar det hér aternativet véljs blir
resultatet en fil som barainnehdller ljud.

* Normal rorlig video: Rekommenderas for
sekvenser med blandat innehdll for att balansera
videordrelse och bildskarpa.

* Mjukasterorliga video (Smoothest Motion Video):
Rekommenderas for att forhdja videordrelsen i
sekvenser som innehaller begransad rorelse som t ex
nyhetssandningar eller intervjuer.
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» Skarpaste bildvideo (Sharpest image video):
Rekommenderas for actionsekvenser for att forhoja
bildskérpan.

» Bildspel (Slide Show): Med detta aternativ visas
videon som en serie stillbilder och ger béasta
bildskéarpa.

Ljudkvalitet (Audio Quality): Dennarullgardinsmeny

gor det mojligt att véja egenskaper for ditt ljudspar.

Studio anvander denna information for att vélja basta

[judkomprimering for din Real Media-fil. Alternativen

ger i tur och ordning béttre ljudkvalitet, men med mer

utrymmeskravande filer som resultat.

e Inget ljud: Vid dettaval kommer filen bara att besta
av video.

» Bara rost: Detta alternativ ger lamplig kvalitet for
talat ljud i sekvenser utan musik.

* Rost med bakgrundsmusik: En vaimgjlighet som
passar nar ljudet domineras av roster aven om det &r
musik i bakgrunden.

e Musik: Vélj detta aternativ till ett monoljudspar dar
musiken spelar en framtréadande roll.

» Stereomusik: Anvandstill ljudspar med stereomusik.

Webbserver (Web server): RealServer-aternativet
gor det mgjligt att skapa en fil som kan spelas upp
direkt fran en ReaNetworks RealServer. RealServer
stoder en gpeciell funktion som  kontrollerar
uppkopplingshastigheten pa tittarens modem och
justerar 6verfoéringen for att motsvara denna hastighet.
Att vélja detta aternativ gor det mgjligt att valja upp
till su magruppsdatahastigheter (Target audience).
Eftersom filstorlek och uppladdningstid 6kar med varje
datahastighet som du lagger till, bor du endast véja de
malgrupper som du tycker ar nddvandiga.
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For kunna anvanda Real Server-alternativet maste den
internetleverantdr som & vérd for din webbsida ha en
RealServer installerad. Om du & osdker, kontakta da
din internetleverantor for bekraftelse eller anvand
HTTP-alternativet Standard, som later dig optimera
uppspelning for ett av de Target audience-aternativ
som finns.

Malgrupp (Target Audience): Denna funktion véljer
uppkopplingshastighet  for malgruppen. Ju lagre
hastighet, desto l&gre kvalitet pa videon. Om du vill att
dina tittare ska kunna se pa filmen medan den laddas,
bor du vdja en magruppshastighet som motsvarar
deras modemhastighet.

Né&r du véljer en magrupp staller du egentligen in en
specifik maxima bandbredd for din ReaMedia
direktuppspelning. Bandbredd, som méts i kilobit per
sekund (Kbps), & den méangd data som kan skickas
Over en Internet- eler en néatverksanslutning under en
viss tid. Standardmodem (sddana som anvander en
vanlig telefonlinje) klassificeras efter vilken bandbredd
de har. Vanliga varden &r 28.8 och 56 Kbps.

Utbver dessa standardmalgrupper kan du spela in
sekvenser for andutningshastigheter pa 100 Kbps, 200
Kbps eller hdgre. Dessa hogre bandbredder riktar sig
oftast till malgrupper med LAN-anslutning (Local Area
Network), kabelmodem eller DSL-modem (Digita
Subscriber Line).
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|
Konfigurationer for Skapa Windows Media-fil

Panelen Make Windows Media File gor det mgjligt att
justera alternativ for skapandet av Windows Media

Player-filer.

Farmat

File Type: Preset:

Windows Media j |Custom ﬂ
Data Markers For Media Player "Go To Bar"

Title : Author

&
| Thorkney's Birds | Thorknesy Grillmar ket O (i 7S
g " Markers for every dip
Copyright : Description : =
| 32005 T Productions | The unearthly beauty of (" Markers For named clips only
Thorkney's backyard bird

Rating : sanckuary,

G
Profile

‘Windows Media & Best Quality based VBR. for Broadband. j

Video:  320x240, 30 Frames/sec
Audio: WA, 16 bit Stereo, 44.1 kHz

Titel, Forfattare och Upphovsratt (Title, Author
and Copyright): Dessa tre falt anvands for att
identifiera varje Windows Media-film och kodas in i sa
att deinte & synligafor " publiken”.

Beskrivning (Description): Detta falt kan innehdla
upp till 256 tecken och gor det mgjligt att koda in
nyckelord i filmen. Detta anvéands oftast for att filmen
ska kunnaidentifieras av skmotorer pa Internet.

Klassificering: Att skrivai en klassificering i detta falt
kommer att varatill hjélp for dinatittare.
Profil: Basera ditt val av uppspelningskvalitet pa din

film pa  maplattformens  kapacitet,  dvs.
datorn/datorerna som filmen kommer att spelas upp pa.
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De exakta ljud- och videoparametrar som relaterar till
det nuvarande valet visas pa utrymmet nedanfor listan.
Med hjdlp av Speciaalternativet (Custom) kan du
finjustera installningarna genom att vélja fran en lista
av mdjliga kombinationer.

Prafile

|Wind0ws Media Video & for Broadband (PAL, 700 Kbps) j
‘Windows Media & Best Quality based YBR for Broadband, ”~
‘wWindows Media 8 Hioh Quality based YER. for Broadband, [, I
‘Windows Media § Fair Quality based VBR for Broadband

‘Windows Media Yideo & for Broadband (PAL, 700 Kbps)
windrs Media Yiden 8 For Broadhand (PAL, 384 khns)

Markorer for Media Players “Go To”-rad: Du kan
vdja att inkludera Windows Medias “filmarkérer” i en
filmfil. Dessa markorer |ater tittaren ga direkt till
borjan av valfri markerad sekvens genom att vélja dess
namn fran en lista.

* Inga markdrer: Filmfilen kommer att skapas utan
markorer.

 Markorer for varje klipp: Markorer skapas
automatiskt for varje klipp i filmen. Om du inte
namngivit klippet géav kommer ett standardnamn
baserat pa projektet att genereras.

* Markorer endast for namngivna klipp: Markorer
genereras endast for de klipp som du sélv har
namngivit.

-
Konfigurationer for Skapa kassett

Studio reagerar automatiskt pa den maskinvara du har
installerad och  konfigurerar  Skapa  kassett-
uppspel ningsdestination efter denna.

Appendix A: Konfigurationsalternativ 405



406

Farmat
Oukput Type Device
D Camcorder j |Sony D Device (DY NTSC) ﬂ

Audio

| |

Cukbput options

Iv Automatically start and stop recording

{Turn this on to automatically send Record
and Stop commands to your DV camcorder)

Record delay time:

1 seconds 27 frames

Om du skriver ut (skapar kassett) till en dv-enhet kan
du vdja att ldta Studio starta och stoppa enheten
automatiskt istallet for att behdva goradet géalv.

For att kontrollera utskrift automatiskt:

1

Klicka pa knappen Make Movie (Skapa Film) i
huvudmenyraden

Den ovre hdlften av skdrmen andras for att visa
Skapa Film-fonstret.

Klicka pa Tape-fliken.

Klicka pa Settings-knappen. Panelen Make tape
Oppnas.

Kryssa i rutan for Automatically start and stop
recording for att sitta igang den automatiska
funktionen. Denna instdlining goér det overflodigt
att startainspelningen manuellt i steg 6.

De flesta dv-enheter har en liten fordréjning mellan
mottagandet av kommandot att spela in och den
faktiska starten av inspelningen. | Studio kallas
detta “fordrojningstid for inspelning” ("record
delay time”). Tiden varierar frén enhet till enhet s&
du kan behtva experimentera med olika varden for
att fafram det basta resultatet for just din enhet.

Pinnacle Studio



5. KlickapaOK.
6. Klickapa Create.

Studio renderar din film och séger sen & dig att
trycka pa play-knappen pa Player. Om du inte
kryssade for det automatiska alternativet (steg 4) sa
maste du manuellt starta inspelningen innan du
trycker pa play, annars skickar Studio gélv record-
kommandot. Studio stéller in den forsta bildrutan
av din film (utan ljud) till tiden som har angetts
som fordrojningstid pa inspelningen, vilket ger
enheten tid att draigéng bandets hastighet och borja
spelain.

Tips: Nér du spelar upp din kassett och den forsta
delen av din film inte har spelats in, bér du oka
vardet for Record delay time (Fordrgjningstid for
inspelning). Om din film déremot startar med att
den forsta bildrutan hdlls fast som stillbild bér du
minska vardet.

Tips:. Om du vill skicka svart till din
inspelningsenhet under dess fordrojningstid for
inspelning, s& placera en tom titel i videosparet
precis innan borjan av din film (en tom titel ger
svart video). Omdu vill spelain svarti dutet av din
film, s placera en tom titel i videosparet efter den
sista bildrutani din film.

Analog utskrift

Om du skriver ut till en analog enhet, kan Composite-
eller SVideo-format finnas tillgangliga om de stods av
din maskinvara.

Oukput options

Farmat

(™ Composite ™ 5video
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Exportera till skarmen

Ett av alternativen i Video-rullgardinsmenyn i omradet
Playback devices (uppspelningsenheter) & "VGA
display”. Med detta aternativ kommer ditt fardiga
projekt att spelas upp pa din bildskarm i stéllet for pa
en extern enhet.
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APPENDIX B:

Tips och tricks

Har & négra tips fran tekniska experter pa Avid hur
man ska vélja, anvanda och underhdlla ett datorsystem
med video i dtanke.

Maskinvara

For att kunna anvanda Studio effektivt bor din
maskinvara vara optimalt forberedd och konfigurerad.

Att forbereda din harddisk

Innan du 6verfor video, ga garna igenom foljande steg,
sarskilt om du har en d&dre dator, om din
inspelningsdisk borjar fa sut pa minne, eller om du
redan har sett tecken pa problem med harddisken:

 Stang ned si manga andra program och bakgrunder
som majligt. Detta innebdr ocksd viktiga
sakerhetsprogram som antivirus- och
antispionprogram. Darfér rekommenderar Avid att
du kopplar bort internet fran datorn (eller stéller in
brandvéggen pa att stoppa al internettrafik) nar detta
steg ska utforas. Verktyg i programvaran kan hjdlpa
till med att stdnga av bakgrundsprocesser.
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» Hogerklicka pa namnet pa din inspelningsdisk i
Windows Explorer och vélj Egenskaper pa pop-up-
menyn. Under fliken Verktyg i rutan for
diskegenskaper, klicka Kontrollera nu och kor en
detaljerad skanning av disken for att forsakra dig om
att den & helt felfri. Nar detta & gjort, klicka
Defragmentera nu;  defragmenterarprogrammet
sorterar da diskinnehdllet sa att du far storsta méjliga
lediga utrymme 6ver till dinainspelade filer.

Att skanna och defragmentera en disk tar |ang tid sa
vi rekommenderar att du gor detta nar du anda
planerar att varaifran datorn.

+ Sténg av skarmslackaren och andra installningar for
att spara energi tillfaligt.

Obs: Videoredigeringsprogram fungerar bast sélva
Anvand inte nagra andra program nar du overfor din
film till videoband eller optisk disk, eller vid
inspelning. Du kan koéra andra program nér du
redigerar.

RAM

Ju mer ram-minne du har, desto enklare &r det att arbeta
med Studio. Du behdver minst 512 mb ram fér att
arbeta med programmet Studio och vi rekommenderar
starkt minst 1 gb (eller mer). Om du arbetar med hd-
video €eller anvander Windows Vista rekommenderas
minst 2 gb. For att redigera avchd-video kravs minst 2
gb.

Moderkort

Intel Pentium eller AMD Athlon 1,4 GHz eller hégre —
ju hogre desto béttre. Windows Vista och avchd-
redigering kraver bada tva kraftigare cpu.
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Rekommenderat minimum stréacker sig upp till 2,66
GHz for att redigera avchd-video med 1920 pixlar.

Grafikkort

For att anvanda Studio krévs ett DirectX-kompatibelt
grafikkort:

» For typisk anvandning, minst 64 mb av inbyggt
minne (128 mb rekommenderas).

* FOor Windows Vista, minst 128 mb (256 mb
rekommenderas).

e For hd och avchd, minst 256 mb (512 mb
rekommenderas).

|
Skarminstallningar

Om du behéver minimera systembel astningen samtidigt

som du vill bibehdlla godtagbar féargprestanda

rekommenderar Avid att du stdller in fargen pa din
skérm pa 16-hit.

For att justera skdrmen i Windows XP:

1. Placera muspekaren 6ver skrivbordet, hogerklicka,
och vdlj Egenskaper. Na&a fonstret for
skarminstédllningar  visas, klicka pa fliken
Installningar.

2. Om du har flera monitorer, vélj den monitor som
instéllningarna ska galla for.

3. Under Fargkvalitet, valj “Medium (16 bit)”.
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For att justera skarmen i Windows Vista:

1. Placera muspekaren 6ver skrivbordet, hogerklicka,
och vélj Anpassa. | fonstret " Anpassa visning och
ljud”, klicka palanken " Skarminstallningar” .

Rutan for skarminstélIningar visas.

2. Om du har flera monitorer, vélj den monitor som
instdlningarna ska gallafor.

3. Under Farger, valj “Medium (16 bit)”.

Farginstalningarna paverkar endast bilden pa datorns

monitor. Sparade filer visas i fullstandig férg och
uppl 6sning genom videoutgangen.

Studio- och datoranimation

Om du redigerar datoranimationer med Studio eller
skulle vilja kombinera dem med digital video bor du
komma ihdg att skapa dina animationer i samma
bildstorlek och bildfrekvens som din ursprungliga
video:

Kalitet | Tvbeskaming | PAL | NTSC | Ljud

DV | Ja | 720 x 576 | 720 x 480 | 44 kHz 16-bit stereo

Om du inte gor det kommer det att resultera i onddigt
langa renderingstider och eventuellt synliga glapp nar
animationen spelas upp.
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APPENDIX C:

Felsdkning

Innan du borjar felsbkningen bor du kontrollera din
maskinvaru- och programinstallation.

Uppdatera din programvara: Vi rekommenderar att
installera de senaste systemuppdateringarna for
Windows XP och Windows Vista. Du kan ladda ner
dessa uppdateringar fran:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Forsdkra dig om att du har installerat den senaste
versionen av Studio-programvaran genom att klicka pa
menyn Help > Software Updates inne i gdva
programmet. Studio kommer att anvanda din
Internetanslutning och kontrollera om du har den
senaste versionen padin dator

Kontrollera din maskinvara: Se till att all annan
installerad maskinvara fungerar normalt med de senaste
drivrutinerna och inte & flaggade som felbehéftade i
Windows Device Manager. Om nagon enhet & flaggad
bor du reda ut problemet innan du startar installationen.

Skaffa de senaste drivrutinerna: Vi rekommenderar
aven eftertryckligt att du installerar de senaste
drivrutinerna for ditt ljudkort och grafikkort. Under
startprocessen for Studio bekréftas att ditt ljudkort och
videokort stddjer DirectX. Se “Uppdatera drivrutiner
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for ljud- och video” pa sidan 420 for hjdp med denna
process.

Oppna Device Manager

Device Manager i Windows XP och Windows Vista,
som gor att du kan konfigurera din dators hardvara, har
en viktig roll inom felsokning.

Det forsta steget for att komma & Device Manager &
att hogerklicka pa My Computer, sedan vdja
Properties fran kontextmenyn. Detta Oppnar
dialogrutan  Systemegenskaper. Knappen Device
Manager finns pa fliken Hardware i XP, och finns
listad pa den vanstra kontrollpaneleni Vista.

Setill att al installerad hardvara fungerar normalt med
de senaste drivrutinerna, och att inget i Device
Manager har flaggats med symbolen med det gula
utropstecknet som star for ett felaktigt tillstand. Om det
finns ett drivrutinproblem som du inte kan |6sa pa egen
hand, kontakta enhetens tillverkare eller din
datoréterforsajare for hjalp.

® TEKNISK HJIALP ON-LINE

Avid supports Kunskapsbank &r ett sokbart arkiv, som
uppdateras regelbundet, med tusentals artiklar om de
vanligaste fragorna och problemen som anvéndare har
angdende Studio och andra Avid-produkter. Anvand
kunskapsbanken for att hitta svar pa de fragor du kan
ha om installering, anvandning eller felsdkning av
Pinnacle Studio.
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Du far tillgang till kunskapsbasen via din webblé&sare
genom att besoka:

http://www.pcle.com/selfhelp

Kunskapsbasens hemsida kommer att visas. Du
behdver inte registrera dig for att surfa kunskapsbasen
men om du vill skicka en sarskild fraga till personalen
pa teknisk support maste du skapa ett konto for
kunskapsbasen. Las garna kunskapsbasens artiklar som
& relevanta for din fradga innan du kontaktar teknisk
supportpersonalen.

Att anvanda kunskapsbasen

| rullmenyn Produkt, valj “Studio Version 15”. Om du
vill kan du &ven véja en underliggande produkt, en
Kategori, eller bada. Om du véljer en underliggande
produkt eller kategori kan det minska antalet
irrdlevanta tréffar vid sokning, men det kan &ven
medfora att du missar artiklar av mer allman karaktér
som du kan ha nytta av. Om du & osdker pa vilken
kategori du bor vdja, ldamnavalet vid Alla kategorier.

For att soka efter en artikel bor du skrivain en kort fras
eller grupp nyckelord i textrutan. Var inte for
entusiastisk med ord; sokningen fungerar bast nar den
bearbetar ett fatal ord.

Sokexempel

| listan nedan pa vanliga felsokningsfragor & forsta
fragan “ Studio crashes or hangs in Edit mode” (" Studio
kraschar €eller fastnar i Redigera-lage”).

Skriv in “Crash in edit mode” (“Krasch i Redigera-
lage”) i sokrutan och klicka pa Search-knappen. Du bor
fa mellan 60 och 150 tr&ffar. Den allra forsta, “Studio
crashes in Edit” ("Studio kraschar i Redigera’), visar
kénda anledningar for detta problem och dess |6sningar.
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Om du i stéllet soker pa det enkla nyckelordet ” Crash”
f& du farre tréffar som alla relaterar till kraschar i
Studio.

Om en sbkning inte ger en artikel som verkar relevant
for ditt problem bor du modifiera sbkningen genom att
vélja andra nyckelord. Du kan &en anvanda Search by
(Sok genom) och Sort by (Sortera genom)-valen for att
vélja sarskilda eller populdra artiklar.

Sokning via Answer ID

Om du kanner till Answer ID-numret pa svaret som du
soker efter, kan du ha tillgang till foremaet
meddetsamma.  Till exempel, om du far upp ett
importfel nar du trycker pa Capture-knappen kommer
du kanske att hanvisas till kunskapsbasartikel nr. 2687,
“| am getting a capture error with Studio” (“Jag far upp
ett importfel med Studio”). Véj "Answer ID” i Search
by-rullgardinglistan och ange ID-numret i textrutan.
Klicka sedan pa Search.

® VANLIGASTE SUPPORTFRAGORNA

Resten av detta kapitel tar upp ndgra av de artiklarna
som kunderna besokt oftast i kunskapsdatabasen pa
webben. Texten som presenteras har a generellt
mindre detaljerad &n den som finns pa webben. For att
l&sa hela texten som finns under varje Answer ID, ga
till kunskapsdatabasen pa webben.
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Fel eller kraschar under installation

Answer |D 13122

Fel under installationen av Studio kan meddelas i form
av en dialogruta med titeln “CRC Error”, “Feature
Transfer Error” eler “1/O Error”. | andra fall kan
instaleringsrutinen krascha eller verka “frysa’. |
samtliga sadana fall, testa foljande steg for steg tills
problemet &r 10st:

» Granska skivorna: Se om det finns smuts, flackar
eller fingeravtryck pa skivan. Torka av skivan med
ett mjukt tygstycke om det behtvs. Undvik att
anvanda pappershanddukar eller materia som &
strévt och kan repa skivan. Torka fran skivans mitt
och ut mot kanten. Anvand inte en cirkelrorelse! Nar
skivan &r ren, forsok installeraigen.

Om skivan ar skadad med djupa repor eller sprickor
sa att den inte kan installera, var vanlig kontakta
Avid support for att fa skivan ersatt.

* Prova en annan enhet: Om du har en andra enhet
for lasning av optiska skivor av kompatibel typ,
préva att installera fran den.

* Rensa i din startup: Om du kénner till verktyget
msconfig, folj proceduren for att ta bort program
som koérs né& Windows startar som kan stdra
Windows installer. Se “Andra startup-program” pa
sidan 428 for detajer.

e Installera fran harddisken: | detta forfarande
startar du Windows i sdkerhetslage, kopierar
innehallet frdn Studios installationsskiva till
harddsken, och darifran utfor installationen. Vi
rekommenderar att man radfrégar Svar ID 13122 pa
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Avids hemsida for de senaste réden om detta
tillvagagangssitt.

|
Studio kraschar i Redigera-lage

Answer |D 6786

Om Studio kraschar & anledningen férmodligen
antingen ett konfigurationsproblem eller ett problem
med ett projekt eller en innehdllsfil. Dessa problem kan
oftast |6sas med en av fdljande metoder:

» Avinstalering och ominstallering av Studio.

* Optimeradatorn.

« Ateruppbygg ett korrupt projekt.

* Importeraom en korrupt sekvens.

For att underlétta felsbkningen av problemet bor du
avgora vilket av felen nedan som beskriver symptomen
som du upplever bast och darefter referera till de
tillhérande instruktionerna:

» Fall 1: Studio kraschar utan varning. Det verkar inte
finnas ndgot sarskilt som orsakar kraschen, men det
hander ofta.

 Fall 2: Studio kraschar varje gang du klickar pa en
sarskild tabb eller knapp i Redigera-léage.

 Fall 3: Studio kraschar varje gang du utfér en viss
stegsekvens.

Fall 1: Studio kraschar utan varning

Forsok var och en av fdljande lésningar i tur och
ordning:
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Fa den senaste versionen av Studio: Forsakradig om
att du har den senaste versonen av Studio 15
installerad. Den senaste versionen finns pa var
webbsida:

www.pinnaclesys.com/support/studiol5

Se till att stdnga ner ala andra program innan du
paborjar installationen av en ny version.

Justera Studio-installationer: Vaj No background
rendering i Rendering-rullgardingistan och avmarkera

Use hardware acceleration (Anvand
maskinvaruacceleration) rutan. Bada val finns pa Edit-
alternativpanelen (se sidan 382).

Avsluta bakgrundsuppgifter: Stédng andra program
och stoppa laddningen av alla bakgrundsprocesser
innan du anvander Studio.

Tryck pa Ctrl+Alt+Delete for att Oppna Task Manager.
Du kommer antagligen inte att se mycket under
Applications-fliken, men Processes-fliken kommer att
visa dig programvaran som for tillfallet kors. Eftersom
det & svart att vara saker pa vilka processer som inte
bor stangas, finns det hjdlpprogram som kan underltta
denna procedur.

Avfragmentera din harddisk: Efterhand kan filerna
pa din harddisk bli fragmenterade (dvs. lagrade i flera
delar i olika placeringar pa disken) vilket saktar ner
tillgang och kan leda till prestationsproblem. Anvand
en avfragementeringsenhet for disk som den som
erbjuds av Windows for att forebygga eller korrigera
detta problem. Du féar tillgang till den inbygga
avfragmenteraren med Disk defragmenter-kommandot
i din meny: Programs > Accessories > Systemtools.
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Uppdatera drivrutiner for ljud och video: Se till att
du har de senaste drivrutinerna fér dina ljud- och
videokort; de kan hamtas fran tillverkarnas respektive
webbsidor. Till och med en helt ny dator kan sdljas
med inaktuella drivrutiner installerade, och bor
kontrolleras for uppdateringar. Du kan se vilka ljud-
och videokort du har i Windows Device Manager.

For att avgora vilket videokort du har ska du klicka pa
plustecknet framfér Display Adapter i Device
Manager-listan. Namnet pa ditt videokort visas nu.
Dubbelklicka pa namnet for att Gppna en ny dialogruta
déar du ska vdlja Driver-tabben. Nu kan du se
information om drivrutinens tillverkare samt namnen
padrivrutinens bestandsfiler.

Ljudkortet visas i sektionen Sound, video and game
controllers (Ljud, video och spelkontroll) i Device
Manager. Dubbelklicka p& namnet for att fa tillgang till
detaljerna for drivrutiner.

Ga till tillverkarens webbsida for att fa de senaste
drivrutinerna for dina kort. Manga anvandare har
NVIDIA-grafikkort. De senaste drivrutinerna for dessa
finnstillgéngliga hér:

www.nvidia.com och www.atitech.com

Om du har et Sound Blaster-ljudkort finns
uppdateringar hér:

us.creative.com

Uppdatera Windows: Se till att du har alla de senaste
uppdateringarna fran Windows som finns tillgangliga.

“Justera for basta prestation”: Anvand detta
systemalternativ for att stdnga av visuella extraeffekter
som anvander extra CPU-tid. Hogerklicka pa My
Computer, valj Properties fran innehdllsmenyn och
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klicka sedan pa Advanced-fliken. Under Performance
ska du klicka pa Settings-knappen for att Oppna
dialogrutan Performance-alternativ. Vélj alternativet
Adjust for best performance (Justera for béasta
prestation) och klicka pa OK.

Uppdatera DirectX: Uppdatera senaste versionen av
DirectX. Du kan ladda ner frén Microsoft har:

www.microsoft.com/windows/directx

Skapa plats pa din startport: Se till att du har 10
Gbyte eller mer ledig plats pa din startport for paging.

Avinstallera, ominstallera och uppdatera Studio:
Ifall din Studio-installation har korrumperats bér du
testa denna procedur:

1. Avinstalera Studio: Klicka Sart » Program »
Sudio 15 » Verktyg » Avinstallera Sudio 15. Folj
darefter ala instruktioner pa skarmen tills
processen & avslutad. Om avinstalleraren fragar om
du vill radera en delad fil, klicka pa Ja till alla.
Koppla fran kameran och kabel fran ditt DV-bord
om du har ett.

2. Ominstallera Studio: Sétt in din Studio-disk och
ominstallera programvaran. Se till att du é&r
inloggad som Administrator (eller som en
anvandare med Admin-privilegier) na du
installerar Studio. Det rekommenderas starkt att
Studio installeras i sin vanliga katalog pa
styrsystemets rotniva.

3. Ladda ner och installera den senaste versionen av
Studio: Klicka pd Help » Software Updates
menykommandot for att kontrollera om det finns
uppdateringar. Om en ny version av Studio sparas
pa v& webbsida kommer du att bli ombedd att
ladda ner det. Ladda ner denna patch file
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(programfix) till en plats dar du enkelt kan hitta det
(s3 som Skrivbordet). Avsluta sedan Studio.
Dubbelklicka slutligen pa den nerladdade filen for
att uppdatera Studio.

Ateruppbygg korrupt  projekt:  Forsok  att
ateruppbygga de forsta fa minuterna av ditt projekt. Om
inga problem uppst&r kan du gradvist bygga pa
projektet och kontrollera regelbundet for att forsakra att
systemstabilitet vidbehalls.

Reparera korrupt video eler ljud: Ibland uppstar
ostadighet bara nd& du anvander vissa ljud- eller
videosekvenser. | vissa fal bor du dterimportera ljud
eller video. Om ljud eller video skapades av ett annat
program bor du om mgjligt aterimportera det med
Studio. Medan Studio stéder manga videoformat ar det
mojligt att just din sekvens & korrupt eller ar av ett
ovanligt format. Om du har en wav- eller mp3-fil som
verkar vara problematisk bor du konvertera filen till ett
annat format innan du importerar filen. Manga wav-
och mp3-filer pa Internet & korrupta eller av ovanlig
standard.

Ominstallera Windows: Detta & ett ganska drastiskt
steg men om de foregaende stegen inte har hjadpt kan
galva Windows vara korrupt. Aven om dina andra
program verkar kora normat kan storleken pa
videofilerna som anvénds i Studio belasta ditt system
tills en latent instabilitet avsl§jas.

Fall 2: Att klicka pa en tabb eller knapp kraschar
Studio

Borja vanligen med att prova stegen ovan fér Fall 1.
Detta problem innebér ofta att Studio inte installerats
korrekt eller har blivit korrupt. Att avinstallera Studio
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for att sedan ominstallera det och uppdatera till senaste
versionen kommer i det flestafall att |6sa problemet.

Prova annars att skapa ett nytt projekt som heter
“testOl.stx” for att avgora om problemet beror pa ett
sarskilt projekt. Oppna demovideofilen och dra de
forsta fa scenerna till Tidslinjen. Klicka nu pa tabben
eller knappen som verkar orsaka problemet. Om detta
prov inte kraschar kan det vara att problemet ligger i
projektet som du arbetar med och inte med Studio eller
ditt system. Om provet kraschar bor du kontakta var
supportpersonal och ge oss detaljerna om precis var
felet intréffar. Vi kommer att adterskapa och losa
problemet.

Fall 3: Att utféra vissa steg kraschar Studio

Detta & en mer komplicerad version av Fall 2 och
samma felsokningssteg galler har. Eftersom det kan
vara svart att avgora exakt vilken folj av steg som
skapar felet maste du vara metodisk i din sokning.
Genom att skapa ett litet prov som beskrivet i Fall 2
kan man uteldmna variabler som kan forvirra dina
provresultat.

Studio fastnar under rendering

Answer |D 6386

Med denna typ av problem "fasthar” Studio under
rendering (forberedelse av din video for export i Skapa
Film-lage). For att identifieralésningen i ett sarskilt fall
bor du prova felsokningsstegen for det som bast
stammer 6verens med din situation bland foljande fel:

* Fall 1: Rendering stannar strax efter att ha paborjats.
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» Fall 2: Rendering stannar utan varning i ett projekt.
Det stannar vanligtvis inte pd samma stéle om
rendering provas flera ganger.

» Fall 3: Renderingen stannar vid samma punkt i ett
projekt oavsett hur manga ganger jag forsoker
rendera.

Fall 1: Rendering stannar direkt

Om det fastnar direkt efter att Create-knappen tryckts
ner finns det ett konfigurationsproblem pa ditt system.
Forsok att rendera den medfdljande demovideon. Om
detta misslyckas bekraftas problem som ett systemfel
eftersom vi inte har kunnat &terskapa ett
renderingsproblem med demofilen under véra prover.

Mdjliga l6sningar:
* Avinstaleraoch install Studio igen.
* Avingtalera annan programvara som kan skapa

problem med Studio (annan
videoredigeringsprogramvara, andra videokoder,
osv.).

* Prova att rendera till andra fil- eller disktyper i
Studio. Prova att skapa mpegl- och mpeg2-filer,
samt en avi-fil i dv-format. Kan du skapa vcd- och
dvd-skivor? Att veta vad som fungerar och inte gor
det kan vara grundldggande for att identifiera och
|6sa problemet.

o Se till att du har installerat tillgangliga Windows-
servicepaket.

« Aterinstallera Windows ¢ver forra versionen (dvs.
utan att avinstallera det forst). | Windows XP kallas
denna procedur for Repair (Reparera).
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Fall 2: Rendering stannar utan varning

Om rendering fastnar utan varning aen inom samma
projekt kan felet bero pa bakgrundsuppgifter,
stromhantering eller ett temperaturproblem i din dator.

Mgjliga l6sningar:

« Kontrollera din harddisk for fel och defragmentera
den.

e Avduta eventuella bakgrundsuppgifter sa som
virusprogram, drivrutinsindex och faxmodem.

+ Stang av eventuell stromhantering.
* Installeraventilatorer padin dator.

Fall 3: Renderering fastnar alltid pa samma
stalle

Om rendering altid fastnar pa samma stéle i ett
sarskilt projekt bor du kontrollera om andra projekt har
samma problem. Om inte, kan problemprojektet vara
korrupt; om andra projekt far samma problem, forsok
att isolera en gemensam faktor.

Att finna en l6sning pa denna typ av fel & mycket
léttare om du kan identifiera ett sérskilt foremd i
projektet som orsakar stoppet i renderingen. Att
avlagsna eller trimma foremalet kan |ata renderingen
slutféras, men i vissafal kan felet helt enkelt dyka upp
ndgon annanstansi projektet.

Andramgjligalésningar och metoder :

» Kontrollera sekvenser i projektet for korrupta
videoramar. Dessa visas mdjligen som graa, svarta,
rutiga eller forvrangda ramar. Om du hittar nagra ska
du trimma for att uteduta de felaktiga ramarna. Du
kan &ven prova att aterimportera tagningen.

* Defragmentera din harddisk.
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Setill att du har tillrackligt med fritt utrymme — helst
ndgot tiotal gigabyte — pa den harddisk som du
anvander for video. Rendering kan kréva stora
mangder lagringsutrymme, och kan stéras om
utrymmet inte ar tillrackligt.

Om du har en separat importdrivrutin, setill att flytta
hjal pfilsmappen till den drivrutinen.

Kopiera avsnittet dar renderingen stoppar och klistra
in det i ett nytt projekt. Inkludera 15 till 30 sekunder
pa bada sidorna om felet. Forsok rendera detta utsnitt
till en AVI-fil, och om det lyckas, byt ut det felaktiga
avsnittet i originalprojektet mot dennafil.

Om du skapar en dvd-skiva eller skivor av andra
optiska slag, ta bort alla menyer frén projektet och
renderaresten till en AVI. Om detta lyckas, skapa ett
nytt projekt, importera AVI-filen och lagg till dina
menyer. Renderingen kommer nu att krédva mindre
resurser, och darfor & chansen storre att den lyckas.

Studio fastnar vid start eller startar ej

Answer D 1596

Problem vid start syns pa olika sétt. Studio kan ge ett
felmeddelande vid start eller fastna halvvags igenom,
eller "frysa’ — inte ge kontroll till dig — efter en annars
friktionsfri start.

| dessa fall, prova ett av foljande:
« Starta om din dator. Efter omstart, dubbelklicka pa

Studio-ikonen.

» Vanta ett par minuter for att bekrafta att programmet

verkligen har hangt sig. Aven nar du misstanker att
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Studios start har misslyckats bér du vénta ett par
minuter till. Pa vissa datorer kan startprocessen ta
langre tid att avsluta &n du hade tankt.

» Avinstallera och ominstallera Studio. (Se sidan 421
for instruktioner.)

e Starta Windows i Safe mode. Om Studio inte vill
starta ens i Safe mode s& kan din installation vara
felaktig. Genom att avinstallera och installera om
Studio bor du kommatill rétta med detta.

Om Studio startar under Safe mode handlar problemet
formodligen om en felaktig drivrutin eler en
programkonflikt. Forsok hitta det exaktafelet:

« Koppla fran fanga maskinvara. Borja med Avids
externa enheter sdsom Dazzle eller MovieBox. Om
Studio startar, aeranslut maskinvaran och Oppna
Studio igen.

* Om du har en webbkamera, forsok att starta Studio
med enheten urkopplad, och sedan igen med enheten
inkopplad. Om starten fortsatter i ett av dessa stadier
men inte i ett annat, se till att ha samma installningar
varje gang du startar Studio i fortsattningen.

» Harnast, undersbk overféringskort monterade i din
dator. For att se vilka dverforingsenheter som finns,
anvand AM  Capture-verktyget (Sart > Alla
program » Studio 15 » Verktyg » AM Capture),
och klicka pa Enhetsmenyn. Forsok att fysiskt
koppla fran de listade enheterna, en efter en. Du kan
ocksa forsoka avinstallera de anvandbara
drivrutinerna.

» Ladda ner och installera de senaste drivrutinerna for
ditt ljud- och grafikkort fran tillverkarnas webbsidor.
Bada maste stodja DirectX. Manga anvandare har
antingen NVIDIA- eller ATI-grafikkort - for dessa
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finns de senaste drivrutinerna pa www.nvidia.com
och www.atitech.com.

Om du ha et ljudkort (snarare an en
moderkortsbaserad |judenhet), forsok ta bort det fran
systemet. Vissa dldre ljudkort kan fungera sémre
med nyare versoner av Windows. Detta kan
verifieras genom att stdnga av datorn, ta bort
ljudkortet och starta om. Om Studio nu startar
behover du formodligen byta ut |judkortet.

Avsluta bakgrundsprocesser. Du kan anvénda
antingen knappen End Process i Windows Task
Manager, €ller ett av d<x e tillgangliga
programverktygen som ar avsedda for att hjalpatill i
denna procedur. Alternativt kan du undvika onddiga
(och méjligtvis inbordes motstridiga) processer fran
att nagonsin koras genom att andra i din lista 6ver
startup-program.

Andra startup-program

For att hindra program att ladda nér du startar
(eller startar om) din dator:

1.

2
3.
4

Klicka pa Sart » Run
| rutan Open, skriv in: msconfig
Klicka OK

| fonstret System Configuration Utility, klicka pa
fliken langst till hdger som heter Startup. Ta bort
dla kryss fran rutorna utom for Explorer och

System Tray (SysTray.exe).
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I ———————
Felmeddelandet “Branning misslyckades”

kommer upp i Make Movie

Answer | D 13438

Om Studio meddelar “Branning misslyckades’ nér du
forsoker skapa en optisk skiva somt ex en dvd, prova
foljande steg tills problemet ar 16st.

Uppdatera till den senaste programfixen: Anvand
menykommandot Help » Software Updates for att
sékerstélla att du har de senaste uppdateringarna till
Studioprogrammet.

Anvand branningsalternativet Safe mode i Make
Disc-installningarna: | Studio, klicka pa
Setup » Make Disc. Under rutan markerad med
Branningsalternativ (Burn Options), valj “Sakert
lage: Skapa skivinnehdll och sedan branna’, genom
att forst klicka pa radioknappen framfor
instdllningen och sedan pa OK. Anvéand denna
instalning tills felsbkningen ar slutford.

Starta om Studio: Stang Studio och starta sedan om
programmet. Forsok nu skapa en skiva igen genom
att anvanda installningen Sékert 1dge som beskrivs
ovan.

Starta om datorn: Forsok Oppna dvd-brannarens
lucka. Om den inte gar att fa upp, stang Studio och
starta sedan om datorn. Efter att ha startat Studio
igen, forsok aer skapa en dvd genom att anvanda
instéllningen Sakert 1age.

Verifiera media: Kontrollera att du anvéander
tomma DV D-skivor som kan brannas en gang eller
skivor som kan overskrivas, och att DV D-brénnaren
stodjer den typen DVD-skiva du anvander. Vid
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felsokning rekommenderar Vi vanligtvis
Overskrivningsbar media for att minska antalet
bortkastade skivor. Daremot rekommenderar vi att
du experimenterar med skivor som bara kan brénnas
en gang (/+ R), om du baa ha anvant
dverskrivningsbara diskar (RW). For pdlitlighetens
skull rekommenderar AVID dvd:er med kanda
varumarken, t. ex. Sony, Apple eller Memorex. For
felsokning rekommenderar vi att man prévar med en
eller fleraolikatillverkare.

Redigera sokvagen: Detta steg bor endast
genomfoéras om samtliga av foljande stammer: du har
giort en sdkerhetskopia av mappen innan du
genomfor nagra andringar och du vet hur man
aterstaller mappen till sitt tidigare skick. Du har
lyckats med att redigera en sokvéag tidigare och du &r
bekvam med riskerna som hdr ihop med att redigera
en sokvag. Om du vill fortsétta, ta bort Recorder i
foljande sokvag (stora/sma bokstaver kan variera):
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\VOB\CDRApp\Re
corder

Denna  fdrandring kommer att tvinga
branningsmotorn att géra om hela skanningen av
spelaren.

DVD-skivor skapade av Studio spelas inte

upp eller verkar tomma.

\Answer | D 13092

| vissa fall spelas inte en dvd-skiva som skapats av
Studio upp i din dvd-spelare. Dessa steg hjdper dig att
kommatillrdtta med problemet.
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» Kolla om skivan & ren. Forsdkra dig om att det inte
finns uppenbar smuts eller repor pa skivytan.

* Verifiera att de forvantade mapparna och filerna
verkligen har skapats pa den branda dvd-skivan. Sétt
i dvd-skivan i dvd-spelaren. Under Min dator,
hogerklicka pa enheten som skivan sitter i och vélj
Utforska. Se om det finns ndgra mappar pa skivan.
Dér bor ocksa finnas tva mappar pa dvd-skivan som
heter “AUDIO_TS’ och “VIDEO_TS’. Ljudmappen
bor vara tom. Videomappen bor innehdlla .bup-
, .1fo- och .vaob-filer. Om skivan verkligen & tom
handlar det om ett branningsproblem snarare &n ett
uppspelningsproblem. Om sa & falet, 1a om
Answer |D 13874 i kunskapsdatabasen pa webben.

* Prova ett spela upp dvd-skivan pa din dator. Skivan
bor spelas upp med ett dvd-spelarprogram som
PowerDVD eller WinDVD. Den bor ocksa spelas
upp i ett program som Windows Media Player eller
RealPlayer.

» Setill att din dvd-spelare & utformad for att spela
den typ av media som du anvander. Inte alla dvd-
spelare spelar alla dvd-skivformat. Dvd-spelarens
tillverkares webbsida bor lista vilka typer av
skivformat just din enhet stodjer. Ett annat bra stélle
att kolla upp kompatibilitet pa ar:

http://www.videohelp.com/dvdplayers

Tips: Nar du felsbker  branningss eller
uppspel ningsprocesser rekommenderas att du anvander
Overskrivningsbar media for att hdlla nere antalet
forbrukade skivor.
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APPENDIX D:

Videografitips

Att skapa en bra video och sedan skapa den till en
intressant, spannande eller informativ film & nagot
som nagon med mycket lite baskunskap kan uppna.

Fran att starta med ett manus eller ett bildmanus &ar det
forsta steget att filma din egen demovideo. Aven vid
detta steg bor du se framét till redigeringsfasen genom
att setill att du har bratagningar att arbeta med.

Att redigera en film innebér att jonglera med alla dina
tagningar och sekvenser tills en harmonisk helhet
uppnas. Det innebdr att man maste bestdmma sig for
sarskilda tekniker, dvergangar och effekter som bast
uttrycker din avsikt.

En viktig del av redigeringen &r att skapa ett soundtrack.
Det riktiga ljudet — dialog, musik, kommentar eller
effekt — kan arbeta med det visuella for att skapa en
béttre helhet &h summan av dess delar.

Studio har verktygen som du behover for att skapa en
hemvideo av proffskvalitet. Resten & upp till dig —
videografen.
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_____________
Skapa ett Bildmanus

Det &r inte alltid nddvéandigt att ha ett bildmanus men
det kan vara till stor hjélp vid stora videoprojekt. Ett
bildmanus kan vara hur enkelt eller omfattande som du
vill. Fran en enkel lista ver de planerade scenerna, till
en detaljerad kamerariktning och dialog, €eler till och
med ett komplett manus dar varje kameravinkel &r

beskriven in i minsta detalj med varaktighet,
ljusséttning, text och rekvisita.

Titel: “Jack p& go-kartbanan”
No. Kameravinkel Text/Ljud Varakt. |Datum

1 |Jacks ansikte med hjalm | “Jack kor sitt forsta Ti
— kamera zoomar ut lopp...” 11 sek IS.

. R 06/22
Motorljud i
bakgrunden.

2 P4 startlinjen, Musik spelas i 8 sek Tis.
forarperspektiv; 1&g hallen, motorljud. 06/22
kamera position.

3 |Enman meden “Da kor vi...".
startflagga foljs in i Starten gar, lagg till Tis.
scenen till startsignal. 12sek | g2
startpositionen. Kamera
stannar, man ut ur scen
efter start.

4 |Jack pa startposition Musik hors inte Tis
framifran, kamera féljer, | langre, lagg till 9 sek 06/22
visar Jack upp till samma musik fran
svangen, nu bakifran. disk, motorljud.

5

Utkast pa ett basalt bildmanus
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Redigering

Anvanda varierande perspektiv

Ett viktigt evenemang bor alltid filmas frén varierade
perspektiv och kamerapositioner. Senare vid redigering
kan du véja och/eller kombinera de basta
kameravinklarna. GOr en medveten anstrangning att
filma handelser fran mer @n en kameravinkel (forst
clownen i cirkusringen men sedan aven de skrattande
askédarna fran clownens synvinkel). Intressanta
evenemang kan &aven &ga rum bakom huvudpersonen
eller sa kan huvudpersonen ses fran en annan vinkel.
Detta kan vara till hjélp senare nér du forsoker skapa
balansi filmen.

Narbilder

Var inte snd med nérbilder pa viktiga saker eller
personer. Néarbilder ser vanligtvis béttre och mer
intressanta ut &n oversiktsbilder pa en tv-skarm och de
fungerar brai post-production-effekter.

Oversikts- och helbilder

Oversiktsbilder ger tittaren en Gverblick och etablerar
scenen for handlingen. Dessa scener kan dock &ven
anvandas for att korta ner langre scener. Nar du klipper
fran en narbild till en Oversiktshild ser tittaren inte
detaljerna langre och darfor &r det enklare att skapa ett
kronologiskt hopp. Att visa en askédare i en helbild kan
aven kort distrahera fran en huvudhandlingen, om sa
Onskas.
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Kompletta Scener

Filma alltid kompletta scener med en borjan och ett slut.
Detta gor redigeringen | dttare.

Overgéangar

Cinematisk tggming kréver viss ovning. Det & inte
altid majligt att filmalanga handlingar i sin helhet och
i filmer méaste de ofta representeras i kraftigt forkortad
form. Likval bor handlingen férbli logisk och klipp bor
som grundregel aldrig dra till sig uppmérksamhet i sig
galv.

Det & hér 6vergangar kommer in i bilden. Overgangar
avleder tittarens uppmarksamhet frén handlingen och
gor det till exempel mojligt for filmskaparen att gora
kronologiska hopp utan att tittaren & medveten om
dem.

Hemligheten till en lyckad 6vergang &r att etablera ett
enkelt band mellan det tva scenerna. | en handlings-
relaterad Overgang bestar bandet av successiva
handelser i en utvecklande handling. Till exempel kan
en bild av en ny bil anvandas for att introducera en
dokumentér om dess design och produktion.

En neutral Overgang foreddr inte i sig gav en
handlingsutveckling eller forandring av tid eler plats,
men kan anvandas for att binda ihop olika delar av en
scen pa ett mjukt sitt. Till exempel, genom att klippa
till en intresserad individ bland publiken under en
paneldiskussion, |ater dig klippa tillbaka till en senare
del av samma diskussion utan avbrott, och uteldmnar
delen mitt emellan.

Externa Gvergangar visar ndgot utéver handlingen. Till
exempel, under en tagning vid ett brollop kan du klippa
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till utkanten av bréllopet dar en 6verraskning haller pa
att stallas fram.

Overgéngar bor alltid understryka filmens budskap och
maste alltid passa respektive situation for att undvika
forvirrade tittare eller distrahering fran den faktiska
handlingen.

Logisk sekvens for handling

Vid redigering bor tagningarna passa ihop vad gdller
handlingen. Tittarna kommer inte att kunna folja med i
handlingen om den inte & logisk. Fanga tittarens
intresse fran forsta borjan med en hetsig eller
spektakuldr borjan och behall intresset till slutet. Tittare
kan tappa intresse och/eller bli forvirrade om scener
sétts ihop pa ett ologiskt eller kronologiskt oriktigt Sétt,
eller om scener & for hektiska eller korta (under 3
sekunder). Motiven bor inte skilja sig for mycket fran
scen till scen.

Kopplaihop avbrott

Koppla ihop avbrotten fran en filmplats till en annan
och anvand till exempel narbilder for att koppla ihop
kronologiska hopp; bérja med en narbild och zooma
sedan ut efter 7 till 8 sekunder till en helbild eller
oversiktshild och droj pa denna tagningen (igen ungefar
7 till 8 sekunder)..

Behall Kontinuitet

Kontinuitet — konsekventa detaljer fran ena scenen till
nasta— ar viktig med hansyn till kronologi och situation.
Soligt vader och askadare som bér paraplyn innebar
kollision.
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Klipphastighet

Den klipphastighet fran en scen till en annan som
anvands i filmen skapar och formedlar ofta budskapet
och kéanslan. Avsaknaden av en speciell tagning och en
tagnings varaktighet & tva sitt att manipulera
budskapet i filmen.

Undvik visuella skillnader

Att klippa ihop liknande tagningar efter varandra kan
resultera i visuella skillnader (en person kan finnas i
vanstra halvan av bildrutan vid ett tillfélle och i hdgra
halvan av bildrutan i nasta, eller visas med och sedan
utan glasogon).

Klipp inte ihop panoreringar

Panoreringar bor inte klippas ihop om de inte har
samma riktning och tempo.

Tumregler for Videoredigering

Hér & négra hjépande rad som kan vara nyttiga nar du
ska redigera din film. Det finns naturligtvis inga fasta
regler, sarskilt om ditt arbete & komiskt eller
experimentelIt.

* Klipp inte ihop scener da kameran ror sig.
Panoreringar, zoomningar och andra rérliga
tagningar bor alltid separeras med statiska tagningar.

« Tagningar som foljer varandra bor vara fran olika
kamerapositioner. Kameravinkeln bor variera med
minst 45 grader.

o Sekvenser med ansikten bor alltid filmas fran flera
olikasynvinklar.
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« Andra perspektiv vid filmning av byggnader. Nar du
har liknande tagningar av samma typ och storlek bor
diagonalen i bilden vaxla mellan framre vénster till
bakre héger och vice versa.

» Klipp nér personer &r i rorelse. Tittaren kommer vara
distraherad av den pagdende rorelsen och klippet
kommer passera forbi nast intill obemérkt. Med
andra ord kan du klippa till en dversiktsbild mitt i
rorelsen.

« Skapa harmoniska  klipp;  undvik  visuella
skiljaktigheter.

* Ju mindre rérelse det ar i en tagning, desto kortare
bor den vara. Tagningar med snabba rérelser kan
varalangre.

» Oversiktshilder har mer innehdll si de bor dven visas
langre.

Att arrangera dina videosekvenser i en medveten
ordning, gor det inte bara mgjligt att skapa vissa
effekter, utan aven att ge uttryck fér budskap som inte
kan eller inte bor visas i bilder. Det finns sex
grundldgggande metoder for att formedla budskap
genom klipp:

Associerade klipp

Tagningar kopplas ihop i en speciell ordning for att
skapa associationer hos tittaren, men det faktiska
budskapet visas inte (till exempel om en man spelar pa
hastar och i nésta scen ser vi honom képa en ny, dyr hil
hos en bilforsdljare).

Parallella klipp

Tva handlingar visas parallellt. Filmen hoppar fram och
tillbaka mellan de tva handelserna; tagningarna blir
kortare och kortare fram till slutet — som ett stt att
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skapa spanning (exempel: tva bilar kor med hog
hastighet fran olika riktningar mot samma vagkorsning).

Klippkontrast

Filmen klipps medvetet och ovantat fran en tagning till
en annan for att skapa kontrast (exempel: en ung turist
ligger pa stranden och nésta tagning visar svétande
barn).

Ersattande klipp

Handlingar som inte kan eller inte bor visas ersétts av
andra handlingar (ett barn fods, men istéllet for att visa
detta visas en blomsterknopp som slar ut).

Orsak och verkan-klipp

Tagningar kopplas ihop med hjdp av orsak och verkan;
utan den forsta tagningen skulle nasta varit obegriplig
(exempel: en man brdkar med sin fru och i nasta
tagning ser man honom sovandes under en bro).

Formklipp

Tagningar som skiftar i innehdl kan kopplas ihop om
de har ndgot gemensamt, t.ex. samma former, farger
eller rorelser (en kristallkula och jorden, en gul
regnrock och gula blommor, en falande
fallskérmshoppare och en fallande fjader).

I ———————
Produktion av ljudspar

Att producera ljudspéar ar en konst, men en som alakan
lara sig. Sjdvklart & det ingen létt uppgift att berétta
effektivt eller att hitta ratt ljud till rétt tillfale, men
korta, informerande kommentarer & ofta till hjap for
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tittaren. Berdttandet bor lata naturligt. Kommentarer
som & stela eler for konstigt formulerade later
onaturligt och bor helst undvikas.

Hall kommentarer korta

En generell regel som géller for alla kommentarer &r att
enkelhet oftast ar bast. Bilderna bor tala for sig gava
och saker som & uppenbart for tittaren genom bilder
kraver inga kommentarer.

Spara originalljudet

Talade kommentarer bér mixas med bade originalljudet
och musiken pa ett sddant sitt att originalljudet
fortfarande kan horas. Naturligt ljud & en del av ditt
videomaterial och bor helst inte klippas bort, eftersom
video utan naturligt ljud l&t kan verka sterilt och
mindre akta. Vanligtvis spelar inspelningsutrustningen
tyvarr aven in ljud fran flygplan och bilar som senare
inte visas i bild. Dessa ljud €eler starka vindljud som
mest & distraherande bor doljas eller bytas ut mot
passande beréttande eller musik.

Valj passande musik

Passande musik ger en professionell kandla av din film
och kan gora mycket for att forstarka filmens budskap.
Den musik som véljs bér dock alltid vara lamplig for
filmen. Detta kan ibland vara en tidskréavande process
och en utmaning men det uppskattas mycket av tittaren.

00000000
Titel

Titeln bor vara informativ, beskriva filmens innehdll
och den bdr dven skapa nyfikenhet. Med den inbyggda
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titelredigeraren finns inga begrénsningar for hur kreativ
du kan vara. Héar finns utrymme att verkligen lata
fantasin floda.

Anvand en kort och enkel titel
Titlar bor varakortaochi ett stort, 18ttlast typsnitt.

Titelfarger

Foljande kombinationer av bakgrundsférg och text &r
lattlasta: vit/rod, gul/svart, vit/gron. Var forsiktig med
vita titlar pd svart bakgrund. Vissa videosystem kan
inte hantera kontrastforhdllanden som overstiger 1:40
och kan inte aterge sddanatitlar i detalj.

Tid pa Screen

Som regel bor titeln finnas i bild tillrackligt 1&nge for
att den ska kunna |&sas tva ganger. Berakna omkring
tre sekunder for en titel med tio bokstaver. Berdkna en
ytterligare sekund fér var femte extra bokstav.

“Upphittade” titlar

Forutom efterproducerade titlar kan &ven naturliga
titlar som skyltar, vagmarken eller titelsidor i tidningar
skapa intressanta mojligheter.
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APPENDIX E:

Ordforklaringar

Terminologin for multimedia innehdller dator- och
videoterminologi. De viktigaste termerna finns
forklarade nedan. Korshanvisningar markeras med L.

720p: Ett high-definition-videoformat (HD) med en
upplosning pa 1280x720 och progressiva (icke-
sammanfl&tade) bildrutor.

1080i: Ett high-definition-videoformat (HD) med en
uppl dsning pa 1440x1080 och sammanfl&tade bildrutor.

ActiveMovie: Programvarugranssnitt av Microsoft for
kontroll 6ver multimediaenheter i Windows. [J
DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Forkortning fér Adaptive Delta Pulse Code
Modulation, en metod att spara ljudinformation i
digitalt format. Detta & den ljudkodnings- och
komprimeringsmetod som anvands vid cd-i- och
cd-rom-produktion

Adress. Alla tillgangliga sparpositioner i en dator ar
numrerade (adresserade). Genom dessa adresser kan
varje sparposition anvandas. Vissa adresser &
reserverade for speciella maskinvarukomponenter. Om
tva komponenter anvander samma adress, kallas detta
"adresskonflikt".
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Aliasing: Trappstegseffekt. En felaktig visning av en
bild pd grund av begransningar i exportenheten.
Aliasing visas typiskt i form av skarpa kanter langs
runda och vinklade former.

Anti-aliasing: En metod att férmjuka skarpa kanter i
bitmapbilder. Detta utférs vanligtvis genom skuggning
av kanterna med pixlar i nérliggande farger mellan
kanten och bakgrunden, vilket gor 6vergangen mindre
uppenbar. Andra metoder for anti-aliasing kan vara att
anvanda enheter med hogre uppl dsning.

Aspect ratio (storleksforhéllande): Forhdllandet
mellan bredd och hdjd i en bild eller ett grafiskt
glement. Att behdla storleksforhalandet konstant
inneb&r att alla andringar | ett av véardena direkt
reflekterasi det andra

AVI: Forkortning for Audio Video Interleaved, ett
standardformat fér digital video (och LH Video for
Windows).

Batch capture (Gruppimport): En automatiserad
process som anvander en redigeringslista att hitta
och aerimportera specifika sekvenser fran ett
videokassett, vanligtvis i en hogre datahastighet an
sekvensen importeratsi fran borjan

BIOS: Forkortning for Basic Input Output System.
Grundldggande in- och utdatakommandon sparade i
ROM, PROM dler EPROM. En BIOS
viktigaste uppgift & att hdlla koll paindata och utdata.
Nér systemet startats utfor en ROM-BIOS vissa tester.
Se aven: Paraléllport, IRQ, I/0

Bit: Forkortning for “binary digit”, det minsta
elementet i datorns minne. Bland annat anvands bitar
for att registrera fargvérdet pa pixlarnai en bild. Ju fler
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bitar som anvénds for varje L pixel desto storre blir
antalet tillgangligafarger. Till exempel:

1-bit: varje pixel & antingen svart eller vit.
4-bit: tilldter 16 farger eller grétoner.

8-hit: tillater 256 farger eller gratoner.
16-bit: tilléter 65,536 farger.

24-bit: tilldter omkring 16.7 million farger.

Bitmap: Ett bildformat bestdende av en samling
prickar eller “pixlar” arrangerade i rader. [ Pixel

Blacking: Processen att forbereda ett videokassett for
infogningsredigering genom att spela in svart och ett
kontinuerligt kontrollspdr pa hela kassetten. Om
inspel ningsenheten stoder tidskod, kommer
sammanhangande tidskod att spelas in samtidigt (&ven
kallat “striping” ("strimling”).

Brightness (Ljusstyrka): Aven “luminans’. Indikerar
videons ljusstyrka.

Byte: En byte motsvarar &tta bitar. Exakt ett
alfanumeriskt tecken kan visas med hjdlp av en byte
(somt ex en bokstav eller siffra).

Cd-rom: Cd-rom &r ett masslagringsmedia fér digital
data som till exempel digita video. En cd-rom kan
l&sas fran men inte skrivas (spelasin) till - ROM &r en
forkortning fér Read-Only Memory.

Channel (Kanal): En gruppering av information i en
datafil for att isolera en speciell aspekt av hela filen.
Till exempel, fargbilder anvander olika kanaler for att
ordna fargkomponenterna i bilden. Stereoljudfiler
anvander kanaler for att identifiera ljudet som ar avsett
for vanstra och hogra hogtalarna. Videofiler anvander
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kombinationer av kanalerna som anvands for bild och
ljudfiler.

Clip (Sekvens): Alla mediatyper som ingar i
Filmfonstrets Storybord eller Tiddlinje, inklusive
videobilder, trimmade videoscener, bilder, ljudfiler och
skivmenyer.

Clipboard (Klippbord): Ett temporart |agringsomrade
som delas av ala Windowsprogram och anvands for att
lagra data vid funktionerna klipp ut, kopiera och klistra
in. All ny data du placerar i klippbordet erséiter
existerande data.

Closed GOP: LU GOP

Codec (Kodek): Forkortning for kompressor
/dekompressor — programvara som komprimerar
(packar) och dekomprimerar (packar upp) bilddata.
Kodekar kan vara inkluderade i antingen programvara
eller maskinvara.

Color depth (Fargdjup): Det antal bitar som aterger
farginformationen for varje pixel. Svart/vitt innebar 1-
bit fargdjup och ger 2'=2 farger, 8-bit fargdjup ger
2°=056 farger, 24-hit fargdjup ger 16,777,216 =2*
farger.

Color moddl (Farg modell): En fargmodell ar ett sétt
att matematiskt beskriva och definiera férger och hur
de relaterar till varandra. Varje fargmodell har sin egen
styrka. De tva vanligaste fargmodellerna &r RGB
och [ YUV.

Color saturation (Fargmattnad): En fargs intensitet.

Complementary Color (Komplementfarg):
Komplementfarger & av motsatt varde jamfort med
priméra farger. Om du skulle kombinera en farg med
dess komplementfarg skulle resultatet bli vitt. Till
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exempel har rod, gron och bla komplementfargerna
cyan, magenta och gul.

COM-port: En serieport placerad pa din dators
baksida for att ansluta modem, plotter, skrivare eller
mus till systemet.

Composite video (Sammansatt video): Sammansatt
video kodar en luminanssignal och en krominanssignal
till en enda signal. [ VHS och 8mm & format som
spelar in och spelar upp sammansatt video.

Compression (Komprimering): En metod for att gora
filer mindrei storlek pa harddisken. Det finns tva typer
av komprimering: icke-destruktiv och destruktiv. Filer
som & komprimerade med icke-destruktiv
komprimering kan aterskapas till originalskick utan att
forandra originalet. Destruktiv komprimering slopar
viss data vid komprimering sa filen &andras nagot.
Forlusten av kavlitet kan vara obetydlig eller alvarlig
beroende pa graden av komprimering.

Cropping (Beskarning): Att véja det omrade av en
bild som ska visas.

Data rate (Datahastighet): Data per sekund, alltsa den
mangd data som ett masslagringsmedium (harddisk
eller cd-rom) sparar/spelar upp per sekund eller
mangden datai en videosekvens per sekund.

Data transfer rate (Datadverforingshastighet):
Méttet pa hastigheten pa den information som passerar
mellan lagringsmedian (t.ex. £ cd-rom eller harddisk)
och visningsenheten, (t.ex. en monitor €eller MCI
enhet). Vissa 6verforingshastigheter ge béttre prestanda
an andra beroende pa vilka enheter som anvands.

DCT: Forkortning for Discrete Cosine Transformation.
Del av datakomprimeringen for JPEG-bilder och
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liknande algoritmer: ljusstyrkan och farginformationen
gparas som en frekvenskoefficient.

DirectShow: Systemtillagg fran Microsoft for
multimediaprogram i Windows. L ActiveMovie

DirectMedia: Systemtillagg fran Microsoft for
multimediaprogram i Windows. L ActiveMovie

DirectX: En samling av flera systemtilldgg utvecklade
av Microsoft for Windows 95 och alla efterfdljare for
att gora video- och spelaccel eration mojligt.

Dissolve (Upplésa): En 6vergangseffekt déar videon
tonas fran en scen till en annan.

Dithering (Interpolering): Oka antalet synliga farger
paen bild genom att tillfora fargmonster.

Decibel (dB): Ett matt pa ljudstyrka. En 6kning pa 3
dB fordubblar ljudstyrkan.

Digital8: Digitat videoformat som spelar in DV-
kodad ljud- och videodata pa [ Hi8 kassetter. Sdljs
just nu bara av Sony. Digital8-kameror och spelare kan
bade spela upp Hi8 och 8mm-kasetter.

Digital video: Digital video lagrar information bit
for biti enfil (i motsatstill analog lagringsmedia).

DMA: Direct Memory Access.

Driver (Drivrutin): En fil som innehdller den
information som behovs for att kunna anvénda
kringutrustning. Studios importdrivrutin = styr  till
exempel Studios importkort.

DV: Digitalt videoformat for inspelning av digital ljud
och video pa ¥4’ -bred metallangad kassett. Mini DV-
kassett rymmer upp till 60 minuters innehdl, medan
standard DV -kassett rymmer upp till 270 minuter.

Pinnacle Studio



ECP: “Enhanced Compatible Port”. Tillater
accelererad tvavags datadverforing via paralléll
port. L EPP

Edit decision list: (EDL) En lista 6ver sekvenser och
effekter i en speciell ordning som kommer att spelasin
pa din exportkassett, diskett eller fil. Studio gor det
mojligt att skapa och redigera dina egna listor genom
att tillfora, radera och &ndra sekvenser och effekter i
Filmfonstret.

EPP: “Enhanced Paralel Port”. Tilldter accelererad
tvavags datadverforing via parallell port;
rekommenderas for Studio DV. L ECP

EPROM: “Erasable Progranmable Read-Only
Memory”. Minneschip som behdller sina data efter
programmering aven utan strom. Minnesinnehdllet kan
raderas med ultraviolett ljus och kan skrivas om.

Fade to/from black (Tona till/fran svart): En digital
effekt som tonar upp fran svart i borjan av en sekvens
eller ner till svart i Slutet av en sekvens.

Field (Falt): En [ frame (videobildruta) bestar av
horisontella linjer och & uppdelad i tva fat. Alla
ojamnalinjer i bildrutan ingdr i Falt 1. Allajamnalinjer
ingdr i Falt 2.

File format (Filformat): Organiseringen av
information inom en datorfil, sd som en bild eler ett
word dokument. Filens format visas oftast
via filnamnet” (t.ex. doc, avi eller wmf).

Filters (Filter): Verktyg som paverkar data for att
skapa specialeffekter.

FirewWire: Apple Computers varumérke for seriell data
over protokollet [ IEEE-1394.
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Frame (Bildruta): En enkel bild i en video- dler
animationssekvens. Om NTSC eller PAL anvandsi full
upplOsning bestar en bildruta av tva sammanflétade falt.
NTSC, PAL, field, resolution

Frame rate (Bildhastighet): Bildhastigheten
definierar hur manga bildrutor i en videosekvens som
spelas upp under en sekund. Bildhastigheten for
NTSC video & 30 bildrutor per sekund.
Bildhastigheten for PAL video & 25 bildrutor per
sekund.

Frame size (Bildstorlek): Den maximala storleken for
att visa bilddata i en video- eller animationssekvens.
Om en bild som & avsedd for sekvensen & storre an
bildstorleken, maste den beskaras eller skalas for att
passa.

Frequency (Frekvens): Antalet repetitioner i en
periodisk process (t ex en ljudvag eller véaxlande
stromstyrka) under en speciell tidsperiod, normalt per
sekund (Hertz).

GOP: Vid L MPEG-komprimering &r dataflodet forst
uppdelat i olika sektioner som kallas GOP (Groups of
Pictures), dar varje innehdler flera bildrutor. En GOP
innehdller tre bildrutetyper: I-Bildrutor, P-Bildrutor
och B-Bildrutor.

GOP-storlek: GOP-storleken definierar hur manga I-,
B-, eller P-Bildrutor (bilder) som & inkluderade i en
GOP. Aktuella GOP-storlekar &r till exempel 9 eller
12

Hardware codec (Maskinvar ukodek):
Komprimeringsmetod som skapar sérskild maskinvara
for att skapa och spela upp komprimerade digitala
videosekvenser. En maskinvarukodek kan erbjuda
béttre kodningshastighet och bildkvalitet an en kodek
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som implementerats helt i programvara. Codec,
Software codec

HD: High Definition-video. De flesta HD-formaten
som anvands har en uppldsning pa antingen 1920x1080
eller 1280x720. Det & en vasentlig skillnad mellan
1080-standarden och 720-standarden: Det stOrre
formatet anvander 2,25 fler pixlar per bildruta. Denna
skillnad okar vésentligt kraven for att bearbeta 1080-
innehdll i frdga om kodningstid, avkodningshastighet
och harddiskutrymme. Alla 720-format & progressiva.
1080-formatet & en blandning av progressiva och
sammanfl&tade bildrutevarianter. Datorer och deras
skarmar & progressiva, medan tv-sdndningar &r
baserade pa sammanfl&tade tekniker och standarder. |
HD-terminologi betecknar vi progressiv med bokstaven
“p” och sammanflatad med bokstaven “i” (interlaced).

HDV: Ett format for inspelning och uppspelning av
high-definition-video pa dv-kassettband har féatt
beteckningen “HDV”-format. Istéllet for dv-kodek,
anvander HDV en variant av MPEG-2. Det finns tva
varianter av HDV: HDV1 och HDV2. HDV1 har
1280x720-uppl 6sning med progressiva bildrutor (720p).
MPEG-0verforingshastigheten & 19,7 Mbit/s. HDV2
har  1440x1080-upplésning med sammanflétade
bildrutor (1080i). MPEG-6verforingshastigheten ar 25
Mbit/s.

Hi8: Hi8: Forbéttrad version av [ Video8 som
anvander S-Video inspelad pa metalpartikel- eller
metallangad  kassett. P& grund av  hogre
luminansuppl dsning och storre bandbredd, &r resultatet
skarpare bilder an Video8

HiColor: For bilder betyder detta normalt en 16-bits
(5-6-5) datatyp som kan innehalla upp till 65,536 farger.
TGA-filformatet stbder bilder av denna typ. Andra
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filformat kréaver konvertering av HiColor-bilden till
TrueColor. For skarmar betyder HiColor normalt
15-bits (5-5-5) skarmadaptrar som kan visa upp till
32,768 farger. [ Bit

Huffman coding (Huffman-kodning): De av
komprimeringsmetoden for JPEG-bilddata, dar
sdlan forekommande vérden far en lang kod medan
ofta forekommande vérden far en kort kod.

I DE: Forkortning for Integrated Device Electronics: ett
granssnitt  for harddiskar som kombinerar all
kontrollelektronik pa sdva harddisken, istdlet for pa
den adapter som anduter  harddisken il
expansi onsbussen.

I[EEE-1394. Detta & ett protokoll for seriell
databverféring med hastigheter upp till 400 Mbit/sek
som har utvecklatls av Apple Computer och
introducerats som FireWire. Sony erbjuder en latt
modifierad version for overforing av DV-signaler vid
namn i.LINK med overforingshastigheter upp till 100
Mbits/sec.

Image (Bild): En bild & en reproduktion eller avbild
av négot. Termen anvands ofta for digitaliserade bilder
som bestar av pixlar, vilka kan visas pa en datorskarm
och manipulerasi ett bildbehandlingsprogram.

Image compression (Bildkomprimering): Metod for
att reducera mangden data som krévs for att lagra
digitala bilder och videofiler.

Interlaced (Sammanflatad): Sk&mens metod for
uppdatering som anvands av tv-apparater. PAL tv-
bilden bestar av tvd sammanflétade bildhalvor
(L fields eller falt) pa 312% linjer vardera. 2 NTSC
tv-bilden bestdr av tva bildhalvor pa 242% linjer
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vardera. Falten visas omvéaxlande ett och ett for att
skapa bilden.

Interleave (Interfoliera): Att sdtt for att skapa
mjukare uppspelning och synkronisering eller
komprimering av ljud och video. [EJ AVI-formatet
sprider ut ljud och video jamnt fordel at.

[/O: Input/Output.

IRQ: Interrupt Request. Ett "interrupt” &r ett tillfalligt
avbrott i huvuddataflodet i en dator sa att utrensning
eller bakgrundsfunktioner kan utféras. Avbrott kan
begéras av antingen maskinvara (t.ex. tangentbord, mus)
eller programvara.

JPEG: Forkortning for Joint Photographic Experts
Group. Syftar @aen pa en bildkomprimeringsstandard
som baserar sig pa Discrete  Cosine
Transformation DCT.

Kbyte (aven KB): En Kbyte (Kilobyte) motsvarar
1024 [ bytes. K:et st&r har for 1024 (2'%och inte
1000 som det metriska prefixet.

Key color (Nyckelférg): En farg som inte visas utan
l&ter bakgrundshilden synas igenom. Oftast anvant nar
man |ater en videosekvens Gverlappa en annan sa att
den underliggande videon visas sa fort nyckelfargen
upptrader.

Key frames (Bildramar): I vissa
komprimeringsmetoder, si som MPEG, kommer
videodatan fran vissa ramar - dvs nyckelramar — att
sparas helai den komprimerade filen, medan andra som
kommer emellan enbart sparas delvis. Under
dekomprimering omstruktureras dessa delramar sin
information fran nyckelramarna.
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Laser disc (Laserskiva): Medium som lagrar analog
video. Informationen pa laserskivor kan inte modifieras

LPT: Parallel port
Luminance (Ljusstyrka): Brightness

M1V: (Utokad fil for) MPEG-fil som bara innehdller
videodata. L MPA, MPEG, MPG

Mbyte (a&ven MB): En Mbyte (Megabyte) motsvarar
1024 [ Kbytes eller 1024 x 1024 byte.

Mark In / Mark Out: | video redigering syftar mark
in- och mark out-tiderna pa de start- och duttidskoder
som identifierar de sekvenser som ska inkluderas i
proj ektet.

MCI: Media Controll Interface.
Programmeringsgranssnitt utvecklat av Microsoft for
att underlétta for uppspelning av ljud- och videodata.
Det anvands aven for att ansluta en dator till en extern
videokdllasomt ex en VCR eller laserskiva.

Modulation: Kodningen av information pa en tom
barningssignald.

Motion-JPEG (M-JPEG): Ett L1 Video fér Windows-
format for kodning av videosekvenser, specificerad av
Microsoft . JPEG-komprimering anvands for att
komprimera varje ram for sig.

MPA: (Utokad fil fér) en MPEG-fil som bara
innehdller ljuddata. M1V, MPEG, MPG

MPEG: Forkortning for Motion Pictures Experts
Group och dess standard for komprimering av rorliga
bilder. Jamfort med M-JPEG ger det 75-80%
datareduktion med samma visuella kvalitet

MPG: (Utokad fil for) en MPEG fil som innehdller
béde video- och ljuddata. 2 M1V, MPEG, MPA
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MPV: (Utskad fil for) en MPEG fil som endast
innehaller videodata. MPA, MPEG, MPG

Non-interlaced (Icke interfolierad): Beskrivs som en
bilduppdateringsmetod da den kompletta bilden
genereras som ett enda félt utan att hoppa over linjer.
En non-interlaced bild (som de flesta datormonitorer)
rycker mycket mindre an en interfolierad bild (som de
flesta tv-apparater)

NTSC: Forkortning for National Television Standards
Committee; aven en standard for férgteve skapad av
denna grupp 1953, som anvander 525 linjer och 60
bilafalt per sekund. NTSC anvands i Nord- och
Centralameriaka, Japan och andra lander. PAL,
SECAM

PAL: Forkortning for Phase Alternation Line.
Fargtevestandard utvecklad i Tyskland som anvander
625 linjer och 50 hildfdt per sekund. Det & den
dominerande standarden i Europa. L NTSC, SECAM

Parallel port (Parallellport): Parallellportsdata
overfors via en 8-bit datalinje. Detta betyder att 8
bits (1 2 byte) kan 6verforas pa en gang. Denna typ
av overforing & mycket snabbare an seriell dverforing
men & inte lamplig vid langvéga andutningar.
Parallellportar & ofta indikerade som LPTn, n & en
siffra(t ex LPT1). [ Serial port

Pixel: Forkortning for picture element (bildelement).
Pixlar & det minsta elementet i en monitorbild.

Port: Elektrisk dverforingspunkt for overforing av |jud,
video, kontroll eler annan data mellan tva
enheter.LJ Serial port, Parallel port

Primary colors (Primara farger): De féarger som
ligger till grund for RGB-fargmodellen: rod, grén och
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bld& Genom att variera hur dessa féarger blandas pa
skarmen, & det mojligt att skapa de flesta andra farger.

QSIF: Quarter Standard Image Format. An MPEG-1
format som beskriver uppldsningen pa 176 x 144 under
PAL och 176 x 120 under NTSC. MPEG, SF

Quantization (Kvantisering): Del av
komprimeringsstrategi  for JPEG bilddata dar
relevanta detaljer dterges exakt, medan detaljer som ar
mindre relevanta (for det manskliga dgat) dterges med
mindre precision

Raster: Det omrédde pa en videoskdarm som técks
genom att svepa en elektronstrale dver skarmen i en
serie av horisontella linjer fran 6vre vanstra kanten till
nedre hdgra kanten (fran tittarens perspektiv).

Redundancy (Overflodighet): Detta spar av bilder
anvands av koprimeringsalgoritmer. Information som
ar overflodig kan elimineras vid bildkomprimering och
aterstédllas utan forlust vid dekomprimering.

Resolution (Upplosning): Antalet pixlar som kan visas
p& monitorn horisontellt och vertikalt. Ju hogre
uppl sning desto mer detaljer kan visas. L1 Pixel

RGB: Forkortning for Rod, Gron och Bl de
grundldggande fargerna vid fargblandning. RGB
beskriver den metod som anvands i datorteknik dar
bildinformation dverférs genom att dela upp den i tre
grundléggande farger.

ROM: Forkortning for Read Only Memory.
Minnesagring som behdller sina data utan
stromforsorjning efter att ha programmerats en gang.
) EPROM

Run Length Encoding (RLE): Komprimeringsteknik
som anvands i manga andra komprimeringsmetoder,
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inklusive [ JPEG. Upprepade vérden sparas inte
individuellt, men med en réknare som anger hur ofta
vardet dyker upp i ordningen — langden av "run”.

Scaling (Skalning): Anpassning av en hild till en
Onskad storlek.

SCSI: Forkortning for Smal Computers System
Interface. SCSI anvands som  harddiskgranssnitt for
vissa hogprestationsdatorer pa grund av dess hoga
datahastighet. Upp till &ta SCSI-enheter kan anslutas
till en dator samtidigt.

SECAM: Forkortning for Sequentiad Couleur a
M émoire. Overforingssystem for fargtv som anvands i
Frankrike och Osteuropa. Liksom PAL har SECAM
video 625 linjer per ram och 50 bildfélt per sekund.
NTSC, PAL

Serial port (Serieport): Data som oOverfors via en
serioport behandlas en [ bit & gangen, dvs. "seridllt”,
en efter den andra. Serieporten dverfors data via en 1-
bit datainje. Overféringshastigheten &  mycket
ldngsammare an via en paralldlport, dar parallella
datalinjer 1ater flera bits skickas samtidigt. Serieportar
ar indikerade med COMn dar n & en siffra (t ex
COM2). 1 Parallel port

SIF: Standard Image Format. An MPEG-1 format som
beskriver uppldsningen pa 352 x 288 under PAL och
352 x 240 under NTSC. L4 MPEG, QSF

Single frame (Enkel bildruta): En enkel bildruta
() frame) & en del av en serie eler sekvens. Néar
denna serie visas i tillrécklig hastighet, skapas en
"rorlig bild".

Software codec (Programvar ukodek):
Komprimeringsmetod som kan skapa och spela upp
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komprimerade digitala videosekvenser utan speciell
maskinvara. Kvaliteten pa sekvenserna beror pa hela
systemets prestation. L Codec, Hardware codec

Still video: Stillbilder (eller “frysta bildrutor/freeze-
frames”) tagna fran videon.

S-VHS:. Forbéttrad version av VHS med S-Video och
metallpartikelkassett  for  att  leverera  hogre
luminansuppldsning, vilket ger skarpare bilder &n med
VHS. [J VHS, SVideo

SVideo: Med SVideo (Y/C)-signder Ooverfors
informationen for ljusstyrka (luminans eller “Y”) och
farg (krominans eller “C”) separat med hjdp av olika
kablar for att undvika modulation och demodulation av
videon och orsaka forlust i bildkvalitet.

Timecode  (Tidskod):  Tidskoden identifierar
positionen for en bildruta i en videosekvens i
forhdlande till en startpunkt (vanligtvis borjan av
sekvensen). Det vanligaste formatet ar
Timmar:Minuter:Sekunder:Bildrutor (t ex 01:22:13:21).
Till skillnad fran en raknare (som kan "nollas’ eller
instdllas om nar som helst) & en tidskod elektronisk
signal som skrivs till videokassetten och & permanent
nar den va har tilldelats.

Transition (Overgang): Det visuella sambandet
mellan  narliggande  videosekvenser, fran et
enkelt "klipp” till en livlig animerad effekt. Vanliga
overgangar sa som klipp, fades, dissolves, wipes och
dides & en del av fil och videos visuella sprak.
Overgéngar kan ge kompletta éverblickar Gver tider
och férandringar — ofta undermedvetet.

TrueColor: Namnet foresdr en bild med tillrackliga
farger for att vara verklighetsndra. TrueColor hanvisar
vanligen till en 24-bit farg vilket ger upp till 16.7
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million kombinationer av de roda, grona och blda
priméarafargerna. £ Bit, HiColor

TWAIN-drivrutin:  TWAIN & ett standardiserat
programvarugranssnitt  fér kommunikation mellan
grafik- och/eller importprogram med enheter som
erbjuder grafisk information. Om TWAIN-drivrutinen
ar installerad kan importfunktionen i ett grafikprogram
anvandas for att importera bilder direkt fran din
videokdllain i programmet. TWAIN-drivrutinen stoder
bara 32-bit-program och importerar bilder i 24-bit-lage

VCR: Forkortning for “Video cassette recorder”.

VHS: Forkortning for “Video Home System” - Ett
system som vanligtvis anvands till hemmet. VHS
system anvander de par cm tjocka band for att spara
en "sammansatt” signal bestdende av ljusstyrka och
farginformation.

VISCA: Ett protokoll som anvands av flera enheter for
att kontrollera externa videokallor fran datorer.

Video8: Anaogt videosystem som anvander 8mm-
kassett. Video8 inspelare genererar sammansatta
signaler.

Video CD: Cd-romstandard som anvander MPEG
komprimerade video.

Video decoder (Videodekoder): Konverterar digital
information till analoga signaler.

Video encoder (Videokodare): Konverterar analoga
signaler till digital information.

Video for Windows: Video for Windows & ett
systemtilléagg for Microsoft Windows som kan spelain
in digitala videosekvenser till filer pa harddisken, for
att sedan spela upp dem.
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Video scan rate: Frekvens med vilken videosignalen
& skannad pa en bildskarm. Ju hogre video scan rate
desto hogre bildkvalitet och desto mindre mérkbart
hackande.

WAV: (Utokad fil foér) ett populdrt filformat for
digitalaljudsignaler.

White balance (Vitbalansera): | en elektronisk
kamera balanseras de tre fargkanaerna réd, gron och

bla i forhdllande till varandra pa ett sétt sa att bilder
med vita omraden visas helt utan fargtoner.

Y/C: Y YIC & en signal bestdende av tva komponenter:
Y = Information for ljusstyrka, C = Farginformation.

YUV: Fargmodell for en videosignal dar Y stér for
information om ljusstyrkan och U och V for
farginformationen.
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APPENDIX F:

Tangentbordsgenvagar

Vanster, Hoger, Upp och Ner i dessa tabeller syftar pa

tangentbordet.

Standard shortcuts

Ctrl+N

Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+z
Ctrl+Y
Ctrl+A
Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+X
Ctrl+B
Ctrl+l

Ctrl+U
Delete

Nytt... projekt (huvudgranssnitt) eller
titel

Oppna projekt eller titel
Spara projekt eller titel
Angra

Gor om

Markera allt

Kopiera till klippbord
Klistra in fran klippbord
Klipp ut till klippbord
Vaxla fetstil

Véaxla kursiv

Véxla understrykning
Radera utan att kopiera till klippbordet

Huvud Studio granssnitt

Mellanslag
J

Snabbspola bakat (tryck flera ganger
fér snabbare uppspelning)

Spela upp i normal hastighet

Snabbspola framat (tryck flera ganger
fér snabbare uppspelning)
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X eller Ctrl+Upp
Y eller Ctrl+Ned
Aceller |

Seller O
Ctrl+Vanster
Ctrl+Hoger
Alt+Vanster
Alt+Hdéger
Alt+Ctrl+Vanster

Alt+Ctrl+Hoger
G

D

F

E eller Home
R eller End
Vanster
Hoger

Delete

Insert
Ctrl+Delete

Page Up
Page Dn
Numeriskt +
Numeriskt -
C

\%

M

Ctrl+Page Up
Ctrl+Page Dn
Ctri+E

Ctrl+D

Ctrl+F

Stega 1 bildruta framat
Stega 1 bildruta bakat
Markera in

Markera ut

Trim in punkt med -1 bildruta
Trim in punkt med +1 bildruta
Trim ut punkt med -1 bildruta
Trim ut punkt med +1 bildruta

Rullande trim ut punkt med -1 bildruta
(trimmar aven foljande sekvens)

Rullande trim ut punkt med +1 bildruta

Ta bort markering in och markering ut

Ga till markering in (i trimverktyget)

Ga till markering ut (i trimverktyget)

Ga till borjan

Ga till slutet

Valj foregdende sekvens

Valj nasta sekvens

Radera valda sekvenser

Dela sekvens vid indikatorposition

Radera klipp och... sténg Tidslinjens
Oppning (videospar); lamna
Tidslinjens 6ppning (6vriga spar)

Ga till nasta sida av Filmfonstret

Ga till foregdende sida av Filmfonstret

Zooma in tidslinjen

Zooma ut tidslinjen

Stall in menykapitel

Ta bort menykapitel

Stall in menyretur

Ga till foregdende menykapitel

Ga till nasta menykapitel

Kopiera alla effekter i tidslinjens klipp

Klistra in effekter till Tidslinjens Kklipp

Oppna effektverktyget
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Rorlig rubrik

F11 Avbryt stang titelverktyget
F12 Bekrafta stang titelverktyget
Alt+Plus Skicka fram

Alt+Minus Skicka bak

Ctrl+Plus Skicka ett lager framat
Ctrl+Minus Skicka ett lager bakat
Ctrl+Punkt Oka teckensnitt
Ctrl+Komma Minska teckensnitt

Ctrl+D Avmarkera alla

Med pekaren i Tidslinjeomradet: Starta
och stoppa uppspelning.

Klassisk titelredigerare

F11 Avbryt (sténg titelverktyget)
F12 Bekrafta (stang titelverktyget)
Alt+Plus Skicka fram

Alt+Minus Skicka bak

Ctrl+Plus Skicka fram ett lager
Ctrl+Minus Skicka bak ett lager

Ctrl+0 Textjustering av

Ctri+1 Textjustering: nederst-vanster
Ctrl+2 Textjustering: nederst-center
Ctrl+3 Textjustering: nederst-hoéger
Ctrl+4 Textjustering: mitten-vanster
Ctrl+5 Textjustering: mitten-center
Ctrl+6 Textjustering: mitten-hdger
Ctrl+7 Textjustering: Overst-vanster
Ctrl+8 Textjustering: dverst-center
Ctrl+9 Textjustering: dverst-hdger
Ctrl+K Linjeavstand, teckenavstand och luta
Ctrl+M Flytta, skala och rotera
Shift+Véanster Utdka val av tecken vénster
Shift+Hoger Utoka val av tecken hdger
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Ctrl+Vanster Minska horisontell skala for, eller tryck
ihop (linjeavstand) val av text
beroende pa aktuellt redigeringslage
(flytta/skala/rotera eller
linjeavstand/lut/teckenavstand)

Ctrl+Hoger Oka horisontell skala for, eller strack ut
(linjeavstand) val av text
Ctrl+Ned Minska skala eller teckenavstand pa

textval beroende pa aktuellt
redigeringslage

Ctrl+Upp Oka skala eller teckenavstand pa
textval

Shift+Ctrl+Vanster ~ Samma som Ctrl+Vanster (grov)

Shift+Ctrl+Hoger Samma som Ctrl+Hdger (grov)

Shift+Ctrl+Ned Samma som Ctrl+Ned (grov)

Shift+Ctrl+Upp Samma som Ctrl+Upp (grov)

Alt+Vanster | textval: Flytta tecken vanster. Inget

val: Flytta all text vanster fran markor
till slutet pa linjen.

Alt+Hdbger | textval: Flytta tecken hdger. Inget
val: Flytta all text hoger fran markor till
slutet pa linjen.

Shift+Alt+Vanster Samma som Alt+Vanster (grov)

Shift+Alt+Hoger Samma som Alt+Hdéger (grov)
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2
2D editor (videoeffekt), 191

A

A/B-redigering, 201
Activate (Aktivera)
Forklarat, 14
Album
Anvéandandet av meny, 74
Att vélja videoscener, 80
Bildsektioner, 232
Bredd-hojdférhallande, 126
Diskmenysektionen, 248
Dra-och-dlépp-redigering, 122
Favoritmappar, 75
Forhandsgranska, 69
Forhandsgranskning, 5
Klassiskatitelredigararen. See
Klassiska titelredigerarens
Album
Klippbordsfunktioner, 123
Kalmappar, 70
Mappar, 75
Musi c-section (Sektionen for
musik), 95
Rorligatitelredigeraren. See
Rorligatitelredigerarens Album
Sektionen for diskmenyer, 93
Sektionen for ljudeffekter, 94
Sektionen for stillbilder, 92

Index

Index

Sektionen for titlar, 90
Sektionen for Videoscener, 121
Sektionen Overgdngar, 219
Transitions section, 87
Oversikt, 65

Album, Rérligatitelredigeraren,

288

Albumet

Favoritmappar, 68
Granssnittsfunktioner, 73
Mappar, 68

Projektl&da, 96
Videosektionen, 71

Albummeny

Dela upp Scener, 85
Detaljvisning, 81
Hitta scen i Projekt, 128
Hitta Sceni Projekt, 74
Ikonvisning, 81
Kombinera Scener, 84
Kommandon fér ateruppsparing av
Scener, 87
Kommentarvisning, 82
Miniatyrbildsdversikt, 82
Skapa Miniatyrbild, 77
Vélj Efter Namn, 83

Alpha Magic-6vergangar, 221
Alternativ, 385

Bildhastighet, 402
Datahastighet och kvalitet, 402
Exporteratill VGA-skérm, 412
Huvuddialog, 385

Import, 26
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Inkludera video, 401
Konfiguration, 3
Listaallakodekar, 401
Ljud for filexport, 402
Organisering av, 385
ProjektinstélIningar, 386
Skapa AVI-fil, 400
Skapafilm, 385
Skapa kassett, 409
Skapa MPEG-fil, 400
Skapa skiva, 394
Skapa Windows Mediafil, 408
Video and audio preferences, 389
Video for filexport, 401
Videoférhandsvisning, 389
Videokomprimering, 401
Analog
Nivaer vid import, 27
Overforing till, 380
Analog video och ljud (Import), 54
Animation, 416, See Stop motion-
animation
Stop motion, 27
Animation, Stop motion, 57
Animationer
Med teman, 153
Animerad panorera-och-zooma
(pan-and-zoom), 238
Answer |Ds (teknisk support), 420
Anvéanda keyframes (kryssruta),
178
Arkiveraett Studio-projekt, 18
Arkivera och dterstdlla ett projekt,
16
Att Delaklipp
Aterstallafran, 139
Att |asaupp
I nstickseffekter, 172
Premiummaterial, 13
Att raderaklipp, 104
Att radera scener, 104
Audio (Ljud)
Muting (Dé&mpa), 109
Audio effects
Leveler, 359
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Audio-klipp
Grénssnittsdetaljer, 341
Auto color correction (video effect)
Automatisk férgkorrektion
(videoeffekt), 184
Automatisk scenmarkering. See
Scenmarkering

AVCHD, xiv
Exporterafilm till, 367
avi -filer, 94
B
Bakgrund

| Klassiskatitelredigeraren, 276
Bakgrunds rendering

Av videoeffekter, 180
Bakgrundsmusik, 105, 106

Cd, 332

Format, 330

ScoreFitter, 333

Verktyg, 119, 333
Bakgrundspanelen

i Rorligatitelredigeraren, 305
Bakgrundsrendering, 125

Av Hollywood FX, 224

Tillkoppling och frénkoppling, 224
Bakgrundssektionen

Klassiska titelredigerarens Album,

276

Bakgrundsskapande

rorliga menyminiatyrer, 257
Balans

Justering pa Tidglinjen, 344
Balans och volym, 340
BD (Import), 56
Beskéra

Ljudklipp, 338
Beskéring

Stillbilder, 233
Bild, 27
Bilder. See Stillbilder
Bild-i-bild

Verktyg, 203

Videoeffekt, 207

Pinnacle Studio



Bildspel, 225, 233, 248
Black and white (videoeffekt), 193
Blur (videoeffekt), 188
Blu-ray
Overfor filmen till, 367
Blu-ray-skiva (Import), 56
Bredd/h6jdférhallande (ram
format), 78
Bredd/hgjd-forhdllande
(ramformat)
Mixning, 124
Brevladeformat, 126

C

Cd- och ljud-verktyg, 119
Cd-ljudklipp

Egenskaper hos, 339
Cd-ljud-verktyget, 332
Channel Tool (ljudeffekt), 356
Chorus (ljudeffekt), 357
Color correction (videoeffekt), 194

D

DeEssare (ljudeffekt), 357
Dela klipp/scen-knapp, 103
Dela videoklipp, 138
Delningsredigering
Introducerad, 144
Dialogrutan
Output, 363
Dialogrutor
Alternativ, 385
Huvudalternativ, 385
Skapa filmalternativ, 385
Digitala fotokameror (Import), 57
DirectX, xii
Discs (Skivor)
Authoring (Produktion av), 68
Diskar
Forfatta, 1, 247, 279
Forfattande, 93
Forhandsgranskning, 250

Index

Skapa, 231
Diskkapitelkommando, 250
Diskmenyer, 245

Att 6ppnamenyer i Klassiska

titelredigeraren, 255

Automatiskt |1ankskapande, 250

Beskrivning, 245

fatillgang till, 94

Installning miniatyr, 257

Kapitelredigering, 258

Knapprubriker, 249

Loop under uppspelning, 246

La&nka nummer under redigering,

256
Menyer kontratitlar, 248
Motion Thumbnails-alternativet,
257

Namn och varaktighet, 254

Placering pa Tiddlinje, 249

Redigering, 261

Redigering i Tidslinjen, 252

Redigeringslénkar, 254

Rorliga bakgrunder, 278

Samplafilmlayout, 246

Sektion (av Album), 93

Sektion (av Albumet), 248

Skapande, 261

Tillagda, 248

VCD-, S'VCD-begransningar, 249
Diskmenyverktyg, 116, 260
Dra-och-dlépp

Fran Album, 122, 219

Redigering, 122

Staller in menylankar, 259
Dromglod (videoeffekt), 184
Dv, xiv
DV

Overforing till, 379
DV/HDV-kamera (Import), 49
Dvd

Forhandsgranskning, 250

Menyer, 93

Spelarkontroller, 250

Uppspel ningskontroller, 6, 12, 247
DVD

Avbild pa harddisk, 366
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Exporterafilm till, 367
Menyer. See Diskmenyer
DVD (Import), 56

E

Edit mode
Introducerat, 1
Effekter
Kopieraoch klistrain, 170
Ljud. See Ljudeffekter
Video. See Videoeffekter
Effektikoner
Video, 129
Emboss (videoeffekt), 189
Equalizer (Ijudeffekt), 357
Ett temas anatomi, 161
Export
Till internet, 381
Till optisk skiva, 366

F

Felsbkning, 417
Fil
Sparafilmi, 371
File types (Filtyper)
Music (Musik), 95
Filformat
AVI, 373
DivX, 374
MPEG, 376
Rea Media, 378
Windows Media, 379
Film
Forhandsgranskning, 5
Filmfénster, 101
Gréanssnittsfunktioner, 128
Hittasceni Album, 128
Hitta Sceni Album, 74
Klippbordsfunktioner, 123
Placering, 105
Statusmeddel ande-omréde, 101
Trimning pa Tidslinjen, 130
Visningslégen, 106
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Filmfonstret

Dra-och-dlépp-redigering, 122
Filnamn

Projekt, 101
Filnamnspanelen (Import Wizard),

39

Filtyp

3GP, 372

Flash Video, 374

iPod-kompatibel, 375

MQV, 375

MP2, 373

MP3, 373

Sony PSP-kompatibel, 378

WAV, 373
Filtyper

avi, 94

Bild, 92

Ljud, 94

mp3, 94

WAV, 94
Flaggor

Placering pA menyspéret, 253
Fleraimportfiler

Anvénda, 124
Flersparsredigering, 199
Flerval

| Klassiskatitelredigeraren, 271

| Rorligatitelredigeraren, 323
Folders (Mappar)

Music (Musik), 95
Fotografier

Panorera och zooma, 236

Redigering, 235

Rotation, 236

Rdda-6gon-reduktion (Red-eye

reduction), 237
Fotokameror. See Kameror, digital
Foton, digitala (Import), 57
Fotosektionen (av Rérliga
titelredigerarens Album), 292

Frame grabber, 242

Verktyg, 117, 232
Frame Grabber

Verktyg, beskrivning, 242
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Frame Grabber-verktyg
Beskrivning, 242
Fatillgang till
diskmenyer, 94
ljudeffekter, 95
dvergangar, 88
Fargavbildning (videoeffekt), 194
Fargeffekter
Vitbalans, 196
Farger
Att vélja, 216
Férgmarkering
Av menyknappar, 281
Fargnyckel (Chromakey)
Bakgrundsskynke for, 215
Tips, 215
Verktyg, 209
Videoeffekt, 213
Fonster for forhandsgranskning, 7,
133
Forhandsgranska
Hollywood FX, 224
Videoeffekter, 180
Overgéngar, 88, 224
Forhandsgranskning
Diskar, 250
Menyer, 6
Forhandsgranskningsf énster, 5
Forhandsinstéllda effekter, 173
Forkortningar, xiv

G

GOP

Closed, 450

Storlek, 454
Grafik

Redigering, 235
Grungelizer (ljudeffekt), 358
Grupper

Tillfélliga, i Klassiska

titelredigeraren, 271

Gor film

utdrag, 365
Gor om-knapp, 2

Index

H

Hastighet (videoeffekt), 187
HD, 455
HD DVD
Exporterafilm till, 367
HDV, xv, 455
HDV-kamera (Import), 49
Helskarmsbilder
Beskrivning, 232
Hjéap-knapp, 2
Hollywood FX
Forhandsgranska, 224
Och Bakgrundsrendering, 224
Redigering, 223, 228
Overgangar, 221, 223
Harddisk
Forbereda fér import, 413
Hamta
Teman, 90

|EEE 1394 (FireWire)
Enheter (Import), 49
IEEE-1394, xv
-kabel, 379
Ikoner for effekter
Ljud, 353
Import
Allamedia, 42
Analog video och ljud, 54
BD (Blu-ray-skiva), 56
Digitalkameror, 57
DVD, 56
Enskild bildruta, 27
Fotografier, 57
Frén DV- eller HDV-kamera, 49
Frén |EEE 1394 (FireWire), 49
Fréan lokal disk, 42
Forbereda hérddisk, 413
Inmarkér, Utmarkar, 52
Kélla, 42
Manuell inspelning, 52
Nivaer for ljud och video, 27
Spelain med in-/utmarkér, 52
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Spelain video/ljud, 52
Stop motion-animation, 57
Upphovsréttsskydd (DVD, BD),
56
Ogonblicksbild, 60
Overblick, 23
Import mode
Introduced, 1
Import Wizard
Alternativ, 26
Filnamnspanelen, 39
Importera frén-panelen, 26
Importeractill-panelen, 29
InstalIningar for scensparning, 38
Komprimeringsinstéllningar, 36
Mode-panelen, 34
Véjamedia, 42
Overblick, 24
Importera
Till flerafiler, 124
Importera fran-panelen (Import
Wizard), 26
Importerainnehdll fran tidigare
versioner, 16
Importeratill-panelen (Import
Wizard), 29
Importlage
Introducerat, 1
In- och uttoningar
Forinstéllda varaktigheter for, 387
Indikator, 10
Infogningsredigering, 142
A/B, 201
Introducerad, 142
Ljud, 144
Metod, 142
Inklippningsdvergang, 233, 248
Inmarkdr, Utmarkor
Inspelning, 52
Inmarkér, Utmarkor (Import), 52
Innehall
Import, 16
Inspelad video. See Video
Inspelning
Nivaer for ljud och video, 27
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Scensparning, 38
Overblick, 23
Inspelning, manuell kontroll
(Import), 52
Instickseffekter
Att lasaupp, 172
Upplasning, 183
InstélIningar
Komprimering (Import), 36
Scensparning, 38
Skapa ljudfil, 400
Internet
Ladda upp till, 381
Invert, 194

J-cut
A/B, 202
Jklipp
Definierat, 144
Jklippet
Forklarat, 147
Jogknappar, 10
Jordbavning (videoeffekt), 191

K

Kameror
Analog (Import), 54
DV, HDV (Import), 49
Kapitel
Pa menysparet, 252
Kapitellankar. See Lankar
Katalog
Temadel, 154, 155, 157
Temadelen, 89
Ken Burns, 235
Keyframing (av videoeffekts-
parametrar), 178
Keyframing (med videoeffekt-
parametrar), 175
Klassiskatitelredigeraren, 261
Flerval i, 271
Starta, 262
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Klassiska Titelredigeraren
Avancerad textredigering, 267
Klassiska titelredigerarens Album,
274
Bakgrundssektionen, 276
Bildsektionen, 278
Knappsektionen, 279
Stilbladdraren, 274
Klassiskatitelredigerarens
kontroller
Klippbord och ta bort-knappar,
272
L&gesvéljarknappar, 268
Objektlayoutknappar, 269
Objektverktygsléda, 265
Textformatering, 272
Titeltypsknappar, 264
Urvalsverktyg, 265
Klipp
Associerade, 443
Dela, 103, 138
Erséttande, 444
Form, 444
Hastighet (videografitips), 442
Kombinera, 139
Kontrast, 444
Ljud, 106
Orsak och verkan, 444
Parallella, 443
Radera, 104
tema, 157, 159
Tema, 155
Trimning pa Tiddinjen, 130
Trimningstips, 134
Video, 106
Andranamn, 135
Klipp (6vergang), 221
Klippbordet
Med Album och Filmfonster, 123
Klippegenskaper
Namn, 234
Varaktighet, 234
Klippegenskaper-verktyget
For 6vergangar, 227
Trimning med, 227
Klippegenskapsverktyg, 116

Index

For diskmenyer, 254
Klippegenskapsverktyget
For ljudklipp, 338
For stillbilder, 234
Klippmarkeringar, 111
Kontroller, 112
Laggatill, radera, namnge, 111
Knappar
Audio scrubbing, 102
Delaklipp, 101, 139, 143
Delaklipp/scen, 103
Dvd-véljare, 6
Dvd-véljare (toggle), 6
Férgmarkering, 281
Kapitel. See Diskmenyer
Klipp, 101
Klippmarkering, 101
Léagen, 2
Laggatill markér, 111
Project Bin, 101
Raderaklipp, 104
Radera markor, 111
Rakblad, 139
Redigeringsmeny, 116
Spérlasning, 140
Uppspelning, 9
Verktygslada, 114
Verktygsvéljare, 115
Visaurval, 101
Angra, Gor om Hjalp, Support och
Aktivera, 2
Aterstall (panorera-och-zooma),
237
K nappar for spérlasning, 140
Knappen Audio scrubbing, 102
Knappen delaklipp/scen, 139
Knappen Delaklipp/scen
| infogningsredigering, 143
Knappen Redigeringsmeny, 116
Knappsektionen
Av Klassiskatitelredigerarens
Album, 279
Kommandot Hitta Scen i Album,
74
Kommandot Hitta Scen i Projekt,
74
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Komprimering
InstélIningar (Import), 36
Ljud, 402
Video, 401
Konfiguration. See Alternativ
Konfigurationer. See Alternativ
Konfigurationsalternativ, 385
Inkludera ljud, 403
Konfigurationsmeny, 3
Kontinuitet (videografitips), 441
Kontroller
Klippmarkering, 101
Kopieraoch klistrain effekter
Kopieraoch klistrain, 170
Kort, minne. See Minneskort
Krav, utrustning, xii
Kunskapsdatabas, 418
Kalla (fér import), 42

L

Ladda upp till internet, 381
Lager
| Klassiskatitelredigeraren, 266
L-cut
A/B, 202
Lensflare (videoeffekt), 192
Leveler (audio effect), 359
Ljud
Alternativ for analog import, 27
Anvand utan video, 123
Anvéandning av, 327
Anvandning i Studio, 328
Bakgrundsmusik, 330
Infogningsredigering, 144
Justerap& Tidslinjen, 343
Konfigurationer (for filexport),
402
Ljudeffekter, 330
Original, 330
Rostpdlégg (voice-overs), 330
Scrubbing, 102
Spar i Tidslinjen, 330
Surround, 346
Synkroniserat, 107
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Synkronisering med video, 140
Synkront, 225, 330
Volym och mixning, 340, 346
Overgéngar, 225
Overlagring, 200
Overlagring, original, 330
Ljud-
dvergangar, 345
Ljudeffekt
DeEssare, 357
Ljudeffekter, 106, 327, 353
Anvianda pé temaklipp, 161
Att l&sa upp, 172
Channel Tool (Kanalverktyget),
356
Chorus (Kor), 357
Egenskaper, 339
Equalizer, 357
fatillgang till, 95
Grungelizer, 358
| Studio Ultimate, 356
Ikoner, 353
Kopieraoch klistrain, 354
Noise reduction
(Oljudsreducering), 354
Reverb (Rymdklang), 360
Sektion (av Album), 94
Standard vs. Ultimate, 354
Stereo Echo (Stereoeko), 360
Stereo Spread (Stereospridning),
360
Tool (Verktyg), 353
Ljudfiler, 94
Ljudklipp, 106
Beskéra, 338
Ljudkomprimering, 402
Ljudnivaer
Vid analog import, 27
Ljudspér, 331
Forbunden med videospar, 142
Ljudverktygslada, 118
Ljusséttning, 195
L-klipp
Definierat, 144
L-klippet
Forklarat, 144
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Lokal disk (Import), 42
Lumakey (videoeffekt), 191
Lada, Projekt, 96
L&sa spar, 109
Indikation for, 140
L&st material
Aktivera, 13
Léagen
Introducerade, 1
Redigera, 4
Skapafilm, 363
Val av, 2
Léaggatill mediatill Projektladan,
98
Lénkar
Automatiskt skapande av, 250
| diskmenyer, 245
| diskmenyverktyget, 258
Instélining med dra-och-sl&pp, 259
Justering, 253
Redigering, 254
Repositionering, 254
Skapande, 253
Tabort, 254
Visar nummer under pagéende
redigering, 256
Atervand till meny, 254
L&sin. See Import

M

Magnify (videoeffekt), 192
Mallar. See Teman
Mappar
Albumet, 68
Favoriter, 68, 75
Kélla 70
Stillbilder, 92
Titlar, 91
Markera flera objekt samtidigt (i
Rorliga Titelredigeraren), 321
Markeringar. See
Klippmarkeringar
Markorer
Skapa mellan markorer, 365

Index

Media
Véjafor import, 42
Media Player, 379
Meny- och titelredigerare, 283
Meny och Titelredigeraren, 261
Menyer. See Diskmenyer
Menyknappar
Fargmarkering, 281
Menykommandon, xv
Menykommandot DelaKlipp, 139
Menykommandot Kombinera
Klipp, 139
Menykommandot Skapa
Miniatyrbild, 77
Menylankar. See Lankar
M enyspar
Flaggor, 252
Redigering, 253
Menysparet, 252
Mikrofon
Kopplain, 337
Miniatyrbildrutor
| Albumet, 77
Miniatyrrutor
Instélining i diskmenyer, 257
Med rorlig video, i menyer, 257
Minneskort, importera fran. See
Filbaserade enheter
MMC. See Filbaserade enheter
Mode-panelen (Import Wizard), 34
Montage. See -teman
MP2-filer, 373
mp3-filer, 94
MP3-filer, 373
MPEG
Rendera for dverforing, 365
Multispérsredigering
Med teman, 153
Music (Musik)
Folder (Mapp), 95
Section (of Album), 95
Musik, 327, See Bakgrundsmusik
Val (videografitips), 445
Musikvideo. See SmartMovie
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Muting audio tracks (Dampa
ljudspar), 109

N

Namn
| Text- och Storybordvisning, 136
Paklipp - andra, 136
Nivéer, ljud och video
Vid analog import, 27
Noise reduction (ljudeffekt), 354
Nérbilder, 439
Nétverk. See Filbaserade enheter
Natverk, importera fran. See
Filbaserade enheter

O

Objekt
| Klassiskatitelredigeraren, 265
Objekt i klassiskatitelredigeraren,
265
Text, 266
Andraordning pa lager, 266
Objektsektionen (av Rorliga
titelredigerarens Album), 293
Old film (videoeffekt), 189
Options
Skapa Real Mediafil, 404
Optisk disk. See Disk
Optisk skiva
Avbild pa harddisk, 366
Ordforklaringar, 447
Origindljud
Egenskaper, 339
Spara (videografitips), 445
Synkroniserad med video, 140

Output
till MOV -fil, 375

P

Panorera och zooma (Pan and
zoom)
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Videoeffekt, 241
Panorera-och-zooma (Pan-and

zoom)

Verktyg, 235
Panorera-och-zooma (pan-and-

zoom)

Animerad, 238

Fotografier, 236
Panorera-och-zooma (Pan-and-

zoom)

Avancerade animeringar, 239
Panorering och skanning, 126
Panorering och volym, 118
Parametrar for effekter

Aterinstélla, 174
Parametrar for instickseffekter

Forhandsinstélld, 173
Parametrar for videoeffekter

Redigering, 173
Pass, 14
Perspektiv

Varierande, 439
Player

Forhandsgranska Gvergangar, 88,

224

Indikator, 10
Posterize (videoeffekt), 195
Premiuminnehdll och funktioner,

15
Premium-knapp, 2
Problem och lésningar, 417
Produktnamn, xiv
Progressiv kodning (avancerad
exportkonfiguration), 396
Project Bin

-napp, 101
Projekt. See Film

Arkivera, 18

Arkivering och &terstallning, 16

Aterstalla, 20
Projektets videoformat, 125
Projektinstaliningar (kontrollpane!),

386
Projektlada
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Anvénda, 96
Projektlédan

Laggatill media, 98

Tabort material, 99
Push (6vergéng), 222

R

Radera klipp-knapp, 104
Rakbladsknappen, 103
Ramformat. See
Bredd/hojdforhallande
Rea Media
Filer, 378
RealNetworks® Red Player®, 378
ReaNetworks® Real Player®
Uppspelning med, 372
Redigera
Videoklipp, 121
Redigera menyer. See
Titelforfattaren
Redigera tema-kommando, 156
Redigerare, meny och titel, 283
Redigerare, Meny och Titel, 261
Redigering, 439
A/B, 201
Avancerad, 199
Avancerat, 108
Dela, 144
Diskmenyer, 252
Infoga, 142
Stillbilder, 233
Redigering av fotografier och
andra bilder, 235
Redigeringsfonstret (Rorliga
titelredigeraren), 307
Redigeringslinjen
Sekvenser infogade vid, 123
Redigeringslaget
Grénssnitt, 4
Rendering, 365
Reverb (ljudeffekt), 360
RGB color balance (videoeffekt),
196

Index

Ripple-dvergangar, 225
Rotate (video effect), 186
Réknaren, 11
Rdda-6gon-reduktion
Borttagande, 237
Rdda-dgon-reduktion (Red-eye
reduction)
Forklarad, 237
Rorlig titelredigerare
Stanga, 286
Rorligatitelredigeraren
Bakgrundspanelen, 305
Filhantering, 287
Lagergrupper, 321
Lagerlistan, 315
Markeraflera objekt, 321
Redigeringsfonstret, 307
Skapa och redigeratitlar, 303
Starta, 286
Textbearbetning, 310
v flerai, 323
Rorligatitelredigerarens Album,
288
Fotosektionen, 292
I&gger till resurser till en titel., 289
Objektsektionen, 293
Rorel sesektionen, 300
Utseendesektionen, 294
Videosektionen, 290
Rostpdlagg
Egenskaper, 339
Inspelning, 335
Spelain kvalitetsval, 337
Rostpalaggs
Volym, 336
Rostpal aggsverktyg, 335

S

Scener. See Videoscener
Scener (videografitips), 442
Scensparning, 38
Scenuppsparing

Menykommandon, 87
ScoreFitter
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Klippegenskaper, 340
Klippenslangd, 338
Scrubbing Audio, 102
SCSl, xiii
SD-kort, importera fran. See
Filbaserade enheter
Sepia (videoeffekt), 196
Skanning, progressiv kontra
sammanflétad (interlaced), 396
Skapa filmer, 363
Skapa film-lage
Introducerat, 1
Skapa film-laget, 363
Skapa mellan markorer, 365
Skiva
Avbild pa harddisk, 366
Sparafilm till, 366
Skivor
Forfattande, 340
Skérmar
Flera, 389
Slide (6vergang), 222
Slow motion, 187
Slappzoner
Laggatill effekter, 168
Placera underklipp, 167
Rensa, 166
Tystnad, 167
Soften (Mjuka upp) (videoeffekt),
190

Soptunna-knappen, 104
Sparai fil, 371
AVI, 373
DivX, 374
iPod-kompatibel, 375
MPEG, 376
Real Media, 378
Sony PSP-kompatibel, 378
Windows Media, 379
Spara pa videoband, 379
Spara som fil
MQV, 375
Sparatill fil
3GP, 372
Enbart ljud, 373
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Flash Video, 374
Ljudspér, 373
Sparatill skiva, 366
Spelain rostpaagg, 335
Kvalitet, 337
Spelain video/ljud (Import), 52
Spelaren
Introducerad, 5
Under Tidslinjetrimning, 130
Spelarkontroller
Dvd, 250
Split-redigera
A/B, 202
Spér
Bakgrundsmusik, 330
Indikation for 1&sning, 140
Ljud, 330, 331
Ljudeffekt och rostpdlagg (voice-
over), 330
La&sa, 109
Meny, 252
Originaljud, 330
Titel, 141
Video, 108, 140
Video férbunden med ljud, 142
Overlagring, 199
Stabilize (videoeffekt), 186
Stained glass (videoeffekt), 190
Standarder, xiv
Stereo
Justering av balans pa Tidslinjen,
344
Stereo Echo (ljudeffekt), 360
Stereo Spread (ljudeffekt), 360
Stillbilder
Beskrivning, 231
Beskéring och redigering, 233
Forinstéllda varaktigheter for, 387
Helskérm, 232
Helskérm kontra 6verlagring, 231
Mapp, 92
Redigering, 235
Rotation, 236
Sektion (av Album), 92
Skapar, 232
Trimning, 234
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Typer, 231
Overlagring, 233
Stillbildskameror. See Kameror,
digital
Stop motion, 27
Stop motion-animation, 57
Storyboard view
(Storyboardvisning), 106
Studio Ultimate
Keyframing, 175, 178
Ljudeffekter, 354, 356
Videoeffekter, 187
Studios Import Wizard, 24
Storningsreduktion (videoeffekt),
185
Support-knapp, 2
Surround sound (Surroundljud),
346
SVCD
Exporterafilm till, 366
Menyer, 93, See Diskmenyer
Svepande oskérpa (videoeffekt),
192
Synkronisering (av video och ljud)
Overriding/Asidoséttning, 140
Systemkrav, xii

T

Tabort materia fran Projektladan,
99
Tangentbordsstandarder, xv
Teckensnitt, 273
Teknisk support, 418
Tema
anpassning, 154
bakgrunder, 156
Tema-
delen (av katalogen), 157
Tema-
mallar, 157
Temaklipp
skapa, 157
Sétt in vs. byt ut, 158

Index

Trimma och redigera, 159

Véjaspar, 157

Overgéngar och effekter, 161
Teman

Anatomi, 161

Del (av katalog), 89

Del (av Katalog), 155

Hamta, 90

Inledande, 153

Klipp. See Temaklipp

Laggatill film, 155

Mallar, 153, 155, 161, 165

Sléppzoner, 166

Underklipp, 166
Temaredigerare

Minikatalog, 156
Temaredigeraren, 165
Temaredigeringsverktyget, 116
Textredigering

Avancerad, 267
Textvisning, 113, 136
Tiddinje

Justeravolym p3, 343

Placering av diskmenyer pa, 249

Redigering av diskmenyer i, 252

Spér, 106

Trimmaklipp pd, 130

Overlagringsvideo, 199
Tidslinjen

Ljudspér, 330
Tidslinjevisning

Avancerad redigering i, 140

Dela sekvenser i, 139

Infogningsredigering, 142
Tiddank

L&sa spar, 140
Tidsskala, 106
Titel

Férger (videografitips), 446

Val (videogréfitips), 445
Titelredigerare

Introduktion, 115
Titelredigerare, Klassiska. See

Klassiskatitelredigeraren
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Titelredigerare, Rorliga. See
Rorligatitelredigeraren
Titelspar
Lasning, 141
Titelverktyg, 116
Titlar
Glidande, 264
Klassiska, 261
Mappar, 91
Redigera, 283
Redigering, 261
Rullande, 264
Rorelse, 283
Sektion (av Album), 90
Skapa, 283
Skapande, 261
Titlar och éverlagringsspér
Och stillbilder, 231
Tona (6vergang), 222
Toning
Justering av balans pa Tiddlinjen,
344
Tools (Verktyg)
Ljudeffekter, 353
Tracks (Spér)
Muting and hiding (D&mpa och
dolja), 109
Transitions
Section (of Album), 87
Standard (2D), 221
Trimindikator, 110
Trimma
Overgéngar, 226
Trimning
Beskriven, 129
Introducerad, 121
Med Kontrolltangenten (Ctrl key),
133
PaTiddinjen, 130
Stillbilder, 234
Tips, 134
Videoklipp, 129
Angra, 138
Tv
Samtidig dverfdring till, 380
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U

UDMA, xiii
Ultimate ljudeffektspaket, 356
Ultimate RTFX videoeffekter-
paket, 187
Underklipp
Exporteratill Filmfonster, 166
Laggatill effekter, 168
Placerai ddppzonen, 167
Tystnad, 167
Upphovsréttsskydd DV D-, BD-
import, 56
Upplasning
I nstickseffekter, 183
Uppl6sning (6vergang), 222
Uppspel ningshastighet
Andrar, 187
Uppspel ningskontroller, 5
Dvd, 6, 12, 247
Fast forward/reverse (Snabb fram-
[tillbakaspolning), 10
Gatill borjan, 10
Jogknappar, 10
Loop, 10
Play/Pause, 9
Standard, 6, 9
Uppspéra scener, 77
USB-sticka, importera fran. See
Filbaserade enheter

V,W

Varaktigheter (for 6vergangar etc.),
387
Water drop (videoeffekt), 193
Water wave (videoeffekt), 193
WAV-filer, 94, 373
VCD
Exporterafilm till, 366
Menyer, 93, See Diskmenyer
Verktyg
Automatisk bakgrundsmusik, 119
Bakgrundsmusik, 333
Bild-i-bild, 203
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Cd-ljud, 119, 332
Diskmeny, 116, 260
Frame grabber, 117
Fargnyckel (Chromakey), 209
Klippegenskaper, 110, 116, 118,
135, 254, 338
Ljudeffekter, 119
Panorera-och-zooma (Pan-and
zoom), 235
PIP och chromakey, 117
Rostpdlagg, 335
SmartMovie, 117, 148
Temaredigerare, 116, 156
Temaredigeraren, 165
Temaredigering, 165
Titlar, 116
Videoeffekter, 117, 169
Voiceovers, 119
Volym och balans, 340, 346
Volym och toningar, 118
Verktyget klippegenskaper
Trimning med, 135
Verktyget Klippegenskaper, 110,
118
For videoklipp, 136
Verktyget VVolym och Panorering,
118
Verktygslada, 101
Ljud, 118
Video, 116
Verktygslédorna, 113
VGA
Exporterafilm till, 412
Video
Albumets granssnittsfunktioner, 73
Alternativ for analog import, 27
Bredd/hojdférhéllande. See
Bredd/hojdforhallande
Hiding (Dédlja), 109
Importera. See Import
Konfigurationer (for filexport),
401
Mappar, 75
Maskinvara att exporteratill, xiv
Ramformat. See
Bredd/hgjdforhallande

Index

Sektionen (av Albumet), 71
Oppnafil, 75
Video and audio preferences
(options panel), 389
Video effects
Rotate, 186
Video effekter
Att l&ggatill och tabort, 171
Video effeter
Att lasaupp, 172
Videoband
Sparafilm pa, 379
Overforing till, 381
Videoeffekter, 169
2D editor, 191
Anvanda pa temaklipp, 161
Auto color correction (Automatisk
férgkorrektion), 184
Basic (Grundldggande), 181
Bild-i-bild, 207
Black and white (Svartvitt), 193
Blur (Oskérpa), 188
Cleaning effects
(Rensningseffekter), 183
Color correction (Fargkorrigering),
194
Dromgléd, 184
Effektlistan, 171
Emboss (Relief), 189
Fargavbildning, 194
Férgnyckel (Chromakey), 213
Forhandsgranska och rendering,
180
Forhandsinstélld, 173
Hastighet, 187
Ikoner, 129
Invert (Invertera), 194
Jordb&vning, 191
Keyframing, 175, 178
Kopieraoch klistrain, 170
Ljusséttning, 195
Lumakey, 191
Léagg till, 182
Magnify (Forstora), 192
Old film (Gammal film), 189
Panorera och zooma (Pan and
zoom), 241
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Posterize (Fargreduktion), 195
RGB color balance (RGB-
fargbalans), 196

Sepia, 196

Soften (Mjuka upp), 190

Stabilize (Stabilisering), 186

Stained glass (Mosaik), 190

Standard, 183

Stérningsreduktion, 185

Svepande oskérpa, 192

Ultimate RTFX, 187

Water drop (Vattendroppe), 193

Water wave (Vag), 193

Verktyg, 169

Andra parametrar, 173
Videoeffekts

Lensflare (Linssken), 192
Videoformat, 125
Videofdrhandsvisning

Alternativ, 389

Extern, 389

Helskarm, 389
Videografi, 437
Videokamerakontroller, 243
Videoklipp, 106

Anvéand endast ljud delen, 123

Att hittasceni Album, 128

Dela, 138

Forkortade av dvergang, 220

Gréanssnittsfunktioner, 128

Kombinera, 139

Redigering, 121

Synkronisering med ljud, 140

Tillfor effekter till, 169

Trimning, 129

Trimning pa Tidslinjen, 130

Trimningstips, 134

Varierar uppspel ningshastighet,

187

Verktyget Egenskaper, 136

Angratrimning, 138

Andra namn, 135
Videokomprimering, 401
Videomonitor

Samtidig dverforing till, 380
Videonivaer
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Vid analog import, 27
Videoscen

Dela, 103
Videoscener

Att vdlja, 80

Granska, 79

Hittai Albumet, 74

Indikator for anvéndande, 73, 128

Kombinera och dela upp, 84

Kommentarer, 82

Laggatill enfilm, 121

Miniatyrbildrutor, 77

Nérliggande, 129

Ordning p&, 71

Tillfor till film, 122

Visalangd p, 81

Ateruppspéra, 86
Videoscenkata og, 247
Videosektionen

Vyer, 82
Videosektionen (av Rorliga

titelredigerarens Album), 290

Videospér, 108, 123, 140

Forbunden med ljudspar, 142

Och stillbilder, 231
Video-verktygsada, 116

Views, Movie Window (Visningar,

Filmfénstret)

Storyboard, 106
Windows Media

Filer, 379

Player, 379
Windows Media Player

Uppspelning med, 372
Wipe (6vergéng), 222
Visningar, Filmfénster

Text, 113
Visningsléage for Storybord, 106
Visningslage for text, 106
Visningslage for tidslinjen, 106
Visningslagen, Filmfonster

Storybord, 106

Text, 106

Tiddlinje, 106
Vitbalans, 196

Pinnacle Studio



Wizard
Import, 24
Voiceovers, 106
Voiceovers-verktyg, 119
Volym
In- och uttoningar, Forinstallda
varaktigheter for, 387
Justera pa Tidslinjen, 343
Mixning, 340, 346
Rostpal aggsniva, 336
Volym- och balansverktyg, 340,
346
Véajamediafor import, 42

Y

Y ahoo! Video, 381
Y ouTube, 381

A

Angra-knapp, 2
Aterstdlla ett projekt, 20
Atervand till menylank, 254

i

Andra ordningen pé objekt
| tre dimensioner, 266

5

Ogonblicksbild (Import), 60
Overfor

Enbart ljud, 373

Till 3GP-fil, 372

till Flash Video-fil, 374

Till Sony PSP-kompatibel fil, 378
Overforing

till AVI-fil, 373

Till DivX-fil, 374

Till fil, 371

Till iPod-kompatibel, 375

Till MPEG-fil, 376

Till Real Mediafil, 378

Index

Till videoband, 381

Till Videoband, 379

Till Windows Media, 379
Overforing till

Mediatyp, 364
Overgéngar

AlphaMagic, 221

Beskrivet, 219

Effekt paett klipps 1angd, 220

Fatillgang till, 88

Forhandsgranska, 88, 224, 228

Forinstéllda varaktigheter for, 387

Grupper, 88

Hollywood FX, 221, 223

I ljud, 225

i ljudspéren, 345

Inklippningstvergang, 233

Inklippningsdvergangar, 248

Klipp, 221

Kriterier for att vélja, 221

Loopning i férhandsgranskning,

228

Namnge, 227

Patemaklipp, 161

Patiddlinjen, 219

Ripple-6vergangar, 225

Stdl in varaktighet pd, 227

Tillfor till film, 219

Tona, 222

Tredimensionella, 223

Trimma, 226

Typer av, 221

Uppl&sning, 222

Videografitips, 440

Wipe, dlide, push, 222

Visatyp, 88

Andrariktning, 227
Overlagringsbilder

Beskrivning, 233
Overlagringseffekter, 199
Overlagringsspér, 199

Alltid visa-alternativet (Always

show), 200

Att visa, ddlja, 200

Att Oppna, 199

Inledning, 199

Ljud, original, 200

481



Overlagringsspér (Overlay track) Oversiktsbilder (videograftips),

_ Ljud, 330 439
Overlagringsspéret Overtoning
Och stillbilder, 231 I ljud, 225

Oversikt - optiska skivor, 370
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