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Przed rozpoczeciem

Dzigkujemy za zakup oprogramowania Pinnacle
Studio. Mamy nadziejg, ze program spelni wszystkie
oczekiwania.

Informacje zawarte w tym podreczniku dotycza
wszystkich wersji programu Studio, w tym wersji
Studio Ultimate 1 Studio Ultimate Collection. Roznice
pomigdzy poszczegdlnymi wersjami beda odpowiednio
oznaczane. W wigkszos$ci przypadkow nazwa ,,Studio”
bedzie uzywana og6lnie w odniesieniu do wszystkich
wersji. Podobnie nazwa ,,Studio Ultimate” odnosi si¢
rowniez do programu Studio Ultimate Collection,
chyba ze zaznaczono inacze;j.

Jezeli oprogramowanie Studio jest uzywane po raz
pierwszy, zalecamy przechowywanie tego podrgcznika
w stale dostgpnym miejscu.

Aby przygotowa¢ si¢ odpowiednio do uzywania
programu Studio, przed przejsciem do rozdziatu I,
Uzywanie programu Studio, nalezy si¢ zapoznaé z
trzema ponizszymi tematami.

Nowym uzytkownikom stanowczo zaleca si¢ tez
skorzystanie z samouczka programu Studio. Aby
uruchomi¢ samouczek, nalezy klikna¢ odpowiadajace
mu tacze na ekranie powitalnym wyswietlanym
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podczas uruchamiania programu Studio lub skorzystaé

z polecenia menu Pomoc » Samouczek W juz

uruchomionej aplikacji.
I

Wymagania dotyczace sprzetu

Wydajny system edycji oprocz oprogramowania Studio
wymaga odpowiedniego poziomu wydajnosci sprzetu,
co opisano w tej sekcji. Jednak specyfikacje — chociaz
wazne — nie decyduja o wszystkim. Poprawne
dziatanie urzadzen zalezy tez od dostarczonych przez
producenta sterownikow. W rozwiazywaniu
problemow z kartami graficznym i1 dzwigkowymi oraz
innymi urzadzeniami moze by¢ pomocne sprawdzenie
na stronie WWW producenta, czy dostgpne sa
aktualizacje sterownikoéw 1 informacje pomocy
techniczne;.

Uwaga: Niektore wymienione tu funkcje wymagaja
bezptatnego lub ptatnego aktywowania przez Internet
(zalezy to od wersji programu Studio).

Komputer

e Procesor Intel Pentium lub AMD Athlon taktowany
zegarem 1,8 GHz badz szybszy (zalecany taktowany
zegarem 2,4 GHz lub szybszy) Procesor Intel Core™
2 lub i7 2,4 GHz wymagany do edytowania plikow
w formacie AVCHD (2,66 GHz w przypadku
formatu AVCHD 1920)

e Zalecana pamig¢ 1 GB; do edycji plikoéw w formacie
AVCHD wymagana pami¢¢ 2 GB
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e System operacyjny Windows® 7, Windows Vista®
z dodatkiem Service Pack 2 lub Windows XP z
dodatkiem Service Pack 3

e Karta graficzna zgodna ze standardem DirectX 9 lub
10 wyposazona w 64 MB pamigci (zalecane co
najmniej 128 MB); w przypadku edytowania wideo
HD i plikow w formacie AVCHD wymagana karta
graficzna wyposazona w 256 MB pamigci

e Karta dzwigkowa zgodna ze standardem DirectX 9
lub nowszym

e 3,2 GB miejsca na dysku (wymagane dodatkowe
miejsce dla dodatkéw typu plug-in)
Naped DVD-ROM (do zainstalowania
oprogramowania).

Nastepujace elementy sg opcjonalne:

e Nagrywarka dyskow CD-R(W) do tworzenia dyskow
VideoCD (VCD) lub Super VideoCD (SVCD).

e Nagrywarka dyskéw DVD-/4+R(W) do tworzenia
dyskéw DVD, HD DVD i AVCHD.

e Nagrywarka dyskéw Blu-ray do tworzenia dyskéw
Blu-ray (program Studio Ultimate).
Karta  dzwickowa z  wyjsciem  dzwigku
przestrzennego w celu odstuchiwania zmiksowanego
dzwigku przestrzennego.

Dysk twardy

Dysk twardy musi mie¢ mozliwos$¢ stalego odczytu 1
zapisu z szybkoscia 4 MB/s. Warunek ten speinia
wigkszos¢ dyskow twardych. Przy pierwszej probie
przechwycenia  obrazu  oprogramowanie  Studio
przetestuje dysk twardy w celu sprawdzenia, czy jest
on dostatecznie szybki. Obraz wideo w formacie DV
zajmuje 3,6 MB miejsca na dysku twardym na jedna
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sekundg, zatem zaledwie cztery 1 p6l minuty materiatu
w formacie DV wymagaja petnego gigabajta miejsca
na dysku.

Porada: W przypadku przechwytywania z tasmy
wideo zaleca sie korzystanie z osobnego dysku
twardego w celu uniknigcia ,,rywalizacji” o miejsce na
dysku twardym podczas przechwytywania migdzy
programem Studio i innymi programami, W tym
systemem Windows.

Sprzet do przechwytywania wideo

Program Studio moze przechwytywa¢ wideo z wielu
réznych zrédel analogowych i1 cyfrowych. Zobacz
temat ,,Panel Importuj z”, strona 28.

Sprzet do wyprowadzania wideo

Oprogramowanie Studio moze wyprowadza¢ wideo do
nastgpujacych urzadzen:

e Dowolna cyfrowa kamera HDV, DV lub Digital8

albo magnetowid VCR. Wymaga to portu IEEE-
1394 (FireWire) zgodnego ze standardem OHCI
(takiego jak dostepny na karcie Pinnacle Studio DV).
Kamera musi by¢ skonfigurowana do nagrywania z
wejscia DV.

Dowolna kamera analogowa (8 mm, Hi8, VHS,
SVHS, VHS-C lub SVHS-C) lub magnetowid VCR.
Wymaga to urzadzenia Pinnacle Studio USB-700,
PCI-500, PCI-700 Iub innego urzadzenia firmy
Pinnacle wyposazonego w wyjscia analogowe.
Mozliwe jest tez wyprowadzanie do analogowych
magnetowidow VCR 1 kamer przy uzyciu karty
Pinnacle Studio DV lub innego portu 1394 zgodnego
ze standardem OHCI, jezeli kamera DV lub Digital8
albo magnetowid VCR moze przekazywaé sygnat
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DV przez wyjscia analogowe (wigcej informacji
mozna znalez¢ w dokumentacji kamery oraz w
rozdziale 16, Tworzenie filmu).

Skréty i konwencje

W celu zorganizowania materialtu w niniejszym
podreczniku sa stosowane nast¢pujace konwencje.

Terminologia

AVCHD: Format danych wideo uzywany przez
niektore kamery o wysokiej rozdzielczosci, a takze
stuzacy do tworzenia dyskow DVD do odczytu w
odtwarzaczach Blu-ray. Edytowanie plikow AVCHD
wymaga wigcej mocy obliczeniowe] niz w przypadku
innych formatéw obstugiwanych przez program Studio.

DV: Termin ,DV* oznacza kamery, magnetowidy
VCR i tasmy DV oraz Digital8.

HDV: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci, ktory
umozliwia nagrywanie wideo o rozmiarach klatek
1280x720 lub 1440x1080 w formacie MPEG-2 na
nos$nikach DV.

1394: Termin ,,1394” oznacza interfejsy, porty i kable
IEEE-1394, FireWire, DV lub i.LINK zgodne ze
standardem OHCI.

Analogowe: Termin ,analogowe® oznacza kamery,
magnetowidy VCR i tasmy 8mm, Hi8, VHS, SVHS,
VHS-C lub SVHS-C oraz kable i zlacza sygnatu
zespolonego/RCA i S-Video.
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Przyciski, menu, okna dialogowe i okna

Nazwy przyciskow, menu i powigzanych elementow

zostaty napisane kursywq w celu odrdéznienia ich od

tekstu otaczajacego, natomiast nazwy okien i okien

dialogowych sa pisane wielka litera. Na przyktad:
Kliknij przycisk Edytuj menu, aby otworzy¢ menu w
Edytorze tytuléw klasycznych.

Wybieranie polecen menu

Symbol strzatki w prawo (»>) oznacza $ciezke
hierarchicznych elementow menu. Na przyktad:

Wybierz kolejno Przybornik » Generuj muzyke w
tle.

Konwencje klawiatury

Nazwy klawiszy sa pisane wielka litera 1 sa
podkreslone. Znak plusa oznacza kombinacjg klawiszy.
Na przyktad:

Naci$nij kombinacj¢ klawiszy  Ctrl+A, aby
zaznaczy¢ wszystkie klipy na osi czasu.

Klikniecia mysza

Jezeli wymagane jest kliknigcie mysza, domys$lnie
chodzi zawsze o kliknigcie lewym przyciskiem, chyba
ze zostanie okreslone inaczej:
Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
polecenie Przejdz do Edytora tytutow/menu.
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Pomoc online

Podczas pracy w programie Studio dostgpne sa zawsze
dwa rodzaje pomocy:

e Plik pomocy: Kliknij przycisk pomocy [?| na

gldownym pasku menu programu Studio lub wybierz
kolejno Pomoc » Tematy Pomocy, lub naci$nij
klawisz F1, aby otworzy¢ plik pomocy programu
Studio.
Etykietki narzedzi: Aby dowiedzie¢ sig, jaka
funkcje petni dany przycisk lub inny element
sterujacy programu Studio, nalezy zatrzymac kursor
myszy nad zadanym elementem. Pojawi si¢ etykietka
narze¢dzia z odpowiednim objasnieniem.
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ROZDZIAL 1:

Korzystanie z programu
Studio

Proces tworzenia filmow w programie Studio
przebiega w trzech etapach:

1. Importowanie: Importowanie zrodlowego materiatu
wideo (,,surowego” materialu) na dysk twardy
komputera. Zrodta, z ktoérych mozna korzystaé, to
migdzy innymi analogowe tasmy wideo (8 mm, VHS
itp.), cyfrowe tasmy wideo (HDV, DV, Digital8), karty
pamigci 1 inne no$niki oparte na plikach, a takze
bezposredni przekaz z kamery wideo lub kamery
internetowe;.

Tryb importowania zostal omoéwiony w rozdziale 2:
Przechwytywanie i importowanie multimediow.

2. Edycja: Montaz materialu wideo wedlug potrzeb
przez zmiang kolejnosci scen i odrzucenie zbednych
fragmentow. Dodawanie efektoéw wizualnych, takich
jak przej$cia, tytuty 1 grafika, oraz dodatkowych
sciezek audio, takich jak efekty dzwigkowe i muzyka w
tle. W przypadku tworzenia dyskow DVD, Blu-ray i
VCD mozna  utworzy¢ interakcyjne — menu,
zapewniajace widzom wigksze mozliwosci ich
przegladania.

Rozdziat 1: Korzystanie z programu Studio 1



W programie Studio wigkszo$¢ pracy wykonuje sig
wlasnie w trybie edycji. Wigcej informacji znajduje si¢
w czgscil ,, Tryb edycji“ tym rozdziale (strona 4).

Dostepnosé: Tworzenie dyskéw Blu-ray jest obstugiwane tylko w
programach Studio Ultimate i Studio Ultimate Collection.

3. Tworzenie filmu: Po ukonczeniu projektu gotowy
film mozna wygenerowa¢ w wybranym formacie i na
zadanym nos$niku: m.in. na tasmie, na dyskach VCD,
S-VCD, DVD albo w plikach AVI, MPEG, RealVideo
lub Windows Media.

Tryb tworzenia filmu zostal oméwiony w rozdziale 16,
Tworzenie filmu.

Ustawianie trybu

Klikajac jeden z trzech przyciskow trybu, dostepnych
w lewej gornej czgsci okna programu Studio, mozna
wybra¢ etap procesu tworzenia filmu, nad ktérym chce
si¢ pracowac:

© Importuj © Edycja © Tworzenie filmu

Przy zmianie trybu wyglad programu Studio zmienia
si¢ w celu wyswietlenia elementéw sterujacych
wymaganych w przypadku nowego trybu.

Cofnij, Wykonaj ponownie, Pomoc,
Pomoc techniczna i Premiowe — przyciski

Przyciski  Cofnij, Wykonaj NSNS
ponownie, Pomoc, Pomoc L3
techniczna oraz Premiowe sq zawsze dostgpne w
prawym gornym rogu okna programu Studio, bez

¢ =
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wigledu na to, ktory z trzech trybow jest aktualnie
wlqczony.

e Przycisk Cofnij pozwala wycofywa¢ pojedynczo
dowolne zmiany wprowadzone do projektu w trakcie
biezacej sesji.

e Przycisk Wykonaj ponownie pozwala pojedynczo
wprowadza¢ zmiany ponownie, w przypadku gdy
cofnigto ich zbyt wiele.

e Przycisk Pomoc uruchamia wbudowany system
Pomocy programu Studio.

e Przycisk Pomoc techniczna otwiera w przegladarce
sieci Web witryng pomocy technicznej programu
Studio.

Przycisk  Premiowe  umozliwia  rozszerzenie
programu Studio przez zakup 1 zainstalowanie
zawarto$ci premiowej. (Szczegoty mozna znalez¢ na
stronie 13).

Wszystkie pozostale elementy sterujqce w oknie

programu Studio odnoszq sie do zadan dostgpnych w

biezqcym trybie.
|

Ustawianie opcji

Wigkszosé opcji programu Studio ustawia sie przy
uzyciu dwoch okien dialogowych zawierajqcych karty.

Pierwsze pozwala kontrolowaé opcje zwiazane z
trybem edycji. Zawiera dwie karty:

{ Opcje ustawien programu Pinnacle Studio Ultimate Iéq

Preferencie projektu ] Preferencie audio i wideo
|

w
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Drugie okno dialogowe zawiera opcje zwiazane z
trybem tworzenia filmu. Dostgpne sa w nim trzy karty,
po jednej dla kazdego z trzech typéw wyprowadzania
filmu:

Opcje ustawier programu Pinnacle Studio Ultimate &J

Kazdy panel obu okien dialogowych moze zosta¢
otwarty osobno odpowiednim poleceniem menu
Ustawienia (np. Ustawienia » Preferencje projektu).
Po otwarciu okna dialogowego w ten sposob wszystkie
jego pozostate panele sa wowcezas dostgpne za
posrednictwem poszczegdlnych kart.

‘ Tworzenie dysku l Tworzenie pliku 1 Tworzenie tasmy 1

Dla uproszczenia wszystkie panele opcji sa traktowane
w niniejszym tekscie osobno, na przyktad ,,panel opcji
Preferencje projektu”.

Szczegblowe objasnienia opcji zawartych w obu
oknach dialogowych znajduja si¢ w dodatku A, Opcje
ustawien.

Dodatkowe opcje importowania znajduja si¢ na panelu
Tryb Kreatora importowania. Dostgpne opcje zaleza od
typu multimediow, ktore bgda importowane, tak jak to
opisano w temacie ,,Panel Tryb” na stronie 37.

TRYB EDYCJI

Po kazdym uruchomieniu programu Studio otwierany
jest tryb edycji, poniewaz jest on najczesciej uiywany.
Ekran trybu edycji sklada si¢ z trzech glownych
obszarow.
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Album shuzy do przechowywania zasobow, ktore beda
uzywane w filmach, migdzy innymi przechwyconych
scen wideo.

Okno filmu to miejsce tworzenia edytowanego filmu,
przez sktadanie scen wideo 1 klipéw dzwigckowych oraz
stosowanie przej$¢ i efektow.

Odtwarzacz umozliwia odtwarzanie 1 podglad
dowolnego elementu wybranego aktualnie w programie
Studio. Moga to by¢ przyktadowo zasoby albumu, takie
jak scena wideo, tytul lub efekt dzwigkowy, albo
edytowany film wraz z przejsciami, tytutami, efektami
1 kilkoma $ciezkami audio. Odtwarzacz zostal
omowiony ponizej.

Szczegdtowe informacje dotyczace tych tematow
mozna znalez¢ w rozdziale 3, Album, oraz w rozdziale
4, Okno filmu.

oty

Pinnacle Studio Ultimate Collection

Program Studio pracujqcy w trybie edycji z
widocznym @ albumem, @ odtwarzaczem oraz ©
oknem filmu. Ilustracja przedstawia widok serii ujec.
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Odtwarzacz

W odtwarzaczu jest wyswietlany podglqd edytowanego
filmu lub elementu wybranego aktualnie w albumie.

Sktada si¢ on z dwoch gtownych obszarow: okna
podgladu oraz elementow sterujqcych odtwarzaniem.
W oknie podgladu wyswietlany jest obraz wideo.
Elementy  sterujace  odtwarzaniem umozliwiaja
odtwarzanie wideo 1 przechodzenie do konkretnej
pozycji w materiale. Elementy te sa dostgpne w dwdch
formatach: standardowym i DVD.

Tryb standardowy

Standardowe elementy sterujace odtwarzaniem sa
podobne do ich odpowiednikow w kamerach i
magnetowidach. Stuza do odtwarzania zwyktych
nagran wideo.
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Tryb DVD

Elementy sterujace odtwarzaniem DVD emuluja
przyciski z odtwarzacza DVD lub pilota. Stuza do
przegladania produkcji zapisanych na dyskach DVD
lub innych dyskach oraz do sterowania menu.

peinego
ekranu

Okno
podglgdu

przetaczania

Przycisk
DVD

Elementy sterujgce do poruszania sie po dysku

Okno podgladu

Jest to istotny element programu Studio, poniewaz jest
bardzo czgsto uzywany, zwlaszcza do przegladania
tworzonego filmu. Mozna w nim rowniez wyswietlac:

e zawarto$¢ albumu dowolnego typu,

e obrazy nieruchome lub tytuty z filmu,

e zmiany efektow wideo w czasie rzeczywistym w
trakcie zmieniania ich parametrow,

¢ pojedyncze klatki nagrania wideo.
Przy przegladaniu nieruchomych klatek mozna
przechodzi¢ migdzy nimi pojedynczo w obu
kierunkach, uzywajac elementow sterujacych
przewijania.
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Zmiana wielkosci podgladu wideo

Jesli wymiary ekranu na to pozwalaja, program Studio
pozwala na powigkszenie odtwarzacza, wigc rdwniez
podgladu wideo. Stuzy do tego suwak Rozmiar
odtwarzacza. Ten element jest wyswietlany powyzej
odtwarzacza po lewej stronie przycisku Cofnij, gdy
zostaje rozpoznane, ze mozliwe jest wyswietlanie.

F
\

f \:
1 «*
o

Przesun suwak w prawo, aby zwigkszy¢ rozmiar
odtwarzacza, lub w lewo, aby go zmniejszy¢. Suwak
przesunigty maksymalnie w lewo odpowiada
najmniejszemu rozmiarowi. Jest to domys$lny wybor.

Zmiana rozmiaru odtwarzacza optymalizuje uzycie
ekranu, umozliwiajqc wyswietlanie wiekszego podgladu
wideo.

Przycisk przetacznika DVD

Przycisk przelqczania DVD umieszczony w
prawym dolnym rogu odtwarzacza stuzy do
przelaczania si¢ migdzy dwoma trybami odtwarzania.
Przycisk ten jest dostgpny tylko wowczas, gdy
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poddawany edycji film zawiera co najmniej jedno
menu.

Elementy sterujgce odtwarzaniem

W zaleinosci od wybranego trybu odtwarzania w
odtwarzaczu dostepny jest jeden 7 dwoch zestawow
elementow sterujqcych odtwarzaniem.

Jesli film odtwarzany jest jako zwykle nagranie wideo,
uzywane sa standardowe  elementy  sterujqce
odtwarzaniem. Je$li natomiast w filmie zastosowano
menu do poruszania si¢ po dysku, mozna odtwarzac¢ go
jako dysk optyczny =z interakcyjnymi menu
ekranowymi przy uzyciu elementow sterujqcych
odtwarzaniem  DVD. Obie grupy elementow
sterujacych sa opisane ponize;j.

Przycisk  podgladu  petnoekranowego: Ten =
przycisk, umieszczony bezposrednio powyzej
prawego gbérnego rogu okna podgladu, wiacza
petnoekranowy tryb podgladu. Przycisk jest dostgpny
w obu trybach odtwarzania. W systemie z jednym
monitorem wys$wietlanie na pelnym ekranie konczy si¢
z chwila zakonczenia filmu, po dwukrotnym kliknigciu
ekranu albo naci$nigciu klawisza Esc. Informacje na
temat ustawien stosowanych w systemach wielu
monitorow mozna znalez¢ w czg$ci dotyczacej opcji
Podglqd wideo w panelu Preferencje audio i wideo
(strona 425).

Za pomoca opcji Podglad wideo w panelu opcji
Preferencje audio i wideo mozna skierowa¢ podglad
pelnoekranowy na drugi monitor, jesli system jest w
niego wyposazony. W programie Studio Ultimate

©
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mozna tez Ww razie potrzeby wysta¢ poglad
jednoczes$nie na urzadzenie zewngtrzne.

Standardowe elementy sterujace odtwarzaniem
Te przyciski stuza do sterowania odtwarzaczem.

Odtworz/Wstrzymaj: Przycisk Odtworz powoduje n
rozpoczgcie odtwarzania filmu od jego biezace] §
pozycji. Po rozpoczgciu odtwarzania przycisk
Odtworz zastgpowany jest przyciskiem Wstrzymaj. Po
wstrzymaniu odtwarzania sceny albumu lub klipu z
okna filmu odtwarzany element pozostaje zaznaczony.
Do wznawiania 1 zatrzymywania odtwarzania mozna
uzywac rowniez klawisza spacji.

Przejdz do poczqtku: Ten przycisk powoduje JEB
zatrzymanie odtwarzania i skok do pierwszej
klatki przegladanego materiatu.

Szybko przewii do tylu, Szybko przewin do (B
przodu: Te przyciski umozliwiaja przegladanie

filmu w obu kierunkach dwa, cztery lub dziesigé¢

razy szybciej niz normalnie. Stuza do wyszukiwania
okreslonego fragmentu nagrania wideo, z ktérym chce
si¢ pracowac. Kilkukrotne klikanie tych przyciskéw
powoduje zmiang szybkos$ci przegladania.

Odtwoérz ciggle: Ten przycisk powoduje ciagte [l
odtwarzanie klipu aktualnie zaznaczonego w
oknie filmu. Funkcja ta jest szczegoélnie przydatna
podczas wybierania i edytowania efektow oraz przejs$¢
dodatkowych.  Kliknigcie  dowolnego  przycisku
odtwarzania powoduje przerwanie ciagtego
odtwarzania. Gdy aktywne jest ciaglte odtwarzanie,
przycisk ciagltego odtwarzania $wieci sig. Ciaglosc¢ jest
zachowywana nawet podczas przelaczania szybkoS$ci
odtwarzania.
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Przyciski  przewijania: Ta para elementéw
sterujacych umozliwia zwykle przechodzenie do
przodu lub do tytlu o jedna klatkg. Aby przechodzi¢ o
sekundy, minuty lub godziny zamiast o klatki, nalezy
wybra¢ odpowiednie pole na liczniku (zobacz ponizej),
a nastgpnie zmodyfikowaé je za pomoca przyciskow
przewijania.

Suwak odtwarzania

Suwak odtwarzania stuzy do szybkiego przewijania
przechwyconego nagrania wideo lub edytowanego
filmu w obu kierunkach. Potozenie suwaka wskazuje
pozycje biezacej klatki przechwyconego pliku wideo
(nie tylko biezacej sceny) lub edytowanego filmu (nie
tylko biezacego klipu). Pasek suwaka zawsze
przedstawia pelna dtugo$¢ przegladanego materiatu.

Przesuwanie suwaka powoduje wyswietlenie w oknie
podgladu odpowiedniej klatki. Jesli w oknie filmu
zostal uaktywniony przycisk przewijania audio, to
podczas przewijania beda tez styszalne urywki audio z
filmu. Szczegdly mozna znaleZz¢ na stronie 113.

To, czy podglad nadaza za przesuwanym suwakiem,
zalezy od szybkosci komputera. Przy wolnym
przesuwaniu suwaka odtwarzania ekran podgladu
bedzie zmienial si¢ ptynnie. Przy coraz szybszym
przesuwaniu suwaka niektore klatki zaczna by¢
pomijane przy wyswietlaniu. Szybkos¢, przy ktoérej to
nastapi, zalezy od posiadanego sprzetu. Plynnosé
podgladu zmniejsza si¢ rowniez wraz z przyrostem
catkowitej dtugo$ci przewijanego suwakiem materiatu.

Licznik
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Licznik wys$wietla biezace potozenie |0:00:16 16
odtwarzania w godzinach, minutach, '
sekundach 1 klatkach. Pola licznika

. ; . . Sekundy
mozna modyfikowa¢ bezposrednio Minuty
w celu wybrania okreslonej klatki  Godziny
do wyswietlenia lub klatki, od ktorej ma si¢ rozpoczaé
odtwarzanie. Wystarczy klikna¢ liczbe, ktéra ma zostaé
zmieniona, a nast¢gpnie wpisa¢ nowa wartos¢. Aby
przejs¢ do innego pola, nalezy je klikna¢ lub uzy¢
klawiszy Strzatka w lewo lub Strzatka w prawo.

Warto$¢ w wybranym polu mozna tez modyfikowac za
pomoca przyciskdw przewijania znajdujacych si¢ obok
licznika lub klawiszy Strzatka w gore 1 Strzata w dot.

Suwak glosnosci

— [

Tym elementem sterujacym ustawia si¢ ogolna
glo$no$¢ audio podczas odtwarzania podgladu.
Odpowiada to zmianie glto$nosci karty muzycznej przy
uzyciu systemowego narzedzia regulacji glo$nosci.
Zmiany te nie maja wplywu na glosnos$¢ ostatecznej
wersji filmu powstajacej w programie Studio w trybie
tworzenia filmu.

Mata ikona glosnika po prawej stronie tego elementu
sterujacego dziala w trakcie odtwarzania jako przycisk
wyciszenia.

Elementy sterujagce odtwarzaniem DVD

Te elementy sterujace obejmuja cztery
| . standardowe  przyciski  odtwarzania
opisane powyzej (Odtworz/Wstrzymaj,
Szybko przewin do tytu, Szybko przewin

do przodu, Przejdz do poczqtku) oraz dodatkowo
elementy sterujqce odtwarzaczem DVD, opisane w
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temacie ,,Elementy sterujace odtwarzaczem DVD”
(strona 271.).

Inne tematy dotyczace edycji

Szczegdtowe informacje na temat edycji mozna

znalez¢ w nastgpujacych czeséciach:

e Rozdziat 5, Klipy wideo

e Rozdzial 6, Motywy 1 edytowanie motywow

e Rozdzial 7, Efekty wideo

e Rozdzial 8, Edycja dwusciezkowa

e Rozdzial 9, Przejscia

e Rozdziatl 10, Obrazy nieruchome

e Rozdzial 11, Menu dysku

e Rozdzial 12: Edytor tytutéw klasycznych

e Rozdzial 13: Narzedzie tytuldéw ruchomych

e Rozdzial 14, Efekty dzwickowe i muzyka Edycja
Rozdziat 15, Efekty audio

Rozszerzanie programu Studio

Jednym ze sposobow uatrakcyjniania tworzonych
filmow jest korzystanie z réznorodnych filtrow audio i
wideo, animowanych przejs¢, tytutow, menu VCD i
DVD, motywow oraz efektow dzwigkowych.

Program Studio oferuje szeroki wybor setek elementow
zawartosci 1 efektow specjalnych, jednak zostat tez
przystosowany do rozbudowy zgodnie z potrzebami
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uzytkownika. Gdy uzytkownik zechce zastosowac
okreslony filtr, przejscie, menu Iub efekt, ktory nie
wchodzi w sktad zestawu podstawowego, program
oferuje mu tatwy w uzyciu mechanizm odnalezienia,
zakupienia 1 zainstalowania tych materialow bez
potrzeby wychodzenia z programu.

Nowe narzedzia, nowe multimedia, nowe
granice

Dodatkowe elementy multimedialne i filtry mozna
zakupi¢ z poziomu programu Studio na trzy sposoby:

e Za pomoca polecenia menu Pomoc » Kup
klucze aktywacji (lub przycisku skrotu
Premiowe dostgpnego w prawym gornym rogu okna
programu Studio).

Spowoduje to otwarcie okna specjalnej przegladarki,
w ktorej] mozna uzyska¢ dostgp do strony katalogu
dla dowolnego typu zawarto$ci premiowe;.

e Za pomoca polecen albumu Wiecej przejs¢, Wiecej

motywow, Wiecej efektow dzwiekowych oraz Wiecej
menu.
Polecenia te sa dostgpne na listach rozwijanych w
odpowiednich sekcjach albumu. Umozliwiaja one
pobranie, wyprobowanie 1 nabycie dodatkowej
zawarto$ci premiowej, ktora nie byta dotaczona do
instalacji programu.

e Przez klikanie przyciskow aktywacji, dostgpnych w
niektdrych czgsciach programu Studio.

e

Przyciski te sa dostepne w tych miejscach programu
Studio, w ktérych znajduje si¢ zawarto$¢ premiowa.
Powyzszy przycisk jest wyswietlany w oknach
narzedzi Efekty audio oraz Efekty wideo i umozliwia
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aktywacje pakietu filtréw audio lub wideo. Podobne
przyciski w albumie umozliwiaja zakup wszelkich
elementéw multimedialnych konkretnego albumu w
postaci pakietow motywow.

Jak dziala aktywacja

»Aktywacja” zawarto$ci premiowe] programu Studio
oznacza nabycie licencji umozliwiajacej
nieograniczone uzywanie tej zawartosci na jednym
komputerze z zainstalowanym programem Studio.
Mechanizm  licencjonowania  wykorzystuje dwa
odmienne, lecz wzajemnie zalezne od siebie kody:

o Klucz aktywacji dla kazdego nabywanego elementu
zawarto$ci premiowe;.

Paszport, ktory jest numerem generowanym przy
pierwszym zainstalowaniu programu Studio na
danym komputerze. Aby wyswietli¢ swdj paszport,
nalezy wybra¢ polecenie menu Pomoc » Moj
paszport.

Poniewaz paszport jest specyficzny dla jednego
komputera, to w przypadku zainstalowania programu
Studio na innym komputerze konieczne jest uzyskanie
nowych kluczy aktywacji. Zostana one dostarczone
bezptatnie, jednak licencje uzytkownika zaréwno dla
programu Studio, jak i nabytej zawarto$ci premiowe;j,
beda od tej pory wazne tylko na nowym komputerze.

Uwaga: Mimo ze paszport jest numerem specyficznym
dla danego komputera, nie maja na niego wpltywu
zwykte modyfikacje sprzetu, takie jak dodawanie lub
usuwanie kart, napedow czy pamigci.
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W razie braku potaczenia z Internetem

Klucze aktywacji zawarto$ci premiowej mozna naby¢ i
zastosowa¢ nawet w przypadku gdy komputer, na
ktérym jest zainstalowany program Studio, nie ma
potaczenia z Internetem. Kliknigcie jednego z taczy
odblokowania w obrgbie programu Studio spowoduje
wyswietlenie okna dialogowego z informacjami
dotyczacymi  zamawiania  zadanej  zawartoSci.
Informacje te obejmuja:

e adres URL, pod ktorym mozna uaktywni¢ zawartos¢;

e identyfikatory numeryczne dla programu Studio i
elementu, ktoéry ma zosta¢ uaktywniony;

paszport i numer seryjny.

Mozna wigc przejs¢ pod podany adres URL na innym
komputerze, wprowadzi¢ zadane informacje, a
nastgpnie zrealizowa¢ zakup zgodnie z instrukcjami.
Udostepniony wtedy zostanie klucz aktywacji, za
pomoca ktorego mozna aktywowaé zawarto§¢ na
pierwotnym komputerze, wybierajac polecenie menu
Pomoc » Wprowad? klucze aktywacji.

Ukrywanie i pokazywanie zawartosci premiowej

Jesli zawarto$§¢ 1 funkcje premiowe nie maja byc¢
wyswietlane w programie Studio, nalezy otworzy¢
panel opcji Preferencje projektu 1 usuna¢ zaznaczenie
jednego lub obydwu po6l wyboru — Pokaz zawartosé¢
premiowq 1 Pokaz funkcje premiowe. (Zobacz strona
422).

Importowanie zawartosci z poprzednich wersji
programu Studio

Uzytkownicy poprzednich wersji programu Studio
maja juz prawdopodobnie wiasne elementy zawarto$ci
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— na dysku Bonus Content, Premium Pack czy na
dysku twardym podtaczonym do systemu. Dostgpny w
programie Studio kreator transferu zawartosci prowadzi
uzytkownika przez proces lokalizowania takiego
materialu 1 importowania go do uzytku w biezacej
wersji oprogramowania. Typy elementow
obstugiwanych przez kreatora obejmuja:

o Tytuly

e Menu dysku

o Efekty dzwigkowe

e Przejscia Hollywood FX 3D
Efekty wideo RTFx

Aby uruchomi¢ kreatora, nalezy odszuka¢ grupe Studio
w menu Start » Wszystkie programy i wybraé kolejno
Narzedzia » Transfer zawartosci.

0’0 ARCHIWIZACJA | PRZYWRACANIE

¢
PROJEKTU

Gdy projekty Studio staja si¢ coraz wigksze 1 bardziej
skomplikowane, zachowanie dobrej orientacji w
mnogosci  multimedidow  moze  stanowi¢  duze
wyzwanie. Zdjgcia 1 grafiki, fragmenty wideo oraz pliki
dzwigkowe, ktore tworza dany film, moga pochodzi¢ z
réznych lokalizacji rozproszonych w calym systemie.
Aby nie traci¢ przestrzeni dyskowej, program Studio
nie tworzy dodatkowych kopii uzywanych plikow.
Jednak  jesli  przeniesiesz lub  usuniesz  plik
multimedialny uzywany w projekcie, wtedy nie bgdzie
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mozna uzy¢ go do podgladu lub realizacji filmu. Na
przyktad podczas porzadkowania dysku twardego
musisz uwazaé, aby nie usuna¢ multimediéw
wykorzystywanych w projektach Studio.

Funkcja archiwizacji 1 przywracania programu Studio
rozwiazuje ten problem, umozliwiajac uzytkownikowi
utworzenie scentralizowanego archiwum zawierajacego
projekt oraz wszystkie powiazane z nim pliki
multimedialne (z pewnymi wyjatkami, ktére zostaty
wyszczegblnione ponizej). Je§li oryginaty plikéw
skopiowanych do archiwum zostana usunigte
(przypadkowo lub celowo), projekt nadal bedzie
bezpieczny. Wystarczy odzyska¢ projekt z archiwum 1
wszystko pozostanie na swoim miejscu.

T¢ funkcj¢ mozna rowniez uzy¢ do utworzenia kopii
zapasowe] projektu oraz powiazanych  plikow
multimedialnych: wystarczy skopiowa¢ archiwum po
utworzeniu 1 zapisa¢é na nosniku kopii zapasowej.
Jednak jesli uzytkownik planuje przywroci¢ projekt na
innym komputerze, na ktérym zainstalowany jest
program Studio, nalezy pamigta¢, Ze niektore typy
plikow nie wystgpuja w archiwum. Nie beda
archiwizowane np. efekty, utwory ScoreFitts, menu
ptyty itp. z pakietow zawartosci, ktore pochodza z
danej wersji programu Studio lub zostaly zakupione
oddzielnie. W takim przypadku takie zasoby musza by¢
zainstalowane 1 dostgpne na obu urzadzeniach.
Sytuacja wyglada podobnie w przypadku czcionek.
Jesli uzytkownik bedzie korzysta¢ ze standardowych
czcionek lub czcionek zainstalowanych w programie
Studio, wtedy nie powinno by¢ zadnego problemu. W
przeciwnym razie, aby umozliwi¢ prawidlowe
wyswietlenie projektu, konieczne bedzie
zainstalowanie brakujacych czcionek.
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Archiwizacja projektu Studio

Aby rozpocza¢ archiwizacje projektu, wybierz
polecenie Plik » Archiwizuj projekt.... W ciagu kilku
sekund program Studio wyswietli okno dialogowe
przedstawiajace przestrzen na dysku wymagana w celu
przeprowadzenia archiwizacji. (Uwaga: JeSli w
projekcie wystgpuja niezapisane zmian, zostaniesz
poproszony o zapisanie przed kontynuacja. Jest to
spowodowane tym, ze archiwizacja projektu dziata w
taki sposob, jakby projekt byl przechowywany na
dysku).

Archiwizuj projekt lé]

Archiwizacja tego projektu wymaga 70 MB wolnego
wr miejsca na dysku i moze potrwad okalo 23 sekund.
Wyblerz odpowiednie miejsce docelowe.

W zwiazku z tym, ze catkowity rozmiar multimediow
projektu Studio moze by¢ bardzo duzy, nalezy upewnié
sig, ze na dysku, na ktorym ma by¢ zapisane archiwum,
znajduje si¢ odpowiednio duzo wolnego miejsca.
Pamigtaj, ze partycja systemowa (z reguty C:) wymaga
znacznej ilosci wolnego miejsca na dysku. Jesli
partycja jest przepelniona, system zacznie stopniowo
zwalnia¢ 1 w rezultacie moze sta¢ si¢ niestabilny.
Napedy 1 partycje niesystemowe moga by¢ bardziej
zapeione, jesli jest to wymagane.

Pamigtaj rowniez, ze niektore nos$niki moga mieé
pewne ograniczenia rozmiaru pliku wideo, ktéory moze

by¢ dodany do archiwum. Napedy sformatowane
zgodnie ze standardem FAT32 oraz pamigci przenosne
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USB posiadaja ograniczenie wielkosci pliki 4 GB —
bez wzgledu na ilo$¢ dostgpnego wolnego miejsca.

Szacowany czas w oknie dialogowym jest obliczony
dla napedu flash USB bedacego miejscem docelowym
archiwizacji. Podczas archiwizacji szacowany czas jest
dynamicznie aktualizowany — stanowi rzeczywista
zarejestrowana szybkos¢ zapisu.

Po zamknigciu okna informacji, pojawi si¢ okno
dialogowe Zapisz, ktore umozliwia wyboér nazwy oraz
lokalizacji archiwum. Domys$lnie archiwum zostanie
utworzone w tym samym folderze co projekt, w
folderze o takiej samej nazwie, co projekt z dolaczona
nazwa ,,Archiwum”.

& Zapisz jako i

kil [1 «Mojeprojekty » Przygody » = ‘ 41 | [ Wyszukajpraygod, )

Nazwa pliku: Pewien pigkny dzlen.sta -

Zapisz jako typ: I Pliki archiwurn Studio (®sta) - I

™ Przegladaj foldery ‘ Zapisz | | Anuluj ‘

Archiwizacja rozpocznie si¢, gdy klikniesz przycisk
Zapisz. Podczas archiwizacji bedzie wyswietlone okno
dialogowe przedstawiajace szacowany czas do
zakonczenia. Kliknigcie przycisku Anuluj w tym oknie
dialogowym spowoduje, ze program Studio zatrzyma
dziatanie i cofnie operacje archiwizacji bez dalszych
zapytan, pozostawiajac system w stanie przed
procesem.

Po przeprowadzeniu archiwizacji w domyslnej
lokalizacji, w folderze projektow znajdziesz nowy
element: folder archiwum.

Pinnacle Studio



loje dokumenty » Pinnacle Studio » Moje projekty » Przygody »

: 2

PEWIEN PIEKNY | Archiwum | Pewien piekny

DZIEN Pewien dziefi.stx
piekny dzien

m

Widzimy tutaj plik projektu ,,Pewien piekny dzien.stx”,
folder plikoéw roboczych, ,,PEWIEN PIEKNY DZIEN”
oraz folder archiwum ,,Archiwum Jeden piekny dzien”.
Aby przyklad byl czytelny, zawiera on jedynie jeden
projekt.

W folderze archiwum znajduja si¢ dwa nowe pliki, w
tym sam plik archiwum (,,Pewien piekny dzien”.sta”).
Zostat rowniez utworzony podfolder ,,Multimedia” —
wszystkie rozproszone pliki multimedialne sa
scentralizowane w tym miejscu.

Pinnacle Studio » Moje projekty » Przygody » Archiwurn Pewien plekny dzierie

WY

Media Archiwurm Archivwum
Pewien pickry |Pewien pigkny
dzieri.prj dzier.sta

m
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Przywracanie zarchiwizowanego projektu

Przywracanie z archiwum jest w zasadzie lustrzanym
odbiciem procesu archiwizacji, ktory rozpoczyna si¢ w
menu Plik » Przywro¢ projekt..., w ktorym pojawi si¢
okno dialogowe Otworz plik. Przejdz do folderu
archiwum 1 kliknij dwukrotnie plik archiwum, ktory
znalezli$my powyze;.

& Przywrse projekt

Kol \ < Moje projekty » Przygody » Archiwumn Pewien piekny dziefi »  + |&, | \' yizu

Organizuj » Nowy folder oA R

n

Multimedia Archiwum Pewlen
piekny dzierista

Nazwa pliku: « | Archiwum Studio (*5ta) W

Po sprawdzeniu archiwum program Studio poinformuje
uzytkownika o wymaganym wolnym miejscu na
docelowym napegdzie, aby przeprowadzi¢ proces
odzyskiwania danych.

Przywrad projekt ﬁ

Przywrécenie tego archiwum wymaga 70 MB wolnego
migjsca na dysku | moize potrwad okota 23 sekund.
Wybierz odpowiednie miejsce docelowe.

Ostatnim krokiem przed przywrdceniem archiwum jest
wybor nazwy 1 lokalizacji projektu docelowego. W tym
miejscu ponownie maja zastosowanie uwagi dotyczace
przestrzeni na dysku. Pomimo tego, ze program Studio
nie rozpocznie przywracania, jesli brakuje miejsca na
dysku docelowym, to nalezy pamigta¢ o tym, ze
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przestrzen nieznacznie wigksza od minimalnej
wielko$ci  réwniez moze stwarza¢  problemy,
szczegodlne na dysku systemowym. Aby uniknaé
probleméw, nalezy z wyprzedzeniem przygotowac
nosnik  danych, umozliwiajacy  pomieszczenie
wszystkich przywracanych danych.

Zgodnie z informacjami przedstawionymi w sekcji
dotyczacej archiwizacji, szacunkowy czas podany w
tym oknie dialogowym bazuje na warto$ci oczekiwane;j
dla napedu przenosnego flash USB (3 MB/s). W
przypadku innych urzadzen, czas procesu moze si¢
rézni¢: np. zapis na dysku twardym powinien by¢
znacznie szybszy. Jednak szacunkowy czas bedzie stale
aktualizowany w  chwili rozpoczecia procesu
przywracania, dzigki czemu warto$¢ ta bedzie coraz
bardziej precyzyjna.

Domys$lna nazwa projektu obejmuje datg¢ i czas
utworzenia archiwum. Zmien nazwg i folder docelowy
zgodnie z wymaganiami, a nastgpnie kliknij przycisk

Zapisz.
& Wybierz migjsce docelowe do przywrécenia archiwum [
() [ 1] « Moje projekty » Przygody + [ #2] [ wyszukajpraygody )

LCR AT PP EVEN PIEKNY DZIEN (2010-09-07) (020-41m).stx
Zapisz jako typ: IDHkl Studio 15 (*stx) 'I

~ Przegladaj foldery ‘ Zapisz | | Anuluj ‘

Program Studio utworzy projekt o podanej nazwie, a
wszystkie jego pliki multimedialne beda znajdowac si¢
w jednym podfolderze. Okno dialogowe postgpu
umozliwia $ledzenie stanu procesu przywracania. Tak
jak w przypadku archiwizacji, wybor opcji anulowania
procesu w oknie dialogowym spowoduje, ze program
Studio cofnie wszystkie czynno$ci, a nast¢pnie wroci
do poprzednio otwartego projektu. Uwaga: jesli w
ramach przywracania wybierzesz opcje zastapienia
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poprzednio odzyskanej wersji tego samego projektu,
wtedy anulowanie w takim przypadku spowoduje
usunigcie nowej oraz poprzedniej wersji
przywracanego projektu.
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ROZDZIAL 2:

Przechwytywanie i
importowanie
multimediow

Program Studio umozliwia wilaczanie do produkcji
wideo multimediow roznego rodzaju. Jesli te
multimedia nie sa przechowywane na komputerze,
tylko np. na tasmie kamery albo karcie pamigci
Memory Stick z aparatu fotograficznego, musza zostaé
przeniesione na lokalne urzadzenie magazynujace
zanim bgdzie mozna z nich korzystac.

Proces przenoszenia jest nazywany
»przechwytywaniem” lub ,,importowaniem”. Rdznica
powstata kiedy$ ze wzgledu na ,,przechwytywanie” z
tasmy i ,,importowanie” ze zrddel opartych na plikach,
ale obecnie nie ma to juz takiego znaczenia, poniewaz
wigkszo$¢ nagran audiowizualnych przez caty cykl ich
zycia jest przechowywana w formie cyfrowej. Tylko
nagrania pochodzace ze zrddet analogowych (takich
jak kasety VHS 1 Hi8) podlegaja procesowi
»przechwytywania” polegajacemu na konwersji na
formg cyfrowa.

W tym dokumencie najczgsciej beda uzywane terminy
Limport” 1 ,importowanie”, przez ktére nalezy

Rozdziat 2: Przechwytywanie i importowanie multimediéw 25



rozumie¢ wszystkie metody pobierania obrazu 1
dzwigku do programu Studio w celu wykorzystania ich
w produkcjach.

Kolejny etap

Po wukonczeniu importowania multimediow przez
program Studio bedzie mozna uzywac
zaimportowanych plikéw w produkcjach. Szczegoty
mozna znalez¢ w rozdziale 3: Album.

Kreator importowania programu Studio

Aby rozpoczal przechwytywanie, nalezy najpierw
otworzy¢ Kreatora importowania programu Studio,
klikajac przycisk Importuj znajdujacy si¢ w lewym
gérnym rogu ekranu.

T Kreator importowania skfada

S si¢ z duzego  obszaru
S centralnego otoczonego przez
S-S mniejsze panele. Jeden z tych
Dysk DVEVE#-Raty paneli — panel Importuj z,
S znajdujacy si¢ w lewej gornej
Zatrzymaj ruch J, Ja" y Q J g J
Mosiks czesci ekranu — odgrywa

kluczowa role. Zawiera on
listg typoéw urzadzen, ktéore moga by¢ zrodlem dla
operacji importowania. Wybor zrodta wejscia wplywa
z kolei na sposdéb wyswietlania pozostatych czgsci
Kreatora importowania. Ponadto zestaw elementow
sterujacych do wyswietlania podgladu, przegladania i
wybierania materiatu, ktére sa wyswietlane w obszarze
centralnym, zalezy od wybranego typu importowania.
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Kreator importowania zostatl tutaj skonfigurowany
do importowania materiatu z dysku DVD. Jesli
zrodlem jest dysk, w obszarze centralnym sq
wysSwietlane , rozdzialy”, ktore mozna
zaimportowac.

Proces importowania mozna podzieli¢ na cztery etapy:

1. Wybranie zrddta importowania w panelu Importuj
z.

2. Potwierdzenie lub dostosowanie ustawien w innych
panelach.

3. Wybranie materialu do zaimportowania z
wybranego zrodta.

4. Rozpoczgcie operacji importowania.

Program Studio rozpoczyna woOwczas przenoszenie
zadanego materialu audio i1 wideo oraz obrazéw
nieruchomych z urzadzenia zrodlowego na dysk
twardy, uzywajac lokalizacji skonfigurowanych w
panelu Importuj do. Po ukonczeniu operacji
importowania Kreator importowania zostaje zamknigty
1 nastgpuje przywrocenie kontroli nad programem
Studio, w ktorym mozna uzyska¢ dostep do
zaimportowanych plikéw za pomoca Albumu. Zobacz:
Rozdziat 3: Album.
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® PANELE KREATORA IMPORTOWANIA

Wiasciwy  proces  wybierania  materialu  do
zaimportowania odbywa si¢ w obszarze centralnym
Kreatora importowania. Wybranie kazdego ze zrodet
importowania powoduje trochg¢ inne wykorzystanie
obszaru centralnego.

W  zaleznosci od zrodia wejscia oprocz obszaru
centralnego w Kreatorze importowania moga byc¢
wyswietlane maksymalnie cztery panele pomocnicze
oferujace standardowe funkcje.

Panel Importuj z

Ten panel znajduje si¢ w lewym goérnym rogu okna
Kreatora importowania. Jego lokalizacja odzwierciedla
kluczowa rolg, ktéra ten panel odgrywa w
konfigurowaniu operacji importowania.

Zdjecia, muzyka i nagrania wideo, ktére maja zostac
zaimportowane, moga znajdowac si¢ na ré6znorodnych
urzadzeniach korzystajacych z réznych technologii.
Obstugiwane zrodta importowania:

e Wszystkie typy dodatkowych nosnikow
magazynujacych opartych na plikach, takich jak
stacje dyskéw optycznych, karty pamigci i1
urzadzenia USB Stick (zobacz: ,Importowanie z
no$nikoéw opartych na plikach”, strona 46). W panelu
Importuj z kliknij opcje Inne wurzqdzenia, aby
rozpoczac.
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e Kamery wideo DV oraz HDV uzywajace polaczenia
IEEE-1394 (FireWire) (zobacz: ,Importowanie z
kamery DV lub HDV”, strona 55). Urzadzenia sa
wymienione w panelu Importuj z wedlug nazw
urzadzen (np. ,Urzadzenie DV”). Wybierz
odpowiednie urzadzenie.

e Analogowe kamery wideo i magnetowidy (zobacz:
Llmportowanie ze zrodet analogowych”, strona 61).
Wszystkie analogowe urzadzenia do
przechwytywania podiaczone do systemu sa
wymienione wedlug nazw urzadzen (np. ,,Pinnacle
Systems MovieBox™).

e Dyski DVD i Blu-ray (zobacz: ,Importowanie z
dysku DVD lub Blu-ray”, strona 63).

Aparaty cyfrowe (zobacz: ,,Importowanie z aparatow
cyfrowych”, strona 64).

Niektore zr6dla  mozna
wybra¢ w panelu Importuj z

IMPORTLUL Z

DV Device

na dodatkowe;j liscie Prmacs Sysicns M.
zawierajacej konkretne Dysk DVD/Biu-Ray
urzadzenia, ktora jest D D
widoczna  po  kliknigciu e uzadizonts

gléwnej nazwy zrodla. W tym Zatrzymaj ruch
przykladzie kliknieto opcje i
DVD/Blu-Ray. Teraz mozna

wybra¢ jeden z dwoéch napedow dyskow DVD
zainstalowanych w systemie.

Importowanie pojedynczej klatki

Program Studio oferuje dwa specjalne tryby
importowania pojedynczych klatek (zamiast ciaglego
nagrania). Tryby te to:

e Zatrzymanie ruchu: pozwala tworzy¢ film
animowany przez importowanie jednej klatki naraz
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ze 7rddla rejestrujacego wideo na zywo (zobacz:
,Zatrzymanie ruchu”, strona 64).

Migawka: pozwala importowac pojedyncze obrazy z
tasmy lub zrodta rejestrujacego na zywo, takiego jak
kamera internetowa (zobacz: ,,Migawka”, strona 68).

Dostosowywanie poziomow audio i wideo —
zrédto analogowe

Analogowe urzadzenia do e
przechwytywania moga *
oferowa¢ dodatkowe elementy
sterujace do modyfikowania

Zespolony sygnat wzwk"
Widea S-Video

Logitech QuickCam Ex_.

parametrow poziomow

sygnatu audio 1 wideo. i
Pozwala to korygowac 28l sl uch
problemy miedzy innymi z Hiass

ekspozycja materiatu

zrédtowego oraz  wyréwnywaé roznice migdzy
nagraniami wideo pochodzacymi z wielu zrodet.

Aby uzyska¢ dostgp do tych elementdéw sterujacych,
kliknij przycisk Wiecej © przy nazwie zrodla.
Spowoduje to wyswietlenie okna Poziomy wejScia
analogowego.
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Okno Poziomy wejscia analogowego umozliwia
dostosowywanie wielu parametrow wideo i audio. W
przypadku zrodel PAL nie mozna uzywacé¢ suwaka
Odcien (czwarty od lewej).

Poziomy audio 1 wideo mozna wprawdzie
dopasowywa¢, korzystajac z odpowiednich efektow
wideo dostgpnych w trybie edycji, jednak odpowiednie
ustawienie poziomdéw juz podczas przechwytywania
eliminuje pozniejsze problemy z korekcja kolorow.

Natomiast poprawne ustawienie opcji audio zapewni
jednakowy poziom glosnosci i odpowiednia jakosc
dzwigku w przechwytywanym materiale.

W przypadku niektorych urzadzen do przechwytywania
dostepnych jest mniej opcji niz omoOwiono 1
przedstawiono na ilustracjach w tej czgsci. Na przyktad
w przypadku urzadzenia nieobstugujacego
przechwytywania w stereo element sterujacy balansem
audio jest niewidoczny.

Wideo: Klikajac odpowiedni przycisk Zrddia
(Zespolony sygnat wizyjny lub S-Video), mozna wybraé
typ materialu wideo, ktéry ma zosta¢ przetworzony do
postaci cyfrowej. Pig¢ suwakow umozliwia ustawienie
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jasnosci (wzmocnienia wideo), kontrastu (stosunku
najwigkszej jasnosci do najmniejszej), ostrosci,
odcienia 1 nasycenia kolorow przechwytywanego
materialu wideo.

e Suwak odcienia moze stuzy¢ do korekcji
niechcianych przesuni¢¢ koloru w materiale w
standardzie NTSC, ale jest niedostepny w przypadku
przechwytywania ze zrodta PAL.

Suwak nasycenia pozwala regulowa¢ ,nasycenie
kolorem” — ilo§¢ koloréw — obrazu. Obraz o
zerowym nasyceniu zawiera tylko czern, biel 1
odcienie szarosci.

Audio: Suwaki po prawej stronie panelu umozliwiaja
sterowaniem poziomem wejScia 1 balansem stereo
przychodzacego audio.

Panel Importuj do

Po zaimportowaniu elementy multimedialne begda
dostepne jako pliki na komputerze. Panel Importuj do
w Kreatorze importu pozwala okresli¢, gdzie te pliki
maja by¢ przechowywane. Wideo, audio i1 zdjecia sa
przechowywane w oddzielnych folderach, ale w panelu
Importuj do sa widoczne tylko te foldery, ktore
odpowiadaja  biezacemu  zrodlu  importowania
ustawionemu w panelu Importuj z.

Im wigcej plikow multimedialnych w systemie, tym
bardziej przydatne jest przemyslane organizowanie
materialu za pomoca folderow 1 podfolderow, dzigki
czemu w przysztosci zadane elementy bgda zawsze
fatwo dostgpne. Elementy sterujace w panelu Importuj
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do stuza do automatyzacji tego procesu w stopniu
okreslonym przez uzytkownika.

Praca z docelowymi folderami importowania

Jesli nie zostanie okre$lone
inaczej, Kreator importowania

. . . Wideo I
przechowuje wideo, muzyke i s
zdjgcia w  standardowych ARl
folderach dokumentéw konta Audio B

IMPORTLUJ DO

llzytkOWI’llka Systemu C:\Usem\USERMMusic
Windows.  Na ilustracji —_—

Zdjecie N
pokaZanO typowaf— C\Uses\USER\Pictures

konfiguracj¢ ~w  systemie
Windows Vista. Aby zmieni¢
docelowy folder
importowania, kliknij maty przycisk folderu albo
Sciezk¢  biezacego  folderu.  Zobacz  ponizej:
»Wybieranie docelowego folderu importowania”.

—

Foldery wybrane dla poszczegdlnych  typow
multimediéw, zaré6wno domys$lne, jak 1 ustawione
przez uzytkownika, sa podstawowymi lokalizacjami dla
zaimportowanych plikoéw. Aby efektywnie zarzadzaé
kolekcja multimedidéw, mozna rowniez okresli¢
niestandardowa nazwe podfolderu lub metode
automatycznego generowania nazw w oparciu o datg
biezaca lub date utworzenia zaimportowanego
materialu. Aby uzyska¢ dostep do opcji dotyczacych
podfolderu, kliknij opcje ,.konfiguruj podfolder” lub
kliknij przycisk Wiecej © znajdujacy si¢ przy nazwie
typu multimediéw. Zobacz ponizej: ,,Konfigurowanie
podfolderu™.

Jesli na przyktad folderem gléwnym dla wideo jest
folder c:\vid, a metoda tworzenia nazw podfolderéw
jest ,,Biezacy miesiac”, kazde zaimportowane wideo
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zostanie przeniesione do folderu o nazwie typu
¢:\vid\2009-10.

Wskaznik poziomu zapelnienia: jest to pasek postgpu
wskazujacy, ile miejsca pozostalo w poszczegdlnych
docelowych lokalizacjach importowania na urzadzeniu
magazynujacym. Pierwsza czg§¢ paska reprezentuje
miejsce zajete na urzadzeniu. Kolorowa czg$¢ paska
oznacza miejsce wymagane przez wybrane pliki
multimedialne oczekujace na zaimportowanie.

ideo N 5]

CiUsers\USER\Wideos

Wyswietlanie miejsca dostepnego na urzqdzeniu
magazynujqcym.

Uwaga: JeSli podczas importowania poziom
zapeklienia osiagnie 98 procent, operacja zostaje
zatrzymana.

Wybieranie docelowego folderu importowania

Aby wybra¢ inny folder

IMFORTLL DO
podstawowy dla danego typu
multimediéw, w  panelu 2{‘3,"“,::;mm ©
Importuj do kliknij i)
odpowiedni przycisk folderu Dostepna przestizen wideo:

2198 GB = ok. 16 godz. 12 min

lub nazwe folderu. Spowoduje
to wyswietlenie okna wyboru
folderu, w ktorym mozna przejs¢ do zadanego folderu
lub utworzy¢ nowy folder, jesli jest taka potrzeba.

Foldery zawierajace podfoldery sa oznaczone przez
ikong plusa znajdujaca si¢ z lewej strony ikony folderu
(jesli folder jest zamknigty) lub ikon¢ minusa (jesli
folder jest otwarty). Kliknigcie tych ikon powoduje
odpowiednio otwarcie lub zamknigcie folderu.
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Klikajqc ikone plusa, mozna wyswietli¢ zawartos¢
folderu.

Aby utworzy¢ podfolder w wybranym folderze, kliknij
przycisk Nowy folder w dolnej czgéci okna wyboru
pliku, wpisz nazwg folderu i naci$nij klawisz Enter.

Aby zmieni¢ nazwe folderu, zaznacz go, a nastgpnie
kliknij folder lewym przyciskiem myszy albo naci$nij
klawisz F2. W miejscu nazwy zostanie wys$wietlone
pole edycji, w ktérym mozna zmieni¢ stara nazw¢ na
nowa. Nastgpnie nacis$nij klawisz Enter, aby
zaakceptowa¢ zmiang¢ nazwy, lub klawisz Esc, aby ja
anulowac.

I Real Player Downloads

| Rumpelstiltskin

Zmienianie nazwy zaznaczonego folderu.

Po odnalezieniu 1 wybraniu folderu, ktory ma by¢
folderem podstawowym, kliknij przycisk OK, aby
zaakceptowa¢ wybor i powrdci¢ do okna Kreatora
importowania.

Konfigurowanie podfolderu

Aby wyznaczy¢ podfolder folderu podstawowego jako
rzeczywisty docelowy folder importowania dla danego
typu multimediow, kliknij  opcje ,.konfiguruyj
podfolder” lub kliknij przycisk Wiecej €. Spowoduje
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to wys$wietlenie okna dialogowego bedacego bardziej
rozbudowana wersja panelu Importuyj do i
zawierajacego elementy sterujace do konfigurowania
nazwy podfolderu lub metody tworzenia nazw
podfolderow dla kazdego typu multimediow
obslugiwanego przez wybrane zrdédto importowania.

Resetuj (X)

Podfolder

dzisiaj L

Podfolder

data utworzenia v

Podfolder

niestandardowy v

Rozszerzone okno dialogowe Importuj do dla
multimediow opartych na plikach. Pliki mogq
naleze¢ do kazdego typu multimediow, dlatego sq
wyswietlane elementy sterujqce dla wszystkich trzech
typow  multimediow. Wiekszos¢  innych  Zrodet
pozwala importowac tylko nagrania wideo, dlatego
elementy sterujqce dla audio oraz zdje¢ nie sq
wysSwietlane.

Wséréd  elementéow  sterujacych dla  kazdego typu
multimediéow znajduje si¢ rowniez lista rozwijana z
opcjami tworzenia nazw:

e Brak podfolderu: wybranie tej opcji powoduje, ze
zaimportowane pliki beda przechowywane w
folderze podstawowym.

e Niestandardowa: wybranie tej opcji powoduje
wyswietlenie pola edycji. Wprowadz nazweg
podfolderu, w ktorym od tej pory maja byc
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przechowywane zaimportowane elementy nalezace
do danego typu multimediow.

e Dzisiaj: wybranie tej opcji powoduje, zZe
zaimportowane elementy beda przechowywane w
podfolderze o nazwie bedacej biezaca data w
formacie 2009-10-25.

e Data utworzenia: wybranie tej opcji powoduje, ze
kazdy zaimportowany plik bedzie przechowywany w
podfolderze o nazwie bedacej data utworzenia tego
elementu multimedialnego (w takim samym formacie
jak w przypadku poprzedniej opcji). Importowanie
wielu elementow multimedialnych podczas jednej
operacji importowania moze spowodowaé utworzenie
lub zaktualizowanie wielu podfolderow.

Biezacy miesigc: ta opcja dziata podobnie jak opcja Dzisiaj,
ale nazwa podfolderu nie zawiera dnia, np. 2009-10.

Po wybraniu jednej z opcji kliknij przycisk @ w
prawym gornym rogu okna dialogowego, aby powroci¢
do Kreatora importowania.

Panel Tryb

Panel Tryb w Kreatorze importowania pozwala
dostosowywac opcje dostepne dla kilku zrédet importowania.

Opcje importowania DV/HDV

Opcje importowania DV i
HDV w panelu Tryb sa

TRYB

Ustawiznia wsigpne @
zebrane w trzy grupy. DV MPEG Niestandardowe &
. . Wykrywanie scen @
Ustawienia wstepne: Grupa WEACZ WYLACZ
Ustawienia wstepne zawiera Zatrzymaj przy koricu taSmy
dwie standardowe e b o
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konfiguracje kompresji wideo i audio oraz ustawienia
niestandardowe umozliwiajace precyzyjne ustawienie
parametrow kompresji w oknie Opcje kompresji
dostgpnym po kliknigciu przycisku Wiecej ‘1. Zobacz:
,»Okno Opcje kompresji”’, strona 40. State ustawienia
wstepne sa nastgpujace:

e DV: ta opcja umozliwia przechwytywanie z pelna
jakoscia DV wymagajace okoto 200 MB miejsca na
dysku na kazda minutg materialu wideo.

MPEG: kompresja MPEG zapewnia mniejszy
rozmiar plikow niz kompresja DV, ale wymaga
wigkszej] mocy obliczeniowej do kodowania i
dekodowania. Moze to spowodowaé wolniejsza
pracg starszych komputeréw.

Wykrywanie scen: wlaczenie funkcji wykrywania
scen  powoduje  podzial  materialu  podczas
importowania na ,sceny”’, ktore mozna oddzielnie
wyswietla¢ 1 modyfikowa¢ w albumie programu
Studio. Dzigki temu lokalizowanie zadanego materiatu
podczas edytowania jest o wiele tatwiejsze. Kliknij
przycisk Wiecej © potozony nizej, aby otworzy¢ okno
Opcje wykrywania scen. Zobacz: ,,Okno Opcje
wykrywania scen”, strona 42.

Zatrzymaj przy koncu tasmy: wlaczenie tej opcji
powoduje, ze program Studio automatycznie
zatrzymuje przechwytywanie, jesli napotka czysty
obszar tasmy. Czysty obszar — nieoznaczony kodem
€zasowym — oznacza, Zze¢ W tym miejscu ta§my nic nie
nagrano. Jesli podczas nagrywania nie zostawiono
zadnych przerw w nagraniu (przez nieznaczne
natozenie na siebie sasiadujacych nagran), ta opcja
umozliwia przechwytywanie nienadzorowane.
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Opcje importowania z nosnikéw analogowych

Opcje importowania z
urzadzen analogowych 88 (R ——
podobne do 0m0w1onych DV MPEG meatandarduwek‘
wcezesniej opcji dla  Zrodet Wykrywanie scen ©)
.. .. CZ WYLACZ
cyfrowych. Ponizej znajduje | s
Zatrzymaj przy koncu tasmy
si¢ omoOwienie okien Opcje WEAGZ WYLACZ
kompresji 1 Opcje
wykrywania scen.

TRYB

Opcja Zatrzymaj przy braku sygnatu w przypadku
urzadzen analogowych dziata tak samo jak opcja
Zatrzymaj przy koncu tasmy opisana powyzej. Kiedy ta
opcje jest wilaczona, program Studio automatycznie
zatrzymuje przechwytywanie, gdy odbior sygnatu z
urzadzenia zrédtowego zostaje przerwany.

Opcje importowania z nosnikéw opartych na

plikach
Panel Tryb zawiera dwie |j==s
opcje wplywajace na Usuri oryginal
importowanie z no$nikow TAK NIE
opartych na plikach. 'E:;J"J::E“P*“‘al?

Usun oryginal: wlaczenie tej
opcji powoduje, ze po skopiowaniu importowanych
plikow oryginalne pliki zostaja usunigte. Ta opcja jest
uzyteczna, jesli chcesz uporzadkowaé¢ multimedia za
pomoca Kreatora importowania i nie chcesz zapetniaé
dysku twardego niepotrzebnymi kopiami.

Ignoruj duplikaty: wlaczenie tej opcji pomaga
unikna¢ nadmiarowych zaimportowanych plikow,
poniewaz Kreator importowania nie importuje
dodatkowych kopii plikow, ktore pomimo rdéznych
nazw sa identyczne.
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Opcje importowania dla przechwytywania z
zatrzymaniem ruchu

Podczas tworzenia animacji
przez zatrzymanie ruchu ze
zrodia rejestrujacego wideo na WIDEQ ZDJECIE OBA
zywo jest przechwytywania
seria pojedynczych klatek. W zaleznosci od tego, do
czego ma zostaé przeznaczona sekwencja klatek,
Kreator importowania moze utworzy¢ z pojedynczych
klatek film, po prostu zaimportowaé¢ kazda klatke jako
obraz albo wykona¢ obie operacje.

TRYB

Imporiuj jako

Okno Opcje kompresji

W panelu Tryb zawierajacym opcje importowania ze
zrédet DV/HDV 1 analogowych mozna réwniez
uzyska¢ dostgp do okna umozliwiajacego precyzyjne
dostosowanie preferencji kompresji. Po wybraniu
ustawien wstgpnych DV albo MPEG w tym oknie jest
wyswietlany podglad obecnie uzywanych ustawien.
Edytowanie wustawien w tym oknie powoduje
automatyczne  wybranie  ustawienia  wstgpnego
Niestandardowe.
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kempi
FCM

[¥] Nagraj audio

Okno opcji kompresji dla importowania wideo ze
zrodet cyfrowych i analogowych.

Niektére opcje sa determinowane przez inne, dlatego
nie wszystkie opcje sa wyswietlane jednoczes$nie.

Ustawienia wideo

Kodek kompresji: ta lista rozwijana pozwala wybraé
uzywany kodek.

Rozmiar Kklatki: w tym wierszu sa wyswietlane
rozmiary przechwytywanego obrazu wideo.

Jako$¢, Szybko$¢ danych: niektore kodeki
przedstawiaja opcje jakoSci w postaci procentu
kompresji  (Jakos¢), natomiast inne W postaci
wymagane] szybkosci transferu danych w KB/s
(Szybkos¢ danych).

Ustawienia audio

Kompresja: ta lista rozwijana wyswietla kodek, ktory
zostanie uzyty do skompresowania przychodzacych
danych audio.

Nagraj audio: to pole wyboru mozna wyczyscic, jesli
w  produkcji nie jest planowane uzywanie
przechwyconego audio.
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Okno Opcje wykrywania scen

W panelu Tryb zawierajacym opcje importowania ze
zrédet DV/HDV 1 analogowych mozna réwniez
uzyska¢  dostgp do okna  umozliwiajacego
konfigurowanie preferencji wykrywania scen.

Okno opcji wykrywania scen dla importowania ze
zrodet DV i HDV. W przypadku importowania ze
zrodel analogowych tylko dwie ostatnie opcje sq
obstugiwane.

Automatyczne wykrywanie scen jest kluczowa funkcja
programu Studio przy pracy ze zrodlami DV 1 HDV.
Podczas przechwytywania program Studio
automatycznie wykrywa przerwy w materiale wideo 1
dzieli go na sceny. Dla kazdej wykrytej sceny w sekcji
scen wideo albumu tworzona jest odpowiednia ikona.

W zaleznosci od uzywanego urzadzenia do
przechwytywania automatyczne wykrywanie scen jest
przeprowadzane w czasie rzeczywistym podczas
przechwytywania lub bezposrednio po zakonczeniu
przechwytywania (jako oddzielny proces).
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Sa dostgpne cztery opcje wykrywania scen:

e Automatyczne w oparciu o dat¢ i godzing
nakrecenia: ta opcja jest dostgpna jedynie podczas
przechwytywania ze zrédta DV. Podczas
przechwytywania program Studio monitoruje dane
sygnatur czasowych na ta$mie i rozpoczyna nowa
sceng po kazdej znalezionej przerwie.

e Automatyczne w oparciu o zawartos¢ wideo:
program Studio wykrywa zmiany w zawarto$ci
wideo 1 tworzy nowa sceng po kazdej powaznej
zmianie obrazu. Ta funkcja moze dziala¢
nieprawidtowo, jesli oswietlenie jest niestabilne. W
skrajnym przypadku wideo nakr¢cone w dyskotece z
wlaczonym stroboskopem sktadatoby si¢ ze scen
tworzonych za kazdym razem, kiedy zapalala si¢
lampa stroboskopowa.

e Utworz nowa scen¢ co X sekund: program Studio

tworzy nowe sceny w okreslonych odstepach
czasowych. Ta funkcja moze by¢ przydatna w
przypadku  dzielenia na  sceny  materiatu
zawierajacego dtugie ujecia.
Bez automatycznego wykrywania scen: opcje t¢
nalezy wybra¢, jesli caly proces przechwytywania
ma by¢ monitorowany i uzytkownik chce rgcznie
wskazywa¢ miejsca podziatu na sceny. Aby podczas
przechwytywania wstawi¢ przerw¢ migdzy scenami,
nalezy nacisna¢ klawisz [Spacja].
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Panel Nazwa pliku

Ten panelKreatora importowania pozwala okresla¢
nazwy, ktore beda uzywane do przechowywania
zaimportowanych plikow multimedialnych.

Do kazdego typu zrédia
wejscia  program  Studio
przypisuje inna domys$lna
nazwe¢ pliku. Na przyktad
domy$lna nazwa pliku podczas importowania migawki
jest ,,Migawka”. Aby zmieni¢ nazwe, kliknij obszar
nazwy i wprowadz zadana nazwg.

NAZWA PLIKU

Kreator importowania nigdy nie nadpisuje istniejacych
plikow podczas importowania. Je$li istnieje plik o
nazwie takiej samej jak nazwa importowanego pliku,
do nazwy pliku przychodzacego zostaje dodany numer
porzadkowy.

Podczas  importowania  z
nos$nikow opartych na plikach
sa dostgpne dodatkowe opcje
tworzenia  nazw  plikow.
Domys$lna  formuta  nazwy  dla  elementéw
zaimportowanych ze zrodla opartego na plikach ma
posta¢ ,,[nazwa oryginalna].[roz]”, co oznacza, ze
zostanie uzyta oryginalna nazwa pliku i1 rozszerzenie.

NAZWA PLIKU

foryginail.[roz] €]

Aby nada¢ niestandardowa
nazwe, nalezy wprowadzi¢ ja
w polu edycji, pamigtajac, ze CEEEEETE
w  przypadku  no$nikow
opartych na plikach docelowa nazwa pliku sktada si¢ z
dwoch cze$ci: rdzenia nazwy podawanego przez
uzytkownika 1  sufiksu  generowanego podczas

NAZWA PLIKU
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importowania za pomoca jednej z  trzech
nieskomplikowanych regut. Reguta domyslna dodaje
unikatowy numer porzadkowy do kazdej nazwy pliku.
Podczas wpisywania nazwy niestandardowej w polu
edycji jest wyswietlany tylko rdzen nazwy. W innych
przypadkach podczas wysSwietlania nazwy jest
widoczna rowniez reguta dodawania sufiksu.

Aby wybra¢ inng regule tworzenia sufiksu, kliknij
przycisk Wiecej '@ . Zostanie wyswietlone okno
dialogowe z dwiema listami rozwijanymi. Pierwsza
lista umozliwia wybranie pomig¢dzy oryginalnym i
niestandardowym rdzeniem nazwy. Za pomoca tej listy
mozna przywrdci¢ zapisywanie importowanych plikow
pod oryginalnymi nazwami. Druga lista rozwijana jest

wyswietlana tylko w przypadku nazw
niestandardowych i1 zawiera dostgpne reguty tworzenia
sufiksow:

e Numer: jest to regula uzywana przez inne typy
multimediow w celu uniknigcia powtarzania si¢
nazw. Je§li rdzen nazwy to ,Parada”, pierwszy
skopiowany plik zostanie nazwany ,Parada” (i
bedzie mie¢ oryginalne rozszerzenie pliku), a drugi
plik zostanie nazwany ,Parada 001” (kolejne
numery beda coraz wigksze).

¢ Godzina utworzenia: do tworzenia nazwy pliku jest
uzywana godzina utworzenia pliku w godzinach,
minutach 1 sekundach np. dla pliku utworzonego
doktadnie o0 20:30 bedzie to ,,Parada_20-30-00".
Pora dnia: ta opcja jest podobna do opcji
poprzedniej, ale zamiast godziny utworzenia jest
uzywana godzina zaimportowania pliku.
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Okno konfiguracji nazwy importowanego pliku.

WYBIERANIE MATERIALU DO

ZAIMPORTOWANIA
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Kazde  zrodlo  obstlugiwane  przez  Kreatora
importowania ma wlasny zestaw odpowiednich
elementow sterujacych do wybierania materiatu.
Kliknigcie nazwy zrodta w panelu Importu; z
powoduje, ze obszar centralny kreatora odpowiednio
dostosowuje sig¢, wyswietlajac potrzebne elementy
sterujace.

Importowanie z nosnikéw opartych na
plikach

W Kreatorze importowania w panelu Importuj z
wybierz opcje Inne urzqdzenia, aby przygotowac si¢ do
importowania z nos$nika magazynujacego opartego na
plikach innego niz lokalny dysk twardy, takiego jak
stacja dyskow optycznych, karta pamigci czy
urzadzenie USB Stick.
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Za pomoca przegladarki folderow i1 multimediow w
obszarze centralnym ekranu mozna wybraé pliki do
zaimportowania.

Podczas importowania z nosnikow opartych na plikach
w obszarze centralnym Kreatora importowania znajduje
sie przegladarka folderow i plikow. Z lewej strony
sqsiaduje ona z panelami Importuj z i Importuj do, a z
prawej strony z panelami Tryb i Nazwa pliku. Po
wybraniu zZqdanych plikow multimedialnych klikniecie
przycisku Rozpocznij importowanie znajdujqcego sie w
prawym dolnym rogu ekranu rozpoczyna witasciwy
proces importowania.

Pojedyncza operacja importowania moze
obejmowaé wiele typow plikow multimedialnych
znajdujacych si¢ w wielu folderach zrodtowych.
Kazdy wybrany plik zostanie skopiowany do
folderu zgodnie z typem multimediow, do ktoérego
nalezy, i zgodnie z ustawieniami okreslonymi w
panelu Importuj do.

Przegladarka folderéw i plikéw multimedialnych
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.| Kolumna po lewej stronie

- [ Inne urzadzenia (A] . .
£ %, Dysk wymisnny (A) _ przegladarki zawiera
> f‘*-“fh“off‘“‘“ i hierarchiczny widok
I 2008-03-25 wszystkich folderow

R 2008-04-06
I 2009-06-19
20096

- [l Video
B 200707
B ciips
-curro;rut
W demo
I family
W misc

znajdujacych si¢ na
wszystkich urzadzeniach
magazynujacych opartych na
plikach podtaczonych do
komputera. Do tych
urzadzen  naleza  dyski

L Ll twarde,  napedy  dyskow
I Net 3.51 5P1 optycznych, karty pamigci i

+ [l Adobe Read . .
-co:mm i urzadzenia USB Stick.

- Drivers . .
+ I Griicdad Tour Nawi gowanie w tym

O T O . :
»drzewie  folderow”  jest
podobne do nawigowania w Eksploratorze Windows i
innych programach. Foldery zawierajace podfoldery sa
oznaczone przez znak plusa po lewej stronie nazwy
(kiedy sa zamknigte) lub znak minusa (kiedy sa
otwarte). Kliknigcie tego znaku powoduje odpowiednio
otworzenie (,,rozwinigcie”) lub zamknigcie
(,,zwinigcie”) listy podfolderow danego folderu.

Tylko jeden element w drzewie folderow moze by¢
wybrany w danym momencie. Wszystkie pliki
multimedialne znajdujace si¢ w tym folderze sa
natychmiast wyswietlane w wigkszej, prawej czegsci
przegladarki. Umozliwia  to natychmiastowe
wyswietlanie podgladu plikow i1 oznaczanie tych, ktore
maja zosta¢ zaimportowane, przez zaznaczenie pola
wyboru w prawym gérnym rogu ikony kazdego pliku.
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- ] Inne urzgdzenia
+ [ Dacktop
+ [l AbaSoft
+ [ Public
+ % Removable Disk (A7)
- % Media (C)
+ [l Dropbox
W EPSONREG
+ [l InstallsrWorking
- [l Media
+ [l sudio
+ [ phomw
I syzyay??
- M video
[ 2007-06-15

Na tej ilustracji otwarty jest folder video\current.
Zawiera on osiem plikow wideo. Aby zaznaczy¢ plik
(albo usunqc zaznaczenie pliku) do zaimportowania,
kliknij pole wyboru w prawym gornym rogu ikony
pliku. W tym przyktadzie wybrano trzy pliki.

Podglad plikéw multimedialnych

Podglad audio i wideo: Przegladarka
plikbw  multimedialnych  oferuje
wbudowana funkcjg podgladu
wszystkich  obstugiwanych  typéw
multimediéow. Kliknigcie przycisku
odtwarzania na s$rodku ikony pliku
audio lub wideo powoduje uruchomienie podgladu tego
pliku multimedialnego. Szybki podglad wideo polega
na odtwarzaniu plikow wideo w ramce ikony danego
pliku. Plik wideo jest odtwarzany do konca, chyba ze
odtwarzanie zostanie wstrzymane przez kliknigcie
obszaru ikony pliku.

Podglad pelnoekranowy: Podczas
odtwarzania wideo w lewym goérnym
rogu ikony pliku jest wyswietlany
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przycisk widoku petnoekranowego. Ten przycisk dziata
podobnie jak przycisk podgladu petnoekranowego w
Odtwarzaczu w trybie edycji programu Studio (zobacz:
strona 9).

Podglad  pelnoekranowy zostaje = automatycznie
zamknigty na koncu pliku wideo. Aby zamkna¢ go
recznie, podczas wysSwietlania podgladu naci$nij
klawisz Esc lub  dwukrotnie kliknij  obszar
wyswietlania.

Aby wyswietli¢ zdjecie cyfrowe albo inny plik obrazu
na pelnym ekranie, dwukrotnie kliknij ikong tego pliku.

Podglad reczny: pod ikonami plikow
klipow audio i wideo znajduje si¢
suwak. Klikajac 1 przesuwajac uchwyt
suwaka, mozna rgcznie przegladaé
dowolna cze$¢ pliku. Zmiana kursora
myszy w dwustronng pozioma strzatke
oznacza, ze mozna sterowa¢ suwakiem.

Wybieranie plikow multimedialnych do
zaimportowania

Aby pojedynczo zaznaczy¢ pliki multimedialne do
zaimportowania, nalezy klikna¢ pole wyboru w
prawym gornym rogu ikony pliku.

Aby zaznaczy¢ plik lub cofnq¢ zaznaczenie, nalezy
kliknq¢ pole wyboru.

Zaznaczanie wielu plikéw: Przegladarka umozliwia
takze  jednoczesne  zaznaczanie (lub  cofanie
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zaznaczenia) grupy wyroznionych plikow. Aby
wyrozni¢ pojedynczy plik, wystarczy klikna¢ jego
nazwe lub ikong; wyrdznienie jest widoczne w postaci
pomaranczowego obramowania. Aby wyrdzni¢ kolejne
pliki, nalezy klikna¢ ich ikony, przytrzymujac jeden z
klawiszy Shift lub Ctrl, w nastgpujacy sposob:

o Kliknigcie przy naci$nigtym klawiszu Ctrl powoduje

wyrdznienie pliku lub cofnigcie jego wyrdznienia
bez wplywu na inne pliki w grupie.
Kliknigcie przy nacisnigtym klawiszu  Shift
powoduje wyroznienie kliknigtej ikony i wszystkich
ikon znajdujacych si¢ miedzy nia a kliknicta
wczesniej ikona wilacznie. Wyrdznienie ikon
znajdujacych si¢ poza obrgbem zaznaczenia zostanie
usuniete.

Kilka ikon mozna takze wyrdzni¢ bezposrednio za
pomoca myszy, przeciagajac prostokat tak, aby
wybrane ikony znalazty si¢ w jego obrgbie. W tym celu
nalezy klikna¢ pierwsza ikong, przesunaé¢ wskaznik do
ostatniej z ikon 1 zwolni¢ przycisk myszy.

Kliknigcie pola wyboru dowolnej z ikon wyrdznionych
do zaimportowania spowoduje zaznaczenie lub
cofnigcie zaznaczenia catej grupy jednoczesnie.
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Famiiky Fun Dey.._ Eoler flare. mpg

Grupa czterech wyroznionych ikon plikow wideo.
Zaznaczenie lub cofniecie zaznaczenia dowolnej z
nich bedzie dotyczyto calej grupy.

Zaznacz wsgystko 1 Cofnij zaznaczenie wszystkiego:
Kliknigcie tych przyciskéw znajdujacych si¢ w dolne;j
czesci przegladarki plikow multimedialnych umozliwia
wybranie lub zrezygnowanie z wyboru wszystkich
plikow do zaimportowania w biezacym folderze. Te
przyciski nie maja wplywu na pliki zaznaczone w danej
chwili w innych folderach.

Zazn. W@z | Odzn. wsz. 49

Przycisk Zaznacz wszystko stuzy do zaznaczania
wszystkich plikow multimedialnych w biezqcym
folderze.

Za kazdym razem, gdy plik zostanie dodany do listy
plikow do zaimportowania lub z niej usunigty,
przegladarka multimediow aktualizuje wskaznik stanu
zaznaczenia u dotu ekranu.

Dostosowywanie przegladarki

Kilka  elementéow  sterujacych  pozwala  na
skonfigurowanie przegladarki plikéw multimedialnych
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odpowiednio do sprzgtu obslugujacego wyswietlanie 1
wymagan.

Zamykanie drzewa folderow: Obszar wys$wietlania
plikow mozna zmaksymalizowa¢, klikajac ikong
podwdjnej strzatki skierowanej w lewo, ktora znajduje
si¢ u gory paska przewijania drzewa folderow.
Spowoduje to zwinigcie drzewa folderéw do
pionowego paska wzdluz lewej strony. U gory paska
pojawi si¢ ikona podwojnej strzatki skierowanej w
prawo, ktora umozliwia ponowne otworzenie drzewa.
Wyswietlana jest takze nazwa biezacego folderu.

Filtrowanie listy  plikow:
Innym sposobem optymalnego
wykorzystania obszaru plikow
jest ograniczenie liczby
wyswietlanych plikéw tylko do
jednego typu multimediow. Stuzy do tego lista
rozwijana z filtrem multimediéw w lewej dolnej cz¢sci
przegladarki. DomyS$lnie = w  przegladarce sa
wyswietlane wszystkie obslugiwane typy plikow
multimedialnych, jednak za pomoca tej listy
uzytkownik moze zawezi¢ widok do plikow zdjec,
plikow audio lub plikow wideo. Aby doktadnie
sprawdzi¢, jakie typy plikow sa uwzglednione w
zaznaczeniu, nalezy zatrzyma¢ wskaznik myszy nad
wybranym elementem przez 1-2 sekundy, az pojawi
sie lista.
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392, *.3gp, *ac3, *asf, *.avi, *mlv, *m2t, *.m2ts, *.mda, *.mdv, *.mod,
"mov, “mp2, "mp3, “mp4, “mpa, ".mpeg, “mpg, ".mts, *.skm, *.tod, *.ts2,
*wav, *wma, “wmv, *xdfo

Umieszczenie wskaznika myszy nad opcja Pliki
audio powoduje wyswietlenie listy typow plikow, dla
ktorych jest obstugiwany import audio.

Ustawianie rozmiaru podgladu: P o
Ostatnie narzedzie do zarzadzania 2

miejscem na ekranie to suwak stuzacy do zmiany
rozmiaru podgladu, ktory znajduje si¢ u dotu
przegladarki z prawej strony. Przesuwanie suwaka w
lewo zmniejsza, a w prawo zwigksza rozmiar obrazoéw
wyswietlanych na podgladzie przegladarki plikow.
Pozycj¢ suwaka mozna zmieniaé przy uzyciu myszy na
trzy sposoby:

¢ Kliknij suwak i przeciagnij go w lewo lub w prawo.

e Kliknij obok suwaka, aby posuna¢é go Ww
odpowiednia strong.
Klikaj przyciski minus/plus znajdujace si¢ po obu
stronach skali suwaka, aby przesuna¢ suwak o
wigkszy odstep.

Ustawianie glosnosci podgladu: Aby ustawié
glo$nos¢ odtwarzania klipéw audio 1 wideo na 3
podgladzie, nalezy umies$ci¢ wskaznik myszy R

w obszarze przycisku audio/wycisz na dolnym

pasku przegladarki plikéw multimedialnych. Obok
przycisku pojawi si¢ suwak glosnosci. Przesuwajac
suwak w gore lub w dot, mozna regulowac glosnosc.
Aby wyciszy¢ lub wlaczy¢ dzwigk, nalezy klikna¢ sam
przycisk audio/wycisz.
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Dostosowywanie daty i godziny importowanego pliku

Czgsto zdarza sig, ze wewngetrzne zegary urzadzen do
nagrywania sa ustawione niepoprawnie, wigc pliki
multimedialne maja niewtasciwe znaczniki czasu. Ten
problem mozna rozwigza¢ przy uzyciu Kreatora
importowania, ktéory pozwala na ustawienie daty i
godziny zaimportowanych plikow zgodnie ze
specyfikacja uzytkownika.

Aby poprawi¢ godzing lub date pliku:

Za pomoca przycisku Wiecej © w wierszach Wybrane
pliki otworz okno, w ktorym sa dostepne dwie opcje
dostosowywania znacznikOw czasu:

e Popraw strefe czasowa: Ten suwak zmienia znacznik

czasu dowolnych zaimportowanych plikow
multimedialnych o maksymalnie 12 godzin wstecz lub
naprzdd. Taka korekta moze by¢ przydatna, aby wyréwnac
16znicg czasu dla filmoéw nakrgconych w podrézy.
Ustaw date i godzing: Te pola pozwalaja na
wprowadzenie doktadnej daty 1 godziny. Czas
dowolnego zaimportowanego pliku multimedialnego
zostanie zmieniony zgodnie z podang tu warto$cia.

1
Importowanie z kamery DV lub HDV

Aby przygotowa¢ si¢ do

IMPORTLL 2

importowania . w1de(? == -
cyfrowego, nalezy wilaczy¢ Pinnacle Systems Move.
urzqdzenie DV lub HDV w Logitech QuickCam Ex.
trybie odtwarzania 1 wybrac je sk DVIVEN gy
. Inne urzgdzenia

w panelu Importuyj z w - ,

. . Zatrzymaj ruch
Kreatorze importowania. MNamaia
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Nalezy rowniez sprawdzi¢, czy folder docelowy,
ustawienia wstgpne kompresji 1 pozostate opcje sa
odpowiednio skonfigurowane w innych panelach.
Zobacz: ,,Panele Kreatora importowania” na stronie 28.

Podglad wideo

Film wideo aktualnie odtwarzany
na urzadzeniu zroédlowym
powinien by¢ teraz widoczny w
obszarze podgladu na $rodku
ekranu. Wzdhuz prawej krawedzi
podgladu wideo znajduje si¢ skala
pokazujaca poziom audio w
biezacej chwili. Maty przycisk nad skala, obok
prawego gornego rogu klatki podgladu, shuzy do
wlaczania podgladu pelnoekranowego.

0 — — — — [
= 00:01:00.14

W przypadku wybrania zZrédla DV Ilub HDV w
obszarze centralnym Kreatora importowania sq
dostepne elementy sterujqce stuzqce do wyswietlania
podgladu i importowania materiatu z tasmy.
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Pod podgladem obrazu znajduje si¢ rzad elementow
sterujacych pozwalajacych na zautomatyzowanie
przechwytywania przez ustawienie punktu
poczatkowego 1 koncowego. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w cze$ci ,,Nagrywanie wideo 1 audio” na

stronie 58.

Kolejny rzad elementéw sterujacych — pasek
odtwarzania — pelni funkcje konsoli do nawigacji
urzadzeniem zrédlowym.

A
= 00:01:00.14

Pasek odtwarzania dla importu z urzqdzen DV i
HDYV zawierajqcy (od lewej) przyciski przewijania i
licznik kodu czasowego, przyciski odtwarzania,
suwak  przewijania oraz przycisk audio z
wyskakujqcym suwakiem do regulowania gtosnosci
podgladu.

Wskaznik biezqcego kodu czasowego Nl 00:01-00.14

pokazuje  miejsce  odtwarzania

zgodnie z kodem czasowym zapisanym na ta§mie w
chwili nagrania. W czterech polach jest kolejno podana
godzina, minuta, sekunda i numer klatki. Po lewe;j
stronie wskaznika znajduja si¢ dwa przyciski strzatek
stuzace do przewijania wstecz lub naprzéd o jedna
klatke.

Od lewej do prawej znajduja sie m

nastepujace przyciski odtwarzania:
odtworz/wstrzymaj, zatrzymaj, przewin do tytu 1 szybko
przewin do przodu. Te przyciski stuza do
przekazywania polecen do kamery. Uzywanie ich daje
taki sam efekt jak korzystanie z wbudowanych
przyciskow kamery, jednak jest zwykle wygodniejsze.

Przeciagajac pomaranczowa %

wskazoéwke suwaka przewijania w
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lewo lub w prawo, mozna przesuwal¢ miejsce
odtwarzania odpowiednio do tytu lub do przodu. Silnik
pracuje szybciej w miarg przeciagania wskazoéwki dalej
od srodka. Po zwolnieniu wskazowka wraca na $rodek,
a odtwarzanie zostaje wstrzymane.

Ustawianie glosnos$ci podgladu: Aby
ustawi¢ glo$nos¢ odtwarzania na
podgladzie, nalezy umiesci¢ wskaznik
myszy w  obszarze  przycisku
audio/wycisz  na dolnym pasku
przegladarki plikéw multimedialnych. Obok przycisku
pojawi si¢ suwak glosnosci. Przesuwajac suwak w gore
lub w dot, mozna regulowaé gltosnosé. Aby wyciszy¢
lub wlaczy¢ dzwigk, nalezy klikna¢ sam przycisk
audio/wycisz.

Znacznik poczatkowy/koncowy Znacznik
poczatkowy 1 znacznik koncowy  wskazuje
planowany  punkt poczatkowy i  koncowy
przechwytywania wideo. Wigcej informacji mozna
znalez¢ na stronie 58.

Uwaga: zrodla DV i HDV umozliwiaja takze
pobieranie migawek; szczegdtowe informacje mozna
znalez¢ na stronie 68.

Nagrywanie wideo i audio

Kreator importowania obsluguje dwie metody
okreslania zakresu materiatu wideo do zaimportowania.

W przypadku metody rgcznej uzytkownik oglada po
prostu material na podgladzie 1 naciska przycisk
Rozpocznij przechwytywanie w chwili, gdy pojawi si¢
odpowiedni fragment nagrania. Na koncu segmentu
uzytkownik naciska przycisk Zatrzymaj
przechwytywanie. Je$li kod czasowy w nagraniu
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zrédtowym jest ciagly, a opcja Zatrzymaj przy koncu
tasmy w panelu Tryb zostata ustawiona na ,,Tak”,
mozna odej$¢ od komputera — Kreator importowania
wylaczy przechwytywanie, kiedy wyczerpie si¢
materiat.

Metoda  przechwytywania  automatycznego  jest
odpowiednia, jesli uzytkownik chce ustawi¢ punkty
koncowe przechwytywania (punkt poczatkowy i
koncowy) z doktadnoscia do jednej klatki oraz w
sytuacji, gdy nienadzorowany import powinien si¢
zatrzymac, zanim nagrany material dojdzie do konca.

W niektorych przypadkach uzytkownik moze podaé
tylko czas poczatkowy 1 pozostawi¢ pole znacznika
koncowego puste. Po kliknigciu przycisku Rozpocznij
przechwytywanie  Kreator importowania odszuka
okreslony czas rozpoczgcia 1 bedzie kontynuowaé
przechwytywanie do chwili, gdy uzytkownik je
zatrzyma (lub do konca tasmy).

Mozna takze ustawi¢ czas koncowy bez podawania
czasu  poczatkowego. Import rozpocznie — si¢
natychmiast po kliknigciu przycisku Rozpocznij
przechwytywanie 1 zakonczy si¢ automatycznie w
punkcie koncowym. Wprowadzenie czasu trwania jest
analogiczne do wprowadzenia czasu koncowego.
Niezaleznie od tego, ktora z tych wartoSci zostanie
okreslona, Kreator importowania automatycznie
obliczy 1 wyswietli druga z nich.

Uwaga: przed rozpoczgciem operacji importowania
nalezy sprawdzi¢ poprawno$¢ konfiguracji w panelu
Importuj do i w innych panelach (zobacz: strona 28).
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Aby przechwyci¢ material recznie przy uzyciu
przyciskow Rozpocznij przechwytywanie i Zatrzymaj
przechwytywanie:

1.

Upewnij sig¢, ze punkt poczatkowy ani punkt
koncowy nie zostal ustawiony. W razie potrzeby
mozesz wyczysci¢ pole jednym kliknigciem
powiazanego z nim przycisku €3.

Re¢cznie uruchom odtwarzanie tasmy zrédlowej w
miejscu poprzedzajacym zadany punkt poczatkowy
przechwytywania.

Kliknij przycisk Rozpocznij przechwytywanie,
kiedy nagranie dojdzie do punktu poczatkowego.
Tekst przycisku zmieni si¢ na Zatrzymaj
przechwytywanie.

Na koncu segmentu ponownie kliknij przycisk.
Przechwycony material jest przechowywany w
albumie.

Recznie zatrzymaj odtwarzanie (chyba ze nagranie
zostanie wylaczone automatycznie, jak
wspomniano powyzej).

Aby przechwyci¢ material automatycznie,
ustawiajac punkt poczqtkowy i koncowy:

1.

Za pomoca elementéw sterujacych licznika czasu
ustaw  warto$ci  znacznika poczatkowego i

koncowego — punkt poczatkowy 1 koncowy
zadanego nagrania.

Aby ustawié punkt @ 00:00:00.00 BEEETY
poczatkowy, wprowadz

warto$¢ bezposrednio w polu poczatkowym lub
przejdz do odpowiedniego punktu 1 kliknij przycisk
Start. W podobny sposdb mozesz ustawi¢ punkt
koncowy.
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2. Kliknij przycisk Rozpocznij przechwytywanie.
Program Studio ustawi urzadzenie zréodlowe w
punkcie poczatkowym 1 automatycznie rozpocznie
nagrywanie.

3. Po osiagnigciu punktu koncowego import zostanie
zakonczony, a urzadzenie zrodlowe zatrzymane.

4. Przechwycony material jest przechowywany w
albumie.

Importowanie ze zrédet analogowych

Do nagrywania analogowego materialu wideo (np. z
kaset VHS lub Hi8) potrzebny jest konwerter z
odpowiednimi ztaczami audio i wideo, ktory mozna
podtaczy¢ do komputera. Podobnie w przypadku
nagrywania z analogowych zrodet dzwigku, takich jak
gramofon.

Obecnie obstugiwane sa urzadzenia z serii Pinnacle i
Dazzle, takie jak USB 500/510, USB 700/710 i DVC
100, a takze kamery internetowe oparte na technologii
DirectShow.

Aby przygotowal si¢ do |

importowania  ze  zrddla
analogowego, nalezy wiaczy¢
urzadzenie 1 wybra¢ jego
nazw¢ w panelu Importuj z w
Kreatorze importowania.
Nalezy takze wybrac
odpowiednie  wejscie  (np.
»Zespolony sygnat wizyjny”
lub ,,Wideo S-Video”).

D' Device
Pinnacle Systems M... (3)
Zespoiony sygnal wizyjny

Wideo 5

Dysk DVD/Blu-Ray
Inne urzadzenia
Zatrzymaj ruch

Migawka

Przychodzacy  sygnal

analogowy mozna poprawi¢ przed przetworzeniem na
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formg cyfrowa. W tym celu nalezy klikna¢ przycisk
Wiecej ', ktory daje dostep do okna Poziomy wejscia
analogowego. Wigcej informacji mozna znalez¢ na
stronie 30.

Przed  rozpoczgciem — przechwytywania  nalezy
sprawdzi¢, czy folder docelowy, ustawienia wstepne
kompresji 1 pozostale opcje sa odpowiednio
skonfigurowane w innych panelach. Zobacz ,Panele
Kreatora importowania”, strona 28.

Aby przechwyci¢ material ze Zrédla analogowego:

1. Sprawdz, czy do podlaczenia zostalo wybrane
odpowiednie wejscie (np. ,, Wideo S-Video™).

2. Uruchom urzadzenie odtwarzajace tuz przed

punktem, w ktorym ma si¢ rozpoczal
przechwytywanie.
Podglad wideo i audio powinien by¢ teraz aktywny.
(Jesli tak nie jest, sprawdz okablowanie i instalacj¢
konwertera).

3. Kliknij przycisk Rozpocznij przechwytywanie, aby
rozpoczaé nagrywanie.
Tekst przycisku zmieni si¢ na Zatrzymaj
przechwytywanie.

4. Na koncu segmentu ponownie kliknij przycisk.
Przechwycony material jest przechowywany w
albumie.

5. Zatrzymaj urzadzenie zrodtowe.
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Importowanie z dysku DVD lub Blu-ray

Kreaj[qr ' ¥mportowan%a ——
umozliwia importowanie —
. i . DY Device

danych audio 1 wideo z Pinnacic Systesns Movi..
dyskow DVD i BD (dyski Dysk DVD/Biu-Ray

A DWVD RW Dysk (E:) DQDT
Blu_raY)' Aby rOZp OCZQC, DVD Dysk [G7) Pinna:
naleZy WlOZYé dYSk Z’I'(’)(HOWY Inne urzadzenia

do stacji dyskow 1 wybra¢ go Zatrzymaj uch

w panelu Importyj z w AHsE

Kreatorze importowania. Jesli

komputer jest wyposazony w wigcej niz jedna stacjg
dyskow optycznych, nalezy wybra¢ z listy wiasciwe
urzadzenie.

Uwaga: nie mozna zaimportowa¢ materiatu
multimedialnego zabezpieczonego przed kopiowaniem.

Przed  rozpoczgciem — przechwytywania  nalezy
sprawdzi¢, czy folder docelowy i1 nazwa pliku sa
odpowiednio skonfigurowane w innych panelach.
Zobacz ,,Panele Kreatora importowania”, strona 28.

Importowanie z dyskéw optycznych moze dotyczy¢
duzych plikéw, dlatego wazne jest, aby wybra¢
0dpow1edn1 katalog importu. W szczegolnosc1 nalezy
si¢ upewni¢, ze w wyznaczonej lokalizacji
przechowywania jest wystarczajaco duzo miejsca
(zobacz strona 32).

Podglad plikow na dysku

Zawarto$¢ multimedialna dyskow optycznych jest
dostgpna za  posrednictwem  systemu  plikow
komputera. W zwiazku z tym elementy sterujace
podgladem w obszarze centralnym, metody wybierania
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plikow 1 procedura importowania sa takie same, jak w
przypadku zwyktych no$nikow opartych na plikach (z
ta rdéznica, ze na poczatku widok niepotrzebnych
folderow jest zamknigty). Wigcej informacji mozna
znalez¢ na stronie 46.

Importowanie z aparatéw cyfrowych

Podobnie jak w przypadku
napedow dyskow optycznych

IMPORTL Z

DV Device

zawartos¢ multimedialna Prwisce Systems Mo
aparatow  cyfrowych  jest Dysk wymienny
dostgpna za posrednictwem Dysk DVD/BIu-R

In gadzenia

systemu plikow komputera.
Aparat moze si¢ pojawi¢ na
liscie urzadzen zroédtowych
jako dysk wymienny. WysSwietlanie podgladu,
wybieranie i importowanie odbywa si¢ tak samo, jak w
przypadku zwyktych nosnikéw opartych na plikach (z
ta roznica, ze na poczatku widok folderow jest
zamknigty). Wigcej informacji mozna znalezé na
stronie 46.

Zatrzymaj ruch

Zatrzymanie ruchu

Funkcja Zatrzymanie ruchu w Kreatorze importowania
pozwala na tworzenie filméw animowanych przez
montowanie pojedynczych klatek pobranych ze zrédta
rejestrujacego  wideo na zywo, na przykltad z
analogowej kamery wideo lub kamery internetowej. W
wyniku importowania z zastosowaniem funkcji
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zatrzymania ruchu mozna uzyska¢ film z 8-12
klatkami na sekundg, zbidér pobranych obrazow
nieruchomych lub jedno i drugie (w zalezno$ci od
ustawien w panelu Tryb).

Aby przygotowa¢ si¢ do

IMPORTUJ Z

importowania z :

. .. DV Devica
zastosowaniem funkcji Prres Sy oV o
zatrzymania ruchu, nalezy sig¢ Dysk DVD/Blu-Ray
upewni¢, ze  urzadzenie Inne urzadzeria
ro L : Zatrzymaj ruch
ZI'O(HOVV:C JeSt ’VV.latCZOHC, a Pinnacie Systems Movi .
nastgpnie wybra¢ jego nazwe DV Device

Migawka

pod naglowkiem Zatrzymaj
ruch w panelu Importuj z w
Kreatorze importowania. Wigcej informacji mozna
znaleZ¢ na stronie 30.

Przed  rozpoczeciem  przechwytywania  nalezy
sprawdzi¢, czy folder docelowy, opcje 1 nazwa pliku sa
odpowiednio skonfigurowane w innych panelach.
Zobacz ,,Panele Kreatora importowania”, strona 28.

Jesli sprzet zrédlowy dziata prawidtowo, w
obszarze centralnym okna  Kreatora
importowania powinien by¢ widoczny
podglad na zywo. Podglad pelnoekranowy
mozna uzyskaé, klikajac przycisk w prawym gérnym
rogu osadzonego podgladu. Aby wyjs¢ z trybu
pelnoekranowego, nalezy nacisna¢ klawisz Esc lub
klikna¢ przycisk Zamknij w prawym gornym rogu
ekranu.

Kiedy pojawi si¢ odpowiedni
obraz do przechwycenia, nalezy
klikna¢ przycisk Przechwy¢ klatke. Miniatura pobrane;j
klatki jest dodawana do paska obrazéow u dotu okna.
Wigcej informacji mozna znalez¢ w  czegdci
,Korzystanie z paska obrazow”, strona 69.

| Praechwyé Wiatke, |
._ v
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Sekwencja klatek z zatrzymanym ruchem wymaga
zazwyczaj wprowadzenia niewielkich zmian w
nagrywanej scenie po pobraniu kazdego obrazu, aby
stworzy¢ wrazenie ruchu migdzy klatkami.

Pracg nad wizualizacja utatwia efekt ,,skorki cebuli” na
podgladzie funkcji Zatrzymaj ruch, ktoéry polega na
jednoczesnym wyswietlaniu  kolejnych klatek na
polprzezroczystych warstwach, dzigki czemu mozna
doktadnie zobaczy¢ roéznice migdzy nimi. T¢ funkcje
mozna konfigurowa¢ na pasku sterowania.

Liczba zarejestrowanych dotychczas obrazéw i czas
trwania filmu (podany w zaokragleniu na podstawie
liczby obrazéw) sa wyswietlane po prawej stronie pod
paskiem sterowania.

Pasek sterowania funkcji Zatrzymaj ruch

Ten pasek zawiera funkcje odtwarzania i inne funkcje
na potrzeby importowania z  zastosowaniem
zatrzymania ruchu.

Na zywo Piik 5 [ RO “d PSS W BKLIS ¥

Od lewej do prawej:

e Wskazniki Na zywo i Plik: Te wskazniki
umozliwiaja  przelaczanie migdzy podgladem
materiatlu wideo na zywo a podgladem
przechwyconych klatek na pasku obrazow.
Konkretne klatki mozna przeglada¢ — 1 w razie
potrzeby zastgpowaé — bez koniecznosci cofania
innych czynnosci.

e Licznik: Licznik pokazuje biezace miejsce w
animacji w godzinach, minutach, sekundach 1
klatkach. Warto$¢ licznika =zalezy od liczby
pobranych klatek i szybkosci animacji w klatkach na
sekundg. Przyciski strzatek w gor¢ 1 w dot
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znajdujace si¢ po lewej stronie licznika umozliwiaja
przewijanie krok po kroku podczas wyswietlania
podgladu animacji.

e Przyciski nawigowania: Te przyciski stluza do
przegladania animacji. Przycisk ciqgtego
odtwarzania umozliwia cykliczne odtwarzanie
utatwiajace sprawdzanie animacji.

e Szybkos$¢ klatek: Podana tu szybkos$¢ (w klatkach
na sekundg) okresla liczbg klatek, ktére trzeba
utworzy¢, aby zebra¢ material na jedna sekundeg
filmu. Ta warto$¢ ma wptyw na widoczna szybkos¢
animacji.

e Ustawienia opcji Skorka cebuli: Okienko
umozliwiajace konfiguracje funkcji skorki cebuli jest
dostepne po kliknigciu przycisku Wiecej ©.
Pierwszy suwak pokazuje réznicg w
przezroczystosci  miedzy  kolejnymi  klatkami,
natomiast drugi suwak shuzy do ustawiania liczby
klatek, ktore biora udzial w tworzeniu efektu oprocz
biezacej klatki. Najlepiej jest wyproébowaé rdzne
ustawienia obu suwakow, aby znalez¢é poziom
optymalny dla danego filmu.

Oryginat

Klatki

Importowanie animacji

Po dodaniu wszystkich klatek do animacji nalezy
klikna¢ przycisk Rozpocznij importowanie. Kreator
importowania umieszcza film animowany i/lub
poszczegbdlne przechwycone klatki w odpowiednich
sekcjach albumu programu Studio.
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Migawka
Funkcja migawki w Kreatorze TR
importowania  shuzy  do T
nagrywania pojedynczych Pinnacle Systems Movi _.
klatek (nieruchomych Dysk DVDIBI-Ray
obrazow) z kamer lub iR e
odtwarzaczy podtaczonych do zf'm;j;:a' e
systemu. Na poczatku nalezy Pinnacle Systems Movi

D Device

si¢ upewnié, ze urzadzenie
zrodlowe jest wiaczone, a
nastgpnie wybra¢ jego nazw¢ pod nagtowkiem
Migawka w panelu Importuyj z w Kreatorze
importowania. Wigcej informacji mozna znalez¢ na
stronie 30.

Przed  rozpoczgciem — przechwytywania  nalezy
sprawdzi¢, czy folder docelowy i1 nazwa pliku sa
odpowiednio skonfigurowane w innych panelach.
Zobacz ,,Panele Kreatora importowania”, strona 28).

Teraz mozna juz uruchomi¢ kamerg lub przewina¢ taSme i
rozpocza¢ monitorowanie osadzonego podgladu w
obszarze centralnym okna Kreatora importowania.

Podglad peloekranowy mozna uzyskac,
klikajac przycisk w prawym goérnym rogu
osadzonego podgladu. Aby wyjs¢ z trybu
pelnoekranowego, nalezy nacisna¢ klawisz
Esc lub klikna¢ przycisk Zamknij w prawym gornym
rogu ekranu.

Aby przechwyci¢ obraz widoczny
na ekranie, nalezy klikna¢ przycisk
Przechwy¢  klatke. Miniatura pobranej klatki jest
dodawana do paska obrazéw u dotu okna.

| Przechwyt Kiatke |
__ v
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B Nazwa pLIkU

Przechwytywanie migawek w Kreatorze
importowania. Do  pobierania  nieruchomych
obrazow podczas przegladania materiatu wideo na
zywo lub materiatu nagranego na tasmie stuzy
przycisk Przechwyé klatke. Pobrane klatki sq
gromadzone na pasku obrazow u dotu okna do
chwili, gdy uzytkownik kliknie przycisk Rozpocznij
importowanie, aby przenies¢ klatki do albumu
programu Studio.

W zaleznosci od potrzeb mozna przechwyci¢ dowolna
liczbe klatek. Kreator importowania dodaje kazda z
nich po kolei do zbioru na pasku obrazéw. W trakcie
przechwytywania mozna zmienia¢ tasmy, ustawiad
inaczej kamere itp. Zrédtowy material wideo nie musi
by¢ nieprzerwany, pod warunkiem, ze sygnal bedzie
dostgpny w chwili kliknigcia przycisku Przechwyc
klatke.

Korzystanie z paska obrazéw

Aby od razu obejrze¢ pobrana klatke, nalezy kliknaé
miniatur¢ dowolnej klatki (z wyjatkiem najnowszej)
znajdujacej si¢ na pasku obrazéw. Wyswietlany
podglad zostanie przelaczony ze zrédla wideo na
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przechwycony plik 1 uaktywni si¢ wskaznik Plik.
Wskaznik mozna réwniez uaktywnié, klikajac go
bezposrednio.

Na zywo Plik

Aby przejrze¢ pobrane dotychczas obrazy, nalezy
klikng¢ wskaznik Plik lub dowolng miniature na
pasku obrazow. Na tym przykladzie zostala kliknieta
miniatura 3, a kursor myszy zostal umieszczony nad
ikonq kosza na smieci w celu jej usuniecia. Gruba
linia po prawej stronie zaznaczonej miniatury
wskazuje miejsce, w ktorym zostanie wstawiona
miniatura kolejnej pobranej klatki.

Aby usuna¢ przechwycong klatke, nalezy ja zaznaczy¢
na pasku obrazow, a nastgpnie klikna¢ ikon¢ kosza na
$mieci, ktéra pojawia si¢ w prawym gornym rogu
miniatury.

Aby wr6ci¢ do podgladu wideo po zakonczeniu
przegladania plikéw z paska obrazéw, nalezy kliknaé
wskaznik Na Zywo znajdujacy si¢ pod wyswietlanym
podgladem.
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Importowanie klatek

Po pobraniu wszystkich wymaganych klatek ze zrodta
wideo  nalezy  klikna¢  przycisk  Rozpocznij
importowanie. Kreator importowania umieszcza
pobrane obrazy w sekcji obrazow nieruchomych
albumu programu Studio.
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Sekcja wideo albumu w trybie Sceny. Wyswietlane w
tym miejscu ikony reprezentujq sceny w okreslonym
pliku filmu. W gornej czesci okna sq dostepne
elementy sterujqce umozliwiajqce uzyskanie dostepu
do innych plikow filmow w dowolnym miejscu na
komputerze. Klikajac karty z lewej strony albumu,
mozna przejrze¢ materialy dostepne w innych
sekcjach.

Szybki rozwoj cyfrowych technologii multimedialnych
powoduje, ze uzyskiwanie elementoéw multimedialnych
o wysokiej jakosci i dodawanie ich do produkcji jest
coraz tatwiejsze.

Jako sktadnikow filmoéw w programie Studio mozna
uzywac¢ nie tylko nagran wideo, ale tez wielu typow
multimediéow 1 zasobow. Do elementéw wizualnych
mozna dotacza¢ zdjecia 1 grafike, wyszukane tytuty
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oraz animowane przejScia. Dzigki funkcjom obstugi
dzwicku mozna uzupehic¢ (a nawet catkiem zastapic)
sciezke dzwigckowa wideo zrodlowego przy uzyciu
muzyki, efektow dzwigkowych oraz narracji.

Sa réwniez dostgpne specjalne elementy. Do dyskow
DVD mozna dolacza¢ atrakcyjne menu nawigacyjne.
Szablony motywéw montazu  Montage® «—
umozliwiajace ponowne taczenie innych zasobow w
dynamiczne i kreatywne uktady wideo — pozwalaja
doskonale dopasowa¢ i podkresli¢ szczegoty kazdej
produkcji.

Zainstalowane oprogramowanie Studio obejmuje
bogaty zbior profesjonalnie przygotowanych zasobow.
Jest rowniez dostgpnych szereg pakietow bonusowych.
Program  oferuje = praktycznie = nieograniczone
mozliwosci  stosowania dowolnych dodatkowych
multimediéw — zardwno podczas tworzenia wlasnych
materiatow, jak i w innych celach.

Zarzadzanie multimediami

Kontrola nad tak obszernym zestawem funkcji moze
by¢ wymagajacym zadaniem, jednak program Studio
zawiera dwa wazne narzedzia do zarzadzania
pozwalajace z tatwoscia przeglada¢ i otwiera¢ zasoby
multimedialne.

Album zawiera inteligentne funkcje przegladania catej
kolekcji multimediéw. Pozwala szybko znalez¢
okreslony element i wyswietlic jego podglad, a
nastgpnie umiesci¢ go w produkcji przez proste
przeciagnigcie ikony do okna filmu. Jako stata funkcja
trybu edycji programu Studio album jest dostgpny i
uzywany we wszystkich projektach.

Specjalna wersja albumu przeznaczona do obstugi
zasobow potrzebnych w biezacym projekcie jest
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okreslana jako pojemnik projektu. Do pojemnika sa
automatycznie dodawane elementy multimedialne
dodawane do filmu. Mozna tez dodawac elementy
bezposrednio do pojemnika, tak aby byly tatwo
dostepne w przysztosci. Pojemnik umozliwia zebranie 1
zorganizowanie wszystkich materiatow potrzebnych w
produkcji. Dzigki temu sa one bezposrednio dostepne
w procesie edycji 1 tatwe do uzycia zawsze wtedy, gdy
projekt jest zaladowany.

W tym rozdziale zostanie najpierw omowiony sam
album. Wigkszo$¢ opisanych pojeé i operacji bedzie
jednak dotyczy¢ w rownym stopniu pojemnika, ktorego
opis zaczyna si¢ na stronie 106.

Uzyskiwanie dostepu do multimediow w
albumie

Materiaty zrédtowe uzywane do tworzenia filmu sa
przechowywane w roznych sekcjach albumu, do
ktérych dostgp uzyskuje si¢ za posrednictwem
nastepujacych kart:

Wideo: Ta sekcja zawiera nagrane lub uzyskane n
w inny sposob materiaty wideo. Sa obstugiwane
nastgpujace formaty plikow wideo: avi, mpg, mpeg,
mod, mp2, mp4, m2ts, mt2, m2t, tod, mlv, m2v,
mpv, 3gp, wmv, mov i skm. Pliki mozna otwiera¢ i
przeglada¢ bezposrednio. Mozna tez otworzy¢ jeden
plik w celu uzyskania dostgpu do zawartych w nim
scen przedstawionych w postaci ikon z miniaturami.
Aby uzy¢ okreslonej sceny w filmie, wystarczy
przeciagna¢ jej ikong do okna filmu. Informacje na ten
temat mozna znalez¢ w czgsci ,,Sekcja wideo”, strona
80.

Przejécia: Ta sekcja albumu zawiera efekty E
zanikania, rozpraszania, wysuwania oraz inne
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typy przej$¢, w tym ztozone przejscia Hollywood FX.
Aby uzy¢ przejscia, nalezy umies$ci¢ je obok klipu
wideo lub miedzy klipami 1 grafika w oknie filmu.
Zobacz czes¢ ,,Sekceja przej$¢” na stronie 97.

Motywy montazu Montage®: Motyw w E
programie Studio to zestaw dopasowanych
szablondw. Korzystajac z szablonoéw, mozna tworzy¢
efektowne sekwencje taczace wideo 1 nieruchome
obrazy uzytkownika z wbudowanymi animacjami i
efektami. Informacje na ten temat mozna uzyskaé w
czesci ,,Sekcja motywoéw montazu Montage™”, strona
98.

Tytuly: Ta sekcja zawiera tytuly, ktore mozna n
edytowac i ktorych mozna uzywac¢ w charakterze
naktadek lub grafiki pelnoekranowej. Tytuly mozna
tworzy¢ samodzielnie od podstaw. Mozna tez uzywac
dostarczonych gotowych tytulow i dostosowywac je.
Program  Studio  obstuguje  efekty  toczenia,
przesuwania, animacji i wiele efektow typograficznych.
Zobacz czes¢ ,,Sekceja tytutow” na stronie 100.

Zdjecia i pobrane Klatki: Ta sekcja zawiera
zdjgcia, mapy bitowe oraz pobrane klatki wideo.
Mozna ich uzywa¢ w trybie pelnoekranowym lub w
charakterze naktadek na gléwne nagranie wideo. Jest
obstugiwana wigkszo$¢ standardowych formatow
plikow obrazéw: bmp, dtl, gif, jpg, jpeg, pcx, png,
psd, tga, tif i wmf. Zobacz czg$¢ ,,Sekcja fotografii 1
pobranych klatek™ na stronie 102.

Menu dysku: Program Studio zawiera obszerny

zbiér menu rozdziatbw uzywanych podczas
tworzenia dyskow DVD, VCD oraz S-VCD. Mozna ich
uzywa¢ bez zmian, modyfikowa¢ je lub tworzyé
wlasne. Zobacz czg$¢ ,,Sekcja menu dysku” na stronie
103.
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Efekty dzwigkowe: Program Studio jest B}
dostarczany z  szeroka gama  efektow
dzwigkowych o wysokiej jakosci. Mozna takze uzywacé
plikow nagranych samodzielnie lub uzyskanych z
innych zrodet. Sa obslugiwane nast¢pujace formaty:
wav, mp3, mpa, m4a, wma, avi i ac3. Zobacz czgs$¢
»Sekceja efektow dzwigkowych” na stronie 104.

Muzyka: W tej sekcji  albumu mozna
wyszukiwaé pliki muzyczne przechowywane na
dysku twardym i1 uzywac ich w tworzonych filmach.
Obstlugiwane formaty sa takie same jak w przypadku
efektow dzwigkowych. Zobacz czg$¢ ,,Sekcja muzyki”
na stronie 105.

Korzystanie z albumu

We wszystkich sekcjach albumu jest wyswietlana
rozwijana lista folderow. W niektérych sekcjach, na
przyktad zdje¢ czy pobranych klatek, w ktorych foldery
reprezentuja rzeczywiste katalogi na dysku twardym, sa
rowniez dostgpne elementy sterujace nawigacja.
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Publiczne T

(Obrazy

Mote ulublone foldary -
I I

2008-03-25 2008-04-06 2009-8 2009-06-19

Lista rozwijana folderow w sekcji zdje¢ i pobranych
klatek. W tym przypadku biezqcy folder zawiera pliki
obrazow oraz podfoldery, z ktorych jeden oznaczono
Jjako ulubiony (stqd gwiazda). Zawartos¢ ulubionych
folderow mozna szybko obejrzec, klikajqc na liscie
pozycje Moje ulubione foldery.

Zasoby w poszczegolnych folderach sa przedstawiane
za pomocg ikon. Jesli nie mozna wys$wietli¢ wszystkich
elementdw, pojawia  si¢ pasek  przewijania
umozliwiajacy uzyskanie dostgpu do pozostalych. W
prawym goérnym rogu strony albumu w programie
Studio jest wyswietlana catkowita liczba elementow w
folderze oraz liczba obecnie widocznych elementow.

Licznik nad paskiem przewijania wskazuje, Ze
obecnie jest wyswietlanych pierwszych 18 z 19 ikon.

Zawartos¢ albumu kazdego typu mozna tatwo
przeglada¢, klikajac odpowiednie ikony.

W tym rozdziale zostaty kolejno omowione wszystkie
sekcje albumu, poczawszy od szczegdélowego opisu
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najwazniejszej z nich — sekcji wideo. Korzystanie z
zawarto$ci albumu podczas tworzenia filmu jest
tematem rozdziatow od 4 do 15.

Foldery zréodtowe zawartosci albumu

Wigkszo$¢ sekcji  albumu zawiera zwykle pliki
multimedialne réznych typow, ale istnieja wyjatki od
tej reguly. Ikony scen w trybie Sceny sekcji wideo
odpowiadaja segmentom okreslonego pliku wideo.
Ikony w sekcjach przejs¢ i motywoéw przedstawiaja
specjalne zasoby powiazane z programem Studio.

W pozostatych pigciu sekcjach oraz w trybie Pliki

sekcji wideo sa przedstawiane pliki zawarte w
okreslonym folderze na dysku.

| Tytuly standardowe

T T

N . -

lkony zawarte w sekcji tytulow reprezentujq pliki
przechowywane w wybranym folderze zrodtowym na
dysku twardym. Lista rozwijana w gornej czesci
strony Album umozliwia wybranie jednego z szeregu
zainstalowanych  folderow z tytutami. Przycisk
folderu obok tej listy umozliwia — w razie potrzeby
— uzyskiwanie dostepu do tytutow w folderach
innych niz wyswietlane. Sekcja menu dysku dziata
podobnie.

Folder zrédtowy zawartosci kazdej sekcji  jest
wymieniony na liScie rozwijanej w lewej gérnej czgsci

albumu, obok malego przycisku folderu ‘= . Aby
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zmieni¢ lokalizacj¢ zrodtowa biezacej sekcji, nalezy
wybra¢ folder z listy rozwijanej lub klikna¢ przycisk,
odszuka¢ w systemie inny folder i wybra¢ dowolny
plik. Wybrany plik zostanie wyrdézniony w ponownie
wypetnionej sekcji albumu.

W niektorych sekcjach albumu jest dostgpny przycisk
folderu nadrzednego £l umozliwiajacy poruszanie si¢
w obrebie grupy folderow zawierajacych multimedia
tego samego typu.

Dla plikéw multimedialnych w albumie jest dostepne
polecenie menu kontekstowego Otworz  folder
zawierajqcy, za pomoca ktorego mozna otworzy¢ okno
Eksploratora Windows z zaznaczonym danym plikiem.

SEKCJA WIDEO

Wiasciwy proces edycji zaczyna si¢ wilasnie
tutaj: w sekcji wideo albumu zawierajacej
nieprzetworzone materialty wideo. Pierwsza czynnoscia
podczas tworzenia filmu jest zwykle przeciagnigcie
scen wideo z albumu do okna filmu ponizej (zobacz
rozdziat 5, Klipy wideo).

Sceny w albumie sa wy$wietlane w takiej kolejnosci, w
jakiej wystgpuja w wideo. Tej kolejnosci nie mozna
zmieni¢, poniewaz zalezy ona od pliku zrodtowego.
Sceny mozna jednak dodawa¢ do filmu w dowolnej
wybranej kolejnosci. Podobnie nie mozna przycinac
(edytowaé) scen w albumie, ale mozna uzywaé
dowolnych fragmentoéw sceny umieszczonej w filmie w
postaci klipu.
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Tryb Pliki i tryb Sceny

Wybranie okre§lonej sceny wideo do uzycia w filmie
jest procesem dwuetapowym. Najpierw nalezy wybraé
plik wideo zawierajacy zadana sceng, wyszukujac go
za pomoca funkcji przegladania w poszukiwaniu
plikdw na urzadzeniu magazynowania (zwykle jest to
dysk twardy) podiaczonym do systemu. Nastepnie
nalezy wybra¢ zadana sceng sposréd zawartych w
wybranym pliku.

Aby wyszuka¢ plik wideo w sekcji wideo albumu,
nalezy wybra¢ przycisk radiowy Pliki.

EH o

Aby przegladac komputer w poszukiwaniu folderow i
plikow wideo, nalezy wybraé tryb Pliki w sekcji
wideo albumu. Aby przelqczyé sie do trybu Sceny,
nalezy kliknqé¢ dwukrotnie plik wideo lub wybrac
przycisk radiowy Sceny.
Opcje widoku
Oba tryby — Pliki 1 Sceny — obsluguja wiele opcji
widoku, ktore umozliwiaja dopasowanie sposobu
wyswietlania do wlasnych potrzeb, przez pokazanie

wigkszej lub mniejszej liczby informacji o kazdym
elemencie w albumie.

Program Studio oferuje kilka metod uzyskiwania
dostepu do tych opcji widoku:
e Za pomoca polecen w menu Widok.

e Mozna uzy¢ w albumie menu kontekstowego
dostgpnego po kliknigciu prawym przyciskiem
myszy.
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Mozna uzy¢ przycisku menu podrgcznego
wyswietlanego po  kliknigciu  przycisku
Widok.

= s
2007
M155

G Kwiat dia Thorkney

) Drien zabaw redzinnyen
=)

(G Hecals henbane

) Mistyczna Wikoria

amu Historia dwoch drzew

ama Trumper w polu

Widok ikon
Widok szcze:

Widok mmlalurg

W trybie Pliki sekcja wideo obstuguje trzy widoki o
roznych poziomach szczegotowosci: @ widok ikon,
® widok szczegotow oraz © widok miniatur.

Dwie dostepne opcje widoku w trybie Sceny to:
O Widok miniatur oraz @ Widok komentarzy.

Elementy interfejsu

Sekcja wideo oferuje kilka specjalnych elementéw
interfejsu:

e Sceny dodane do okna filmu sa wyrdznione w
albumie znacznikiem wyboru, wys$wietlanym w
prawym gornym rogu ikony sceny. Znacznik wyboru
jest widoczny, dopodki jakikolwiek klip w oknie
filmu pochodzi z danej sceny. Kolorowy kwadrat tla
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w tym samym rogu ikony wskazuje, ze dany element
zostal jawnie dodany do pojemnika projektu. Oba
wskazniki moga by¢ wyswietlane jednoczesnie
(patrz ponizej).

Aby sprawdzi¢, w ktéorym miejscu biezacego
projektu zostata uzyta okreslona scena albumu,
mozna skorzysta¢ z polecenia menu Album » Znajdz
scene w projekcie. Program Studio wyr6zni w oknie
filmu wszystkie klipy pochodzace z wybranych scen.
Mozna tez wykona¢ operacje odwrotna, korzystajac
z polecenia Znajdz scene w albumie, dostgpnego w
menu podrecznym klipu w oknie filmu.

e i o RS o

Symbol w prawym gornym rogu ikony w albumie lub
pojemniku projektu wskazuje stan elementu: @
nieuzywany (brak symbolu), @ uzywany w projekcie,
© dodany do pojemnika, @ uzywany w projekcie
oraz dodany do pojemnika.

Prawie wszystkie polecenia menu odnoszace si¢ do
scen sa dostgpne zarowno w menu gtownym Album,
jak 1 w menu podrgcznym wyswietlanym po kliknigciu
wybranej sceny prawym przyciskiem myszy. Gdy w
niniejszej dokumentacji pojawia si¢ odwotanie do
polecenia menu, na przyktad Album » Polqcz sceny,
odpowiadajace mu polecenie jest zwykle dostgpne tez
w menu podr¢cznym (kontekstowym). Szereg polecen
jest rowniez dostepnych w pojemniku projektu.

Zestawienie dostepnych operaciji

W zwiazku z kluczowa rola, jaka odgrywa sekcja
wideo albumu, udostgpnia ona bogaty zestaw operacji.
Omowiono je ponizej w nastgpujacych tematach:
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¢ Otwieranie pliku wideo

e Wyswietlanie wideo

e Zaznaczanie scen i plikow

o Wyswietlanie informacji o scenie 1 pliku

e Widok komentarzy

e l.aczenie i dzielenie scen na kawaltki
Ponowne wykrywanie scen

[Otwieranie pliku wideo

Domys$lnymi lokalizacjami plikow wideo uzytkownika
sa publiczny folder wideo systemu Windows 1
odpowiadajacy mu folder na koncie uzytkownika.
Podczas przegladania sekcji wideo w trybie Pliki obie
te lokalizacje sa zawsze widoczne na licie rozwijanej
w gornej czegsci albumu.

Mozna réwniez wybra¢ inne foldery na dysku twardym
w celu uzyskiwania dostgpu do przechowywanych
plikow  wideo.  Program  Studio  umozliwia
przechodzenie do folderéw przechowywania plikoéw
przez klikanie ikon w trybie Pliki. Mozna tez wybrac
plik bezposrednio, klikajac przycisk przegladania w
poszukiwaniu plikow w trybie Pliki Tub Sceny. Lista
zawiera takze foldery biezace oraz poprzednie (jesli
roznia si¢ od dwoch standardowych lokalizacji), wigc
moze jednoczes$nie zawiera¢ cztery rozne foldery.

Ostatnia pozycja na liScie rozwijanej to Moje ulubione
foldery. Funkcja elementow ulubionych programu
Studio ulatwia nawigacj¢ w przypadku pracy z
szeregiem roznych folderow wideo. Aby oznaczy¢
folder jako ulubiony, nalezy klikna¢ go prawym
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przyciskiem myszy 1 wybra¢ z menu polecenie Ustaw
Jjako ulubiony folder. Ulubione foldery sa wyswietlane
w albumie z gwiazda. Aby wroci¢ do ulubionego
folderu, nalezy wybra¢ pozycj¢ Moje ulubione foldery,
a nastgpnie wybra¢ odpowiedni folder.

B o -

Wybieranie pozycji Moje ulubione foldery. Folder z
prawej strony jest oznaczony jako ulubiony, o czym
informuje gwiazda.

Szczegdtowe informacje dotyczace trybow 1 opcji
widoku dostgpnych podczas pracy ze scenami wideo w
albumie mozna znalez¢ w czgsci ,,Sekcja scen wideo”
(strona 80).

Otwieranie folderu

Zawartos¢ folderu jest wySwietlana w trybie Pliki. Sa
widoczne zarowno podfoldery, jak 1 pliki wideo
cyfrowego znajdujace si¢ w biezacym folderze.

amn Historia dwdch drzed

Trzy sposoby otwierania folderu

o W trybie Pliki sekcji wideo wybierz nazwe folderu z
listy rozwijanej lub kliknij dwukrotnie dowolny
wymieniony folder.

o Kliknij przycisk folderu nadrzednego 2l w trybie
Pliki Tub Sceny.
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Kliknij przycisk przegladania w poszukiwaniu
plikow i oz pomoca okna dialogowego
Otwieranie odszukaj na dysku twardym plik wideo
cyfrowego w trybie Pliki lub Sceny. Gdy plik
zostanie otwarty w programie Studio, przetacz si¢ do
trybu Pliki, aby wys$wietli¢ zawarto$¢ folderu
nadrzednego.

Otwieranie pliku

Po otwarciu pliku wideo wyswietlane sa ikony
reprezentujace sceny zawarte w pliku:

Trzy sposoby otwierania pliku wideo cyfrowego

e Gdy sekcja wideo bedzie w trybie Sceny, wybierz
nazwg pliku z listy rozwijanej.

e W trybie Pliki kliknij dwukrotnie wymieniony plik.
Kliknij przycisk przeglqdania w poszukiwaniu
plikéw 1) 1 uzyj okna dialogowego Otwieranie, aby
odszuka¢ na dysku twardym plik wideo cyfrowego
dowolnego obstugiwanego typu.

Wykrywanie scen i miniatury

Po otwarciu pliku wideo album zostanie wypekiony
scenami  wykrytymi w pliku. Kazda scena jest
widoczna jako miniatura — ikona pierwszej klatki dane;j
sceny. Jesli pierwsza klatka nie jest dobra ikona sceny,
program Studio umozliwia wybor innej.
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Aby zmieni¢ miniatury w albumie:

1. Wybierz sceng do zmiany.

2. Za pomoca odtwarzacza odszukaj klatke, ktéra ma
by¢ widoczna w miniaturze.

3. Kliknij polecenie menu Album » Ustaw miniature.
Wspobtczynniki proporcji wideo

Wigkszos¢  plikow  wideo cyfrowego zawiera
informacje = umozliwiajace  programowi  Studio
automatyczne wykrycie wspotczynnika proporcji
klatek 4:3 lub 16:9. Jesli plik nie zawiera informacji
o wspotczynniku proporcji, w programie Studio
domyslnie przyjmowany jest standardowy format 4:3.

Polecenia  Wspolczynnik  proporcji  4:3  oraz
Wspotczynnik  proporcji  16:9 w menu Album
umozliwiaja  reczne  ustawienie = wymaganego
wspotczynnika. Polecenia te sa tez dostgpne w menu
podrecznym wideo w albumie (wywolywanym prawym
przyciskiem myszy). Metoda ich dzialania jest
rozciaganie oryginalnych klatek do nowego rozmiaru.
Na przyktad jesli wspotczynnik proporcji filmu w
formacie 4:3 zostanie ustawiony na 16:9, to osoby i
obiekty wystgpujace na filmie beda wyglada¢ na
poszerzone w stosunku do wysokosci.

Rézni si¢ to od operacji konwersji rozmiaru klatek,
ktéra nastgpuje po dodaniu sceny do projektu
filmowego o ,,odwrotnym” wspodtczynniku proporcji.
W  takim przypadku scena jest skalowana
rownomiernie w obydwu wymiarach, tak aby zmiescita
si¢ w klatce docelowej, a nadmiar jest wyswietlany na
czarno.

Polecenia dotyczace wspodiczynnika proporcji sa
udostgpniane po otwarciu pliku po raz pierwszy w
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programie Studio i zindeksowaniu scen. Dopoki nie
zostang wykonane te operacje, odpowiednie elementy

llustracja po lewej — oryginalna klatka w formacie
4:3; ilustracja Srodkowa — ta sama klatka z
czarnymi paskami bocznymi po dodaniu jej do
projektu o formacie 16:9; ilustracja po prawej — ta
sama  klatka  po  zastosowaniu  polecenia
Wspotczynnik proporcji 16:9. Okno filmu zawiera
polecenia menu kontekstowego ,, Pokaz petny obraz”
i ,,Powieksz obraz, aby wypetnic¢ ramke”, ktore takze
umozliwiajq obstugiwanie niezgodnych
wspotczynnikow proporcji.

Uwaga: Format klatek projektu filmowego, ktorego
nie mozna zmieni¢ po utworzeniu projektu, mozna
ustawi¢ dla nowych projektow w panelu opcji
Preferencje projektu. Wigcej informacji mozna znalez¢é
na stronie 422.

|
Wyswietlanie wideo

Sceny otwartego pliku wideo mozna przeglada¢ w
dowolnym momencie pojedynczo lub po kilka
jednoczesnie.

Aby wyswietli¢ wideo od wybranej sceny:
1. Kliknij w albumie ikong zadanej sceny.
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W odtwarzaczu zostanie wySwietlona pierwsza
klatka wybranej sceny.

2. Kliknij w odtwarzaczu przycisk Odtworz.

Odtworzone zostang wybrane sceny oraz sceny po
nich nastgpujace. Postep odtwarzania jest
wskazywany na trzy sposoby.

e W miar¢ odtwarzania wyrdzniane sa kolejne
sceny.

e Suwak odtwarzacza wskazuje biezaca pozycjg
w obrgbie catego filmu.

e Podczas odtwarzania przy miniaturach scen
wyswietlany jest pasek postgpu. W miarg
kontynuowania przegladania przechwyconego
materiatu wideo pasek postgpu przesuwa si¢ od
jednej miniatury do kolejne;.

Przegladanie plikéw wideo cyfrowego

Gdy w trybie Pliki jest zaznaczony plik wideo, mozna
wyswietli¢ podglad wideo przy uzyciu odtwarzacza bez
koniecznosci otwierania tego pliku w trybie Sceny.

u 2008
E) | Wesole wyprawy
EH) Mistyczna Wikioria

amm | Historia dwic Wﬂ.

amum TrUmper w polu
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Zaznaczanie scen i plikow

Program Studio oferuje szereg sposobow zaznaczania
scen, plikow i1 folderow w sekcji wideo albumu.
Zaznaczone sceny wideo sa oznaczane wyrdznionym
obramowaniem. Zaznaczone foldery i pliki wideo maja
wyroéznione nazwy.

Zaznaczone sceny majq wyroznione obramowanie
(scena w srodku).

Techniki zaznaczania odpowiadaja konwencjom
systemu Windows. Z nast¢pujacych technik mozna
korzysta¢ osobno lub laczac je:

e Wybierz polecenie menu Edycja » Zaznacz wszystko
lub naci$nij kombinacj¢ klawiszy Ctrl+A, aby
zaznaczy¢ wszystkie sceny (lub pliki 1 foldery)
wyswietlane aktualnie w albumie, rowniez te
znajdujace si¢ na innych stronach.

¢ Klikanie elementéw przy naci$nigtym klawiszu Shift
pozwala zaznaczy¢ okreslony zakres sasiadujacych
elementow.

e Klikanie elementéw przy nacis$nigtym klawiszu Ctrl
pozwala doda¢ do zaznaczenia lub usuna¢ z niego
pojedyncze elementy.

e Ustaw wskaznik myszy w pustym miejscu strony
albumu, kliknij 1 przeciagnij zaznaczenie,
zaznaczajac wszystkie pozycje znajdujace si¢ w jego
obrebie.
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Klawisze strzatek umozliwiaja poruszanie si¢ po
polach albumu. Klawisze strzalek w potaczeniu
z klawiszem Shift umozliwiaja przechodzenie po
elementach i jednoczesne zaznaczanie ich.

[z 2008

) | Varazsiatos vmm;@.

amn Mese a ket f4rél

Zaznaczone foldery i pliki wideo majq wyroznione
nazwy. Gwiazda na folderze 2008 wskazuje, Ze
oznaczono go jako ulubiony.

Wyswietlanie informaciji o scenie i pliku

g Podczas przesuwania wskaznika myszy
g nad scenami wideo jest on zastgpowany
' ¥ symbolem  pobierania. ~ Chwilowe
[ s wstrzymanie wskaZznika nad scena
powoduje wyswietlenie etykietki z jej
Czas trwania = 14,02 . . , .

- czasem rozpoczecia 1 dhugoscia. Po
wstrzymaniu symbolu pobierania nad scena to okno
jest wyswietlane przez kilka sekund. Wyswietlany czas
rozpoczgeia jest kodem czasowym pochodzacym z
oryginalnego zrédtowego materialu wideo, wyrazonym
w minutach, sekundach i klatkach.

- Aby uzyska¢ informacje

Wesole wyprawy.mpg . .

1440 x 1080, MPEG.2_ 25 fps S0 phkach w1deo, gdy

Czas frwania = 08:31 18 - . .

: e sekcja  wideo jest w
trybie widoku folderu,

nalezy wybra¢ polecenie Widok szczegdtow z menu

kontekstowego albumu. Dostepne informacje obejmuja

nazw¢ pliku, rozdzielczo$¢, wspotczynnik proporcji,
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czas trwania oraz szybko$¢ klatek. Bardziej zwarty
widok listy mozna przywrdci¢ poleceniem Widok ikon.

Widok komentarzy

W domys$lnym widoku trybu Sceny w sekcji Wideo
(okre$lanym jako widok miniatur) kazda scena jest
reprezentowana przez ikon¢ z miniatura klatki. Aby
wyswietli¢ wigcej informacji o kazdej scenie, nalezy
si¢ przetaczy¢ do Widoku komentarzy, korzystajac z
dowolnej z metod opisanych na stronie 81.

W  widoku komentarzy przy scenach albumu
wyswietlane sa dostgpne do edycji podpisy.
Wykorzystanie tych podpisow zalezy od uzytkownika:
moga to by¢ slowa kluczowe wyszukiwania, nazwy
scen lub komentarze opisujace zawarto$¢ scen.
Domys$lny podpis generowany jest na podstawie
kolejnego numeru sceny i jej czasu trwania (np. ,,Scena
3,7:217).

Po kliknigciu sceny wideo wyswietlane jest obok pole
tekstowe umozliwiajace wprowadzenie wilasnej nazwy
lub komentarza.
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Wybieranie scen wedlug nazwy

Opcja o takiej nazwie umozliwia wybieranie scen
wideo przez wyszukiwanie stow  kluczowych
w komentarzach. Aby otworzy¢ ponizsze okno
dialogowe, nalezy wybrac polecenie Album » Wybierz
sceny wedtug nazwy.

W polu tekstowym nalezy wprowadzi¢ stowo kluczowe
1 klikna¢ przycisk OK, aby wyr6zni¢ wszystkie sceny
albumu, ktorych podpis zawiera dane stowo kluczowe.
Domys$lne podpisy nie sa przeszukiwane, jedynie
podpisy zmodyfikowane przez uzytkownika.

Scene 9
Duration = 14.02

Scene 11
Duration = 14.02 Duration = 8.23

taczenie scen i dzielenie ich na kawalki

Po przejrzeniu scen moze zajs¢ konieczno$¢ ich
polaczenia w wigksze lub podzielenia na mniejsze
czesci. Takie manipulacje wykonuje sig bardzo prosto.

Aby polaczy¢ sceny w albumie:

1. Zaznacz sceny przeznaczone do potaczenia.
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2. Wybierz polecenie A/bum » Polqcz sceny.
Zaznaczone sceny zostang polaczone w jedna.
Laczone moga by¢ jedynie zaznaczone, sasiadujace
sceny. Sceny sa laczone w kolejnosci, w jakiej
wystepuja w albumie, bez wzgledu na to, w jakiej
kolejnosci  zostaly zaznaczone (kolejnos¢ w
albumie przebiega wzdluz wierszy, a nast¢pnie
w dot  strony). Aby cofnal operacjg, nalezy
nacisna¢ kombinacje¢ klawiszy Ctrl+Z lub kliknaé
przycisk Cofnij.

Jezeli nie wszystkie zaznaczone sceny sasiadowaty
ze soba, laczone sa  wszystkie zestawy
sasiadujacych stron, ale poszczego6lne zestawy nie
sg ze sobg taczone.

I 2 | 1,2 4
4 |6 e 6-9
7 8 9

Lqczenie kilku zaznaczonych scen (czarne) w dwie
dtuzsze sceny. Niesqsiadujqca z Zadnq innq scena 4
pozostala niezmieniona, mimo iz byla czescig
zaznaczenia.

Aby podzieli¢ sceny w albumie na kawalki:

1. Zaznacz sceny przeznaczone do podzielenia.

2. Wybierz polecenie Album » Podziel sceny na
kawatki.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Dzielenie
zaznaczonych scen na kawatki.
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Dzielenie zaznaczonych scen na kawatki @J L-i_E-J

lle sekund na kazdg sceng?

—
l N l

3. Wybierz dlugo$¢ podzialu scen, wpisujac
odpowiednia wartos¢.

Najmniejszy dozwolony podziat to jedna sekunda.
Wszelki materiat wideo pozostaly po podziale jest
dodawany do ostatniej sceny.

4. Kliknij przycisk OK.

Wyswietlony zostanie pasek postgpu, scena
zostanie podzielona, a nowe sceny — dodane do
albumu. Aby cofna¢ operacjg, nalezy nacisnaé
kombinacje klawiszy Ctrl+Z lub klikna¢ przycisk
Cofnij.

W razie koniecznos$ci powstate sceny mozna dzieli¢
dalej, az do osiagnigcia minimalnego czasu trwania
(jednej sekundy).

1 2 3 la 1b 2

12s 7S 19 s 5s 7s 7s

M 3a 3b 3c

5s 5s 9s

Trzy zaznaczone sceny sq podzielone na kawatki o
czasie trwania rownym piec¢ sekund. Pionowe paski
oznaczajq pieciosekundowe podzialy w obrebie
kazdej sceny. Z prawej strony wystqpily
nieregularne czasy trwania klipow, poniewaz czas
pozostaly po podziale jest dodawany do ostatniej

Rozdziat 3: Album 95



96

podzielonej sceny. Dlatego tez scena 2 pozostata
niezmieniona po operacji podziatu na kawatki.

Ponowne wykrywanie scen

Jesli po potaczeniu lub podzieleniu scen zajdzie w
pézniejszym czasie potrzeba przywrdcenia ich do stanu
pierwotnego,  mozna  przeprowadzi¢ = ponowne
wykrywanie dowolnej sceny lub zaznaczonych scen.
Wyniki wykrywania sa takie same jak te uzyskane
pierwotnie, o ile jest uzywana ta sama technika
wykrywania scen.

Jesli sceny zostaly podzielone, nalezy je najpierw
ponownie potaczy¢. Pierwotna kolejnos¢ scen zostanie
przywrdcona w procesie wykrywania, nawet jesli nie
pamigta si¢ doktadnie poczatkowego stanu i ponownie
polaczy sig zbyt wiele scen niz to konieczne.

Aby wykry¢ sceny ponownie:

1. Jesli konieczne jest ponowne potaczenie scen,
najpierw zaznacz podzielone sceny, a nastgpnie
wybierz polecenie menu Album » Polqcz sceny.

2. Zaznacz sceny, ktore maja zostaé ponownie
wykryte.

3. Z menu Album wybierz polecenie Wykryj sceny
wedtug zawartosci wideo Tub Wykryj sceny wedtug
daty i godziny nakrecenia.

W trakcie wykrywania scen 1 wypelniania albumu
przez program Studio wys$wietlane jest okno
postegpu.
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SEKCJA PRZEJSC

m Sekcja przejs¢ albumu udostgpnia bogaty zestaw

przejs¢  migdzy  klipami  gotowych do
przeciagni¢cia 1 upuszczenia. W celu ufatwienia
obslugi przejscia sa podzielone na grupy. Lista
rozwijana pozwala wybra¢ grupe przejs¢, ktéra ma
zosta¢ wyswietlona.

Informacje na temat przejs¢ oraz sposobow ich
uzywania w filmach mozna znalez¢ w rozdziale 9,
Przejscia.

Tabawa rodzinna 1 j
PRIEJSCIA STANDARDCWE [

Przejécia AW

Alpha Magic I

Hollywood FX dla Studio 5
Latajgoe okienks

Fr —ekstra

Zabavra rodzinna 1

Pakiet Fun

Kolekcja przejs¢ programu Studio obejmuje 74
przejscia standardowe, ponad 100 przejs¢ Alpha Magic
oraz zestaw startowy przej$¢ 3-W Hollywood FX (bez
ograniczen).

Uzyskiwanie dodatkowych przejs¢

Oprocz przejs¢ zainstalowanych z programem Studio
dostepne sa tez dodatkowe pakiety przej$¢ Hollywood
FX, ktére mozna naby¢ na stronie internetowej firmy
Avid.

Wigcej informacji o nabywaniu zawarto$ci premiowej
dla programu Studio mozna =znalezé w czeSci
,»Rozszerzanie programu Studio na stronie 13.
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Wyswietlanie nazwy przejscia

ikonami  przejs¢ w albumie wskaznik
przybiera  posta¢  symbolu  pobierania
(wskazujac mozliwosé przeciagnigcia
przej$cia z albumu do okna filmu). Po chwilowym
wstrzymaniu wskaznika na ikonie wys$wietlana jest
nazwa przejscia. Informacja wys$wietlana jest przez
kilka sekund lub do czasu przesunigcia wskaznika
myszy poza dane przejscie.

[ ‘ Przy przesuwaniu wskaznika myszy na

Przegladanie efektow przejsé

Kliknigcie ikony przejscia powoduje
zademonstrowanie przej$cia w odtwarzaczu. Litera ,,A*
oznaczany jest klip poprzedni, a litera ,,B“ — nastepny.
Demonstracja trwa tak dlugo, jak dlugo ikona pozostaje
zaznaczona.

Aby dokladnie zobaczy¢ przejscie, mozna zatrzymac
odtwarzanie, a nastgpnie za pomoca przyciskow
przewijania (Przewin o klatke do tytu 1 Przewin o klatke
do przodu) obejrzec je klatka po klatce.

0‘0 SEKCJA MOTYWOW MONTAGE®

4

H Edycja oparta na motywie montazu Montage® to
zaawansowana funkcja dostgpna jedynie w
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programie Studio. Kazdy motyw sklada si¢ z zestawu
dopasowanych szablonow. Lista rozwijana pozwala
wybra¢ motyw, ktorego szablony maja zostaé
wyswietlone.

|Eksh‘emalny j
iAmycmy dziennik -

| Dziecko

| Creative Pack V1 — Lata 50. (nowoczesny) 2
| Creative Pack V1 — Ogrod botaniczrry

| Creative Pack Vi — Wyspa

| Creative Pack V1 — Wymieszane warstwy 2
IQmﬁvePad(W—Fhehntmm}
Migjskie: Swiatta

IEI&stremaIny

|Polaroid

!F‘ory roku k
!Fzzesuwsne kafelki

m

Szablony dostgpne w kazdym motywie zawieraja puste
miejsca przeznaczone na wlasne obrazy wideo, zdjecia,
podpisy 1 ustawienia uzytkownika. Gdy uzytkownik
utworzy klip motywu na podstawie szablonu (przez
przeciagnigcie go do okna filmu), zostaje otwarty
Edytor motywow, umozliwiajacy dostosowanie
ustawien. Edytor mozna tez otworzy¢ pdzniej, klikajac
klip dwukrotnie. Szablony umozliwiaja szybkie i tatwe
tworzenie efektownych wizualnie sekwencji taczacych
wlasne materialty uzytkownika z wbudowanymi
animacjami i efektami.

Informacje na temat uzywania motywow w filmach
mozna znalez¢ w rozdziale 6: Motywy montazu
Montage® i edytowanie motywow.

Uzyskiwanie dodatkowych motywow

Oprocz motywow zainstalowanych z programem
Studio dostgpne sa tez dodatkowe motywy, ktore
mozna naby¢ na stronie internetowej firmy Avid.
Wigcej informacji o nabywaniu zawartosci premiowe;j
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dla programu Studio mozna znalez¢ w czgSci
,»Rozszerzanie programu Studio” na stronie 13.

SEKCJA TYTULOW

n Ta sekcja albumu zawiera kolekcje tytulow

tekstowych 1 graficznych w  roznorodnych
stylach. Mozna ich uzywa¢ w filmach jako tytutow
petnoekranowych lub naktadanych. Roéznica migdzy
nimi polega na tym, iz w przypadku tytutow
naktadanych przezroczyste tlo jest zastgpowane innym
materiatem (zwykle klipem wideo), natomiast w
przypadku tytutéw pelnoekranowych przezroczyste
obszary tla sa zastgpowane czarnym kolorem.

Program Studio obstuguje dwa formaty tytutdéw. Oba
umozliwiaja taczenie dekoracyjnego tekstu z ksztattami
graficznymi 1 obrazami. Kazdy format ma specjalne
wlasciwosci 1 odregbne narzedzia do edycji.

o Tytuly klasyczne maja zazwyczaj statyczny
charakter, ale mozna w nich stosowaé proste
animacje, takie jak przesuwanie i toczenie. Edytor
tytutéw  klasycznych obsluguje zaawansowane
formatowanie tekstu, na przyktad zmienne odstgpy
migdzy znakami i1 wierszami. Co najwazniejsze,
Edytor tytutéow klasycznych moze dodatkowo stuzy¢
do wizualnej edycji menu dysku.

Tytuly ruchome umozliwiaja stosowanie mniejszego
zestawu operacji tekstowych 1 nie pozwalaja
edytowa¢ menu dysku. Zgodnie z nazwa tytuty tego
typu obsluguja szeroka gamg¢ procedur animacji z
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mozliwosciami dostosowywania 1 stosowania do
pojedynczych  elementéw  (tekstowych  lub
graficznych) w celu tworzenia dynamicznych
kompozycji  wizualnych.  Miniatury  tytutow
ruchomych sa oznaczane w projekcie specjalnym
symbolem.

W widoku albumu ta czes$¢ tytutu, ktora w

mﬁ%« przypadku tytutdéw naktadanych bedzie

traktowana  jako  przezroczysta, jest

oznaczona szara szachownica. (Jesli preferowane jest

czarne tto, nalezy wybra¢ polecenie menu Al/bum » Tio

— czarne). Tak jak w przypadku scen wideo wszystkie

tytuly, ktore zostaly dodane do biezacego projektu, sa
oznaczone w albumie znacznikiem wyboru.

Dzigki wbudowanym edytorom tytutdéw programu
Studio mozna w razie potrzeby z tatwoscia tworzy¢
wlasne tytuty. Czgsto wygodniej jest jednak rozpoczaé
pracg od jednego z dostarczonych tytuléw (dowolnego
typu), a nastgpnie dostosowaé¢ go w odpowiednim
edytorze.

Folder tytuléw: lkony w sekcji tytutow reprezentuja
pliki z folderu, ktéorego nazwa jest wyswietlana w
lewym gérnym obszarze sekcji. Kazdy folder zawiera
tytuty klasyczne lub ruchome. Specjalne foldery ,,Moje
tytuty ruchome” 1 ,,Moje tytuty klasyczne” to domys$lne
miejsca, w ktdrych sa zapisywane tytuly utworzone lub
zmodyfikowane przez uzytkownika. Jako lokalizacjg
zrodtowa tej sekcji mozna wybra¢ rowniez inny folder
(zobacz ,Foldery zrodlowe zawartosci albumu” na
stronie 79).

Informacje na temat uzywania tytuléw w filmach
mozna znalezé w rozdziale 12: Edytor tytutow
klasycznych 1 w rozdziale 13: Narzedzie tytutow
ruchomych.
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SEKCJA OBRAZOW NIERUCHOMYCH

W tej sekcji albumu sa wyswietlane ikony

miniatur  plikbw  obrazéw, ktore moga
obejmowacé pobrane klatki wideo, zdjecia 1 rysunki
zapisane w mapach bitowych. Jest obstugiwana
wigkszo$¢ standardowych formatow plikoéw obrazow.
Tak jak w przypadku scen wideo wszystkie obrazy,
ktore sa uzywane w biezacym filmie, sa oznaczone
znacznikiem wyboru.

Folder obrazéw nieruchomych: Ikony w sekcji
obrazéw nieruchomych reprezentuja pliki z folderu,
ktérego nazwa jest wyswietlana w lewym goérnym
obszarze sekcji. Obrazy mozna dodawaé do sekcji,
zapisujac je w tym folderze. Mozna na przyktad
zapisa¢ pobrane klatki wideo w tym folderze za
pomoca narzedzia pobierania klatek, skopiowac obrazy
za pomoca Kreatora importowania lub zapisa¢ zdjecia
cyfrowe z poziomu aplikacji do edycji obrazéw. Jako
lokalizacj¢ zrédlowa tej sekcji mozna wybraé rowniez
inny folder (zobacz ,Foldery zrédlowe zawarto$ci
albumu” na stronie 79).

Informacje na temat uzywania obrazow nieruchomych
w filmach mozna znalezé w rozdziale 10, Obrazy
nieruchome.
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SEKCJA MENU DYSKU

n Ta sekcja albumu zawiera kolekcje specjalnie

zaprojektowanych menu do tworzenia dyskow
VCD, S-VCD oraz DVD. Menu w programie Studio to
w rzeczywistosci specjalne tytuty klasyczne. Mozna je
tworzy¢ 1 edytowa¢ w Edytorze tytulow klasycznych, a
takze zapisywa¢ przy uzyciu edytora w folderze na
dysku lub wiacza¢ bezposrednio do filmu.

Menu dysku uzywane w biezacym filmie sa — tak jak
sceny wideo i inne zasoby — wyrdznione w albumie
znacznikiem wyboru.

Informacje na temat uzywania menu dysku w filmach
mozna znalez¢ w rozdziale 11, Menu dysku.

Folder menu dysku: Ikony w sekcji menu dysku
reprezentuja pliki z folderu, ktéorego nazwa jest
wyswietlana w lewym gérnym obszarze sekcji.
Zapisujac menu w tym folderze, mozna doda¢ je do
sekcji. Jako lokalizacjg¢ zrodtowa tej sekcji mozna
wybra¢ réwniez inny folder (zobacz ,,Foldery zrodlowe
zawartosci albumu” na stronie 79).

Symbol ruchomego tta: Niektére menu dostarczane z
programem Studio zawieraja tto w postaci ruchomego
materialu  wideo, a nie statycznego obrazu. Tego
rodzaju menu mozna réwniez tworzy¢ samodzielnie.
Stosujac ,,ruchome tlo”, mozna nadaé¢ gotowemu
dyskowi bardziej profesjonalny wyglad.
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Dostepnos$é: Funkcja ruchomego tlta jest dostgpna
tylko w programie Studio Ultimate. Wigcej informacji
na temat tworzenia i edytowania ruchomego tta wideo
mozna znalezé w czesci ,,Dodawanie ruchomego tta”
na stronie 302.

Menu z ruchomym ttem oznaczone sa niewielkim
symbolem B w prawym dolnym rogu ikony albumu.

Uzyskiwanie dodatkowych menu dysku

Oprécz menu dysku zainstalowanych z programem
Studio dostepne sa tez dodatkowe menu dysku, ktére
mozna naby¢ na stronie internetowej firmy Avid.
Wigcej informacji o nabywaniu zawarto$ci premiowej
dla programu Studio mozna =znalezé w czeSci
,»Rozszerzanie programu Studio” na stronie 13.

SEKCJA EFEKTOW DZWIEKOWYCH

Program Studio jest dostarczany z cala gama

gotowych do uzycia efektow dzwigckowych. Sa to
pliki wav rozmieszczone w wielu folderach o nazwach
odpowiadajacych kategoriom, na przyktad Zwierzgta,
Dzwonki czy Filmy rysunkowe.

Folder efektow dzwigkowych: w tej sekcji albumu sa
wyswietlane pliki dzwigkowe zapisane w jednym
folderze na dysku, ktérego nazwa jest wyswietlana w
lewym gérnym obszarze sekcji. Mozliwe jest
wyswietlenie  dzwigkow  z  innego  folderu
(niekoniecznie z folderu zainstalowanego z programem
Studio) przez wybranie innego folderu zrédiowego
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sekcji (zobacz ,,Foldery zrodlowe zawartosci albumu”
na stronie 79).

Oprécz plikow wav (w formacie wave systemu
Windows) w tej sekcji albumu sa tez wyswietlane pliki
w formacie mp3, pliki animacji avi i1 pliki innych
typdw. Mozna je stosowa¢ w produkcji jako
uzupelniajace $ciezki audio.

Dowolny klip dzwigkowy mozna przestucha¢, klikajac
jego nazwe lub ikong.

Informacje na temat uzywania dzwigkéw w filmach
mozna znalezé w rozdziale 14, Efekty dzwickowe i
muzyka.

Uzyskiwanie dodatkowych efektow
dzwiekowych

Oprécz  efektow dzwigkowych zainstalowanych z
programem Studio dostepne sa tez dodatkowe efekty
dzwigkowe, ktére mozna naby¢ na stronie internetowe;]
Avid.

Wigcej informacji o nabywaniu zawarto$ci premiowej
dla programu Studio mozna znalez¢ w czgSci
,»Rozszerzanie programu Studio* na stronie 13.

0“ SEKCJA MUZYKI

¢

n W tej sekcji albumu sa wyswietlane pliki

muzyczne przechowywane w folderze na dysku
twardym. Aby uzy¢ pliku, nalezy go przeciagnaé na
$ciezke muzyczna lub inng $ciezke audio na osi czasu
w oknie filmu.
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Folder muzyki: Pliki wav, mp3 i inne pliki audio
pochodza z folderu, ktérego nazwa jest widoczna w
lewym gérnym obszarze sekcji. Inne pliki muzyczne
mozna dodawa¢ do sekcji, zapisujac je w tym folderze.
Jako lokalizacje¢ zrodtowa tej sekcji mozna tez wybraé
inny folder (zobacz: ,Foldery zrodtowe zawarto$ci
albumu” na stronie 79).

Informacje na temat uzywania muzyki w tle w filmach
mozna znalezé w rozdziale 14, Efekty dzwickowe i
muzyka.

POJEMNIK PROJEKTU

Na poczatku pracy z pojemnikiem projektu bedzie
widoczne duze podobienstwo migdzy tym narzgdziem
a Albumem. Najwazniejsza rdéznica migdzy nimi
dotyczy zakresu 1 zrodla kolekcji. Album stanowi
centralng biblioteke dostgpnych zasobow, podczas gdy
pojemnik obejmuje tylko elementy juz nalezace do
biezacego projektu lub specjalnie oznaczone jako
mozliwe do dolaczenia. Z tego powodu pojemnik
projektu nie potrzebuje (i nie ma) zawartego w albumie
systemu folderow zrodtowych ani elementow nawigacji
migdzy  plikami. Nadal istnieje = mozliwos¢
wprowadzania materiatbw z  systemu  plikow
bezposrednio do pojemnika przez przeciaganie i
upuszczanie. Odpowiednia procedurg opisano ponizej.

Dla kazdego projektu jest automatycznie tworzony
pusty pojemnik. Jego zawarto$¢ jest nastgpnie
fadowana 1 zapisywania razem z projektem. Aby
otworzy¢ pojemnik 1 przejrze¢ jego zawarto$¢, nalezy
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kliknaé przycisk folderu z lewej strony paska tytulu
okna filmu lub uzy¢ polecenia menu Przybornik »
Pokaz pojemnik projektu.

i Happy Trails

Przycisk folderu z lewej strony nazwy projektu
umozliwia otwarcie przybornika.

Gdy pojemnik projektu zostanie otwarty, bedzie
wyswietlany jako panel na obszarze ekranu
zajmowanym zwykle przez album. Na pojedynczej
karcie z lewej strony widnieje ikona folderu
identyfikujaca panel jako pojemnik. Karty w gornej
czesci ekranu daja dostgp do zasobow projektu w
czterech grupach:

e Wideo: Ta karta — podobnie jak odpowiednia
sekcja w albumie — moze zawiera¢ wideo
dowolnego rodzaju 1 umozliwia wysSwietlanie
podgladu oraz wybieranie materialow w widokach
plikow 1 scen.

e Zdjecia: Ta karta rowniez dziata analogicznie do
sekcji albumu. Jest przeznaczona do obstugi plikéw
map bitowych obrazéw, w tym zdje¢ cyfrowych i1
pobranych klatek.

e Audio: W tym miejscu mozna przechowywac pliki
muzyczne 1 dzwigkowe wszystkich typow.

Inne: Ta karta umozliwia obstuge pozostatych
zasobow, takich jak tytuly klasyczne, tytuly
ruchome, menu dysku i motywy montazu Montage®.
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Wideo » Zdjgcia

KWIAT DLA THORKNEV.WMV.
1280 x 720, 59,94 kifs
Czas trwania = 10,08

WESOLE WYPRAWY MPG
1440 x 1080, MPEG-2, 25 kl/s
Czas trwania = 08:31,19.

ONIAMPG
1440 x 1080, MPEG-2, 25 klis
Czas fwania = 37,05

DZIEN ZABAW RODZINNYCH MPG.
720 x430, MPEG-2, 2097 ki/s
Czas trwania = 01:40,19

WOZEK HELENY AVI
20  57¢ Ki/s

ROZBLYSK SLONECZNYMPG
720 x 430, MPEG-2, 29,97 kifs.
Czas trwania = 15,00

prawie taki sam jak analogiczna sekcja albumu. Nie
ma w niej tylko elementow sterujqcych nawigacjq w
folderach. Pole wyboru Pokaz multimedia/zawartos¢
osi czasu (w lewym gornym rogu ekranu) umozliwia
tymczasowe ukrycie elementow, ktore sq juz uzywane
w projekcie.

Dodawanie do pojemnika

Elementy dodawane do projektu sa réwniez dodawane
do pojemnika, co umozliwia ich uzywanie w
przysztosci. Elementy mozna takze dodawac
bezposrednio do pojemnika w celu zapewnienia
mozliwosci ich przysztego dodania do projektu.
Pojemnik znacznie ulatwia zbieranie potrzebnych
materiatbw na poczatku projektu — zadanie
wykonywane przez niektérych uzytkownikéw przed
rozpoczgciem edycji.

Podczas dodawania nowych elementow sa one
automatycznie  sortowane 1  umieszczane =W
odpowiednich sekcjach pojemnika. Elementy pozostaja
dostgpne przy nastgpnym otwarciu pojemnika.

Elementy w pojemniku nie sa nowymi kopiami
multimediéw, a jedynie odwotaniami do istniejacych
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plikow. Dzigki temu mozna je doda¢ bez obaw o
miejsce dostepne na urzadzeniu magazynujacym. Jesli
pliki zwiazane z elementami w pojemniku zostana
usunigte lub przeniesione w inne miejsce, przestang
by¢ dostgpne w pojemniku.

Aby dodaé¢ zaznaczony element lub zaznaczone
elementy do pojemnika, nalezy uzy¢ jednej z
ponizszych metod:

e Przeciagnij elementy z albumu na przycisk

Pojemnik. Operacj¢ potwierdza standardowy
wskaznik przeciagania i upuszczania.

e Przeciagnij elementy multimedialne z Eksploratora
Windows 1 podobnych programéw na przycisk
Pojemnik Iub do pojemnika (o ile jest otwarty).
Wszystkie typy multimediow obstugiwane przez
program Studio sa dozwolone 1 prawidlowo
klasyfikowane.

Wybierz z menu kontekstowego dowolnego
elementu albumu polecenie Dodaj do pojemnika lub
Przypnij do pojemnika. Przypinanie dotyczy tylko
elementow, ktore naleza juz do projektu filmowego.
Element przypiety do pojemnika nie zostanie
stamtad usunigty nawet w przypadku jego usunigcia
z projektu.

Gdy element znajdzie si¢ pojemniku, bedzie mozna
doda¢ go do projektu za pomoca metod analogicznych
do stosowanych w przypadku albumu: przez
przeciagnigcie ikony do okna filmu lub kliknigcie go
prawym przyciskiem myszy 1 wybranie z menu
kontekstowego polecenia Dodaj do projektu.
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W prawym gornym rogu ikony albumu lub pojemnika
jest wyswietlany symbol wskazujacy zaréwno to, ze
element jest obecnie uzywany w projekcie, jak i fakt
jawnego dodania elementu do pojemnika. Szczegdtowe
informacje mozna znalez¢ na stronie 82.

Usuwanie z pojemnika

Istnieje pewna roznica migdzy elementami dodanymi
automatycznie do pojemnika w wyniku ich uzycia w
biezacym projekcie filmowym a elementami dodanymi
jawnie. Elementy spetniajace oba wymienione warunki
sa okreslane jako przypigte.

Aby usuna¢ automatycznie dodany element, nalezy
usunaé go z projektu.

Aby usuna¢ element nienaleiqcy do projektu, nalezy
klikna¢ polecenie Usun z pojemnika projektu w menu
kontekstowym elementu w albumie lub pojemniku.

Aby usungé element przypiety, nalezy kliknaé
polecenie Odepnij od pojemnika projektu w menu

kontekstowym elementu w albumie lub pojemniku, a
nastgpnie usuna¢ element z projektu.
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ROZDZIAL 4:

Okno filmu

Okno filmu, ktore shluzy do tworzenia filméw
z materiatlow umieszczonych w albumie, znajduje si¢ w
dolnej czesci ekranu w trybie edycji programu Studio.
Aby uzyska¢ dostep do okna filmu, nalezy wlaczy¢
tryb edycji, jesli jeszcze nie jest wiaczony:

© Tworzenie filmu

Na pasku tytutu okna filmu znajduja si¢ przydatne
elementy sterujace i1 wazne informacje. Przyciski
przybornika z lewej strony paska tytutu powoduja
otwarcie przybornika wideo i przybornika audio, ktore
zostaly omowione na stronie 124.

Obok przyciskow przybornika znajduje si¢ przycisk
pojemnika projektu reprezentowany przed ikong
folderu. Przycisk ten stuzy rowniez jako obszar
upuszczania materiatu przeciagganego do pojemnika z
albumu 1 Eksploratora Windows. Szczegdly mozna
znalez¢ w temacie ,,Pojemnik projektu” na stronie 106.

Z prawe] strony przycisku pojemnika znajduje si¢
obszar tekstowy, w ktorym wys$wietlana jest nazwa
pliku projektu. W obszarze tym w razie potrzeby
wyswietlane sa takze komunikaty o stanie 1 komunikaty
ostrzegawcze.
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Kolejne elementy sterujace sa zwiazane ze znacznikami
klipow, ktore sa zaktadkami dotaczonymi do klipéw w
projekcie. W nowym projekcie jedynym widocznym
elementem sterujacym znacznika klipu jest przycisk
Dodaj znacznik. Po dodaniu pierwszego znacznika
pojawia si¢ wigcej elementow sterujacych.

Przycisk  Dodaj znacznik (uw gory) umozliwia
utworzenie nowego znaczmnika klipu w pozycji
suwaka osi czasu. Po dodaniu znacznika do projektu
widoczne stajq sie elementy sterujqce stuzqce do
nadawania nazw znacznikom i wybierania ich (u
dotu). Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci
., Znaczniki klipow” na stronie 121.

Dalej na prawo znajduja si¢ przyciski przewijania
audio, przycinania klipu 1 usuwania klipu, nastgpnie sa
dostepne trzy przyciski wyboru widoku (zobacz:
»Widoki okna filmu” na stronie 116), a na koncu
kompaktowa wersja wskaznika poziomu wyjsciowego
narz¢dzia Glosnos¢ i balans (zobacz: strona 378).

Przyciski przybornika Podziel klip. Pomiar audio.
Pojemnik projektu Przewin dzwiek. Usun klip
’7 Obszar nazwy pliku i komunikatéw Dodaj znacznik. w
[—

W % W Yippieioh kiay*
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Przycisk przewijania audio

Domyslnie audio projektu mozna odstuchiwac

tylko podczas odtwarzania. Dostgpna w
programie Studio funkcja przewijania audio, ktora
mozna wlaczaé 1 wylacza¢ za pomoca przycisku
glo$nika, umozliwia odstuchiwanie audio rdwniez
podczas przewijania filmu.

Funkcja przewijania audio ulatwia podejmowanie
decyzji edycyjnych zalezacych od wskazéwek
dzwigkowych.

Przycisk Podziel klip/scene — zyletka

u Kliknigcie tego przycisku powoduje podzielenie
aktualnie zaznaczonego klipu w oknie filmu lub
aktualnie zaznaczonej sceny w albumie.

Zadne informacje nie zostana utracone. Jesli element
jest scena z albumu, zostanie podzielony we
wskazanym punkcie na dwie krotsze sceny. Jesli jest to
klip w oknie filmu, zostanie on zduplikowany 1
automatycznie przyciety do punktu podziatu.

Przycisku zyletki mozna uzywa¢ w polaczeniu z
przyciskami blokady $ciezki w widoku osi czasu okna
filmu do wykonywania operacji specjalnych, jak edycja
ze wstawianiem, oraz do realizowania edycji, w ktorej
audio jest przyspieszone lub opdznione w stosunku do
wideo. Zobacz ,,Zaawansowana edycja na osi czasu” na
stronie 153.
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Drzielenie klipu: Punkt podziatu klipu wyznacza linia
edycji w oryginalnym klipie. Po zastosowaniu zyletki
program Studio zduplikuje klip i w pierwszej kopii
odetnie jego fragment znajdujqcy sie za punktem
podziatu, a w drugiej kopii odetnie fragment przed
punktem podziatu.

Przycisk Usun klip — kosz na sSmieci

u Ten przycisk powoduje usunigcie aktualnie

zaznaczonej zawartosci w dowolnym widoku okna
filmu. Domyslnie usunigcie klipéw wideo z gléwnej
Sciezki wideo projektu w dowolnym widoku powoduje
automatyczne zamknigcie luki, ktora powstataby w wyniku
usunigeia, a klipy na innych $ciezkach sa usuwane badz
skracane wedlug potrzeb, tak aby zachowana zostata
synchronizacja wszystkich elementow.

Usuwanie klipdéw z innych $ciezek domyslnie nie
powoduje  automatycznego  likwidowania  luk
powstajacych migdzy nimi, zatem nie ma wpltywu na
koordynacj¢ innych klipow.

Jezeli w momencie kliknigcia przycisku wusuwania
(badz nacisnigcia klawisza Delete) bgdzie nacisnigty
klawisz Ctrl, domy$lne dziatanie dla biezacej $ciezki
bedzie odwrotne. Oznacza to, ze nacisniecie
kombinacji klawiszy Ctrl+Delete na gldwnej Sciezce
wideo spowoduje pozostawienie luki po usunigciu
klipu, natomiast nacis$nigcie jej na innych $ciezkach —
zamknigcie tej luki. W obu przypadkach nie ma to
wplywu na pozostate Sciezki.
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Dostep do operacji usuwania mozna tez uzyskaé za
pomoca menu kontekstowego, otwieranego przez
kliknigcie klipu prawym przyciskiem myszy w widoku

0OS1 Czasu.
Odtworz Klawisz spacji Odtworz Klawisz spacji
Usun Delete Usun Delste
Usun (pozostaw luke) Ctrl+Delete % Usuri (zamknij luke) Ctrl+Delete [%
V\N‘n“ Hlay Whtnii Hlay

Opcje usuwania w menu kontekstowym klipow na osi
czasu sq rozne dla klipow na gtownej sciezce wideo
(lewa ilustracja) i dla klipow na pozostatych
Sciezkach (prawa ilustracja). Dziatanie skrotu
klawiaturowego jest zalezne od kontekstu.

Pozycjonowanie: linia edycji, suwaki

Biezqca pozycja to klatka widoczna w oknie
odtwarzacza podczas pracy z klipem w oknie filmu. W
widoku osi czasu jest ona wskazywana przez lini¢
edycji. Biezaca pozycj¢ mozna zmieniaé, przesuwajac
suwak osi czasu (do ktorego dolaczona jest linia edycji)
lub suwak odtwarzacza.

Suwak osi czasu Suwak przycinania Suwak odtwarzacza
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Po otwarciu narzedzia Wtlasciwosci klipu zostanie
udostepniony trzeci suwak — suwak przycinania
umozliwiajqcy zmiane pozycji biezqcej w klipie
podczas przycinania.
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© WIDOKI OKNA FILMU

Okno filmu oferuje trzy rézne widoki projektu: Os
czasu, Seria ujec¢ 1 Tekst. Aby wybra¢ zadany widok,
nalezy klikna¢ jeden z przyciskow wyboru widoku w
prawym gornym rogu okna filmu.

Widok serii uje¢

Widok serii  uje¢ odzwierciedla
kolejnos¢ scen wideo 1 przejsc.
Struktura filmu jest dobrze widoczna dzigki
zastosowaniu ikon-miniatur. Za pomoca pola wyboru
Pokaz duze miniatury serii uje¢ w panelu opcji
Preferencje projektu mozna wybiera¢ wyswietlanie
matych lub duzych miniatur.

ooo —
oo | m—

Widok osi czasu

Widok osi czasu przedstawia pozycje 1
czasy trwania klipow wzgledem skali
czasu. Widok ten zawiera tez do o$Smiu Sciezek, na
ktorych mozna umieszcza¢ klipy réznego typu:

ooo c/
oo

e Wideo, pelnoekranowe menu dysku, tytuly Bl
i grafika: Sciezka wideo zawiera gltowny
material wizualny w produkcji. Wigcej informacji
mozna znalezé w rozdziale 5, Klipy wideo, rozdziale
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11,Menu dysku, oraz rozdziale 10, Obrazy
nieruchome.

e Oryginalne (albo ,,synchroniczne”) audio: ‘
Sciezka oryginalne audio zawiera dzwiek z
kamery przechwycony wraz z obrazem wideo. Klipy
audio na tej Sciezce mozna dowolnie przetwarzac,
osiagajac rozne efekty za pomoca edycji ze
wstawianiem lub z dzieleniem. Wigcej informacji
mozna znalezé w  czeSciach  ,Edycja ze
wstawianiem* (strona 155) i ,,Edycja z dzieleniem*
(strona 157).

e Audio i wideo nakladek: Wideo 1 obrazy B
umieszczone na S$ciezce nakladek moga byc
uzywane z narzedziami Obraz w obrazie oraz
Kluczowanie kolorem, co pozwala nadaé
produkcjom wideo profesjonalny wyglad.
Oryginalne audio dla wideo nakfadki jest
przechowywane na potaczonej $ciezce audio. Szczegoty
mozna znalez¢ w rozdziale 8: Edycja dwusciezkowa.

e Nakladki tytuléw i grafiki: Obrazy ‘
umieszczone na Sciezce tytutu zostang
zrenderowane jako nakladki na glownym obrazie
wideo z przezroczystym tlem. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w rozdziale 10, Obrazy nieruchome, 1
rozdziale 11, Menu dysku.

e Efekty dzwigkowe i narracja: Klipy audio ¢)|
na tej S$ciezce sa miksowane ze $ciezka
oryginalnego audio 1 $ciezka muzyki w tle w celu
utworzenia ostatecznej $ciezki dzwigkowej filmu.
Wigcej informacji mozna znalezé w rozdziale 14,
Efekty dzwiekowe i muzyka.

e Muzyka w tle: Muzyke do tta filméw o nl
dowolnej dlugos$ci mozna tworzy¢ za pomoca
narze¢dzia ScoreFitter (strona 364). Mozna tez ja
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importowaé, korzystajac z narzedzia Audio z CD
(strona 363). Sciezka dzwickowa moze takze
zawiera¢ pliki mp3 1 inne pliki muzyczne (zobacz:
strona 357).

Menu dysku, znaczniki rozdzialéw i lacza EI
powrotu do menu: Jest to dodatkowa $ciezka
wyswietlana nad $ciezka wideo w przypadku filmow z
co najmniej jednym menu dysku. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w rozdziale 11, Menu dysku.

Suwak osi czasu Skala czasu

P\)W . . " nwww . . . DW.PSDQ .
Menu @w:  [o]

Wideo
Audio

Tytut Molto

espressivo

Efekt
dzwigkowy
Muzyka

Poniewaz wiele operacji edycji mozna przeprowadzac
wytacznie w widoku osi czasu, widok ten nalezy
wybra¢, jesli wymagane jest przeprowadzenie edycji
szczegotowej lub zaawansowane;.

Blokowanie sciezki

W  przypadku operacji przycinania lub usuwania
Sciezka wideo jest zazwyczaj $ciezka nadrzedna w
stosunku do innych $ciezek. Pociaga to za soba pewne
konsekwencje:

e Podczas przycinania klipu wideo klipy odtwarzane
jednoczesnie na innych $ciezkach sa takze
przycinane.

e Po usunigciu klipu wideo zajmowany przez niego
segment czasu jest usuwany ze wszystkich klipow
rownoleglych.
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Klipy, ktore catkowicie mieszcza si¢ w czasie
trwania usuwanego klipu wideo, sa takze usuwane.

W razie potrzeby mozna ten efekt wyeliminowac,
stosujac funkcje umozliwiajaca niezalezne
»zablokowanie* dowolnej $ciezki, co spowoduje
wykluczenie $ciezki z operacji edycji i odtwarzania.

Przyciski z obrazem kfodki
umieszczone wzdluz prawej
krawedzi okna Film
umozliwiaja blokowanie lub _
odblokowywanie danej §ciezki.
Blokowanie Sciezki w
programie Studio umozliwia
edycje klipow w trybie edycji
ze wstawianiem 1 edycji z dzieleniem (zobacz rozdziat
5, Klipy wideo).

Wyciszanie i ukrywanie sciezki

Kazda ze Sciezek audio mozna
wyciszac niezaleznie za
pomoca przyciskow wyciszania
znajdujacych si¢ przy prawej
krawedzi okna filmu. Przyciski
te pelnia takie same funkcje jak
przyciski wyciszania narzedzia
Glosnos¢ i balans. Wigcej
informacji mozna znalez¢ na
stronie 378.

Réwnowazna operacja dla
Sciezek wideo moze by¢
wykonywana za  pomoca
przyciskow ukrywania. Dzigki
nim  mozna  tymczasowo
pomija¢ wideo na $ciezce w c
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projekcie. Jest to szczegllnie przydatne podczas
edytowania naktadki wideo, gdyz umozliwia obejrzenie
rzeczywistego obrazu.

Informacje o potozeniu

Program Studio udostgpnia kilka typow informacji
dotyczacych  dziatan =~ wykonywanych  podczas
umieszczania klipéw w widoku osi czasu.

Linia stanu: W obszarze linii stanu znajdujacym si¢ po
lewej stronie okna filmu wys$wietlane sa komunikaty
dotyczace umieszczania klipow 1 wykonywanych
dziatan.

Symbole polozenia: Podczas przeciagania klipu w
odpowiednie potozenie na osi czasu program Studio
wyswietla informacje pozwalajace stwierdzi¢, czy
biezace potozenie klipu jest poprawne. Ksztalt
wskaznika myszy i1 kolory pionowych linii potozenia
informuja, jakie dziatania mozna wykonywac.

Jesli na przyktad uzytkownik sprobuje przeciagnaé
dzwick na $ciezke wideo, kolor linii potozenia zmieni
si¢ z zielonego na czerwony, symbol wskaznika myszy
zmieni si¢ ze stanu ,kopiowanie” na ,,niedostgpny”, a
w linii stanu zostanie wyswietlony komunikat ,,Sciezka
wideo — tylko sceny, tytuly, fotografie, menu i
przejscia”.

Zielone linie potozenia z symbolem wskaznika
,kopiowanie*“ [ oznaczaja, ze wykonywane dziatanie
jest prawidtowe. Czerwone linie polozenia i symbol
wskaznika  ,niedostepny” O  informuja, zZe
wykonywane dziatanie jest nieprawidtowe.
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W linii stanu sg wys$wietlane informacje dotyczace problemow z wykonaniem danego dzialania

rwone linie ?olpienia_ wskazuja,
ze dziatanie jest nieprawidtowe

braku dostepu

Znaczniki klipéw

Dostgpny w programie Studio przystgpny system
znacznikéw klipéw moze ulatwi¢ nawigacje w
projekcie, szczegblnie jesli projekt jest dlugi lub
ztozony.

Znaczniki moga by¢ takze uzywane do definiowania
punktow  poczatkowych 1 koncowych podczas
wyprowadzania czgsci filmu jako pliku lub do sieci
Web. Szczegoty mozna znalez¢ w temacie ,,Tworzenie
migdzy znacznikami” na stronie 400.

Elementy sterujace zwiazane ze znacznikami klipéw sa
wyswietlane na pasku tytutlu okna filmu. W nowym
projekcie jedynym widocznym elementem sterujacym
w tej grupie jest przycisk Dodaj znacznik. Pozostale
elementy sterujace pojawiaja si¢ dopiero po dodaniu
pierwszego znacznika.

W nowym projekcie jedynym widocznym elementem
sterujqcym znacznika klipu jest przycisk Dodaj
znacznik @.  Klikniecie  tego  przycisku  (lub
nacisniecie klawisza M) powoduje utworzenie
znacznika w pozycji suwaka osi czasu.

Rozdziat 4: Okno filmu 121



122

D1 Ovis aries

Po dodaniu znacznika przycisk Dodaj znacznik
zmienia sie na przycisk Usun znacznik i pojawiajq
si¢ pozostate elementy sterujqce @. W pozycji
suwaka wida¢ etykietke znacznika “01”. ©.

W miare dodawania kolejnych znacznikow w razie
potrzeby pojawiajq sie przyciski Poprzedni znacznik
i Nastepny znacznik @. Program Studio zapamietuje
znaczniki, aby utrzymywacé je w kolejnosci ©, ale
pozostawia bez zmian nazwy nadane przez
uzytkownika O.

Znacznik klipu reprezentuje okreslona klatke w
okreslonym klipie. Nawet je$li ten klip zostanie
przesunigty w inne miejsce w projekcie lub przycigty,
polozenie kotwicy pozostanie bez zmian. Sam znacznik
mozna jednak przenosi¢, nawet do innego klipu,
przeciagajac go za pomoca myszy.

Dostgpne  sa  nastgpujace  elementy  sterujace
znacznikiem klipu:

e Dodaj znacznik, Usun znacznik: W widoku u
osi czasu przycisk Dodaj znacznik jest
uaktywniany zawsze po zaznaczeniu klipu, u
pod warunkiem, ze w pozycji suwaka nie ma
juz innego znacznika. Je$li znacznik juz istnieje,
dostepny jest zamiast tego przycisk Usun znacznik.

e Poprzedni znacznik, Nastgpny znacznik:

Te przyciski umozliwiaja przechodzenie
migdzy znacznikami w projekcie. W odroznieniu od
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przyciskow Dodaj znacznik 1 Usun znacznik, te
przyciski sa aktywne we wszystkich widokach okna
filmu, a nie tylko w widoku osi czasu.

e Tytul znacznika klipu: Jesli w pozycji suwaka osi
czasu znajduje si¢ znacznik klipu, w tym polu
tekstowym sa wyswietlane jego numer 1 nazwa (w
przeciwnym razie pole jest niemozliwe do edycji).
Wyswietlany numer znacznika jest przydzielany
automatycznie 1 nie mozna go zmienia¢, mozna
jednak dowolnie modyfikowac opcjonalna nazwe.

Jor anacal ~|

e Lista tytuléw znacznika Kklipu: Kliknigcie
przycisku strzatki z prawej strony #ytutu znacznika
klipu powoduje otwarcie tej listy, ktéra zawiera
numer 1 nazwe¢ kazdego znacznika w projekcie.
Wybranie znacznika powoduje przesunigcie suwaka
osi czasu do odpowiedniej pozycji.

Uwaga: Jesli projekt zawiera wigcej niz tylko kilka
znacznikow, zarzadzanie nimi moze ulatwi¢ nadanie
im znaczacych nazw. Nazwy sa jednak opcjonalne i,
jak zaznaczono wczesniej, program Studio pomaga juz
w zarzadzaniu, automatycznie utrzymujac liste w
porzadku czasowym.

Widok tekstowy

Widok tekstowy okna filmu jest lista
zawierajaca czas rozpoczecia,
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zakonczenia oraz czas trwania klipow. Ponadto w
widoku tym widoczne sa nazwy klipéw nadane przez
uzytkownika.

»e el BEFE=
Przyciely poczatek  Czas trwania fimu
0:00:07.01 0:00:00.00

Rozdzial 1 w menu 1 0:00:07.01

Klip audio: , Mistyczna Wiktoria [1:36.00]" 0:01:19.23 0:00:04.24  0:00:07.01

Audio w formacie Wave: .t oskot d zwonigcy 0:00:06.07 0:00:07.01

PRZYBORNIKI

Dzigki wygodnemu interfejsowi typu ,,wskaz i kliknij”
przyborniki ulatwiaja dodawanie klipéw do filmu oraz
umozliwiaja modyfikowanie istniejacych klipéw 1
dodawanie do nich efektow specjalnych. Program
Studio  udostgpnia  oddzielne  przyborniki do
wykonywania operacji na materiatach wideo 1 audio.

Przyborniki sg dostgpne jedynie w trybie edycji. Mozna
je otwiera¢ 1 zamykac, klikajac przyciski znajdujace si¢
w lewej gornej czgsci okna Film.

Otwarty przybornik wideo
Otwarty przybornik audio

Eab%gxztgrzybomiki
Przesuwajac wskaznik myszy na ikony, mozna
wskaza¢ przybornik, ktory ma zosta¢ otwarty. Po
kliknigciu  zostanie otwarty przybornik, ktorego
przycisk jest wyrdzniony. Widok albumu zostanie
zastapiony widokiem przybornika zawierajacym dwa
gtowne obszary:
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e Przyciski wyboru narzedzia w panelu po lewej
stronie: kliknigcie jednego z tych przyciskéw
spowoduje otwarcie odpowiedniego narzedzia.
Obecnie wybrane narzedzie po prawej stronie.
Dwukrotne kliknigcie klipu w oknie filmu réwniez
powoduje wyswietlenie odpowiedniego narz¢dzia
(oprocz  klipéw tytulu, ktore po dwukrotnym
kliknigciu  sa  otwierane  bezposrednio w
odpowiednim edytorze tytutow).

[ ROIR0 001603 [l

= | 0:00:08.06 =
CCHINERD - | « « » o NSS!

Przyciski wyboru narzedzia
s o0mA&AHE X

Q_ll_’

I Biezace narzedzie l

Wszystkie  przyciski  wyboru narzedzi, oprocz
przycisku znajdujacego si¢ na samej gorze kazdego
zestawu przyciskow, otwieraja wyspecjalizowane
narzg¢dzia. W obu przybornikach pierwszy przycisk od
géry otwiera narzedzie Wiasciwosci klipu. Jego
kliknigcie spowoduje wyswietlenie odpowiedniego
narzgdzia do przycinania i edycji typu klipu aktualnie
wybranego w oknie filmu.

Edytory tytutéw

Program Studio zawiera dwa zaawansowane narz¢dzia,
ktére nie sa bezposrednio dostgpne w przybornikach.
Korzystajac z tych narzedzi, Edytora tytutow
klasycznych i1 Narzgdzia tytutow ruchomych, mozna
faczy¢ tekst, obrazy i inne zasoby graficzne w celu
tworzenia tytutow 1 menu dysku w produkcjach
programu Studio. Edytory tytutéw mozna otworzyc¢,
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korzystajac z narzedzi Tytut 1 Menu dysku lub klikajac
polecenie Przejdz do Edytora tytutow/menu albo
Przejdz do Edytora tytutow ruchomych w menu
kontekstowym w oknie filmu. Pelne informacje mozna
uzyska¢ w rozdziale 12: Edytor tytutow klasycznych i
w rozdziale 13: Narzedzie tytutow ruchomych.

Przybornik wideo

W przyborniku tym dostgpnych jest siedem narzedzi
stuzacych do modyfikowania lub tworzenia klipéw
wizualnych, w tym klipow wideo, klipow motywu,
tytutéw, obrazéw nieruchomych i menu dysku.

ﬂ Wiasciwosci klipu
n Motywy montazu
Tytuly
n Menu dysku
H Marzedzie pobierania klatek
Narzedzie SmartMovie
Obraz w obrazie
i Kluczowanie
kolorem
= Efekty wideo

Wiasciwoscei  Klipu: Narzedzie Wiasciwosci ﬂ
klipu  umozliwia  dostosowywanie  czasu
rozpoczgeia 1 zakonczenia klipdéw dowolnego typu.
Operacja ta jest nazywana ,,przycinaniem”. Narzedzie
pozwala takze poda¢ nazwe opisowa klipu. Udostepnia
ono réwniez dodatkowe  skladniki interfejsu
odpowiadajace typowi edytowanego klipu. Wigcej
informacji mozna znalez¢é w czgsci ,,Przycinanie za
pomoca narzedzia Wiasciwosci klipu” na stronie 147.
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Motywy: Narzedzie Edytor motywow umozliwia n
dostosowywanie  klipéw  utworzonych na
podstawie ,,szablonéw motywow”. Narzedzie zawiera
minialbum, z ktérego mozna importowac obrazy wideo
1 zdjecia do uzycia w klipie motywu. Niektére szablony
motywow udostgpniaja tez podpisy tekstowe oraz inne
parametry umozliwiajace wprowadzanie dostosowan.
Wigcej informacji mozna znalezé w rozdziale 6,
Motywy i edytowanie motywow.

Tytuly: To narzedzie umozliwia edycj¢ nazw i n
dhugosci tytuldw. Zaleznie od wybranego typu
tytutu przycisk Edytuj tytut pozwala otworzy¢ Edytor
tytutow  klasycznych  lub  Narzedzie tytutow
ruchomych, gdzie mozna zmieni¢ tekst 1 wyglad
tytutow. Wigcej informacji mozna uzyska¢ w rozdziale
12: Edytor tytutow klasycznych 1 w rozdziale 13:
Narzedzie tytutow ruchomych.

Menu dysku: Narzedzie Menu dysku zawiera
wiele elementéw sterujacych umozliwiajacych
edytowanie taczy miedzy przyciskami w menu dysku a
znacznikami rozdziatow filmu widocznymi na $ciezce
menu w oknie filmu. Kliknigcie przycisku Edytuj menu
powoduje otwarcie Edytora tytutow klasycznych, w
ktéorym mozna zmienia¢ wyglad menu. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w czgsci ,,Narzedzie Menu
dysku” na stronie 281.

Narzedzie pobierania Kklatek: Narzedzie to u
umozliwia tworzenie migawek z pojedynczych
klatek z filmu. Pobranych klatek mozna uzy¢ w
tworzonym filmie lub zapisa¢ w celu uzycia w innych
aplikacjach. Wigcej informacji mozna znalez¢ w czg$ci
,Narzedzie pobierania klatek™ na stronie 261.

Narzedzie  SmartMovie: To  narzedzie n
automatycznie laczy materiat Zrodlowy z
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dowolnym plikiem utworu w formacie cyfrowym w
celu utworzenia wideo z muzyka w wybranym stylu.
Wigcej informacji mozna znalezC w  czesci
LomartMovie — narzedzie do tworzenia wideo z
muzyka” na stronie 162.

Narzedzie Obraz w obrazie i kluczowanie n
kolorem: Elementy sterujace Obraz w obrazie 1
Kluczowanie kolorem zajmuja osobne karty w tym
samym oknie narzedzi, dlatego mozna je rozpatrywaé
jako dwa narzedzia w jednym. To narzgdzie zapewnia
graficzny interfejs alternatywny w stosunku do efektow
Obraz w obrazie 1 Kluczowanie kolorem. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w cze$ciach ,Narzedzie
Obraz w obrazie” (strona 221) oraz ,Narzgdzie
Kluczowanie kolorem” (strona 227).

Efekty wideo: To narzedzie programu Studio u
umozliwia stosowanie roéznorodnych efektow
wideo dostepnych w formie dodatkow plug-in. Efekty
wideo 1 ich kombinacje mozna stosowaé do wszystkich
klipow wideo, klipéw motywu lub obrazow
nieruchomych w projekcie.

Wraz z podstawowa biblioteka przydatnych efektow,
program Studio oferuje zestaw ,,zablokowanych*
efektow premiowych, ktéore mozna wyprobowac.
Szczegbdly dotyczace tego narzedzia mozna znalez¢ w
rozdziale 7, Efekty wideo. Informacje o nabywaniu
zawarto$ci premiowej dla programu Studio, takiej jak
roznorodne kolekcje efektoéw wideo, mozna znalezé w
temacie ,,Rozszerzanie programu Studio” na stronie 13.
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1
Przybornik audio

W przyborniku audio znajduje si¢ sze$S¢ narzedzi
stuzacych do modyfikowania lub tworzenia klipéw
audio, takich jak oryginalne audio, narracja, efekty
dzwickowe 1 inne pliki audio, $ciezki CD oraz muzyka
w tle ScoreFitter.

E Wiasciwosci klipu
n Gtlosnosc 1 balans
Marracje
Audio z CD
n Muzyka w tle
= Efekty audio

Wiasciwosei  klipu: Narzedzie Wiasciwosci E
klipu umozliwia dostosowywanie
(,,przycinanie”) czasu rozpoczgcia 1 zakonczenia
klipow dowolnego typu. Pozwala takze w razie
potrzeby wpisa¢ nazwg¢ opisowa klipu zastepujaca
nazwe¢ domys$lna. Nazwy klipow sa wyswietlane, kiedy
w oknie filmu wlaczony jest Widok tekstowy.
Dostepnos¢ innych elementow sterujacych tego
narzg¢dzia jest uzalezniona od typu klipu. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w czgdci ,,Przycinanie za
pomoca narzedzia Wiasciwosci klipu” na stronie 370.

Glosnos¢ i balans: To narzedzie udostepnia n
regulatory glo$nosci dla kazdej z trzech $ciezek

audio: oryginalne audio (audio przechwycone wraz z
obrazem wideo), efekty dzwickowe i narracja oraz
muzyka w tle. Umozliwia ono tez wyciszenie dowolnej
$ciezki 1 dodanie stopniowej zmiany gltosno$ci w czasie
rzeczywistym. Regulator balans i dzwiek przestrzenny
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stuzy do niezaleznego rozmieszczenia kazdej ze
Sciezek w jednowymiarowej przestrzeni stereo lub
dwuwymiarowej przestrzeni dzwieku przestrzennego.
Gdy otwarta jest S$ciezka nakfadek, narzedzie
udostepnia czwarty zestaw elementow sterujacych,
majacych wpltyw na $ciezke audio naktadki. Wigcej
informacji mozna znalezé w czesci ,,Narzedzie
Glosnos¢ 1 balans” na stronie 378.

Dostepnosé: Dzwiek przestrzenny jest obstugiwany tylko w
programie Studio Ultimate.

Nagraj narracje: Aby nagra¢ narracjg, [
wystarczy klikna¢ przycisk Nagraj 1 zaczal
mowi¢ do mikrofonu. Wigcej informacji mozna znalez¢
w czesci ,,Narzedzie Narracja” na stronie 366.

Dodaj audio z CD: To narzgdzie stuzy do
dodawania $ciezek (catych lub ich fragmentow)

z dysku audio CD. Wigcej informacji mozna znalez¢é w
czesci ,,Narzedzie Audio z CD” na stronie 363.

Muzyka w tle: To narzedzie umozliwia
dodawanie muzyki w tle za pomoca narzedzia
ScoreFitter — zaawansowanej funkcji generowania
muzyki programu Studio. Nalezy wybra¢ styl, utwor i
jego wersje. Program Studio utworzy S$ciezke
muzyczng odpowiadajaca czasowi trwania filmu.
Wigcej informacji mozna znalez¢é w czg$ci ,,Narzedzie
Muzyka w tle” na stronie 364.

Efekty audio: To narzedzie umozliwia =
stosowanie efektow w formie dodatkow plug-in

do dowolnego klipu audio. Obstugiwany, popularny
standard dodatkéw plug-in audio VST umozliwia
powigkszanie biblioteki o efekty dostarczane przez
inne firmy. Konfigurowalny filtr redukcji szuméw jest
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dostarczany jako efekt standardowy. Efekty dostgpne w
programie Studio Ultimate obejmuja tez korektor
graficzny 1 parametryczny, poglos, chor i inne.

Dostgpne moga tez by¢ do wyprobowania efekty
premiowe oznaczone znakiem wodnym. Inne efekty sa
dostgpne na stronie internetowej Avid przez kliknigcie
kategorii Wiecej efektow... w przegladarce efektow
audio. Szczegdty dotyczace tego narzgdzia mozna
znalezé w rozdziale 15, Efekty audio. Informacje o
nabywaniu zawarto$ci premiowej dla programu Studio
mozna znalez¢é w cze$ci ,,Rozszerzanie programu
Studio” na stronie 13.
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ROZDZIAL 5:

Klipy wideo

Za punkt wyjscia dla wigkszo$ci projektow tworzonych
w programie Studio stuzy sekcja Album, zawierajaca
przechwycone sceny wideo. Tworzenie filmu polega na
przeciaganiu scen z albumu do okna filmu, w ktorym
mozna je poddawac¢ edycji jako klipy wideo.

W tym rozdziale opisano sposob okreslania punktu
poczatkowego 1 koncowego kazdego klipu. Okno filmu
udostgpnia interfejs edycyjny umozliwiajacy tatwe,
szybkie 1 precyzyjne przycinanie. Wigkszo$¢ metod
przycinania klipow wideo omoéwionych w tym
rozdziale (,,Przycinanie klipéw wideo®, strona 142)
mozna takze stosowac¢ do innych rodzajow klipow (na
przyktad napisow 1 efektow dzwigkowych), ktore
omoéwiono w kolejnych rozdziatach.

W dalszej cze$Sci tego rozdzialu opisano bardziej
zaawansowane techniki montazu, takie jak edycja ze
wstawianiem 1 edycja z dzieleniem, ktére nadaja
filmowi profesjonalny charakter. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w czgsci ,,Zaawansowana edycja na osi
czasu‘ na stronie 153.

Na koniec uzytkownik zapozna si¢ z narzedziem
SmartMovie — automatycznym generatorem filmow w
programie  Studio. Narzgdzie SmartMovie w
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inteligentny  sposéb  taczy muzyczng  Sciezke
dzwickowa z materiatem wideo (w celu utworzenia
teledysku zsynchronizowanego z rytmem muzyki) badz
z seria nieruchomych obrazéw (w celu utworzenia
pokazu slajdow). Oba tryby obstuguja roéznorodne
opcje stylow.

KLIPY WIDEO — INFORMACJE

PODSTAWOWE

134

Pierwszym krokiem na drodze do utworzenia filmu jest
wprowadzenie scen wideo z albumu do okna filmu, w
ktorym mozna je edytowacé jako klipy. Nieco pozniej
dodaje si¢ przejscia, napisy, audio i inne dodatkowe
elementy, ale niemal kazdy film trzeba rozpocza¢ od
przygotowania zestawu scen wideo.

W tej cze$ci opisano sposéb dodawania scen do filmu,
a takze metody pracy ze scenami pochodzacymi z
réznych plikow przechwytywania. Omoéwiono takze
niektore elementy interfejsu, ktére udostgpniaja
przydatne informacje podczas pracy.

Dodawanie klipéw wideo do filmu

Dostepne sa dwa sposoby dodawania klipéw wideo do
filmu:

Przecigganie i upuszczanie: Nalezy przeciagnac sceng
z sekcji Sceny wideo w albumie do okna filmu. Jest to

Pinnacle Studio



zwykle  najlatwiejszy 1 najszybszy  sposob
przygotowania  wstgpnej  wersji  filmu.  Mozna
przeciaga¢ wiele scen jednoczes$nie.

Schowek: Do edycji klipéw w oknie filmu mozna
uzywac¢ standardowych operacji schowka (wycinanie,
kopiowanie 1 wklejanie). Polecenie Kopiuj mozna takze
stosowac do scen w albumie.

Sceny lub klipy wklejane w oknie filmu sa wstawiane
na granicy pierwszego klipu w biezacym polozeniu na
linii edycji. Operacje z uzyciem schowka mozna
wykonywa¢ za pomoca standardowych skrétow
klawiaturowych (Ctrl+X — wycinanie, Ctrl+C —
kopiowanie, Ctrl+V — wklejanie); mozna takze wybra¢
odpowiednia operacje¢ z menu podrecznego.

Gdy w oknie filmu jest aktywny widok osi czasu,
mozna upusci¢ scen¢ lub klip wideo na dowolna z
nastgpujacych $ciezek:

o Glowna Sciezka wideo. Jezeli z klipem jest
skojarzone audio, jest ono dodawane do S$ciezki
oryginalnego audio. To wideo bedzie pelni¢ funkcje
tta dla wideo lub tytutow  nakladanych
umieszczonych na dolnych $ciezkach osi czasu.

o Sciezka naktadek. Wideo umieszczone na tej $ciezce
jest naktadane na zawarto$¢ Sciezki wideo. Za
pomoca efektow Obraz w obrazie i Kluczowanie
kolorem mozna ustawi¢ przezroczysto$¢ fragmentu
klatki naktadki, tak aby widoczna byla czgsé
znajdujacego si¢ pod spodem gltéwnego wideo.

e Sciezka tytulu. Przy ukrytej $ciezce nakladek
upuszczenie klipu wideo na $ciezke tytufu powoduje
otwarcie S$ciezki nakladek 1 umieszczenie na niej
klipu. W innych wersjach programu Studio (lub przy
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juz otwartej Sciezce nakladek) $ciezka tytufu nie
akceptuje klipow wideo.

Sciezka efektow dzwiekowych lub $ciezka muzyki w
tle. Préba upuszczenia klipu wideo na jedna z tych
sciezek powoduje upuszczenie oryginalnego audio
skojarzonego z klipem wideo.

Praca z wieloma plikami

przechwytywania

W zaleznosci od biezacego projektu, mozna wiaczy¢ do
filmu sceny z wielu tasm zrodtowych albo z kilku
plikow przechwytywania utworzonych z jednej tasmy.
W tym celu nalezy otworzy¢ kolejno poszczegolne
pliki i przeciagna¢ odpowiednie sceny z plikow do
filmu.

Aby uzy¢ wiegcej niz  jednego pliku
przechwytywania:

1. Przeciagnij sceny z  pierwszego  pliku
przechwytywania do okna filmu.

2. Otworz drugi plik przechwytywania za pomoca
listy rozwijanej lub przycisku folderu w sekcji
Sceny wideo w albumie. Program Studio wys$wietla
w albumie tylko sceny znajdujace si¢ w biezacym
pliku. Szczegélowe informacje na temat tego etapu
mozna znalez¢ w temacie ,,Otwieranie pliku wideo”
na stronie 84.

3. Przeciagnij sceny z drugiego pliku
przechwytywania do okna filmu. Powtérz te
czynnosci, aby doda¢ sceny ze wszystkich plikow.
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Obstuga wielu plikéw przechwytywania zostala
utatwiona dzigki pojemnikowi projektu, w ktorym
automatycznie sa umieszczane pliki, ktorych sceny
dodano do filmu. Szczegélowe informacje mozna
znalez¢ na stronie 106.

taczenie formatow klatek

Poniewaz film moze mie¢ tylko jeden z dwobch
dostepnych formatow (standardowy format 4:3 lub
panoramiczny format 16:9), program Studio nie
zezwala na taczenie klatek o roéznych formatach w
oknie filmu. Domys$lnie pierwszy dodany klip wideo
okresla format catego filmu, a kolejne klipy sa
odpowiednio modyfikowane w celu zachowania
zgodno$ci. Dalsze informacje mozna znalez¢ w czg$ci
,Format wideo projektu” ponize;j.

Format wideo projektu

Sceny wideo dodawane do projektu nie musza
wszystkie pochodzi¢ z tego samego urzadzenia lub by¢
w tym samym formacie pliku. Nie musza nawet
charakteryzowa¢ si¢ tym samym rozmiarem klatek,
wspolczynnikiem proporcji czy szybkoscia klatek.

Jednak podczas odtwarzania wideo w programie Studio
uzywany musi by¢ wspdlny format klatek. W obszarze
Format projektu w panelu opcji Preferencje projektu
mozna okres$li¢ format dla nowych projektow — w
sposéb wyrazny (np. ,,NTSC — panoramiczne”) lub
domyslnie (na podstawie formatu pierwszego klipu
dodanego do projektu).
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Format projektu

™ Ustaw od 1. klipu dodanego do projekiu
i+ {Uzyj tego formatu dla nowych projektow:
NTSC — standardowe ﬂ

Biezacy: 720x 486, 29,97 kl./s
4:3, z przeplotem

Biezacy format projektu jest wyswietlany w postaci
etykietki narz¢dzia ponad nazwa projektu w oknie
filmu.

Format projektu dotyczy wszystkich klipow wideo i1
obrazéw w oknie filmu oraz podgladu tych klipéw w
oknie Odtwarzacz. Wizualna zawarto$¢ okna Album,
taka jak przechwycone sceny wideo, jest domys$lnie
wyswietlana w swoim oryginalnym formacie, bez
wzgledu na to, czy jest on taki sam jak format projektu.

Aby unikna¢ czarnych paskow (efekt letterbox) w
projekcie wideo, uzywajac rownoczesnie uje¢ scen ze
ztym wspotczynnikiem proporcji, mozna zastosowac
jedna z kilku metod:

Uzy¢ polecen Wspolczynnik proporcji w menu
Album. Pozwoli to na rozciaganie scen z albumu i
dopasowywanie ich w ten sposob do proporcji klatek
projektu (kosztem powstania pewnych znieksztalcen).
Wigcej informacji mozna znalezé w  czegsci
,» Wspolczynniki proporcji wideo” na stronie 87.

Polecenie menu kontekstowego Powieksz obraz, aby
wypetni¢ ramke dostgpne dla klipéw w oknie filmu

Pinnacle Studio



umozliwia  powigkszenie srodkowe;j czesci
oryginalnego obrazu do rozmiaru ramki w formacie
projektu. Metoda ta pozwala zachowac¢ proporcje, ale
wiaze si¢ z utrata cz¢sci materiatu.

Podobna, ale bardziej precyzyjna metoda, polega na
uzyciu efektu Edytor 2W z klatkami kluczowymi w
celu utworzenia nagrania wideo W  wersji
»panoramowanie 1 skanowanie”. Technika ta jest
czegsto stosowana przez studia filmowe, dzigki czemu
ich filmy przeniesione na tasme¢ wideo lub dysk
DVD mieszcza si¢ na standardowym ekranie
telewizyjnym. Czg$¢ kazdej klatki zostaje utracona,
jednak w pewnym stopniu mozna decydowac, ktéra
to bedzie czes¢. Generalnie doktadne $ledzenie
czynnosci 1 stosowanie klatek kluczowych pozwala
na uzyskiwanie wynikéw o akceptowalnej jakosci
bez wzgledu na ten problem.

Dostepnosé: Efekt Edytor 2W i funkcja klatek kluczowych sg
dostepne tylko w programie Studio Ultimate.

Ujednolicanie  zrodla  wideo  ze  ,zlym”
wspolczynnikiem  proporcji  przez  dodawanie
czarnych paskow (po lewej), rozciqganie obrazu do
rozmiaru petnej klatki (w srodku) oraz powiekszanie
(po prawej). Kazda z tych metod ma pewne wady.

Renderowanie w tle

Format projektu jest tez uzywany jako format
docelowy dla renderowania — procesu generowania
wideo dla materialu uzywajacego przejs¢ HFX,
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efektow lub  innych  funkcji  wymagajacych
intensywnych obliczen. Do momentu zrenderowania
takiego wideo moze ono nie by¢ wyswietlane ptynnie i
z pelna liczba szczegdtow podczas podgladu.

Program Studio moze przeprowadza¢ renderowanie ,,za
kulisami” podczas pracy uzytkownika. Funkcja ta
mozna sterowa¢ za pomoca opcji w obszarze
Renderowanie w tle w panelu opcji Preferencje audio i
wideo.

Renderowanie w tle

[+ Wiacz renderowanie w tle

(™" Ustaw kodek automatycznie

[+ Uzyjtego kodeka do renderowania w tle

DV: najlepsze do wyprowadzania na tasme DV ﬂ

Biezacy: DV

Stosowanie si¢ do dostgpnych w oknie dialogowym
porad  dotyczacych  kodeka  uzywanego  do
renderowania w tle moze poméc w skroceniu czasu
renderowania podczas wyprowadzania gotowego filmu.

Jesli planowane jest wyswietlanie podgladu wideo na
urzadzeniu zewngtrznym (tylko w programie Studio
Ultimate), konieczne moze by¢ ustawienie formatu
projektu oraz kodeka renderowania w tle pasujacych do
tego urzadzenia. Na przyklad w przypadku
wyswietlania podgladu na analogowym monitorze
podtaczonym do kamery DV nalezy przeprowadzic¢
renderowanie w tle w formacie DV.
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Elementy interfejsu

Program Studio wudostgpnia réznorodne elementy
interfejsu ulatwiajace pracg z klipami wideo w oknie
filmu:

e Po dodaniu klipu do okna filmu, na ikonie
odpowiadajacej danej scenie w albumie jest
wyswietlany zielony znacznik wyboru. Znacznik
wyboru jest widoczny tak dlugo jak jakikolwiek klip
w oknie filmu pochodzi z danej sceny.

e Aby odszukaé klip w zrodtlowym materiale wideo,
nalezy uzy¢ polecenia Znajdz scene w albumie,
dostgpnego w menu podrecznym klipu w oknie
filmu. Program Studio wyr6zni w albumie sceng, z
ktorej pochodzi zaznaczony klip. Mozna tez
wykona¢ operacje odwrotna, korzystajac z polecenia
menu Album » Znajdz scene w projekcie, aby
sprawdzi¢, w ktorym miejscu biezacego projektu
zostata uzyta okres§lona scena albumu.

e Kiedy dwie sceny z albumu sa umieszczone obok
siebie w oknie filmu, pomigdzy klipami jest
wyswietlana kropkowana linia. Linia ta ulatwia
s$ledzenie wykorzystanych klipow, ale nie wptywa na
ich obrobke w oknie Film.

W widoku O$§ czasu wszystkie efekty specjalne
zastosowane do klipu sa oznaczone niewielkimi
ikonami wys$wietlonymi przy dolnej krawedzi klipu.
Ikony te  odpowiadaja  grupom  efektow
wyswietlanym w narzedziach Efekty wideo 1 Efekty
audio. Aby otworzy¢ narzedzie i zmodyfikowaé
parametry, wystarczy klikna¢ dwukrotnie jedna z
ikon.
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lkona gwiazdki pod tym klipem wideo informuje, ze
zastosowano co najmniej jeden efekt z grupy Zabawne.

PRZYCINANIE KLIPOW WIDEO

Przechwycone sceny wideo zawieraja zwykle wigcej
materiatu, niz zostanie wykorzystane w filmie.
»~Przycinanie” — polegajace na  dostosowaniu
poczaqtkowego 1 koncowego punktu klipu w celu
usunigcia niepotrzebnego materialu — jest jedna z
podstawowych operacji edycyjnych.

Przycinanie nie powoduje utraty danych. Program
Studio wstawia do klipu w oknie filmu nowy punkt
poczatkowy 1 koncowy, ale klip zrodtowy — oryginalna
scena w albumie — pozostaje nienaruszony. Oznacza to,
ze w kazdej chwili mozna przywrdci¢ pierwotny stan
klipu albo wybra¢ inne punkty przycigcia.

Program Studio udostgpnia dwa sposoby przycinania

klipow (scen wideo, przej$¢, napisOw, obrazow

nieruchomych, klipéw audio i menu dysku):

e Bezposrednio na osi czasu (zobacz ,,Przycinanie na
0si czasu za pomoca uchwytow” ponizej).
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Za pomoca narzedzia Wiasciwosci klipu (zobacz
»Przycinanie za pomoca narzgdzia Wiasciwosci
klipu” na stronie 147).

Punkty poczqtkowy 1 koncowy mozna wstawi¢ w
dowolnych miejscach klipu wideo — ograniczeniem jest
tylko dlugo$¢ oryginalnej sceny.

Przycinanie na osi czasu za pomoca
uchwytow

Najszybszym  sposobem przycigcia klipu  jest
przeciagnigcie jego krawedzi bezposrednio na osi
czasu. Przycinajac klip, mozna oglada¢ go w
odtwarzaczu, aby odszuka¢ klatkg, ktora ma
rozpoczynac lub konczy¢ klip.

Rozwazmy najpierw najprostszy przypadek: film
zawierajacy tylko jeden klip. Nastgpnie wezmiemy pod
uwage bardziej typowe sytuacje, w ktorych przycinany
klip jest otoczony innymi.

Aby przycia¢ jedyny klip na osi czasu:

1. Usun z osi czasu wszystkie klipy oprocz jednego.
Jezeli o$ czasu jest pusta, przeciagnij sceng z
albumu.

2. Rozciagnij 0§ czasu, aby ulatwi¢ sobie precyzyjne

przyciecie klipu.
Umie$¢ wskaznik myszy w dowolnym miejscu na
osi czasu, ale nie bezposrednio na linii edycji.
Wskaznik myszy zostanie wyswietlony jako
symbol zegara. Kliknij o$§ czasu i przeciagnij w
prawo, aby ja rozciagnac.
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[lustracja  ponizej przedstawia maksymalnie
rozciagnigta o$ czasu. Kazdy znacznik wskazuje
jedna klatke:

00020

—

Umie$¢ wskaznik myszy na jednej z krawedzi
klipu. Wskaznik zostanie wy$wietlony jako strzatka
w lewo.

Kliknij krawedz klipu 1 przeciagnij w lewo,
obserwujac jednoczes$nie odtwarzacz, w ktorym jest
wyswietlona ostatnia klatka przycinanego klipu.

Podczas skracania klipu wskaznik myszy jest
wyswietlany jako strzatka dwukierunkowa, co
wskazuje, ze krawedz klipu mozna przeciagna¢ w
lewo lub w prawo. Klip mozna skroci¢ nawet do
jednej klatki albo rozciagna¢ tak, aby obejmowat
cala sceng zrodlowa.

5. Zwolnij przycisk myszy. Klip zostanie przycigty.

Wiele klipow

Jezeli na osi czasu znajduje si¢ wigcej niz jeden klip,
nalezy najpierw klikna¢ klip, ktéry ma zostac

przycigty, aby go zaznaczyc.
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Aby przycia¢ jeden z wielu klipéw na osi czasu:

1. Przygotuj o$ czasu zawierajaca dwa krotkie klipy.

2. Dopasowuj skale czasu do momentu, az klip od
edycji osiagnie odpowiedni rozmiar.

3. Kliknij drugi klip. Sciezka wideo bedzie wygladaé
podobnie do $ciezki na ilustracji:

Mozesz przycia¢ prawa krawedz klipu, postgpujac
tak samo jak w opisanym powyzej przyktadzie
przycinania jedynego klipu na osi czasu. Podczas
przycinania ostatnia klatka klipu jest wyswietlana w
odtwarzaczu. Dopoki drugi klip pozostaje
zaznaczony, mozna kontynuowaé przycinanie
wideo, przeciagajac krawedz w lewo, albo
przywroci¢ usunigty materiat, przeciagajac krawedz
klipu w prawo.

4. Nie usuwajac zaznaczenia drugiego klipu, umiesé
wskaznik myszy na jego lewej krawegdzi. Wskaznik
zostanie wyswietlony jako strzatka w prawo.

5. Przeciagnij lewa krawedz drugiego klipu w prawo.
o "j‘.i‘,f;”.‘f;;u _ ‘ A Tp———

[ T T

Podczas przeciagania krawgdzi w odtwarzaczu jest
wyswietlana pierwsza klatka klipu. Dopdki drugi
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klip pozostaje zaznaczony, mozna kontynuowac
przycinanie wideo, przeciagajac krawgdz w prawo,
albo przywrdci¢ usunigty material, przeciagajac
krawedz klipu w lewo.

6. Zwolnij przycisk myszy. Przycigty klip zostanie
dosunigty do prawej krawedzi pierwszego klipu.

Luki i wypelnienia: przycinanie za pomoca
klawisza Ctrl

Jak przedstawiono w powyzszym przykladzie,
skrocenie  klipu na $ciezce wideo powoduje
przesunigcie tego klipu 1 klipow znajdujacych si¢ po
jego prawej stronie w lewo w celu wypetnienia
powstatej luki. Jednocze$nie skracane sa klipy na
pozostalych  $ciezkach, dzigki czemu zostaje
zachowana synchronizacja osi czasu. Natomiast
przycigcie klipu na dowolnej §ciezce innej niz $ciezka
wideo nie powoduje automatycznego zamknigcia luki i
nie ma wplywu na pozostate Sciezki.

Ten domyslny sposéb dziatania funkcji przycinania w
wigkszosci przypadkow upraszcza edycje, ale program
Studio umozliwia tez w razie potrzeby odwrocenie go.
Jezeli przed rozpoczeciem przycinania klipu na $ciezce
wideo zostanie naci$nigty klawisz Ctrl, to nie zostanie
zmienione potozenie ani tego, ani innych klipéw i luki
nie zostang zamknigte. Nie bedzie to tez wplywac na
pozostale Sciezki.

Nacisnigcie klawisza Ctrl podczas przycinania klipéw
na innych $ciezkach réwniez spowoduje odwrocenie
normalnego dziatania. Klipy na S$ciezce zostana
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skrocone w celu wypeknienia luki powstatej w wyniku
przycigcia. Natomiast klipy na pozostatych $ciezkach
nie zostang naruszone.

Uwaga: Na stronie 114 znajduje si¢ opis
analogicznego dziatania klawisza Ctrl podczas
usuwania klipow.

Porady dotyczace przycinania klipéw

W razie trudno$ci z przeciaganiem krawedzi klipu
podczas jego przycinania, skorzystaj z nastgpujacych
wskazowek:

e Upewnij sig, ze klip, ktory chcesz przyciac, jest
zaznaczony oraz ze nie jest zaznaczony zaden inny
klip.

e Rozciagnij o$ czasu, aby ulatwi¢ sobie precyzyjne

dostosowanie klipu.
Unikaj zbytniego rozciagania osi czasu, aby klipy nie
staty si¢ zbyt dlugie. Jezeli tak si¢ stanie, cofnij
operacje, aby wyswietli¢ 0§ czasu w odpowiedniej
skali, zmniejsz skalg, przeciagajac o$ czasu w lewo,
albo wybierz odpowiednia warto§¢ z menu
kontekstowego osi czasu.

Przycinanie za pomocg narzedzia
Witasciwosci klipu

Chociaz klipy wideo mozna przycina¢ z
doktadnoscia do jednej klatki bezposrednio na
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osi czasu, najszybsza 1 najbardziej precyzyjna metoda
przycinania jest uzycie narzedzia Wiasciwosci klipu.
Aby uzyska¢ dostep do tego narzedzia, nalezy wybrac
klip, ktory ma zosta¢ zmodyfikowany, a nastgpnie
wybra¢ polecenic menu Przybornik » Modyfikuj
wlasciwosci klipu albo klikna¢ jeden z przyciskow
przybornika wyswietlonych w lewym gérnym rogu
okna filmu. (Powtérne kliknigcie tego samego
przycisku spowoduje zamknigcie narzgdzia).

W przypadku klipdw wideo — czyli dowolnych klipow
innych niz tytuty — narzedzie Wilasciwosci klipu mozna
tez otwiera¢ i zamykac, klikajac dwukrotnie klip w
dowolnym widoku okna filmu.

Za pomoca narzedzia Wiasciwosci klipu mozna
modyfikowa¢ klipy dowolnego typu. Narzedzie
zawiera odpowiedni zestaw elementéw sterujacych dla
kazdego typu klipu.

Pole tekstowe Nazwa: Wigkszo$¢ wlasciwosci
dostepnych dla klipow wideo dotyczy ich przycinania.
Wyjatkiem jest tylko pole tekstowe Nazwa,
umozliwiajace przypisanie do klipu niestandardowej
nazwy, ktora zastgpuje domys$lna nazwe przypisana
przez program Studio.

Pole Nazwa jest wudostepnione w narzedziu
Wtasciwosci klipu dla wszystkich rodzajow klipow.
Nazwy klipdw sa uzywane w widoku tekstowym okna
filmu, a takze moga by¢ etykietkami wys$wietlanymi
podczas przesuwania wskaznika myszy nad klipami w
widoku serii ujec.
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Pole Nazwa Pole Czas trwania
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Suwak Podglad pierwszej Elementy sterujace Podglad ostatniej
aklatki klatki

odtwarzaniem

Obszary podgladu: Poczqtkowa 1 koncowa klatka
przycinanego klipu sa wyswietlane w osobnych
obszarach podgladu. Wyswietlany jest takze licznik i
przyciski przewijania. Uklad obu obszaréw podgladu
jest podobny do okna odtwarzacza wyswietlanego
podczas zwyktej edycji.

Okreslanie pozycji odtwarzania: Suwak znajdujacy
si¢ na dole narzedzia umozliwia odtworzenie klipu od
dowolnego miejsca. Pozycj¢ odtwarzania mozna takze
okresli¢ za pomoca licznika 1 przyciskow przewijania
znajdujacych si¢ migdzy dwoma obszarami podgladu.

Uzywanie licznikow: Wszystkie trzy liczniki wskazuja
pozycje wzgledne w stosunku do poczatku klipu, czyli
pozycji 0:00:00.0. Podobnie jak licznik odtwarzacza,
liczniki  narzedzia  Wilasciwosci  klipu ~ mozna
dostosowac, zaznaczajac kliknigciem jedno z czterech
pol (godziny, minuty, sekundy, klatki), a nastgpnie
zmieniajac warto$¢ za pomoca przyciskdw przewijania.
Jesli zadne z pot nie jest jawnie zaznaczone, przyciski
przewijania modyfikuja warto$¢ w polu klatki.

Elementy sterujace odtwarzaniem: Kiedy narzedzie
Wiasciwosci klipu jest aktywne, elementy sterujace
odtwarzaniem wyswietlone na $rodku ekranu zastepuja
przyciski wyswietlane zwykle w odtwarzaczu. Jednym
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z dostgpnych elementdw sterujacych odtwarzania jest
przycisk Odtworz ciqgle/Wstrzymaj E, za pomoca
ktorego mozna cyklicznie odtwarzaé przycigty
fragment klipu podczas dostosowywania jego punktow
przycigceia.

Okreslanie punktéw przycigcia: Przycisk /ewego
nawiasu kwadratowego B8, wyswietlony obok licznika
w lewym obszarze podgladu, i przycisk prawego
nawiasu kwadratowego ﬁi wyswietlony obok licznika
w prawym obszarze podgladu, umozliwiaja wskazanie
odpowiednio poczatkowego 1 koncowego punktu
przycigcia.

Aby dostosowa¢ jeden z punktéw przycigcia, mozna
takze:

e wprowadzi¢ warto$¢ bezposrednio w liczniku,

e dostosowa¢ pole licznika za pomoca przyciskow
przewijania,
przeciagna¢ odpowiedni suwak przycinania.

Pole tekstowe Czas trwania: W tym polu jest
wyswietlana dtugos$¢ przycinanego klipu w godzinach,
minutach, sekundach i klatkach. Zmodyfikowanie tej
wartosci (przez bezposrednia zmiang pol lub przez
klikanie  odpowiednich  przycisk6w  przewijania)
powoduje zmiang polozenia koricowego punktu klipu.
Czas trwania klipu nie moze oczywiscie by¢ krotszy od
jednej klatki ani dluzszy od czasu trwania oryginalnej
sceny wideo.

Praktyczna porada: Aby zakonczy¢ przycinanie
jednego klipu na $ciezce wideo i1 rozpoczaé przycinanie
nastgpnego, nalezy klikna¢ nowy klip, nie zamykajac
narzedzia Wiasciwosci klipu, albo przeciagna¢ suwak
osi czasu do nowego klipu.
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Resetowanie przycietych klipéow

Jezeli po wykonaniu jednej lub kilku operacji
przycinania 1 wy$wietleniu podgladu klipu uzytkownik
zmieni zdanie, moze uzy¢ przycisku Cofnij (lub
nacisna¢ kombinacje klawiszy Ctrl+Z), albo recznie
zresetowaé przycigty klip, wykonujac jedna z
nastgpujacych czynnosci:

e Przeciagajac jak najdalej prawa krawedz klipu
bezposrednio na osi czasu.
Przeciagajac suwaki na przeciwlegte konce klipu w
narzedziu Wiasciwosci klipu.

0‘0 DZIELENIE | tACZENIE KLIPOW

¢

Aby wstawi¢ jeden klip znajdujacy si¢ na Sciezce wideo
na $rodek innego klipu, nalezy podzieli¢ drugi klip na
dwie czgsci, a nastgpnie wstawi¢ nowy klip pomigdzy
nie. ,,Dzielenie” klipu powoduje w rzeczywistosci
powielenie go. Oba powstate w ten sposob klipy sa
automatycznie przycinane, tak aby pierwszy konczyt
si¢, a drugi zaczynat w punkcie podziatu.

Aby podzielié¢ klip w widoku OS$ czasu:

1. Wybierz punkt podziatu.

Uzyj w tym celu dowolnej metody dostosowywania
biezacej pozycji, takiej jak przenoszenie suwaka na
osi czasu, kliknigcie przycisku Odtworz, a nastepnie
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przycisku  Wstrzymaj, albo  zmodyfikowanie
wartosci licznika odtwarzacza.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy klip, ktory
chcesz podzieli¢, a nastgpnie wybierz polecenie
Podziel klip z menu kontekstowego. Mozesz takze
upewni¢ sig, ze linia edycji znajduje si¢ w miejscu,
w ktorym chceesz podzieli¢ klip, a nastgpnie kliknaé
przycisk Podziel klip/scene (przycisk zyletki,
zobacz: strona 113).

Klip zostanie podzielony w biezacym potozeniu.
Aby przywrdcié¢ podzielony klip:

e Kliknij przycisk Cofnij (albo naci$nij kombinacje
klawiszy Ctrl+Z7). Nawet jezeli po podzieleniu klipu
wykonano inne operacje, wielopoziomowa funkcja
cofania umozliwi wycofanie tylu dziataf, ile bgdzie
konieczne. ALBO

e Jezeli cofanie operacji jest niewskazane, poniewaz
po podzieleniu klipu wykonano inne dzialania,
ktorych rezultat powinien zosta¢ zachowany, mozna
zastapi¢ podzielone czgsci klipu oryginalnym klipem
znajdujacym si¢ w albumie. ALBO
Usun jedna czg$¢ podzielonego klipu, a druga czgsé
rozciagnij.

Aby polaczy¢ klipy w oknie filmu:

Zaznacz Kklipy, ktore chcesz potaczy¢, a nastgpnie
kliknij je prawym przyciskiem myszy 1 wybierz
polecenie Polqcz klipy.

Wykonanie tej operacji jest mozliwe tylko pod
warunkiem, ze Ww rezultacie polaczenia klipow

powstanie prawidlowy klip — to znaczy, ciagly
fragment zrédtowego materiatu wideo. Migdzy klipami
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CZASU

na osi czasu, ktoére moga zosta¢ potaczone ze soba,
wyswietlana jest kropkowana linia.

ZAAWANSOWANA EDYCJA NA OSI

Uwaga: Inne sposoby przeprowadzania przedstawionych tutaj typow
edycji z uzyciem $ciezki nakfadek opisano w rozdziale 8: Edycja
dwusciezkowa.

Podczas wykonywania wigkszosci operacji edycyjnych
program Studio automatycznie synchronizuje klipy
znajdujace si¢ na réznych $ciezkach na osi czasu. Jezeli
na przyktad wstawiana jest scena z albumu na $ciezke
wideo, wzgledne potozenie klipow po prawej stronie
punktu wstawiania pozostaje niezmienione.

Czasem jednak domyS$lna synchronizacje trzeba
pomina¢. Moze na przyklad istnie¢ konieczno$¢
wstawienia nowego klipu wideo do projektu bez
naruszania potozenia klipow innych typéw. Mozne tez
zaj$¢ potrzeba osobnej edycji wideo 1 audio — jest to
przydatna technika, ktorej kilka odmian omdwiono
nizej.

Wykonywanie tych specjalnych funkcji umozliwiaja
przyciski blokady $ciezki, wyswietlone przy prawej
krawedzi okna filmu w widoku osi czasu. Przycisk
blokady jest dostepny dla kazdej ze Sciezek
standardowych (dla wszystkich z wyjatkiem $ciezki
menu). Wigcej informacji o blokowaniu $ciezek mozna
znalez¢ w czesci ,,Blokowanie Sciezek” na stronie 118.
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Zablokowana $ciezka jest oznaczona szarym kolorem
w widoku osi czasu. Wskazuje to, ze klipy znajdujace
si¢ na zablokowanej $ciezce nie moga by¢ zaznaczane
ani edytowane w zadnym z trzech dostgpnych
widokéw, a na klipy te nie maja wpltywu zadne
operacje edycyjne wykonywane na $ciezkach
niezablokowanych.

Mozna blokowa¢ dowolne kombinacje $ciezek oprocz
Sciezki menu.

Et tu, Dobbin?

Przyktadowo zablokowanie S$ciezki #yfufu zapobiega
zmianie czasu trwania tytulu, nawet w przypadku
przycigeia klipdw znajdujacych si¢ na gldwnej Sciezce
wideo w tym samym indeksie czasu.

Et tu, Dobbin?

Gdy S$ciezka tytutu jest odblokowana, przycigcie
glownego klipu wideo znajdujacego si¢ nad nia
powoduje tez przycigcie tytutu.
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Edycja ze wstawianiem

Podczas edytowania klipéw na osi czasu klip wideo i
oryginalne audio przechwycone razem z nim sa zwykle
traktowane jako jedna calo$¢. Ten zwiazek migdzy
wideo 1 audio jest sygnalizowany w oknie filmu linig
laczaca wskaznik $ciezki wideo ze wskaznikiem Sciezki
oryginalne audio, ktora oznacza, ze $Sciezka audio jest
zalezna od $ciezki wideo.

Przyciski blokowania $ciezek umozliwiaja edytowanie
sciezek niezaleznie od siebie podczas wykonywania
takich operacji jak edycja ze wstawianiem. Oznacza to
najczesciej, ze fragment klipu na $ciezce wideo zostaje
zastapiony innym fragmentem, a $ciezka oryginalne
audio pozostaje nienaruszona.

Uwaga: Edycja ze wstawianiem moze tez by¢ wykonywana na
$ciezkach wideo i audio nakfadek przy uzyciu metod analogicznych
do tych opisanych tutaj. Szczegdty mozna znalezé w rozdziale 8:
Edycja dwusciezkowa.

Pracujac na przyktad z sekwencja, w ktorej jeden z
bohaterow opowiada jaka$ histori¢, mozna wstawié
ujecie rozesmianego (albo przysypiajacego!) widza, nie
przerywajac odtwarzania podstawowej $ciezki audio.

Aby wykonaé¢ edycje ze wstawianiem na S$ciezce
wideo:

1. W widoku O$ czasu w oknie filmu kliknij przycisk
ktodki $ciezki oryginalne audio, aby zablokowac
Sciezke.

Przycisk klodki zostanie wyr6zniony, a $ciezka
zostanie  wysSwietlona  kolorem  szarym.
Sygnalizuje to, ze zawarto$¢ S$ciezki pozostanie
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niezmieniona podczas wykonywania operacji
edycyjnych.

Utworz na $ciezce wideo puste miejsce dla klipu
wideo, ktory chcesz wstawi¢. Umies¢ suwak osi
czasu w miejscu, w ktorym ma si¢ rozpoczynaé
wstawiany klip, a nast¢pnie kliknij przycisk Podziel
klip/scene. Przejdz do miejsca, w ktorym
wstawiany klip ma si¢ konczyé, a nastgpnie
ponownie podziel klip. Usun fragment materiatu
wideo, ktéry =zostanie zastapiony wstawianym
klipem.

Poniewaz $ciezka audio jest zablokowana i
pozostata nienaruszona, obraz wideo na prawo od
punktu wstawienia klipu nie jest przesuwany w
lewa strong i nie wypelnia powstalej na osi czasu
luki. Wideo 1 audio nie sa juz zsynchronizowane.
Jezeli odtworzysz teraz film, w miejscu luki w
obrazie zostanie wyswietlony czarny ekran, ale
sciezka audio bedzie odtwarzana normalnie.

Y m

Teraz pozostaje tylko wstawi¢ nowy klip.
Przeciagnij klip (z albumu, pojemnika projektu lub
z innego miejsca na osi czasu) do utworzonej przed
chwila luki na Sciezce wideo.

% -
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Jezeli wstawiany klip jest dluzszy niz istniejaca
luka, zostanie automatycznie przycigty. Sposob
przycigcia klipu mozna dostosowa¢ za pomoca
narzedzia Wiasciwosci klipu.

Edycja ze wstawianiem na sciezce oryginalne
audio

Operacja odwrotna, polegajaca na wstawieniu klipu
audio na S$ciezce oryginalne audio przy zachowaniu
nienaruszonego wideo, jest stosowana rzadziej, ale
réwniez mozna ja wykona¢ w programie Studio.

Procedura jest analogiczna do procedury wstawiania
klipu wideo: wystarczy tylko zamieni¢ rolami $ciezk¢
wideo 1 $ciezke audio, wykonujac opisane wyzej
czynnosci.

0000000000000
Edycja z dzieleniem

Edycja z dzieleniem polega na przycigciu osobno audio
1 obrazu tego samego klipu w taki sposob, aby obraz
rozpoczynal si¢ wczesniej niz audio lub odwrotnie.

Uwaga: Edycja z dzieleniem moze tez by¢ wykonywana na
Sciezkach wideo i audio naktadek przy uzyciu metod analogicznych
do tych opisanych tutaj. Szczegdly mozna znalezé w rozdziale 8:
Edycja dwusciezkowa.

W cigciu typu L wideo wyprzedza zsynchronizowane z
nim audio, a w cigciu typu J audio wyprzedza wideo.
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Porada: Aby przycinanie klipu bylo szybsze i
fatwiejsze, mozna sprobowa¢ wykonac¢ opisane nizej
czynnoSci przy otwartym narzedziu Wiasciwosci klipu.
Mozna je otworzy¢, klikajac dwukrotnie jeden z
klipéw wideo przed przystapieniem do przycinania.

Ciecie typu L

W cigciu typu L nowy obraz pojawia si¢ na ekranie
przed rozpoczeciem odtwarzania odpowiadajacej mu
sciezki audio.

Wyobrazmy sobie na przyklad sfilmowany na wideo
wyktad, podczas ktorego kamera co jaki$ czas zamiast
prelegenta pokazuje sceny z podrozy lub krajobrazy
ilustrujace temat prelekcji.

I f

Audio i wideo uciete jednoczesnie.

Zamiast ucina¢ audio 1 obraz wideo jednocze$nie,
mozna natozy¢ gltos wykladowcy na pojawiajaca sie
nowa scene. Technika ta ulatwia widzom
zorientowanie si¢, ze nowa scena stanowi ilustracje
tego, o czym mowi wykladowca.

Zwréémy uwage, ze granice klipow wideo 1 audio po
takiej operacji tworza ksztalt litery L.
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Audio rozpoczyna sie pozniej niz obraz. Powstata
granica miedzy klipami ma ksztalt litery ,,L ", jak na
ilustracji.

Istnieje wiele sposobow efektownego wykorzystania tej
techniki. Mozna rozwazy¢ jej zastosowanie w sytuacji,
kiedy obraz drugiego klipu shuzy zilustrowaniu audio
klipu poprzedzajacego.

Aby utworzy¢ cigcie typu L:

1. Dostosuj o§ czasu w taki sposob, aby modc
wygodnie policzy¢ klatki lub sekundy, na
przestrzeni ktorych klipy bgda si¢ naktadac.

2. Zaznacz klip po lewej stronie i przytnij jego prawa
krawedz do miejsca, w ktorym ma si¢ konczyé
audio.

Rozdziat 5: Klipy wideo 159



160

3.

Zablokuj $ciezke audio klipu. Przeciagnij prawa
krawedz wideo tego samego klipu do miejsca, w
ktorym ma si¢ rozpoczyna¢ wideo nastepnego
klipu.

Podczas gdy $ciezka audio pozostaje zablokowana,
przeciagnij obraz wideo drugiego klipu w lewo, az
zetknie si¢ z pierwszym klipem.

Jezeli na poczatku drugiego klipu nie znajduje si¢
do$¢ duzo zbgdnego materiatlu wideo, aby
umozliwi¢ takie przycigcie klipu, nalezy najpierw
przycia¢ odpowiednig ilo$¢ materiatu z obu $ciezek
klipu (wideo i audio), a nast¢pnie wykonac opisana
wyzej czynnos$¢ ponownie.

Odblokuj $ciezke audio.

Kiedy rozpocznie si¢ odtwarzanie obrazu wideo
drugiego klipu, nadal bedzie styszalna S$ciezka
audio klipu pierwszego. Na koncu pierwszego klipu
zostal przycigty obraz wideo, a na poczatku
drugiego klipu zostato przycigte audio.
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Ciecie typu J

W cigciu typu J nowe audio rozpoczyna si¢ wczesniej
niz nowy obraz. Efekt ten mozna zastosowaé w
sytuacji, kiedy audio drugiego klipu przygotowuje
widza na obraz, ktory za chwilg zostanie wyswietlony.

Powroémy do przyktadu z filmowym zapisem
prelekcji. Wstawiony materiat wideo dobiega konca i
za chwil¢ znéw znajdziemy si¢ w sali wykladowe;.
Jezeli rozpoczniemy odtwarzanie $ciezki audio
wyktadu, zanim na obrazie pojawi si¢ prelegent,
przejscie do nowej sceny bedzie mniej gwattowne.

Tym razem  granice klipow maja  ksztalt
przypominajacy literg J:

Audio rozpoczyna si¢ wezesSniej niz obraz. Powstata
granica miedzy klipami ma ksztalt litery ,,J”, jak na
ilustracji.

Aby utworzy¢ cigcie typu J:

1. Dostosuj o§ czasu w taki sposdb, aby modc
wygodnie policzy¢ klatki lub sekundy, na
przestrzeni ktorych klipy beda si¢ naktadac.

2. Tak jak poprzednio, przytnij prawa krawedz lewego
klipu (zarowno $ciezke wideo, jak i $ciezkg audio)
o tyle klatek lub sekund, o ile klipy maja si¢
naktadac.

3. Zablokuj $ciezke audio klipu. Przeciagnij prawa
krawedz obrazu wideo tego samego klipu w prawo
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o tyle klatek lub sekund, o ile klipy maja si¢
naktadac.

4. Odblokuj $ciezke audio.

Odtwarzanie audio drugiego klipu rozpocznie sig,
kiedy na ekranie bedzie jeszcze wyswietlany obraz
pierwszego klipu.

Uwaga: Opisane wyzej procedury tworzenia cie¢ typu
L i typu J nie wyczerpuja wszystkich mozliwosci. Za
pomoca cigcia typu J mozna na przyktad przyciacé
prawy klip tak, aby rozpoczynal si¢ w okreslonym
momencie, a nastgpnie zablokowac¢ $ciezke wideo i
przeciagnac cze$¢ audio klipu w lewo, aby nachodzita
na audio klipu znajdujacego si¢ po lewej stronie.

SMARTMOVIE — NARZEDZIE DO

TWORZENIA WIDEO Z MUZYKA

162

Tworzenie wideo z muzyka wydaje si¢ ambitnym
zadaniem, nawet je$li do dyspozycji sa wszystkie
wygodne narzedzia edycyjne dostgpne w programie
Studio. Trzeba potaczy¢ dziesiatki krotkich klipow
precyzyjnie i zgodnie z rytmem S$ciezki audio, tak aby
wideo i audio byly wtasciwie zsynchronizowane.

Za pomoca narzedzia SmartMovie programu
Studio mozna jednak utworzy¢ dynamiczny,
zsynchronizowany z rytmem muzyki teledysk niemal
bez wysitku, a takze nada¢ mu wlasny styl i uzy¢
dowolnej kombinacji materialu wideo 1 muzyki.

Pinnacle Studio



Mozna tez tworzy¢ pokazy slajdow. Narzedzie
SmartMovie moze btyskawicznie utworzy¢ pokaz
slajdow z dowolnego zestawu nieruchomych obrazéw,
w wybranym stylu i ze zsynchronizowana muzyka.

. Narzedzie SmartMovie

dodaj muzyke do Sciezki . . .
muzyczne] prowadzi uzytkownika przez

Kikni uta]. aby dodsé muzyke do || KOlEJTIE ctapy procesu
projekd. tworzenia, wyswietlajac proste
instrukcje. Aby rozpoczaé,
nalezy wybra¢ sceny wideo
lub nieruchome obrazy w albumie i przeciagnaé je do
okna filmu.

Porada: Podczas pracy z klipami audio zalecanym
widokiem okna filmu jest o$ czasu.

Po  wybraniu obrazéw mozna doda¢  klip
ScoreFitter,audio z plyty CD lub klip muzyczny w
formacie cyfrowym (wav lub mp3) do Sciezki muzyki
w tle. Czas trwania tego klipu — a nie ilo$¢
dostarczonego materiatu wideo — wyznacza dtugos¢
catego wideo z muzyka. Jesli ilos¢ dostarczonego
materialu wideo nie bedzie wystarczajaca, narzedzie
SmartMovie uzyje klipéw wideo lub obrazéow po kilka
razy w celu uzyskania wymaganego czasu trwania.
Natomiast jesli dostarczonego materialu wideo bgdzie
wigcej niz moze zosta¢ uzyte w czasie trwania utworu,
nadmiarowe klipy lub obrazy zostana pominigte.

Wyjatek: W przypadku tworzenia pokazu slajdow z
zaznaczong opcja Uzyj wszystkich obrazow (zobacz
ponizej) dhlugo$¢ gotowego projektu jest wyznaczana
przez liczbg dostarczonych obrazow, a nie przez czas
trwania klipu muzycznego.
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Style SmartMovie

Z listy rozwijanej u gory okna narzgdzia SmartMovie
nalezy wybra¢ odpowiedni styl. Oferowanych jest
wiele réznych stylow przeznaczonych dla wideo z
muzyka lub dla pokazow slajdow.

Styl wideo z muzyka

Wideo 2 muzykaq - Szybkie tempo Glosnos¢ wagledna
ideo 2 mizyka - S2ybkie tempo
iden 2 muzpka - Gwiazda pop

- Nostalgia
- Senne
zpkig — Nashojowe

Pokaz slaidéw —Wtwomy
Poka2 slaidéw - Dokumentalny
Pokaz slaidéw - Mortaz
Pok.az slaidéw - Prezentacia
Poka2 slaidéw - Nostalgia
Poika2 slaidéw - Senny
Pokaz slaidow - Swing
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Po najechaniu kursorem na dowolny ze stylow z listy
zostaje wyswietlony jego krotki opis w dymku stanu

obok.
Jesli choesz uzyé kazdego ze W prZ}{padku stylow
slajdow (liczba slajdow: 13) wideo najlepsze rezultaty
dokfadnie raz, muzyka musi mie¢ . . 1.
dlugosé z przedzialuod 1min 3s. | uzyskuje sig, jesh
do 1 min 26s. .
poczatkowy czas trwania
Narzedzie SmartMovie powtorzy : : ;
ke, aby dopasowsé j3 do materiatu wideo J.est okoi.(?
diugosci pokazu slajdow. dwa razy dluzszy niz

T A Sciezka dzwigkowa.

Kazdy styl pokazu
slajdébw ma przypisany idealny stosunek liczby
obrazow do dlugosci utworu. W dymku stanu sa
wyswietlane porady pozwalajace uzyskaé poprawne
proporcje.

Opcje narzedzia SmartMovie

Pole wyboru Uzyj klipow w kolejnosci losowej
umozliwia  zmiksowanie  elementdow  materiatu
wizualnego niezaleznie od ich poczatkowej kolejnosci.
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Opcja ta jest domyslna w przypadku niektorych stylow.
Uzycie jej nada gotowemu filmowi jednolita teksture,
stanie si¢ to jednak kosztem ciaglosci narracyjne;.

Wwideo z muzyka — 'Wodewil -

o ||

Zaznaczenie pola wyboru UzZyj wszystkich obrazow
pozwala upewni¢ sig, ze w pokazie slajdow zostang
uzyte wszystkie nieruchome obrazy dodane do
projektu, bez wzgledu na dtugos$¢ dostarczonej muzyki.
Program Studio powtorzy lub przytnie wedtug potrzeb
klip muzyczny, aby dopasowac¢ go do wybranej liczby
obrazow.

Uwaga: Opcja Uzyj wszystkich obrazow wptywa tylko
na pokazy slajdow tworzone za pomoca narzedzia
SmartMovie, nie na wideo z muzyka.

Suwak Glosnos¢ wzgledna umozliwia dostosowanie
glos$nosci $ciezki muzyki w tle wzgledem pozostatych
sciezek audio. Aby w gotowym filmie byla styszalna
tylko $ciezka muzyczna, nalezy przesunaé ten suwak w
prawo do samego konca.

GlosnosE wzgledna

Ostatnim etapem konfiguracji jest wprowadzenie tekstu
napiséw poczatkowych i koncowych. Kazdy wiersz
tekstu zawiera dwa pola edycji. Do przechodzenia
migdzy polami lewym 1 prawym stuza klawisz Tab 1
kombinacja klawiszy Shift+Tab.
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Tytut poczatkowy

MNapisy koricowe

Wielka chwila...

Po wykonaniu tych czynnosci nalezy klikna¢ przycisk
Utworz  film  SmartMovie, a program Studio
automatycznie wygeneruje film.

Utwdrz film SmartMovie

Pinnacle Studio



ROZDZIAL 6:

Motywy montazu
Montage® i edytowanie
motywow

Dostgpne w programie Studio mozliwe
do dostosowania ,,motywy” Montage®
zapewniaja Zaawansowana, a
jednoczes$nie tatwa do opanowania
metode tworzenia pokazoéw slajdow,
animacji  oraz  efektow  edycji
wielosciezkowej. Za pomoca motywOw mozna szybko
nadawaé swoim wideo bardziej profesjonalny wyglad,
zachowujac przy tym ich spojna strukture. Kazdy
motyw sktada si¢ z zestawu szablonéw, ktore mozna
dodawac¢ do projektu jako ,.klipy motywu”. Umozliwia
to tworzenie atrakcyjnych, spdjnych wizualnie
sekwencji, integrujacych artystyczne tytuly i animacje
z wlasnymi zdjeciami 1 obrazami wideo uzytkownika.
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Uwaga: Tytuly utworzone za pomoca motywu
montazu nie maja zwiazku z tytutami dostgpnymi w
sekcji tytutdéw albumu ani tworzonymi w edytorach
tytulow programu Studio. Motywy sa latwiejsze w
uzyciu i udostepniaja efekty niedostepne w zwyktych
tytutach. Edytory tytutldw pozwalaja natomiast
precyzyjniej okresla¢ wyglad tytulow.

Kazdy dostarczony motyw spelnia typowe potrzeby.
Dostgpne szablony kazdego motywu, uzywane w jednym
projekcie, uzupetlniaja si¢ wzajemnie. Wigkszos$¢
motywow zawiera na przyklad szablon otwierajacy i
odpowiadajacy mu szablon koncowy. Wiele motywow
udostgpnia tez jeden lub wigcej szablondéw gladkiego
przejscia, shuzacych do przechodzenia z jednego klipu
wideo lub obrazu do drugiego.

k5

Wyglad ikony klipu motywu na osi czasu odzwierciedla

jego strukture. Na powyzszej ilustracji, od lewej do
prawej, wida¢ ikony klipu otwierajqcego, gladkiego
przejscia i koncowego. Zygzakowate krawedzie
odpowiadajq potozeniu petnoklatkowego wideo w
klipie. Wideo na koncu klipu otwierajqcego i na
poczatku klipu koncowego mozna edytowac, tak aby
dopasowac je do wideo gladkiego przejscia. Zygzak
wskazuje wiec graficznie, w jaki sposob mozna uzyé
wszystkich szablonow razem.

Kazdy szablon definiuje sekwencj¢ wideo lub grafiki
za pomoca pustych miejsc przeznaczonych do
wypetnienia przez uzytkownika. Wigkszo$¢ szablonow
zawiera jedno lub wigcej miejsc dla klipéw wideo lub
obrazow. Wiele umozliwia wstawianie podpisow
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tekstowych dla tytuléw, a niektore oferuja dodatkowe
parametry dotyczace innych wlasciwosci specjalnych.

Szablony motywow sa przechowywane w osobnej
sekcji  w albumie. Pierwszym krokiem przy
rozpoczgciu uzywania wybranego szablonu  jest
wstawienie go do projektu jako klip motywu. Jak
zwykle czynnos$¢ t¢ wykonuje sig, przeciagajac ikong z
albumu do okna filmu.

W oknie filmu klip motywu jest traktowany jak
zwykly, niezalezny klip wideo. Aby dostosowa¢ klip
(wypetni¢ puste miejsca szablonu), nalezy wuzy¢
narzedzia Edytor motywow.

“0 KORZYSTANIE Z MOTYWOW

¢

Szablony motywow sa przechowywane w sekcji
Motywy w albumie. W albumie sa wySwietlane
wszystkie szablony motywu wybranego z listy
rozwijanej. Aby uzy¢ szablonu, wystarczy przeciagnac
jego ikong z albumu do okna filmu.

R 2k
Nalezy wybra¢ motyw z listy rozwijanej (po lewej),
aby wyswietlic¢ dostepne szablony (po prawej). Aby
uzy¢ szablonu, nalezy przeciqgnqc jego ikone w dot
do okna filmu.
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Gdy w oknie filmu jest aktywny widok osi czasu, klipy
motywu mozna przycina¢ i edytowac tak jak zwykte
klipy wideo. Mozna je modyfikowa¢ za pomoca przej$¢
1 efektow, dopasowywac ich audio itd. Tak jak w
przypadku menu dysku, klipy te sa konfigurowane za
pomoca specjalnego narzedzia edycji, ktore otwiera si¢
automatycznie przy dodawaniu klipu do projektu lub
(pozniej) przez dwukrotne kliknigcie klipu.

Klip motywu (zaznaczony na ilustracji) jest
traktowany jako jednostka w oknie filmu. Jego
specjalne wiasciwosci mozna modyfikowaé za
pomocq narzedzia Edytor motywow (aby je otworzycé,
nalezy kliknq¢ klip dwukrotnie).

W narzedziu  Edytor motywéw  mozna n
dostosowa¢ klip motywu, dopasowujac jego
wbudowane ustawienia lub okreslajac uzywane przez
niego podrzedne klipy wideo i1 audio. Edytor mozna tez
otworzy¢, wybierajac kolejno polecenia Przybornik »
Edytuj motyw.
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Narzedzie Edytor motywow umozliwia okreslanie
elementow motywu, takich jak klip wideo i klipy
obrazow, ustawienia wlasciwosci oraz podpisy
tekstowe. Klipy dodaje sie, przeciqgajqc je z
minialbumu edytora (w lewej czesci narzedzia) lub z
okna filmu.

Tta motywow

Niektoére motywy maja wbudowane tla q
graficzne, mozliwe do wybrania kolory

tla lub 1 jedno, i drugie. Wiele z nich udostgpnia takze
pole wyboru Tfo w narzedziu Edytor motywu, ktoére po
zaznaczeniu zmienia tto na przezroczyste. Dzigki temu
motywow mozna uzywa¢ na S$ciezce naktadki, ze
sciezka wideo jako ttem.

Sekcja Motywy w albumie

H Jednoczesnie w albumie moga byé wy$wietlane

szablony z jednego motywu. Tak jak w
przypadku scen wideo, szablony motywu zaznacza sig,
odtwarza i dodaje za pomoca myszy:

e Jednokrotne kliknigcie powoduje zaladowanie
szablonu do odtwarzacza, gdzie mozna go odtworzy¢
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przy uzyciu przeznaczonych do tego celu elementow
sterujacych.

e Dwukrotne kliknigcie powoduje zaladowanie
szablonu do odtwarzacza 1 natychmiastowe
rozpoczgcie odtwarzania.

Przeciagnigcie szablonu do okna filmu lub kliknigcie
jego ikony prawym przyciskiem myszy 1 wybranie z
menu kontekstowego polecenia Dodaj do filmu
powoduje wstawienie szablonu do projektu. Tak jak
w przypadku menu, dodanie klipu motywu do filmu
powoduje automatyczne otwarcie specjalnego
narz¢dzia edytora.

Tworzenie klipéw motywu

Klip motywu mozna utworzy¢, korzystajac ze
standardowych metod dodawania zawartosci do
projektu:

e Przeciagniecie ikony z sekcji Motywy w albumie do
okna filmu.

e Wybranie polecenia Dodaj do projektu z menu
kontekstowego ikony szablonu motywu
(wywotywanego prawym przyciskiem myszy).
Wklejenie zawartosci schowka systemu Windows po
wycigciu  lub  skopiowaniu istniejacego  klipu
motywu.

Kazdy motyw jest skonfigurowany w ten sposob, ze
pojawia si¢ na $ciezce odpowiedniej do typu swojej
zawartos$ci:
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e Motywy, ktorych zawarto$cia jest naktadka grafiki z
przezroczystym tlem, taka jak tytut lub klatka obrazu
w obrazie, sa zwykle dodawane do $ciezki Tytuf.
Motywy z pelmowymiarowym wideo, takie jak
sekwencje otwierajace, mozna dodawaé¢ do gfownej
Sciezki wideo lub Sciezki wideo naktadki.

Domyslna dtugo$¢ klipu motywu zalezy od budowy
poszczegolnych szablonow.

Upuszczenie nowego klipu motywu na istniejacy klip
motywu na osi czasu powoduje wstawienie nowego
klipu obok starego lub zastgpienie starego klipu
nowym. Wybdr operacji zalezy od potozenia
wskaznika myszy wzgledem klipu docelowego w
momencie zwolnienia przycisku myszy.

Wstawianie klipu motywu przed istniejacym klipem
lub za nim: Upuszczenie nowego klipu w poblizu
poczatku lub konca istniejacego klipu motywu
powoduje  wstawienie go odpowiednio przed
istniejacym klipem Iub po nim. Linie potozenia
przedstawiajace polozenie nowego klipu na osi czasu
sa wyswietlane na zielono.

= m Viae felices *
I[I].[H]

L 1 Linie polozenia

Nowy klip motywu, reprezentowany przez wskaznik
., kopiowanie” myszy, zostaje przeciqgniety w poblize
poczqtku lewego klipu. Zielone linie potoZenia
wskazujq miejsce wstawienia nowego klipu.
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Na ilustracji linie poloZzenia przedstawiaja granice
klipu, jakie zostana utworzone po zwolnieniu przycisku
myszy w biezacym potozeniu, na podstawie domyslnej
dlugosdci szablonu. Wszystkie istniejace klipy zostana
przesunig¢te w prawo, aby utworzy¢ miejsce dla nowego
klipu. Gdyby nowy klip zostat zamiast tego upuszczony
w poblizu prawej krawedzi tego samego istniejacego
klipu, zostatby wstawiony po tym klipie.

Zastepowanie istniejacego Kklipu: Upuszczenie
nowego klipu motywu posrodku istniejacego klipu
motywu powoduje zastapienie starego klipu nowym.
Nowy klip przejmuje tez wszelkie istniejace
dostosowania wprowadzone do starego klipu. Linie
potozenia, wyswietlane na niebiesko, przedstawiaja
granice zastgpowanego klipu. Nowy klip przejmuje te
granice, bez wzgledu na swoja domys$lng dtugos¢.

= 4 B Viae felices *

| 1 Linie polozenia

Nowy klip motywu zostaje upuszczony posrodku
lewego klipu, powodujqc jego zastgpienie. Polozenia
innych klipow pozostajq bez zmian.
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Praca z klipami motywu na osi czasu

Klipy motywu, podczas wykonywania na nich takich
operacji jak przycinanie 1 dodawanie przejsc,
zachowuja sig tak jak zwykte klipy wideo.

Przycinanie klipu motywu

Wprawdzie operacje przycinania na o0si czasu
przebiegaja tak samo dla klipdéw motywu 1 klipow
wideo, jednak faktyczny rezultat przycigcia zalezy od
charakteru klipu.

W przypadku klipu zawierajacego tylko animacjg, taka
jak fantazyjny tytul unoszacy sig, animacja jest
odtwarzana do konca z szybkoscia narzucona przez
biezacy czas trwania klipu. Skrocenie klipu powoduje
wigc szybsze odtwarzanie animacji, ale nie obcina
sekwencji.

Klipy zawierajace wideo mozna natomiast przycina¢ w
zwykty sposéb. Wiele motywoéw zawiera podrzedny
klip wideo o zmiennej dtugosci. Gdy jest dostgpny taki
klip podrzgdny, klip mozna wydtuza¢ az do dtugosci
dozwolonej przez klip podrzedny — nieskonczenie,
jesli klip podrzedny jest nieruchomym obrazem.

Przycinanie motywoéw od srodka

Gdy szablon klipu motywu rozpoczyna si¢ lub konczy
ustawiang przez uzytkownika ilo$cia pelnoklatkowego
wideo, a tak jest w wielu przypadkach, na osi czasu
znajduja si¢ uchwyty do dostosowywania dtugosci
,wprowadzenia” 1 ,wyprowadzenia”, czyli czasu
trwania cze¢Sci pelnoklatkowych. Nalezy kliknac
uchwyt i przeciagnaé go w prawo lub w lewo, aby
oddzielnie ustawi¢ kazdy z czasoOw trwania. Czas
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trwania $Srodkowej czgsci klipu, czyli czgdci
animowanej, bgdzie odpowiednio zmniejszany lub
zwigkszany. Aby zbalansowa¢ wprowadzenie i
wyprowadzenie bez zmieniania czasu trwania
srodkowej czesci, nalezy klikna¢ pomiedzy uchwytami
1 przeciagnac.

O Aby przycigé  czes¢  wprowadzenia  lub
wyprowadzenia klipu motywu, nalezy klikngc¢ i
przeciqgnqcé uchwyt dopasowywania. Czas trwania
srodkowej czesci zostanie odpowiednio zmniejszony
lub zwiekszony. @ Klikniecie pomiedzy uchwytami
pozwala przeciqgnq¢ oba uchwyty naraz, co
powoduje zmiane polozenia Srodka klipu bez zmiany
jego czasu trwania.

Szczegotowe wyjasnienie struktury motywu mozna
znalez¢ w temacie ,,Anatomia motywu” na stronie 177.

Przejscia i efekty

Na poczatku i na koncu klipoéw motywu mozna
stosowa¢ przejscia — tak jak w przypadku klipow
innego typu.

Do klipow motywu mozna tez dodawac efekty wideo i
audio oraz stosowac je do catej zawartosci klipu. Z
klipami motywu nie mozna jednak uzywaé niektérych
efektow, na przyktad efektu Szybkos¢.
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Anatomia motywu

Aby pokaza¢ sposob dziatania motywéw, postuzymy
si¢ przykladem motywu ,Lata 50. (nowoczesny)”,
ktory zawiera pig¢ szablonow.

Wszystkie szablony w tym konkretnym motywie
uzywaja tego samego projektu tta — abstrakcyjnego,
przewijanego wzorku. Jest on stale widoczny, za
wyjatkiem petnoklatkowych segmentéw wideo. Kolor
wzorku jest ustawiany za pomoca elementu sterujacego
tym parametrem, dostgpnego w Edytorze motywow dla
kazdego szablonu.

Przyjrzyjmy si¢ teraz po kolei kazdemu szablonowi,
aby pozna¢ sposOb tworzenia go z elementdéw —
klipow 1 podpisow —  dostarczanych przez
uzytkownika w Edytorze motywow.

otwierajacy zwykle rozpoczyna si¢ od | 1
pewnej formy animacji, w tym 'u
tytutow, a konczy petoklatkowym obrazem wideo.
Ten model jest wlasnie stosowany w naszym
przyktadzie — ,,Lata 50. (nowoczesny)”.

Szablon otwierajacy: Szablon | : E

Przewijana animacja tla jest odtwarzana przez
wigkszos¢ tej sekwencji. W ramach animacji sa
wyswietlane dwa mozliwe do dostosowania podpisy.
Na ponizszym schemacie sa one reprezentowane przez
linie na pasku Animacja. Oba podpisy wplywaja i
wyptywaja z klatki (ciemny kolor linii)) z
poOttoraminutowa pauza przeznaczona na wyswietlanie
nieruchome (jasny kolor linii).
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Animation -

Schematyczna reprezentacja szablonu otwierajqcego,
wchodzqcego w  sktad  motywu , Lata  50.
(nowoczesny)”, o diugosci domysinej wynoszqcej
okoto 14 sekund.

Gdy drugi podpis opuszcza klatke, zostaje uaktywniony
animowany panel zawierajacy uruchomiony podrzedny
klip wideo. Obraz wideo zostaje przeskalowany do
pelnej klatki o dlugosci 11:18 w klipie motywu i
pozostaje w takiej postaci do konca (biata cze¢s¢ paska
Wideo na schemacie).

Domyslna dlugos¢ tego klipu motywu to 13:29.
Osadzony klip wideo rozpoczyna si¢ z ustalonym
przesunigciem wynoszacym 7:03 i jest odtwarzany do
konca — jego dlugos¢ wynosi wigc 6:26. Jesli
podrzedny klip wideo jest wystarczajaco dlugi, mozna
wydtuzy¢ caty klip, przedtuzajac pelnoklatkowy
fragment wideo. Ta mozliwo$¢ zostata wskazana na
powyzszym schemacie przez strzatk¢ na koncu paska
Wideo.

Gladkie przejscie A: Szablony
gladkiego  przejscia  tacza dwie
pelnoklatkowe sekwencje wideo przy
uzyciu swego rodzaju anlmac_]l Ten plerwszy przyk{ad
szablonu gladkiego przej$cia rozpoczyna si¢ od dwoch
sekund pelnoklatkowego wideo, a nastgpnie zostaje
pomniejszony w celu pokazania procesu powstawania
wielu paneli wideo uruchomionych jednoczesnie.
Powigkszenie w ostatnim klipie podrzednym prowadzi
do sekcji petnoklatkowego wideo, ktéra mozna
przedtuzac.
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Animation

Gladkie przejscie A integruje wiele zZrodet wideo.

Gladkie przejscie B: Ten szablon
gtadkiego przejscia realizuje @
podstawowy cel potaczenia dwodch

klipéw wideo w prostszy sposob, niz ma to miejsce w
przypadku poprzedniego szablonu. Pierwszy klip
podrzedny rozpoczyna si¢ od petnej klatki, a nastgpnie
zostaje pomniejszony, oddalajac si¢ jednocze$nie
ruchem obrotowym od osoby patrzacej. Gdy stanie si¢
widoczna przeciwna strona obracajacego si¢ panelu,
pojawia si¢ drugi klip podrzedny, ktéry zastgpuje
pierwszy. Do konca klipu panel powigksza si¢ w celu
wypetnienia klatki.

Animation

Szablon gladkiego przejscia B tworzy prostsze
przejscie.
Ponownie pelnoekranowy segment drugiego klipu
podrzednego mozna wydluzy¢, przedtuzajac klip
motywu na osi czasu.

Gladkie przejscie C: Ten typ jest
podobny do gtadkiego przejscia B z ta
roznica, ze ruchomy panel wideo

wykonuje w potowie dodatkowy obrot w celu przyjecia
do sekwencji jeszcze jednego klipu podrz¢dnego.
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Animation

Gladkie przejscie C zawiera pomostowy podrzedny klip
wideo.

Koncowy klip podrzedny rowniez mozna przedtuzac.

SRR *

T %

Szablon koncowy: Cel szablonu
koncowego jest odzwierciedleniem
celu szablonu otwierajacego, a w tym A
przyktadzie wewngtrzna struktura roéwniez jest
odzwierciedlona niemal doktadnie. Pelnoklatkowe
wideo oddala si¢ do ruchomego panelu, dajac miejsce
na animowane podpisy — doktadnie odwrotnie niz w
przypadku opisanej wyzej sekwencji otwierajace;j.
Jedyna rdéznica jest to, ze w tym przypadku
pelnoklatkowej czgsci wideo nie mozna przedtuzac.

Animation

Motyw koncowy jest w zasadzie obrazem lustrzanym
motywu otwierajqcego.

Otwieranie narzedzia Edytor motywow

Za pomoca narzedzia Edytor motywow mozna
dostosowa¢ klip motywu, okres§lajac wlasne

klipy podrzedne i inne dopasowania. Narzgdzie mozna
wywota¢ z poziomu klipu motywu w projekcie przy
uzyciu dowolnej z ponizszych metod:

o Klikajac dwukrotnie klip w oknie filmu.
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Wybierajac polecenie Otworz za pomocq Edytora
motywow w menu kontekstowym klipu.

Narzedzie mozna tez otworzy¢ bezposrednio:
o Klikajac przycisk narzgdzia Edytor motywow.

Wybierajac polecenie Edytor motywow w menu
Przybornik.

Jesli w momencie uzycia jednej z tych dwéch metod w
oknie filmu jest zaznaczony klip motywu, zostaje on
automatycznie zatadowany do edytora po jego
otwarciu.

Gdy jest otwarty edytor, kliknigcie innego klipu
motywu w oknie filmu powoduje zmiang podgladu na
ten klip bez zamykania edytora.
I
Korzystanie z narzedzia Edytor motywow

Kazdy szablon motywu zawiera wlasny zestaw pustych
miejsc przeznaczonych na obrazy wideo 1 zdjecia,
reprezentowanych z Edytorze motywow przez ,strefy
zrzutu”. Wigkszo$¢ szablonéw zawiera co najmniej
jedno takie miejsce, a ich maksymalna liczba to szes¢.
Niektére udostepniaja tez podpisy tekstowe 1 inne
parametry wymagane przy dostosowywaniu funkcji
specjalnych.

Edytor motywow jest podzielony na dwie czgsci. Z
lewej strony znajduje si¢ minialbum, zapewniajacy
uzytkownikowi dostgp do jego bibliotek wideo i
obrazow. Prawa strona to panel dostosowywania.
Zawiera on strefy zrzutu przeznaczone na wideo i
obrazy uzytkownika oraz pola tekstowe lub inne
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elementy sterujace wymagane przez parametry
szablonu.
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Z lewej strony Edytora motywow znajduje sie
minialbum zawierajqcy jedynie karty Wideo i
Zdjecia. Prawa strona zawiera strefy zrzutu klipu
motywu oraz elementy sterujqce stuzqce do
ustawiania jego parametrow. Nalezy przeciqgnqc
klipy wideo Iub obrazow na strefe zrzutu z
minialbumu Ilub okna filmu. Jesli jest konieczne
utworzenie diuzszego klipu podrzednego, mozna tez
wybraé kilka klipow ciqgtej sekwencji wideo i
przeciqgnqc je do strefy jako jednostke.

Praca ze strefami zrzutu

Czyszczenie stref zrzutu: Aby usuna¢ klip podrzedny
z jego strefy zrzutu, nalezy klikna¢ strefe¢ prawym
przyciskiem myszy 1 wybra¢ z menu rozwijanego
polecenie Usun.

Kopiowanie klipow podrzednych do okna filmu:
Aby skopiowa¢ klip podrzedny ze strefy zrzutu w
Edytorze motywoéw na o$ czasu (lub do innego widoku
okna filmu), nalezy klikna¢ strefe¢ prawym przyciskiem
myszy 1 wybra¢ polecenie Dodaj do osi czasu.
Czynno$¢ t¢ wykonuje si¢ zwykle w celu dodania lub
zmodyfikowania efektu w klipie podrzednym przed
przeciagnigciem go z powrotem do klipu motywu.
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Wyciszanie zapisu audio klipu podrzednego:
Niektore strefy zrzutu sa oznaczone symbolem audio
, co oznacza, ze zapis audio dowolnego obrazu
wideo w tej strefie zostanie dotaczony do danych audio
klipu motywu. Jesli zapis audio nie ma by¢ uZywa%
nalezy klikna¢ symbol audio w celu wyciszenia
klipu podrzednego.

Wyréwnywanie Kklipow podrzednych: Wideo w
strefie zrzutu mozna ustawi¢ wzgledem okna czasu
strefy za pomoca myszy. Gdy wskaznik myszy znajdzie
si¢ w strefie zrzutu zawierajacej nadmiar wideo, jego
ksztalt zmienia si¢ na strzalke dwukierunkowa.
Naci$nigcie i przytrzymanie lewego przycisku myszy
umozliwia sterowanie suwakiem poczqtku klipu pod
strefa. Mozna przesuwa¢ mysza w jedna 1 w druga
strong, aby ustawi¢ poczatkowa klatke klipu
podrzednego.

Miejsce na tekst

Miejsce na tekst

Aby ustawic¢ klatke poczatkowq klipu podrzednego,
nalezy nacisnq¢ i przytrzymac lewy przycisk myszy,
gdy wskaznik znajduje sie na strefie zrzutu, a
nastepnie przeciqgnqé poziomo. Aby umozliwicé
doktadniejsze  przycinanie,  wielkos¢ — zmiany
wytworzonej przez jeden ruch myszq jest najpierw
mata, a nastepnie szybko rosnie wraz ze wzrostem
odlegtosci. Do uzyskania zqdanego dopasowania
konieczne moze wiec by¢é wykonanie wzglednie
duzego ruchu myszq.
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W miar¢ przesuwania suwaka poczqtku klipu ikona w
strefie zrzutu jest aktualizowana, tak aby przedstawiata
nowa klatke poczatkowa. Jednoczesnie w odtwarzaczu
jest pokazywana pierwsza klatka w biezacej pozycji
suwaka. Jesli w tym indeksie czasu biezaca strefa
zrzutu  jest aktywna, w podgladzie zostana
odzwierciedlone wszelkie zmiany wprowadzone do
klatki poczatkowej. W przypadku precyzyjnego
dopasowywania klatki poczatkowej klipu podrzednego
dobrze jest ustawi¢ potozenie suwaka na lokalizacje, w
ktérej podglad odtwarzacza bedzie najbardziej
pomocny.

Uzywanie suwaka poczqtku klipu nie zmienia potozenia
klipu podrz¢dnego w klipie motywu ani jego czasu
trwania. Uzytkownik wybiera tylko fragment klipu
podrzednego do wuzycia. Edytor motywdéw nie
umozliwia ustawienia poczatku klipu podrzednego na
tak p6zny moment, ze wideo zostatoby juz odtworzone,
podczas gdy strefa zrzutu jest jeszcze aktywna. Na
przyktad po  upuszczeniu  szesciosekundowego
segmentu na stref¢ zrzutu wymagajaca pigciu sekund
wideo punkt poczatkowy mozna ustawi¢ na nie pozniej
niz jedna sekund¢ w klipie podrzednym.

Jesli klip podrzedny jest krotszy niz czas trwania strefy
zrzutu lub ma taka sama dlugos¢, dopasowanie jego
klatki poczatkowej nie jest mozliwe. Podczas
wyswietlania klipu motywu ostatnia klatka klipu
podrzednego jest w razie potrzeby zamrazana, aby
wypehi¢ czas przydzielony jego strefie zrzutu.

Dodawanie efektow w strefach zrzutu

Nie jest mozliwe stosowanie efektoéw wideo ani audio
do klipéw podrzednych w samym Edytorze motywow.
Mozna natomiast kliknaé stref¢ zrzutu prawym
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przyciskiem myszy i wybra¢ z menu rozwijanego
polecenie Dodaj do osi czasu. Nalezy nastgpnie
odszuka¢ klip na osi czasu (w pozycji suwaka). W tym
miejscu jest on po prostu jeszcze jednym z klipow: jak
zwykle mozna go przycina¢ zgodnie z preferencjami
oraz dodawac lub edytowac¢ efekty. Na koniec nalezy
przeciagna¢ go z powrotem do strefy zrzutu, zastgpujac
poprzednia zawartos¢. Kopi¢ klipu na osi czasu mozna
woOwczas usunac.
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ROZDZIAL 7:

Efekty wideo

Edytowanie obrazu wideo polega zwykle na
zaznaczaniu klipow, umieszczaniu ich w odpowiedniej
kolejnosci 1 taczeniu za pomoca efektéw przejscia albo
zestawianiu z innym materialem, na przykiad muzyka
lub obrazami nieruchomymi.

Niekiedy jednak, aby osiagna¢ poszukiwany efekt,
trzeba zmodyfikowa¢ sam obraz. Narzedzie Efekty
wideo programu Studio udostgpnia szeroki zestaw
efektow wideo w postaci dodatkéw plug-in. Efekty te
mozna stosowa¢ do obrazu wideo lub do obrazow
nieruchomych. Opis podstawowego zestawu efektow
dostarczonych z programem Studio znajduje si¢ na
stronie 200.

Narzedzie Efekty wideo jest 6smym narzg¢dziem u
wyswietlonym w przyborniku wideo. Zawiera

ono dwa gtéwne obszary. Po lewej stronie wyswietlona
jest lista efektow przypisanych do aktualnie
zaznaczonych klipéw. Po prawej stronie znajduje si¢
panel parametrow, za pomoca ktérego mozna
dostosowac wybrany efekt.
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Efekty wideo a efekty audio

Narzedzia Efekty wideo 1 Efekty audio dziataja niemal
tak samo. Roznica migdzy nimi polega tylko na
materiale, do ktorego sa stosowane.

Kopiowanie i wklejanie efektéow

Po dodaniu efektu do klipu i skonfigurowaniu go za
pomoca jego panelu parametrow program Studio
udostgpnia mozliwo$¢ zastosowania go takze do innych
klipow na osi czasu okna filmu. Pozwala to
zaoszczedzi¢ wiele czasu podczas pracy nad ztozonym
projektem, w ktorym uzywana jest duza liczba efektow,
szczegOlnie jesli korzysta si¢ z dostepnych skrotow
klawiaturowych.

Kopiuj Ctrl+C
Whlej Ctrl+V
Otwarz przybornik efektdw Ctrl+F
Kopiuj efekt

Kopiuj wszystkie efekty Ctri+E
Whlej efekty Ctrl+D
Dodaj znacznik na pozycji suwaka M
Usun znacznik Delete

Aby skopiowaé pojedynczy efekt z klipu z wieloma
efektami, nalezy bezposrednio klikna¢ prawym
przyciskiem myszy ikong tego klipu i wybra¢ wlasciwe
polecenie (na ilustracji: Kopiuj efekt Powigkszenie).
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Efekt, wraz ze wszystkimi parametrami i1 klatkami

kluczowymi (o ile istnieja), stanie si¢ dostepny do

wklejenia do innych klipéw w projekcie.
-

Praca z listg efektow

Kazdy klip wideo lub obraz znajdujacy si¢ w projekcie
mozna modyfikowa¢ za pomoca dowolnej liczby
efektow wideo. Efekty sa stosowane do oryginalnego
obrazu w takiej kolejnosci, w jakiej sa wyswietlone na
liscie narzedzia Efekty wideo.

= #y" Automatyczna korekcja kolor

O 5g Kropla wody
= &y Zmiekczenie

Pola wyboru znajdujace si¢ obok nazw poszczegdlnych
efektow umozliwiaja wlaczanie 1 wyltaczanie efektéw
bez usuwania ich z listy (usunigcie efektu z listy
spowodowatoby utracenie dostosowanych ustawien
parametrow danego efektu). Na ilustracji powyzej efekt
»Kropla wody” zostat wylaczony, a pozostate dwa
efekty pozostaja aktywne.

Dodawanie i usuwanie efektow

Aby dodac¢ do listy efekt dla aktualnie - e A
zaznaczonego klipu lub  klipow, s

kliknij przycisk Dodaj nowy efekt. Po prawej stronie
okna narzedzia zostanie wyswietlona przeglqdarka
efektow.

Kliknij dowolna pozycje¢ na liScie Kategoria w
przegladarce, aby wyswietli¢ nazwy efektow
nalezacych do danej kategorii. Zaznacz efekt, ktorego

Rozdziat 7: Efekty wideo 189



190

chcesz uzy¢, a nastgpnie kliknij przycisk OK, aby
dodac¢ efekt do listy.

Aby usung¢ z listy aktualnie zaznaczony efekt,
kliknij przycisk Usur efekt (kosz na $mieci). s

55 Filtr HEX
@ Kluczowanie luma

RTFX — gtognose 1 W Edytor 2w

Red Giant Knoll (9] Edytor 2W — zaawansowane
Red Giant Toonlt
#% Wiecej efektow... W Kropla wody E

* Powigkszenie

&P Rozmycie ruchome
& Trzesienie ziemi

©) Balans koloréw RGEB
© Czamo-biate

Na powyzszej ilustracji przegladarka efektow wideo
Jjest otwarta na stronie Studio Ultimate RTFX, ktora
zawiera dodatkowy zestaw efektow dla programu
Studio Ultimate. Pozostale wymienione pakiety
zawierajq inne efekty premiowe, ktore wymagajq
dodatkowego zakupu. Ostatnia , kategoria” —
Wiecej efektow — umozZliwia otwarcie strony
internetowej firmy Avid, na ktorej sq dostepne
dodatkowe efekty premiowe.

Premiowe efekty audio i wideo, podobnie jak inna
zablokowana zawarto$¢ programu Studio, moga by¢
uzywane bez ograniczen, ale powoduja dodanie do
odtwarzanego wideo ,znaku wodnego“. Aby uzy¢
danego efektu w tworzonym wtasnie projekcie, mozna
naby¢ klucz aktywacji bez potrzeby zamykania
programu  Studio. Informacje o  nabywaniu
zablokowanych efektow audio 1 wideo oraz innej
zawarto$ci premiowej dla programu Studio mozna
znalez¢ w czg$ci ,,Rozszerzanie programu Studio® na
stronie 13.
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Zmienianie kolejnosci efektow

Sumaryczny efekt zastosowania kilku efektow do &
. 4 . ., SN
jednego klipu zalezy od kolejnosci, w jakiej
poszczegolne efekty zostana zastosowane. Po prawe;j
stronie listy efektow znajduja sig przyciski strzatek w
gore i w dot, za pomoca ktéorych mozna sterowad
potozeniem kazdego efektu wzgledem pozostatych.
Przyciski sa stosowane tylko do zaznaczonego w danej
chwili efektu.

Zmienianie parametréw efektow

Po zaznaczeniu efektu na liScie efektow elementy
sterujace jego parametrami zostaja wyswietlone w
panelu parametrow, znajdujacym si¢ z prawej strony
okna narzedzia Efekty wideo (dla niektorych efektow
nie sa dostgpne zadne parametry).

Duza kropla

(2]
0|
0|
0|

o

Usun i

Ponizej (od strony 202) opisano elementy sterujace dla
podstawowej Dbiblioteki efektéw dostarczonych z
programem Studio. Efekty dodatkowe sa opisane w
swojej wlasnej dokumentacji online. Aby uzyska¢ do
niej dostep, nalezy nacisna¢ klawisz funkcyjny F1 Iub
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klikna¢ przycisk pomocy E w lewym gornym rogu
panelu parametrow.

Uwaga: Niektore dodatki plug-in moga udostgpniaé
wlasne okna parametrow, zawierajace
wyspecjalizowane elementy sterujace. W takiej
sytuacji panel parametréw narzedzia Efekty zawiera
tylko przycisk Edycja. Kliknigcie tego przycisku
powoduje wyswietlenie osobnego edytora efektow.

Uzywanie wstepnych ustawien parametréow

Aby uprosci¢ stosowanie parametrow, wiele efektow
zostalo wyposazonych w ustawienia wstgpne, dzigki
ktérym mozna skonfigurowaé efekt przez wybranie
odpowiedniej nazwy z listy.

W programie Studio Ultimate dostgpne sa dwa rodzaje
ustawien wstepnych: statyczne, w ktérych sa
przechowywane pojedyncze zestawy parametrow
efektu, oraz z klatkami kluczowymi, w ktérych jest
przechowywanych wiele zestawOw parametrow w
postaci klatek kluczowych (zobacz ponizej).

Duze powiekszenie <
Statyczne ustawienia wstepne

gpne z klatkami kluczowymi

Mate powigkszenie

Duze powiekszenie
Panoramowanie w poprzek
Panoramowanie w dot
Panoramowanie niro'znikéw

W wersjach programu Studio nieobstugujacych klatek
kluczowych dostgpne sa tylko statyczne ustawienia
wstepne.

Najszybszym sposobem skonfigurowania efektu jest
zwykle rozpoczgcie od jednego z ustawien wstepnych,
ktére jak najlepiej odpowiada zamierzeniu, a nast¢pnie
precyzyjne dostosowanie poszczegdlnych parametrow
efektu recznie.
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Resetowanie efektow: Specjalnym

rodzajem ustawienia wstgpnego jest

ustawienie domyslne kazdego efektu. Ustawienie
domys$lne mozna w kazdej chwili przywroci¢, klikajac
przycisk Resetuj u dotu panelu parametrow.

Kliknigcie przycisku Resetuj w trakcie uzywania klatek
kluczowych  powoduje przypisanie = domys$lnych
warto$ci parametrow tylko do klatki kluczowej w
biezacej pozycji filmu. Jesli ta klatka jeszcze nie
istnieje, nastgpuje jej utworzenie.

]
Klatki kluczowe

Parametry efektow wideo w programie Studio sa
zwyczajnie stosowane do pierwszej klatki klipu wideo 1
pozostaja bez zmian do konca klipu. Jest to
standardowe dziatanie dla kazdego efektu dodanego do
klipu.

Standardowo wartosci  parametrow  efektu nie
zmieniajq si¢ przez caly klip wideo, do ktorego efekt
zostat zastosowany.

Funkcja klatek kluczowych, ktoéra umozliwia ptynna
zmiang wartosci parametrow w obrebie klipu wideo,
otwiera szeroki zakres nowych mozliwosci stosowania
efektow w filmach.

Dostepnosé: Opisana tu funkcja klatek kluczowych jest dostepna
tylko w programie Studio Ultimate.
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Kazda klatka kluczowa przechowuje pelen zestaw
wartosci parametrow dla efektu i okresla, do ktorej
klatki w obregbie klipu warto$ci te powinny zostaé
zastosowane w catosci.

- -

40.00 10.00

15.00 -5.00

Dzieki funkcji klatek kluczowych nowe zestawy
parametrow mogq byc¢ stosowane dowolnie czesto w
obrebie klipu.

Pomigdzy klatkami numeryczne wartosci parametrow
sa automatycznie dopasowywane od klatki do klatki w
celu ptynnego potaczenia wartosci klatek kluczowych.

Graficzne przedstawienie klatek kluczowych z
powyzszego przyktadu. Wartosci powiekszenia (Z),
potozenia w poziomie (H) i potozenia w pionie (V) sq
ustawiane przez klatke kluczowq 1 na poczaqtku klipu,
przez klatke kluczowq 2 w okolo jednej trzeciej
trwania klipu oraz przez klatke kluczowq 3 na koncu.
Wartosci  zmieniajq sie plynnie w  klatkach
posrednich.

Wigkszos¢ efektow obstuguje klatki kluczowe. Kilka z
nich nie obstuguje, poniewaz nie majq parametrow lub,
tak jak w przypadku efektu Szybkosé¢, klatki kluczowe
nie dadza si¢ tatwo zastosowac.
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Scenariusze uzywania klatek kluczowych

W przypadku kazdego zastosowanego efektu klip moze
mie¢ teoretycznie tyle klatek kluczowych, ile ma
klatek. W praktyce uzywa si¢ tylko kilku klatek
kluczowych.

Dwie klatki kluczowe sq wystarczajqce do phynnej
zmiany wartosci parametrow od jednego ustawienia do
drugiego w obrebie klipu.

Klatki kluczowe pozwalaja na precyzyjne sterowanie
sposobem stosowania efektu do klipu. Uproszczeniu
ulega na przyklad wprowadzanie 1 wyprowadzanie
efektu.
100
Z

50
v

/'
o] H ><
V2 @
Za pomocq zestawu czterech klatek kluczowych
mozna utatwic¢ wejscie jednego lub wigkszej liczby

parametrow na poczqtku klipu, a takze wyjscie ich z
powrotem na koncu.
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Pokaz slajdow panoramowania i powigkszania, taki
Jjak opisany w czesci ,, Edytowanie wlasciwosci klipu
obrazu” (strona 252), mozna utworzy¢ za pomocq
efektu Panoramowanie i powiekszanie, uzZywajqc
jednego klipu z nieruchomym obrazem. Dwie klatki

kluczowe o identycznych parametrach definiujq
poczqtek i koniec kazdego widoku w obrebie pokazu.

|
Uzywanie klatek kluczowych

W oknie parametréw dowolnego efektu obstugujacego
klatki kluczowe nalezy odszuka¢ i1 zaznaczy¢ pole
wyboru Uzyj klatek kluczowych. Bez zaznaczonego
pola wyboru efekt bedzie zachowywacé jeden zestaw
wartos$ci parametrow w obrebie calego klipu.
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Po wlaczeniu funkcji klatek kluczowych dla efektu
nastgpuje automatyczne utworzenie dwoch klatek
kluczowych. Jedna jest zakotwiczona na poczatku
klipu, a druga — na jego koncu. Parametry obu klatek sa
ustawione na warto$ci bez klatek kluczowych. W
widoku osi czasu okna filmu klatka kluczowa pojawia
si¢ jako ponumerowana flaga na klipie wideo. Flagi
klatek kluczowych sa wyswietlane tylko w czasie, gdy
jest otwarte okno parametrow efektu.

Klatki kluczowe dla efektu aktualnie otwartego w
oknie parametrow efektu sq przedstawione jako
ponumerowane flagi wzdtuz linii poziomej. Biezqca
klatka kluczowa (jesli istnieje), jest oznaczona
wyroznionq flaga, tak jak klatka kluczowa 3 na
ilustracji powyzej.

Jednoczesnie u dotu okna parametrow zostaja wyswietlone
dodatkowe elementy sterujace: przyciski Dodaj 1 Usun,
wskaznik  biezqcej klatki  kluczowej ze strzatkami
umozliwiajacymi przechodzenie do przodu i1 do tytlu oraz
licznik czasu klatki kluczowej ze strzatkami przewijania.

Resetuj

Po  wiqczeniu klatek kluczowych u dotu okna
parametrow pojawiajq sie nowe elementy sterujqce.

Wskaznik  biezqcej  klatki  kluczowej
przedstawia numer klatki kluczowej dolaczonej do
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klatki wySwietlonej w oknie filmu. Za pomoca strzatek
mozna przechodzi¢ miedzy klatkami. Kazde kliknigcie
powoduje przej$cie suwaka w oknie filmu do pozycji
nastgpnej klatki kluczowe;.

W przypadku wyswietlania klatek filmu, dla ktoérych
nie zostala zdefiniowana klatka kluczowa, w polu
wskaznika jest wyswietlony myS$lnik. Wyswietlane
warto$ci  parametrow sa tymi, ktore zostana
zastosowane do biezacej klatki podczas odtwarzania.

Aby utworzy¢ klatke kluczowa w takim miejscu,
nalezy kliknaé¢ przycisk Dodaj lub po prostu rozpoczaé
dopasowywanie parametrow: po zakofczeniu program
Studio doda klatke kluczowa automatycznie.

Resetuj

Klatki kluczowe sa numerowane w kolejnosci od
poczatku klipu. Po wstawieniu nowej klatki kluczowej
lub usunigciu istniejacej klatki kluczowej wystepujace
po niej klatki sa numerowane od nowa w poprawnej
kolejnosci.

Resetuj

Przycisk Usun jest dostgpny, jesli biezaca klatka ma
klatke kluczowa, czyli gdy wskaznik biezqcej klatki
kluczowej zawiera liczbg a nie mysInik.

Licznik czasu klatki kluczowej przedstawia przesuniecie
czasowe w klipie w stosunku do biezacego czasu filmu
— klatki przedstawionej w odtwarzaczu. Pierwsza
klatka kluczowa znajduje si¢ wigc w czasie zerowym, a
ostatnia znajduje si¢ na przesuni¢ciu rOwnym jednej
klatce, mniejszym niz czas trwania catego klipu.
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Gdy biezaca klatka ma klatk¢ kluczowa, jej czas
przesunigcia mozna zmienia¢ za pomoca przyciskow
przewijania licznika. Polozenie pierwszej 1 ostatniej
klatki kluczowej nie moze by¢ zmieniane. Pozostale
klatki kluczowe mozna dowolnie przenosi¢ migdzy
biezacymi pozycjami sasiadujacych klatek kluczowych.

Dode - E

Resetuj

Ustawianie czasu klatki kluczowej 3.

I
Podglad i renderowanie

Podczas pracy z narzedziem Efekty wideo wybieranie
efektoéw 1 dostosowywanie ustawien ich parametrow
powoduje dynamiczne aktualizowanie podgladu
biezacej klatki filmu w odtwarzaczu. Podglad
pojedynczej klatki daje jednak stosunkowo niewiele
informacji, jezeli pracuje si¢ z efektami, ktorych
dziatanie zmienia si¢ w czasie odtwarzania klipu,
takimi jak efekt Kropla wody (strona 211).

W takich wypadkach sprawdzenie rezultatu, jaki da
zastosowanie okreslonego efektu, wymaga odtworzenia
klipu.

Poniewaz wiele efektow wymaga wykonania
intensywnych obliczen, idealnie ptynny i szczegotowy
podglad catego klipu zwykle nie jest dostgpny
natychmiast. Za kazdym razem, kiedy efekty sa
dodawane lub usuwane, lub gdy modyfikowane sa ich
ustawienia, program Studio rozpoczyna
orenderowanie”  klipu, czyli obliczanie jego
ostatecznego wygladu. Renderowanie odbywa sig¢ w tle
1 nie wymaga przerwania pracy z klipem. W trakcie
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renderowania w tle ponad klipem na skali czasu jest
wyswietlany kolorowy pasek.

Renderowanie w tle jest opcjonalne. W razie potrzeby
mozna je wylaczy¢ w panelu opcji Preferencje projektu
(polecenia Ustawienia » Preferencje projektu).

BIBLIOTEKA EFEKTOW WIDEO

Efekty wideo typu plug-in, instalowanie wraz z
programem Studio, sa podzielone na sze$¢ kategorii
oznaczonych ikonami:

Efekty czyszczace ulatwiaja usuwanie wad &
zrédtowego materialu wideo, takich jak szum czy
niestabilno$¢ kamery.

Efekty czasowe, takie jak Szybkos¢, zmieniaja &
szybko$¢ odtwarzania, nie wplywajac na wyglad
klatek wideo.

Efekty stylizujace, takie jak Wytloczenie 1 &2
Stary film, pozwalaja wzbogaci¢ film o wyrazisty,
charakterystyczny styl.

Efekty nakladki obstuguja funkcje naktadek (g
programu Studio, takie jak Obraz w obrazie i
Kluczowanie kolorem.

Efekty zabawne, takie jak Kropla wody i &
Odbicia w soczewkach, otwieraja przed tworcza
wyobraznia nowe pole do popisu.

Efekty kolorystyczne umozliwiaja ©»
modyfikowanie koloréw klipu — subtelnie lub
radykalnie.
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Efekty plug-in sa zorganizowane w pakiety, z ktorych
kazdy zawiera jeden lub wigksza liczbe efektow. W
tym podreczniku zostato opisanych dziewig¢ efektow z
pakietu Studio HD RTFX (zobacz strona 202), ktory
jest dotaczany do wszystkich wersji programu Studio.
W dalszej kolejnosci opisano w skrocie kazdy z ponad
20 efektow dodatkowych z pakietu Ultimate RTFX
(strona 206), ktéry zostat dolaczony do programu
Studio Ultimate.

Pelna dokumentacja parametrow efektow programu
Ultimate znajduje si¢ w ich pomocy kontekstowej
online, ktéra mozna wyswietli¢, klikajac przycisk
pomocy Ed znajdujacy sie w lewym gormym rogu
panelu parametrow kazdego efektu lub naciskajac
klawisz F1 przy otwartym panelu.

Tworzenie biblioteki efektow

Architektura programu Studio oparta na dodatkach
plug-in umozliwia wzbogacanie biblioteki o nowe
efekty wideo w miarg ich udostgpniania. Udostgpniane
przez firm¢ Avid 1 inne firmy pakiety rozszerzen
zawierajace nowe efekty beda si¢ bezproblemowo
integrowaly z programem.

Niektore efekty dodatkowe sa dostarczane wraz z
programem Studio jako zablokowana zawarto$¢
dodatkowa. Naleza do nich pakiety RTFX cz. 1 1 2
firmy Avid. Podglad takich efektow mozna wyswietla¢
w programie Studio w zwykly sposob, sa one jednak
przestonigte ,,znakiem wodnym” podczas odtwarzania.
Znak wodny mozna usunal przez nabycie klucza
aktywacji. Operacje¢ t¢ mozna wykona¢ bez
wychodzenia z programu Studio. Wigcej informacji o
nabywaniu zawarto$ci premiowej dla programu Studio
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mozna znalez¢é w czg$ci ,,Rozszerzanie programu
Studio” na stronie 13.

Ostrzezenie: Dodatki plug-in efektow wideo w
programie Studio sa programami komputerowymi.
Oznacza to, ze teoretycznie istnieje mozliwos¢
wykonywania przez te programy akcji, ktére moga
uszkodzi¢ system Ilub zaktoci¢ jego dziatanie, na
przyktad zmodyfikowac¢ lub usuna¢ pliki czy edytowac
rejestr systemowy. Firma Avid nie zaleca instalowania
dodatkéw innych firm, chyba ze pochodza od
zaufanych dostawcow.

EFEKTY STANDARDOWE

W tej czgsci opisano szes¢ efektow zawartych w grupie
Studio HD RTFX w gornej czgsci przegladarki efektow
programu Studio. Inne zostaly opisane gdzie indziej:
Kluczowanie kolorem na stronie 232, Panoramowanie i
powiekszanie na stronie 260 1 Obraz w obrazie na
stronie 225.

Efekty czyszczace

Automatyczna korekcja koloru, Redukcja szumu 1
Stabilizacja sa zaliczone do efektow czyszczacych,
ktore utatwiaja usuwanie wad zrodtowego materiatu
wideo, takich jak szum lub niestabilno$¢ kamery.
Nalezy pamigtac¢, ze efekty te sa filtrami ogolnego
przeznaczenia, ktdre zostaly zaprojektowane w celu
wyeliminowania najczgstszych problemow w wielu
materialach. Nie sa one jednak rozwiazaniem
catkowicie skutecznym. Rezultaty ich zastosowania
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roéznig si¢ w zalezno$ci od oryginalnego materiatu oraz
typu i stopnia problemdw.

Automatyczna korekcja koloru

Ten efekt kompensuje niewlasciwe proporcje kolorow
w filmie. Funkcja ta dziala podobnie do ustawienia
,balans bieli” dostepnego w kamerach wideo.

Jasnos¢: Korekcja koloru moze mie¢ wplyw na jasnosé
obrazu. Za pomoca tego suwaka mozna w razie
potrzeby recznie skorygowac poziom jasnosci (mowiac
precyzyjniej, suwak modyfikuje ,,wspotczynnik
korekcji gamma” obrazu, a nie jego jasno$¢).

Uwaga: Efektem ubocznym zastosowania
automatycznej korekcji koloru moze by¢ powstanie
szumu w obrazie wideo. Jezeli zjawisko to jest
nasilone, nalezy doda¢ do klipu omowiony nizej efekt
Redukcja szumu.

Poswiata senna

Jesli ten efekt zostanie zastosowany do wiasciwego
materiatu, pokryje ujecie spektralna poswiata
przypominajaca inna rzeczywistos¢. Dostosowywalne
parametry rozmycia i po§wiaty pozwalaja precyzyjnie
dostosowac¢ wyglad. Poswiata to jednolite zwigkszenie
jasnos$ci. Wraz ze wzrostem jej poziomu jasniejsze
fragmenty obrazu zostaja zastapione przez biate
regiony w chwili osiagnigcia lub przekroczenia
maksymalnego poziomu jasnosci.
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Scena nakrecona na zewnqtrz z (z lewej) i bez (z
prawej) efektu Poswiata senna.

Redukcja szuméw

Ten dodatek plug-in stosuje do klipu algorytm redukcji
szumu, ktory pozwala zmniejszy¢ poziom ,,zaklocen”
obrazu wideo. Redukcja szumu jest stosowana tylko do
tych obszarow klatki, w ktorych natezenie ruchu jest
ponizej pewnej warto$ci progowej. Ma ona na celu
zminimalizowanie ryzyka powstania tak zwanych
artefaktow (wad obrazu bgdacych efektem ubocznym
przetwarzania).

Prég ruchu: Za pomoca tego suwaka mozna okresli¢
progowa wartos¢ nat¢zenia ruchu. Przesunigcie suwaka
w prawo zwigksza natgzenie ruchu, przy jakim efekt
moze zostaé zastosowany, a zatem powoduje, ze
redukcji szumu zostanie poddana wigksza czg$¢
obrazu. Zwigkszenie tej warto$ci podnosi ryzyko
wprowadzenia niepozadanych artefaktow.

Obrot

Ten efekt umozliwia obrdocenie catej klatki wideo 1
udostgpnia  elementy sterujace do niezaleznego
skalowania w poziomie i w pionie.
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Obrot catej klatki o kqt 180° (po lewej); obrot ze
skalowaniem roznicowym w celu uzyskania prostego
efektu perspektywy (po prawej).

1
Stabilizacja

Podobnie do funkcji elektronicznej stabilizacji obrazu,
dostepnej w wielu cyfrowych kamerach wideo, efekt
ten minimalizuje zaktocenia wynikajace z ruchow
kamery. Obszary polozone blisko krawedzi klatki sa
usuwane, a srodkowa czg$¢ jest powigkszana o okoto
20% w taki sposob, aby wypetniata catq klatke. Dzigki
mozliwosci dostosowania granic wybranego obszaru
niezaleznie dla kazdej klatki, program Studio moze
wyeliminowa¢ niepozadane ruchy kamery.

A o b Sy

Efekt Stabilizacja programu Studio polega na
rozszerzeniu zaznaczonego obszaru (linie wewnqtrz
klatki) do rozmiaru catej kilatki. Obszar ten jest
korygowany w kazdej klatce z osobna w celu
zniwelowania roznic kadrowania wynikajqcych z
niestabilnosci kamery.
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Szybkosé

Ten wyszukany efekt umozliwia okreslenie szybkos$ci
odtwarzania dowolnego klipu wideo w ciaglym
zakresie od jednej dziesiatej normalnej szybkosci do
szybkosci pigciokrotnej, w ruchu do przodu lub do tyhu.
Zmiana szybkos$ci odtwarzania klipu pociaga za soba
zmiang jego dlugosci.

Jesli klip =zawiera audio, rowniez ono ulega
przyspieszeniu lub zwolnieniu. Opcja zachowywania
oryginalnej wysokos$ci tonu umozliwia uniknigcie
naglego pojawiania si¢ karykaturalnych glosow w
Sciezce dzwigkowe;j.

® EFEKTY PROGRAMU ULTIMATE

Pakiet efektow wideo Studio Ultimate RTFX jest
dotaczony do programu Studio Ultimate. Uzytkownicy
innych wersji programu Studio moga uzyskac te efekty,
przeprowadzajac uaktualnienie do programu Studio
Ultimate.

W tej czgsci opisano w skrocie kazdy efekt zawarty w
tej grupie, z wyjatkiem:

e Dwoch efektow naktadki opisanych w innych
miejscach (Kluczowanie kolorem na stronie 232, a
Obraz w obrazie na stronie 225).

The Efektu Filtr HFX, ktory umozliwia tworzenie i
edytowanie animowanych przej$¢ trojwymiarowych

B

Pinnacle Studio



przy uzyciu oprogramowania Hollywood FX firmy
Avid, jest efektem otwieranym poza programem
Studio 1 udostgpnia wtasna pomoc online. Dla efektu
Filtr HFX uzywana jest ikona specjalnej kategorii
Pinnacle Studio.

Efekty zostaly ponizej przedstawione w tej samej
kolejnosci, w jakiej si¢ pojawiaja w przegladarce
efektow, w ktorej sa sortowane wedlug kategorii
(zobacz strona 200). Pelne opisy, w tym opisy
wszystkich parametrow, sa zawarte w pomocy
kontekstowej, dostgpnej przy otwartym oknie
parametréw w programie Studio Ultimate.

Rozmycie

Dodanie efektu rozmycia do filmu powoduje wrazenie
optyczne nieostrego obrazu. Efekt Rozmycie dostepny
w  programie  Studio  umozliwia  okre$lenie
intensywno$ci poziomego 1 pionowego sktadnika
rozmycia catego kadru lub dowolnie wybranego
prostokatnego obszaru w obregbie kadru. Mozna takze
rozmy¢ jedynie wybrany obszar obrazu, na przyktad
twarz osoby — zabieg ten jest czgsto stosowany w
telewizyjnych serwisach informacyjnych.

Wyttoczenie

Ten wyspecjalizowany efekt symuluje wyglad reliefu
albo ptlaskorzezby. Nasilenie efektu mozna okresla¢ za
pomoca suwaka llos¢.
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Efekt Wyttoczenie moze zostac ulepszony przez
dopasowanie kontrastu i jasnosci za pomocq efektu
Korekcja koloru (prawa ilustracja).
-
Stary film

Stare filmy cechuja si¢ pewnymi wtasciwo$ciami, ktore
zwykle sa  niepozadane:  ziarnisto$¢  obrazu
spowodowana niedoskonato§ciami procesu
fotograficznego, plamy i smugi wywotane kurzem
przylegajacym do filmowej ta§my, a takze pionowe
linie pojawiajace si¢ w miejscach, gdzie film zostat
zarysowany w projektorze.

. d

Efekt Stary film symuluje te wady, nadajac
perfekcyjnemu obrazowi wideo wyglad filmu
poddanego niszczycielskiemu dzialaniu czasu.
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Zmigkczenie

Efekt Zmiekczenie powoduje zastosowanie delikatnego
rozmycia do obrazu wideo. Moze on mie¢ rdzne
zastosowania, od dodania romantycznej mgietki do
minimalizacji zarysowan. Za pomoca suwaka mozna
sterowac sila efektu.

Witraz

Zastosowanie tego efektu sprawia, ze obraz wideo
wyglada jakby byt ogladany przez tafle nieregularnych
wielokatéw utozonych w mozaikg.

Suwaki umozliwiaja okreslanie S$rednich wymiarow
wielokatéw mozaiki oraz szerokosci czarnej krawedzi
migdzy sasiadujacymi wielokatami od zera (brak
krawedzi) do wartosci maksymalne;.

0000000
Klucz luma

Ten efekt naktadki dziata bardzo podobnie do efektu
Kluczowanie  kolorem  (strona  232), jednak
przezroczyste obszary obrazu pierwszego planu sa
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definiowane za pomoca luminancji zamiast za pomoca
informacji o kolorach.

Edytor 2W

Za pomoca tego efektu mozna powigkszy¢ obraz i
wskaza¢ jego fragment, ktory ma by¢ wyswietlany,
albo zmniejszy¢ obraz, dodajac opcjonalna ramke i1
cien.

Trzesienie ziemi

Efekt Trzesienie ziemi, dostgpny w programie Studio
Ultimate, powoduje potrzasanie klatka wideo, jak
gdyby byla filmowana w czasie trzgsienia ziemi.
Szybkos¢ 1 intensywno$¢ tego symulowanego
trzgsienia ziemi mozna kontrolowa¢ za pomoca
suwakow.

Odbicia w soczewkach

Ten efekt symuluje wrazenie optyczne powstajace,
kiedy jaskrawe, bezposrednie Swiatlo przeswietli
obszar filmu lub klipu wideo.

Mozliwe jest ustawienie orientacji, rozmiaru i typu
Swiatta glownego. Wybranie pierwszej opcji z
przedstawionych  ponizej spowoduje  caltkowite
usunigcie $wiatta, jednak efekty wtérne — promienie 1
odbicia — bgda nadal generowane.
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Osiem opcji typu.

Powiekszenie

Ten efekt wumozliwia zastosowanie pozornie
powigkszajacych soczewek do wybranego fragmentu
klatki wideo. Mozliwe jest rozmieszczanie soczewek w
trzech wymiarach, przenoszenie ich poziomo i pionowo
w obregbie klatki oraz przyblizanie lub oddalanie od
obrazu.

Rozmycie ruchome

Ten efekt symuluje rozmycie powstajace w wyniku
szybkiego ruchu kamery w trakcie naswietlania. Mozna
ustawia¢ zardwno kat, jak i ilo$¢ rozmycia.

Kropla wody

Efekt ten symuluje rozszerzajace sig, koncentryczne
fale spowodowane uderzeniem kropli o lustro wody.
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Kolejne etapy efektu Kropla wody (ustawienie wstepne
,Duza kropla”).

Fala wodna

Ten efekt dodaje znieksztalcenie symulujace seri¢ fal
morskich przechodzacych przez klatke wideo w miare
postepu klipu. Za pomoca parametrOw mozna
dopasowa¢ liczbe, odstep, kierunek i gigbokos¢ fal.

Czarno-biate

Efekt ten powoduje czg¢$ciowe lub catkowite usunigcie
informacji o kolorach z zrodtowego materialu wideo.
W wyniku zastosowania efektu obraz stanie si¢ mniej
nasycony (ustawienie wstgpne ,,Wyblakte”) lub
catkowicie =~ monochromatyczny  (,,Czarno-biate”).
Suwak /los¢ okre$la nasilenie efektu.

Korekcja koloru

Cztery suwaki wyswietlone w panelu parametrow tego
efektu steruja kolorami biezacego klipu w czterech
aspektach:

Jasno$¢: Intensywnos$¢ swiatla.
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Kontrast: Zakres warto$ci jasnych i ciemnych.
Odcien: Lokalizacja $wiatla w widmie.

Nasycenie: [los¢ czystego koloru, od szarosci do
petnego nasycenia.

mapa koloréw

Ten efekt umozliwia kolorowanie obrazu przy uzyciu
pary ramp mieszania lub map kolorow. Material mozna
stylizowac¢ za pomoca obrébki kolorystycznej, dodajac
koloryzacj¢ dwu- badz trojtonowa lub tworzac
zadziwiajace przejScia edycyjne. Mapa kolorow
umozliwia wykonywanie wielu zadan — od
precyzyjnego sterowania obrazami
monochromatycznymi do tworzenia psychodelicznych
transformacji kolorowych.

Inwersja

Mimo swojej nazwy, efekt inwersji nie powoduje
wywrocenia wyswietlanego obrazu do gory nogami.
Inwersji ulega nie sam obraz, ale wartosci kolorow tego
obrazu: kazdy piksel jest rysowany ponownie w
dopetniajacej intensywno$ci S$wiatla i/lub kolorze,
wytwarzajac fatwo rozpoznawalny, ale pokolorowany
obraz.

Ten efekt uzywa modelu kolorow YCrCb, w ktorym
wystepuje jeden kanal dla [uminancji (informacji o
jasnosci) oraz dwa kanaty dla chrominancji (informacji
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o kolorze). Model YCrCb jest czgsto uzywany w
aplikacjach wideo cyfrowego.

Oswietlenie

Narzgdzie OsSwietlenie umozliwia poprawienie i
ulepszenie wideo, ktore zostalo nakrgcone przy zlym
lub niewystarczajacym  os$wietleniu. Jest ono
szczego6lnie uzyteczne, jesli uzytkownik chce poprawic
sekwencje nagrywane przy oswietleniu zewngtrznym,
ktérych gtéwne obiekty znajdowaly sig¢ w cieniu.

Posteryzacja

Ten efekt z pakietu Studio Ultimate umozliwia
okreslenie liczby kolorow, jakie zostana uzyte podczas
renderowania poszczegdlnych klatek klipu — od
pelnej, oryginalnej palety koloréw do palety
monochromatycznej  (czarno-biatej).  Przeciaganie
suwaka [llos¢ od lewej do prawej strony powoduje
zmniejszanie liczby kolorow palety. Wraz z
ograniczaniem liczby  kolorow palety obszary
wypetnione zblizonymi kolorami zlewaja si¢ w
wigksze, ptaskie plamy.

Balans kolorow RGB

Efekt Balans kolorow RGB z pakietu Studio Ultimate
pelni podwdjna role. Z jednej strony mozna za jego
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pomoca poprawia¢ wideo znieksztalcone przez
niepozadana koloryzacjg. Z drugiej strony umozliwia
stosowanie inklinacji koloréw w celu wuzyskania
okreslonego efektu. Na przyktad scena nocna moze
czesto zosta¢ ulepszona przez dodanie koloru
niebieskiego 1 nieznaczne zmniejszenie ogodlnej
jasnosci. Mozliwe jest nawet zmodyfikowanie sceny
wideo zrobionej w dzien w taki sposob, aby wygladata
jak zrobiona w nocy.

Sepia

Za pomoca tego efektu z pakietu Studio Ultimate
mozna nada¢ filmowi wyglad przypominajacy stare
fotografie. Uzyskuje si¢ go przez renderowanie klipow
w tonach sepii, a nie w pelnej gamie kolorow.
Nasilenie efektu mozna okres§li¢ za pomoca suwaka
llos¢.

Réwnowaga bieli

Wiele kamer wideo ma opcjg ,,rownowagi bieli”, ktora
umozliwia  automatyczne  sterowanie  reakcjami
kolorow na zmieniajace si¢ warunki o$wietlenia. Jesli
opcja ta nie zostanie wlaczona Ilub nie dziata
prawidtowo, koloryzacja obrazu wideo zostanie
znieksztalcona.

Efekt Rownowaga bieli dostgpny w programie Studio
rozwiagzuje ten problem dzigki mozliwo$ci wybrania
koloru, ktéry bedzie traktowany jako bialy w
przypadku danego obrazu. Korekta wymagana do
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uwzgledniania takiego koloru jako bialego jest
przeprowadzana dla kazdego piksela obrazu. Dzigki
odpowiedniemu bialemu kolorowi referencyjnemu
obraz bgdzie wygladaé bardziej naturalnie.
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ROZDZIAL 8:

Edycja dwusciezkowa

Program Studio Ultimate oferuje mozliwo$¢ edycji
wielo$ciezkowej dzigki pomocniczej $ciezce wideo na
osi czasu okna filmu, zwanej $ciezka nakfadek. Za jej
pomoca mozna uzywaé zaawansowanych efektow
obrazu w obrazie oraz kluczowania kolorem,
zachowujac jednocze$nie wygode wynikajaca z
uproszczonego 1 intuicyjnego interfejsu uzytkownika
programu Studio.

Sciezka naktadek — wprowadzenie

Bezposrednio po zainstalowaniu programu na osi czasu
jest wyswietlane pie¢ Sciezek, ktére sa znane
uzytkownikom korzystajacym juz wczesniej z
programu Studio: $ciezka wideo ze skojarzona $ciezka
oryginalne audio oraz S$ciezki tytutu, efektow
dzwiekowych 1 muzyki.

Aby otworzy¢ $ciezke naktadek, nalezy przeciagnad
klip wideo z albumu @ do okna filmu i upusci¢ go na
Sciezke tytutu @. Spowoduje to natychmiastowe
otwarcie $ciezki nakfadek 1 umieszczenie na niej klipu

©.
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Upuszczenie klipu wideo na Sciezke tytutu powoduje
otwarcie Sciezki naktadek.

Wraz ze $ciezka nakfadek program Studio dodaje do
okna filmu $ciezke audio naktadki, na ktorej znajda si¢
oryginalne informacje audio klipu wideo.

Po otwarciu $ciezek audio i wideo nakfadki program
Studio nie akceptuje juz klipow wideo na S$ciezce
tytutu. Nalezy przeciagac klipy z albumu bezposrednio
na Sciezk¢ wideo lub $ciezke nakiadek, zgodnie z
potrzebami.

Klipy wideo na Sciezce wideo i sciezce naktadek.

Wyswietlanie i ukrywanie sciezki nakfadek

Sciezki audio i wideo naktadki pojawiaja si¢ z chwila
dodania pierwszego klipu nakladki. Usunigcie
ostatniego klipu z tych $ciezek powoduje natomiast
usunigceie tych Sciezek z widoku.

To domyslne dziatanie pozwala zachowaé porzadek w
oknie filmu, usuwajac z niego zbgdne elementy. Jednak
w przypadku czestego uzywania wideo naktadki
korzystniejsze dla uzytkownika moze by¢, aby $ciezka
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naktadek byta widoczna przez caty czas. W tym celu
nalezy uaktywni¢ opcje Zawsze pokazuj Sciezke
naktadek w menu kontekstowym, otwieranym po
kliknigciu okna filmu prawym przyciskiem myszy.

Wihasciwosci klipu
Przejdi do Edytora tytutdw ruchomych
Przejdi do Edytora tytutéw/menu klasycznych

Zawsze pokazuj sciezke naktadek

Odtworz Klawisz spacji

Edycja A/B

Druga $ciezka wideo w programie Studio Ultimate
czegsto upraszcza zadania edycyjne — edycje ze
wstawianiem, cigcia typu L 1 cigcia typu J —
omoOwione w temacie ,,Zaawansowana edycja na osi
czasu” na stronie 153.

Przyktadowo edycja ze wstawianiem staje sig
dziecinnie prosta operacja: wystarczy przeciagnac
wstawiany klip na S$ciezke naktadek, a nastgpnie
przycia¢ go wedtug potrzeb. (Zobacz czgs¢ ,,Narzedzie
Obraz w obrazie” ponizej, jezeli chcesz, aby druga
sciezka wideo byla wyswietlana w zmniejszonym
rozmiarze, tak aby zastaniala tylko czgs¢ gldéwnego
wideo).
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Edycja ze wstawianiem na Sciezce naktadek. Gtowne
wideo jest przystoniete w trakcie odtwarzania klipu
B.

W cigciach typu J i typu L czeé¢ klipu zawierajaca
material audio rozpoczyna si¢ nieznacznie przed (J) lub
nieznacznie po (L) wideo. Cigcia te sa czgsto uzywane
razem Ww celu zlagodzenia poczatku 1 konca
wstawionego klipu.
= % m Viae felices *
[0.00

Edycja z dzieleniem na Sciezce nakladek. Sciezka
wideo naktadki zostala zablokowana, umozliwiajqc
przyciecie materiatu audio klipu B. Giowne audio
moze zosta¢ skrocone lub wyciszone, zgodnie z
potrzebq.
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1
Narzedzie Obraz w obrazie

Obraz w obrazie — metoda umieszczania dodatkowe;j
klatki wideo na gléwnym obrazie wideo — jest
uniwersalnym efektem znanym z zastosowan w
profesjonalnych produkcjach telewizyjnych.

(a . % A“" -
r Y .X” K

b e o« » o [HCHEER:
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Obraz w obrazie z opcjonalnym obramowaniem,
cieniem i zaokrqglonymi naroznikami (ilustracja po
lewej).  Efekty podzielonego ekranu, ktorych
przyktadem jest podzial pionowy przedstawiony na
ilustracji po prawej, sq jednq z odmian obrazujqcych
uniwersalnosc¢ narzedzia Obraz w obrazie.

Aby uzy¢ narzgdzia Obraz w obrazie, nalezy rozpoczaé
prace w zwyktly sposob, przeciagajac klipy wideo na o$
czasu w oknie filmu. Klipy, ktore maja by¢ tltem,
nalezy upusci¢ na S$ciezke wideo. Klip pierwszego
planu — klip obrazu w obrazie — umieszcza si¢ na
Sciezce naktadek pod klipem gléwnym.

Uwaga: Jezeli planowane jest wuzycie efektu
podzielonego ekranu, takiego jak przedstawiony na
prawej ilustracji powyzej, nie ma znaczenia, na ktorej
$ciezce znajdzie sig ktory klip.

Gdy klipy sa juz na miejscu, nalezy zaznaczy¢
klip pierwszego planu, a nastgpnie otworzy¢
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narzedzie Obraz w obrazie i kluczowanie kolorem. Jest
to siddme narzedzie w przyborniku wideo okna filmu.
To narzedzie to w rzeczywisto$ci dwa narzedzia —
Obraz w obrazie 1 Kluczowanie kolorem — dlatego
zwykle beda wymieniane osobno.

¥Obraz w obrazie

© Skala @
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Narzedzie Obraz w obrazie i kluczowanie kolorem to
w rzeczywistosci dwa narzedzia w jednym. Poniewaz
sq one uzywane niezaleznie, traktowane sq jako
osobne narzedzia. Na ilustracji przedstawiono
wyglad interfejsu narzedzia Obraz w obrazie.
Klikniecie karty Kluczowanie kolorem w gornej
czesci  okna powoduje wyswietlenie interfejsu
drugiego narzedzia.

Elementy sterujace narzedziem Obraz w obrazie

Wigkszos¢ lewej czesci okna narzgdzia Obraz w obrazie
zajmuje interaktywny obszar uktadu, w ktéorym mozna
przeglada¢ 1 modyfikowaé wymiary, potozenie i przycigcie
wideo nakfadki. Wprowadzane zmiany sa odzwierciedlane
na podgladzie odtwarzacza podczas pracy.

Obszar ukladu ma dwa tryby, ktéore wybiera si¢ za
pomoca przyciskow opcji Skala 1 Przyciecie.

Tryb skalowania: Szary, kratkowany region w
obszarze uktadu reprezentuje te czg$¢ klatki naktadki,
przez ktora bedzie widoczne wideo znajdujace si¢ pod
spodem. W typowych zastosowaniach techniki obrazu
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w obrazie region ten stanowi wigkszo$¢ ekranu, za$
nakladka ma rozmiar na tyle maty, aby glowny obraz
wideo nie byt niepotrzebnie przestonigty. Klatke
obrazu w obrazie mozna modyfikowac na trzy sposoby:

o Klikajac klatke obrazu w obrazie 1 przeciagajac ja w
obrgbie obszaru uktadu w celu zmiany jej potozenia
na klatce gléwnego wideo.

e Uzywajac punktow sterujacych na $rodkach
krawedzi klatki obrazu w obrazie w celu zmiany jej
wymiarow niezaleznie jeden od drugiego.

Uzywajac punktow sterujacych w naroznikach klatki
obrazu w obrazie w celu zmiany jej rozmiaru z
zachowaniem proporcji (wspotczynnika proporcji).

Tryb przycigcia: W tym trybie obszar uktadu
przedstawia cala klatke naktadki, niezaleznie od jej
rzeczywistych wymiaréw ustawionych w trybie
skalowania. Prostokat wyznaczony przez punkty
sterujace pokazuje, ktory fragment klatki bedzie
widoczny. Na zewnatrz widocznego obszaru klatka jest
polprzezroczysta, dzigki czemu wida¢ pod nia
kratkowany wzor.

Tak jak w trybie skalowania, S$rodkowe punkty
sterujace umozliwiaja dowolne dopasowywanie
prostokata przycigcia, natomiast narozne punkty
sterujace  powoduja  zachowanie  wspotczynnika
proporcji.
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® Skala © Przyciecie

=

Narzedzie Obraz w obrazie w trybie skalowania (po
lewej) i w trybie przyciecia (po prawej).

Ustawienia wstepne: Z listy tej mozna wybraé
wstepne ustawienie, ktoére spowoduje skonfigurowanie
wszystkich elementow sterujacych narzedzia Obraz w
obrazie do predefiniowanych warto$ci skojarzonych z
tym ustawieniem. Mozna wybra¢ ustawienie wstepne
jako pierwsze przyblizenie zadanych ustawien, a
nastgpnie dopasowaé je regcznie w celu uzyskania
doktadnie zadanego efektu.

Przezroczysto$¢: Suwaka tego nalezy uzy¢, jezeli
wideo znajdujace si¢ pod spodem ma przeswitywac
réwniez przez sama naktadkg. Przesuwanie suwaka w
prawo  powoduje  zwigkszanie  przezroczystosci
naktadki, wraz z jej obramowaniem i cieniem.

Obramowanie

Obramowanie: Elementy
sterujace  w  tym  obszarze
umozliwiaja ustawienie koloru,
szeroko$ci 1 przezroczystosci
obramowania wykreslonego
wokot klatki naktadki. Jezeli
klatka nie ma mie¢ obramowania,
nalezy ustawic wartos¢
szeroko$ci na zero (przesunaé
suwak w lewo do samego konca).
Informacje o sposobie uzywania tych elementéw
sterujacych znajduja si¢ na stronie 236.
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Suwak Gtadkos¢ steruje iloscia rozmycia zewngtrznych
krawedzi obramowania. W miarg przesuwania suwaka
w lewo krawedzie staja si¢ coraz bardziej ostre, a w
miar¢ przesuwania w prawo — coraz bardziej zmieszane
z wideo w tle. Zaznaczenie pola wyboru Zaokrqglone
narozniki ~ powoduje  zaokraglenie = naroznikow
prostokata obrazu w obrazie.

Cien: Elementy sterujace w tym
obszarze umozliwiaja ustawienie
koloru, szerokosci, kata i
przezroczystosci padajacego
cienia, ktory daje wrazenie
unoszenia si¢ klatki naktadki nad
wideo w tle. Jezeli cien nie ma
by¢ widoczny, nalezy ustawi¢ szeroko$¢ na wartos¢
zero (uzywajac suwaka Odleglosc).

Regulator kata cienia, w ksztalcie cyferblatu,
udostgpnia osiem opcji potozenia cienia wzgledem
klatki.

Wlacz obraz w obrazie: To pole wyboru umozliwia
wlaczanie 1 wylaczanie efektu obrazu w obrazie.

Zastosuj do nowych Kklipéw: Porgczna opcja
umozliwiajaca zastosowanie tych samych ustawien
obrazu w obrazie do kilku réznych klipow. Gdy opcja
ta jest zaznaczona, efekt obrazu w obrazie jest
automatycznie stosowany do kazdego nowego klipu
przeciaganego na $ciezke naktadek, przy uzyciu tych
samych ustawien, jakie byly wyswietlane przy ostatnim
otwarciu narzedzia.

Interfejs efektu Obraz w obrazie

Uzytkownicy, ktorzy wola wprowadza¢ ustawienia
parametrOw obrazu w obrazie numerycznie zamiast
graficznie, moga skorzysta¢ z alternatywnego interfejsu
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udostgpnianego przez narze¢dzie Efekty wideo. Mozna
tez potaczy¢ te dwie metody, okreslajac ustawienia
poczatkowe za pomoca narzedzia Obraz w obrazie, a
nastgpnie dostrajajac je precyzyjnie za pomoca
parametréw numerycznych efektu.

Dostgpne ustawienia parametréw efektu Obraz w

obrazie sa niemal dokladnym odpowiednikiem
ustawien oferowanych w narzgdziu Obraz w obrazie:

Ustawienia parametrow dla efektu Obraz w obrazie.

Polozenie: Suwaki Poziomo 1 Pionowo okre$laja
przesunigeie $srodka klatki obrazu w obrazie od $rodka
klatki w tle.

Rozmiar: Suwaki Szerokos¢ i Wysokos¢ umozliwiaja
ustawienie rozmiaru klatki obrazu w obrazie jako
procent oryginalnych wymiaréw. Dalsza redukcje
finalowego rozmiaru klatki widocznej na ekranie
mozna wykona¢ za pomoca przycinania.

Przycinanie: Cztery suwaki w tej grupie umozliwiaja
procentowe obcinanie oryginalnej klatki obrazu w

obrazie, pozwalajac na usuwanie zbednych fragmentoéw
obrazu i zogniskowanie gtéwnego obiektu.
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Wideo: Suwak Przezroczystos¢ umozliwia ustawienie
zadanego stopnia przeswitywania obrazu wideo w tle
przez naktadke¢ obrazu w obrazie.

Obramowanie: Parametry w tej grupie sa
odpowiednikiem ustawien w obszarze Obramowanie
narz¢dzia Obraz w obrazie. Umozliwiaja one
ustawienie  koloru, grubosci, przezroczystosci i
gladko$ci krawedzi obramowania nakladki oraz
wybranie w razie potrzeby opcji zaokraglenia
naroznikow klatki. Dodatkowa zaleta interfejsu efektu
jest dostepnos¢ osobnych regulatoréw Szerokos¢ i
Wysokos¢  stuzacych do  sterowania  grubo$cia
obramowania. W narzedziu dostgpne jest tylko
pojedyncze ustawienie.

Cien: Tak jak w przypadku grupy Obramowanie
parametry te sa zasadniczo takie same, jak te dostgpne
w narzedziu Obraz w obrazie, z ta rdznica, ze
parametry Przesuniecie w poziomie 1 Przesuniecie w
pionie daja wigksza elastyczno$¢ przy umieszczaniu
cienia niz ustawienia Odleglos¢ 1 Kqt dostgpne w
narze¢dziu.

___________________________
Narzedzie Kluczowanie kolorem

Kluczowanie kolorem to szeroko stosowana technika,
dzigki ktorej na scenie wideo moga si¢ pojawiad
obiekty pierwszego planu, ktére nie byly obecne w
momencie nagrywania sceny, a cz¢sto w normalnych
warunkach ich obecno$¢ jest nierealna. Gdy widzimy
na ekranie gwiazdg¢ kina akcji wpadajaca do wulkanu,
walczaca z gigantycznym insektem lub biegnaca na
ratunek w  przestrzeni kosmicznej, z duzym
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prawdopodobienstwem mozemy powiedzie¢, ze przy
tworzeniu takiej sceny uzyto kluczowania kolorem lub
innej pokrewnej technologii.

Efekty kluczowania kolorem sa czgsto nazywane
efektami ,niebieskiego ekranu“ lub ,zielonego
ekranu®“, poniewaz akcja pierwszego planu jest
nagrywana na jednolitym niebieskim lub zielonym tle.
Tlo jest nastgpnie elektronicznie usuwane, tak ze
pozostaje tylko akcja pierwszego planu, ktora nastepnie
jest naktadana na docelowe tlo ostatecznej sceny
(przygotowane osobno).

Niebieski 1 zielony sa zwykle preferowanymi kolorami
dla efektu kluczowania kolorem, poniewaz ich
usunigcie z obrazu nie wplywa na odcienie skory
ludzkiej. Zasadniczo jednak w narzedziu Kluczowanie
kolorem w programie Studio mozna uzy¢ dowolnej
barwy.

Tworzenie sceny za pomocq kluczowania kolorem:
Klip na Sciezce wideo (ilustracja po lewej) zostat
wybrany jako tlo dla klipu zielonego ekranu na
Sciezce naktadek (srodkowa ilustracja). Kluczowanie
kolorem powoduje usuniecie zielonego tta w celu
utworzenia sceny (ilustracja po prawej).

Tak jak w przypadku narzgdzia Obraz w obrazie,
pierwszym krokiem przy rozpoczgciu pracy z
narz¢dziem Kluczowanie kolorem jest przeciagnigcie
klipéw wideo na o$ czasu. Klipy, ktére maja by¢ tlem,
nalezy upusci¢ na S$ciezke wideo. Klip pierwszego
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planu, ktéry powinien mie¢ jednolite i mocno nasycone
tlo (takie jak klip na $rodkowej ilustracji powyzej),
umieszcza si¢ na S$ciezce nakladek pod klipem
glownym.
n Gdy klipy sa juz na miejscu, nalezy zaznaczy¢
klip pierwszego planu, a nastgpnie otworzy¢
narzedzie Obraz w obrazie i kluczowanie kolorem. Jest
to siddme narzedzie w przyborniku wideo okna filmu.

Nalezy wybra¢ karte Kluczowanie kolorem, aby
wyswietli¢ potrzebne elementy sterujace.

¥braz w obrazie

Kanat koloru

uczowanie kolorem
L e:
ranu -
< . >
<« >
« . »
Ll . »
<« . >
l

Interfejs narzedzia Kluczowanie kolorem.

ES
=
T

L
L
=
o
-

Elementy sterujgce narzedziem kluczowania
kolorem

Narzedzie Kluczowanie kolorem tworzy ,maske”,
przedstawiong na obrazku Kanat koloru z lewej strony
okna narzgdzia, w ktorej przezroczysty fragment klatki
jest oznaczony na czarno, a fragment nieprzezroczysty
(ten, ktory bedzie widoczny w ostatecznej scenie) — na
biato. Wigkszo$¢ pozostatych elementéw sterujacych
stuzy do dokladnego definiowania obszaréw klatki,
ktére znajda si¢ w przezroczystym fragmencie maski,
przez ustawienie koloru kluczowego 1 powiazanych
wlasciwosci.
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Przezroczystosé: Suwaka tego nalezy uzy¢, jezeli
wideo znajdujace si¢ pod spodem ma przeswitywac
rowniez przez sama naktadke (ktéra normalnie jest
nieprzezroczysta). Przesuwanie suwaka w prawo
powoduje zwigkszanie przezroczystosci naktadki, wraz
z jej obramowaniem i cieniem.

Ustawienia wstepne: Narzedzie udostgpnia dwa
ustawienia wstgpne o nazwach Klucz zielonego ekranu
i Klucz niebieskiego ekranu. Stanowia one dobry punkt
startowy do konfigurowania ustawien narzedzia, w
przypadku gdy uzywany jest jeden ze standardowych
koloréw kluczowania kolorem.

Kolor kluczowy: Za pomoca probnika koloréow lub
przyciskow zakraplacza nalezy wybra¢ kolor, ktory
zostanie usunigty z klatki wideo (w wyniku czego
pozostanie tylko zadany pierwszy plan). Informacje o
sposobie uzywania tych elementow sterujacych
znajduja sig na stronie 236.

W obszarze tym nie wybiera si¢ rzeczywistego koloru,
a raczej odcien, niezaleznie od innych wtasciwosci —
nasycenia 1 intensywnosci, ktore w potaczeniu z
odcieniem utworza pelna specyfikacje koloru.
Wybrany odcien jest przedstawiany przez polozenie
podswietlonego regionu na obwodzie kofa kolorow.
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ODCIEN

Na kole kolorow narzedzia Kluczowanie kolorem jest
podswietlony zakres odcieni (przy obwodzie) i
wartoSci nasycenia koloru (wzdluz promienia).
Kazdy piksel w obrebie klatki nakladki, ktorego
odcien i nasycenie nalezq do podswietlonego
regionu, bedzie traktowany jak przezroczysty.

Tolerancja koloréow: Ten suwak steruje szeroko$cia
zakresu odcieni, ktore beda rozpoznawane jako
nalezace do koloru kluczowego. Przesuwanie suwaka
w prawo zwigksza kat tuku objetego podswietlonym
regionem na kole koloréw.

Minimalne nasycenie: Nasycenie reprezentuje ilo$¢
odcienia w kolorze. Piksel o nasyceniu rownym zero
(co odpowiada $rodkowi kota koloru) nie ma odcienia:
nalezy on do ,skali odcieni szaro$ci’, ktorej
warto$ciami skrajnymi sa bialy i czarny. Kluczowanie
kolorem dziala najefektywniej, gdy tto jest mocno i
jednolicie nasycone, umozliwiajac ustawienie tego
suwaka na wysoka warto$¢. W rzeczywistym $wiecie
skoki o$wietlenia 1 wahania aparatury powoduja
powstanie tta, ktore odbiega od idealu. Przesuwanie
suwaka w lewo wumozliwia okre§lenie szerszego
zakresu  wartosci nasycenia do dopasowania,
wskazywanego przez podswietlony region rozszerzony
dalej w kierunku $rodka kota kolorow.
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Gladkos¢: Ten suwak steruje gestoscia obrazu wideo
w tle. Po przesunigciu suwaka maksymalnie w lewo
gtowny obraz wideo bedzie catkowicie czarny. W
miar¢ przesuwania suwaka w prawo glowne wideo jest
przywracane stopniowo do peinej gestosci.

Likwidacja rozlania: Odpowiednie ustawienie tego
suwaka moze pomdc w likwidacji szumu wideo lub
poszarpanych krawedzi obiektu pierwszego planu.

Wlacz kluczowanie kolorem: To pole wyboru
umozliwia wilaczanie 1 wylaczanie efektu kluczowania
kolorem.

Zastosuj do nowych Kklipéw: Porgczna opcja
umozliwiajaca zastosowanie tych samych ustawien
kluczowania kolorem do kilku réznych klipow. Gdy
opcja ta jest zaznaczona, efekt kluczowania kolorem
jest automatycznie stosowany do kazdego nowego
klipu przeciaganego na $ciezke nakfadek, przy uzyciu
tych samych ustawien, jakie byly wyswietlane przy
ostatnim otwarciu narzedzia.

Interfejs efektu Kluczowanie kolorem

Uzytkownicy, ktérzy wola wprowadzaé ustawienia
parametréw  kluczowania  kolorem numerycznie
zamiast graficznie, moga skorzysta¢ z alternatywnego
interfejsu  udostgpnianego przez narzgdzie Efekty
wideo. Mozna tez potaczy¢ te dwie metody, okreslajac
ustawienia  poczatkowe za pomoca narzedzia
Kluczowanie kolorem, a nastgpnie dostrajajac je
precyzyjnie za pomoca parametréw numerycznych
efektu.

Parametry dostgpne w dodatku typu plug-in
Kluczowanie  kolorem  sa  niemal dokladnym
odpowiednikiem ustawien oferowanych w narzedziu
Kluczowanie kolorem, dodatek typu plug-in udostgpnia
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jednak dodatkowa opcj¢ — Inwersja klucza. Po
uaktywnieniu tej opcji fragmenty klucza, ktére
normalnie sa nieprzezroczyste, sa traktowane jak
przezroczyste 1 odwrotnie — fragmenty przezroczyste
staja si¢ nieprzezroczyste. W wyniku tego wideo
znajdujace si¢ pod spodem bedzie widoczne w kazdym
miejscu poza obszarem maskowanym przez kolorowy
ekran.

Klucz zieloneqo ekrar_x

000 |

000 ]

Ustawienia parametrow efektu Kluczowanie kolorem.

Narzedzie kluczowania kolorem udostgpnia specjalny
widok wygenerowanego klucza przezroczystosci. Aby
uzyska¢ ten widok w odtwarzaczu podczas pracy z
parametrami efektu, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru
Pokaz klucz.

Korzystanie z funkcji Pokaz klucz: Po lewej klucz, po
prawej rzeczywisty obraz.
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Porady dotyczace kluczowania kolorem

Bez wzgledu na mozliwosci oferowane przez uzywane
oprogramowanie, pomyslny rezultat zastosowania
techniki kluczowania kolorem zalezy od starannego
przygotowania ujecia i moze wymaga¢ wykonania
kilku préb w celu uzyskania wszystkich szczegdtow.
Oto kilka porad, ktére pomoga w przygotowaniach:

Jak najbardziej réwnomierne oSwietlenie tla:
Bardzo czgsto na tle, ktorego zabarwienie wyglada
gotym okiem jednolicie, podczas odtwarzania
ujawniaja si¢ obszary zbyt ciemne lub zbyt wyblakte,
aby mogly da¢ dobre rezultaty kluczowania kolorem
(technika ta wspoélpracuje najlepiej z tlami o
jednolitym, nasyconym kolorze). Aby tto bylo dobrze
oswietlone na calym obszarze i nie zawieralo tzw.
»punktow aktywnych”, nalezy uzy¢ kilku zrédet
Swiatta. Alternatywa jest uzycie rozproszonego $wiatta
stonecznego,  takiego jak = wytwarzane  przy
zachmurzonym niebie, ktore daje dobre efekty w
przypadku nagrywania ujecia na wolnym powietrzu.

Note: Na stronie internetowej firmy Avid mozna naby¢
po niewysokiej cenie profesjonalne tta do uzycia z
technika kluczowania kolorem.

Zadbanie, aby obiekt nie rzucal cienia na ekran:
Oswietlenie obiektu 1 pierwszego planu nalezy
zaaranzowaé w ten sposob, aby na tlo nie padaty zadne
cienie. Obiekt nie powinien si¢ znajdowac blizej niz
jeden metr od tla.
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| NIEBIESKIE LUB ZIELONE TtO |

Cien obiektu
Minimum nie pada

Przygotowywanie ujecia dla kluczowania kolorem.
Tio jest oswietlone dobrze i rownomiernie oraz
umieszczone we wilasciwym miejscu za obiektem, tak
ze nie pada na nie cien. Oswietlenie obiektu powinno
zosta¢ ustawione odpowiednio do tla, ktore znajdzie
sie w ujeciu.

Uwazne wybranie koloréw pierwszego planu: Obiekt
nie moze by¢ ubrany na zielono w przypadku
nagrywania ujgcia na zielonym ekranie lub na
niebiesko w przypadku uzywania niebieskiego ekranu.
Obszary, ktore zostana uznane za pasujace do koloru
kluczowego, zostana usunig¢te z klatki. Szczegdlna
ostrozno$¢ nalezy zachowa¢ w przypadku uzywania
niejednolitych tet, ktore wymagaja ustawienia szerszej
tolerancji kolorow w parametrach kluczowania
kolorem.

Utworzenie gladkiego profilu: Kluczowanie kolorem
daje lepsze rezultaty w przypadku gladkich krawedzi
niz krawedzi schodkowatych czy ztozonych. Dlatego
nalezy si¢ postara¢, aby obiekt miat gladki profil w
obiektywie. Szczegdlny problem moga stwarzaé wtosy,
dlatego w miar¢ mozliwosci nalezy je wygladzi¢. A
jeszcze lepiej, gdyby obiekt miat ubrane nakrycie
glowy.
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Uzywanie waskich kadrow: Im szerszy jest kadr, tym
wigksze musi by¢ tto, co utrudnia kontrolowanie ujgcia.
Jednym ze sposobow na uniknigcie tego problemu jest
kadrowanie obiektu od pasa w gor¢ zamiast catlej

postaci.

I
Wybieranie koloréw

Kolory

w  narzedziach i efektach

zawierajacych parametr kolorow mozna
wybiera¢ za pomoca probnika kolorow (po lewej) lub
przycisku zakraplacza. Kliknigcie probnika powoduje
otwarcie standardowego okna wybierania kolorow,
natomiast zakraplacz umozliwia wybranie koloru przez
kliknigcie w dowolnym miejscu ekranu.

Edytowanie kolordw

Kolory podstanowe

Odde: 80 | Czem:|0
Has:|240|  Ziel: 2% f

KolorPetne yooer- 120 | Mieb:|0

ok J[ o |

[ Do do kelorcw niestandardonyeh |

Dwie metody ustawiania kolorow: Okno dialogowe
wybierania kolorow systemu Windows (ilustracja po
lewej) otwiera si¢ po kliknieciu przycisku probnika
kolorow dostepnego w niektorych narzedziach i
efektach. Klikniecie przycisku zakraplacza umozliwia
wybranie koloru w oknie odtwarzacza lub w innym
miejscu za pomocq wskaznika myszy o ksztalcie
zakraplacza (ilustracja po prawej).
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ROZDZIAL 9:

Przejscia

Przejscie jest animowanym efektem, za pomoca
ktérego mozna wygtadzi¢ albo podkresli¢ miejsce, w
ktérym konczy si¢ jeden klip, a zaczyna nastgpny.
Najczesciej spotykanymi typami przej$¢ sa zanikanie,
wytarcie 1 rozproszenie. Inne, mniej znane rodzaje
przejs¢, moga wykorzystywaé zaawansowane efekty
grafiki trojwymiarowe;.

Przej$cia sa przechowywane w osobnej sekcji albumu
(zobacz ,,Sekcja przej$¢” na stronie 97). Aby uzyé
przejscia, nalezy je przeciagna¢ z albumu do okna
filmu 1 upusci¢ obok dowolnego klipu wideo, klipu
motywu lub obrazu nieruchomego. Przej$cia mozna tez
stosowac bezposrednio do klipéw audio. Informacje na
ten temat znajduja si¢ w czegsci ,,Przej$cia na $ciezkach
audio” na stronie 377.

Seria przejs¢ (ikony widoczne miedzy klipami wideo)
w widoku Seria ujec.
W widoku osi czasu mozna upusci¢ przejScie na
gléwna $ciezke wideo, $ciezke nakladek lub Sciezke
tytutu. PrzejScie umieszczone na $ciezce wideo taczy
dwa sasiadujace pelnoekranowe klipy (albo klip i pusty
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ekran, jezeli przejscie sasiaduje z tylko jednym klipem,
na przyktad na poczatku filmu). Przej$cie umieszczone
na Sciezce nakladek lub S$ciezce tytutu taczy dwa
sasiadujace klipy (lub jeden klip z elementem
przezroczystym).

0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

)

Diagram: pieé¢ etapow dwusekundowego przejscia
(wytarcie ukosne).

Jezeli przejscie ma trwaé dwie sekundy (jest to
domys$lny czas trwania przejScia ustawiony po
zainstalowaniu  programu  Studio), odtwarzanie
drugiego klipu rozpocznie si¢ na dwie sekundy przed
koncem pierwszego klipu. Na poczatku widoczny jest
tylko pierwszy klip, na koncu — tylko drugi. Etapy
posrednie, wyswietlane w miarg stopniowego zanikania
pierwszego klipu i pojawiania si¢ drugiego, zaleza od
konkretnego typu przejscia. Poniewaz klipy wideo
naktadaja si¢ na siebie, catkowity czas trwania obu
klipow zostaje pomniejszony o czas trwania przejscia.
1.0s_ _ _1.5s 2.0s

Przejscie z poprzedniej ilustracji, tym razem na
przyktadzie rzeczywistego materiatu wideo. W trzech
srodkowych  kadrach granice miedzy klipami
oznaczono bialq kreskq. Oba klipy sq odtwarzane tak
dtugo, jak diugo trwa efekt przejscia.
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Typy przejsé i ich zastosowanie

Jak wszystkie efekty, przejscia nie powinny by¢
stosowane arbitralnie, ale powinny stuzy¢ potrzebom
filmu jako catosci. Odpowiednio dobrane przejscia
moga dyskretnie podkresla¢ sens filmu i rozwoj akcji,
jednoczesnie  nie  absorbujac  zbytnio  widza.
Obserwujac  sposob  wykorzystania  przejs¢ w
profesjonalnych filmach wideo emitowanych w
telewizji, mozna nauczy¢ si¢ wielu sposobow
doskonalenia wtasnych filméw. Na ogo6t nalezy unikaé
zbyt czgstego stosowania przej$¢  powodujacych
gwaltowne zmiany obrazu lub w inny sposéb
przykuwajacych uwage widza: dyskretne rozproszenie
wywola zupekie inny efekt niz wytarcie w ksztalcie
serca.

Omowione ponizej przejscia podstawowe — zanikanie,
rozpraszanie, wytarcie, wysunigcie 1 wypchnigcie —
naleza do pierwszej grupy przejs¢ standardowych
(dwuwymiarowych) w albumie.

Bardziej zlozone przejscia naleza do grupy przej$é
Alpha Magic. Grupa ta jest wyswietlona jako druga
pozycja na liScie rozwijanej grup przej$¢ w albumie.

Pozostate grupy przej$¢ widoczne na liScie naleza do
grupy przejs¢ Hollywood FX, obszernego zestawu
ztozonych  efektow  wykorzystujacych  grafike
trojwymiarowa. Przejscia Hollywood FX zostaty
opisane na koncu tej czesci (strona 241).

Ciecie: najprostsze mozliwe przejscie —
natychmiastowe zastapienie jednej sceny inna. Jest to
domyslny rodzaj przejscia w programie Studio. Cigcie
mozna wykorzysta¢ wtedy, gdy dwa sasiadujace ze
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soba klipy laczy wyrazny wewngtrzny zwiazek, na
przyktad kiedy kamera zmienia polozenie lub kat
ustawienia w obrebie tej samej sceny.

Zanikanie: przejscie to polega na rozpoczgciu !
od pustego ekranu i stopniowym wprowadzaniu

klipu albo na stopniowym wygaszeniu obrazu az do
pustego ekranu. Wstawienie efektu zanikania migdzy
dwa klipy powoduje utworzenie Sciemnienia, po
ktorym nastgpuje  rozjasmienie. Pierwsza ikona
przejscia w albumie sluzy do tworzenia efektu
zanikania.

Zanikanie stosowane jest zwykle na poczatku lub na
koncu filmu oraz w miejscach, w ktérych ciagto$¢ akcji
ulega przerwaniu, na przyklad miedzy kolejnymi
epizodami. Zanikania mozna uzy¢ na przyktad migdzy
kolejnymi aktami filmu lub sztuki.

Rozpraszanie: przej$cie podobne do zanikania,

w ktorym rozjasnienie nowej sceny jest natozone Z’
na $ciemnienie sceny poprzedzajacej. Efekt wizualny
rozproszenia jest mniej dramatyczny niz zanikania, a
jednoczes$nie bardziej dyskretny niz zwyklego cigcia.
Za pomoca szybkiego rozproszenia mozna wygladzi¢
cigcie, a rozproszenie trwajace diluzej pozwala
zasugerowa¢ widzom uptyw czasu.

Wytarcie, wysuniecie i wypchniecie: E |F EE

standardowe rodzaje przejs¢, w ktorych

nowy obraz wideo wylania si¢ stopniowo zza
przesuwajacej si¢ przez kadr krawegdzi. Umieszczona
obok ikona albumu oznacza wytarcie w lewo, w
ktorym krawedz przesuwa si¢ prawego gornego rogu
kadru do lewego dolnego rogu.

W przejéciu typu wytarcie dwa sasiadujace ze soba
klipy zajmuja ten sam obszar kadru przez caly czas
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trwania przej$cia. Nowy obraz wideo pojawia si¢ w
miareg, jak krawedz przejscia przesuwa si¢ po kadrze.
Efekt ten przypomina naktadanie nowej tapety na stara.

Wysuniecie jest podobne do wytarcia,
ale rézni si¢ tym, ze kadr nowego
obrazu przesuwa si¢ po ekranie, az
osiagnie wlasciwe potozenie. Efekt ten
przypomina zaslanianie okna roleta.

Wypchniecie jest efektem przejscia
0:00-00.00 |} podobnym  do  wysunigcia, ale
RPN | poprzedzajacy  obraz  wideo  jest
»wypychany“ z kadru wraz z
pojawianiem si¢ nowego obrazu. Przypomina to
stopniowe przesunigcie tasmy filmowej od jednego
kadru do nastepnego.

Efekty Hollywood FX w programie Studio

Do grupy przejs¢ Hollywood FX firmy Avid nalezy
wiele sugestywnych efektow i przejsé
trojwymiarowych. Przejécia te nadaja si¢ doskonale do
wykorzystania w poczatkowych sekwencjach filmu,
reportazach sportowych, filmach akcji i filmach wideo
z muzyka. Przejscia Hollywood FX oferuja
profesjonalna jako$¢, a jednoczesnie sg tatwe w uzyciu.

Wraz z programem Studio jest dostarczany
podstawowy zestaw w pelni funkcjonalnych przejsc
Hollywood FX. Duzo wigcej przejs¢ jest dostgpnych do
kupienia w trybie online. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w czeg$ci ,,Rozszerzanie programu Studio® na
stronie 13.

Do nabycia w trybie online jest tez dost¢pne narzedzie
edycji HFX Creator dla przejs¢ Hollywood FX.
Oprogramowanie to umozliwia dostosowywanie
przejs¢ Hollywood FX do wlasnych potrzeb lub
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tworzenie nowych od podstaw. Narzedzie HFX Creator
zawiera zaawansowane opcje edycji klatek kluczowych
dla ,,torow lotu” 1 wszystkich parametréw, doskonate
dodatki plug-in umozliwiajace uzyskanie efektu
wygiecia oraz generator tekstu trojwymiarowego.
Mozna takze utworzy¢ szeroki zakres
trojwymiarowych efektow z wieloma oknami,
uzywajac zewngtrznych zrodet wideo, oraz dodawacd
rzeczywiste obiekty trojwymiarowe i oswietlenie.

Aby zainicjowa¢ zakup narz¢dzia HFX Creator, nalezy
klikna¢ przycisk Edytuj w oknie narzedzia Wiasciwosci
klipu dla dowolnego przejscia Hollywood FX.

Wyswietlanie podgladu przejs¢ w filmie

Program Studio umozliwia wyswietlanie podgladu
przejs¢ w odtwarzaczu. Wystarczy przeciagnac
przejscie do okna filmu, a nastgpnie kliknaé przycisk
Odtworz (albo nacisna¢ klawisz spacji), aby sprawdzic,
jaki rezultat da zastosowanie okreslonego przejscia.

Mozna takze wyswietli¢ podglad przejscia, przewijajac
je recznie w odtwarzaczu lub na osi czasu w oknie
filmu.

Renderowanie efektow Hollywood FX w tle

Renderowanie w tle jest funkcja opcjonalna, dzigki
ktérej  obliczenia niezbgdne do  wysSwietlenia
szczegdtowego podgladu przejs¢ 1 innych efektéw
Hollywood FX sa wykonywane ,w tle”, bez
przerywania pracy z programem. Renderowanie w tle
mozna skonfigurowa¢ w panelu opcji Preferencje
audio i wideo (polecenia Ustawienia » Preferencje
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audio i wideo). Szczegdlowe informacje mozna znalez¢
w czesci ,,Preferencje audio i wideo™ na stronie 422.

Do czasu zakonczenia renderowania przejscia
odtwarzacz wys$wietla jego podglad ze zmniejszona
rozdzielczoscia oraz z mniejsza szybkoscia klatek. W
trakcie renderowania w tle ponad klipem na skali czasu
jest wyswietlany kolorowy pasek.

1
Przejscia audio

Klipy wideo w oknie filmu wuzywaja zwykle
zsynchronizowanego dzwigku. Jezeli migdzy dwoma
klipami nie ma efektu przej$cia, obraz i dzwigk
zmieniaja si¢ jednoczes$nie na granicy klipow. Jezeli
jednak miedzy klipami zostanie umieszczony efekt
przejScia, stosowane jest przenikanie dzwigku
(podobne do wizualnego efektu rozproszenia).

Zasada ta jest stosowana do wszystkich przej$¢ z
wyjatkiem zanikania, w ktérym dzwigk jest catkowicie
wyciszany, a nastg¢pnie przywracany.

Wiekszosci  przejs¢  towarzyszy  efekt
’g m przenikania dzwieku (ilustracja po lewej
stronie). Zastosowanie przejscia typu
przenikanie (ilustracja po prawej stronie)
powoduje, Ze dzwigk jest wyciszany, a
nastepnie przywracany razem z obrazem.
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Polecenie Powiel przejscie

Ta funkcja programu Studio jest szczeg6lnie przydatna
do tworzenia prostych pokazéw slajdow z zestawu
nieruchomych obrazéw albo filmu wideo z zestawu
krotkich klipow. Prezentacje taka mozna dodatkowo
uatrakcyjni¢, taczac kazda parg sasiadujacych klipow
za pomoca przej$cia. Funkcja Powiel przejscie ulatwia
wykonanie tego zadania.

Nalezy rozpocza¢ od umieszczenia kilku klipdw na osi
czasu, a nastgpnie doda¢ zadane przejscie migdzy
dwoma pierwszymi klipami.

00.00 . 0:00:10.00

Nastgpnie nalezy zaznaczy¢ wszystkie klipy oprocz
pierwszego, klikna¢ prawym przyciskiem myszy
dowolny z zaznaczonych klipéw i wybra¢ z menu
podrecznego polecenie Powiel przejscie.
Potacz Klipy
Znajds scene w albumie

Pokaz peiny obraz
Powigksz obraz, aby wypetnic ramke

Powiel przejscie

Usun przejécie

Ustaw rozdziat dysku

Ustaw powrét do menu

Ustaw miniature

Program Studio wstawi kopi¢ oryginalnego przejscia
pomigdzy kazda para zaznaczonych klipow.
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PRZYCINANIE PRZEJSC

Chociaz przejScia nie sa w rzeczywistosci klipami,
sposob postugiwania si¢ nimi w §rodowisku edycyjnym
programu Studio przypomina pracg z klipami. Tak
samo jak klipy, przejscia mozna przycina¢ — albo
bezposrednio na osi czasu w oknie filmu, albo za
pomoca narzedzia Wiasciwosci klipu.

Omowienie pierwsze] metody znajduje si¢ w czesci
»Przycinanie na osi czasu za pomoca uchwytow* na
stronie 143. Maksymalny mozliwy czas trwania
przejScia jest rowny diugosci krotszego z dwoch
sasiadujacych klipéw pomniejszonej o jedna klatke.

Przycinanie za pomoca narzedzia
Wtasciwosci klipu

Wybranie polecenia Przybornik » Modyfikuj E
wtasciwosci klipu powoduje otwarcie narzedzia

Wiasciwosci klipu dla wybranego klipu. Niezaleznie od
typu przejScia narzgdzie to udostgpnia elementy
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sterujace odtwarzaniem, a takze umozliwia okreslenie
ustawien dwoch opcji:

e Aby ustawi¢ czas trwania przejscia, nalezy zmienié¢

warto$¢ licznika Czas trwania. Czas trwania
przejscia musi by¢ krétszy co najmniej o jedna
klatke od krétszego z dwoch klipow potaczonych za
pomoca danego przejscia.
Pole tekstowe Nazwa umozliwia przypisanie do
klipu nazwy niestandardowej, ktora zastapi nazwe
domy$lna przypisana przez program Studio. Pole
Nazwa jest udostgpnione w narzedziu Wiasciwosci
klipu dla wszystkich typow klipow. Nazwy klipow
sa uzywane w widoku listy okna filmu i moga by¢
takze  wyswietlane jako  etykietki  podczas
przesuwania wskaznika myszy nad klipami w
widoku serii ujec.

Wiele efektow przejs¢  obstluguje takze opcje

odwrécenia kierunku, ktéra powoduje, ze animacja

przejscia jest odtwarzana od konca do poczatku. Za
pomoca tej opcji mozna na przyklad okresli¢, czy
wytarcie obrotowe ma nastgpowa¢ w kierunku

zgodnym z ruchem wskazowek zegara, czy w

przeciwnym. Jezeli biezace przejscie obstuguje te

opcje, pole wyboru Odwroc jest dostepne.

Jezeli nabyto aplikacjg HFX Creator, mozna ja
otworzy¢ w programie Studio, klikajac przycisk Edytuj
w oknie narzedzia Wiasciwosci klipu dla przejsé
Hollywood FX. HFX Creator jest zewngtrznym
programem do edycji i zawiera wiele funkcji, ktérych
uzycie zostato opisane w dotaczonej dokumentacji.
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Wyswietlanie podgladu klipéw za pomoca
narzedzia Wfasciwosci klipu

Narzedzie Wilasciwosci  klipu zawiera elementy
sterujace  umozliwiajace  wys$wietlanie  podgladu
przejs¢, analogicznie do wyswietlania podgladu klipow
wideo. Wigcej informacji mozna znalezé w czgsci
»Przycinanie za pomoca narzedzia Wtasciwosci klipu*
na stronie 147.

W obszarach podgladu jest wyswietlana ostatnia petna
klatka konczacego si¢ klipu 1 pierwsza petna klatka
klipu, ktory si¢ rozpoczyna. Zmodyfikowanie warto$ci
w polu Czas trwania powoduje, ze obraz w obszarach
podgladu jest odpowiednio aktualizowany.

Elementy sterujace  odtwarzaniem umozliwiaja
wyswietlanie podgladu przejscia w odtwarzaczu.
Podglad mozna wyswietla¢ z petlna szybkoscia lub w
trybie ,klatka o klatce”. Przycisk Odtworz
ciqgle/Wstrzymaj é umozliwia odtworzenie przejscia
z normalna szybkoscia w trybie automatycznego
powtarzania.

Dostep do dowolnego punktu przejscia mozna uzyskaé
za pomoca licznika (i jego przyciskow przewijania) lub
za pomoca suwaka.

Pole Ngzwa Pole Czals trwania

Typ przejscia

Kliknij, aby odwrécié
efekt

Ostatnia klatka

klatka [

W Moo

. Elementylsterujace . i
Suwak przycinania odtwarzaniem Podglad ostatniej klatki

Rozdziat 9: Przejscia 247






ROZDZIAL 10:

Obrazy nieruchome

Termin wideo oznacza zwykle obraz w ruchu, ale
wigkszos¢ produkcji zawiera rdwniez statyczne tytuly
lub grafikg, jak réwniez moze zawiera¢ nieruchome
obrazy innych typow.

Obrazy nieruchome, ktérych mozna uzywaé w filmach,
to migdzy innymi:

e Wszelkiego typu podpisy tekstowe i grafika, w tym
przewijane napisy koncowe 1  przesuwane
komunikaty.

e Fotografie lub rysunki zapisane w plikach obrazéw
na dysku.

e Pojedyncze klatki wideo pobrane przy uzyciu
narzedzia pobierania klatek.
Menu dysku do tworzenia dyskow DVD, BD 1 VCD.

Te szczeg6lne typy obrazdéw zostaly opisane w
rozdziale 11, Menu dysku.

Te wszystkie typy obrazéw nieruchomych moga by¢
stosowane na dwa sposoby, w zaleznosci od $ciezki, na
ktora zostang upuszczone na osi czasu w oknie filmu:

e Aby doda¢ obraz petnoekranowy z petnym tltem,
nalezy doda¢ go do $ciezki wideo.
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Aby doda¢ obraz tak, aby pojawit si¢ w filmie z
przezroczystym ttem, nalozony na klipy znajdujace
si¢ na $ciezce wideo, nalezy go umiesci¢ na $ciezce
tytutu. Aby mozna byto uzy¢ obrazu w ten sposob,
musi on by¢ w formacie TIFF lub PNG (z
rozszerzeniem pliku odpowiednio tif lub png), a
jego przezroczysty obszar musi by¢ zdefiniowany za
pomoca kanatu alfa zgodnie z mozliwo$ciami
danego formatu.

Uwaga: Program Studio oferuje dodatkowa opcje
dodawania obrazéw do osi czasu — Sciezke naktadek.
Szczegoty mozna znalezé w rozdziale §: Edycja
dwusciezkowa.

W albumie znajduja si¢ osobne sekcje na tytuty, mapy
bitowe obrazéw i menu dysku. Wszystkie te zasoby sa
przechowywane jako osobne pliki na dysku twardym.
Mozna réwniez tworzy¢ tytuly 1 menu dysku
samodzielnie w edytorach tytutow programu Studio, a
nastgpnie dodawac je bezposrednio do filmu bez ich
uprzedniego zapisywania w osobnych plikach (zobacz
rozdziat 12, Edytor tytutow klasycznych 1 rozdziat 13:
Narzedzie tytutow ruchomych). Podobnie nieruchome
klatki wideo moga by¢ dodawane bezposrednio z
narzedzia pobierania klatek (zobacz ,Narzedzie
pobierania klatek™ na stronie 261).

Obrazy petnoekranowe

Obraz pelnoekranowy to obraz umieszczony na $ciezce
wideo. Wypelia on caly ekran, zastaniajac obraz
wideo. Gdy konczy si¢ poprzedzajacy go klip wideo,
program Studio odtwarza klip obrazu nieruchomego.
Efektem wizualnym jest zakonczenie wideo 1
zastapienie go grafika do czasu rozpoczecia si¢ nowego
klipu.
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Obrazy naktadane

Obraz naktadany to obraz umieszczony na S$ciezce
tytutu. Jest on nalozony na biezacy klip wideo, ale go
nie zastgpuje. Przezroczysty obszar obrazu musi by¢
zdefiniowany za pomoca kanatu alfa.

Tworzenie pokazu slajdéw

Aby szybko zmontowa¢ pokaz slajdow z nieruchomych
obrazow lub klipow wideo, mozna skorzysta¢ z
mozliwosci  oferowanych przez funkcje Powiel
przejscie programu Studio do szybkiego wstawienia
wybranego przej$cia migdzy wszystkie pary klipéw lub
obrazow. Szczeg6ly mozna znalez¢ na stronie 244.

Stosowanie efektow

Do obrazéw nieruchomych mozna stosowaé wigkszos¢
dodatkow plug-in efektow wideo programu Studio (za
wyjatkiem efektow typu Szybkos¢, stosowanie ktorych
ma sens jedynie w przypadku ruchomych obrazow
wideo). Szczegotowe informacje mozna znalezé w
czesci ,,Uzywanie efektow wideo* na stronie 187.
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EDYCJA OBRAZOW NIERUCHOMYCH

Obrazy nieruchome, tak jak inne rodzaje klipow,
mozna przycina¢ bezposrednio na osi czasu okna filmu
lub przy uzyciu narzedzia Wiasciwosci klipu.

Omoéwienie pierwsze] metody znajduje si¢ w czesci
,»Przycinanie na osi czasu za pomoca uchwytow* na
stronie 143. Jedyna rdéznica jest to, ze Kklip
nieruchomego obrazu moze zosta¢ rozciagnig¢ty na
dowolny zadany czas trwania, natomiast klip wideo nie
moze by¢ dluzszy niz oryginalna scena albumu.

Efekty typu Rozmycie, Posteryzacja lub Korekcja
koloru moga by¢ stosowane do klipdw obrazéow
nieruchomych wszystkich typéw tak samo jak do
klipow wideo. Zobacz ,Efekty wideo — =zestaw
podstawowy** na stronie 200.

Edytowanie witasciwosci klipu obrazu

Wybranie polecenia menu Przybornik > ﬂ
Modyfikuj wlasciwosci klipu powoduje otwarcie
narzedzia Wiasciwosci klipu w wersji odpowiedniej dla
typu aktualnie wybranego klipu. Narzedzie to mozna
tez otworzy¢ za pomoca pierwszej od gory ikony w
przyborniku wideo.

W przypadku map bitowych obrazéw, w tym zwyktych
fotografii i plikow obrazow, oraz menu dysku trzecia

metoda uzyskania dostgpu do narzedzia jest kliknigcie
dwukrotne klipu. Natomiast dwukrotne kliknigcie
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tytutlu  powoduje otwarcie go bezposrednio w
odpowiednim edytorze tytutow.

Wszystkie wersje narzedzia Wiasciwosci  klipu
umozliwiaja ustawienie czasu trwania 1 nazwy
biezacego klipu w nastepujacy sposob:

e Aby ustawi¢ czas  wySwietlania  obrazu
nieruchomego, nalezy zmieni¢ wartos$¢ licznika Czas
trwania.

Pole tekstowe Nazwa umozliwia przypisanie do
klipu nazwy niestandardowej, ktora zastapi nazwg
domys$lna przypisana przez program Studio. Nazwy
klipow sa uzywane w widoku tekstowym okna filmu
1 moga by¢ takze wysSwietlane na etykietach
widocznych po zatrzymaniu wskaznika myszy na
klipie w widoku serii ujec.

Narzedzie Wiasciwosci klipu dla menu dysku zostato
opisane w rozdziale 11: Menu dysku. Zobacz tez
rozdziat 12: Edytor tytutow klasycznych 1 rozdziat 13:
Narzedzie  tytutow  ruchomych, aby  uzyskaé
szczegdtowe informacje na temat edytowania
wlasciwosci tytutow.

Edytowanie fotografii i grafiki

Narzedzie Wiasciwosci klipu stuzace do edytowania
obrazow map bitowych umozliwia wykonywanie kilku
waznych zadan zwiazanych z przetwarzaniem
obrazow:

e Powigkszanie (przyblizanie) obrazow i fotografii w
celu obcigcia zbednego materiatu i zogniskowania
widoku tylko na najwazniejszym fragmencie obrazu.

e Obracanie obrazu co 90 stopni w celu umozliwienia
uzywania fotografii wykonanych w orientacji
pionowe;j.
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e Usuwanie efektu ,,czerwonych oczu®, ktéory moze

powsta¢, gdy fotografowany obiekt spojrzy
bezposrednio na aparat w momencie btysku lampy.

W  programie Studio Ultimate mozna faczy¢
animacje ,panoramowania i powigkszania”’, w
ktorych obraz o wysokiej rozdzielczosci jest
ogladany jako seria plynnie polaczonych zblizen o
réznych stopniach powigkszenia. Ta technika jest
scisle powiazana ze znanym tworca filmow
dokumentalnych Kenem Burnsem.
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Narzedzie Wtasciwosci klipu dla fotografii jest
wyposazone w elementy sterujqce panoramowaniem
i powiekszaniem, umozliwiajqce ogniskowanie
widoku na interesujqcym obszarze. W programie
Studio Ultimate panoramowanie i powigkszanie
moze by¢ animowane w celu utworzenia efektu
trawersowania obrazu od jednego ogniska do
drugiego. W innych wersjach programu Studio
Sfunkcje animowanego panoramowania i
powiekszania mozna uzyskac przez przeprowadzenie
uaktualnienia do programu Studio Ultimate.

Jezeli konieczne jest obrdcenie obrazu o 90 s
celu nadania mu orientacji poziomej, nalezy ro
od kliknigcia jednego z przyciskow obracania obrazu.
W razie potrzeby przycisk mozna klikna¢ kilka razy, az
orientacja klipu bgdzie poprawna.
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Aby skadrowaé obraz ponownie, nalezy kliknaé
bezposrednio w oknie podgladu narzedzia, a nastegpnie,
trzymajac nacis$nigty lewy przycisk myszy, przeciagaé
obraz w zadanym kierunku, az bedzie poprawnie
utozony. Po wukonczeniu operacji nalezy zwolnié
przycisk myszy. Nastgpnie za pomoca suwaka
Powigkszenie mnalezy powigkszy¢ lub pomniejszy¢
obraz wedlug potrzeb. Dopasowywanie pozycji i
powigkszenia za pomoca tych elementéw sterujacych
nalezy kontynuowaé, az obraz bedzie przycigty i
skadrowany zgodnie z potrzebami.

Przycisk Resetuj usuwa wszystkie zmiany pozycji i
powigkszenia, przywracajac oryginalne skadrowanie
obrazu.

Funkcja redukcji czerwonych oczu pomaga
w  przywrdceniu  naturalnego  wygladu !
fotografiom, na ktérych oczy fotografowane;j

osoby sa zabarwione na czerwono. Problem ten jest
powodowany przez S$wiatlo z lampy btyskowe;j
odbijajace si¢ od siatkowki, gdy fotografowany obiekt
patrzy bezposrednio na aparat.

Aby uaktywni¢ funkcj¢ redukcji czerwonych oczu,
nalezy klikna¢ lewy przycisk w grupie efektu
czerwonych oczu. Po kliknigciu przycisk pozostaje
wcisnigty. Nastepnie nalezy klikna¢ podglad obrazu
lewym przyciskiem myszy nad i z lewej strony
obszaru, do ktérego ma zosta¢ zastosowania redukcja
czerwonych oczu. Trzymajac przycisk naci$nigty,
nalezy przeciagna¢ wskaznik w dot i w prawo, az
zostanie otoczony caly zadany obszar. Po zwolnieniu
przycisku myszy efekt redukcji czerwonych oczu
zostanie  zastosowany natychmiast w  obrgbie
wykreslonego prostokata.
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Zwykle podczas oznaczania obszaru dla redukcji
czerwonych oczu nie jest konieczne zachowanie
wysokiej precyzji. Co wigcej, wyznaczenie wigkszego
prostokata moze nawet daé lepsze rezultaty niz
wyznaczenie matego, ktory otacza tylko oczy 1 nic poza
tym. Jezeli zastosowanie redukcji czerwonych oczu nie
spowoduje catkowitego usunigcia problemu przy
pierwszej probie, mozna sprobowac ponownie z innym
rozmiarem prostokata.

Algorytm redukcji czerwonych oczu w programie
Studio zapewnia uzyskiwanie doskonalych rezultatow
w przypadku szerokiego zakresu réznych zdjec.
Jednakze niektore zdjgcia lepiej nadaja si¢ do
przetwarzania za pomoca tej funkcji niz inne.

Aby usunaé¢ redukcj¢ czerwonych oczu po
zastosowaniu, nalezy klikna¢ prawy przycisk w grupie
efektu czerwonych oczu.

Animowanie panoramowania i powiekszania w
programie Studio Ultimate

Jezeli uzywany jest program Studio Ultimate (lub
nabyto klucz aktywacji przez kliknigcie przycisku
aktywacji w oknie panoramowania i powigkszania),
mozliwe jest tworzenie efektownych animacji z
fotografii 1 obrazéw graficznych. Techniki tej nalezy
uzywaé¢ tylko w przypadku zdje¢ o wysokiej
rozdzielczosci, poniewaz pozwoli to uzyskaé¢ wigksze
poziomy powigkszenia bez dostrzegalnej utraty jakoSci.

Tworzenie animacji

powigkszania rozpoczyna _

panoramowania 1

si¢ od kliknigcia pola wyboru Animuj od poczqtku do
konca w celu uaktywnienia funkcji animacji dla
biezacego klipu. Spowoduje to uaktywnienie opcji
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Ustaw poczqtek 1 Ustaw koniec z zaznaczona opcja
Ustaw poczqtek. Za pomoca elementéw sterujacych
panoramowaniem 1 powigkszaniem nalezy skadrowac
fragment obrazu, ktéory ma si¢ pojawi¢ na poczatku
klipu. Nastgpnie nalezy klikna¢ opcje¢ Ustaw koniec, po
czym za pomoca elementdw sterujacych skadrowaé
fragment, ktory ma si¢ pojawi¢ na koncu klipu.

Przy odtwarzaniu klipu program Studio wygeneruje
seri¢ kolejnych klatek w celu polaczenia kadrow
poczatkowego i koncowego w plynna animacje.

Powyzsza procedura opisuje najprostsza forme
animacji panoramowania i1 powigkszania. Ma ona
nastgpujace zastosowania:

e Przechodzenie od petego kadru fotografii do
szczegdtowego widoku osoby lub przedmiotu na
obrazie. Daje to efekt podobny do powigkszania
(przyblizania) podczas krecenia wideo. Efektu tego
mozna uzy¢ w celu przygotowania widza na
nadchodzaca sekwencje ujeé, przedstawiajaca ten
sam obiekt w zblizeniu w wielu widokach lub
prezentujaca ~ dodatkowe  zblizenia  réznych
fragmentow tej samej sceny.

e Przechodzenie od widoku szczegdtowego do petnego
kadru, tak jak przy pomniejszaniu (oddalaniu) za
pomoca kamery wideo. W powyzszym scenariuszu
powoduje to przywrocenie widzowi oryginalnego
kontekstu, np. przy zamykaniu rozdzialu badz
epizodu filmu.

Panoramowanie w poprzek szerokiej sceny w celu
pobierania jej szczegotéw jeden po drugim. Techniki
tej mozna uzy¢ w celu spotggowania wrazenia, w
przypadku gdy na koncu ma si¢ pojawic
dramatyczny lub humorystyczny akcent.
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Ztozone animacje panoramowania i
powiekszania

Zastosowanie panoramowania i powigkszania do kilku
kolejnych kopii tego samego obrazu przypomina
zabranie widza na wycieczke¢ z przewodnikiem.
Opowiadana historia rozwija si¢ stopniowo w miarg
przyciagania uwagi od jednego szczegoétu do drugiego.

Opowiadanie historii moze by¢ trudne badz nie, ale
wprowadzenie jej do programu Studio jest bardzo
proste. Po ustawieniu pierwszego klipu za pomoca
pierwszego ,ruchu kamery” panoramowania i
powigkszania wystarczy skopiowaé go dowolna liczbg
razy, a nast¢pnie zmieni¢ ustawienie korica dla kazdego
klipu.

Zazwyczaj chcemy, aby pierwsza klatka nowego klipu
w sekwencji byla dopasowana do ostatniej klatki
poprzedniego klipu, dzigki czemu sekwencja ruchow
bedzie ptynnie potaczona. W drugim klipie (i we
wszystkich kolejnych), w miejscach, w ktorych ma by¢
zachowana ciaglo$¢, nalezy kliknaé przycisk Dopasuj
do poprzedniego klipu.

Aby po spanoramowaniu kazdego szczegdtu film
zatrzymywal si¢ na nim na moment, nalezy wstawi¢
nicanimowana kopig¢ obrazu pomigdzy kazdy ruch. Te
statyczne klipy nalezy nastepnie potaczy¢ w sekwencje
w zwykly sposdb za pomoca przycisku Dopasuj do
poprzedniego klipu.
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Elementy sterujqce panoramowaniem i
powiekszaniem zostaly uzyte do zogniskowania
czterech fragmentow satyrycznego obrazu ,,An
Election  Entertainment”  angielskiego  artysty
Williama Hogartha. Pigty widok powoduje powrot
do prezentacji tak duzego fragmentu catego obrazu,
Jjaki zmiesci sie w klatce panoramicznej bez czarnych
paskow bocznych. Narzedzie automatycznie generuje
phmny ruch od jednego widoku do drugiego,
przeprowadzajqc  jednoczesne panoramowanie i
powiekszanie wedlug potrzeb.

Animowanie panoramowania i powiekszania za
pomoca klatek kluczowych

Uzytkownicy programu Studio Ultimate maja do
dyspozycji jeszcze jedna opcje animowania produkcji
panoramowania 1 powigkszania: klatki kluczowe. Za
pomoca tej funkcji mozna powiaza¢ ciag ruchow
panoramowania i powigkszania z pojedynczym klipem,
zamiast wprowadza¢ pojedynczy ruch na kazdym
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klipie z serii klipow. Zobacz: ,Klatki kluczowe” na
stronie 193.

Interfejs efektu panoramowania i powiekszania

Alternatywa do panoramowania i powigkszania przy
uzyciu narzedzia Wiasciwosci klipu jest okre$lenie
wlasciwosci kadrow numerycznie za pomoca efektu
wideo Panoramowanie i powigkszanie. Ten
alternatywny interfejs jest dostepny w narzedziu Efekty
wideo. Mozna tez potaczy¢ te dwie metody, okreslajac
ustawienia poczatkowe za pomoca narzedzia, a
nastgpnie dostrajajac je precyzyjnie za pomoca
parametréw numerycznych efektu.

Efekt Panoramowanie i powiekszanie znajduje si¢ w
grupie Efekty zabawne. Parametry panoramowania i
powigkszania sa doktadnym odpowiednikiem ustawien
dostgpnych w interfejsie narzedzia: za pomoca
Suwakow mozna ustawi¢ Powiekszenie, Polozenie w
poziomie 1 Polozenie w pionie. Jednak dostgpne w
narzgdziu regulatory redukcji czerwonych oczu nie
maja rownowaznych parametrow.

czne ustawienia wstepne
ramowanie i powigkszanie
Ustawienia wstepne z klatkami kluczowymi

Mate powiekszenie

DuZe powiekszenie
Panoramowanie w poprzek
Panaramowanie w dot

Ustawienia parametrow dla efektu Panoramowanie i
powiekszanie.
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NARZEDZIE POBIERANIA KLATEK

Narzedzie pobierania klatek umozliwia wyodrebnianie
pojedynczych klatek z dowolnego klipu wideo w
biezacym projekcie. Pobrang klatke mozna dodaé
bezposrednio do filmu lub zapisa¢ na dysku w
dowolnym z wielu standardowych formatow
graficznych.

Po zapisaniu pobranej klatki na dysku mozna ja:
e uzywac w innych aplikacjach,
e edytowac w oprogramowaniu do edycji grafiki,

Mozna importowa¢ z powrotem do filméw jako
obraz nieruchomy za posrednictwem albumu lub
jednego z edytorow tytutow.

Narzedzie pobierania klatek

Narzedzia pobierania klatek uzywa si¢ w E
polaczeniu z odtwarzaczem. Aby uzyska¢ do
niego dostgp, nalezy otworzy¢ Przybornik, a nastgpnie
klikna¢ przycisk Narzedzie pobierania klatek.

Nalezy przewinaé lub odtworzy¢ film lub zZroédlowy
material wideo w odtwarzaczu do chwili wyswietlenia
zadanej klatki, a nastgpnie kliknaé przycisk Pobierz.
Pobrana klatka zostanie wys$wietlona w obszarze
podgladu narzedzia i bgdzie mozna dodac¢ ja do filmu
lub zapisa¢ w pliku na dysku.
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Narzedzie pobierania klatek po pobraniu klatki z
filmu. Pobrana klatka moze zosta¢ dodana do filmu
jako obraz nieruchomy albo zapisana jako plik
obrazu.

Redukuj migotanie: Jesli wideo Zrdédlowe pobieranej
klatki zawiera duza ilo$¢ ruchu, pobrana klatka moze
migota¢. Efekt ten mozna zredukowa¢ lub catkowicie
wyeliminowa¢, zaznaczajac pole wyboru Redukuj
migotanie. Poniewaz opcja Redukuj migotanie
powoduje roéwniez nieznaczne zmniejszenie
rozdzielczosci, nie nalezy jej uzywaé, jeSli w
przypadku  okres§lonego obrazu wywoluje ona
niepozadane wyniki.

Pobierz: Po zlokalizowaniu zZadanej klatki w
odtwarzaczu oraz odpowiednim ustawieniu opcji
Redukuj migotanie nalezy klikna¢ przycisk Pobierz.
Pobrana klatka zostanie wys$wietlona w obszarze
podgladu narzedzia i wuaktywnione =zostana dwa
przyciski do jej wyprowadzenia (Dodaj do filmu oraz
Zapisz na dysku).

Dodaj do filmu: Ten przycisk powoduje wstawienie
pobranej klatki na $ciezke wideo w oknie filmu za
aktualnie zaznaczonym klipem.

Zapisz na dysku: Ten przycisk powoduje otwarcie
okna dialogowego Zapisz jako, w ktérym mozna
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wybra¢ folder, nazwe¢ oraz format obrazu pliku
docelowego dla pobranej klatki. To okno dialogowe
udostgpnia rowniez elementy sterujace umozliwiajace
ustawienie rozdzielczosci zapisywanego obrazu na
jeden z kilku standardowych rozmiarow, na oryginalny
rozmiar pobranej klatki lub na rozmiar niestandardowy
(ktéry mozna wprowadzi¢ samodzielnie).

Jesli wspolczynnik proporcji (stosunek szerokosci do
wysokosci) wybranego rozmiaru jest inny niz
wspotczynnik pobranej klatki, obraz jest odpowiednio
rozciagany. Moze to spowodowaé¢  widoczne
dysproporcje ksztattow, na przyktad ludzie moga
wyglada¢ nienaturalnie szczupto lub nienaturalnie
grubo.
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ROZDZIAL 11:

Menu dysku

Kiedy zaczgto tworzy¢ filmy na potrzeby formatow
dyskow DVD, Blu-ray, VCD 1 S-VCD, obraz wideo
stal si¢ medium interaktywnym, zapewniajac nowe
mozliwosci zarowno dla filmowcow, jak 1 widowni.

Przygotowywanie dysku w jednym z tych formatow
wymaga wykroczenia poza stara koncepcje filmu, ktory
byl ogladany liniowo od poczatku do konca. Teraz
widz moze wybiera¢ fragmenty filmu do obejrzenia i
zmienia¢ ich kolejnos¢.

Menu to jedna z podstawowych nowych funkcji, dzigki
ktorym mozliwe jest tworzenie dyskoéw. Dysk moze
zawiera¢ jedno lub wiele menu w postaci planszy lub
krotkiej sekwencji wideo. Widz moze uaktywni¢ fqcza
do poszczegdlnych obszarow dysku, wybierajac
obszary menu zwane przyciskami. Uaktywnienie tacza
powoduje natychmiastowe przejscie do:

e Normalnej sekwencji wideo, ktora w tym kontekscie
jest nazywana ,rozdziatem”. Przyciski rozdziatow
czegsto zawieraja miniaturowe klatki wideo, do
ktorego prowadza.

e Innej strony w tym samym menu. Menu
wielostronicowe (o tym samym projekcie strony, ale
z innymi przyciskami rozdzialéw) sa uzywane w
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przypadku gdy przyciski menu nie mieszcza si¢ na
jednej stronie.

Innego menu.

W przeciwienstwie do innych rodzajow klipow menu
sa automatycznie zapetlone. Osiagnigcie konca klipu
menu podczas podgladu lub odtwarzania dysku
powoduje jego natychmiastowe wznowienie. Zwigzane
jest to z wykonaniem skoku w pozycji odtwarzania,
ktory wplywa na wszystkie klipy uruchomione
jednoczesnie z tym menu, niezaleznie od ich typu —
moze to by¢ obraz wideo (jesli menu jest nakladane),
audio lub plansza.

Tytut menu tacza do rozdziatow”

tacze do poprzedniej tacze do tacze do
strony menu innego menu nastepnej strony
Ponizszy schemat zostal oparty na serii uje¢ w oknie
filmu 1 pokazuje miejsce powyzZszego menu
(oznaczonego ponizej jako M1) w ogélnym schemacie
prostego filmu z dwoma menu.

Po kazdym menu filmu znajduje si¢ wiele rozdziatow,
z ktorych kazdy (z wyjatkiem jednego) zawiera jeden
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klip. Nasze menu, M1, ma tacza do pigciu rozdziatow.
Poniewaz menu zostato zaprojektowane w taki sposob,
aby na kazdej stronie wyswietlane byty po dwa tacza
rozdziatow, do obstuzenia wszystkich laczy niezbedne
s trzy strony (na ilustracji przedstawiono druga strong
menu). Na kazdej stronie umieszczono réwniez tacze
do menu M2.

Ten prosty uklad krotkiego filmu mozna z tatwoscia
rozszerzy¢ 1 zastosowa¢ do duzej liczby klipow.
Rowniez bardziej ztozone filmy sa tworzone z uzyciem
tych samych elementow: wielostronicowych menu z
taczami do rozdzialow i innych menu.

Dostepnosé: Dyski z wieloma menu sa obstugiwane tylko w
programie Studio Ultimate.

|
Tworzenie dysku w programie Studio

Menu dysku w kontekscie edycji filmu w programie
Studio jest tylko specyficznym rodzajem klipu.
Podobnie jak w przypadku tytulowistnieje mozliwosé
uzywania lub dostosowywania menu udostgpnionych w
albumie, jak réwniez tworzenia wiasnych menu w
Edytorze tytutow (zobacz rozdziat 12: Edytor tytutow
klasycznych).

Aby pozna¢ ten proces, mozna utworzy¢ dwa
,blyskawiczne™ projekty, ktore opisano ponizej. Aby
mozliwe bylo wyswietlenie podgladu filmu w
odtwarzaczu za pomoca elementdw sterujacych
odtwarzaniem DVD, nie trzeba od razu tworzy¢ dysku
(zobacz ,,Elementy sterujace odtwarzaczem DVD* na
stronie 271).
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Blyskawiczny katalog scen wideo: W pustym
projekcie nalezy wybra¢ kilka scen z albumu i
przeciagna¢ je na S$ciezke wideo. Nastgpnie nalezy
przejs$¢ do sekcji Menu dysku w albumie (dolna karta) 1
przeciagna¢ dowolne menu na poczatek osi czasu.
Kiedy program Studio wyswietli zapytanie, czy ma
tworzy¢ rozdzialy na poczatku kazdego klipu wideo,
nalezy klikna¢ przycisk Tak (zobacz ,,Uzywanie menu
z albumu” na stronie 269). Na gdrze osi czasu pojawi
si¢ nowa S$ciezka, a nad kazdym klipem zostanie
wyswietlona mata ,flaga®. Elementy te reprezentuja
facze pochodzace z dodanego wilasnie menu. To juz
wszystko — teraz mozna usia$§¢ wygodnie i obejrzec
pokaz.

Blyskawiczny pokaz slajdow: Tym razem pracg
nalezy rozpocza¢ od sekcji obrazéw nieruchomych w
albumie. Nalezy przeciagna¢ dowolna liczbg obrazow
nieruchomych na $ciezke wideo pustego projektu, a
nastgpnie przeciaggna¢ dowolne menu dysku jako
pierwszy klip na osi czasu, po czym kliknaé przycisk
Tak w odpowiedzi na propozycj¢ automatycznego
utworzenia taczy. Nastgpnie nalezy przejs¢ do sekcji
przejs¢ w albumie, wybra¢ dowolne przejscie, a
nastgpnie przeciagnaé je pomigdzy menu i pierwszym
obrazem nieruchomym. Na koniec nalezy zaznaczy¢
wszystkie obrazy nieruchome (klikajac pierwszy z nich,
a nastgpnie ostatni przy nacisnigtym klawiszu Shift),
klikna¢ obrazy prawym przyciskiem myszy 1 wybra¢ z
menu podrgcznego polecenie Powiel przejscie. Oto
btyskawiczny pokaz slajdow!

Menu i tytuly

Opisane na stronie 267 podobienstwo migdzy tytutami i
menu dysku nie jest powierzchowne: menu jest w
gruncie rzeczy ,.tytutem z przyciskami”. Dowolny tytut
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na glownej Sciezce wideo o0si czasu mozna
przekonwertowaé na menu dysku, dodajac przycisk lub
przyciski za pomoca Edytora tytutéw klasycznych.

Uzywanie menu z albumu

n Sekcja albumu o nazwie Menu dysku zawiera

zbior menu, ktére zostaly zaprojektowane na
rozne okazje, w odmiennych stylach i dla projektéw o
roznych liczbach rozdzialéw. Kazde menu zawiera
rysunek tla, tytul, zestaw przyciskow rozdziatow
(zwykle z miejscem na miniatury klatek) oraz przyciski
Nastepna strona 1 Poprzednia strona.

Liczba przyciskow rozdzialdbw zmienia si¢ w
zalezno$ci od projektu menu, dlatego jednym z
kryteriow wyboru menu jest liczba klipow, jaka bedzie
przez nie obstugiwana. Widzowi na ogét wygodniej
jest przeglada¢ kilka stron menu z wieloma
przyciskami na kazdej z nich, niz duza liczbg stron
zawierajacych po parg przyciskow.

W czasie edycji wyswietlane sa wszystkie przyciski
danego menu. Podczas odtwarzania widoczne sa tylko
te przyciski, do ktoérych przypisano lacza.

Menu z mniejsza liczba przyciskow oferuja wigcej
miejsca na podpisy, natomiast menu z wieloma
przyciskami wymagaja uzycia skréconych podpisow
lub w ogole nie zapewniaja tej funkcji. Decyzja o
uzyciu podpisow oraz o tym, czy beda one proste
(,Rozdziat 1%) czy opisowe (,Krojenie tortu
weselnego®), jest =zalezna od stylu tworzenia i
zawartosci filmu.
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W przypadku formatow VCD 1 S-VCD widz musi
wybiera¢ rozdzialy za pomoca liczb (poprzez
naciskanie przyciskéw z cyframi na pilocie zdalnego
sterowania), dlatego podczas tworzenia filméw dla tych
formatow nalezy uwzgledni¢ podpisy przyciskow z
numerami rozdziatow.

Przeciagganie menu na o$ czasu

Podczas przeciagania menu z albumu na Sciezke wideo
lub S$ciezkg #ytuiu program Studio oferuje opcje
automatycznego generowania taczy dla wszystkich
klipow wideo, jakie znajduja si¢ po prawej stronie
menu na osi czasu. W razie potrzeby w rozdziaty jest
faczonych po kilka klipow w celu uzyskania
minimalnej okreslonej dtugosci rozdziatu.

Dodawanie menu do filmu

Czy cheesz, aby program Studio utworzyt rozdziaty na poczatku kazdego Klipu wideo?
o Tak, przy minimainej diugosd rozdzialu ’12— s

Wynoszacej

" Nie, utworze rozdziaty recznie

[ Automatycznie powrdé do menu po zakonczeniu odtwarzania rozdziatu

I™ Mie zadawaj wigcej tego pytania

Jest to najszybsza 1 najprostsza metoda dodawania
lacza do menu dysku, aczkolwiek nie bedzie ona
odpowiednia w kazdej sytuacji. Zaznaczenie pola
wyboru Nie zadawaj wiecej tego pytania spowoduje, ze
odpowiedz Tak lub Nie stanie si¢ domys$lna akcja
podczas przeciggania menu w przysztosci. Ustawienie
akcji domyslnej Iub przywrocenie okna potwierdzenia
mozliwe jest w obszarze Podczas dodawania menu
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dysku w panelu opcji Preferencje projektu (zobacz:
,Preferencje projektu” na stronie 422).

Aby utworzy¢ lacza rozdzialdow recznie, bez uzycia
funkcji automatycznego tworzenia taczy, mozna uzy¢
polecenia Ustaw rozdziat dysku z menu kontekstowego
kazdego klipu wideo, ktory ma zosta¢ dodany, lub uzy¢
przycisku Ustaw rozdzial w narzedziu Wiasciwosci
klipu dla menu dysku.

Elementy sterujace odtwarzaczem DVD

Odtwarzacz w programie Studio zawiera

specjalny zestaw elementow sterujacych do
wyswietlania podgladu filméw zawierajacych menu;
uklad tych elementow przypomina przyciski na
typowym pilocie zdalnego sterowania odtwarzacza
DVD. Aby przetaczy¢ odtwarzacz do trybu DVD,
nalezy kliknaé przycisk przelqcznika DVD w prawym
dolnym rogu okna odtwarzacza.
Pod ekranem podgladu odtwarzacza zostanie

wyswietlona grupa aktywnych elementoéw sterujacych
odtwarzaniem DVD:

Ponizej  przedstawiono funkcje  poszczegdlnych
elementow sterujacych DVD:

Menu gléwne: Powoduje skok do pierwszego @
menu w filmie oraz rozpoczyna (lub kontynuuje)
odtwarzanie.
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Poprzednie menu: Powoduje skok do menu, &
ktére byto ostatnio aktywne, oraz rozpoczyna

(lub kontynuuje) odtwarzanie. Kolejne kliknigcie tego
przycisku powoduje przejscie z menu do ostatnio
odtwarzanego klipu.

Poprzedni rozdzial, Nast¢gpny rozdzial: )
Kliknigcie  przycisku  Poprzedni  rozdzial
powoduje przejscie do poczatku biezacego
rozdziahu, jesli odtwarzacz nie znajduje si¢ juz w tym
miejscu. Kolejne kliknigcie pozwala przejs¢ do
poprzedniego rozdziatu. Przycisk Nastepny rozdziat
powoduje przejscie do kolejnego rozdziatu filmu. Jesli
wyswietlane jest menu, te przyciski powoduja
przetaczanie pomigdzy poprzednimi 1 kolejnymi
stronami menu.

Wybér przycisku: Cztery elementy A
sterujace ze strzatkami przesuwaja kursor & >
ekranowy po menu dysku, pozwalajac na hd
wybranie jednego z przyciskow na ekranie. Owalny
przycisk w $rodku grupy uaktywnia aktualnie
zaznaczony przycisk ekranowy, ktory jest oznaczony
podswietleniem.

Bezposrednia aktywacja przyciskéw menu

Jedna z funkcji odtwarzacza, jaka nie jest dostgpna w
tradycyjnych odtwarzaczach DVD, jest mozliwo$¢
klikania przyciskow bezposrednio na ekranie. Kiedy
przycisk jest widoczny w obszarze podgladu
odtwarzacza w trybie DVD, mozna go kliknaé, aby
uzy¢ tacza dla tego przycisku.
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1
Edycja menu na osi czasu

Podobnie jak inne klipy nieruchomych obrazéw, menu
moga by¢ przycinane na osi czasu (zobacz
»Przycinanie na osi czasu za pomoca uchwytow* na
stronie 143).

Ustawienie czasu trwania klipu menu odgrywa zwykle
mniejsza rolg¢ niz w przypadku klipéw innego typu,
poniewaz menu s3 powtarzane w trakcie oczekiwania
na decyzj¢ uzytkownika. Jesli jednak konieczne jest
uzycie w menu zape¢tlonego tta wideo lub zapgtlonego
audio, nalezy dopasowac czas trwania menu do czasu
uzywanych klipow.

Sciezka menu

@ 4 m Annus mirabilis *

Przyciski menu stanowia tacza do okreslonych

punktow filmu. Punkty te sa oznaczone
znacznikami na $ciezce menu, ktéra jest wyswietlana
powyzej sciezki wideo po dodaniu do filmu pierwszego
menu ($ciezka ta znika, jesli wszystkie menu zostana
usunigte).

Samo menu jest oznaczone kolorowym prostokatem na
Sciezce menu (M1 i M2 na ilustracji powyzej). Kazde
lacze do rozdzialu jest oznaczone znacznikiem ,,C”.
Ponizej przedstawiono zblizenie pierwszej czgsci osi
czasu, ktore przedstawia prostokat identyfikujacy
pierwsze menu oraz znaczniki rozdziatow dla
pierwszych trzech powiazanych klipow.
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Kolejna cze$¢ osi czasu na pogladowej ilustracji
powyzej zawiera czwarte tacze rozdziatu z MI oraz
facze (strzatka skierowana w lewo) =z konca
poprzedniego klipu z powrotem do menu. Poprzez
ustawienie takiego lacza klip C4 jest dostgpny tylko
przez menu. Po klipie C4 znajduje si¢ menu M2, ktore
— wraz ze wszystkimi nalezacymi do niego
znacznikami — zostaje automatycznie oznaczone
nowym kolorem.

Dostepnosé: Dyski z wieloma menu sa obstugiwane tylko w
programie Studio Ultimate.

Edycja na sciezce menu

Znaczniki na $ciezce menu mozna przesuwac przez
przeciaganie ich mysza, zmieniajac w tej sposob
miejsce filmu wskazywane przez tacze. Przeniesienie
klipu wideo powoduje rowniez przesunigcie wszystkich
znacznikOw powiazanych z tym klipem.

Aby utworzy¢ lacze:

Kliknij prawym przyciskiem myszy $ciezke¢ menu lub
$ciezke wideo 1 w zalezno$ci od rodzaju tworzonego
lacza wybierz polecenie Ustaw rozdzial dysku lub
Ustaw powrot do menu.

Lacza typu Powrot do menu sa zawsze tworzone na
koncu biezacego klipu, a nie w miejscu kliknigcia.
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Rzadko wystepuje konieczno$¢ powrotu ze S$rodka

klipu, ale jesli zdarzy si¢ taka sytuacja, nalezy

przeciagna¢ znacznik facza do nowego miejsca.

Aby zmieni¢ polozenie lacza:

Kliknij znacznik tacza i przeciagnij go wzdtuz $ciezki

menu do nowego potozenia.

Aby usungé lacze:

e Kliknij prawym przyciskiem myszy znacznik tacza i
wybierz z menu podrgcznego polecenie Usun. Albo

Wybierz znacznik, podswietl go i1 naci$nij klawisz
Delete.

Edycja za pomoca narzedzia Wfasciwosci
klipu

Narzedzie Wiasciwosci klipu dla menu dysku ﬂ
pozwala tworzy¢, edytowal¢ 1 precyzyjnie
dostosowywaé¢ lacza rozdziatow. Zapewnia takze
dostep do Edytora tytutéw klasycznych
umozliwiajacego dopasowanie wizualnej zawarto$ci
menu.

Podobnie jak narzedzie Wiasciwosci klipu dla innych
typéw klipow, réwniez to narzedzie pozwala na
ustawienie wtlasnej nazwy menu poprzez edycj¢ pola
Nazwa. Mozliwe jest takze przyciecie klipu poprzez
edycjg¢ pola Czas trwania.
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Przycisk Edytuj menu w prawym goérnym rogu okna
narz¢dzia otwiera menu w Edytorze tytulow
klasycznych. W tym miejscu mozna zmieni¢ kazdy
wizualny aspekt menu: tto 1 rysunki przyciskow,
wyglad i zawarto$¢ podpiséw itp. Pelne informacje na
temat wielu mozliwosci Edytora tytuléw klasycznych
mozna znalezé w rozdziale 12: Edytor tytutow
klasycznych.

Obszar podgladu po lewej stronie okna narzedzia
przedstawia wyglad menu, a takze zapewnia funkcje
interakcyjne, ktorych mozna uzy¢ podczas tworzenia
laczy rozdzialu. Funkcje te opisano na stronie 279 w
czesci ,,Elementy sterujace edycja rozdziatu®.

Pozostate elementy sterujace rozmieszczono w czterech
grupach:

¢ Elementy sterujace podgladem menu
e Opcje Typ menu
¢ Elementy sterujace wlasciwosciami tacza
Elementy sterujace edycja rozdzialu
Elementy sterujgce podgladem menu

Te elementy sterujace zostaly umieszczone ponizej
obszaru podgladu.

Funkcja wyboru strony: W przypadku
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menu z wieloma stronami (zawierajacych zbyt duzo
faczy do wyswietlenia na pojedynczej stronie)
przyciski strzatek pozwalaja na wybor aktywnej strony
w obszarze podgladu. Mozliwe jest wybranie dowolne;j
strony w menu, dla ktorej zdefiniowano facza.

Ponizej przedstawiono alternatywne  metody
wybierania stron menu:

e Przechodzenie pomigdzy kolejnymi stronami przez
klikanie przyciskow tlacza strony w obszarze
podgladu.

Uzycie elementu sterujacego do  wybierania
przyciskow (opisanego na stronie 278) w celu
wybrania przycisku na dowolnej stronie menu.

Pole wyboru Poka; numery Iqczy:
Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje
wys$wietlenie numerdw laczy nad kazdym przyciskiem
menu w obszarze podgladu. Numery taczy maja
identyczny format i kolor jak znaczniki rozdzialéw na
Sciezce menu.

Opcje Typ menu

Ponizsza para opcji decyduje o tym, czy za organizacj¢
faczy rozdzialdow bedzie odpowiedzialny uzytkownik,
czy program Studio.

Po wybraniu opcji Autom. indeks scen program Studio
sprawdza, czy tacza rozdzialbw w menu wystepuja w
identycznej kolejnosci jak w samym filmie, nawet jesli
zmieniono kolejnos¢ klipow w oknie filmu. Po
wybraniu ustawienia Reczne kolejnos¢ wyswietlania
rozdziatow w menu jest zalezna od uzytkownika. Aby
posortowa¢ tacza rozdziatéw, zachowujac jednak w

Rozdziat 11: Menu dysku 277



278

przysztosci kontrole¢ nad ich kolejnoscia, mozna
klikna¢ najpierw opcj¢ Autom. indeks scen (w celu
posortowania taczy), a nast¢pnie opcj¢ Reczne.

Dostepnosé: Opcja recznego porzadkowania rozdziatdw menu jest
dostepna tylko w programie Studio Ultimate. W standardowej wers;ji
programu Studio funkcja Autom. indeks scen jest wiaczona na state.

Elementy sterujace wiasciwosciami tacza

Elementy sterujace w tym obszarze stuza do ustawiania
wlasciwosci wyswietlania taczy rozdziatow w menu.

Funkcja wybierania przyciskow: Kazdy

przycisk tacza w menu ma unikatowy

numer sekwencji, niezaleznie od tego, na ktorej stronie
si¢ znajduje. Przyciski strzalek tego elementu
sterujacego umozliwiaja wybranie przycisku menu do
edycji.  Wybrany  przycisk  jest  oznaczany
podswietleniem w obszarze podgladu. Wybranie
przycisku jest mozliwe réwniez poprzez kliknigcie go
w obszarze podgladu.

Pole tekstowe Podpis przycisku: To pole
umozliwia edytowanie podpisu biezacego
przycisku bez otwierania Edytora tytutow klasycznych.
Znak ,.#” w podpisie przycisku ma specjalne znaczenie:
Program Studio zastgpuje go numerem kolejnym
przycisku. Uzycie tej funkcji pozwoli zapewnié
wlasciwa numeracj¢ przyciskow niezaleznie od zmian
dokonanych w ukladzie menu. Aby edytowac inne
wlasciwosci  podpisu przycisku, takie jak jego
potozenie, czcionka i styl, nalezy klikna¢ przycisk
Edytuj menu, co spowoduje otwarcie Edytora tytutow
klasycznych.

Rozdziat #

Przycisk  Ustaw  miniatur¢:  Domys$lnie =
miniatura klatki wy$wietlana na przycisku menu
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jest klatka, do ktorej prowadzi przycisk. Mozliwe jest
jednak wybranie jako miniatury dowolnej klatki w
filmie. Wystarczy przesuna¢ wskaznik osi czasu do
zadanej klatki (pokazywanej w odtwarzaczu), a
nastepnie klikna¢ przycisk Ustaw miniature.

Pole wyboru Ruchome miniatury: CRuchomeminiaiiy
Opcje t¢ nalezy zaznaczy¢, aby przyciski menu
wyswietlaly ruchome wideo z docelowych rozdziatow,
a nie statyczna miniaturg klatki. Poniewaz ta funkcja
wymaga wstgpnego renderowania ruchomych miniatur,
jej wyniki nie bgda natychmiast widoczne podczas
wyswietlania podgladu filmu w odtwarzaczu. Zamiast
tego na skali czasu nad klipem menu pojawia si¢
zwykle kolorowy pasek. Pasek ten oznacza, ze klip jest
renderowany w tle, bez przerywania biezacej sesji.

Renderowanie w tle jest opcjonalne. W razie potrzeby
mozna je wylaczy¢ w panelu opcji Preferencje audio i
wideo (polecenia Ustawienia » Preferencje audio i
wideo). Wigcej informacji mozna znalezé na stronie
425.

Dostepnosé: Funkcja Ruchome miniatury jest dostepna tylko w
programie Studio Ultimate.

Elementy sterujace edycja rozdziatu

Elementy sterujace z tego obszaru stuza do wybierania
1 modyfikowania  poszczegdlnych  przyciskow
rozdzialow w menu.

Przyciski Ustaw rozdzial: Przyciski _

te ustawiaja lub usuwaja tacze
pomiegdzy aktualnie wybranym przyciskiem rozdzialu
w menu i jego klipem docelowym.
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Aby ustawié¢ lacze: Ustaw suwak osi czasu na klipie
menu, wideo, motywu lub nieruchomego obrazu, a
nastepnie kliknij przycisk Utwoérz rozdziat . W
przypadku klipéw wideo i obrazéw nieruchomych
punkt rozdziatu jest ustawiany w doktadnym potozeniu
suwaka wewnatrz klipu.

Aby wyczysci¢ lacze: Kliknij przycisk Wyczysé
rozdziat 1.

Przycisk Ustaw powrot: Przycisk ten tworzy
facze typu ,,powr6t do menu” na koncu biezacego
klipu, czyli tam, gdzie w wigkszosci przypadkow jest
ono potrzebne. Podczas odtwarzania tacze to powoduje
natychmiastowe wykonanie skoku do wlasciwego
menu. Aby utworzy¢ tacze powrotu do menu poprzez
narzg¢dzie Wlasciwoscei klipu, nalezy umiesci¢ suwak
osi czasu w zadanym klipie, a nastgpnie kliknaé
przycisk Ustaw powrot do menu.

Dostepnosé: Przycisk Ustaw powrdt jest dostepny tylko w programie
Studio Ultimate.

Pole wyboru Powro¢ po kaidym rozdziale: Pole to
nalezy zaznaczy¢, aby dodaé lacze powrotu do menu
po kazdym rozdziale w tym menu. Kliknigcie tego pola
wyboru (w celu zaznaczenia lub wyczyszczenia)
powoduje usunigcie wszystkich istniejacych faczy
powrotu do danego menu. Zazwyczaj tacza powrotu do
menu mozna przeciagaé, jednak gdy to pole wyboru
jest zaznaczone, sa one zakotwiczone na koncach
klipow.
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Tworzenie taczy przez przecigganie i
upuszczanie

Narzedzie Wiasciwosci klipu dla menu dysku oferuje
przeciaganie 1 upuszczanie — szybka i1 wygodna
technike tworzenia taczy dla przyciskow menu.

Aby utworzy¢ 1Ilacze metodg przeciggania i
upuszczania:

e W oknie filmu kliknij klip, dla ktérego chcesz
utworzy¢ lacze, a nast¢pnie przeciagnij go na
przycisk ~w  obszarze podgladu  narzedzia
Wiasciwosci klipu. Przycisk zostanie potaczony z
pierwsza ramka tego klipu. ALBO

Kliknij przycisk, dla ktérego chcesz utworzy¢ tacze,
a nastgpnie przeciagnij go na klip w oknie filmu. W
tym przypadku lacze jest tworzone do miejsca w
klipie, w ktéorym zostanie upuszczony przycisk —
zwykle nie jest to pierwsza ramka.

Narzedzie Menu dysku

Je$li jest zaznaczone menu, otwarcie tego n
narzedzia  stanowi odpowiednik  otwarcia

narzedzia Wiasciwosci klipu. W przeciwnym razie jest
udostepniany przycisk Utworz menu, ktéry powoduje
przejscie do Edytora tytutow klasycznych i rozpoczgcie
procesu tworzenia nowego menu dysku. Wigcej
informacji mozna znalez¢é w czgsci ,,Edytowanie za
pomoca narze¢dzia Wiasciwosci klipu” na stronie 275
oraz w rozdziale 12: Edytor tytutow klasycznych.

Poniewaz  projektowanie = menu  jest  do$¢
skomplikowana operacja, program Studio wyswietla
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przypomnienie o dostgpnosci gotowych menu w
albumie.

Tworzenie menu

Mozesz przeciagnaé menu do projektu z Albumu menu lub
utworzyé menu od poczatku za pomocg Edytora menu.

Co cheesz zrobic?

" Otwérz Album menu

{* Otwdrz Edytora menu

[™ Mie zadawaj wigcej tego pytania

Al

Jesli to okno przypomnienia nie ma by¢ wigce]
wyswietlane, nalezy przed kliknigciem przycisku OK
zaznaczy¢ pole wyboru Nie zadawaj wiecej tego
pytania.
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ROZDZIAL 12:

Edytor tytuiow
klasycznych

Wbudowany Edytor tytutow klasycznych programu
Studio jest narzedziem oferujacym duze mozliwosci w
zakresie tworzenia i edytowania tytutow oraz grafiki.
Dzigki szerokiemu wyborowi efektow tekstowych i
graficznych  oraz  narzedzi zapewnia  ono
niecograniczone  mozliwosci  tworzenia  oprawy
graficznej filmow.

Funkcje Edytora tytutow klasycznych nie ograniczaja
si¢ do tworzenia statycznych tytutow. W przypadku
projektéw dyskowych mozna takze dodawaé i
edytowa¢  specjalne  przyciski  niezbedne do
interaktywnej obstugi menu filméw na dyskach VCD,
S-VCD, DVD i Blu-ray.
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Tworzenie tytutu za pomocq narzedzia Edytor
tytutow klasycznych. Duzy obszar zawierajqcy obraz
i tekst to okno edycji, a panel zajmujqcy obszar po
prawej  stronie to album  Edytora  tytutow
klasycznych.  Pozostale elementy sterujqce sq
rozmieszczone w zestawach wokot okna edycji.

Uwaga: Do programu Studio Ultimate dotaczono
jeszcze inne narzedzie do edycji tytutow — Narzedzie
tytulow ruchomych — oferujace mozliwosci animacji,
ktorych nie ma w Edytorze tytutéw klasycznych.
Edytor tytulow klasycznych posiada natomiast niektore
funkcje, ktorych brak w Narzedziu tytutow ruchomych,
takie jak mozliwo$¢ tworzenia menu dyskow i tytutow
z mozliwo$cia nawigacji.

Uruchamianie Edytora tytutow
klasycznych

Uzyskiwanie dostgpu do Edytora tytutow klasycznych
odbywa si¢ w sposob réwnie elastyczny jak obsluga
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tego narzedzia. Mozna je otworzyé w trybie edycji
programu Studio, korzystajac z jednego z narzedzi w
Przyborniku wideo (zobacz strona 126) lub klikajac
polecenie w menu podrgcznym na jednej ze Sciezek osi
czasu (zobacz strona 116).

Aby utworzy¢ tytul pelnoekranowy lub menu:
Kliknij polecenie Przejdz do Edytora tytutow/menu
w menu kontekstowym na gtéwnej Sciezce wideo osi
czasu.

Aby utworzyé¢ tytul, korzystajac z przybornika:
Otwoérz narzedzie Utworz tytut 1 kliknij przycisk
Tytut klasyczny — naktadka lub Petnoekranowy tytut
klasyczny.

Aby utworzy¢ menu dysku, Kkorzystajac z
przybornika: Otwoérz narzgdzie Utworz menu dysku
1 kliknij opcjg Utworz menu.

Aby edytowa¢ pelnoekranowy tytul klasyczny:
Kliknij dwukrotnie tytut w dowolnym widoku okna
filmu lub kliknij prawym przyciskiem myszy tytut i
wybierz polecenie Przejdz do Edytora tytutow/menu.

Aby edytowa¢ menu pelnoekranowe: Kliknij
dwukrotnie menu w dowolnym widoku i kliknij
przycisk  Edytuj menu lub kliknij prawym
przyciskiem myszy menu 1 wybierz polecenie
Przejdz do Edytora tytutow/menu.

Aby edytowa¢ tytul nakladany: Kliknij dwukrotnie
klip na $ciezce tytutu lub w widoku listy albo kliknij
klip prawym przyciskiem myszy w dowolnym
widoku 1 wybierz polecenie Przejdz do Edytora
tytutow klasycznych.

Aby edytowaé tytul lub menu, korzystajac z
przybornika: Otwoérz klip w narzedziu Wiasciwosci
klipu, a nastepnie kliknij przycisk Edytuj menu lub
Edytuj tytul klasyczny.
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Podstawowe elementy sterujace Edytora tytutow
klasycznych sa utozone w zestawach wokot okna
edycji (zobacz: ilustracja na stronie 284).

Przyciski typu tytutu

Cztery przyciski w tym zestawie
znajduja si¢ z lewej strony ekranu

nad oknem edycji Edytora tytuléw klasycznych. W
dowolnym momencie moze by¢ wybrany tylko jeden z
nich. Je$li tworzony jest tytul nieruchomy, nalezy
wybra¢ pierwszy przycisk. Kliknigcie drugiego
przycisku spowoduje utworzenie tytutu unoszqcego sie,
w ktorym tekst tytulu 1 grafika przesuwaja si¢ do gory
po cekranie, podobnie jak napisy koncowe po
zakonczeniu filmu. Po kliknigciu trzeciego przycisku
zostanie utworzony tytul przesuwany, w ktérym tekst
jest wyswietlany w jednym wierszu przemieszczajacym
si¢ od prawej do lewej, podobnie jak informacje
dodatkowe w telewizyjnych programach
informacyjnych.

Dostepnosé: Tytuly unoszace sie i przesuwane sg obstugiwane
tylko w programie Studio Ultimate.

Po kliknigciu czwartego przycisku powstanie menu
dysku, zwane tez ,tytulem z przyciskami”. Menu jest
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takim samym obiektem jak inne tytuly, ale wyrdznia
si¢ dwoma cechami charakterystycznymi:

e Menu ma przynajmniej jeden przycisk. Natomiast
tytul nie ma przyciskow. Dodanie przycisku do
tytulu zmienia go w menu, a usunigcie ostatniego
przycisku z menu powoduje jego zamiang w tytul. W
przypadku naci$nigcia przycisku Menu podczas
edytowania tytutu program Studio automatycznie
doda przycisk.

Menu nie moze zawiera¢ tekstu unoszacego si¢ ani
przesuwanego. Dodawanie przyciskéw menu do
tytulu unoszacego si¢ lub przesuwanego jest w
Edytorze tytutléw klasycznych niedozwolone.

Poniewaz menu dyskdw mozna umieszcza¢ tylko w
gltownej Sciezce wideo na osi czasu okna filmu,
przycisk shuzacy do tworzenia menu dyskéw nie jest
wyswietlany w przypadku tworzenia lub edytowania
tytutu z innej $ciezki.

|
Przybornik obiektéw

90 Ten zestaw  czterech  przyciskow

narzg¢dziowych Edytora tytutéw
klasycznych jest umieszczony z lewej strony pod
oknem edyc;ji.

Pierwsze narzedzie (strzatka) stuzy
do wszystkich operacji  edycji
przeprowadzanych na  aktualnie
zaznaczonym obiekcie. Zaznaczony
obiekt jest otoczony kilkoma
punktami sterujqcymi, ktore
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umozliwiaja zmienianie rozmiaru obiektu, jego
potozenia, proporcji i innych cech geometrycznych.

Pozostale trzy narzedzia stuza do tworzenia obiektow
w oknie edycji, takich jak pola tekstowe, elipsy i1
prostokaty.

Wszystkich narzedzi uzywa si¢ w
zasadzie w bardzo podobny sposob.
Nalezy klikna¢ narzedzie, a nastepnie
klikna¢ okno edycji w miejscu, w
ktérym powinien znajdowac si¢ jeden
z naroznikéw obiektu. Nalezy przeciagnaé wskaznik
myszy, aby utworzy¢ nowy obiekt wyznaczony przez
linie kropkowane.

Po uzyskaniu odpowiedniego rozmiaru 1 proporcji
obiektu nalezy zwolni¢ przycisk myszy. Zostanie
utworzony obiekt o okreslonych wymiarach. Jego inne
atrybuty — kolor, cieniowanie, cien
itp. — sa okre$lane przez wyglad
wybrany w albumie Edytora tytutow
klasycznych. Wszystkie  atrybuty
mozna  zmieni¢ w  dowolnym
momencie.

Po utworzeniu obiektu wuzyte narzedzie zostanie
wylaczone i1 uaktywni si¢ ponownie strzatka wyboru.
Sam obiekt jest zaznaczony — sygnalizuja to jak zwykle
punkty sterujace wokol niego. Mozna go przetwarzaé
za pomoca myszy.

Zmienianie kolejnosci obiektéw w trzech
wymiarach

15 3 - Poniewaz obiekty moga si¢ na
415 siebie naklada¢, tatwo moze
dojs¢ do  niepozadanych

sytuacji. Obiekt, ktory
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powinien by¢ widoczny, moze zosta¢ czg¢sciowo lub
catkowicie zastonigty przez jeden lub kilka obiektow.
W takich przypadkach nalezy uzy¢ polecen zmieniania
kolejnosci dostgpnych w menu Warstwy Edytora
tytutow klasycznych. Polecenia te zostana zastosowane
do aktualnie zaznaczonego obiektu — na ilustracji jest
to prostokat z cyfra ,,3”.

e Przesun na wierzch: Obiekt jest umieszczany przed
wszystkimi obiektami. Na ilustracji obiekt 3
znalazlby si¢ przed obiektem 1.

e Przesun na spod: Obiekt zostanie umieszczony za
wszystkimi obiektami. Na ilustracji obiekt 3
znalazltby si¢ za obiektem 5.

e Przesun o jedna warstwe do przodu: Na ilustracji
obiekt 3 zostatby umieszczony przed obiektami 2, 4 1
5, ale za obiektem 1.

Przesun o jedna warstwe do tylu: Na ilustracji
obiekt 3 zostatby umieszczony za obiektami 1, 2 1 4,
ale przed obiektem 5.

Obiekty tekstowe — informacje

Obiekt tekstowy zaznacza si¢ nieco inaczej niz
prostokat lub elipsg: pole tekstowe obiektu przechodzi
w stan gotowos$ci, w ktorym naci$nigcie dowolnego
klawisza powoduje uaktywnienie pola i wyswietlenie
wprowadzanego tekstu.

Uaktywnienie pola tekstowego jest wskazywane przez
kursor wstawiania tekstu, zmiang wygladu ramki
obiektu i zniknigcie punktéw sterujacych.
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Kiedy obiekt tekstowy nie jest zaznaczony, jego pole
tekstowe mozna uaktywnié, klikajac obszar wewnatrz
obiektu. Aby ramka zaznaczenia i punkty sterujace
byly widoczne, nalezy klikna¢ krawedz obiektu. Aby
zaznaczy¢ obiekty innych typow, wystarczy kliknaé
dowolne miejsce wewnatrz obiektu, zaznaczajac go.

Aby dezaktywowaé pole tekstowe, nalezy kliknac
dowolne miejsce w oknie edycji poza obiektem
tekstowym.

Poniewaz tekst odgrywa najwazniejsza role w
wigkszosci  tytutéw 1 menu, Edytor tytulow
automatycznie tworzy i uaktywnia obiekt tekstowy na
srodku obszaru okna edycji po rozpoczgciu pisania
(jesli zaden obiekt tekstowy jeszcze nie istnieje).

Zaawansowane funkcje edycji tekstu

Podobnie jak edytor tekstu, Edytor tytulow
klasycznych umozliwia formatowanie zaznaczonego
zakresu  znakow.  Wystarczy  zaznaczy¢  ciag
sasiadujacych ze soba znakéw za pomoca wskaznika
myszy i zastosowac odpowiednie formatowanie.

Obslugiwane operacje na ciagach znakéw obejmuja
zmiang stylu tekstu (czcionki, stylu 1 wygladu),
operacje z wykorzystaniem schowka (wycinanie,
kopiowanie 1 wklejanie), usuwanie oraz stosowanie
uruchamianych z klawiatury specjalnych polecen
pozycjonowania, ustawiania odstgpéw i skalowania.
Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w dodatku F),
Skroty klawiaturowe.
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Przyciski wyboru trybu edycji

Te dwa przyciski tworza drugi zestaw

umieszczony przy dolnej krawedzi okna
edycji Edytora tytutow klasycznych. Umozliwiaja one
wybranie jednej z dwodch serii operacji edycyjnych,
ktora bedzie dostgpna dla aktualnie zaznaczonego
obiektu.

Pierwszy przycisk jest wlaczany domys$lnie po
utworzeniu nowego obiektu. Umozliwia on
przenoszenie, skalowanie 1 obracanie za pomoca
ramki wyboru z dziewigcioma punktami sterujacymi.

Goérny punkt sterujacy. Narozn i sy
i ; y punkt sterujacy umozliwia
umeziwia obracani zmiang rozmiaru bez zmiany proporcji
Przytrzymaj wcisniety ) .
przycisk myszy i przeciagnij, aby- Punk_t,stemJafy nakrawedzi
przenie¢ obiekt; wyswietlony umozliwia tylko zmiang szerokosci
zostanie kursor przeciagania lub wysokosci obiektu

Kliknigcie drugiego przycisku spowoduje wiaczenie
funkcji przekrzywiania, ktora wymaga istnienia tylko
jednego punktu sterujacego.

Przeciggnij ten
punkt sterujacy,
aby przekrzywi¢
(pochylic) obiekt
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W przypadku obiektow tekstowych drugi przycisk
umozliwia wykonywanie dwdch dodatkowych dziatan:
kerningu 1 zmieniania odstepu. Dziatania te mozna
wykona¢, klikajac punkty sterujace znajdujace si¢ na
srodku poszczegolnych krawedzi ramki tekstowe;:

Kerning (po lewej) i zmienianie odstepu (po prawej)

Przyciski uktadu obiektu

Dwa pierwsze przyciski od lewej w tym

zestawie stuza do grupowania i
rozgrupowania obiektow Edytora tytutow klasycznych.
Pierwszy przycisk jest dostgpny po zaznaczeniu wigcej
niz jednego obiektu. Wybranie go powoduje potaczenie
obiektow w grupe — obiekt zlozony jest traktowany
podczas edycji jako pojedyncza jednostka. Zaznaczenie
grupy powoduje wyswietlenie jej punktow sterujacych,
za pomoca ktorych mozna modyfikowac cala grupe.
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Zgrupowanie trzech obiektow

Drugi przycisk, dostgpny zawsze po zaznaczeniu
obiektu grupy, powoduje rozdzielenie grupy na
wchodzace w jej sktad obiekty.

Cho¢ mozna grupowaé grupy, operacja ta zawsze
wykonywana jest jednopoziomowo, wige
rozgrupowanie supergrupy spowoduje, ze zostanie ona
rozdzielona na poszczegolne obiekty.

Kolejny przycisk otwiera menu zawierajace jedenascie
polecen, ktore mozna stosowacé #ylko do grup. Szes¢
pierwszych umozliwia wyrownanie zestawu obiektow
wzdtuz dowolnej z czterech krawedzi lub jednej z
dwoch linii wewngtrznych. Kolejna para polecen
umozliwia ustawienie rownych odstgpow migdzy
obiektami w pionie lub poziomie. Ostatnie trzy
polecenia pozwalaja na zmiang rozmiaru obiektdéw, tak
aby mialy taka sama szeroko$¢ lub/i wysokos¢.
Wszystkie te polecenia sa szczegoOlnie przydatne
podczas tworzenia menu, poniewaz zazwyczaj
wymagane jest regularne rozmieszczenie przyciskow

menu.

Ostatni przycisk uktadu obiektéw powoduje
otwarcie innego menu, ktorego polecenia
umozliwiaja ~ ustawienie  wyjustowania
obiektow. Dziewie¢ dostgpnych opcji
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przedstawionych  jest ~w  postaci  graficznej
przypominajacej plansz¢ do gry w kotko i krzyzyk.
Kliknigcie jednego z dziewigciu obszarow powoduje
przeniesienie obiektu do odpowiadajacego mu
naroznika  ekranu  (okreSlonego przez  obszar
ograniczony czerwonymi liniami przerywanymi) lub na
jego srodek.

Zaznaczanie wielu obiektow

Aby utworzy¢ grupg, najpierw nalezy zaznaczy¢
obiekty, ktore wejda w jej sktad. Mozna to wykona¢ na
dwa sposoby:

e Klikajac 1 przeciagajac wskaznik myszy w celu
wyznaczenia prostokata zaznaczenia (markizy)
otaczajacego wszystkie obiekty, ktore maja znalez¢
si¢ w grupie; lub
Klikajac pierwszy obiekt, ktéry ma zostaé
zgrupowany, a nastepnie klikajac pozostale obiekty
przy nacis$ni¢tym klawiszu Ctrl.

Grupy tymczasowe

Wiele zaznaczonych  obiektow  tworzy  grupeg
tymczasowa, ktora mozna przenosi¢, wyrdwnywac,
obracac, kolorowac¢ 1 poddawac innym
przeksztalceniom jak pojedynczy obiekt. Grupa
tymczasowa zostanie rozgrupowana po kliknigciu w
dowolnym miejscu okna edycji poza ta grupa;
natomiast grupa utworzona za pomoca przycisku
grupowania  zachowuje spdjnos¢ az do jej
rozgrupowania za pomoca odpowiedniego polecenia.
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Przyciski schowka i usuwania

Przyciski w tym zestawie umozliwiaja

wycinanie, kopiowanie, wklejanie 1
usuwanie  grup, pojedynczych  obiektow  lub
zaznaczonego tekstu w obiekcie tekstowym Edytora
tytutow  klasycznych.  Pierwsze trzy  funkcje
wykorzystuja Schowek systemu Windows, natomiast
czwarta po prostu usuwa zaznaczony element bez
zmiany zawarto$ci Schowka.

000000
Elementy sterujgce stylem tekstu

Elementy sterujace w tym zestawie, umieszczonym w
prawej gornej czesSci okna edycji Edytora tytutow
klasycznych, powinny wyglada¢ znajomo dla kazdego,
kto kiedykolwiek uzywat aplikacji do edycji tekstow.
Funkcje elementow sterujacych sa stosowane zarowno
do tekstu, ktory jest aktualnie zaznaczony, jak i do
nowego tekstu wprowadzonego przed ponowna zmiana
tych ustawien.

Po lewej stronie znajduja si¢ trzy przyciski stylu
czcionki  umozliwiajace  odpowiednio  wybranie
pogrubienia, kursywy lub podkreslenia.

Przycisku podkresienia — jako jedynego w tej grupie
elementow sterujacych — mozna wuzywaé do
zastosowania stylu podkreslenia do dowolnego typu
obiektu, a nie tylko tekstu (warto wyprobowac jego
dziatanie). Umozliwia to  zastosowanie stylu

Rozdziat 12: Edytor tytutéw klasycznych 295



296

podkreslenia do przyciskow utworzonych z obiektow
graficznych: prostokatow, elips i obrazow.

Kliknigcie  czwartego  przycisku
powoduje otwarcie menu
zawierajacego opcje formatowania
tekstu. W odréznieniu od innych
elementow  sterujacych w  tym
zestawie, ktore umozliwiaja zmiang
wygladu pojedynczych znakow, opcje
z tego menu s3 stosowane do catego
tekstu w danym polu tekstowym.

e
:
=

Trzy opcje justowania — Do lewej, Do Srodka 1 Do
prawej — umozliwiaja zmiang rozmieszczenia tekstu
w polu tekstowym. Nie maja one wplywu na potozenie
pola tekstowego w oknie edycji, ktorym steruja opcje
menu justowania obiektu 4.

Opcje Zmniejszaj, aby dopasowaé, Skaluj, aby
dopasowac, Zawijanie wierszy — wlqczone 1 Zawijanie
wierszy — wylqczone okre$laja sposob traktowania
tekstu podczas zmieniania rozmiaru pola tekstowego.
Przy zaznaczonej opcji Zawijanie wierszy — wiqczone
(ustawienie domyslne dla kazdego nowego pola
tekstowego) zmiana rozmiaru pola powoduje zmiang
formatowania tekstu, ktory jest zawijany zgodnie z
nowa szerokos$cia pola tekstowego (wynikajaca z tego
zmiana wysoko$ci bloku tekstu powoduje zmiang
wysoko$ci  pola tekstowego). Funkcja Zawijanie
wierszy — wylqczone powoduje usunigcie wszystkich
,miekkich” podziatow wiersza (podziatow dodanych w
celu zawijania wierszy) i rozszerzenie pola tekstowego,
tak aby zmiescil si¢ w nim caty tekst. Tryb zawijania
wierszy jest wilaczany automatycznie, jesli w polu
zostang wpisane nowe znaki.
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Funkcja  Skaluj, aby  dopasowa¢  powoduje
rozciagnigcie tekstu, tak aby wypekniat pole tekstowe,
ktorego rozmiar jest zmieniany. Funkcja Zmniejszaj,
aby dopasowac¢ powoduje, ze tekst zachowuje swoja
oryginalng wielkos$¢, dopoki pole tekstowe nie zostanie
zmniejszone. W  takim przypadku tekst jest
zmniejszany tak jak w przypadku zastosowania funkcji
Skaluj, —aby  dopasowaé. Zadne z  polecen
dopasowywania nie powoduje zmiany podziatu wierszy
tekstu.

Lista rozwijana czcionek i pole wyboru rozmiaru
czcionki to ostatnie elementy sterujace ustawieniami
stylu tekstu.

0’0 ALBUM EDYTORA TYTULOW

L 4
KLASYCZNYCH

Album Edytora tytuléw klasycznych jest prostokatnym
panelem umieszczonym po prawej stronie ekranu
Edytora tytutow klasycznych. Zawiera on zasoby
umozliwiajace tworzenie menu i tytuldéw, podobnie jak
gtowny album programu Studio zawiera zasoby do
tworzenia filmow.

Do obstugi funkcji albumu Edytora tytutow

klasycznych stuza cztery przyciski widoczne po

lewej stronie, umieszczone migdzy oknem edycji

a albumem. Kliknigcie kazdego z przyciskow

spowoduje otwarcie jednej z czterech sekcji

albumu: przegladarki wygladow, sekcji tla, sekeji
obrazéw 1 sekcji przyciskow.
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Czwarty z tych przyciskow (otwierajacy sekcje
Przyciski) jest wyswietlany tylko wtedy, gdy tworzone
lub modyfikowane jest menu lub tytul z gldéwnej
sciezki wideo. Jest tak dlatego, ze menu dyskow (z
punktu widzenia narzedzia Edytor tytuléw klasycznych
sq to tytuty z przyciskami) nie mozna umiesci¢ w oknie
filmu na osi czasu dla innych $ciezek.

Przegladarka wygladow

I8 Ta sekcja albumu Edytora tytutéw klasycznych
podzielona jest na trzy podsekcje, dostepne po
kliknigciu  kart Standardowe, Niestandardowe 1
Ulubione znajdujacych si¢ w gornej czeséci okna.

Karta Standardowe zawiera kolekcje stylow, ktore
mozna zastosowa¢ do tekstu i innych obiektow
uzywanych w tytulach. Kazdy styl ma okreslony kolor
(lub gradient koloréw albo przezroczysto$¢) wszystkich
powierzchni, typ krawedzi i cien obiektu, do ktérego
jest stosowany, oraz oddzielny parametr rozmazywania
dla kazdego z powyzszych ustawien. Ostatnim
parametrem jest kierunek cienia z o§mioma dostgpnymi
ustawieniami.

Aby zmieni¢ wyglad istniejacego obiektu, wystarczy
zaznaczy¢ obiekt i klikna¢ odpowiednia opcjg. Ostatnio
wybrany wyglad jest stosowany do nowych obiektow.
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Wybieranie wyglqdu w przeglqdarce wygladow:
kazdy przycisk na karcie Standardowe jest dostepny
w  oSmiu stylach wyswietlanych w  podmenu.
Dwukrotne klikniecie przycisku glownego powoduje
otwarcie podmenu. Kazdy wyglad ma identyfikator
liczbowy, ktory jest wyswietlany w postaci etykietki
narzedzia pod wskaznikiem myszy. Na powyiszej
ilustracji  wskaznik myszy jest ustawiony na
wyglqdzie 27-3.

Karta Niestandardowe pozwala dostosowac istniejace
wyglady lub utworzy¢ wiasny wyglad przez
odpowiednie ustawienie wymienionych powyzej
parametrow. Trzy identyczne zestawy elementow
sterujacych  pozwalaja  dostosowywaé  parametry
powierzchni, krawedzi i cienia. Na ilustracji widoczne
sa elementy sterujace ustawieniami powierzchni:

Trzy przyciski opcji w gornej czgsci panelu pozwalaja
wybra¢ pelny kolor, gradient lub brak koloru
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(przezroczysto$¢). Kliknigcie probki koloru obok
pierwszego  przycisku  spowoduje = wywotlanie
standardowego okna dialogowego wyboru koloru
systemu Windows, do ktérego dodano suwak Pokrycie
(0-100%).

Kliknigcie  probki  obok  drugiego
L LN przycisku spowoduje otwarcie okna
— projektanta gradientow, w ktorym mozna
zdefiniowa¢ gradient, okreslajac kolory
poczatkowe w poszczeg6lnych
naroznikach kwadratu. Aby ustawi¢ kolor danego
naroznika okna gradientu, nalezy klikna¢ probki
koloréw w oknie wyboru koloru.

Uwaga: W niektdrych z dostarczonych wygladow,
bardziej zaawansowanych, uzywane sa wewngtrzne
funkcje specjalne, nie mozna ich wigc edytowac.

2P Karta Ulubione umozliwia zapisywanie

okreslonych wygladow niestandardowych,
ktére moga by¢ ponownie uzywane w przysztosci.
Dzigki takiemu rozwiazaniu uzytkownik nie musi
pamigta¢ ani zapisywaé zastosowanych parametrow.
Aby zapisa¢ biezacy wyglad jako jeden z ulubionych,
nalezy klikna¢ przycisk po lewej stronie. Aby usunaé
aktualnie zaznaczony ,ulubiony” wyglad, nalezy
klikna¢ przycisk po prawej stronie.

Sekcjatta

2] W tytule lub menu mozna zastosowac cztery typy
tla:  wypelienie pelnym kolorem, gradientowe,
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przezroczyste (brak tta) lub zawierajace plik obrazu (na
przyktad rysunek, fotografi¢ Iub =zapisana klatke

wideo).
Petry kolor Gradient PrzezrocTy stosc
o] [ ] & B
Ohraz L W] —\wvhar folderu

Opcje koloru 1 gradientu w sekcji tlta Edytora tytulow
klasycznych dziataja tak samo jak opcje opisanej
powyzej przegladarki wygladoéw (strona 298), z tym ze
wybrany kolor lub gradient jest natychmiast stosowany
do edytowanego tytutu.

Podczas pracy z tytutem naktadanym mozna uzyskaé
interesujace efekty, stosujac w oknach wyboru koloru
przyciskbw ustawienie Pokrycie, zwlaszcza jesli
naktadka jest potaczona z przejsciami. Zazwyczaj
jednak w przypadku tytuldéw stosuje si¢ tlo
przezroczyste, a przezroczystos¢ jest domysSlnym
ustawieniem tla dla nowych tytutéw lub menu.

Ostatnia opcja tta jest obraz — plik obrazu w
dowolnym standardowym formacie. Podobnie jak w
wielu sekcjach gtéwnego albumu programu Studio, tla
sa pobierane z folderu zrédlowego, ktory mozna
zmienia¢ za pomoca przycisku folderu. Plik obrazu
wybrany za pomoca przycisku folderu staje si¢ nowym
tlem, a pliki obrazoéw znajdujace si¢ w folderze sa
wys$wietlane w postaci miniatur w panelu albumu. W
razie potrzeby Edytor tytuléw klasycznych rozciaga
obraz tla, tak aby wypetit on ekran na calej jego
szerokosci lub wysokosci (proporcje obrazu sa
zachowywane).
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Dodawanie ruchomego tta

W programie Studio Ultimate menu dysku moga mie¢
tlo w postaci ruchomego wideo (zamiast statycznego
obrazu). W celu utworzenia ruchomego tla lub
zastapienia nim poprzedniego tta wystarczy kliknaé
przycisk folderu i wyszuka¢ plik w formacie AVI,
MPEG lub WMV.

Pliki TIFF [*.tif)

td etapliki wWindaws [* wnif]

LI =

Pliki MPEG [*. mpglynpd.”. mod.*. 3gp)

Plikei /b [ v

wi'zzpsthie pliki [7.7) L]

Aby pliki filmow zostaly wyswietlone w przypadku
wyszukiwania folderu na dysku twardym, nalezy
wskaza¢ wybrany typ filmu (lub pozycje Wszystkie
pliki) w polu Pliki typu.

W  przypadku dodawania lub zmieniania klipu
ruchomego menu obowiazuja nastgpujace reguty:

e Dlugos¢ filmu dodawanego jako tlo nie ma wplywu

na dhugo$¢ klipu menu w oknie filmu. Film krotszy
niz klip jest powtarzany w celu wypelnienia
wymaganego czasu, natomiast film dluzszy niz klip
jest obcinany. Dhlugo$¢ menu mozna dostosowac,
przycinajac je na osi czasu lub korzystajac z
narzedzia Wiasciwosci klipu w zwykty sposob.
W przypadku dodawania filmu panoramicznego jako
tla menu w projekcie w standardowym formacie lub
filmu standardowego do projektu panoramicznego
format filmu zostanie dostosowany do formatu
projektu przez rozciagnigcie lub $ci$nigcie.
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Sekcja obrazéw

"] Podobnie jak obrazy tla, obrazy w sekcji zdjecé

albumu Edytora tytulow klasycznych moga mie¢
dowolny standardowy format. Nie sa one jednak
rozciagane tak, aby wypetic¢ okno edycji. Obrazy sa
dodawane do tytulu jako obiekty obrazowe 1
wyswietlane z zachowaniem normalnego rozmiaru, a
osiem punktow sterujacych rozmieszczonych na ich
krawedziach umozliwia zmiang potozenia i rozmiaru
(jednak nie obracanie 1 pochylanie).

Podczas grupowania, wyrdwnywania i wykonywania
podobnych operacji obiekty obrazowe zachowuja si¢
tak samo jak obiekty tekstowe i oba typy obiektow
graficznych.

Sekcja przyciskow

EN Poniewaz tytuly staja sig interaktywnymi menu
wlasnie dzigki przyciskom, ta sekcja albumu Edytora
tytutéw klasycznych jest dostgpna tylko wtedy, gdy
edytowane menu lub tytul znajduje si¢ na gltownej
sciezce wideo. Jest to jedyna $ciezka, na ktorej mozna
umieszcza¢ menu.

Najogolniej mowiac, przycisk jest obszarem ekranu, z
ktérym uzytkownik moze wchodzi¢ w interakcjg.
Przyciski sa sklasyfikowane w zaleznosci od dziatan,
ktore sa wykonywane po ich aktywowaniu, a nie
wedhug wygladu, ktory powinien by¢ dobrany tak, aby
informowa¢ o funkcji przycisku (cho¢ nie jest to
wymagane). Cztery typy przyciskow to:
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e Normalne: Kliknigcie tego przycisku powoduje
wlaczenie odtwarzania rozdzialu (czyli zwyklego
materialu wideo) lub wyswietlenie innego menu.
Lacze migdzy przyciskiem a jego obiektem
docelowym tworzy si¢ za pomoca narzedzia
Wiasciwosci  klipu, a nie w Edytorze tytuléw
klasycznych.

e Miniatura: Jest to specjalna odmiana przycisku
normalnego. Wybranie tego przycisku powoduje
wyswietlenie miniaturowej klatki (czyli ruchomego
podgladu) z fragmentem filmu, do ktérego przycisk
odsyta.

e Poprzednia: Ten przycisk wyswietlany jest na

drugiej stronie 1  stronach  kolejnych w
wielostronicowych menu (zawierajacych wigcej
taczy przyciskow normalnych 1 miniatur niz miesci
si¢ na jednej stronie). Wybranie go powoduje
wyswietlenie poprzedniej strony.
Nastgpna: Ten przycisk jest wyswietlany na
wszystkich ~ stronach ~ oprocz  ostatniej w
wielostronicowych menu. Wybranie go spowoduje
wys$wietlenie nastgpnej strony.

Przykladowe obrazy przyciskéw dostarczone z
programem Studio mozna podzieli¢ na kilka typow.
Kazdy przycisk jest plikiem obrazu w formacie Targa
(tga). Po zanalizowaniu plikow obrazoéw w programie
graficznym, takim jak Adobe PaintShop lub PaintShop
Pro, mozna stwierdzi¢, ze przezroczysty fragment
obrazu przycisku i specjalny obszar do wyswietlania
miniatur sg zdefiniowane w kanale alfa dotaczonym do
obrazu.

Przycisk folderu umozliwia wybranie katalogu dysku, z
ktorego obrazy przyciskdw sa pobierane.
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Aby uzy¢ jednego z dostgpnych przyciskow, wystarczy
przeciagna¢ go z albumu do okna edycji, w ktérym
stanie si¢ on obiektem przycisku — czyli kopia obiektu

obrazowego.

|Pizyeisk Poprzedrie ~|  Domy$lne  dziatanie  dostepnych

Bez Ezﬁ”ksk przyciskow okre§laja nazwy ich

izl AT N plikow. Jednak kazdemu z aktualnie

Praycizk, Poprzednie . , .

Praycisk Nastepne zaznaczonych przyciskOw mozna
y przy

Praycigk, ghdwry

przypisa¢ nowe dziatanie, ktore
nalezy wybra¢ z listy rozwijanej w sekcji Przyciski
albumu Edytora tytutéw klasycznych. Pierwsza
pozycja na liscie jest ,,Bez przycisku”. Powoduje ona
cofnigcie dzialania w stosunku do obiektu, ktory staje
si¢ zwyklym obiektem graficznym. Pozostate opcje
odpowiadaja  typom  przyciskow  omdéwionym
wczesnie;j.

Porada: Nalezy pamigta¢, ze o dzialaniu przycisku
decyduje nie jego wyglad, lecz typ wybrany z menu.

Wyréznianie przyciskow

W menu DVD (ale nie VCD i S-

VCD) biezacy przycisk jest

wyrdzniany  przy  przewijaniu

menu. Zaraz przed wykonaniem
dziatania przypisanego do danego przycisku jest on
specjalnie wyrdzniany. Efekt wyroznienia mozna
zobaczy¢ w odtwarzaczu, a dzialanie menu sprawdzié¢
za pomoca myszy lub elementow sterujacych DVD
odtwarzacza.

Edytor tytutow klasycznych umozliwia przypisane
koloru, ktory bedzie uzywany na potrzeby kazdego
typu wyrdznienia, oraz opcji stylu okreslajacej jego
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typ. Elementy sterujace dla tych ustawien znajduja si¢
pod lista typu przycisku.

Aby  ustawi¢  kolory = wyrdznienia  najlepiej
odpowiadajace menu, nalezy klikna¢ probki koloréw
Aktywny 1 Zaznaczony. Uzycie tego samego koloru
wyroznienia dla wszystkich menu dysku zwigkszy ich
przejrzystosc.

Trzy opcje stylu wyrdznienia to od lewej do prawej:

e Prostokatna ramka: Wokot  wyrdznionego
przycisku rysowany jest prostokat.

e Zgodnie 1z ksztaltem: Wyrdznienie pokrywa
widoczny obszar przycisku, bez wzgledu na jego
ksztatt.

Podkreslenie: Przycisk jest podkreslany.

Opcje wyroznienia mozna stosowa¢ do wszystkich
typow  przyciskbw utworzonych z dowolnych
obiektéw, a nie tylko obrazéw przyciskéw z albumu.
Aby wylaczy¢ wyrdznianie przycisku podczas pracy w
Edytorze tytutow klasycznych, nalezy wyczysci¢ pole
wyboru Styl wyroznienia.
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ROZDZIAL 13:

Narzedzie tytutow
ruchomych

Narzedzie tytuldow ruchomych programu Studio jest
zaawansowanym  narzedziem do  tworzenia i
edytowania animowanych tytutow 1 grafiki. Dzigki
szerokiemu  wyborowi efektow  tekstowych i
graficznych oraz  narzedzi zapewnia ono
nieograniczone  mozliwosci  tworzenia  oprawy
graficznej filmow.

Chociaz w niektorych obszarach Narzedzia tytuléw
ruchomych znajduje si¢ mniej narzedzi niz w
przypadku Edytora tytutow klasycznych, to Narzedzie
tytutow ruchomych oferuje wiele opcji zwiazanych z
animacja 1 efektami specjalnymi, a takze jest bardziej
uzyteczne i przyjemniejsze w obstudze.

Uwaga: Narzedzie tytutdéw ruchomych jest dostgpne
wylacznie w programach Studio Ultimate i Studio
Ultimate Collection.
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Obszary okna Narzedzia tytutow ruchomych: @
pasek tytutu, @ album Narzedzia tytultow ruchomych,
© okno edycji, @ panel tta oraz © lista warstw.

Jest to pig¢ gldwnych obszarow okna Narzedzia
tytutow ruchomych.

1.

Pasek tytutu sktada si¢ z czterech czesci (od lewej
do prawej): kategoria 1 nazwa tytulu, zestaw
elementow sterujacych do modyfikacji tekstu, pole
licznika czasu trwania oraz przycisk Zamknij, ktory
ma taka sama funkcje jak przycisk OK w prawym
dolnym rogu okna.

W pigciu sekcjach okna albumu Narzedzia tytutow
ruchomych znajduja si¢ zasoby potrzebne do
tworzenia tytutéw. Dwie pierwsze sekcje —wideo i
zdjecia — stanowia lokalne wersje sekcji gtownego
albumu programu Studio o takich samych nazwach
1 zawierajacych takie same elementy sterujace.
Pozostate sekcje —obiekty,wyglady i ruch —
zawieraja specjalne zasoby dla tytuldéw ruchomych.
Wszystkie sekcje zostaly opisane w czgsci ,,Album
Narzedzia tytuldéw ruchomych” rozpoczynajacej si¢
na stronie 313.
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3. Podczas tworzenia lub edytowania tytutu gtownym
obszarem pracy jest okno edycji. Oferuje ono opcje
recznego podgladu tytutu z mozliwoscia recznej
edycji. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ na
stronie 334.

4. W sktad kazdego tytulu ruchomego wchodzi
warstwa tla, ktora mozna edytowaé za pomoca
panelu tta lub pozostawi¢ przezroczysta. Zobacz:
strona 333.

5. Kazdy element graficzny lub tekstowy stanowi
warstwe tytutu. Nieprzezroczyste obszary kazdej
warstwy przestaniaja warstwy znajdujace si¢ pod ta
warstwa, a warstwa potozona najnizej moze
przestania¢ tylko tto. Lista warstw zawiera nazwy
wszystkich warstw, a takze o$§ czasu animacji, ktora
pokazuje ruch przypisany do poszczegolnych
warstw. Czasy trwania mozna dopasowywac na osi
czasu za pomoca przeciagania.

Proces tworzenia obrazu sktadajacego si¢ z warstw jest
nazywany ,tworzeniem kompozycji”. Informacje z
kazdej warstwy sa przechowywane oddzielnie i taczone
tylko podczas eksportowania obrazu, dzigki czemu w
kazdej chwili mozna powréci¢ do kompozycji 1 dodac
nowe warstwy, a takze dostosowac, usuna¢ lub zastapic¢
warstwy istniejace albo zmieni¢ ich kolejnos¢.
Narzedzie tytutdéw ruchomych umozliwia tworzenie
kompozycji sktadajacych si¢ z maksymalnie o$miu
warstw, nie liczac tla.
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Tworzenie obrazu z warstw rozpoczete od pustej
klatki (u gory po lewej). Wzor szachownicy oznacza
obszar przezroczysty. Tlo mozZze mie¢ obszary
przezroczyste lub poilprzezroczyste, ale w tym
przyktadzie dodano nieprzezroczyste tlo (0) dla
wigkszej przejrzystosci, a nastepnie dodano kolejne
warstwy z nieprzezroczystq zawartosciq (1, 2, 3). W
powstatej kompozycji (na dole po prawej) wierzchnie
warstwy przestaniajq warstwy znajdujqce sie pod
nimi.

Uruchamianie i zamykanie narzedzia
tytutow

Podobnie jak Edytor tytutow klasycznych, Narzgdzie
tytutéw ruchomych mozna uruchomi¢ w trybie edycji
programu Studio na wiele sposobow: uzywajac
narz¢dzia w Przyborniku wideo (zobacz strona 126) lub
klikajac polecenie menu podrecznego jednej ze Sciezek
na osi czasu (zobacz strona 116).

e Aby utworzy¢ pelnoekranowy tytul ruchomy: W
menu kontekstowym gtownej Sciezki wideo na osi
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czasu kliknij polecenie Przejdz do Edytora tytutow
ruchomych.

e Aby utworzy¢ nakladany tytul ruchomy:
Dwukrotnie kliknij §ciezke #yfufu na osi czasu albo w
menu kontekstowym $ciezki #yrufu albo S$ciezki
naktadki kliknij polecenie Przejdz do FEdytora
tytutow ruchomych.

e Aby utworzy¢ tytul ruchomy, korzystajac z
przybornika: Otworz narzedzie Tworzenie tytutu i
kliknij pozycje Tytul ruchomy — naktadka lub
pozycje Petnoekranowy tytut ruchomy.

e Aby edytowaé pelnoekranowy tytul ruchomy:
Kliknij dwukrotnie tytut w dowolnym widoku okna
filmu lub kliknij tytul prawym przyciskiem myszy i
wybierz polecenie Przejdz do Edytora tytutow
ruchomych.

e Aby edytowaé¢ nakladany tytul ruchomy: Kliknij
dwukrotnie klip na $ciezce tytutu, $ciezce naktadki
lub w widoku listy albo kliknij klip prawym
przyciskiem myszy w dowolnym widoku i wybierz
polecenie Przejdz do Edytora tytutow ruchomych.

Aby edytowa¢ tytul ruchomy, korzystajac z

przybornika: Otworz klip w narzedziu Wiasciwosci

klipu, a nastepnie kliknij przycisk Edytuj tytul.
Zamykanie narzedzia tytutéw

Aby zamkna¢ Narzgdzie tytutéw ruchomych, wykonaj

jedna z ponizszych czynnosci:

e Kliknij przycisk OK w prawym dolnym rogu okna
Narzedzia tytutéw ruchomych. Nastapi powrdt do
trybu edycji  programu  Studio. Nowy lub
zaktualizowany tytul stanie si¢ czg$cia biezacego
projektu.
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e Kliknij przycisk ¥ w prawym gornym rogu okna.
Jest to rownowazne kliknigciu przycisku OK.
Podczas pracy z Narzg¢dziem tytutéw ruchomych na
pasku glownego menu kliknij polecenie Plik »
Zamknij narzedzie tytutow albo polecenie Plik »
Anuluj narzedzie tytutow. Skrotami klawiaturowymi
dla tych polecen sa odpowiednio F12 i F11.

Operacje na plikach

Wigkszo$¢ polecen menu dostgpnych w Narzedziu
tytutéw ruchomych oferuje te same funkcje, co
przyciski 1 polecenia menu kontekstowych, jednak
kilka polecen jest dostgpnych wytacznie w menu Plik
narzedzia tytutow. Oto one:

e Nowy tytul: To polecenie pozwala zaczaé pracg od
poczatku, usuwajac wszystkie istniejace warstwy i
czyszczac tlo. Jesli w nowym lub istniejacym tytule
wprowadzono zmiany, przed wykonaniem tego
polecenia bgdzie mozna zapisa¢ pracg w biezacym
projekcie.

e Otworz tytul: Za pomoca tego polecenia mozna
zatadowa¢ tytul z folderu plikéw w systemie
lokalnym lub sieci.

Zapisz tytul i Zapisz tytul jako: Te standardowe
polecenia wraz z poleceniami omdwionymi
wczesnie] pozwalaja eksportowaé tytuly na inne
komputery, a takze udostepnia¢ je innym
uzytkownikom programu Studio.
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0‘0 ALBUM NARZEDZIA TYTULOW

\ 4
RUCHOMYCH

Album Narzgdzia tytutdéw ruchomych jest panelem z
kartami umieszczonym po lewej stronie ekranu
Narzedzia tytutow ruchomych. Zawiera on zasoby
umozliwiajace tworzenie ruchomych tytulow, podobnie
jak gléwny album programu Studio zawiera zasoby do
tworzenia filmow.

Sekcje albumu Narzedzia tytutow ruchomych wideo i
zdje¢ (pokazane na ilustracji) spetniajq te same
funkcje, co odpowiadajqce im sekcje dostepne w
trybie edycji. Pozostale trzy sekcje zawierajq
specjalne  zasoby  przeznaczone dla  tytutow
ruchomych.

Album Narzedzia tytutow ruchomych sktada si¢ z
pieciu sekcji szczegdétowo opisanych w dalszej czgsdci
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tego dokumentu. Kazda z sekcji mozna otworzy¢,
klikajac przycisk odpowiedniej karty:

e Sekcja wideo zawiera materiaty wideo do n
uzycia w tytule. Pomimo trochg innego uktadu
jest to taka sama sekcja, jak w trybie edycji, 1 oferuje
te same funkcje. Wszelkie zmiany, takie jak
wybranie nowego wideo albo przelaczenie si¢ do
trybu scen, maja jednocze$nie wplyw na obie te
sekcje.

o Sekcja zdje¢ rowniez jest taka sama jak
odpowiadajaca jej sekcja albumu o nazwie
Zdjecia i pobrane klatki.

e Sekcja obiektow zawiera kolekcje obiektow
graficznych, ktérymi mozna ozdabia¢ tytutly.

W razie potrzeby mozna zmieniaé rozmiar i
potozenie poszczegolnych obiektéw, a takze obracac
je.

e Sekcja wygladu pozwala okre§la¢ styl “
wygladu warstwy tekstowej lub warstwy
ksztattu w tytule. Istnieje mozliwo$¢ wyboru jednego
z wielu ustawien wstepnych wygladu albo
zdefiniowania wlasnego wygladu za pomoca jednego
lub wigkszej liczby sktadnikow z grupy powierzchni,
krawedzi i cieni.

Dzieki sekcji ruchu tworzone tytuly ruchome E
przykuwaja uwagg. Ruchy to programy
animacji dziatajace z warstwami kazdego typu, ktére
sa najczesciej stosowane do tekstu. Do poczatkowej,
srodkowej 1 koncowej fazy trwania kazdej warstwy
mozna przypisa¢ rézne animacje.

Dodawanie zasobéw albumu do tytutu

Aby doda¢ wideo, zdjecie lub obiekt do tytutu,
dwukrotnie kliknij ikong elementu, ktory chcesz dodac,
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przeciagnij t¢ ikong¢ z albumu do Okna edycji lub
kliknij opcj¢ Dodaj do tytutu ruchomego w menu
kontekstowym ikony. W kazdym przypadku zostaje
utworzony nowy element o domys$lnym rozmiarze
umieszczony na $rodku okna edycji, nastgpnie mozna
go przesuwac i obracaé, a takze zmienia¢ jego rozmiar,
dopasowujac do swoich potrzeb.

Wyglad mozna stosowaé¢ do warstwy tekstowej lub
warstwy ksztaltu wybranej w oknie edycji, dwukrotnie
klikajac wyglad albo przeciagajac go 1 upuszczajac. Nie
mozna przypisa¢ wygladu do warstw innych typow.
Jesli wyglad zostanie zastosowany do warstwy
tekstowej zawierajacej tylko czg§ciowo zaznaczony
tekst, zmiany obejma tylko zaznaczona czgs¢ tekstu.

Aby doda¢ ruch do dowolnego elementu, wybierz
element 1 kliknij dwukrotnie ruch albo przeciagnij i
upus¢ ruch na element w oknie edycji lub na liscie
warstw.

W przypadku wybrania wielu warstw dwukrotne
kliknigcie wygladu lub ruchu spowoduje jednoczesne
dodanie go do wszystkich wybranych warstw.

Sekcja wideo

n Sekcja wideo w albumie Narzedzia tytutdw

ruchomych wyda si¢ znajoma kazdemu, kto
pracowat w trybie edycji programu Studio, poniewaz
jest ona po prostu innym widokiem tej samej sekcji
glownego albumu. Pomimo niewielkich roéznic w
uktadzie elementow sterujacych funkcja obu sekeji jest
taka sama. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ na
stronie 80.
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Aby dodaé sceny do tytutu ruchomego w albumie
Wideo w trybie Sceny, kliknij dwukrotnie sceny,
przeciqgnij je do okna edycji albo kliknij scene
prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego
wybierz opcje Dodaj do tytutu ruchomego. Innym
sposobem wykorzystania wideo jest przeciqgniecie
go na panel ta.

Aby doda¢ plik wideo albo sceng do tytulu ruchomego
w formie warstwy, wykonaj jedna z ponizszych
CZynnosci:

e Dwukrotnie kliknij Zadane wideo w albumie.

e Przeciagnij wideo z albumu i upus$¢ na okno edycji.
Kliknij Zadane wideo prawym przyciskiem myszy w
albumie 1 z menu kontekstowego wybierz opcje
Dodaj do tytutu ruchomego.

Po wykonaniu kazdej z tych czynnosci wideo zostaje
dodane w oknie edycji jako pelnowymiarowa warstwa,
a nastgpnie mozna przesuwac i obraca¢ wideo oraz
zmienia¢ jego rozmiar tak, aby pasowalo do
kompozycji.

Pinnacle Studio



Aby doda¢ plik wideo lub sceng w formie tla tytulu
ruchomego, przeciagnij ja z albumu na panel tla
znajdujacy si¢ w lewym dolnym rogu okna narzedzia
tytulow. Szczegdty mozna znalez¢ w czgsci ,,Panel tta”
na stronie 333.

Sekcja zdjec¢

Sekcja zdje¢ w albumie Narzedzia tytulow

ruchomych jest po prostu innym widokiem sekcji
zdje¢ 1 pobranych klatek gldownego albumu programu
Studio. Elementy sterujace nawigacja w folderach,
ulubionymi elementami 1 wyS$wietlaniem dzialaja
doktadnie w ten sam sposob w obu sekcjach.

Aby doda¢ zdjgcie albo inny plik obrazu do tytulu
ruchomego w formie warstwy, wykonaj jedna z
ponizszych czynno$ci:

e Dwukrotnie kliknij Zadany obraz w albumie.

e Przeciagnij obraz z albumu i upus¢ na okno edycji.
Kliknij zadany obraz prawym przyciskiem myszy w
albumie 1 z menu kontekstowego wybierz opcj¢
Dodaj do tytutu ruchomego.

Obraz zostanie dodany na $rodku okna edycji, gdzie
mozna modyfikowaé go w taki sam sposob jak inne
warstwy. Rozmiar obrazu jest automatycznie
zmieniany tylko wtedy, gdy obraz nie miesci si¢ w
oknie.

Aby doda¢ plik obrazu w formie tta tytutu ruchomego,
przeciagnij go z albumu na panel tta znajdujacy si¢ w
lewym dolnym rogu okna narzedzia tytutldw. Szczegoty
mozna znalez¢ w czesci ,,Panel tla” na stronie 333.
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Sekcja obiektéw

n Sekcja obiektow w albumie Narzgedzia tytutow

ruchomych zawiera obrazy bitmapowe ,.clip art”
1 ozdobniki do uzytku w tytutach. Elementow tych
uzywa si¢ dokladnie tak samo jak obrazow w sekcji
zdje¢. Roznica polega jedynie na tym, ze sa to zasoby
dostarczane wraz z Narzgdziem tytutow ruchomych, a
nie pliki w folderze obrazéw.

Wybieranie i przeciqganie obrazu z sekcji obiektow
do uzytku w tytule ruchomym. Za pomocq listy
rozwijanej w gornej czesci tej sekcji mozna wybrac
Jednaq z dostepnych kategorii obrazow.

Po dodaniu takiego obrazu w formie tla przez
przeciagnigcie na panel tla zostaje on rozciagnigty na
cate dostgpne miejsce. Po dodaniu w formie zwykte;j
warstwy obrazy te sa na poczatku wysrodkowane w
ramce okna edycji i maja oryginalny rozmiar. Mozna
dostosowa¢ je do swoich potrzeb, zmieniaja ich
rozmiar i potozenie, a takze obracajac je.
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Sekcja wygladu

Rozdziat 13: Narzedzie tytutéow ruchomych

Ta sekcja w albumie Narzedzia tytulow

ruchomych zawiera style wygladu, ktore mozna
stosowa¢ do warstw tekstowych i warstw ksztattu w
tytutach ruchomych.

Ustawienia wstepne wygladu

Najtatwiejszym sposobem przypisania wygladu jest
wybranie jednej z ikon na karcie Ustawienia wstepne.
Za pomoca listy rozwijanej nad ikonami mozna
wybiera¢  migdzy  wbudowanymi  ustawieniami
wstepnymi  (opcja  Standardowe) 1 ustawieniami
wstegpnymi stworzonymi przez uzytkownika (opcja

Moje wyglady).
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Ustawienia
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Przelqczanie mzedzy wbudowanyml ustawieniami
wstepnymi  wyglqdu  (opcja  Standardowe) i
dostosowanymi ustawieniami wstepnymi wyglqdu
(opcja Moje wyglady). Aby rozpoczqé tworzenie
dostosowanego  wygladu,  wybierz  ustawienie
wstepne, ktore ma by¢é punktem wyjscia, a nastepnie
kliknij karte Ustawienia.

Aby zastosowaé ustawienia wstgpne wygladu do
warstwy tekstowej albo warstwy grafiki wektorowej,
najpierw zaznacz warstwe, klikajac ja w oknie edycji
(strona 334) lub na liScie warstw (strona 343).
Zaznaczajac wiele warstw lub grupe warstw, mozna
wprowadzi¢ zmiany w wielu warstwach jednocze$nie
(strona 350).

Aby zastosowa¢ wyglad, po zaznaczeniu warstwy lub
warstw, ktore chcesz zmieni¢, wykonaj jedna z
ponizszych czynnosci:

e Dwukrotnie kliknij ikong zadanego wygladu.
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¢ Kliknij ikong wygladu prawym przyciskiem myszy i
z menu kontekstowego wybierz opcje Dodaj do
wybranych warstw.

Przeciagnij ikon¢ wygladu na warstwe w oknie
edycji (lub na dowolna warstwe z wielu wybranych
warstw lub grupy warstw).

Klonowanie stylu

Zamiast stosowa¢ ustawienia wstgpne, mozna
sklonowaé¢ wyglad jako czg$¢ stylu, co w przypadku
warstw tekstowych oznacza sklonowanie informacji o
czcionce oraz atrybutach samego wygladu. Aby to
zrobi¢, nalezy w menu kontekstowym warstwy
zroédtowej kliknaé opcje Kopiuj styl, a nastepnie kliknaé
opcje¢ Wklej styl w menu kontekstowym warstwy
docelowe;.

Dostosowywanie wygladu

Za pomoca karty Ustawienia mozna uzyskac¢ dostgp do
Edytora  wygladow  pozwalajacego  analizowac,
zmienia¢, dodawac i1 usuwaé poszczegdlne warstwy
szczegolow, ktére natozone na siebie tworza okreslony

wyglad.

Istnieja trzy typy warstw szczegOlow: powierzchnia,
krawedz 1 cien. Te trzy typy warstw obsluguja takie
same ustawienia, ale rdznia si¢ domyslna pozycja w
stosie warstw. Je$li pozycja warstw szczegdtow nie
zostanie zmieniona przez uzytkownika, szczegoty
powierzchni zawsze znajduja si¢ na wierzchu stosu,
pod nimi znajduja si¢ krawedzie, a najnizej cienie. Po
utworzeniu szczegbtu moze on by¢ dowolnie
przeciagany w gore lub w dot stosu.
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Powierzchnia, krawedZz i cien. Nowy szczegol
powierzchni (u gory po lewej) zostaje dodany nad
najwyzej potozonq istniejqcq warstwq powierzchni;
nowe szczegoty krawedzi i cienia zostajq dodane pod
najnizej potozonymi warstwami odpowiadajqcych im
typow.

Wiasciwosci  poszczegdlnych warstw — szczegdtow
mozna  modyfikowa¢ za  pomoca elementow
sterujacych znajdujacych si¢ na rozwijanych panelach
w Edytorze wygladow.
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Klikniecie karty Ustawienia w sekcji wygladu w
albumie Narzedzia tytutow ruchomych powoduje
otwarcie Edytora wygladow. Na pasku tytutu jest
wyswietlana nazwa biezqcego wygladu (,, Nautilus”)
i trzy przyciski stuzqce do tworzenia nowych warstw
szczegolow. Panel edycji szczegotu o nazwie
Powierzchnia 3 jest otwarty, a panel dla szczegotu o
nazwie Powierzchnia 2 (ponizej) jest zamkniety.

Dostgpne sa nastgpujace wiasciwosci szczegotow:

e Przesunigcie X i Przesunigcie Y: Te suwaki stuza
do ustawiania pozycji warstwy  szczegotow
wzgledem gtéwnego potozenia tekstu lub obrazu, do
ktorego jest stosowany wyglad. Zakres przesunigcia
wynosi od -100 (w lewo lub w dot) do +100 (w
prawo lub w gorg). Maksymalne przesunigcia
wynosza jedna Osma szerokosci 1 jedna 6sma
wysokosci obszaru okna edycji.
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W tym przykladzie do pojedynczej warstwy
tekstowej zastosowano wyglad z trzema warstwami
szczegbtow.  Warstwy  szczegOlow  zostaty
skonfigurowane identycznie z wyjatkiem wartosci
przesunigcia, ktore sa nastepujace: u gory po lewej (-
100, 100); na $rodku (0, 0); na dole po prawej (100, -
100).

Rozmiar: Ten suwak pozwala ustawia¢ grubo$¢
segmentoéw, z ktorych sktada sig tekst lub obraz, w
zakresie od zera do 200, gdzie 100 oznacza
domys$lna grubos¢.

W tym przykladzie do trzech warstw szczegotow
zastosowano rozne warto$ci rozmiaru. Od lewej do
prawej: 80, 100, 120. Efekt koncowy roznych
zastosowanych rozmiarow zalezy od domys$lnej
grubosci linii w warstwie. W przypadku warstwy
tekstowej efekt zalezy od rodziny czcionek 1
wybranego rozmiaru.

Rozmycie: W miar¢ przesuwania suwaka od
wartosci 0 do 100 warstwa szczegotow staje sig
coraz bardziej rozmyta i niewyrazna.
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Warstwy szczegotow w tym przyktadzie roéznia si¢
tylko ustawieniami rozmycia. Od lewej do prawe;j:

15, 0, 30.
e Wypelnienie: Kliknigcie przycisku probki kolorow
powoduje otwarcie standardowego okna

dialogowego koloréw, w ktorym mozna ustawié
kolor wypelienia warstwy szczegdélow. Za pomoca
przycisku zakraplacza mozna pobra¢ kolor z ekranu.

Nieprzezroczysto$¢: Ten suwak stuzy do ustawiania
nieprzezroczystosci warstwy szczegotow w zakresie
od 0 (przezroczysta) do 100 (nieprzezroczysta).

Korzystanie z warstw szczego6tow

Oproécz mozliwosci ustawiania wlasciwosci
istniejacych warstw szczegotow Edytor wygladow
pozwala dodawa¢ 1 usuwaé szczegoly wszystkich
trzech typow, a takze zmienia¢ ich kolejno$¢ w stosie
warstw szczegotow.

e Aby dodaé warstwe szczegolow, kliknij
jeden z trzech matych przyciskow w
prawym gornym rogu okna Edytora wygladow.
Przyciski te pozwalaja utworzy¢ odpowiednio (w
kolejnosci od lewej do prawej) nowa warstwe
powierzchni, krawedzi oraz cienia. Potozenie nowej
warstwy szczegotow w stosie warstw zalezy od typu
warstwy, tak jak to wyjasniono wcze$nie;j.

e Aby usungé¢ warstwe szczegoldw: Kliknij §§
przycisk kosza na $mieci znajdujacy si¢ na
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prawym koncu paska nagléwka w panelu edycji
szczegotow.

e Aby zmieni¢ nazwe warstwy szczegélow: Kliknij
nazw¢ dwukrotnie, wprowadz nowa nazwe¢ 1 nacisnij
klawisz Enter.

e Aby zamkna¢ lub otworzy¢ panel edycji warstwy

szczegotow: Kliknij odpowiednio przycisk ® lub £
znajdujacy si¢ na lewym koncu paska naglowka
panelu.
Aby zmieni¢ kolejno$¢ warstw szczegolow:
Przeciagnij pasek nagléwka panelu edycji w nowe
polozenie. Jesli edytowany wyglad zawiera wigcej
niz dwie lub trzy warstwy, praca z nim bedzie
fatwiejsza po zamknigciu paneli, dzigki czemu stos
bedzie widoczny w catosci.

Zapisywanie wygladu niestandardowego

Po zakonczeniu edycji wygladu niestandardowego
mozna zapisa¢ go w zbiorze Moje wyglady, klikajac
przycisk Zapisz wyglad znajdujacy si¢ w dolnej czgsci
Edytora wygladow. Przed zapisaniem dobrze jest
zmieni¢ nazwe¢ wygladu. Aby to =zrobi¢, kliknij
dwukrotnie biezaca nazw¢ na pasku nagldowka w
edytorze, wprowadz opisowa nazwe¢ wygladu i nacisnij
klawisz Enter.

Sekcja ruchu

E Narzedzie tytuléw ruchomych zawdzigcza swoja

nazwe 1 wigkszos¢ zaawansowanych mozliwosci
gotowym animacjom znajdujacym si¢ w sekcji ruchu w
albumie Narzedzia tytuldow ruchomych. Ruchy te sa
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przypisywane do pojedynczych warstw tytulu i to w ich

obregbie dziataja. Ruchy zostaly podzielone na trzy

grupy w zaleznos$ci od fazy trwania warstwy, w ktorej
dziataja: Wejscie, Wyroznienie 1 Wyjscie.

e Ruchy z grupy Wejscie steruja wejsciem warstwy —
jej pierwszym pojawieniem si¢ w tytule ruchomym.

e Ruchy z grupy Wyroznienie za pomoca odpowiedniej
akcji skupiaja uwage ogladajacego na zawarto$ci
warstwy podczas jej obecnos$ci na ekranie.

Ruchy z grupy Wjyjscie odpowiadaja za usunigcie
warstwy z ekranu 1 zakonczenie jej cyklu
wyswietlania.

Do kazdej warstwy mozna przypisa¢ po jednym ruchu
z kazdej grupy. Uzycie ruchow jest jednak opcjonalne,
dlatego jak najbardziej mozliwe jest utworzenie tytutu
ruchomego bez zadnych ruchow.

Kroétki przeglad kolekcji ruchéw

Wigkszo$¢ animacji nalezacych do kazdej z trzech grup
ruchbw mozna podzieli¢ na kilka standardowych
typow, w zaleznos$ci od sposobu dziatania:

e Ruchy oparte na literach dzialaja na poziomie
pojedynczych liter tekstu (pozostale warstwy sa
traktowane jako pojedyncze ,litery”). Na przyktad w
przypadku ruchu z grupy Wejscie o nazwie Obrot
liter litery w warstwie tekstowe] sa najpierw
wyswietlane obrocone o kat prosty, a nastepnie jedna
po drugiej wykonuja obrét w miejscu konczacy sig
znalezieniem si¢ kazdej litery w normalnym
potozeniu.

¢ Ruchy oparte na wyrazach dzialaja podobnie, ale
najmniejsza animowana jednostka jest wyraz. W
przypadku ruchu z grupy Wejscie o nazwie Wyrazy
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z dotu wyrazy z warstwy tekstowej przesuwaja si¢
spod dolnej krawedzi ekranu na wtasciwe miejsce.

¢ Ruchy oparte na wierszach sa przeznaczone dla
warstw z wieloma wierszami tekstu, z ktorych kazdy
jest kolejno przetwarzany. W przypadku ruchu z
grupy Wejscie o nazwie Wiersze z tylu kazdy wiersz
tekstu wchodzi na ekran wzdhuz linii perspektywy,
dzigki czemu wydaje sig, ze znajdowat si¢ wezesniej
za ogladajacym.
Ruchy oparte na stronach wplywaja na cala
warstwe jednocze$nie. Przyktadem jest ruch z grupy
Wejscie o nazwie Toczenie sig, podczas ktorego
warstwa wtacza si¢ na wlasciwe miejsce, jakby
tworzyta boczna powierzchni¢ toczacej si¢
niewidocznej beczki.

Wigkszos¢ ruchow z grupy Wejscie ma swoj
odpowiednik w grupie Wyjscie, dzigki czemu w razie
potrzeby mozna zachowa¢ wizualna spojnos¢. Podczas
wejscia warstwy mozna na przyklad zastosowaé ruch
Pojawiajace si¢ wyrazy, a podczas wyjscia tej warstwy
ruch Znikajace wyrazy. Zachowanie tego typu
spojnosci  jest wylacznie opcjonalne, a ruchy z
wszystkich grup mozna dobiera¢ w dowolny sposéb.
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Sekcja  ruchu w  albumie Narzedzza tytutow
ruchomych zawiera zaktadki odpowiadajqce ruchom
z grupy Wejscie, Wyroznienie i Wyjscie. Do kazdej
warstwy tytutu mozna przypisac¢ po jednym ruchu z
kazdej grupy.

Dodawanie ruchéw

Aby doda¢ okreslony ruch do warstwy, najpierw
zaznacz t¢ warstwe, a nastgpnie wykonaj jedna z
ponizszych czynnosci:

e Dwukrotnie kliknij ikong ruchu w albumie.

e Przeciagnij ikong¢ ruchu z albumu na dostgpna
warstwg (taka, ktora nie jest maskowana przez inne
warstwy) w oknie edycji.

e Przeciagnij ikong ruchu z albumu na warstw¢ na
liScie warstw.

Kliknij ikong ruchu prawym przyciskiem myszy i z
menu kontekstowego wybierz opcj¢ Dodaj do
wybranych warstw.

Wykonanie jednej z tych czynno$ci powoduje dodanie
ruchu do warstwy oraz zastapienie istniejacego ruchu
tego samego typu przypisanego do warstwy, o ile taki
ruch zostat wczesniej przypisany. Jednoczesnie w
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oknie edycji zostaje uruchomiony podglad w petli,
dzicki czemu mozna od razu zobaczy¢ rezultat
przypisania ruchu do warstwy w kontekscie tytutu jako
cato$ci. Szczegdlowe informacje dotyczace korzystania
z ruchdéw na liscie warstw mozna znalez¢ w czesci
»Korzystanie z listy warstw” na stronie 343.

TWORZENIE | EDYTOWANIE TYTULOW

RUCHOMYCH

330

Tytut utworzony za pomoca Narzedzia tytulow
ruchomych programu Studio sktada si¢ z elementow
nalezacych do czterech typow:

e Warstwa tla: Domyslnie tlo jest calkowicie
przezroczyste. W przypadku tytutéw naktadanych
przezroczyste tlo jest zwykle odpowiednie. W
przypadku zastosowan specjalnych 1 tytulow
petnoekranowych tlem moze by¢ pelny kolor, obraz
lub wideo. Dodatkowe mozliwosci dopasowania
zapewnia suwak do sterowania nieprzezroczystoscia
znajdujacy si¢ na panelu tta. Zobacz: ,Panel tta”,
strona 333.

e Warstwy wideo i obrazéw: Zasoby tworzace te
warstwy pochodza z sekcji  wideo,zdje¢ i
obiektowalbumu Narzedzia tytutow ruchomych. Na
tych warstwach mozna przeprowadza¢ te same
operacje, co na warstwach tekstowych i warstwach
ksztattu, z wyjatkiem stosowania wygladow.
Szczegdtowe informacje mozna znalezé w temacie
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»Sekcja wideo” (strona 315), ,,Sekcja zdjec” (strona
317) 1,,Sekcja wygladow” (strona 317).

o Warstwy tekstowe i warstwy ksztaltu: Sa to
warstwy  wektorowe, co oznacza, ze W
przeciwienstwie do plikow wideo i1 zdjgé¢ nie sa
przechowywane w postaci obrazow bitmapowych,
ale jako pewien rodzaj formuty odtwarzania obrazéw
z segmentOw linii prostych i krzywych. Tym
warstwom mozna nadawac¢ wilasciwosci (np. kolor)
oraz stosowa¢ do nich efekty specjalne (np.
rozmycie). Podobnie jak warstwy wideo i1 obrazéw,
te warstwy wektorowe mozna przeciagaé, obracac i
grupowac, a takze zmienia¢ ich rozmiar i stosowac
do nich ruchy. Jednak w przeciwienstwie do innych
warstw moga by¢ roéwniez dostosowywane za
pomoca wygladow z sekcji wygladu albumu
Narzedzia  tytutdow  ruchomych.  Szczegotowe
informacje mozna znalez¢ w temacie ,,Sekcja ruchu”
(strona 326) i ,,Sekcja wygladow” (strona 319).

Ruchy: Ruchy to gotowe animacje, ktére mozna
stosowa¢ do kazdej warstwy kompozycji tytutu z
wyjatkiem tta. Do wybierania i1 stosowania ruchow
stuzy sekcja ruchu albumu. Po zastosowaniu ruchu
do warstwy mozna dopasowac czas ruchu na osi
czasu listy warstw. Dodatkowe informacje mozna
znalez¢ w temacie ,,Sekcja ruchu” (strona 326) i
,Korzystanie z listy warstw” (strona 343).

Tworzenie warstw tekstowych i warstw ksztaitu

Aby utworzy¢ warstwe tekstowg: Kliknij m
przycisk Dodaj tekst na pasku nagtowka

listy warstw albo kliknij dwukrotnie pusty obszar w
oknie edycji. Pojawi si¢ nowa warstwa zawierajaca
domyslny tekst. Tekst jest automatycznie zaznaczony i
PO rozpoczgeiu pisania zostanie zastapiony.
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Aby utworzy¢ warstwe ksztaltu, kliknij m
przycisk Dodaj ksztalt (po prawej stronie
przycisku Dodaj tekst), a nastgpnie wybierz opcje z
menu podrgeznego. Dostgpnymi opcjami sa koto,
kwadrat, elipsa, prostokat, ksztatt poziomej 1 pionowe;j
kapsutki oraz trojkat. Po wybraniu opcji na $rodku
okna edycji pojawi si¢ nowa warstwa wybranego
ksztattu o domys$lnym rozmiarze.

Edytowanie warstw

Dalsza czg$¢ tego rozdzialu zawiera szczegdtowe
informacje dotyczace edytowania warstw za pomoca
Narzedzia tytuldw ruchomych.

e Aby =zapozna¢ si¢ z informacjami na temat
dostosowywania warstwy tla, przejdz do nastgpnego
tematu o nazwie ,,Panel tla”.

e Informacje dotyczace przenoszenia, zmieniania
rozmiaru, i obracania warstw pierwszego planu
wszystkich typoéw, a takze zmieniania ich kolejnosci
mozna znalez¢ w temacie ,,Okno edycji” na stronie
334 1 ,,Korzystanie z listy warstw” na stronie 343.

e W temacie ,,Praca z tekstem” na stronie 338 mozna
znalez¢ informacje dotyczace edytowania tekstu i
ustawiania jego wlasciwosci.

e Wybieranie wielu elementéw i ich grupowanie
zostalo omowione w temacie ,,Korzystanie z grup
warstw”’ na stronie 350.

Informacje dotyczace edytowania ruchéw na osi
czasu listy warstw znajduja si¢ natomiast w temacie
»Korzystanie z listy warstw” na stronie 343.
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Panel tta

W przeciwienstwie do warstw pierwszego planu tytulu
ruchomego specjalna warstwa tla nie jest widoczna na
liScie warstw 1 nie mozna jej modyfikowaé w oknie
edycji. Do modyfikowania tla stuzy panel tla
znajdujacy si¢ w lewym dolnym rogu okna Narzedzia
tytutow ruchomych.

Panel tlta stuzy do tworzenia warstwy ta tytutu
ruchomego. W obszarze podgladu w dolnej czesci
panelu jest wyswietlana biezqca zawartos¢ tla bez
uwzgledniania przezroczystosci i warstw pierwszego
planu. Na ten obszar mozna rowniez upuszczaé
wideo Ilub obrazy z albumu Narzedzia tytutow
ruchomych.

Domys$lne tto tytutu ruchomego jest catkowicie
przezroczyste. Jesli tytul ruchomy znajduje si¢ na
Sciezce nakladki albo $ciezce tytutu programu Studio,
wszelkie wideo i inne obrazy znajdujace si¢ na Sciezce
wideo beda wyswietlane jako znajdujace si¢ pod
warstwami pierwszego planu tytutu.

Aby utworzy¢ tlo bedace pelnym D
kolorem: Kliknij przycisk probki koloru X
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albo przycisk zakraplacza. Kliknigcie pierwszego z
przyciskow powoduje wyswietlenie standardowego
okna dialogowego do wyboru koloru, natomiast
kliknigcie drugiego przycisku umozliwia pobranie
koloru z dowolnego miejsca na ekranie znajdujacego
si¢ w oknie programu Studio lub poza nim.

Aby wykorzysta¢ wideo lub obraz nieruchomy jako
tlo: Przeciagnij zadany element z sekcji wideo, zdjec
lub obiektéw albumu Narzedzia tytutéw ruchomych i
upus¢ na obszar podgladu panelu tla.

Aby nadaé thu efekt
polprzezroczystosci: ustaw m
uchwyt suwaka
nieprzezroczystosci w dowolnym miejscu pomiedzy

catkowita przezroczystoscia (maksymalnie w lewo) a
catkowita nieprzezroczystoscia.

Aby przywroci¢ tlo do stanu domyS$lnego: Kliknij
przycisk kosza na §mieci.

Okno edyc;ji

Okno edycji to gltowny obszar Narzedzia tytutow
ruchomych shuzacy do wyswietlania podgladu i
przeprowadzania edycji. W tym obszarze mozna
zmienia¢ kolejnos¢ i rozmiar warstw pierwszego planu
tytutu oraz obracac je.

W przypadku wigkszo$ci rodzajow edycji pierwszym
niezbednym krokiem jest wybranie warstwy lub
warstw, w ktorych maja zosta¢ wprowadzone zmiany.
Wybrana warstwa jest otoczona ramka z o$mioma
punktami sterujqcymi do zmieniania rozmiaru warstwy
oraz uchwytem obracania do obracania warstwy z
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doktadno$cia jednego stopnia. Warstwy nalezace do
wigkszosci typow mozna ,.chwyta¢”, klikajac dowolne
miejsce w ramce sterujacej, 1 przeciagaé w nowe
potozenie.

Obracanie obiektu ksztattu w oknie edycji. Mniejsza
strzatka z lewej strony wskaznika myszy to uchwyt
obracania warstwy. Aby obroci¢ warstwe, kliknij i
przeciqgnij uchwyt obracania.

W przypadku warstw tekstowych i warstw ksztattu
niektore elementy zawarto$ci warstwy moga byc¢
wyswietlane poza ramka sterowania. Dzieje si¢ tak,
kiedy do jednego ze ,szczegotow” wygladu
zastosowano opcje poziomego lub pionowego
przesuni¢cia. Moze to powodowacd, ze taki szczego6t
znajduje si¢ w znacznej odlegtosci od gléwnej
lokalizacji warstwy. Wigcej informacji mozna znalez¢
na stronie 319.

Operacje na warstwach w oknie edycji

Operacje opisane w tym temacie dotycza pojedynczej
warstwy, jednak mozna przeprowadza¢ je na wielu
warstwach jednocze$nie. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w temacie ,,Korzystanie z grup warstw” na
stronie 350.
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Aby wybraé¢ warstwe w oknie edycji: Kliknij ja.
Wokoét warstwy zostanie wyswietlona ramka sterujaca i
warstwa bedzie gotowa do edycji.

Kliknigcie warstwy polega na kliknigciu dowolnego
miejsca wewnatrz prostokata zawierajacego warstwe
(po zaznaczeniu warstwy prostokat ten jest ograniczony
przez ramke sterujaca). Oznacza to, ze edytowanie
widocznej warstwy moze nie by¢ mozliwe, jesli
znajduje si¢ ona pod przezroczystym obszarem
polozonym w prostokacie innej warstwy. W takim
przypadku w celu edytowania warstwy za pomoca
kliknigcia nalezy najpierw ukry¢ lub zablokowaé
warstwy polozone powyzej zadanej warstwy, tak jak to
opisano w temacie ,Korzystanie z listy warstw”.
Szczegodtowe informacje mozna znalez¢ na stronie 343.

Aby przenie$¢ warstwe inng niz warstwa tekstowa:
Kliknij w dowolnym miejscu wewnatrz prostokata tej
warstwy 1 przeciagnij ja w nowe potozenie.

Aby przenies¢ warstwe
tekstowg: Umie$¢ wskaznik
myszy w poblizu krawedzi
ramki sterujacej warstwy, tak
aby zmienit si¢ we wskaznik
przeciagania (cztery potaczone
strzatki), a nastepnie kliknij i przeciagnij tak jak w
przypadku pozostatych warstw. W przeciwienstwie do
warstw innych niz warstwa tekstowa kliknigcie
wewnatrz ramki powoduje uaktywnienie trybu edycji
tekstu. Szczegotowe informacje mozna znalezé w
nastgpnym temacie o nazwie ,,Praca z tekstem”.

Aby zmieni¢ rozmiar warstwy, zachowujjac jej
proporcje: Kliknij wierzchotek ramki sterujacej i
przeciagaj na zewnatrz lub do wewnatrz w celu
ustawienia zadanego rozmiaru.
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Aby zmieni¢ rozmiar warstwy, zmieniajac jej
proporcje: kliknij i przeciagnij boczny punkt ramki
sterujacej. Uzywajac centralnych punktoéw sterujacych
na dwoch sasiadujacych bokach ramki, mozna ustawi¢
dowolny rozmiar i proporcje.

Aby obrdéci¢ warstwe: Kliknij 1 przeciagnij uchwyt
obracania. Przesunigcie wskaznika myszy na wigksza
odlegto$¢ od srodka obrotu podczas przeciagania
umozliwia bardziej precyzyjne obracanie. Wigksza
odlegto§¢ od $rodka zmniejsza kat obrotu
odpowiadajacy danej zmianie pozycji wskaznika
myszy.

Aby zmieni¢ pozycje warstwy w stosie: Kliknij
warstwe prawym przyciskiem myszy 1 w menu
kontekstowym wybierz jedna z opcji podmenu
Warstwa: Przesun na spod, Przesun o jednq warstwe
do tytu, Przesun na wierzch, Przesun o jednq warstwe
do przodu. Dla wszystkich czterech operacji sa
dostgpne wygodne skroty klawiaturowe. Sa to
odpowiednio: Alt+znak minusa, Ctrl+znak minusa,
Alt+znak plusa i Ctrl+znak plusa.

Inng metoda zmieniania kolejnosci warstw, przydatna
szczegoOlnie w przypadku tytuléw z kilkoma warstwami
naktadajacymi si¢ na siebie, jest korzystanie z listy
warstw. Lista warstw pozwala rowniez ,blokowac”
pojedyncze warstwy, dzigki czemu sa one tymczasowo
niedostepne do edycji. Chociaz zablokowane warstwy
sa wyswietlane w swoim normalnym polozeniu w
stosie, to nie przeszkadzaja w zaznaczaniu kliknigciem
warstw polozonych pod nimi. Szczegélowe informacje
mozna znalez¢ na stronie 343.

Aby usungé warstwe: Zaznacz ja, a nastgpnie, o ile
nie jest to warstwa tekstowa, naci$nij klawisz Delete.
Inna metoda jest uzycie polecen menu kontekstowego
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Usun 1 Warstwa » Usun warstwy. Dlaczego istnieja
dwa polecenia usuwania? W przypadku warstwy
tekstowej znajdujacej si¢ w trybie edycji tekstu
polecenie Usun (lub naci$nigcie klawisza Delete) dziata
tylko na tekst warstwy. Aby usunaé cala warstwe,
nalezy uzy¢ polecenia podmenu Warstwa (lub klikna¢
przycisk kosza na $mieci znajdujacy si¢ na pasku
naglowka listy warstw).

Praca z tekstem

Chociaz Narzedzie tytutow ruchomych oferuje wiele
zaawansowanych opcji graficznych, czgsto
najwazniejszym aspektem uzywanych tytutéw jest ich
tekst. Wiasnie dlatego narzedzie tytutow oferuje kilka
specjalnych  opcji  umozliwiajacych  perfekcyjne
dopasowanie wygladu tekstu. W kolejnych tematach
omoéwiono takie operacje na tekscie jak:

e edytowanie tekstu;

e zmienianie czcionki, rozmiaru czcionki i stylu;

e ustawianie wyjustowania i przeptywu tekstu;
kopiowanie 1 wklejanie wtasciwosci tekstu.

Tryb edycji tekstu

Jak juz opisano wcze$niej, podczas przeciagania
warstwy tekstowej nalezy kliknaé krawedz ramki
sterujacej, poniewaz kliknigcie wnegtrza ramki
powoduje przejscie do trybu edycji tekstu. W
przypadku operacji opisanych w tym temacie przejscie
do trybu edycji tekstu jest niezbgdne. Nowo tworzona
warstwa tekstowa znajduje si¢ od razu w trybie edycji
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tekstu: mozna od razu zacza¢ pisa¢, a domy$lny tekst
zostaje zastapiony.

Aby aktywowac tryb edycji w istniejacej warstwie
tekstowej: Kliknij dowolne miejsce wewnatrz ramki
sterujacej. Tryb edycji tekstu stanie si¢ aktywny, a caly
tekst warstwy automatycznie zaznaczony w celu
przyspieszenia pracy. Zaznaczenie tekstu  jest
tradycyjnie sygnalizowane jego wyroznieniem.

=P Clzrendon Cn BT [ ; A W

Warstwa tekstowa z zaznaczonym calym tekstem.
Elementy sterujqce do edycji tekstu znajdujqce si¢ na
pasku  naglowka powyzej tekstu umozliwiajq
wybranie (w kolejnosci od lewej do prawej) stylu
liter  (pogrubienia,  kursywy,  podkreslenia),
wyrownania i przeptywu tekstu oraz czcionki i jej
rozmiaru. W trybie edycji tekstu wskaznik myszy
umieszczony nad warstwq zmienia sie w kursor
tekstowy, tak jak jest to widoczne na ilustracji.

Aby zmodyfikowaé sam tekst: Po prostu zacznij
pisa¢. Wyrozniony tekst zostanie zastapiony tekstem
wpisywanym. Podczas pisania biezacy punkt
wstawiania tekstu (miejsce w tekscie, gdzie sa
wstawiane nowe litery) jest oznaczony za pomoca
pionowe;j linii.

Jesli checesz doda¢ nowy tekst, nie tracac istniejacego,
po przelaczeniu warstwy do trybu edycji tekstu kliknij
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zadany punkt wstawiania albo zmien punkt wstawiania,
naciskajac klawisze strzatek.

Przed  rozpoczgciem  pisania @ ———r ——
mozesz rowniez wyr6ézni¢ (w celu | . ‘
zastapienia) tylko cze$¢ tekstu: réi ' Ji
Kliknij i przeciagnij |—l-l-(] <

j 1 przeciagnij mysza przez _
obszar liter lub naciskaj klawisze —
strzalek, przytrzymujac klawisz Shift. Jesli natomiast
chcesz ponownie zaznaczy¢ caly tekst w warstwie,
mozesz to zrobi¢ albo za pomoca klikania 1
przeciagania badz klawiszy strzalek zgodnie z
wczesniejszym  opisem, albo  skorzysta¢ = ze
standardowego skrotu Ctrl+A.

Nadawanie stylu wyréznionemu tekstowi

Wiadomo juz, ze Narzedzie tytutdow ruchomych oferuje
kilka elementow sterujacych tekstem, a wigkszos¢ z
nich jest juz prawdopodobnie znana z innych aplikacji.
Opcje, ktore mozna stosowaé wylqcznie do
wyrdznionego tekstu, to:

o Styl czcionki: Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ m
pogrubienie, kursywe albo podkreslenie
zaznaczonego tekstu, skorzystaj z przyciskow
przetaczania na pasku nagléwka lub standardowych
skrétow klawiaturowych: Ctrl+B, Ctrl+] 1 Ctrl+U.
Podswietlenie przycisku oznacza, ze odpowiadajaca
mu opcja stylu jest wlaczona.

Czcionka: W  tytutach ruchomych mozna
eksperymentowa¢ z  ciekawymi  czcionkami.
Umozliwia to wiasnie ta lista rozwijana. Jesli w
systemie zainstalowano duzo czcionek, ta lista moze
by¢ dosy¢ dhuga. W celu tatwiejszego nawigowania
mozna nacisnaé pierwsza liter¢ nazwy czcionki, co
spowoduje przejscie do tej litery na liscie. Kliknij
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zadana czcionkg lub przejdz do jej nazwy za pomoca
klawiszy strzalek w gorg i w dot, a nastgpnie nacisnij
klawisz Enter.

wY ¥ re
Aby wybrac czcionke, otworz liste rozwijanq i kliknij
zqdanq czcionke. Czcionka jest stosowana tylko do
tekstu wyroznionego w danej chwili.

Rozmiar czcionki: W Narzedziu ey .
; . ., S A
tytutéw ruchomych mozna ustawiac
rozmiar czcionki na kilka sposobow. Nowa wartos¢
mozna bezposrednio wpisa¢ w pole edycji rozmiaru
czcionki lub za pomoca przyciskow strzatek w gore 1
w dot widocznych obok pola zmieni¢ rozmiar
czcionki z doktadnoscia do jednego punktu. Po
prawej stronie znajduja si¢ przyciski Zmniejsz
czcionke 1 Zwigksz czcionke, ktore umozliwiaja
zmian¢ rozmiaru z dokladnoscia odwrotnie
proporcjonalna do rozmiaru czcionki.

Nadawanie stylu za pomoca wygladéw

Tak jak to wyjasniono w temacie
»Sekcja wygladow” na stronie 319,
wyglad warstw tekstowych 1 warstw
ksztattu mozna zmienia¢ za pomoca
wyglgdow z albumu Narzedzia
tytutbw ruchomych. W przypadku warstwy z
czgsciowo  wyrdznionym  tekstem  zastosowanie
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wygladu powoduje zmiang tylko wyrdéznionego tekstu.
Zasadniczo do kazdego znaku w tytule mozna
zastosowac inny wyglad.

Kopiowanie i wklejanie styléw tekstu

W przypadku warstw tekstowych i warstw ksztattu
opcje menu kontekstowego Kopiuj styl oraz Wklej styl
umozliwiaja kopiowanie wygladu z jednej warstwy do
innej bez konieczno$ci otwierania sekcji wygladow
albumu Narzedzia tytuldw ruchomych.

W przypadku tekstu ta operacja obejmuje rowniez
skopiowanie ustawien czcionki, jej rozmiaru i stylu
tekstu z jednej warstwy do drugiej, a takze z jednego
czgsciowego zaznaczenia do innego znajdujacego si¢ w
obrgbie tej samej lub innej warstwy tekstowe;.

Wyréwnanie tekstu

Narzedzie tytutow ruchomych . 5. ST
oferuje standardowe menu opcji A SR
justowania przeznaczone dla [RERTEEEE
tytutow sktadajacych si¢ z wielu JEREEVEEEEEECEEET
wierszy  tekstu.  Domyslne ]
wyroéwnanie dla nowej warstwy
tekstowej to justowanie do $rodka (opcja Do srodka na
liScie rozwijanej), w ktérym kazdy wiersz jest
wyrownany w poziomie do $rodka dostgpnej
przestrzeni. Pozostate dostgpne opcje to Do lewej, Do
prawej i Wyjustuyj.

W przypadku oprogramowania do obrobki tekstu
pracujacego na akapitach niepelny ostatni wiersz
akapitu zwykle nie jest w pelni rozciagany na
szeroko$¢ kolumny. W Narzedziu tytutéw ruchomych
glowny nacisk jest potozony na wyglad tekstu, dlatego
nawet ostatni wiersz skladajacy si¢ z co najmniej
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dwoch znakéw zostaje rozciagnigty do szerokosci
pozostalych wierszy.

Przeptyw tekstu

Narzgdzie tytulow ruchomych EEECCECTT, B
oferuje menu z o$mioma T
opcjami  przeptywu  tekstu R e
pozwalajace stosowa¢ zasady
pisania dla roéznych jezykow,
takie jak kierunek pisania Ji

wierszy tekstu, i zapewniajace [RsSeRR N
maksymalna elastyczno$¢ RS Trar—r——
uktadow graficznych. Opcje te
wspotdzialaja z omowionymi wcze$niej opcjami
justowania 1 wplywaja nie tylko na sposob
wyswietlania  tekstu, ale takze na dziatanie
standardowych klawiszy, takich jak Home i End.

Korzystanie z listy warstw

Lista warstw, ktora zajmuje wigkszos¢ dolnej czesci
okna Narzedzia tytutéw ruchomych, zawiera dwie
kolumny: jedna z naglowkami warstw 1 jedna ze
sciezkami na osi czasu. W kazdym wierszu naglowek
zawiera nazwe¢ warstwy, przycisk widocznos¢ i
przycisk blokada. Na prawo od nagtéwka Sciezka na
osi czasu stuzy jako graficzny edytor do sterowania
czasem trwania warstwy w obrgbie tytutu jako cato$ci
oraz czasem trwania wszelkich ruchow przypisanych
do warstwy. Precyzja osi czasu listy warstw jest
automatycznie dostosowywana w taki sposob, aby
widoczny byl caly czas trwania tytutu, ktory mozna
ustawi¢ albo korygujac go w trybie edycji, albo
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wprowadzajac warto$¢ bezposrednio w polu licznika
Czas trwania w prawym gornym rogu narzedzia
tytutow.

Oprocz nagldéwkow warstw 1 osi czasu lista warstw
zawiera pasek nagtowka, na ktérym znajduje si¢ wiele
istotnych grup elementéw sterujacych (zobacz temat
,Pasek nagtowka listy warstw” ponizej).

Lista warstw

Naglowek

Grafika logo

Poczatek

Lewa strona okna listy warstw zawiera nagtowki
warstw. Po prawej znajduje si¢ os czasu animacji, na
ktorej mozna zobaczy¢ i zmodyfikowaé czas kazdej z
warstw oraz wszystkich zastosowanych ruchow. (Na
pokazanej ilustracji widoczna jest tylko lewa czesé
osi czasu).

Wybieranie warstw

Kliknigcie nagtowka na liscie warstw ma taki sam efekt
jak wybranie warstwy w oknie edycji (i na odwroét).
Nazwa warstwy zostanie podswietlona i pojawi sig
ramka sterujaca warstwy. Mozliwe jest takze
jednoczesne wybieranie wielu warstw. Stuza do tego
standardowe  kombinacje = systemu  Windows:
Shift+klikniecie (rozszerzanie wyboru), Ctrl+klikniecie
(przetaczanie wyboru pojedynczego elementu) i
Shift+Ctrl+klikniecie (rozszerzenie wyboru od ostatnio
kliknigtego elementu). Wigcej informacji na temat
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korzystania z wyboru wielu elementow mozna znalez¢
w temacie ,,Korzystanie z grup warstw’ na stronie 350.

Nazwy warstw i ich zmienianie

Gdy tworzona jest nowa nazwa, Narzedzie tytutdow
ruchomych nadaje jej domys$lna nazwe oparta o nazwe
zasobu lub nazwe pliku. Poniewaz jednak nazwy
domys$lne zwykle nie opisuja dobrze zawartoSci
warstwy, w przypadku tytutow z wieloma warstwami
pomocne moze by¢ nadanie im niestandardowych
nazw, ktdore utatwia szybkie rozpoznawanie warstw juz
po samej nazwie.

Nazwa nowej warstwy tekstowej jest taka sama jak jej
domys$lny tekst, tzn. nazwa ta jest ,,Tekst”. Jesli
warstwie nie zostanie nadana nazwa niestandardowa,
domyslna nazwa bgdzie zmienia stosownie do tekstu w
warstwie. Po zmianie nazwy warstwy tekstowej kolejne
zmiany w tek$cie warstwy nie sg odzwierciedlane w jej
nazwie. Powrdt do domyslnych nazw jest mozliwy
przez ustawienie pustej nazwy warstwy.

Aby zmieni¢ nazwe¢ warstwy, kliknij dwukrotnie
istniejaca nazwe. Otwarte zostanie pole edycji z
wybrang istniejaca nazwa. Wpisz nowa nazwe.
Nacisnigcie klawisza Enter lub kliknigcie poza polem
edycji powoduje zatwierdzenie operacji.

Zmienianie kolejnosci warstw

Na stronie 335 (,,Operacje na warstwach w oknie
edycji”’) pokazano, ze pozycj¢ warstwy w stosie warstw
mozna zmieniaé, uzywajac polecen podmenu
kontekstowego Warstwa lub skrétow klawiaturowych,
takich jak Alttznak plusa (Warstwa » Przesun na
wierzch).
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Lista warstw oferuje bardziej RS

bezposrednie podejscie. Mercurius
Wystarczy przeciagna¢ nagtowek  ERECRLITANE
warstwy na nowa, zadang Mars
pozycje¢ na liscie. Jest to Venus
szczegbdlnie  wygodne,  gdy luppiter
naktadajace si¢ warstwy

utrudniaja ich wybieranie za pomoca myszy. Gdy
warstwa jest przeciagana, linia wstawiania pokazuje
miejsce jej umieszczenia na liScie po upuszczeniu.

Korzystajac z mozliwosci wybierania wielu warstw
(zobacz temat ,,Wybieranie warstw” powyzej), w nowe
potozenie mozna przeciagna¢ kilka warstw naraz.

Ukrywanie i blokowanie warstw

W miar¢ dodawania warstw
do kompozycji 1 ruchéow do
warstw w ztozonym tytule moze zrobi¢ si¢ tloczno. W
takich sytuacjach przydaja si¢ dwa przyciski przy
prawym koncu nagtowka warstwy (kazdy na swoj
sposob).

Venus oh

Przycisk w ksztalcie oka (widocznos¢) shuzy do
tymczasowego usuwania warstwy z okna edycji.
Informacje o warstwie 1 jej ustawienia sa
zachowywane, begdzie mozna jednak pracowac z
innymi warstwami bez zaslaniania ich przez wlasnie
ukryta warstwe w widoku lub podczas wykonywania
czynno$ci mysza. Ponowne kliknigcie przywraca
widoczno$¢ warstwy.

Przycisk w ksztalcie ktodki (blokada) blokuje reakcje
warstwy na czynnosci wykonywane mysza bez jej
ukrywania w widoku. Dzigki temu mozna swobodnie
pracowa¢ nad warstwami znajdujacymi si¢ glebiej, nie
tracac jednak wizualnego kontekstu dawanego przez
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warstwy znajdujace si¢ wyzej. Ponowne kliknigcie
odblokowuje warstwe.
Pasek nagtowka listy warstw

Elementy sterujace i informacyjne na pasku nagtowka
dziela si¢ na pig¢ grup. Od lewej do prawej:

o Przyciski Dodaj tekst 1 = Dodaj ksztait
Dodaj  ksztalt  pozwalaja ® Docs skeag

M Dodaj kwadrat
@ Dodaj sg

tworzy¢ nowe  warstwy

wektorowe, do ktorych L EEEREREE
mozna stosowaé¢ wyglady z s
albumu Narzedzia tytulow A Dooaj ot
ruchomych. Kliknigcie g

przycisku  Dodaj  tekst

powoduje natychmiastowe dodane nowej warstwy
tekstowej z domyS$lnym wygladem 1 tekstem.
Zamiast uzywaé przycisku Dodaj tekst mozna
dwukrotnie klikna¢ dowolny nieuzywany obszar
okna edycji. Kliknigcie przycisku Dodaj ksztatt
powoduje otwarcie menu podrecznego, z ktdrego
mozna wybra¢ ksztatt do dodania.

o Kazdy z przyciskow Wyrownanie m
warstwy, Grupowanie 1 Warstwa
otwiera menu  podreczne z  poleceniami
wplywajacymi na wiele warstw. Menu Warstwa
udostepnia te same funkcje co podmenu kontekstowe
Warstwa opisane w temacie ,,Operacje na warstwach
w oknie edycji” (strona 335). Menu Wyrownanie

warstwy 1 Grupowanie zostaly opisane w dalszej
czesci (temat ,,Korzystanie z grup warstw”).

e Przyciski odtwarzania pozwalaja m
na obejrzenie tytutu ruchomego
bez wychodzenia =z narzedzia tytutdéw. Po

uruchomieniu podglad jest wyswietlany w petli. Aby
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go zatrzymac, nalezy klikna¢ w dowolnym miejscu
okna edycji. Tak samo jak w innych miejscach
programu, do wygodnego zatrzymywania i
uruchamiania odtwarzania mozna uzywac¢ klawisza
spacji na klawiaturze. Funkcje tych pieciu
przyciskow sa nastgpujace (od lewej do prawej):
skocz do poczqtku, przejdz o jednq klatke wstecz,
odtwarzaj/wstrzymaj odtwarzanie, przejdz o jednq
klatke do przodu 1 skocz do konca.

Przyciski kopiuj, wklej 1 usun (lub ich
standardowe klawiaturowe odpowiedniki,

Ctrl+C, Ctrl+V 1 Delete) pozwalaja na powielanie i
usuwanie warstw kazdego typu. Kopiowanie 1
wklejanie obejmuje nie tylko wizualne wtasciwos$ci
warstwy, ale takze wprowadzone zmiany czasu oraz
przypisane ruchy.

W przypadku warstw tekstowych w trybie edycji
tekstu operacja kopiowania nie dotyczy warstwy, ale
tekstu zaznaczonego w jej obrgbie. Aby wybraé
obiekt tekstowy do kopiowania bez przetaczania go
do trybu edycji tekstu, nalezy albo mysza wyznaczy¢
prostokat przecinajacy warstwe, albo kliknaé
nagléwek warstwy na liScie warstw.

W trybie edycji tekstu klawisz Delete dziata w
odniesieniu do wybranego tekstu. Nalezy jednak
pamigtac, ze przycisk usun na pasku nagtowka listy
warstw zawsze usuwa biezaca warstwe, nawet jesli
jest to warstwa tekstowa.

Licznik informuje o biezacej pozycji S
suwaka osi czasu listy warstw w
tradycyjnym  formacie:  godzinach, minutach,
sekundach i klatkach.
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Edytowanie warstw i ruchéw na osi czasu

Po utworzeniu warstwy jej czas trwania jest ustawiany
tak, aby byl rowny czasowi trwania tytulu, ktorego jest
czescia. Aby op6zni¢ pojawienie si¢ warstwy w tytule
lub spowodowac jej zniknigcie przed koncem tytutu,
przeciagnij konce warstwy wzdhuz osi czasu w takim
sam sposob jak w przypadku edytowania klipow na osi
czasu okna filmu.

Lista warstw
Tiberius

Augustus

Claudius

Tytut ruchomy jest jak scena, na ktorej aktorami sq
warstwy. Wchodzq na scene, odgrywajq swojq role, a
nastepnie ze sceny schodzq. Przycinanie warstw na
osi czasu listy warstw pozwala precyzyjnie sterowac
ich czasem pojawiania sie i znikania.

W przypadku kazdej warstwy mozna zastosowacé do
trzech ruchéw (po jednym z kazdego typu). One takze
sa wyswietlane na osi czasu i mozna dostosowywac ich
czas trwania. Ruchy typu wejscie 1 wyjscie sa na stale
przypisane do wilasciwych koncow czasu trwania
warstwy, ale koniec ruchu wejscie 1 poczatek ruchu
wyjscie mozna dowolnie edytowa¢ mysza. Je§li do
warstwy dodano ruch wyrdznienie, zajmuje on caty
pozostaty, nieuzywany czas trwania.
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Trzy warstwy z ruchami. Warstwa na samej gorze
zawiera tylko ruch Wyroznienie (linia ciqgla),
dlatego wypetnia on caly czas trwania. Warstwa na
samym dole ma ruchy Wejscie i Wyjscie oraz
statyczny interwal miedzy nimi. Srodkowa warstwa
ma ruchy wszystkich trzech typow. Ruch Wejscie jest
przycinany (prosze zwroci¢ uwage na kursor w
ksztalcie poziomych strzatek). Gdy jego diugosé
zmienia sie, ruch Wyroznienie automatycznie jest
dostosowywany  tak, aby  zajmowal  caly
niewykorzystany czas.

Aby zastapi¢ jeden z ruchow uzywanych w
warstwie: W normalny sposéb dodaj nowy ruch.
Istniejacy ruch tego samego typu zostanie zastapiony.

Aby usungé ruch bez
zastgpowania go: Kliknij maty
symbol ,,x”” w §rodku wykresu ruchu na osi czasu.

___________________________
Korzystanie z grup warstw

Narzedzie tytutéw ruchomych pozwala grupowaé
warstwy w sposob tymczasowy lub na state.

Aby utworzyé grupe tymczasowa: Skorzystaj ze
standardowych sposobdw wybierania wielu elementéw
w oknie edycji lub na liscie warstw. Nastgpnie mozesz
wprowadza¢ zmiany, takie jak stosowanie wygladu, we
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wszystkich elementach grupy jednoczesnie. Taka grupa
istnieje tylko do momentu kliknigcia innej warstwy lub
pustego obszaru okna edycji. Wowczas warstwy znowu
staja si¢ odrgbnymi elementami. W przypadku grupy
tymczasowe] sa widoczne ramki sterujace wszystkich
elementow jednoczesnie.

Aby utworzy¢ grupe stala: Najpierw utworz grupe
tymczasowa, a nastgpnie kliknij polecenie Grupuj w
menu Grupowanie na pasku nagtowka listy warstw
(albo w podmenu kontekstowym Grupowanie dowolnej
warstwy nalezacej do grupy tymczasowej). Utworzona
grupa stata bedzie istnie¢ do czasu jej usunigcia
poleceniem menu (Rozgrupuj) lub przeciagnigcia
warstw nalezacych do grupy poza grupe na liscie
warstw. To samo menu zawiera jeszcze inne polecenie
(Grupuj  ponownie) pozwalajace  automatycznie
ponownie utworzy¢ ostatnia grupg, ktora zostata
zlikwidowana.

Wybranie grupy stalej powoduje wyswietlenie
wspolnej ramki sterujacej otaczajacej wszystkie
elementy grupy. Ramki sterujace poszczegolnych
warstw nie sa widoczne.

Grupy stale maja wtasne wpisy nagtowka 1 $ciezki osi
czasu na liScie warstw. Naglowek grupy mozna
rozwija¢ i1 zwija¢, odstaniajac lub ukrywajac nagtowki
warstw nalezacych do grupy. W otwartej grupie nazwy
warstw nalezacych do niej sa poprzedzane wcigciem
wzgledem nagtéwka grupy.
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+ Parcae
MNona
Decima

Morta

Zwykta warstwa i grupa sktadajaca sie z trzech
warstw widoczne na liscie warstw. Grafika osi czasu
przedstawia ruchy zastosowane do grupy jako
catosci i do jednej z warstw nalezqcych do tej grupy.
Wskaznik  myszy znajduje sie w  polozeniu
pozwalajqcym zwing¢é grupe i ukry¢ nazwy warstw
nalezqcych do grupy.

Wybieranie wielu warstw

Aby utworzy¢ grupe, najpierw nalezy zaznaczy¢
obiekty, ktore wejda w jej sktad. W oknie edycji mozna
to zrobi¢ na dwa sposoby:

e Klikajac 1 przeciagajac wskaznik myszy w celu
wyznaczenia  prostokata  zaznaczenia  (ramki)
otaczajacego wszystkie obiekty, ktoére maja znalez¢
si¢ w grupie.

Klikajac pierwszy obiekt, ktory ma zostac
zgrupowany, a nastgpnie klikajac pozostate obiekty
przy nacis$ni¢tym klawiszu Ctrl.

Inna metoda wybierania wielu elementéw za pomoca
listy warstw zostala opisana wczesniej w temacie
»Korzystanie z listy warstw”.

Operacje na grupach w oknie edycji

Zarowno w przypadku grup tymczasowych, jak i
statych istnieje mozliwo$¢ zmiany ich polozenia 1
rozmiaru, a takze obracania ich:
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e Aby zmieni¢ polozenie dowolnej grupy:
Przeciagnij ja w nowe potozenie, tak jak pojedyncza
warstwe.

e Aby obroci¢ grupe stala: Przeciagnij uchwyt obrotu
wspolnej ramki sterujacej. Wszystkie elementy
nalezace do grupy wykonuja obrot wzgledem
wspolnego $rodka, podobnie jak planety krazace
wokot Stonca.

e Aby obroci¢ grupe tymczasowa: Przeciagnij
uchwyt obracania dowolnego elementu nalezacego
do grupy. Wszystkie elementy nalezace do grupy
wykonuja obrot wzgledem swojego wlasnego
srodka, podobnie jak planety obracajace si¢ wokot
wiasnych osi.

e Aby zmieni¢ rozmiar grupy stalej: Przeciagnij
dowolny punkt na wspdlnej ramce. Rozmiar calej
grupy zmienia si¢, tak jakby wszystkie warstwy
tworzyty jedna powierzchnig, ktdra sig rozciaga.
Aby zmieni¢ rozmiar grupy tymczasowe;j:
Przeciagnij dowolny punkt sterujacy na ramce
sterujacej dowolnego elementu grupy. Kazda
warstwa zmienia si¢ inaczej, rozszerzajac si¢ lub
kurczac wzgledem swojego srodka.

Podobnie jak w przypadku pojedynczych warstw,
podczas zmiany rozmiaru grupy przeciagnigcie
wierzchotka ramki sterujacej pozwala zachowaé
proporcje, natomiast przeciagnigcie bocznego punktu
sterujacego umozliwia zmiang proporcji.

Nadawanie wlasciwosci grupie

Po wybraniu grupy tymczasowej wszelkie zmiany
ustawien wlasciwosci wplywaja na wszystkie elementy
grupy, do ktérych mozna stosowaé dana wlasciwosc:
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e Zastosowanie wygladu powoduje nadanie go kazdej

warstwie tekstowej 1 warstwie ksztattu.

Dodanie ruchu przez kliknigcie ikony ruchu
prawym przyciskiem myszy i wybranie opcji Dodaj
do wybranych warstw powoduje uzyskanie takiego
samego rezultatu, jak oddzielne dodanie ruchu do
kazdego elementu grupy.

Wybranie czcionki lub zmiana innego dowolnego
atrybutu  stylu tekstu powoduje aktualizacje
wszystkich elementow tekstowych grupy
tymczasowe;j.

Poza pierwszym przypadkiem operacje na grupach

statych podlegaja innym zasadom:

e Zastosowanie wygladu powoduje taki sam efekt jak

w przypadku grupy tymczasowe;.

e Podczas dodawania ruchu do grupy stalej grupa

jest traktowana jako pojedynczy obiekt graficzny
poddawany animacji, a litery, stowa i wiersze w
elementach  grupy sa  pomijane.  Ruchy
poszczegOlnych elementéw grupy moga jednak
wspotistnie¢ z ruchami grupy jako catosci.

Style tekstu nie moga by¢ stosowane do grup

statych.

Ostatnim typem operacji na
grupach, ktére mozna wykonywac
wylacznie na grupach
tymczasowych, sa operacje w
menu  Wyrownanie  warstwy.
Dostegp do nich mozna uzyska¢ za
pomoca przycisku na pasku
nagtowka listy warstw lub w

Wyréwnanie warstw w grupach tymczasowych

Wyrdwnanie warstwy *

|= Wyrdwnaj do lewej

& Wyrownaj do srodkowe| pio

Wyrdwnaj dukgc\m

«f Wyrownaj do srodkowej poz

=l Wyrdwnaj do dolu
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menu kontekstowym dowolnej warstwy bedacej
aktualnie czg$cia grupy tymczasowe;.

Polecenia te — trzy do wyroOwnania w poziomie 1 trzy
do wyrdéwnania w pionie — maja wplyw na wszystkie
elementy grupy z wyjatkiem pierwszego zaznaczonego
elementu, wzgledem ktérego jest ustawiane potozenie
innych elementow.
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ROZDZIAL 14:

Efekty dzwiekowe i
muzyka

Obraz wideo jest przede wszystkim nos$nikiem
informacji wizualnych, ale rola dzwigku w filmach jest
czgsto tak samo wazna jak funkcja obrazow
wyswietlanych na ekranie.

Filmy fabularne oraz produkcje telewizyjne zawieraja
wiele typow zawarto$ci audio, na przyktad dialogi i
inne dzwigki towarzyszace rozgrywajacej si¢ akcji. W
trybie przechwytywania filmu ta nieprzetworzona
sciezka dzwigkowa jest nagrywana razem z obrazem
wideo. Pojawia si¢ ona w widoku osi czasu okna filmu
na S$ciezce oryginalne audio, znajdujacej si¢ pod
sciezka wideo. Oryginalne audio moze tez wystgpowac
na $ciezce audio naktadek.

Wigkszo$¢ produkceji komercyjnych wymaga réwniez
zastosowania efektow dzwigkowych (trzasnigcie
drzwiami, zderzenie samochoddw, szczekanie psoéw
itp.) oraz tla muzycznego, na ktore sktadaja si¢ utwory
skomponowane specjalnie dla danej produkcji lub
piosenki wczesniej nagrane albo zawarto$¢ nalezaca do
obydwu tych kategorii. Ponadto czgsto niezbedne
okazuje si¢ dodanie narracji i innego niestandardowego
materiatu dzwickowego.

Rozdziat 14: Efekty dzwiekowe i muzyka 357



358

W tworzonych filmach mozna uzywac¢ wszystkich
wymienionych ponizej typéw dzwickow dodatkowych:

e Wraz z programem Studio instalowany jest bogaty
zestaw efektow dzwigkowych w formacie wav, a z
wielu zrodel mozna uzyska¢ dodatkowe.

e Narzedzie Muzyka w tle automatycznie tworzy
sciezke muzyczna w jednym z wybranych styléw i o
dowolnym czasie trwania.

e Na 0§ czasu mozna przenosi¢ pliki mp3 znajdujace

audio lub $ciezki MP3 z dyskow CD, korzystajac z
narzedzia Audio z CD.

Narzedzie Narracja umozliwia dodawanie narracji
lub komentarza podczas przegladania edytowanego
materiatu wideo.

Audio, bez wzgledu na typ, jest dodawane do
tworzonej produkcji w postaci klipow w oknie filmu.
Klipy audio mozna przenosi¢, przycina¢ i edytowaé¢ w
taki sam sposob jak klipy wideo i nieruchome obrazy.

Po dodaniu klipu dzwigkowego do filmu mozna go
modyfikowaé, stosujac na przyktad stopniowa zmiang
glo$nosci. Prosta metoda tworzenia efektow stopniowe;j
zmiany glo$nosci 1 przenikania dzwigku jest dodawanie
przejs¢ do klipow audio, w sposob opisany na stronie
377.

Mozna zmienia¢ pozycjonowanie klipdw w miksie
stereo lub przestrzennym, a nawet zmieniaé
pozycjonowanie w obrgbie jednego klipu. Mozna tez
stosowac efekty audio dostgpne w programie Studio, na
przyktad redukcje¢ szumow i pogtos.

Dostepnosé: Dzwigk przestrzenny jest obstugiwany tylko w
programie Studio Ultimate.
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Informacje o dzwieku przestrzennym

Miks ,przestrzenny“ wykracza poza standardowy
system dwukanatowy, zapewniajac otaczajace pole
dzwigkowe o jakosci jak z sali teatralnej dla produkcji
DVD. Program Studio umozliwia niezalezne
ustawienie pozornej pozycji kazdej $ciezki w obrgbie
miksu oraz ,panoramowanie” $ciezki (zmiang jej
pozycji, ptynnie lub raptownie) w dowolnym zadanym
kierunku i dowolna liczbg razy w trakcie trwania filmu.

Do odsluchiwania dzwigku przestrzennego w trybie
podgladu podczas przeprowadzania edycji w programie
Studio wymagana jest 6-kanatowa karta dzwigkowa

(5.1).

Uwaga: Nawet jesli miks przestrzenny nie jest
styszalny w trybie podgladu, na pewno pojawi si¢ przy
odtwarzaniu dyskow DVD, jednak ,,podglad* dzwigku
pozwala na doktadniejsze miksowanie.

Przestrzenna $ciezkg¢ dzwigkowa mozna wyprowadzié
na dysk DVD w dwoéch formatach:

e W formacie Dolby Digital 5.1, w ktorym kazdy z
szesciu kanatow przestrzennych jest zapisywany
osobno na dysku 1 bedzie kierowany bezposrednio
do odpowiedniego gtosnika podczas odtwarzania w
pelnym systemie odtwarzania przestrzennego 5.1.

W formacie Dolby Digital 2.0, w ktorym miks
przestrzenny jest kodowany w dwoéch kanatach.
Podczas odtwarzania dysku DVD w systemach
wyposazonych w dekoder Pro Logic lub Pro Logic 2
oraz uktad glosnikow 5.1 badz lepszy oryginalne
informacje przestrzenne sa tworzone ponownie. W
innych systemach zakodowana $ciezka dzwigkowa
bedzie odtwarzana jak konwencjonalne nagranie
stereo.
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Tworzenie pliku sciezki dzwiekowej

Program Studio umozliwia wyprowadzanie $ciezki
dzwigkowej filmu do postaci pliku audio w formacie
wav (PCM), mp3 lub mp2. Wystarczy w trybie
Tworzenie filmu otworzy¢ jak zwykle karte Plik, a
nastgpnie wybra¢ opcj¢ Audio jako typ pliku.
Dostgpnych  jest  kilka  ustawien  wstepnych,
obejmujacych typowe ustawienia dla standardowych
typow plikow. Ustawienie wstgpne o0 nazwie
Niestandardowe umozliwia skonfigurowanie typu i
ustawien pliku wyjsciowego zgodnie z potrzebami.

MP3 — dobra jakosd

MP3 — dobra jakosd

MP3 — najlepsza jakosc

WAV (PCM) Stereo 44 kHz

WAV (PCM) Stereo 48 kHz
@ Nieslandal_rduwe

Ustawienia wstepne wyprowadzania pliku Sciezki
dzwiekowej

Sciezki audio osi czasu

Widok osi czasu okna filmu zawiera kilka sciezek
audio:

Oryginalna  $ciezka  audio: Zawiera audio
przechwycone wraz z klipami wideo. Taki materiat
dzwickowy nazywany jest rowniez synchronicznym
audio, poniewaz jest on nagrywany jednocze$nie ze
Sciezka wideo.

Sciezka audio nakladek: Oryginalne audio dla klipow
wideo na $ciezce naktadek.
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Sciezka efektéw diwigkowych i narracji: Typowa
zawartoscia umieszczang na tej $ciezce sa efekty
dzwigkowe 1 narracja. Efekty dzwigkowe mozna
umieszcza¢ w projekcie, przenoszac je z sekcji Efekty
dzwigkowe albumu (zobacz ,Sekcja efektow
dzwigkowych” na stronie 104). Narracj¢ tworzy si¢ za
pomoca narzedzia Narracja (opisanego na stronie 366).

Sciezka muzyki w tle: Na tej $ciezce mozna
umieszcza¢ pliki audio w formacie mp3 lub wav,
muzyke w tle wygenerowana w programie Studio w
technologii  ScoreFitter oraz muzyke¢ (lub inna
zawartos¢) z dyskéw audio CD. Pliki audio mozna
importowaé, korzystajac z sekcji Muzyka w albumie
(zobacz: strona 105). Klipy ScoreFitter mozna tworzy¢
za pomoca narze¢dzia Muzyka w tle, a klipy audio CD
— korzystajac z narzedzia Audio z CD (zobacz:
»Narzedzie Muzyka w tle” na stronie 364 i1 ,,Narzgdzie
Audio z CD” na stronie 363).

Menu

Wideo
Zvuk

Tytut

Efekt
dzwiekowy
Muzyka

Sciezki audio osi czasu: oryginalne audio, efekty
dzwiekowe i narracja oraz muzyka w tle. Gdy
widoczna jest Sciezka naktadek, pojawia sie czwarta
Sciezka audio. Zawiera ona oryginalne audio dla
materiatu wideo na tej sciezce.
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Przetaczanie sciezek audio

Kazda ze $ciezek audio spelnia wilasciwa sobie roleg,
zgodnie z powyzszym opisem. Jednak ich gléwna
funkcja jest sterowanie wyborem $ciezki, na ktorej
znajda si¢ nowe klipy. Kiedy wprowadzany jest nowy
klip wideo, oryginalne audio zawsze zostanie
umieszczone na S$ciezce oryginalne audio, nowa
narracja zawsze znajdzie si¢ na S$ciezce efekty
dzwiekowe i narracja, a nowe audio z dysku CD i klipy
ScoreFitter zostana dodane do $ciezki muzyka w tle.

Utworzony klip mozna jednak dla wygody przenie$¢ na
inna $ciezke audio. Na kazdej $ciezce mozna umiescic
klip audio dowolnego typu. Takie rozwiazanie
umozliwia na przyktad jednoczesne uzycie dwodch
efektow dzwigkowych — jeden z nich wystarczy
umiesci¢ na Sciezce muzyka w tle.

Jedyna $ciezka audio o specjalnym statusie jest
oryginalne audio, zarowno w przypadku gléwnej
Sciezki wideo, jak 1 S$ciezki nakfadek (jesli jest
uzywana). Domyslnie klipy audio na tej $ciezce sa
edytowane rownolegle z zawarto$cia Sciezki wideo w
tym samym indeksie czasu. Aby oryginalne audio byto
traktowane jak oddzielny klip na potrzeby przycinania,
przeciagnigcia go do innej S$ciezki audio bez
modyfikowania §ciezki wideo lub przeciagania tam
innych klipow dzwigkowych jako oryginalnego audio,
nalezy najpierw zablokowac¢ Sciezke wideo (klikajac
ikong ktodki po prawej stronie okna filmu). Wigcej
informacji mozna znalez¢ w czg$ci ,,Zaawansowana
edycja na osi czasu* na stronie 153.
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Narzedzie Audio z CD

To narzedzie stuzy do tworzenia klipu audio ze [7)
sciezki CD. Umozliwia ono wys$wietlanie
podgladu $ciezek oraz zaznaczanie catej $ciezki lub jej
fragmentow w celu dodania ich do filmu.

VAR Sciezka 1 [Sample] Czas trwania: (IS EDN - X

Dodaj do filmu

0:02:06.17 [t
[T - « « » o | D (NEERTE)

% II_’

Jesli w stacji CD znajduje si¢ dysk, ktory nie byt
wczesniej uzywany w zadnym projekcie programu
Studio, zostanie wyS$wietlony monit o podanie jego
nazwy. Elementy sterujace narzedzia zostana
udostgpnione, kiedy w programie Studio na liscie
rozwijane] Tytul dysku CD bedzie dostgpna
przynajmniej jedna pozycja.

Z listy rozwijanej nalezy wybraé tytul dysku CD, z
ktorego ma by¢ przechwytywane audio, a z listy
Sciezka — odpowiednia $ciezke na tym dysku CD.
Poniewaz Tytut dysku CD jest polem tekstowym, ktore
mozna edytowaé, w razie potrzeby mozna zmieni¢
nazwe, ktora program Studio stosuje w przypadku
okreslonego dysku CD. Zmieniona nazwa zostanie
zastosowana w biezacej i przysztych sesjach.

Po wybraniu dysku CD 1 $ciezki mozna opcjonalnie
przycia¢ klip i nada¢ mu nazweg niestandardowa,
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korzystajac z dostgpnych elementéw sterujacych
narz¢dzia. Wymienione elementy sterujace sa wspolne
w przypadku wigkszosci typow klipéw audio 1 stuza do
edycji oraz tworzenia klipéw. Zostaly one opisane na
stronie 370, w cze$ci ,Przycinanie za pomoca
narzgdzia Wiasciwosci klipu”.

Aby zakonczy¢ tworzenie S$ciezki, nalezy kliknac
przycisk Dodaj do filmu. Program Studio przechwyci
klip muzyczny ze stacji dyskow CD i doda go do
Sciezki muzyki w tle, rozpoczynajac od biezacego
indeksu czasu (wskazywanego przez suwak osi czasu i
klatke podgladu w odtwarzaczu).

Narzedzie Muzyka w tle

Narzedzie ScoreFitter automatycznie tworzy
muzyke w tle w dowolnym sty/u. Po wskazaniu

stylu nalezy wybra¢ jeden z kilku utworow, a nastgpnie
jego wersje. Zawartos¢ listy dostepnych wersji zalezy
od okreslonego czasu trwania muzyki w tle.

.

Classical Full oon Rising faonbeams
Electronica Under the Moonlignt
Ethnic Ring Around the Hoon
FilmTV

Folk/Traditional

Inspirational

Peaceful Evening

Pobierz wigcej utwordw Podglad Dodaj do filmu

Aby utworzy¢ muzyke¢ do danego zestawu klipow,
przed otwarciem narzedzia Muzyka w tle nalezy
zaznaczy¢ odpowiednie klipy. Aby zaznaczy¢ caty
film, nalezy wybra¢ polecenie menu Edycja » Zaznacz
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wszystko lub nacisna¢ kombinacj¢ klawiszy Ctrl+A.
Catkowita dlugos¢ zaznaczonych klipow okresli
poczatkowe ustawienie czasu trwania muzyki. Warto$¢
t¢ bedzie mozna jednak zmieni¢ w dowolnym
momencie, przycinajac klip na osi czasu lub
bezposrednio edytujac Czas trwania wskazywany przez
licznik.

Z list dostgpnych w narzedziu Muzyka w tle nalezy
wybra¢ styl, utwor i wersje. Kazdy styl oferuje whasny
wybor utwordw, a kazdy utwor — wybodr réznych
wersji. Przycisk Odtworz umozliwia odshuchanie
utworu podczas pracy w narzedziu.

W polu Nazwa nalezy wprowadzi¢ nazwg klipu. W
razie potrzeby mozna dopasowac czas trwania klipu za
pomoca licznika Czas trwania. Tworzony klip
muzyczny zostanie dokladnie dopasowany do
wybranego czasu trwania.

Po wybraniu utworu nalezy klikna¢ przycisk Dodaj do
filmu. Program Studio utworzy nowy klip na $ciezce
muzyka w tle rozpoczynajacy si¢ w biezacym indeksie
czasu (wskazywanym przez suwak osi czasu i klatke
podgladu w odtwarzaczu).

Rozszerzanie kolekcji utworow

Narzedzie ScoreFitter zawiera utwory znajdujace si¢ w
kolekcjach nazywanych bibliotekami. Biblioteka
standardowa programu Studio zawiera ponad 40
utworow w réznych stylach, od folk do electronica.
Gdy nowe biblioteki sa dostgpne, mozna je naby¢ w
programie Studio, klikajac przycisk Pobierz wiecej
utworow. Kliknij przycisk radiowy Biblioteka, aby
wyswietli¢ kolekcje utworéw pogrupowanych wedtug
biblioteki, a nie wedtug stylu.
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Narzedzie narracji

Nagrywanie narracji w programie Studio jest
rébwnie proste jak rozmowa telefoniczna.
Wystarczy otworzy¢ narzedzie Narracja, Kklikna¢
przycisk Nagraj i zacza¢ méwi¢ do mikrofonu. Narracje
mozna nagrywa¢ podczas odtwarzania filmu, dzigki
czemu stowa doskonale synchronizuja si¢ z obrazem na
ekranie. Narzedzia Narracja mozna rowniez uzywac do
szybkiego przechwytywania muzyki z otoczenia lub
tworzonych amatorskimi sposobami efektow
dzwigkowych za pomoca mikrofonu.

Przed rozpoczeciem nagrywania audio przy uzyciu
narz¢dzia Narracja nalezy podlaczy¢ mikrofon do
gniazda wejsciowego karty dzwigkowej zainstalowanej
w komputerze. Ponadto w oknie filmu musi by¢
dostepny co najmniej jeden klip wideo.

Nalezy przejrze¢ sceny wideo w filmie 1 okresli¢, gdzie
narracja ma si¢ rozpoczynaé, a gdzie konczy¢. Po
zakonczeniu przygotowan nalezy otworzy¢ narzedzie
Narracja. Kontrolka nagrywania — ciemny prostokat w
lewej gornej czesSci powyzszej ilustracji — jest
wygaszony.
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Nalezy zaznaczy¢ punkt rozpoczecia na osi czasu okna
filmu. Mozna to zrobi¢, wybierajac klip, odtwarzajac
film 1 zatrzymujac go w odpowiednim miejscu lub
przesuwajac suwak osi czasu.

Nalezy ustawi¢ mikrofon w odpowiedniej pozycji i
wypowiedzie¢ kilka stéw, aby sprawdzi¢ poziom
nagrywania (zobacz ,,Poziom nagrywania narracji‘
ponizej). Jezeli poziom jest zadowalajacy, nalezy
klikna¢ przycisk Nagraj (ktérego opis zmieni si¢ na
Zatrzymaj). Nalezy chwilg¢ odczekaé; najpierw
kontrolka nagrywania bedzie sygnalizowala tryb
WSTRZYMYWANIA, a nastgpnie rozpocznie si¢
odliczanie od trzech do jednego.

QSiuE - 9] - 9F - 9N

Kiedy kontrolka nagrywania bedzie sygnalizowata tryb
NAGRYWANIA, a w Odtwarzaczu rozpocznie si¢
odtwarzanie filmu, mozna rozpocza¢ nagrywanie
narracji.

Po zakonczeniu nagrywania narracji nalezy kliknaé
przycisk Zatrzymaj. Kontrolka zostanie wygaszona, a klip
narracji zostanie automatycznie umieszczony na S$ciezce
efekty dzwiekowe i narracja. Aby odstucha¢ klip, nalezy go
zaznaczy¢, a nastgpnie klikna¢ przycisk Odtwarzaj.

Poziom nagrywania narracji

Poziom nagrywania narracji jest ustawiany
podczas tworzenia narracji i nie mozna go
pozniej zmienia¢. Mozna jednak w
dowolnym momencie dopasowaé glosnosc
narracji podczas jej odtwarzania. Poziom
nagrywania ustawia si¢ za pomoca suwaka

Wskaznik Suwak poziomu
poziomu nagrywania
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poziomu nagrywania 1 wskaznika poziomu narzedzia
Narracja.

Wskaznik poziomu informuje, czy poziom nagrywania
nie jest zbyt wysoki lub zbyt niski. Kolor wskaznika
zmienia si¢ z zielonego (modulacja 0-70%), poprzez
76ty do czerwonego. Poziom nagrywania audio
powinien zawiera¢ si¢ w zakresie oznaczonym kolorem
zoltym (71-90%) 1 nie powinien siggaé zakresu
oznaczonego kolorem czerwonym (91-100%).

Opcje nagrywania narracji

W oknach dialogowych ustawien programu Studio
dostepne sa opcje konfiguracji i jako$ci nagrania. Ta
czgs¢ zawiera ogllny opis. Szczegdlowe informacje
mozna znalez¢ w czgsci ,,Preferencje audio 1 wideo” na
stronie 425.

Aby uzyska¢ dostgp do tych opcji, nalezy kliknaé
kolejno polecenia Ustawienia » Preferencje audio i
wideo na pasku menu gldwnego.

Magrywanie narrac
hikrafon:
[Mikrofon —NVIDIA® nForcermaud v |

Waratky: Crestotl. probkovwania:
|Moro, 16 bitewe > | |2205kHz x|

Lista rozwijana Mikrofon w tym oknie dialogowym
zawiera opcje podiaczenia mikrofonu do uzywanej
karty dzwigkowej. Pozycje listy powinny by¢ podobne
do widocznych na ilustracji. Przedstawia ona listg
odpowiadajaca systemowi z karta dzwigkowa
NVIDIA®:

Mikrafon:

[ Mikrofon — NWVIDIS® iFarce™ Audin |
Mikrofon — MYIDIA® nForce™ Audio i~
Wejzcie liniovwe — MYIDIA® nForce ™ Audio
Audio CO — MYIDIA® nFarce ™ Audio

Wideo — NYIDIA® nForce ™ Audio

Pomocniczy — NYIDIA® nForce™ Audio it
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Nalezy wybra¢ pozycje z listy, a nastgpnie
odpowiednio podiaczy¢ mikrofon (na przyktad do
gniazda Mikrofon lub Wejscie liniowe).

Ustawienia Kanaly 1 Czestotliwos¢ probkowania w
oknie dialogowym opcji umozliwiaja sterowanie
jakos$cia narracji lub innego nagrywanego materiatu
audio. Nalezy ustawi¢ odpowiednio wysoka jakos¢
nagrania; pamigtajac, ze polepszenie jakosci nagrania
spowoduje zwigkszenie ilo$ci miejsca zajmowanego na
dysku.

0’0 PRZYCINANIE KLIPOW AUDIO

¢

Klipy audio, podobnie jak inne klipy, mozna przycinaé
bezposrednio na osi czasu lub korzystajac z narzedzia
Wtasciwosci  klipu. Omowienie pierwsze] metody
znajduje si¢ w czesci ,,Przycinanie na osi czasu za
pomoca uchwytow” na stronie 143.

Wigkszos¢ typoéw klipdw audio mozna przycinaé w
zakresie od jednej ramki (minimum) do pelnej
oryginalnej  dlugosci  zawartosci  klipu.  Klipy
ScoreFitter mozna przycina¢ na osi czasu do trzech
sekund (minimum). Dhlugo$¢ maksymalna nie jest
ograniczona.
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Przycinanie za pomocqg narzedzia
Wtasciwosci klipu

Wybranie polecenia Przybornik » Modyfikuj E
wlasciwosci klipu powoduje otwarcie narzedzia
Wtasciwosci klipu dla wybranego klipu. Narzedzie
mozna réwniez otworzy¢, klikajac dwukrotnie dowolny
klip audio.

Narzedzie udostgpnia elementy sterujace
umozliwiajace wyswietlanie lub edycj¢ dwodch
wlasciwosci wspolnych dla wszystkich klipow:

e Aby ustawi¢ czas trwania klipu, nalezy zmieni¢
wartos¢ licznika Czas trwania.

Pole tekstowe Nazwa umozliwia przypisanie do
klipu nazwy niestandardowej, ktora zastapi nazwg
domys$lna przypisana przez program Studio. Nazwa
klipu jest wykorzystywana w widoku listy okien
filmow. Moze ona by¢ takze wyswietlana jako
etykieta po ustawieniu wskaznika myszy na klipie w
widoku serii ujec.

Pozostate elementy sterujace udostgpniane w narze¢dziu
zaleza od typu klipu audio.

Oryginalne audio, efekty dzwiekowe i narracja

Elementy sterujace udostgpniane przez narzedzie
Wiasciwosci klipu do przycinania klipéw z efektami
dzwigkowymi 1 narracja sq takie same jak w przypadku
klipow wideo, jednak zamiast podgladu obrazu
wyswietlany jest wykres ksztattu fali audio.
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Sposob przycinania klipdw za pomoca tych elementéw
sterujacych zostat opisany w czesci ,,Przycinanie za
pomoca narzedzia Wiasciwosci klipu” na stronie 147.

Trzeba pamigta¢, ze klipy na Sciezkach oryginalne
audio oraz audio naktadki mozna edytowac niezaleznie
tylko w przypadku, gdy odpowiednia $ciezka wideo jest
zablokowana. Zobacz ,,Zaawansowana edycja na osi
czasu” na stronie 153.

Czas trwania: (JINEEERELE - X

0:00:05.00
[ 0:00:04. 09 - M o =l 0: 00: 25. 22 ]

@
N I

Audio z CD

W przypadku klipéw audio z dysku CD w narzedziu
Wiasciwosci  klipu wykorzystywane sa takie same
elementy sterujace jak opisane powyzej. Dodatkowo
udostgpniane sa jednak listy rozwijane umozliwiajace
wybranie tytutu dysku CD oraz sciezki. Umozliwiaja
one zmiang zrédla klipu w dowolnym momencie.
Zawartos¢ pola tekstowego Tytut dysku CD mozna
takze edytowaé, na przyktad wprowadzajac w nim tytut
dysku CD.

ScoreFitter

Klipy w technologii ScoreFitter mozna edytowac bez
wzgledu na ich dlugosé. Wyjatkiem moga by¢ bardzo
krotkie klipy o okre§lonym czasie trwania, niedostgpne
w niektérych kombinacjach stylu 1 utworu. Narzedzie
to jest w zasadzie takie samo jak narzedzie stuzace do
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tworzenia klipéw ScoreFitter (opisane w czgsci
»Narzedzie Muzyka w tle” na stronie 364). Jedyna
roznica jest zastapienie przycisku Dodaj do filmu
przyciskiem Zaakceptuj zmiany.

GLOSNOSC AUDIO | MIKSOWANIE

Poziom glosnosci audio i pozycjonowanie stereo w
klipach mozna zmienia¢ bezpo$rednio na osi czasu lub
za pomoca narzgdzia Glosnos¢ i balans. Kazda z
wymienionych metod ma pewne zalety.
Dopasowywanie glosnosci i balansu na osi czasu
pozwala odnies¢ wprowadzane zmiany do czasu.
Natomiast narzedzie Glosnos¢ i balans umozliwia
miksowanie — dostosowywanie glo$no$ci i balansu
stereo niezaleznie dla kazdej ze $ciezek audio.

Podczas tworzenia dyskow narzedzie Glosnosc i balans
umozliwia wybranie opcji tworzenia przestrzennej
sciezki dzwigkowej zamiast $ciezki stereo. Narzedzie
pozwala na dynamiczne przenoszenie dowolnej $ciezki
wideo z kanalow przednich do tylnych oraz z kanatu
lewego do prawego.

Dostepnosé: Dzwiek przestrzenny jest obstugiwany tylko w
programie Studio Ultimate.

Pinnacle Studio



I ——
Budowa klipu audio

Ikona klipu audio na osi czasu sktada si¢ z kilku
elementow. Granice klipu sa wyznaczone pionowymi
liniami. Zawarto$¢ audio jest przedstawiona w postaci
wykresu ksztaltu fali:

Fragment wykresu ksztattu fali dla trzech kolejnych
klipow

Wyglad wykresu ksztaltu fali wskazuje charakter
dzwieku. Cichy dzwigk charakteryzuje si¢ waskimi
falami zblizonymi do linii $rodkowej klipu. Glosny
dzwigk ma fale z wigkszymi wzniesieniami i
wglegbieniami siggajacymi prawie do granic klipu.
Dzwigk cigqgty, jak odgtos pracy silnika, sktada si¢ z
gesto  rozmieszczonych impulsow  dzwigkowych.
Dzwigk stacatto charakteryzuje si¢ mata liczba
impulsow  oddzielonych cisza, czyli odcinkami
poziome;j linii na wykresie ksztaltu fali.

Linie dopasowywania

Pomaranczowa [linia glosnosci jest graficznym
odwzorowaniem zmian glo$nosci wprowadzonych do
sciezki 1 klipu. Jesli glosnos¢ nie byla w ogole
zmieniana, linia przebiega prosto na wysokosci okoto
trzech czwartych wysokosci klipu. Jest to poziom
»zerowy” (0 dB), ktory stanowi podstawg do
zwigkszania i zmniejszania oryginalnej glto$nosci.

Po zmianie glosnosci dla catej $ciezki linia glo$nosci
pozostaje w pozycji poziomej, ale jest przesuwana
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powyzej lub ponizej podstawowego poziomu
Zerowego.

Natomiast w przypadku zmiany glo$nosci fragmentow
klipu linia bedzie sktada¢ si¢ z opadajacych lub
wznoszacych si¢ odcinkow zakonczonych uchwytami
dopasowywania gtosnosci.

| Dtugosc¢ klipu | — Dopasowany poziom audio
Al | — Poziom podstawowy
[T F—" (0dB)
Symboliczny ksztatt fal

odzwierciedlajacy dzwiek Uchwyt dopasowywania

W przeciwienstwie do wykresu ksztattu fali i linii
dopasowywania balansu i1 stopniowej zmiany glo$nosci,
linia dopasowywania glo$nosci jest skalowana
logarytmicznie.  Poziom  glo$nosci  roézni  sig
logarytmicznie sita sygnalu audio, dlatego ta funkcja
umozliwia doktadne modelowanie styszanego dzwigku
przy uzyciu linii dopasowywania. Na przyklad czgs§¢
linii skierowana w gore powoduje ptynne 1 state
zwigkszenie glo$nosci od poziomu poczatkowego do
koncowego.

Zielona linia balansu stereo 1 czerwona linia balansu
przod-tyt  (stopniowej zmiany glosnosci) dzialaja
podobnie do linii glo$nosci, ale z dwoma réznicami —
dla obu linii neutralnym potozeniem jest $rodek klipu
w pionie, a skala dopasowywania jest liniowa.

Podniesienie  linii  balansu  stereo  spowoduje
przeniesienie balansu kanaléw klipu na lewa strong
stuchacza, a jej obnizenie — przeniesienie balansu na
stron¢ prawa. Podobnie podniesienie linii stopniowe;]
zmiany glosnosci spowoduje przeniesienie klipu od
stuchacza, a jej obnizenie — w strong stuchacza.
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Uwaga: Linia stopniowej zmiany glosnosci klipu jest
wyswietlana i moze by¢ edytowana tylko wtedy, gdy
narzedzie Glosnos¢ i balans jest w  trybie
przestrzennym. Efekt dopasowywania linii moze zostac
sprawdzony tylko w systemach, w ktorych dostepne
jest odtwarzanie dzwigku przestrzennego.

Aby wybra¢ jedna z trzech linii dopasowywania, ktora
ma zosta¢ wyswietlona, nalezy wuzy¢ menu
kontekstowego klipu audio:
Whehierz weyswvistlanie soEnosci
s

v WWirhiers weyswvietlanie balansu
Wybierz wwySyvistianie stopniowee] Zmiany gosnosci

Dostepnosé: Dzwiek przestrzenny jest obstugiwany tylko w
programie Studio Ultimate.

0000000000000
Dopasowywanie audio na osi czasu

Poziom audio mozna dopasowywac bezposrednio w
klipie na osi czasu. Lini¢ glo$nosci i linie balansu
mozna regulowa¢ za pomoca wskaznika myszy
(zobacz: ,,Budowa klipu audio” na stronie 373).

Po dodaniu nowego klipu audio do osi czasu:

e Linia dopasowywania glosnosci dla nowo
utworzonego klipu taczy linie z poprzednich i
kolejnych klipow, jesli takie linie istnieja.

¢ Jesli nie zmieniano glo$nosci dla pozostatych klipow
na S$ciezce, linia glosnosci nowego klipu jest
pozioma. Wysokos¢ linii odzwierciedla ogo6lna
glo$nos¢ $ciezki ustawiona w narzedziu Gfosnos¢ i
balans.
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Jesli nie zmieniano glo$nos$ci dla pozostatych klipow
ani dla ogdlnej glosnosci $ciezki, linia glo$nosci
nowego klipu jest na wysokosci trzech czwartych
klipu.

Aby dostosowac glosnos¢ klipu na osi czasu, nalezy go
wybra¢ (klikajac lewym przyciskiem myszy), a
nastgpnie ustawi¢ wskaznik myszy nad linia. Zostanie
wyswietlony kursor dopasowywania glosnosci:
-Dwuplatewoee—\ B
—— L2
Nalezy klikna¢ lini¢ lewym przyciskiem myszy 1
przeciagna¢ ja na klipie w gor¢ lub w dot Linia
glosnosci wygnie si¢ zgodnie z ruchem myszy.

-DMlglatowiec

Po zwolnieniu przycisku myszy program Studio
utworzy na linii glo§nosci uchwyt dopasowywania.

~Dwuptatowiec

Kiedy wskaznik myszy zostanie ustawiony nad
uchwytem dopasowywania w zaznaczonym Kklipie,
zostanie wys$wietlona wyrdzniona wersja kursora
dopasowywania gto$nosci. Kursor ten umozliwia
przeciaganie uchwytu dopasowywania w pionie i
poziomie.

-Rwuptatowiec

_‘-\n__\_‘_"\
—-L';J_
Kliknigcie prawym  przyciskiem myszy uchwytu
dopasowywania umozliwia uzyskanie dostgpu do

polecenia Usun  ustawienie  glosnosci w  menu
kontekstowym. To polecenie powoduje usunigcie uchwytu
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dopasowywania. Za pomoca polecenia Usun zmiany
glosnosci mozna usuna¢ wszystkie uchwyty z klipu.

Dopasowywanie balansu i stopniowej zmiany
glosnosci

Linie balansu lewo-prawo 1 przod-tyl maja takie same
funkcje edycji jak omawiana powyzej linia glosnosci,
ale istnieje pewna réznica: dla linii balansu neutralnym
ustawieniem jest potowa wysokosci klipu, a dla linii
glo$nosci — trzy czwarte wysokosci.

W przypadku ustawiania balansu lewej i prawej strony
(stereo) przesunigcie linii od $§rodka w goére spowoduje
przemieszczenie audio w lewa strong. W przypadku
ustawiania balansu przodu i tylu (stopniowa zmiana
glo$no$ci) przesunigcie linii w goér¢ spowoduje
przeniesienie pozornego zrodta audio od stuchacza,
natomiast przesunigcie linii w dot przyblizy audio (w
kierunku gto$nikéw tylnych).

Usuwanie zmian

Uchwyty dopasowywania wideo mozna usuwaé
pojedynczo lub wszystkie rownoczesnie dla catego klipu
wideo. W tym celu nalezy wybra¢ odpowiednie polecenie
z menu podrecznego prawego przycisku klipu:

Uszun zmiany gofnodci

Usun zmiany balansu/stopniowe zmiany gosnosci
Dodaj ustawienie zanikania [:E

Przejscia na sciezkach audio

Szybkim sposobem utworzenia efektu zanikania na %
poczatku lub na koncu klipu audio jest zwykle dodanie
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przejscia Zanikanie — w ten sam sposob, jak dla klipu wideo.
Szczegdty mozna znalez¢ w rozdziale 9: Przejscia.

Aby uzyskac¢ efekt przenikania dzwigku migdzy -
dwoma sasiadujacymi klipami audio, wystarczy
upusci¢ przejscie Rozpraszanie na znajdujaca si¢
migdzy nimi §ciezke na osi czasu. Efekt taki daje w
rzeczywistosci  dowolny typ przej$cia inny niz
Zanikanie, jednak Rozpraszanie najlepiej przypomina
efekt przenikania dzwigku.

Przejscia na sciezce audio: Umieszczone na poczqtku
klipu, przejscie Zanikanie stopniowo zwieksza moc,
umieszczone na koncu — stopniowo jq zmniejsza.
Przejscie Rozpraszanie tworzy efekt przenikania
dzwieku miedzy sqsiadujqcymi klipami.

Narzedzie Glosnos¢ i balans

W poréwnaniu do dopasowywania audio na osi n
czasu narzedzie Glosnos¢ i balans udostgpnia
wigksza liczbe funkcji dopasowywania, zgrupowanych
na jednym, prostym w obstudze panelu. Zawiera ono
takze elementy sterujace ustawieniem balansu strony
lewej 1 prawej oraz dzwigku przestrzennego. Narzedzie
dziata podobnie do tradycyjnego miksera audio.

Dostepnos¢: Odtwarzanie dzwieku przestrzennego jest obstugiwane
tylko w programie Studio Ultimate.
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Narzedzie Glosnos¢ i balans udostgpnia osobne elementy
sterujace poziomem dla kazdej $ciezki audio: oryginalne
audio (po lewej stronie na ilustracji), audio nakladek,
efekty dzwiekowe i narracja oraz muzyka w tle (po prawej
stronie na ilustracji). Elementy sterujace dla $ciezki audio
naktadki sa wyswietlane tylko w przypadku, gdy w oknie
filmu sa otwarte Sciezki audio 1 wideo naktadki.

Regulator balansu, znajdujacy si¢ po prawej stronie panelu
narzedzia, umozliwia przenoszenie audio dowolnego klipu
— lub jego fragmentu - w trybie stereo
(jednowymiarowym) Iub jednym z dwoch tryboéw
przestrzennych (dwuwymiarowych). Tryb jest wybierany z
listy rozwijanej znajdujacej si¢ nad regulatorem.

Kazda $ciezka audio ma wilasny zestaw
elementow  sterujacych  ustawieniami
poziomu. Zestaw elementéw sterujacych
Sciezki oryginalne audio jest widoczny
po lewej stronie.

Do dostgpnych elementdw sterujacych i
wskaznikow nalezy przycisk wyciszenia
sciezki @. Kiedy przycisk jest wcisniety,
w filmie nie zostana uzyte klipy audio
umieszczone na Sciezce. Ikona przycisku
wyciszenia Sciezki ma rdwniez drugie
przeznaczenie: identyfikuje Sciezkg, do
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ktérej maja zastosowanie elementy sterujace. Jest to
jedyny widoczny element odrézniajacy od siebie trzy
zestawy elementow sterujacych (cztery, jesli widoczna
jest $ciezka naktadek).

Pokretto poziomu sciezki @ zwigksza lub zmniejsza
og6lna glosnos¢ Sciezki. Dlatego ustawienie pokrgtla
ma wpltyw na pionowe potozenie linii dopasowywania
glosnosci na wszystkich klipach $ciezki, ale nie
zmienia ich konturéw. Aby zwigkszy¢ glo$nosé, nalezy
klikna¢ pokretto 1 przeciagnaé je w kierunku zgodnym
z ruchem wskazowek zegara (maksymalnie do
polozenia wyznaczonego przez godzing druga na tarczy
zegara). Aby zmniejszy¢ glo$no$¢, nalezy przeciagnac
pokretlo w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek
zegara (do polozenia wyznaczonego przez godzing

sz0sta).

Pokretta glosnosci: glosnos¢ minimalna (po lewej),
gltosnos¢ domysina (na srodku) i glosnos¢ maksymalna
(po prawej).

Suwak zmiany glosnosci © shuzy do ustawiania
biezacego poziomu $ciezki na skali  poziomu
wzglednego @, ktora jest wyrazona w decybelach (dB).
Oznaczenie 0 dB odpowiada poziomowi, na ktérym
zostal nagrany klip. Biezacy poziom jest wy$wietlany
w postaci numerycznej przez oddzielny licznik ©.

Polozenie suwaka zmiany glo$nosci wskazuje poziom
gltosnosci w danym miejscu odtwarzania filmu
wzgledem pierwotnego poziomu. Przesuwajac suwak w
gore lub w dot, mozna zmienia¢ poziom. Suwak jest w
kolorze szarym (wylaczony), jesli $ciezka nie zawiera
zadnego klipu w biezacym indeksie czasu. Jesli Sciezka
jest wyciszona, suwak jest w kolorze szarym i jest
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ustawiony w najnizszym polozeniu. Ustawienie zmiany
glosnosci spowoduje dodanie do S$ciezki uchwytu
dopasowywania glosnosci, zgodnie z powyzszym
opisem.

Kontur glosnosci odtwarzania Sciezki (koperta) jest
kombinacja ogdlnego poziomu S$ciezki 1 poziomu
wzglednego w kazdym punkcie $ciezki. Ten potaczony
poziom, wyrazony graficznie  przez linie
dopasowywania glosnosci na klipach audio, jest
uzywany z rzeczywistymi danymi audio w celu
wygenerowania  poziomu  wyjsciowego  $ciezki,
prezentowanego na wskazniku poziomu ®. Podczas
odtwarzania wskaznik ten graficznie odzwierciedla
poziom na biezacym indeksie czasu.

Skala po prawej stronie wskaznika poziomu wys$wietla
poziom wyjsciowy. Jednostka rowniez jest decybel
(dB), ale na tej skali 0 dB odpowiada maksymalne;j
wartosci probki cyfrowej. Jesli glosnos¢ $ciezki
osiagnie lub przekroczy t¢ warto$¢, wyprowadzony
dzwigk moze  zosta¢  znieksztalcony  przez
»przycinanie” audio — nieprzyjemny dzwigk
wytwarzany przy probie ustawienia poziomu glosnosci
na warto$¢ spoza zakresu sygnatu cyfrowego. Aby tego
uniknaé, nalezy dostosowaé pltynne zmienianie
glosnosci, tak aby poziom  wyjSciowy W
najgtosniejszych czgsciach $ciezki miescil si¢ w
zakresie od -6 dB do -3 dB. Wizualna pomoca w
monitorowaniu jest kolor skali poziomu, ktéry zmienia
si¢ od zielonego przez z6tty do pomaranczowego wraz
ze wzrostem poziomu wyjSciowego 1 wzrostem
prawdopodobienstwa przycinania. Wskaznik poziomu
nie powinien wykracza¢ poza zOtty obszar. W
przypadku przycinania na szczycie skali przez chwilg
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$wieci si¢ czerwona strefa — wskaznik przycinania @
— co stanowi informacjg, ze nastapito przycinanie.

Przyciski stopniowej zmiany glosnosci ® powoduja
stopniowe zwigkszenie glo$nosci lub zmniejszenie
gtosnosci od/do biezacej pozycji filmu. Graficzny
wskaznik ich dzialania jest widoczny na linii
dopasowywania gtosnosci  klipu po  kliknigciu
przyciskow zmiany glo$nosci. Czas trwania stopniowej
zmiany glosnosci mozna zmienia¢ od zera do
pigcdziesigciu dziewigciu sekund. Mozna go ustawi¢ w
panelu opcji  Preferencje  projektu  (polecenia
Ustawienia » Preferencje projektu) w obszarze Plynne
zmienianie glosnosci. Stopniowe zmienianie gtosnosci
jest niedostgpne zbyt blisko poczatku lub konca klipu.

Element sterujacy ustawieniem balansu

Ten element sterujacy dziata w trzech trybach: stereo,
przestrzennym 1 dialogowym. Mozna je wybierac z listy
rozwijanej znajdujacej si¢ powyzej elementu. Tryb
mozna zmieni¢ w dowolnej chwili — nawet w obrebie
pojedynczego klipu audio

Przestrzenne -

‘ Stereo

Przestrzenne
Dialog N

Dostepnosé: Dzwiek przestrzenny jest obstugiwany tylko w
programie Studio Ultimate.

W kazdym trybie pozycja kazdej $ciezki w danym
punkcie filmu jest wskazywana przez ikong glosnika
(,,krazek). Ikona odpowiada ikonie na wskazniku
wyciszenia dla odpowiedniej Sciezki.
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W trybie stereo pozycje S$ciezki mozna ustawic,
przeciagajac jej krazek w lewo lub w prawo migdzy
para glosnikow gidwnych:

Umieszczanie oryginalnego audio na Srodku miksu
stereo, ze Sciezkq efektow dzwickowych (po lewej) i
Sciezkq naktadek (po prawej) znajdujqcymi sie po
przeciwnych stronach. Sciezka muzyczna (na prawo
od glosnika centralnego) ma szare obramowanie, co
oznacza, ze zostata wyciszona lub nie zawiera klipu
w tym indeksie czasu.

W trybie przestrzennym kazda $ciezk¢ mozna przenosié¢
z kanatow przednich do tylnych (stopniowa zmiana
glo$nosci) oraz z kanalu lewego do prawego (balans).
Kazda S$ciezk¢ mozna umieszczaé niezaleznie w
dowolnym miejscu wewnatrz prostokatnego obszaru
odstuchowego wyznaczonego przez cztery glosniki
narozne.

Tryb dialogu jest podobny w swej koncepcji, ale
zawiera glosnik centralny z przodu obszaru
odstluchowego. Przesytanie czg$ci audio klipu poprzez
glosnik centralny pomaga w stabilizacji widocznej
lokalizacji dzwigku w obrgbie przesuwalnego miksu
przestrzennego. Jednocze$nie potozenie zrodta dzwigku
moze by¢ dowolnie zmieniane w dwoch wymiarach,
tak jak w przypadku standardowego trybu
przestrzennego.
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Przestrzenne

Tryb przestrzenny i tryb dialogu: Na ilustracji po
lewej Sciezka muzyczna w trybie przestrzennym jest
umieszczona z tylu pola odstuchowego. Sciezka
oryginalnego audio w tym samym indeksie czasu
znajduje sie w trybie dialogu, tak jak przedstawiono
na ilustracji po prawej. W trybie dialogu oryginalne
audio jest skupiane poprzez dodanie glosnika
centralnego do miksu.

Istnieja dwa sposoby ustawiania pozycji ikony $ciezki
w elemencie sterujacym ustawieniem balansu. Mozna
klikna¢ ikone jednej ze $ciezek 1 przeciagna¢ ja w
wymagane miejsce lub przenie$¢ ja, przeciagajac
trojkatne wskazniki lokalizacji znajdujace si¢ przy
dolnej 1 prawej krawedzi elementu sterujacego.
Wskaznik lokalizacji przy dolnej krawedzi elementu
sterujacego ustawieniem balansu umozliwia ustawienie
balansu lewej-prawej strony w biezacym klipie, a
wskaznik  przy prawej  krawedzi  umozliwia
dostosowanie balansu przodu-tyhu.
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Przeciqgnij ikone Sciezki (po lewej) lub ustaw jq za
pomocq wskaznikow lokalizacji (po prawej).

Wyswietlanie konturéw gtosnosci i balansu:

Dla kazdego klipu audio w projekcie wyswietlana jest
linia konturu wskazujaca ustawienie gtosnosci, balansu
lewej-prawej strony lub balansu przodu-tytu. Aby
wybra¢ z tych trzech typow linie, ktore beda
wyswietlane, nalezy uzy¢ polecen =z menu
kontekstowego klipu audio dostgpnego po kliknigciu
prawym przyciskiem myszy (zobacz ,,Budowa klipu
audio® na stronie 373).

Linie konturu mozna zmienia¢ bezposrednio na osi
czasu, korzystajac z uchwytow dopasowywania.
Szczegbdlty mozna znalezé w czg$ci ,,Dopasowywanie
audio na osi czasu“ na stronie 375.
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ROZDZIAL 15:

Efekty audio

Wszystkie klipy audio w projekcie mozna =
modyfikowa¢, korzystajac z efektow audio w
postaci dodatkow plug-in do programu Studio. Dostep do
efektow mozna uzyskac za pomoca narzedzia Efekty audio
— szbstego narzedzia w przyborniku audio. Dziata ono tak
samo jak narzedzie Efekty wideo. Pelny opis mozna
znalez¢ w czgsci ,,Uzywanie efektow wideo” (strona 187).

Bibliotek¢ dodatkéw plug-in audio mozna rozszerzaé
podobnie jak biblioteke efektow wideo. Efektow audio
zgodnych z popularnym standardem VST mozna
uzywa¢ w programie Studio tak samo jak efektow
dostarczanych standardowo.

Ikony efektéw audio

W widoku osi czasu wszystkie
efekty specjalne zastosowane w
klipie audio lub wideo sa
oznaczone przez mate ikony
rozmieszczone  wzdluz  dolnej
krawedzi  klipu. Ikony te
odpowiadaja kategoriom
wyswietlanym w  przegladarce
Dodawanie nowego efektu narzedzi
Efekty audio 1 Efekty wideo.
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Kategorie te zostaly opisane w czgsci ,,Biblioteka
efektow wideo” na stronie 200.

W  celu zmiany parametrow mozna otworzy¢
odpowiednie narzedzie, klikajac dwukrotnie dowolna z
ikon.

Na ilustracji do obu klipéw audio zostal zastosowany
efekt Redukcja szumu. lkona gwiazdki pod klipem
wideo informuje, zZe zastosowano jeden lub kilka
efektow z kategorii Zabawne.

Kopiowanie efektéw audio

Efekty mozna kopiowa¢ i wkleja¢ migdzy klipami
audio tak samo, jak miedzy klipami wideo.
Szczegotowe informacje mozna znalez¢ na stronie 188.

Informacje o efektach

Zaawansowany filtr Redukcja szumow jest dostgpny
we wszystkich wersjach programu Studio. Zostat on
omoéwiony ponize;j.

Program Studio Ultimate zawiera dodatkowa grupg
efektow audio. Zostaly one opisane w skrocie,
poczawszy od strony 390. Pelna dokumentacja
parametrow efektow programu Ultimate znajduje si¢ w
ich pomocy kontekstowej online, ktora mozna
wyswietli¢, klikajac przycisk pomocy Bl w lewym
gérnym rogu panelu parametrow kazdego efektu lub
klikajac klawisz F1 przy otwartym panelu.

Specjalna kategoria jest efekt Szybkosc¢, ktory dziata
jednoczesnie na audio 1 wideo. Zostal on opisany na
stronie 206.
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1
Redukcja szuméw

Ten zaawansowany filtr eliminuje niepozadane szumy
w dowolnym klipie audio. Filtr reaguje dynamicznie na
zmiany poziomu szumu w klipie. Wybrane ustawienie
wstepne jest punktem wyjsciowym dla algorytmu
przystosowujacego.

Czgsto lepsze wyniki mozna osiagnaé, odpowiednio
ustawiajac parametry Redukcja szumow 1 Precyzyjne
dostrojenie. Poniewaz zmiany ustawien sa styszalne po
uptywie okoto sekundy, warto$ci parametréw nalezy
zmienia¢  stopniowo, odczekujac  chwilg, az
wprowadzona zmiana zostanie zastosowana.

'/f_? Redukeja szumu Ustawienia wstepne: 2

Reduksja szumu f L} 0,73

Autodopasowanie [

Precyzyine dostrojenie G 0,00

Usur wiatr L]

Redukcja szumow: Kiedy materiat wideo jest
nagrywany na otwartej przestrzeni, a aktorzy znajduja
si¢ w duzej odlegto$ci od mikrofonu, ,,szum zrdodla”
moze mie¢ bardzo wysoki poziom. Ponadto szum
powodowany przez mechanizmy kamery moze zostac
wzmocniony tak silnie, ze bedzie powodowac
zaktocenia. Jesli jednak zastosowano mikrofon
butonierkowy podtaczony do wejscia mikrofonowego
kamery uzywanej do nagrania sceny, szum zrédta moze
by¢ na dosy¢ niskim poziomie. Element sterujacy
nalezy dopasowa¢ do poziomu szumu w rzeczywistym
sygnale.

Precyzyjne dostrojenie: Opcja ta umozliwia
dostosowywanie poziomu usuwanych szumow. Jest
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ona przydatna, jesli poziom redukcji szumow jest niski,
poniewaz na wysokim poziomie zostaly juz usunigte.

Autodopasowanie: Po zaznaczeniu tej opcji filtr
automatycznie zmienia typ lub poziom szumoéw klipu.
Gdy wilaczona jest funkcja Autodopasowanie, opcja
Precyzyjne dostrojenie nie jest uzywana.

Usun wiatr: Zaznaczenie tego pola wyboru powoduje
wlaczenie filtru zmniejszajacego szum wiatru i
podobne niepozadane dzwigki tta w klipie audio.

Uwaga: Filtr Redukcja szumow moze pomoc Ww
wyeliminowaniu szuméw w duzej czes$ci materiatu, ale
nie jest rozwiazaniem calkowicie skutecznym.
Rezultaty jego zastosowania rdznia si¢ w zalezno$ci od
oryginalnego materiatu oraz typu i stopnia problemow.

EFEKTY PROGRAMU ULTIMATE

Pakiet efektow audio Studio Ultimate jest dotaczony
tylko do programu Studio Ultimate. Uzytkownicy
innych wersji programu Studio moga uzyskac te efekty,
przeprowadzajac uaktualnienie do programu Studio
Ultimate.

W tej cze$ci opisano w skrocie kazdy efekt zawarty w
grupie. Pelne opisy, w tym opisy wszystkich
parametréw, sa zawarte w pomocy kontekstowej,
dostepnej przy otwartym oknie parametrow w
programie Studio Ultimate.
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Narzedzie kanatu

Podstawowym dziataniem tego efektu z pakietu Studio
Ultimate jest kierowanie stereofonicznego sygnatu
audio. Umozliwia on potaczenie jednego lub obydwu
lewych 1 prawych kanatow wejsciowych do jednego
lub obydwu kanatoéw wyjsciowych. Ponadto narzedzie
kanatu oferuje ustawienia wstgpne do specjalnych
zastosowan, w tym Przewijanie fazowe 1 Usuwanie
glosu (efekt karaoke).

Chor

Efekt Choér z pakietu Studio Ultimate tworzy bogatszy
dzwigk przez wielokrotne wprowadzanie echa do
strumienia audio. Sterujac odpowiednio
wlasciwosciami, takimi jak czgstotliwo$¢ pojawiania
si¢ echa i zanikanie glo$nosci od jednego powtdrzenia
do drugiego, mozna uzyska¢ réznorodne rezultaty,
migdzy innymi dzwigk gitarowy 1 inne efekty
specjalne.

Eliminacja syczacych dzwiekéw

Ten filtr audio, dostepny w programie Studio Ultimate,
umozliwia dyskretne usunigcie zbednych syczacych
dzwigkdw z nagrania mowy. Parametry umozliwiaja
precyzyjne dopasowane tego efektu do wybranego
nagrania, ktére ma zosta¢ poprawione.

-
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Korektor

Korektory graficzne, takie jak ten efekt z pakietu
Studio Ultimate, dziataja podobnie do regulatoréw
poziomu tonéw wysokich 1 niskich w sprzgcie audio,
ale zapewniaja duzo wigksza doktadno$¢ ustawien.
Korektor programu Studio dzieli spektrum audio na
dziesie¢ kanatow o roéznych zakresach czgstotliwos$ci
dzwieku.

Uwaga: W kategoriach muzycznych zakres kazdego
kanalu korektora odpowiada jednej oktawie, a
czgstotliwosé  Srodkowa  kanalu  jest  zblizona
wysokoscia dzwigku do nuty B.

Suwaki umozliwiaja zwigkszanie lub zmniejszanie
czestotliwosci kazdego z kanatow w zakresie 48 dB (-
24 do +24). Ustawienie czgstotliwosci dla danego
kanalu jest stosowane w pelni w przypadku

czgstotliwosci srodkowej 1 zmniejsza si¢ do zera w obu
kierunkach.

Podczas odtwarzania klipu nad suwakami wys$wietlane
sa stupki przedstawiajace zmiany w spektrum audio.
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Grungelizer

Efekt Grungelizer z pakietu Studio Ultimate dodaje do
nagran szum 1 zaklocenia statyczne. Po jego
zastosowaniu klipy brzmia, jakby ich Zrédlem bylo
radio ze zlym odbiorem lub zuzyta, porysowana plyta
winylowa.

SZUM = & | £ 7NIEKSTTA: CEMIE &

CZISIAL 1900

-

Réwnowazenie

Ten efekt z pakietu Studio Ultimate umozliwia
usunigcie czgsto wystepujacego problemu zwigzanego
z nagrywaniem audio na potrzeby produkcji wideo:
brak zrownowazenia glo$no$ci nagrania w roéznych
elementach  oryginalnego audio. Na przyklad
komentarz autora materiatu wideo tworzony przy
nagrywaniu moze by¢ tak glo$ny, Zze zaglusza inne
dzwigki otoczenia.
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Aby dobrze wykorzysta¢ efekt Rownowazenie, nalezy
wyznaczy¢ glosnosc docelowa migdzy
najgtosniejszymi a najcichszymi elementami audio w
oryginalnym klipie. Ponizej glo$nosci docelowej efekt
rownowazenia dziata jako ekspander, zwigkszajac
oryginalny poziom gto$nosci o stala warto$¢. Powyzej
gtosnosci docelowej efekt rownowazenia dziata jako
kompresor, zmniejszajac oryginalny poziom glo$nosci.
Doktadne ustawienie parametrOw zapewnia znaczna
poprawe¢ wewngtrznego balansu glo$nosci materialu
audio.

Pogtos

Efekt Poglos z pakietu Studio Ultimate symuluje
odtwarzanie dzwigku zréodlowego w pomieszczeniu o
okreslonych wymiarach 1 wspotczynniku odbicia
dzwigku. Czas, jaki uptywa od chwili dotarcia
oryginalnego dzwigku do uszu stuchacza do powstania
pierwszego echa zwigksza si¢ wraz ze zwigkszaniem
si¢ wielko$ci pomieszczenia. Szybkos$¢ wygaszania
echa zalezy zar6wno od rozmiaru pomieszczenia, jak i
stopnia odbijania dzwigku przez $ciany.

Ustawienia wstgpne dla efektu Poglos maja nazwy
odpowiadajace typom pomieszczen, ktore symuluja —
od kabiny samochodu po ogromna podziemna grotg.

Echo stereo

Efekt Echo stereo, dostgpny w pakiecie Studio
Ultimate, umozliwia ustawianie osobnych opdznien dla
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kazdego z lewych i1 prawych kanatow, z regulacja
sprz¢zenia  zwrotnego 1 balansu, powodujac
powstawanie wielu roznych interesujacych dzwigkow.
-
Rozpraszanie stereo

Ten efekt z pakietu Studio Ultimate umozliwia
zmniejszanie lub zwigkszanie widocznej szerokosci
stereofonicznego pola odstuchowego w klipie audio.
Najczesciej jest uzywany do tworzenia miksow
brzmiacych bardziej otwarcie i1 przestrzennie.

c
m T

R
Normalne Szerokie

1 I ] _!
& finveersil .
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ROZDZIAL 16:

Tworzenie filmu

Jedna z najwigkszych zalet cyfrowego wideo jest duza i
wciaz rosnaca liczba urzadzen, ktére moga je
wykorzystywac. Program Studio umozliwia tworzenie
wersji filmu przeznaczonych dla kazdego odbiorcy, bez
wzgledu na uzywane urzadzenie wyswietlajace — od
kieszonkowych odtwarzaczy DivX 1 telefonow
komodrkowych do kin domowych HDTV.

Po zakonczeniu edycji projektu nalezy przejs¢ do trybu
tworzenia filmu, klikajac przycisk Tworzenie filmu w
gornej czesci okna gtownego programu Studio.

© Importuj @ Edycja & Tworzenie filmu

Spowoduje to otwarcie przegladarki wyprowadzania, w
ktérej wykonujac kilka klikni¢g¢, mozna podac
programowi Studio wszystkie informacje potrzebne do
wyprowadzenia filmu w zadanej postaci.
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Przegladarka wyprowadzania. Karty z lewej strony
umozliwiajq zapisanie filmu na dysku, do pliku, na
tasmie lub w sieci Web. Za pomocq pozostatych
elementow  sterujqcych ~mozna ustawi¢  opcje
wyprowadzania wymagane dla wybranego typu
nosnika. Z prawej strony jest przedstawione
graficznie uzycie dysku.

Nalezy rozpocza¢é od wybrania typu nosnika dla
gotowego filmu, klikajac jedna z czterech kart z lewej
strony okna: Dysk, Plik, Tasma lub Web.

[Wybranie karty Dysk umozliwia skopiowanie
filmu na nagrywalny dysk optyczny znajdujacy
si¢ w nagrywarce dyskow CD, DVD, HD DVD lub
Blu-ray (zwanej tez ,,wypalarka”). Mozna tez zleci¢
programowi Studio utworzenie na dysku twardym
kopii (obrazu) dysku optycznego bez nagrywania go.
Zobacz: strona 401, aby uzyskac wigcej informacji.

9 [Wybranie karty Plik umozliwia utworzenie

&l pliku, ktéry mozna wyswietla¢ z dysku twardego,
witryny sieci Web, przeno$nego odtwarzacza filmow, a
nawet z telefonu komorkowego. Zobacz: strona 406.

.0 [Wybranie karty Tasma powoduje nagranie filmu
il na taSmie znajdujacej si¢ w kamerze lub
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magnetowidzie. Opcje dostgpne na tej karcie
umozliwiaja tez wyprowadzenie filmu na ekran
monitora. Zobacz: strona 415.

[Wybranie karty Web umozliwia utworzenie
Well pliku przeznaczonego do przestania do witryny
YouTube lub Yahoo! Video. W tych popularnych
witrynach sieci Web film ma potencjalna widownig
ztozona z miliondw 0sob. Zobacz: strona 418.

Konfigurowanie wyprowadzania

W  przypadku kazdego typu nosnika opcje
wyprowadzania mozna szybko skonfigurowa¢ za
pomoca list rozwijanych dostgpnych w przegladarce
wyprowadzania.

Majwiece] wideo na dysku
Automatyczna jakosc
MNajlepsza jakosé

Majwiece] wideo na dysku
MNiestandardowe

Jesli zajdzie potrzeba wprowadzenia ustawien recznie,
nalezy klikna¢ przycisk Ustawienia, aby otworzy¢
odpowiedni panel opcji dla wybranego typu no$nika.
Po zatwierdzeniu ustawien nalezy klikna¢ przycisk
Utworz, aby rozpoczaé wyprowadzanie.

Utwdrz plik... Ustawienia...

Przygotowywanie filmu do wyprowadzenia

Aby przygotowa¢ film do wyprowadzenia, zwykle
nalezy wykona¢ kilka czynnosci przygotowawczych.
Program Studio musi zazwyczaj przeprowadzi¢
renderowanie  (wygenerowa¢ klatki wideo) dla
wszystkich przejs¢, tytutow, menu dysku i1 efektéow
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wideo dodanych do filmu. Wszelkie pliki
wygenerowane przez program Studio podczas tego
procesu sa przechowywane w folderze plikow
pomocniczych, ktorego lokalizacj¢ mozna ustawi¢ za
pomoca przycisku folderu w gbérnej czesci przegladarki
wyprowadzania.

Tworzenie miedzy znacznikami

Na potrzeby generowania wynikow do pliku do sieci
Web Przegladarka wyprowadzania zawiera parg list
rozwijanych, z ktérych mozna wybra¢ znaczniki osi
czasu definiujace niestandardowy poczatek 1 koniec
generowanego materiatu. Jesli z jakiegokolwiek
powodu potrzebne jest wyprodukowanie wycinkow
filmu, wystarczy uzy¢ jednego Iub obu z tych
znacznikow.

To ustawienie wsteE TR
bworzenie plikaw kg k
zredukowanego misETa
przechowmmania, ale zachowujacych

Material generowany do pliku lub do sieci Web moze
zosta¢ ograniczony na jednym lub dwoch koncach
zdefiniowanych ~w  trybie  edycji. Domysine
ograniczenia — rzeczywisty poczqtek i koniec filmu —
sq reprezentowane na listach przez pozycje
., [poczatek] " i ,, [koniec] ”.
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“‘ WYPROWADZANIE NA NOSNIK DYSKOWY

¢

Jesli w systemie jest dostgpny wymagany sprzg¢t do
nagrywania  dyskow, program  Studio  moze
wyprowadza¢ filmy bezposrednio na dyski VCD
(VideoCD), S-VCD (Super VideoCD), DVD, HD DVD
1 Blu-ray.

Niezaleznie od tego, czy system jest wyposazony w
nagrywarke dyskow, program Studio moze tez zapisaé
w dowolnym katalogu na dysku twardym ,,obraz
dysku” — czyli zestaw plikow zawierajacych te same
informacje, ktére sa przechowywane na dysku
optycznym. Obraz dysku moze nastgpnie zostaé
nagrany na dysku.

Formaty dyskéw CD

Jesli system jest wyposazony w nagrywarke dyskow
CD lub DVD, program Studio moze tworzy¢ dyski
VCD lub S-VCD na nosnikach CD-R lub CD-RW.

Dyski VCD mozna odtwarzac:

e Na odtwarzaczach VCD lub S-VCD.

e Na niektorych odtwarzaczach DVD. Wigkszo$¢
odtwarzaczy DVD obstuguje nosniki CD-RW, ale
wiele z nich nie odczytuje nos$nikow CD-R.
Wigkszo$¢ odtwarzaczy DVD obstuguje format
VCD.

Na komputerze ze stacja dyskéw CD lub DVD i
oprogramowaniem odtwarzacza MPEG-1 (np.
Windows Media Player).
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Dyski S-VCD mozna odtwarzac¢:

e Na odtwarzaczach S-VCD.

e Na niektorych odtwarzaczach DVD. Wigkszos¢
odtwarzaczy DVD obstuguje nosniki CD-RW, ale
wiele z nich nie odczytuje no$nikéw CD-R.
Odtwarzacze DVD sprzedawane w Europie i
Ameryce Potnocnej zwykle nie odczytuja dyskow S-
VCD. Natomiast odtwarzacze sprzedawane w Azji
zazwyczaj odczytuja takie dyski.

Na komputerach ze stacja dyskéw CD lub DVD i
oprogramowaniem odtwarzacza MPEG-2.

DVD, HD DVD i Blu-ray

Jesli system jest wyposazony w nagrywarke dyskow
DVD, program Studio moze tworzy¢ trzy typy dyskow:
standardowe (przeznaczone do odtwarzaczy DVD), w
formacie HD DVD (do odtwarzaczy HD DVD) oraz w
formacie AVCHD (do odtwarzaczy Blu-ray).

Jesli system jest wyposazony w nagrywarke dyskow
HD DVD lub Blu-ray, mozna nagrywa¢ na dowolnych
no$nikach nagrywalnych obstugiwanych przez to
urzadzenie.

Standardowe dyski DVD mozna odtwarza¢:

e Na odtwarzaczach DVD, ktére obsluguja
nagrywalne dyski DVD w formacie generowanym
przez  nagrywarke.  Wigkszo§¢  odtwarzaczy
obstuguje standardowe formaty.

e Na komputerach ze stacja dyskow DVD 1
odpowiednim oprogramowaniem do odtwarzania.

Na dowolnym odtwarzaczu HD DVD.
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Dyski DVD lub HD DVD w formacie HD DVD
mozna odtwarzac:

e Na dowolnym odtwarzaczu HD DVD, w tym na
wyposazone] w stacje dyskoéw konsoli Microsoft
Xbox 360.

Na komputerach ze stacja dyskow HD DVD i
odpowiednim oprogramowaniem do odtwarzania.

Dyski Blu-ray lub dyski DVD w formacie AVCHD
mozna odtwarzac:

e Na urzadzeniach Panasonic DMP-BD10, Playstation
3 1 pozostalych odtwarzaczach Blu-ray (format
AVCHD nie jest obstugiwany przez wszystkie
odtwarzacze, ale przez wigkszos$¢ z nich).

Na komputerach ze stacja dyskéw Blu-ray i
odpowiednim oprogramowaniem do odtwarzania.

Wyprowadzanie filmu

Proces tworzenia dysku lub obrazu dysku przez
program Studio sklada si¢ z trzech etapow.

1. Najpierw caly film musi zosta¢ zrenderowany, aby
wygenerowac informacje zakodowane w formacie
MPEG, ktore zostang zapisane na dysku.

2. Nastepnie dysk musi zosta¢ skompilowany. W tej
fazie program Studio tworzy rzeczywiste pliki i
struktur¢ katalogoéw, ktéra zostanie uzyta na dysku.

3. Na koncu dysk musi zosta¢ nagrany. (Ten etap jest
pomijany, jesli generowany jest tylko obraz dysku,
a nie rzeczywisty dysk).

Aby wyprowadzi¢ film na dysk lub do obrazu
dysku:

1. Kliknij karte Dysk, aby wyswietli¢ ponizsze okno.
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I

Najlepsza jakost

Automatyczna jakos ¢
Najlepsza jakos¢

Najwiece] wideo na dysku
Niestandardowe

Utwdrzobraz.. | Ustawienia

Dwa wykresy kotowe przedstawiaja sumaryczne
uzycie dysku. Goérny przedstawia ilo$¢ miejsca na
dysku twardym, jaka bedzie wymagana podczas
tworzenia filmu, a dolny — szacowany czas, jaki
zajmie film na zapisywalnym dysku optycznym.

Za pomoca gornego przycisku folderu D mozna
zmieni¢ lokalizacje na dysku twardym uzywana
przez program Studio do przechowywania plikow
pomocniczych. Jesli tworzony jest obraz dysku,
bedzie on rowniez przechowywany w tym folderze.
Dolny przycisk umozliwia wybranie uzywanego
sprzetu do nagrywania, jesli dostepne jest wigcej
niz jedno urzadzenie.

Wybierz uzywany typ dysku, a nast¢pnie najlepiej
pasujace ustawienie wstepne Jakos¢ wideo/Uzycie
dysku.

Majwiece] wideo na dysku -
Automatyczna jakosc
Najlepsza jakosc

Majwiece] wideo na dysku
MNiestandardowe

Jesli chcesz precyzyjnie dopasowaé ustawienia
wyprowadzania, wybierz ustawienie wstgpne o
nazwie Niestandardowe, a nastgpnie kliknij
przycisk Ustawienia, aby wyswietli¢ panel opcji
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Tworzenie dysku (zobacz: ,,Ustawienia tworzenia
dysku” na stronie 432).

Kliknij zielony przycisk Utworz dysk. Program
Studio wykona opisane powyze] czynnoSci
(renderowanie,  kompilacja 1 ewentualnie
nagrywanie), aby utworzy¢ dysk lub obraz dysku
okreslony w panelu opcji Tworzenie dysku.

Po zakonczeniu nagrywania przez program Studio
dysk jest wysuwany.

Jakos¢ i pojemnos¢ réznych formatow dyskow

Roéznice pomigdzy poszczegdlnymi formatami dyskow
mozna uja¢ w jednej ogolnej regule dotyczacej jakosci
wideo i pojemnosci:

VCD: Na kazdym dysku przechowywanych jest
okoto 60 minut wideo w formacie MPEG-1 o jakosci
o potowg nizszej niz jako$¢ formatu DVD.

S-VCD: Na kazdym dysku przechowywanych jest
okoto 20 minut wideo w formacie MPEG-2 o jakosci
na poziomie dwoch trzecich jako$ci formatu DVD.

DVD: Na kazdym dysku przechowywanych jest
okoto 60 minut wideo o petnej jakosci MPEG-2 (120
minut, jesli nagrywarka dyskow  obstuguje
nagrywanie dwuwarstwowe).

DVD (AVCHD): Kazdy dysk moze pomiesci¢ okoto
40 minut wideo w formacie AVCHD o pelnej
jako$ci na jednej warstwie.

DVD (HD DVD): Kazdy dysk moze pomiesci¢
okoto 24 minuty wideo w formacie DVD HD o
petnej jako$ci na jednej warstwie.

DVD HD: Kazdy dysk moze pomiesci¢ okoto 160
minut wideo w formacie DVD HD o pelnej jakosci
na jednej warstwie.
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BD (Blu-ray Disc): Kazdy dysk moze pomiesci¢
ponad 270 minut wideo HD na jednej warstwie.

WYPROWADZANIE DO PLIKU

Program Studio moze tworzy¢ pliki filmow w
nastgpujacych formatach:

3GP

Tylko audio

AVI

DivX

Flash Video

Zgodny z urzadzeniem iPod
MOV

MPEG-1

MPEG-2

MPEG-2 TS

MPEG-4

Real Media

Zgodny z urzadzeniem Sony PSP
Windows Media

Nalezy wybra¢ dowolny format pasujacy do wymagan
odbiorcow i sprzetu uzywanego do ogladania.

Rozmiar pliku wyjsciowego zalezy zaréwno od
formatu pliku, jak 1 parametrow kompresji ustawionych
w ramach formatu. Wprawdzie ustawienia kompresji
mozna tatwo dopasowywa¢ w celu utworzenia matych
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plikow, jednak duza kompresja odbywa si¢ kosztem
jakosci.

Ustawienia szczegdlowe dla wigkszosci formatéw
mozna dopasowaé, wybierajac ustawienie wstepne o
nazwie Niestandardowe, a nastgpnie klikajac przycisk
Ustawienia. Pozostale ustawienia wstgpne powoduja
zatadowanie ustawien przeznaczonych dla typowych
sytuacji. Wigcej informacji o opcjach programu Studio
mozna znalez¢ w dodatku A: Opcje ustawien.

Po ustawieniu opcji wyprowadzania nalezy kliknaé
przycisk Utworz plik. Zostanie otwarta przegladarka
plikow, umozliwiajac podanie nazwy 1 lokalizacji
tworzonego pliku wideo.

Dla wygody uzytkownikéw przegladarka ’6‘ ‘6}
wyprowadzania zostala tez wyposazona | =" | | ¥
w przyciski stuzace do uruchamiania plikow
multimedialnych w programie Windows Media Player
lub Real Player, dzigki czemu natychmiast po
utworzeniu pliku wyjSciowego mozna go obejrze¢ w
odtwarzaczu zewngtrznym.

MPEG-4 -
HD 720p =
foocon ]

To ustawienie wstgpne umazlivia
tworzenie fimow wideo o wyschisi

Karta Plik w przegladarce wyprowadzania
3GP

Program Studio moze generowa¢ filmy w tym
powszechnie uzywanym formacie pliku, uzywajac
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wybranej przez uzytkownika kompresji wideo —
MPEG-4 lub H.263 — oraz kompresji audio AMR.
Format jest przystosowany do stosunkowo niewielkich
mozliwo$ci  przetwarzania 1 przechowywania
oferowanych przez telefony komorkowe.

Bardzo matly (wideo H263)
Bardzo maty (wideo H263)
Bardzo maly (wideo MPEG-4)
Maty (wideo H263)

Maty (wideo MPEG-4)
MNiestandardowe

Abam i

Lista ustawien wstepnych dla tego typu pliku oferuje
dwa rozmiary klatki dla kazdego kodera. Nalezy
wybra¢ opcje Maty (176x144) lub Bardzo maly
(128x96).

Tylko audio

Sciezka dzwickowa filmu moze czasem wystepowaé
samodzielnie (bez obrazu). Przypadki, w ktérych moze
by¢ wskazana wersja zawierajaca tylko zapis audio,
obejmuja materiat rozrywki na zywo oraz nagrania
wideo z wywiadoéw i1 przemoéwien.

Program Studio umozliwia zapisywanie S$ciezki
dzwigkowej w formacie wav (PCM), mp3 lub mp2.

Audio -

WAV (PCM) Stereo 44 kHz -

MP3 — dobra jakoscé
MP3 — najlepsza jakosc
WAV (PCM) Stereo 44 kHz
WAV (PCM) Stereo 48 kHz
MNiestandardowe

Nalezy wybra¢ ustawienie wstepne najlepiej pasujace
do wymagan. Mozna tez wybra¢ ustawienie wstgpne o
nazwie Niestandardowe, a nastgpnie kliknaé przycisk
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Ustawienia, aby otworzy¢ panel opcji Tworzenie pliku
(zobacz: strona 437).

AVI

Mimo ze typ pliku AVI dla cyfrowego wideo jest sam
w sobie powszechnie obstugiwany, to rzeczywiste
kodowanie oraz dekodowanie danych audio 1 wideo w
pliku  AVI jest wykonywane przez osobne
oprogramowanie kodeka.

Program Studio jest dostarczany z kodekami DV i
MPEG. Aby wyprowadzi¢ film jako plik AVI badz w
innym  formacie, mozna  uzy¢  dowolnego
zainstalowanego na komputerze kodeka zgodnego ze
standardem DirectShow, pod warunkiem, ze ten kodek
jest rowniez zainstalowany na komputerze, na ktorym
ma by¢ odtwarzany film.

AV

Petny ekran (DV)

Petny ekran (DV)
Petny ekran (MJPEG)
Nintendo Wii 3D
Srednia

Maty

Miestandardowe
T TO U

Nalezy wybra¢ ustawienie wstepne najlepiej pasujace
do wymagan. Mozna tez wybra¢ ustawienie wstgpne o
nazwie Niestandardowe, a nastgpnie kliknaé przycisk
Ustawienia, aby otworzy¢ panel opcji Tworzenie pliku
(zobacz: strona 437).

DivX

Ten format pliku, oparty na technologii kompresji
wideo MPEG-4, jest popularny w przypadku plikow
wideo rozpowszechnianych w Internecie. Jest on tez
obslugiwany przez wiele urzadzen zgodnych ze
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standardem DivX — od odtwarzaczy dyskow DVD do
urzadzen przenosnych i kieszonkowych.

Divik -

Maty, 16:9 -
Maty, 16:9

Sredni, 16:9

Petny ekran, 16:9

Sony PS3® 5D 16:9
Microsoft Xbox® SD 16:9
Wysoka rozdzielczosé, 16:9
Miestandardowy, 16:9

o

Nalezy wybra¢ jedno z ustawien wstgpnych jakosci
najlepiej pasujace do wymagan. Mozna tez wybraé
ustawienie wstgpne o nazwie Niestandardowe, a
nastgpnie kliknaé przycisk Ustawienia, aby otworzy¢
panel opcji Tworzenie pliku (zobacz: strona 437).

Flash Video

Program Studio obstuguje wyprowadzanie materiatu w
wersji 7 formatu Flash Video (flv). Niemal wszystkie
uzywane teraz przegladarki sieci Web moga
wyswietla¢ ten popularny format, ktéry zostat
powszechnie przyjety w serwisach spotecznosciowych
1 witrynach wiadomosci.

Flash Video -

Petny ekran, 16:9

Maty, 16:9
Miestandardowy, 16:9

Nalezy wybra¢ ustawienie wstegpne jakosci najlepiej
spelniajace potrzeby. Mozna tez wybra¢ ustawienie
wstepne o nazwie Niestandardowe, a nastgpnie kliknac
przycisk Ustawienia, aby otworzy¢ panel opcji
Tworzenie pliku (zobacz: strona 437).
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Plik zgodny z urzadzeniem iPod

Podobnie jak w przypadku formatu DivX, ten format
pliku opiera si¢ na technologii kompresji wideo
MPEG-4. Dzigki polaczeniu zaawansowanej funkcji
kompresji z matym rozmiarem klatki (320%240) mozna
uzyskiwaé bardzo mate pliki wyjsciowe w przypadku
bardziej ekspansywnych formatow plikow.
Wygenerowane pliki sa zgodne z popularnymi
urzadzeniami wideo typu iPod, ale moga by¢ réwniez
obstugiwane przez urzadzenia innych typow.

Zgodny z urzadzeniem iPod

-
-

Maty rozmiar pliku
Maty rozmiar pliku
Dobra jakosc
Wysoka jakosc

Trzy wstgpne ustawienia jakosci umozliwiaja
wybieranie réznych szybkosci danych, z ktorych kazda
zapewnia inny stosunek jakosci do rozmiaru pliku.

Plik MOV

Jest to format pliku programu QuickTime®. Jest
szczegoOlnie przydatny, jesli film ma by¢ odtwarzany za
pomoca programu QuickTime Player.

Plik MOV -
MNiestandardowe -
Petny ekran (DV)

Petny ekran (MJPEG)

MNiestandardowe

Ustawienia  wstgpne  umozliwiaja =~ wybieranie
réznorodnych opcji rozmiaru i kodowania. Ustawienie
wstepne Srednie (384x288) powoduje uzycie kompresji
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MIJPEG, natomiast ustawienie wstgpne Mate (176x144)
korzysta z kompresji MPEG-4.

MPEG

MPEG-1 jest pierwotnym formatem pliku MPEG.
Kompresja wideo MPEG-1 jest uzywana na dyskach
VideoCD, ale w innych zastosowaniach ustapita
miejsca nowszym formatom.

MPEG-1 -

Zgodny z parametrami dysku Vi «
Zgodny z parametrami dysku Video
JakoSEVHS

Maty
MNiestandardowe
=

MPEG-2 jest nastepca formatu MPEG-1. Podczas gdy
format plikow MPEG-1 jest obslugiwany przez
wszystkie komputery z systemem Windows 95 Ilub
nowszym, pliki w formacie MPEG-2 i MPEG-4 moga
by¢ odtwarzane tylko na  komputerach z
zainstalowanym  odpowiednim  oprogramowaniem
dekodera. Dwa ustawienia wstgpne formatu MPEG-2
obstuguja sprz¢t odtwarzajacy HD (High Definition —
wysoka rozdzielczo$¢).

HD 1080i

HD 1080/24p
Miestandardowe

MPEG-2 TS jest wersja formatu MPEG-2
przeznaczona dla strumienia transportu. Format ten
mozna stosowa¢ do odtwarzania wideo HD na
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kamerach AVCHD 1 domowej konsoli gier wideo
PlayStation 3 firmy Sony.

Plik MPEG-2 TS -

MNiestandardowe

Petny rozmiar
AVCHD HD (dysk)
AVCHD HD (HDD)
Sony PS3@HD
@ Niestandarrdowe

MPEG-4 jest kolejnym czlonkiem rodziny formatoéw
MPEG. Oferuje on jako$¢ obrazu zblizona do
zapewniane] przez format MPEG-2, jednak przy
jeszcze wigkszej kompresji. Jest to format szczeg6lnie
odpowiedni do zastosowan internetowych. Dwa
ustawienia wstepne formatu MPEG-4 (QCIF 1 QSIF)
tworza wideo o rozmiarze ¢wiartki klatki przeznaczone
do telefonow komorkowych; dwa pozostate (CIF i SIF)
tworza wideo o pelnym rozmiarze odpowiednie dla
urzadzen kieszonkowych.

Ustawienie wstepne Niestandardowe. W przypadku
wszystkich odmian formatu MPEG dostgpne jest
ustawienie wstgpne o nazwie Niestandardowe, ktore
umozliwia  szczegdlowe  skonfigurowanie  opcji
wyprowadzania filmu. W tym celu nalezy kliknaé¢
przycisk Ustawienia, aby otworzy¢ panel opcji
Tworzenie pliku (zobacz: strona 437).

Petny rozmiar (dobra jakosc)
Petny rozmiar (najlepsza jakosc)
HD 720p

HD 1080p

MNiestandardowe

Lararaitarza ok ez oEnein kina
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Real Media

Pliki filméw w formacie Real Media sa przeznaczone
do odtwarzania w Internecie. Filmy Real Media moga
by¢ odtwarzane na dowolnym komputerze z
zainstalowanym oprogramowaniem RealNetworks®
RealPlayer® (program ten mozna pobraé bezplatnie z
witryny www.real.com).

Informacje o konfigurowaniu wyprowadzania w panelu
opcji Tworzenie pliku — Real Media mozna znalez¢ na
stronie 443.

Plik zgodny z urzagdzeniem Sony PSP

To jest kolejny format pliku opierajacy si¢ na
technologii kompresji wideo MPEG-4. Podobnie jak w
przypadku pliku zgodnego z urzadzeniem iPod, dzigki
potaczeniu zaawansowanej funkcji kompresji z matym
rozmiarem klatki (320%x240) mozna uzyskiwaé¢ bardzo
mate pliki  wyjsciowe w przypadku bardziej
ekspansywnych formatéw plikow. Wygenerowane pliki
sa zgodne =z popularnymi urzadzeniami Sony
PlayStation Portable, ale moga by¢ réwniez
obslugiwane przez urzadzenia innych typow.

Zgodny zurzadzeniem Sony PSE -

Maty rozmiar pliku -

Maty rozmiar pliku
Dobra jakoscé
Wysoka jakosé

Windows Media

Format pliku Windows Media réwniez jest
przeznaczony do strumieniowego odtwarzania w
Internecie. Pliki moga by¢ odtwarzane na dowolnym
komputerze z zainstalowanym programem Windows
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Media Player (udostgpnianym bezplatnie przez firme
Microsoft).

Informacje o konfigurowaniu wyprowadzania w panelu
opcji Tworzenie pliku — Windows Media mozna znalez¢
na stronie 446.

0‘0 WYPROWADZANIE NA TASME

¢

Aby wysta¢ dane wyjSciowe do zewngtrznego
urzadzenia wideo (telewizor, kamera lub magnetowid)
lub do VGA (na ekran monitora), nalezy wybra¢ kartg
Tasma w przegladarce wyprowadzania.

Konfigurowanie kamery lub magnetowidu

Przed rozpoczgciem generowania filmu nalezy sig
upewnié, ze urzadzenie nagrywajace jest poprawnie
podiaczone.

Wyprowadzanie przez kabel IEEE-1394

Jesli urzadzenie nagrywajace jest wyposazone w
wejscie DV, wystarczy je podlaczy¢ do sprzgtu wideo
cyfrowego, uzywajac kabla IEEE-1394 (lub i.LINK).
Ztacze kamery jest oznaczone jako DV IN/OUT.

Uwaga: W urzadzeniach, ktore nie obstuguja
nagrywania z powrotem do kamery (wigkszo$¢
urzadzen PAL), zlacze to jest oznaczone jako DV OUT.
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Wyprowadzanie za pomoca analogowych kabli
audio/wideo

Jesli uzywany jest produkt Studio z wyjsciem
analogowym (TV lub wideo), na przyklad karta Studio
DVplus lub DC10plus, nalezy podtaczy¢ wyjscia wideo
karty przechwytywania do wej$¢ magnetowidu, a
wyjscia audio karty dzwickowej (lub karty
przechwytywania, jesli jest w nie wyposazona) do
wejs¢ audio magnetowidu.

Podtaczanie telewizora lub monitora wideo

Wiele kamer jest wyposazonych w zintegrowany ekran
1 podtaczanie monitora wideo w takim przypadku nie
jest konieczne.

W  przeciwnym wypadku w celu obejrzenia
nagrywanego filmu konieczne jest podlaczenie
telewizora lub monitora wideo do wyjscia wideo
kamery. Wyjscia wideo nie sa zawsze dostgpne w
kamerach DV.

=
o
3

puter

Telewizor lub monitor
(opcjonaine)

E

Wyjécie audio
Wyjscie wideo

Viyjscie audio

O,
Wyjscle wideo 0000 Ooooono
Analogowy magnetowid VCR
(opcjonainy)
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1
Wyprowadzanie filmu na tasme wideo

Nalezy sprawdzi¢, czy kamera lub magnetowid jest
wlaczony i skonfigurowany oraz czy wlozona tasma
jest ustawiona w miejscu, w ktérym ma si¢ rozpoczaé
nagrywanie. Istnieja dwie mozliwosci:

1. Jesli film jest nagrywany na tasmie DV, program
Studio  udostgpnia  opcj¢  automatycznego
sterowania urzadzeniem DV. Kliknij przycisk
Ustawienia, a nastgpnie zaznacz pole wyboru w
obszarze Opcje wyprowadzania.

W przypadku wigkszosci urzadzen DV mozna
zaobserwowa¢ pewne opdznienie  pomigdzy
odebraniem polecenia i rzeczywistym
rozpoczg¢ciem — nagrywania.  Poniewaz  czas
opoznienia zmienia si¢ w zalezno$ci od urzadzenia,
czasem trzeba przeprowadzi¢ kilka eksperymentow
w celu ustalenia warto$§ci Czas opoznienia
nagrywania najlepszej dla danego urzadzenia.

2. Jesli film jest nagrywany na ta§mie analogowej lub
nie wybrano opcji Automatycznie rozpocznij i
zatrzymaj nagrywanie W panelu opcji Tworzenie
tasmy, rozpocznij nagrywanie na magnetowidzie.

Nastepnie kliknij przycisk Odtworz w odtwarzaczu.
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4 WYPROWADZANIE FILMU DO SIECI

Program Studio moze przesyla¢ pliki wideo
bezposrednio do witryny Yahoo! Video lub YouTube
w celu udostgpniania ich potencjalnej widowni
ztozonej z milionéw innych uzytkownikéw Internetu.

Yahoo! Video -
Najlepsza jakost -
o -

Obie opcje oferuja dwa wstepnie ustawione formaty —
Najlepsza jakosc¢ 1 Szybkie przesytanie. Zapewniaja one
rozne kombinacje rozmiaru klatki i szybkosci danych
wideo.

Zadne z miejsc docelowych nie wymaga zadnych
dodatkowych ustawien formatu.

Po wybraniu Zadanej witryny przesytania oraz
ustawienia wstepnego nalezy kliknaé przycisk Utworz.
Spowoduje to otwarcie okna dialogowego Przesylanie
do witryny sieci Web, w ktorym mozna wprowadzié
informacje edytorskie dotyczace przesytanej produkcji.
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Przesytanie do witryny sieci Web &J

T Maks. liczba znaksw: 64
QurFunVacation

Opis Maks. liczba znakdw: 1000
OurFunVacation

Etykiety Maks. liczba znakdw: 254
Pinnade Studio Ultimate,

Kategoria Maksymalna liczba jednoczesnie przesytanych pozydi: 1
[JAuta [JRozrywka
[CJFilmy i krétkomet... []Sportigry
[JInstrukcyine [[]5ztuka i animacia

[JKomercyjne [JTechnologie i pro...

[JLudzie i wideoblogi  []Wiadomosc

[ Muzyka []Zabawne

[Podréz Zwierzgta

[_|Rodzina i dzied [1Zywnosi€ i napoje
[ Zaloguj sig jako inny uzytkownik

r

Mozna podaé tytul, opis oraz rozdzielone przecinkami
tagi  wyszukiwania, a  nastgpnie  zaznaczy¢
maksymalnie trzy kategorie, w ktorych ma by¢
wymieniany film.

Jesli uzytkownik zalogowal si¢ wcze$niej] na swoim
koncie Yahoo! z poziomu programu Studio, ale teraz
chce uzy¢ innego identyfikatora, moze zaznaczy¢ pole
wyboru Zaloguj sie jako inny uzytkownik.

Jesli uzytkownik nie jest jeszcze zalogowany, zostanie
wyswietlone okno dialogowe Yahoo! Desktop Login
(Logowanie w serwisie Yahoo!). Jesli uzytkownik ma
juz przypisana tozsamo$¢ Yahoo!, moze teraz
wprowadzi¢ swoje informacje. W przeciwnym razie
musi najpierw klikna¢ tacze Sign up (Zarejestruj sig),
aby zalozy¢ nowe konto Yahoo!.
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=} Welcome to Yahoo! Desktop Login

Please Sign In to Yahoo! Video

YaHoO!

VI D Eo Yahoo! ID:

Password:

Remember my ID

Program Studio utworzy teraz film 1 przesle go {’:}
automatycznie. Aby otworzy¢ witryng Yahoo!
Video w przegladarce sieci Web w celu sprawdzenia
powodzenia przesylania, nalezy kliknaé przycisk
Obejrzyj wideo w trybie online.
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DODATEK A:

Opcje ustawien

Na rozne aspekty dziatania programu Studio mozna
wpltywa¢ za pomoca ustawien programu. Domyslne
warto$ci wybrano w taki sposob, aby zapewnity
prawidtowe dzialanie w wigkszosci przypadkow 1 dla
réznych urzadzen. Mozliwa jest jednak ich zmiana w
celu dostosowania do stylu pracy lub okreslonej
konfiguracji sprzg¢towe;.

Informacje o opcjach ustawien programu Studio

Opcje ustawien programu Studio zostaly podzielone
pomiedzy dwa okna dialogowe, ktore sktadaja si¢ z
wielu paneli.

Okno dialogowe opcji glownych zawiera dwa panele z
opcjami odnoszacymi si¢ do trybu edycji. Aby
otworzy¢ to okno dialogowe w wybranym panelu,
nalezy wybra¢ jedno z polecen z pierwszej grupy w
menu Ustawienia.

Opcje ustawien programu Pinnadle Studio Ultimate &J

‘ Preferencie projektu ] Preferencie audia | widea ]
|

Okno dialogowe opcji tworzenia filmu zawiera trzy
panele, po jednym dla kazdego z trzech typow
no$nikoéw: dysku, pliku i tasmy. Dostep do tego okna
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mozna uzyskaé przez wybranie jednego z polecen z
drugiej grupy w menu Ustawienia.

Opcje ustawieri programu Pinnacle Studio Ultimate @

‘ Tworzenie dysku I Twaorzenie Dllku] Tworzenie tas’mvl

Ustawienia opcji w programie Studio odnosza si¢
zarowno do biezacych, jak i1 przysztych sesji aplikacji.
Nie jest dostgpny zaden glowny przelacznik
przywracania ustawien.

Preferencje projektu

Ustawienia te podzielono na pie¢ sekcji, ktore zostana
opisane w kolejnych tematach. Ustawienia sprzgtu
zwiazane z edycja znajduja si¢ w panelu Preferencje
audio i wideo (zobacz: strona 425).

Srodowisko edycyjne

Automatycznie zapisz i zaladuj moje projekty: Po
zaznaczeniu tego pola wyboru program Studio bedzie
w sposob ciagly aktualizowatl zachowany projekt
podczas pracy bez potrzeby recznego zapisywania
zmian przez uzytkownika. Jesli uzytkownik woli mieé¢
kontrole na ladowaniem 1 zapisywaniem, powinien
pozostawi¢ to pole niezaznaczone.

Pokaz duze miniatury serii ujeé: Zaznaczenie tego
pola wyboru pozwala uzyskaé wigcej szczegotow w
klatkach miniatur wy$wietlanych w widoku serii ujgc
okna filmu.

Pokaz zawarto$¢ premiowsa, Pokaz funkcje
premiowe: Premiowe funkcje 1 zawarto§¢ umozliwiaja
fatwe 1 wygodne rozszerzanie programu Studio, w
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przypadku gdy potrzebnych jest wigcej zasoboéw lub
wigcej mozliwosci w celu ulepszenia filmow.
ZawartoS¢ premiowa to dodatkowe efekty, przejscia,
tytuly, menu i efekty dzwigkowe. Funkcje premiowe to
panoramowanie 1 powigkszanie, kluczowanie kolorem 1
inne zaawansowane mozliwosci.

Te pola wyboru nalezy zaznaczy¢, jesli elementy
premiowe maja by¢ wyswietlane w albumie 1 innych
stosownych miejscach w programie Studio.

Jesli dostgpne jest potaczenie internetowe, to kliknigcie
elementu premiowego daje zazwyczaj mozliwos¢
niezwlocznego zakupu i zainstalowania tego elementu
bez potrzeby wychodzenia z programu Studio. Dalsze
informacje mozna znalez¢ w czgsci ,,Rozszerzanie
programu Studio” na stronie 13.

Format projektu

Domyslnie projekt filmowy programu Studio jest w
tym samym formacie wideo co pierwszy dodany do
niego klip. Jesli nowe projekty maja mie¢ inny format,
nalezy klikna¢ opcje Uzyj tego formatu dla nowych
projektow, a nastgpnie wybra¢ zadany format z listy
rozwijanej.

Format projeldu

" Ustaw od 1. klipu dodanego do projektu
{* Uzyjtego formatu dla nowych projektdw:
| NTSC - standardowe

|NTSC - standardowe

NTSC - progresywne

NTSC - progresywne, panoramiczne
PAL - standardowe

PAL — panoramiczne

PAL — progresywne

PAL - progresywne, panoramiczne
HD 1280¢720/25p

HD 1280¢720/30p

HD 14401080/50

HD 14401080/60

HD 1920¢1080/24p b

L«

i
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Domysine czasy trwania

Wszystkie czasy trwania sa mierzone w sekundach i
klatkach. Licznik sekund zmienia si¢ co 30 klatek dla
formatu NTSC i co 25 klatek dla formatu PAL.

Domyélne czasy trwania

Przejscia: Tyt /Nier.ob Phynre zm glosn -

[00.12] [04‘00] [_2.00]

Znajdujace si¢ tu trzy ustawienia decyduja o
poczatkowej wartosci czasu trwania dodawanych do
filmu przejs¢, obrazow nieruchomych 1 zmian
glo$no$ci. Czasy trwania mozna podczas edycji
przycina¢ do niestandardowych  wartosci. Na
powyzszej ilustracji przedstawiono domyslne wartosci
dostgpne po zainstalowaniu programu.

Podczas dodawania menu dysku

Podczas umieszczania menu dysku na osi czasu
program Studio proponuje wygenerowanie {qczy
rozdziatow z menu do wszystkich nastepujacych po
nim klipdw (co najmniej do nastgpnego menu). Dzigki
opcjom z tej listy rozwijanej mozliwe jest pominigcie
okna dialogowego potwierdzenia przez wiaczenie lub
wylaczenie funkcji tworzenia taczy. Program Studio
moze wygenerowa¢ lacza z nowego menu do
wszystkich jego rozdzialow, a takze fqcza powrotu do
menu, umieszczane na koncu kazdego rozdziatu.
Ostatnia opcja, ,,Zapytaj, czy tworzy¢ rozdziaty”,
wlacza okno dialogowe potwierdzenia, przywracajac
ustawienie domyslne.

Fodezas dodawania menu

| Zapytaj, czy tworzys rozoziaby ﬂ
Mig twdrz rozdzistdn

Utwdr T rozdziaty automatycznie

Litwwearz rozdzisdy | poswroty I

Zapytal, czy twarzyc rozozialy by
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Minimalna dlugo$¢ rozdzialu: Jezeli wybrano opcje
automatycznego tworzenia przez program Studio taczy
rozdziatow po dodaniu menu, to w razie potrzeby w
rozdzialy jest taczonych po kilka klipow w celu
uzyskania minimalnego czasu trwania.

Folder dla plikéw pomocniczych

Program Studio bardzo czgsto generuje pliki
pomocnicze podczas edytowania 1 wyprowadzania
projektu. Sa one umieszczane w folderze dyskowym
okreslonym w tym miejscu. Kliknigcie przycisku
folderu umozliwia zmiang potozenia  plikow
pomocniczych; zwykle jest to wykonywane w celu
zaoszczgdzenia miejsca na okreslonym dysku.

Folder dia plikdw pomocniczych
[ | H:APentiachRender

UsuA...

Usun: Ten przycisk powoduje otwarcie okna
dialogowego Usuwanie plikow pomocniczych, ktore
umozliwia odzyskanie miejsca na dysku twardym przez
usunigeie plikow utworzonych podczas renderowania
projektu.

Preferencje audio i wideo

Pig¢ sekcji w tym panelu zawiera ustawienia dotyczace
sprzgtu 1 podgladu.

Podglad wideo

Ze wzgledu na gléwna rolg funkcji podgladu w trakcie
interaktywnego edytowania wideo program Studio
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udostgpnia wiele ustawien, ktére maja wplyw na
zachowanie tej funkcji.

Podglzd wideo

[ fntaer podylsd o pelne) rozdzielczosc §

v vgcT prryspieszanie sprIgtovwe

Pokaz podylsd petnoekranowy ns:
|Drugi mantar Vi j

Fewvnetrzny:

|Elrak j

W przypadku wyswietlania podgladu na monitorze
komputera podglad domyslny (o rozdzielczosci
¢wiartki klatki) jest najczg$ciej wystarczajaco dobry.
Jesli uzytkownik ma duze wymagania w stosunku do
podgladu oraz — w szczego6lnosci — w przypadku
wyswietlania podgladu na zewngtrznym urzadzeniu
wyjsciowym (po wybraniu z listy rozwijanej pozycji
Zewnetrzny) konieczne moze by¢ zaznaczenie pola
wyboru Wigcz podglad o peitnej rozdzielczosci. Na
niektorych komputerach uzycie tej opcji moze
spowodowac dostrzegalny spadek wydajnosci.

Opcja Wiqcz przyspieszanie sprzetowe umozliwia
skorzystanie w razie potrzeby z zaawansowanych
mozliwosci karty graficznej. Tej opcji nie nalezy
wybierac, jesli podczas podgladu wystepuja problemy z
wyswietlaniem.

Pozycja Pokaz podglad petnoekranowy na listy
rozwijanej pozwala wybra¢ sposob wyswietlania
podgladu w programie Studio po kliknigciu przycisku
petnego ekranu w odtwarzaczu. Opcje dostgpne na
liscie zaleza od sprzetu obstugujacego wyswietlanie.

W  systemie z jednym monitorem podglad
pelnoekranowy (inny niz zewngtrzny) musi by¢
oczywiscie wyswietlany na tym samym ekranie co
interfejs programu Studio. Umozliwia to opcja Glowny
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monitor VGA. W tym specjalnym przypadku
odtwarzanie na pelnym ekranie rozpoczyna si¢ po
kliknigciu przycisku pefnego ekranu od biezacej
pozycji filmu, a konczy si¢ wraz z zakonczeniem filmu
lub po naci$nigciu klawisza Esc.

[Tryb svwaryiny - drugi maniter VG4, maty podalad ~|

rug G,
[Tryh avvaryiny - drugi monitor YGA, metyEdglad

Jesli system komputerowy jest wyposazony w dwa
monitory, drugiego ekranu uzywa si¢ przewaznie jako
monitora podgladu pelnoekranowego, a okno programu
Studio pozostawia si¢ na gldownym ekranie.
Wyswietlaniem na drugim monitorze mozna sterowac
w calosci przy uzyciu przycisku pelnego ekranu,
niezaleznie od tego, czy film jest odtwarzany, czy tez
jego odtwarzanie zostato wstrzymane.

Najprostsza opcja podgladu pelnoekranowego to Drugi
monitor VGA. W tym trybie podglad jest skalowany
tak, aby mozliwe bylo uzycie jak najwigkszej czgsci
ekranu monitora (bez zaktocania wspotczynnika
proporcji wideo). Okno odtwarzacza na gldwnym
ekranie pozostanie puste, co pozwoli zaoszczedzi¢ moc
obliczeniowa. Gdy jest dostgpny drugi ekran, ten tryb
jest zalecany w przypadku wigkszos$ci uzytkownikow.

Dwie pozostale opcje to tryby specjalne umozliwiajace
skierowanie wyjscia w trybie pelnoekranowym na
jeden z monitoréw 1 jednoczesne udostgpnianie
normalnego podgladu w oknie programu Studio. Te
tryby sa oferowane tylko w przypadku korzystania z
karty wideo z dwoma wyj$ciami nalezacej do jednego z
nastgpujacych typow:

e ATI Radeon 9600 (lub lepsza) ze sterownikiem
ekranu Catalyst™ w wersji 5.8 (minimalnie).
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Aby korzystanie z dodatkowych trybow podgladu
bylo mozliwe, nalezy dezaktywowa¢ drugi monitor w
oknie dialogowym Wilasciwosci: Ekran (lub w
centrum sterowania Catalyst) przed uruchomieniem
programu Studio.

e nVidia GeForce Fx5xxx (lub lepsza) lub
odpowiadajaca jej karta z serii Quadro. Minimalne
wersje sterownikéw 81.85 (GeForce) i 81.64
(Quadro).

Przed uruchomieniem programu Studio nalezy
aktywowaé drugi monitor jako rozszerzenie pulpitu
systemu Windows (nie w trybie faczenia Iub
klonowania).

Podczas uruchamiania programu Studio odbywa si¢
sprawdzanie, czy powyzsze warunki zostaly spetione.
Jesli tak, udostepniane sa pozostate opcje:

Drugi monitor VGA, maly podglad na glownym
monitorze VGA. Opcja ta jest bardziej zaawansowana
niz inne tryby podgladu petnoekranowego, poniewaz
umozliwia zmiang konfiguracji ekranu monitora w celu
dostosowania jej do doktadnych specyfikacji wideo dla
projektu, ktore dotycza formatu klatki i czgstotliwosci
od$wiezania. Je$li na przyktad format projektu to
720%480, a czestotliwos¢ odswiezania NTSC to 60 Hz,
dla monitora zostanie wlaczony taki wtasnie tryb, co
umozliwi uzyskanie podgladu najdoktadniejszego z
mozliwych. Jednocze$nie zwyktly, maty poglad w oknie
odtwarzacza bedzie wyswietlany na gtdwnym ekranie.
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Uwaga: Nawet jesli uzytkownik korzysta z
odpowiedniej karty graficznej, wybrany format moze
nie by¢ obslugiwany przez dany monitor. Rozpoznanie
takiej sytuacji przez program Studio spowoduje
podjecie proby przejscia do ostatniego z trybow
podgladu (omoéwionego w ponizszym akapicie). Jesli
dana konfiguracja sprzetu powoduje jakakolwiek
niestabilnos¢, stanowczo zaleca si¢ powrdt do jednego
z opisanych wyzej trybow podstawowych.

Tryb awaryjny — drugi monitor VGA, maly podglqd.
W tym trybie program Studio jak najlepiej dopasowuje
format wideo projektu do formatéow obstugiwanych
przez monitor. Jesli na przyktad format klatki 720x480
jest niedostgpny, dla monitora zostanie ustawiona
warto$¢ 800x600, a klatka zostanie wysrodkowana na
ekranie monitora. Podobnie jesli monitor nie obstuguje
czgstotliwosci wyjsciowej 50 Hz (PAL) przy danym
rozmiarze ekranu, obraz bedzie wyswietlany z
czestotliwoscig 60 Hz.

Nagrywanie narracji

Mikrofon: Jest to lista rozwijana 2z opcjami
zwiazanymi z podlaczaniem mikrofonu.

Kanaly, Czestotliwos¢ probkowania: Te ustawienia
decyduja o jakos$ci audio. Typowym ustawieniem dla
narracji jest Mono, 16 bitow przy czgstotliwosci 22,05
kHz.

Magrywwanie narraci
ikrafon:
[Mikrofon — hviDIA® Force™ aud x|

Kanaty: Czestatl. probkowe:
[Moro, 1B btéw v|  |2205kHz v
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Renderowanie w tle

Renderowanie jest procesem generowania wideo dla
materialu uzywajacego przejs¢ HFX, efektow lub
innych funkcji programu Studio wymagajacych
intensywnych obliczen. Do momentu zrenderowania
takiego wideo moze ono nie by¢ wyswietlane ptynnie i
z petna liczba szczegotow podczas podgladu.

Program Studio moze przeprowadza¢ renderowanie ,,za

kulisami” podczas pracy uzytkownika. Funkcja ta nosi
nazwe renderowania w tle.

Renderowanie w tle

[+ Wiacz renderowanie w tle

(™" Ustaw kodek automatycznie

[+ Uzyjtego kodeka do renderowania w tle

DV: najlepsze do wyprowadzania na tasme DV ﬂ

Biezacy: DV

Wlacz renderowanie w tle: To pole wyboru mozna
wyczy$cic, jesli renderowanie w tle nie ma by¢ w ogole
uzywane. Mozna tak zrobi¢ na przyklad na
wolniejszym komputerze, w przypadku ktérego
intensywne renderowanie powoduje spowolnienie
innych operacji.

Ustaw kodek automatycznie: Po wybraniu tej opcji
program Studio bedzie automatycznie wybiera¢ kodek
uzywany do kodowania renderowanego wideo.

Uzyj tego kodeka do renderowania w tle: Jesli
wiadomo, ze projekt bedzie wyprowadzany na tasme
DV, wybranie DV jako formatu renderowania w tle
moze skréci¢ czas renderowania gotowego filmu. Z
tego samego powodu zwykle wybiera si¢ format
MPEG jako kodek renderowania dla filmow
przeznaczonych do zapisania na dysku optycznym.
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Kolejna kwestia pojawia sig, jesli planowane jest
wyswietlanie  podgladu  wideo na  urzadzeniu
zewnetrznym (tylko w programie Studio Ultimate). W
takim przypadku konieczne moze by¢ ustawienie
formatu projektu 1 kodeka renderowania w tle
pasujacych do urzadzenia. Na przyktad w przypadku
wyswietlania podgladu na analogowym monitorze
podtaczonym do kamery DV nalezy przeprowadzi¢
renderowanie w tle w formacie DV.

Odtwarzanie dzwieku przestrzennego

Pole wyboru Wiqcz oddzielne odtwarzanie 5.1 nalezy
zaznaczy¢, jezeli system audio uzywany podczas
odstuchiwania projektu programu Studio obstuguje
oddzielne audio 5.1. Pole powinno pozostaé
niezaznaczone, jezeli odstuchiwanie jest
przeprowadzane w systemie dzwigku przestrzennego
zgodnym z technologia Pro Logic lub w systemie
stereo.

Dwick przestrzenny

Wiacz oddzieine odtvwarzanie diwieku
przestrzennego 5.1

Stacja dyskéw CD (do zgrywania plikow audio)

Jesli w projekcie zostata uzyta muzyka z dysku CD,
program Studio przenosi cyfrowo (,,zgrywa”) dane
audio z dysku na komputer. Lista rozwijana w tym
obszarze umozliwia wybranie urzadzenia CD
uzywanego do zgrywania (jesli w systemie dostgpne
jest wigcej niz jedno urzadzenie).

Stacja dyskdw CD (do zgrywania plikdyw audio)

—
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Ustawienia tworzenia dysku

Te ustawienia umozliwiaja dopasowanie opcji
tworzenia dyskow VCD, S-VCD, DVD, HD DVD lub
Blu-ray oraz opcji zapisywania obrazu dysku
optycznego na dysku twardym.

Do tworzenia dyskow VCD lub S-VCD jest wymagana
nagrywarka CD lub DVD, tworzenie dyskow DVD
wymaga nagrywarki DVD lub HD DVD, dyskow HD
DVD — nagrywarki HD DVD, a dyskéw Blu-ray —
nagrywarki Blu-ray.

Dyski DVD mozna nagrywa¢ w  formacie
standardowym  (przeznaczonym do odtwarzaczy
dyskéw DVD), w formacie AVCHD (do odtwarzaczy
Blu-ray) oraz w formacie HD DVD (do odtwarzaczy
HD DVD). Szczegdély mozna znalezé w czgSci
»Wyprowadzanie na no$nik dyskowy” (strona 401).

Format

Typ dysku: Nalezy wybra¢ opcj¢ VCD, S-VCD, DVD
lub Blu-ray, aby utworzy¢ dysk (lub obraz dysku)
odpowiedniego typu. Wybranie opcji HD DVD
spowoduje utworzenie dysku DVD lub HD DVD
przeznaczonego do odtwarzania na odtwarzaczach HD
DVD. Aby utworzy¢ dysk DVD mozliwy do
odczytania na wigkszosci urzadzen Blu-ray, nalezy
wybra¢ opcjg AVCHD.

Jako$¢ wideo/Uzycie dysku: Te ustawienia
(Automatyczne, Najlepsza jakos¢ wideo, Najwiecej
wideo na dysku 1 Niestandardowe) sa dostgpne dla
wszystkich typoéw dyskow, z wyjatkiem dyskow VCD,
w przypadku ktérych format jest ustalony. Pierwsze
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trzy opcje to ustawienia wstgpne, ktore odpowiadaja
konkretnym szybko$ciom danych. Opcja
Niestandardowe pozwala na ustawienie innej
szybkosci. W kazdym przypadku wys$wietlana jest
szacowana ilo$¢ danych wideo, jaka mozna umiescic¢
na dysku przy biezacym ustawieniu.

Kb/s: Jesli dla poprzedniego ustawienia wybrano opcj¢
Niestandardowe, to polaczenie listy rozwijanej i pola
edycji pozwala wybra¢ lub okresli¢ szybkos¢ danych, a
przez to jako$¢ wideo i1 maksymalny czas trwania
dysku. Wyzsze warto$ci odpowiadaja lepszej jakosci i
mniejszej pojemnosci dysku.

Kompresja audio: W zaleznosci od formatu dostgpne
sa niektore z ponizszych metod przechowywania
sciezki dzwigkowej filmu:

e PCM - kodowanie dla dzwigku stereofonicznego,
obstugiwane przez wszystkie odtwarzacze dyskow
DVD, ale powodujace =zajecie wigkszej ilosci
miejsca na dysku niz w przypadku uzycia kodowania
MPEG.

e MPEG — obstuga dzwigku MPEG (w formacie
MPA — MPEG-1 Layer 2) jest zawsze dostgpna na
odtwarzaczach DVD typu PAL. W przypadku
odtwarzaczy NTSC format ten jest szeroko
obstugiwany, jednak teoretycznie jest formatem
opcjonalnym.

¢ Dolby® Digital, 2 kanaly — kodowanie, ktére moze
by¢ uzywane do skondensowanego przechowywania
sciezek dzwigkowych zaré6wno stereofonicznych, jak
1 przestrzennych. Aby styszalne byly miksy
przestrzenne, wymagany jest sprzet zgodny z
technologia Dolby Pro Logic. W innych systemach
miksy te beda odtwarzane jako standardowe miksy
stereo.
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Dolby® Digital, kanaly 5.1 - kodowanie
przechowujace kanaly przestrzenne osobno. Aby
styszalne byly miksy przestrzenne, wymagane sa
wzmacniacz i system glo$nikéw przestrzennych.

Uzyj kodowania progresywnego: Kazda klatka
zwyklego obrazu telewizyjnego jest wyswietlana jako
dwa kolejne ,,pola”, z ktorych kazde zawiera polowg z
kilkuset poziomych linii wideo tworzacych caty obraz:
w jednym polu znajduja si¢ linie parzyste, a w drugim
— linie nieparzyste. Oko ludzkie widzi naktadajace si¢
pola jako jeden obraz.

System ten, zwany ,,skanowaniem z przeplotem”, daje
wystarczajaco dobre rezultaty, ze wzgledu na cechy
ekranow  telewizorow oraz = systemu percepcji
wzrokowej czlowieka.

Jednak systemy telewizyjne wysokiej rozdzielczosci
(HD) oraz typowe monitory komputerowe stosuja
,skanowanie progresywne”, w ktérym obraz jest
formowany od gory do dotu przy wyzszej
czestotliwosci od$wiezania ekranu, tworzac zazwyczaj
wyrazniejszy obraz z mniejszym migotaniem. Jesli
projekt sktada si¢ gléwnie z wideo o skanowaniu
progresywnym  i/lub  obrazéw  nieruchomych,
zaznaczenie tego pola wyboru moze zapewnié
doskonata jako$¢ obrazu. Zwykle opcja ta powinna
jednak pozosta¢ niezaznaczona.

Zawsze koduj ponownie caly film: Ta opcja wymusza
catkowite ponowne zrenderowanie filmu w celu
wyprowadzenia. Wybranie tej opcji jest zalecane tylko
w przypadku wystapienia problemow z filmem
wyjsciowym w celu ograniczenia mozliwych zrodet
biedu.
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Faormat
Typ chysku: Jakost wideodiycie dysku
|DVD |Automatyc:zna jakosc j

L

Kompresja audio:
| MPL (MPEG-1 Layer 21 j Ckoto 53 minuty wideo na dysku

Khizs:

[0 -]

I Uzyj kodowania progresywnego

I Zawwsze koduj ponovwnie caby film

Opcje nagrywania

Utworz zawarto$¢ dysku, a nastgpnie go nagraj:
Opcja ta jest domyslna w przypadku tworzenia
dyskow. W pierwszej fazie dane do zapisania na dysk
sa generowane 1 zapisywane tymczasowo na dysku
twardym. W drugiej fazie wygenerowane dane sa
nagrywane na dysk optyczny.

Burn options

Utworz zawarto$¢ dysku, ale jej nie

nagrywaj: Po wybraniu tej opcji ri‘%ﬂféﬂ'iﬂiﬁﬁm
nagrywarka dyskow nie jest uzywana. e o
Wszystkie  pliki, ktére normalnie D
zostalyby zapisane na dysku optycznym, |« Smigeatey
sa umieszczane w folderze na dysku

twardym jako ,obraz dysku”. W

przypadku niektorych typow dyskow mozliwe moze
byé wybranie formatu obrazu dysku. Zadany format
mozna wybra¢ na liscie Typ obrazu w obszarze Opcje
nosnika i urzqdzenia (zobacz: strona 436).

Nagraj z wcze$niej utworzonej zawartosci dysku:
Na dysku nie jest nagrywany biezacy projekt, ale
wczesniej utworzony obraz dysku. Pozwala to
podzieli¢ proces tworzenia dysku na dwa oddzielne
etapy, ktore w razie potrzeby mozna wykonaé w
roznych sesjach. Funkcja ta jest szczeg6lnie przydatna
przy tworzeniu wielu kopii tego samego projektu badz
generowaniu dysku na jednym, a nagrywaniu go na
innym komputerze.

Dodatek A: Opcje ustawien 435



436

Opcje nosnika i urzadzenia

Nosnik docelowy: Na tej liScie rozwijanej nalezy
wybraé¢ pozycje zgodna z typem i pojemnoscia dysku
optycznego, na ktorym zostanie nagrany projekt.

Nagrywarka dyskow: Jesli w systemie dostgpna jest
wigcej niz jedna nagrywarka dyskow, nalezy wybraé
urzadzenie, ktére ma by¢ uzywane przez program
Studio.

Liczba kopii: Pozwala wybra¢ lub wprowadzi¢ liczbe
kopii dysku do utworzenia.

Szybkos$¢ zapisu: Nalezy wybra¢ jedna z dostgpnych
szybkosci lub opcje Auto (ktéra powoduje wybranie
wartosci domyslnej).

Typ obrazu: Jesli generowany jest obraz dysku, a nie
rzeczywisty dysk, z tej listy rozwijanej mozna w
niektorych przypadkach wybra¢ jeden z dostepnych
formatow. Wybor ten moze by¢ istotny, jesli
planowane jest uzyskiwanie dostgpu do obrazu za
pomoca innego oprogramowania.

Opcje nognika | urzgdzenis
Biezacy nosnik:
OWD-R 4,7 GB

Mognik docelowy: Liczha kopii:

[ovp 47 G J2 [ R
Magrywarka dyskdw: Szyhk. zapisu:
|50MY  DWD RiW DRU-5104 1.0b o Jaw ]
Typ ohrazu:

| [~

Wysun dysk po zakonczeniu: To pole wyboru nalezy
zaznaczy¢, jezeli po ukonczeniu procesu nagrywania
program Studio ma automatycznie wysuna¢ dysk.
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Opcje ogdlne

Te opcje sa dostgpne zaré6wno na karcie opcji
Tworzenie dysku, jak i Tworzenie pliku. Uzywane
osobno lub w polaczeniu, umozliwiaja one okreslanie
specjalnych dziatan podejmowanych po utworzeniu
dysku lub pliku z filmem.

General Options

[+ Plary sound when Finished
[ Shut doven PC when Finished:

Odtwérz dzwigk po zakonczeniu: Gdy program
Studio zakonczy wyprowadzanie filmu, przez glo$niki
komputera zostanie wyemitowany dzwigk
powiadamiajacy uzytkownika. Ta funkcja jest
przydatna, jesli podczas tego wymagajacego
intensywnego uzycia procesora zadania generowania
filmu uzytkownik nie pracuje przy komputerze, ale
przebywa w jego poblizu. W przypadku uzywania tej
funkcji nalezy si¢ upewni¢, ze glos$niki sa wlaczone, a
glo$nos¢ jest ustawiona na odpowiedni poziom.

Wylacz komputer po zakonczeniu: Po
wyprowadzeniu filmu program Studio wysyla do
systemu Windows instrukcje wylaczenia komputera.
Ta opcja zapewnia zamknigcie systemu nawet w
przypadku, gdy w  momencie zakonczenia
wyprowadzania uzytkownik nie siedzi przy biurku, a
nawet $pi.

Ustawienia tworzenia pliku

Listy Typ pliku i Ustawienie wstgpne, ktore znajduja
si¢ u gory panelu ustawien dla wszystkich typow
plikow, odpowiadaja listom Format i1 Ustawienie

Dodatek A: Opcje ustawien 437



438

wstgpne w przegladarce wyprowadzania (zobacz:
rozdziat 16: Tworzenie filmu). Wigkszo$¢ typow
plikow korzysta ze wspdlnego panelu sterowania. Dla
typow plikbw Real Media i Windows Media sa
dostepne panele specjalnego przeznaczenia, opisane
osobno w cze$ciach ,,Ustawienia tworzenia pliku Real
Media” na stronie 443 oraz ,,Ustawienia tworzenia
pliku Windows Media” na stronie 446.

Opisywany tu wspolny panel jest uzywany przez
wszystkie inne obslugiwane typy plikéw: 3GP, AVI,
DivX, Flash Video, MPEG-1, MPEG-2 i MPEG-4 (w
tym typy Zgodny z urzadzeniem iPod i Zgodny z
urzadzeniem Sony PSP) oraz typy zawierajace tylko
dane audio.

Ten panel umozliwia modyfikowanie ustawien pliku 1
kompresji  w  przypadku wybrania ustawienia
wstgpnego o nazwie Niestandardowe. Wigkszo$¢
typow  plikbw mozna w  pewnym  stopniu
dostosowywac.

Za pomoca ustawien niestandardowych mozna
minimalizowa¢ rozmiar pliku wyj$ciowego, poprawiac
jego jakos¢ oraz przygotowywac plik do specjalnych
celow (na przyktad do rozprowadzania przez Internet),
co moze by¢ zwigazane z  konieczno$cia
zmodyfikowania pewnych cech filmu, takich jak
rozmiar klatek.
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Format

Typ pliku:

Ustawvienia watepne:

|t |

Ustawienia wideo
v Dokcz wideo do pliku A%
I Wy dwviet! wazystkie kodeki

Qpcje...
Kompresja:

| Miestandardowe j

Ustawienia audio
v Dotgcz audio

Qpeje...
Kompresja:

|mirEG |

Szerok.: Wysokosd

Migstandardowe ~| |70 450

Rozdzielczoss

Szybkost klatek Klatkifzekunde:

| fe9,97

| Migstandardowe

| |
Kanaty: Crzestotl. prabkow
|Stereo j |48 kHz j

Szybkost danych: (kBrs)

E

+ Jakosc Procert

1 ‘} Q0

Wspolny panel Tworzenie filmu, wspotuzytkowany
przez wszystkie typy plikow oprocz Real Media i
Windows Media. Nie wszystkie opcje sq dostepne dla
wszystkich typow plikow.

Uwaga: Pliki MPEG-2 1 MPEG-4 wymagaja
specjalnego oprogramowania dekodera. Na
komputerze, na ktorym nie jest zainstalowany

odpowiedni dekoder, pliki tych typéw nie moga by¢
odtwarzane.

Ustawienia wideo

Dolacz wideo: Ta opcja jest domys$lnie wiaczona. Po
wyczyszczeniu pola wyboru plik wyjsciowy bedzie
zawiera¢ tylko dane audio.

Wyswietl wszystkie kodeki: Domys$lnie to pole
wyboru jest niezaznaczone, zatem sa wyswietlone tylko
te kodeki, ktore zostaty certyfikowane przez firme
Avid do uzycia w programie Studio. Zaznaczenie tego
pola spowoduje wyswietlenie wszystkich kodekow,
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jakie zostaly zainstalowane na komputerze, bez
wzgledu na to, czy sa certyfikowane.

Uzycie kodekow, ktére nie zostaly certyfikowane przez
firm¢ Avid, moze spowodowaé niepozadane skutki.
Firma Avid nie zapewnia pomocy technicznej w
przypadku probleméw zwigzanych z uzywaniem
niecertyfikowanych kodekow.

Opcje: Przycisk Opcje powoduje otwarcie panelu opcji
specyficznych dla kodeka (jesli istnieje).

Kompresja: Nalezy wybra¢ kompresor (kodek), ktory
najlepiej sprawdzi si¢ w danym zastosowaniu. Podczas
tworzenia pliku AVI konieczne jest wybranie ustawien
kompresji zgodnych z mozliwosciami i obstugiwanymi
kodekami  platformy  komputerowej widowni
docelowe;.

[MIPEG |

(3%

MIPEG

Indec® Yideo 5.10 Compression Fitter
Kompresor-dekompresor Cinepak firmy Radius
Intel Incleo® video k3.2

Intel Incleo® Yideo 4.5

Indeo® video 510

Rozdzielczos¢: Jest to lista rozwijana ustawien
wstepnych, zawierajaca standardowe opcje szerokos$ci i
wysokosci.  Ustawienie wstgpne Niestandardowa
umozliwia bezposrednie ustawienie wymiarow.

Szerokos¢, Wysokos$é: Rozmiar klatki jest mierzony w
pikselach. Domys$lne ustawienie stanowi rozdzielczos¢,
z jaka program Studio przechwytuje wideo.
Zmniejszenie szerokosci 1 wysokosci spowoduje
znaczne zredukowanie rozmiaru pliku.

Rozdzielczose: Szerok. Wesokosc
|Niestandardowy ﬂ |?20 |480

Szybkos$¢ Kklatek: Standardowa szybkos$¢ klatek to
29,97 klatek na sekunde dla formatu NTSC 1 25 klatek
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na sekund¢ dla formatu PAL. Mozliwe jest
zmniejszenie  szybkosci  klatek dla  niektorych
zastosowan, takich jak wideo internetowe.

Szybkost klatek: Klatkifzekunde:
[Miestandardowe | |2997

Migstandardowe

Jakosé, Szybkos¢ danych: W zaleznosci od
uzywanego kodeka mozna za pomoca suwaka
dostosowa¢ procentowa jakos$¢ lub szybkos¢ danych.
Im wyzsza jako$¢ lub szybko$¢, tym wigkszy bedzie
plik wynikowy.

* Jakogd O Procent

Ustawienia audio

Aby zachowa¢ minimalny rozmiar plikow, w
przypadku wielu cyfrowych zastosowan uzywane jest
8-bitowe audio mono z cz¢stotliwoscia probkowania 11
kHz. Audio 8-bitowego z probkowaniem 11 kHz
uzywa si¢ glownie do kodowania mowy, a audio 16-
bitowego stereo z probkowaniem 22 lub 44 kHz do
muzyki. Dla poréwnania muzyka zapisana na dysku
CD-ROM to 16-bitowe audio stereo probkowane z
czestotliwoscia 44 kHz. Audio z probkowaniem 11
kHz odpowiada jako$ciowo transmisji radiowej na
falach dtugich. Audio 22 kHz ma jakos$¢ zblizona do
transmisji radiowej na falach UKF, a 16-bitowe audio
stereo z probkowaniem 44 kHz to odpowiednik
jakosciowy muzyki z ptyty CD.

Dolacz audio: Ta opcja jest domys$lnie wiaczona. Po
wyczyszczeniu pola wyboru plik wyjsciowy bedzie bez
dzwieku.

Dodatek A: Opcje ustawien 441



Opcje: Przycisk Opcje powoduje otwarcie panelu opcji
specyficznych dla kodeka (jesli istnieje).

Kompresja: Wymienione tu kodeki beda si¢ r6zni¢ w
zaleznosci od typu pliku.

Kanaly: W zaleznosci od typu pliku, na liscie tej moga
by¢ dostgpne do wyboru opcje Mono, Stereo i Wiele
kanatow. Uzycie dodatkowych kanatow powoduje
wzrost rozmiaru pliku.

Czestotliwos¢ probkowania: Audio cyfrowe powstaje
przez wielokrotne probkowanie ciaglej, analogowej fali
dzwickowej. Im wigcej probek, tym lepszy dzwigk. Na
przyktad na dyskach audio CD nagrywany jest 16-
bitowe audio stereo z probkowaniem 44 kHz. Audio
mozna probkowaé réwniez z niska czestotliwoscia 11
kHz. Taka czgstotliwo$¢ probkowania moze by¢
wykorzystywana do roznych celow, szczegdlnie do
nagrywania mowy.

Szybkos$¢ danych: Za pomoca tej listy rozwijanej
mozna sterowal szybko$cia, a przez to i
wspotczynnikiem kompresji danych audio. Wigksza
szybko§¢ danych zapewnia wyzsza jako$¢, co jest
jednak okupione wigkszymi plikami.

Kanaty: Czestotl. prabkow.

|Stereo j |48 kHz j

Szvbkoic danych (Kbiz)

224 i

Ustawienia danych

Dla typu pliku ,,Zgodny z urzadzeniem Sony PSP” jest
dostepny obszar o nazwie Dane, w ktorym mozna
podac¢ tytut zapisanego filmu.
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Ustawienia ogélne
Sa to te same ustawienia, jak te opisane dla karty
Tworzenie dysku na stronie 437.
-

Ustawienia tworzenia pliku Real Media

Panel opcji Tworzenie pliku Real Media umozliwia
dopasowanie ustawien pliku Real Media. Ustawienia te
stuza do konfiguracji tworzenia plikdw przeznaczonych
do odtwarzania za pomoca odtwarzacza
RealNetworks® RealPlayer®, dostgpnego bezptatnie
do pobrania pod adresem www.real.com.

Faormat

Typ pliku: Ustawienie wstepne:
Real Media j |Duiy j
Dane Odbiorcy
Tytut: Autor: (" Madem telefoniczny
Leave it to Thorkney | Mick, Sullivan " Jednokanat. fgcze ISDA
Prawva autorskie: St Kluczowe: (" Dwukanzt. taoze ISDN
| 2005 TG Productions | comedy, trumpet, fishing trips ™ Firmawa sied LAN

Jakost wideo: JePiE ey (+ DSLikabel 255 Kbz

Mormal Motion *ideo &2 |V0ic:e with Blackground Music j " DSLkabel 354 Khis

(" DSLikabel 512 Khis

Serwer sieci Wb
" RealServer

{+ HTTP

Tytul, Autor, Prawa autorskie: Te trzy pola stuza do
identyfikacji plikow Real Media 1 sa kodowane
wewnatrz niego, przez co nie s3 widoczne dla
zwyklego widza.

Stowa kluczowe: W tym polu mozna wprowadzi¢ do
256 znakow, ktore zostana zakodowane w kazdym
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filmie jako slowa kluczowe. Funkcja ta jest zwykle
uzywana do identyfikacji filmu przez wyszukiwarki
internetowe.

Jako$§¢ wideo: Dostgpne opcje pozwalaja na
wyposrodkowanie  sprzecznych wymagan wobec
jakosci obrazu i1 szybkosci klatek.

e Bez wideo: Po wybraniu tej opcji plik wyjsciowy
bedzie zawierac tylko dane audio.

¢ Wideo z normalnym ruchem: Zalecane dla klipéw
0 mieszanej zawartosci, gdyz pozwala na
zrbwnowazenie ptynnego ruchu i czysto$ci obrazu.

e Wideo z najplynniejszym ruchem: Zalecane dla
klipow zawierajacych niewiele akcji, takich jak
wiadomos$ci 1 wywiady; dzigki temu ustawieniu
mozliwe jest ogdlne zwigkszenie ptynnosci ruchu.

e Wideo z najostrzejszym obrazem: Zalecane dla
klipow z rozbudowana akcja, poniewaz pozwala
wzbogaci¢ ogdlna czystos¢ obrazu.

Pokaz slajdow: Wideo jest wyswietlane w postaci
serii obrazow nieruchomych, zapewniajac najlepsza
jako$¢ obrazu.

Jako$¢ audio: To menu rozwijane pozwala wybraé
wlasciwosci  Sciezki  audio.  Program  Studio
wykorzystuje te informacje do ustawienia najlepszej
kompresji audio dla pliku Real Media. Kazda kolejna
opcja zapewnia lepsza jako$¢ audio, ale powoduje
powstanie wigkszego pliku.

e Bez audio: Po wybraniu tej opcji plik wyjsciowy
bedzie zawiera¢ tylko dane wideo.

e Tylko glos: Opcja zapewniajaca odpowiednia jako$¢
dla méwionego audio w klipach bez muzyki.
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e Glos z muzyka w tle: Opcja przeznaczona dla
sytuacji, w ktérych mowione audio dominuje, nawet
jesli obecna jest tez muzyka w tle.

e Muzyka: Opcji tej nalezy uzy¢ dla monofoniczne;j
sciezki zawierajacej gldwnie muzyke.

Muzyka stereo: Opcji tej nalezy uzy¢ dla $ciezki z
muzyka stereo.

Serwer sieci Web: Opcja RealServer pozwala na
utworzenie pliku, ktéory moze by¢é wysylany
strumieniowo przez serwer RealNetworks RealServer.
Serwer RealServer zapewnia specjalng funkcje
pozwalajaca na wykrywanie predkosci modemu widza
1 dostosowanie do niej szybkosci transmisji. Opcja ta
umozliwia wybranie do siedmiu ustawien szybkosSci
danych Odbiorcy. Poniewaz rozmiar pliku i czas
przesytania rosna po dodaniu kazdego ustawienia
szybkosci  danych, nalezy wybra¢ naprawdg
niezbednych odbiorcow.

Aby mozliwe bylo skorzystanie z opcji RealServer,
ustugodawca internetowy obslugujacy witryne sieci
Web musi mie¢ zainstalowane oprogramowanie
RealServer. W razie watpliwos$ci nalezy skontaktowac
si¢ z uslugodawca internetowym lub uzy¢ standardowe;
opcji HTTP, ktéra pozwala na optymalizacjg
odtwarzania dla dokladnie jednej opcji z grupy
Odbiorcy.

Odbiorcy: W obszarze tym mozna wybra¢ szybkosé
polaczenia modemoéw odbiorcéw. Im nizsza szybkose,
tym nizsza bedzie jako$¢ wideo. Aby widzowie mogli
oglada¢ film podczas jego pobierania, nalezy wybracé
szybko$¢, jaka jest obstugiwana przez modemy
odbiorcow.

Dodatek A: Opcje ustawien 445



446

Wybieranie grupy odbiorcéw jest tak naprawde
okreslaniem maksymalnej przepustowosci strumienia
RealMedia. Przepustowos¢, mierzona w kilobitach na
sekundg (Kb/s), to ilos¢ danych, jaka mozna przestaé
przez Internet lub potaczenie sieciowe w danym
przedziale czasu. Standardowe modemy (czyli
urzadzenia  korzystajace  ze  zwyklych  linii
telefonicznych) sa klasyfikowane wedlug
przepustowosci, jaka potrafia przetworzy¢. Typowe
wartosci to 28,8 1 56 Kb/s.

Oproécz tych standardowych ustawien mozliwe jest
nagrywanie klipéw dla szybkos$ci potaczenia 100 Kb/s,
200 Kb/s 1 wyzszych. Te wyzsze wartoSci sa
przeznaczone dla odbiorcow, ktdrzy korzystaja z sieci
lokalnych, modemoéw kablowych oraz modeméw DSL
(Digital Subscriber Line).

Ustawienia tworzenia pliku Windows
Media

Panel Tworzenie pliku Windows Media pozwala na
dostosowanie opcji stluzacych do tworzenia plikéw dla
programu Windows Media Player.
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Format
Typ pliku: Ustawienie swatgpne:

Windowes Media j |Niestandardowe j
Dang Znacz. dia paska Preedz do w programie MP
Tytok Autor:

(' Bez znacznkdw
|Ogrody we Lazienkach Robert Graczyk

" Inacznik dla kazdego klipu

Prawa autorskie: Dpis:
|©2005 TG Productions | Miezwykly urok ogrodéw " Inacznikitylko dis kipdw Z nazwami
patacy v tazienkach
Klasyfikacjs:
e
Frofil
Windowes Media 8 Best Cuality bazed VBR for Broaband j

Wiiden: 320 x 240, 30 Klatkis
Avacdio: WA, Steren 16 bitdw, 44,1 kHz

Tytul, Autor, Prawa autorskie: Te trzy pola stuza do
identyfikacji plikow Windows Media i sa kodowane
wewnatrz niego, przez co nie s3 widoczne dla
zwyklego widza.

Opis: To pole o dlugosci 256 znakéw pozwala na
wprowadzenie stow kluczowych, ktoére zostana
zakodowane w filmie. Funkcja ta jest zwykle uzywana
do identyfikacji filmu przez wyszukiwarki internetowe.

Klasyfikacja: Nalezy wprowadzi¢ klasyfikacje, jesli
przyda si¢ ona odbiorcom.

Profil: Nalezy wybra¢ jako$¢ odtwarzania filmu na
podstawie mozliwosci platformy docelowej, czyli
komputera, na ktorym film bedzie odtwarzany.
Doktadne parametry audio i wideo, jakie odpowiadaja
biezacemu wyborowi, sa wyswietlane ponizej listy.
Opcja  Niestandardowa  umozliwia  precyzyjne
dopasowanie ustawien przez wybranie pozycji z listy
mozliwych kombinacji.
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Profil

Windows Media 8 Best Quality based VBR for Broadband. LI
Wwindows Media § Best Quality based VER for Broadband, ~

‘Windows Media Video & for Broadband {PAL, 700 Kbps)
Windows Media Yiden & for Broadband (PAL, 384 Kbps)

Znaczniki dla paska Przejdz do w programie MP:
Do pliku filmu moga by¢ dotaczane ,,znaczniki pliku”
Windows Media. Umozliwiaja one  widzom
bezposrednie przechodzenie do poczatku kazdego
oznaczonego klipu przez wybranie jego nazwy z listy.

e Bez znacznikéw: Plik filmu bedzie tworzony bez
znacznikow.

e Znacznik dla kazdego Kklipu: Znaczniki sa
tworzone automatycznie dla kazdego klipu w filmie.
Jesli klipowi nie nadano nazwy niestandardowe;,
zostanie wygenerowana nazwa domyslna powstata
na podstawie nazwy projektu.

Znaczniki tylko dla klipéw z nazwami: Znaczniki

sa generowane tylko dla tych klipéw, ktérym nadano
nazwy niestandardowe.

Ustawienia tworzenia tasmy

Program Studio automatycznie wykrywa sprzet
zainstalowany na  komputerze 1  konfiguruje
odpowiednio miejsce docelowe odtwarzania dla funkcji
tworzenia tasmy.
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Format
Typ weproweadzania Urzgdzenie
Kamera DV j |Urzadzenie Saony DV (DY MTSC) j

Twuk
| Urzadizenie Sony DV (DY MTSC) =l

Qpcje wyprowadzania

v &utomatycznie rozpoczni | zatrzymaj nagrywwanie

Macz, aby wysyiad automatyoznie polecenia
nagrywania | Zatrzymyweania do kamery DV,

Czas opdZnienia nagrywania:

1 sekundg 27 klatki

Jesli tasma jest zapisywana (tworzona) na urzadzeniu
DV, mozna zdecydowaé, czy program Studio ma
automatycznie uruchamiaé i zatrzymywac urzadzenie.

Aby sterowa¢ nagrywaniem automatycznie:

1. Kliknij przycisk Tworzenie filmu na gldownym
pasku menu.

W gobrnej potowie ekranu zostanie wyswietlone
okno tworzenia filmu.

2. Kliknij kartg Tasma.

3. Kliknij przycisk Ustawienia. Spowoduje to
wyswietlenie panelu opcji Tworzenie tasmy.

4. Zaznacz pole wyboru Automatycznie rozpocznij i
zatrzymaj nagrywanie, aby wlaczy¢ automatyke. To
ustawienie sprawia, Ze rgczne rozpoczynanie
nagrywania w kroku 6 nie jest konieczne.

W przypadku wigkszosci urzadzen DV mozna
zaobserwowaé pewne opOznienie  pomigdzy
odebraniem polecenia 1 rzeczywistym
rozpoczgciem nagrywania. W programie Studio
wartos¢ ta jest nazywana ,czasem opdznienia
nagrywania”. Poniewaz czas opdznienia zmienia
si¢ w zaleznosci od urzadzenia, czasem trzeba
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przeprowadzi¢ kilka eksperymentow w celu
ustalenia  najlepszej  wartosci dla  danego
urzadzenia.

Kliknij przycisk OK.

Kliknij przycisk Utworz.

Program Studio zrenderuje film, a nastgpnie
wyswietli monit o naci$nigcie  przycisku
odtwarzania w odtwarzaczu. Je$li nie wybrano
opcji automatycznej (krok 4), przed naci$nigciem
przycisku odtwarzania nalezy recznie uruchomic
nagrywanie w urzadzeniu. W innym przypadku
program Studio samodzielnie wysle polecenie
nagrywania. Program Studio wyprowadza pierwsza
klatke filmu (bez dzwigku) przez czas okre$lony
jako czas opdznienia nagrywania, dzigki czemu
urzadzenie moze rozpedzi¢ tasme 1 rozpoczal
nagrywanie.

Wskazowka: Jesli podczas odtwarzania filmu
okaze sig, ze poczatkowa cz¢s¢ filmu nie zostata
nagrana, nalezy zwigkszy¢ ustawienie Czas
opoznienia nagrywania. Je$li natomiast pierwsza
klatka filmu jest wy$wietlana przez pewien czas
nieruchomo, nalezy zmniejszy¢ wartos¢ tego
ustawienia.

Wskazéwka: Aby podczas opdznienia nagrywania
wysyta¢ do urzadzenia obraz koloru czarnego,
nalezy tuz przed poczatkiem filmu umiesci¢ na
Sciezce wideo pusty tytut (pusty tytul daje w
efekcie ekran czarnego koloru). Aby nagra¢ obraz
czarnego koloru na koncu filmu, nalezy za ostatnia
klatka filmu umiesci¢ na $ciezce wideo pusty tytul.
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Wyjscie analogowe

W przypadku zapisywania w urzadzeniu analogowym
dostgpne moga by¢ do wyboru formaty Sygnal
zespolony lub S-Video, w zaleznosci od typu
uzywanego sprze¢tu.
Opcje wyprovwadzania
Farmat
(" Syanat zespolony O S-Video

Wyprowadzanie na ekran

Jedna z opcji na liscie rozwijanej Wideo w sekcji
Urzqdzenia odtwarzania jest Monitor VGA. Dzigki tej
opcji gotowy projekt mozna odtworzy¢é na ekranie
monitora, a nie na urzadzeniu zewngtrznym.
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DODATEK B:

Wskazowki i porady

Oto porady od specjalistéw technicznych firmy Avid
dotyczace wybierania, uzywania 1 utrzymywania
systemu komputerowego, ktory bedzie uzywany do
obstugi danych wideo.

Sprzet

Aby korzysta¢ z programu Studio w efektywny sposdb,
nalezy optymalnie przygotowa¢ 1 skonfigurowaé
sprzet.

Przygotowywanie dysku twardego

Przed przystapieniem do przechwytywania wideo
warto zastanowi¢ si¢ nad wykonaniem ponizszych
krokéw, szczegdlnie je§li pracuje si¢ na starszym
systemie komputerowym, jesli na dysku do
przechwytywania konczy si¢ wolne miejsce lub jesli
juz wystapily objawy mozliwych probleméw z wolnym
miejscem na dysku twardym:

e Zamknij jak najwigcej innych aplikacji 1 programow
dziatajacych w tle. Dotyczy to takze waznego
oprogramowania zabezpieczen, takiego jak narzedzia
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antywirusowe 1 antyszpiegowskie, dlatego przy
wykonywaniu tego kroku firma Avid zdecydowanie
zaleca rozlaczenie si¢ z Internetem  (lub
zablokowanie catego ruchu internetowego przez
zaporg). W zamykaniu procesow pracujacych w tle
moga pomoc udostgpnione narzedzia.

Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk do
przechwytywania w Eksploratorze Windows, a
nastgpnie z menu rozwijanego wybierz polecenie
Wtasciwosci. Na karcie Narzedzia okna dialogowego
z whasciwosciami kliknij przycisk Sprawdz 1
uruchom szczegdétowe skanowanie dysku w celu
upewnienia si¢, ze jest on wolny od btedow. Gdy
operacja zostanie zakonczona, kliknij przycisk
Defragmentuyj. Systemowe narzedzie do
defragmentacji w taki sposob ulozy zawartos¢ dysku,
aby dla plikbw z przechwyconym materiatem
pozostal mozliwie najwigkszy ciagly obszar.

Skanowanie 1 defragmentacja to czynnoSci
czasochtonne, dlatego warto jest uruchamiaé je w
czasie, gdy nie planuje si¢ korzystania z komputera.

Tymczasowo wytacz wygaszacz ekranu i wszelkie
funkcje oszczgdzania energii skonfigurowane w
oknie dialogowym wygaszacza ekranu systemu
Windows.

Uwaga: Programy do edycji wideo niezbyt dobrze
dziataja w trybie wielozadaniowym. Podczas
nagrywania filmu na ta§me¢ wideo lub dysk optyczny
oraz podczas przechwytywania nie nalezy uzywaé
jakichkolwiek innych programéw. Mozna natomiast
pracowa¢ w trybie wielozadaniowym podczas edycji
materialu wideo.
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Pamie¢ RAM

W im wigksza ilo$¢ pamigci RAM jest wyposazony
komputer, tym tatwiejsza jest praca w programie
Studio. Do pracy aplikacji Studio wymagane jest co
najmniej 512 MB pamigci RAM, ale zalecana ilo$cia
jest 1 GB (lub wigcej). W przypadku pracy z wideo w
formacie HD lub korzystania z systemu Windows Vista
zalecenie to wzrasta do 2 GB. Edytowanie wideo w
formacie AVCHD wymaga co najmniej 2 GB pamigci.

Ptyta gtéwna

Procesor Intel Pentium lub AMD Athlon taktowany
zegarem 1,4 GHz badz szybszy — im szybszy, tym
lepszy. System Windows Vista oraz edycja materialu
AVCHD wymagaja wigkszej mocy obliczeniowej
procesora. Zalecane minimum to procesor 2,66 GHz do
edycji wideo w formacie AVCHD o wielkosci 1920
pikseli.

Karta graficzna

Aby uruchomi¢ program Studio, karta graficzna zgodna
ze standardem DirectX musi mie¢:

e Do typowych zastosowan: co najmniej 64 MB
wbudowanej pamigci (preferowane 128 MB).

e Dla systemu Windows Vista: co najmniej 128 MB
pamigci (preferowane 256 MB).

Do pracy z formatami HD i AVCHD: co najmniej
256 MB pamigci (preferowane 512 MB).

Dodatek B: Wskazowki i porady 455



456

Ustawienia karty graficznej

Jesli konieczne jest zminimalizowanie obciazenia
systemu w celu zachowania akceptowalnej wydajnosci
obstlugi kolorow, firma Avid zaleca ustawienie koloru
ekranu w trybie 16-bitowym.

Aby zmieni¢ ustawienie ekranu w systemie
Windows XP:

1. Ustaw wskaznik myszy nad pulpitem, kliknij
prawym przyciskiem myszy 1 wybierz opcje
Wiasciwosci. Po wyswietleniu okna dialogowego z
wlasciwosciami ekranu kliknij kartg Ustawienia.

2. Jesli masz kilka monitorow, wybierz ten, ktorego
ma dotyczy¢ nowe ustawienie.

3. W obszarze Jakos¢ koloréw wybierz opcje ,,Srednia
(16 bitow)”.

Aby zmieni¢ ustawienie ekranu w systemie
Windows Vista:

1. Ustaw wskaznik myszy nad pulpitem, kliknij
prawym przyciskiem myszy 1 wybierz opcje
Personalizuj. W oknie ,Personalizuj wyglad i
dzwigki” kliknij tacze ,,Ustawienia ekranu”.

Zostanie  wyswietlone  okno  dialogowe z
ustawieniami ekranu.

2. Jesli masz kilka monitorow, wybierz ten, ktorego
ma dotyczy¢ nowe ustawienie.

3. W obszarze Kolory wybierz opcje ,,Srednia (16
bitéw)”.

To ustawienie koloru wptywa jedynie na wyswietlanie

na monitorze komputera. Zarejestrowane sekwencje
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beda na wyjsciu wideo wyswietlane w pelnym kolorze
1 petnej rozdzielczosci.

000000
Program Studio a animacje komputerowe

W przypadku edytowania animacji komputerowej za
pomoca programu Studio lub taczenia animacji z wideo
cyfrowym nalezy pamigta¢, aby animacje byly
tworzone z uzyciem tego samego rozmiaru klatek oraz
czestotliwosci  odSwiezania obrazu jak uzyte dla
oryginalnego wideo:

Jakosé | Przycinaniev| AL | NTsC | Audio

DV | Tak | 720 576| 720 480| 44 kHz, 16 bitow, stereo

Niezastosowanie si¢ do tego zalecenia doprowadzi do
zbytecznie dlugich czaséw renderowania oraz moze
spowodowa¢ powstanie widocznych wad podczas
odtwarzania animacji.
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DODATEK C:

Rozwigzywanie
problemoéw

Przed rozpoczgciem rozwiazywania problemow nalezy
sprawdzi¢ ~ poprawno$¢  instalacji  sprzetu i
oprogramowania.

Zaktualizuj  oprogramowanie:  Zalecana  jest
instalacja  najnowszych  aktualizacji  systemow
operacyjnych Windows XP 1 Windows Vista.
Aktualizacje te mozna pobraé z witryny:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Sprawdz, czy masz zainstalowana najnowsza wersj¢
programu Studio, wybierajac polecenie menu Pomoc »
Aktualizacje  oprogramowania.  Program  Studio
sprawdzi w sieci Internet, czy sa dostepne aktualizacje
oprogramowania.

Sprawdz sprzet: Upewnij sig, ze wszystkie
zainstalowane sktadniki sprzgtowe dziataja poprawnie,
maja aktualne sterowniki i nie maja flagi bledu w
Menedzerze urzadzen systemu Windows (zobacz
ponizej). Jesli istnieja urzadzenia z bigdami, nalezy
rozwiazac te problemy przed rozpoczeciem instalacji.

Pobierz najnowsze sterowniki: Bardzo zalecane jest
zainstalowanie  najnowszych  sterownikow  karty
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dzwigkowej 1 karty graficznej. Podczas uruchamiania
oprogramowania Studio sprawdzane jest, czy karta
dzwigkowa 1 graficzna obsluguja standard DirectX.
Aby uzyska¢ pomoc dotyczaca tego procesu, nalezy si¢
zapozna¢ z czgscig ,,Zaktualizuj sterowniki audio 1
wideo” na stronie 467.

Otwieranie Menedzera urzadzen

Menedzer urzadzen systemow Windows XP 1 Windows
Vista umozliwia konfigurowanie sprzg¢tu w systemie i
odgrywa duza role podczas rozwiazywania problemow.

Menedzera urzadzen mozna otworzy¢ przez kliknigcie
prawym przyciskiem myszy ikony Moj komputer, a
nastgpnie wybranie polecenia Wlasciwosci z menu
kontekstowego.  Powoduje to otwarcie okna
dialogowego Wilasciwosci systemu. W systemie
Windows XP przycisk Menedzer urzqdzen znajduje sig
na karcie Sprzet, a w systemie Vista — w panelu
znajdujacym sig z lewej strony.

Nalezy si¢ upewnié, ze wszystkie zainstalowane
sktadniki sprzetowe dziataja poprawnie, maja aktualne
sterowniki 1 zaden z nich nie zostal w Menedzerze
urzadzen oznaczony z6ita ikona z wykrzyknikiem,
oznaczajaca stan bledu. W przypadku problemu ze
sterownikiem, ktorego nie mozna rozwiazaé
samodzielnie, nalezy si¢ skontaktowa¢ z producentem
urzadzenia badz dostawca komputera w celu uzyskania
pomocy.

Pinnacle Studio



®
%

© POMOC TECHNICZNA ONLINE

Baza wiedzy pomocy technicznej firmy Avid to
archiwum zawierajace tysiace regularnie
aktualizowanych artykutobw na temat najczgscie]
zadawanych pytan oraz problemow, z jakimi spotykaja
si¢ uzytkownicy programu Studio i innych produktow
firmy Avid. Archiwum to mozna przeszukiwac,
uzywajac roéznych kryteriow. W bazie wiedzy mozna
znalez¢ odpowiedzi na pytania dotyczace instalacji,
uzywania programu Pinnacle Studio lub rozwiazywania
problemow z nim zwiazanych.

Baza wiedzy jest dost¢pna pod adresem:

http:.//www.pcle.com/selfhelp

Pojawia si¢ strona gltowna bazy wiedzy. W celu
skorzystania z bazy wiedzy nie jest wymagane
rejestrowanie si¢, ale w przypadku wysylania
okreslonych pytan do personelu pomocy technicznej,
konieczne jest utworzenie konta bazy wiedzy. Przed
skontaktowaniem si¢ z personelem pomocy technicznej
nalezy najpierw zapoznac¢ si¢ z artykutami bazy wiedzy
dotyczacymi danego problemu.

Korzystanie z bazy wiedzy

Na liscie rozwijanej Product (Produkt) nalezy wybraé
nazwe ,,Studio Version 15”. Mozna réwniez wybrad
opcje na listach Sub-Product (Podgrupa produktu) i
Category (Kategoria). Dzigki wybraniu opcji rowniez
na tych listach mozna zmniejszy¢ liczbg artykutow
niezwiazanych z wyszukiwanym problemem, ale w ten
sposob moga zosta¢ wyeliminowane pomocne artykuly
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o tematyce bardziej ogoélnej. Jesli nie wiadomo, ktora
kategori¢ wybraé, nalezy pozostawi¢ opcje All
Categories (Wszystkie kategorie).

Aby wyszukaé artykut, wpisz krotka frazg lub grupg
stow kluczowych w polu tekstowym. Nie nalezy
wpisywac zbyt wielu wyrazow. Wyszukiwanie dziata
najlepiej dla kilku szukanych wyrazow.

Przyktadowe wyszukiwanie

Na ponizszej liScie typowych probleméw pierwsza
pozycja jest ,,Studio crashes or hangs in Edit mode*
(Program Studio ulega awarii lub zawiesza si¢ w trybie
edycji).

W polu tekstowym wpisz ,,Crash in edit mode*
(Awaria w trybie edycji) 1 kliknij przycisk Search
(Szukaj). Powinno pojawic¢ si¢ od 60 do 150 artykutow.
Pierwszy artykut ,,Studio crashes in Edit“ zawiera
znane przyczyny tego problemu 1 sposoby ich
rozwiazania.

Po wpisaniu pojedynczego wyrazu ,,Crash” (Awaria)
zostanie podanych znacznie wigcej artykutow
opisujacych wszystkie przypadki awarii w programie
Studio.

Jesli w wyniku wyszukiwania nie pojawi si¢ zaden
artykut zwigzany z problemem, nalezy zmodytfikowaé
szukang warto$¢, wprowadzajac inny zestaw stow
kluczowych. Mozna rowniez uzy¢ opcji Search by
(Szukaj wg) lub Sort by (Sortuj wg), aby wybraé
okreslone lub popularne artykuty.
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Wyszukiwanie wedtug identyfikatora odpowiedzi
(Answer ID)

Jesli znany jest identyfikator odpowiedzi, mozna
uzyskac¢ do niej dostgp bezposrednio. Na przyktad gdy
pojawia si¢ btad przechwytywania po nacisnigciu
przycisku Przechwytywanie, inny uzytkownik moze
poleci¢ zapoznanie si¢ z artykutem 2687 w bazie
wiedzy, ,,] am getting a capture error with Studio*
(Btad podczas przechwytywania w programie Studio).
Na liscie rozwijanej Search by (Szukaj wg) wybierz
pozycje ,,Answer ID*, wpisz numer identyfikatora w
polu tekstowym i kliknij przycisk Search (Szukay).

0’0 NAJCZESTSZE PROBLEMY

¢
KONSULTOWANE Z POMOCA TECHNICZNA

Dalsza czg$¢ tego rozdziatu jest poswigcona niektorym
najczgsciej czytanym artykutom w bazie wiedzy online
firmy Pinnacle. Przedstawione tu informacje sa
zazwyczaj mniej szczegotowe niz te dostgpne w trybie
online. Pelng tres¢ artykutu o danym identyfikatorze
(ID odpowiedzi) mozna znalez¢ w bazie wiedzy online.

Btedy i awarie podczas instalacji

ID odpowiedzi 13122

Bledy wystgpujace podczas instalacji programu Studio
moga by¢ sygnalizowane za pomoca okien
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dialogowych zatytutowanych ,,CRC Error” (Btad
procedury CRC), ,Feature Transfer Error” (Blad
transferu  funkcji) lub /O  Error” (Btad
wejscia/wyjscia). W niektorych przypadkach procedura
instalacji moze si¢ zakonczy¢ awarig lub przestaé
odpowiada¢. We wszystkich tych sytuacjach wykonuj
ponizsze czynnos$ci, az problem zostanie rozwigzany:

e Sprawdz stan dysku: Sprawdz powierzchnig
kazdego dysku pod katem zabrudzen, plam i
odciskow palcow. W razie potrzeby wyczys¢ dysk za
pomoca migkkiej Sciereczki. Staraj si¢ nie uzywac
recznikOw papierowych ani innego materiatu o
wlasciwos$ciach $ciernych, ktory mogtby zarysowac
powierzchnig. Przetrzyj dysk ruchem od s$rodka
dysku do jego krawedzi zewngtrznych. Nie wykonuj
kolistych ruchow. Po wyczyszczeniu dysku ponow
probe instalacji.

Jesli na dysku wystepuja glgbokie rysy lub pgknigcia
uniemozliwiajace uzycie go do instalacji, skontaktuj
si¢ z firma Avid w celu jego wymiany.

e Sprobuj uzy¢ innej stacji dyskow: Jesli komputer
jest wyposazony w druga stacj¢ dyskow optycznych
zgodnego typu, sprobuj przeprowadzi¢ instalacj¢ za
jej pomoca.

e Zmniejsz liczb¢ programéw startowych: Jesli
potrafisz postugiwa¢ si¢ narzedziem msconfig,
wykonaj procedur¢ ~ usuwania  programow
uruchamianych wraz z systemem Windows, ktore
moga zakldcaé pracg Instalatora systemu Windows.
Szczegolty mozna znalezé w czeéci ,,Edytowanie
aplikacji startowych” na stronie 477.

Przeprowadz instalacj¢ z dysku twardego: Ta
procedura polega na przeprowadzeniu rozruchu
komputera w trybie awaryjnym systemu Windows,
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skopiowaniu  zawarto$ci  dysku instalacyjnego
programu Studio na dysk twardy, a nastgpnie
wykonanie instalacji z dysku twardego. Zalecamy
zapoznanie si¢ z odpowiedzia o identyfikatorze
13122 na stronie internetowej firmy Avid w celu
uzyskania najnowszych informacji na ten temat.

Program Studio ulega awarii w trybie
edycji

ID odpowiedzi 6786

Jesli program Studio wiesza sig, przyczyna jest

najczesciej blad konfiguracyjny lub problem z plikiem

projektu lub zawartosci. Problemy tego typu

najczeséciej mozna rozwiazaé za pomoca jedne] z

nastepujacych metod:

¢ Odinstalowanie i ponowne zainstalowanie programu
Studio.

¢ Optymalizacja komputera.

¢ Ponowne utworzenie uszkodzonego projektu.
Ponowne przechwycenie uszkodzonego klipu.

W celu rozwigzania problemu zdecyduj, ktory z

wymienionych nizej trybdéw usterki najbardziej pasuje

do obserwowanych symptomdéw, a nastgpnie wybierz

odpowiadajace mu instrukcje postgpowania.

e Przypadek 1: Program Studio losowo ulega awarii.
Nie jest widoczna zadna przyczyna awarii programu,
ale zdarza sig to dosy¢ czgsto.
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e Przypadek 2: Program Studio ulega awarii za
kazdym razem po kliknigciu okreslonej karty lub
przycisku w trybie edycji.

Przypadek 3: Program Studio ulega awarii za
kazdym razem, gdy wykonywana jest okres$lona
sekwencja czynnosci.

Przypadek 1: Program Studio losowo ulega
awarii

Wyprobuj po kolei ponizsze rozwiazania:

Pobierz najnowsza wersj¢ programu Studio:
Sprawdz, czy masz zainstalowana najnowsza wersje
programu Studio 15. Najnowsza wersj¢ mozna znalez¢
w witrynie sieci Web pod adresem:

www. pinnaclesys.com/support/studio15

Przed zainstalowaniem nowej wersji zamknij wszystkie
programy.

Zmien ustawienia programu Studio: Z listy
rozwijanej  Renderowanie  wybierz  opcj¢  Bez
renderowania w tle 1 usun zaznaczenie pola wyboru
Uzyj przyspieszania sprzetowego. Obie opcje mozna
znalez¢ w panelu opcji Edycja (zobacz: strona 422).

Zakoncz zadania w tle: Przed uruchomieniem
programu Studio zamknij inne aplikacje i zwolnij z
pamigci wszystkie procesy w tle.

Nacis$nij kombinacje klawiszy Ctrl+Alt+Delete, aby
otworzy¢ Menedzera zadan. Karta Aplikacje nie
zawiera wielu informacji, ale na karcie Procesy sa
wyswietlane  aktualnie  uruchomione  programy.
Okreslenie  procesOw, ktoére nie powinny by¢
zamykane, moze by¢ trudne, ale dostepne sa narzedzia,
ktore pomagaja w wykonaniu tej procedury.
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Zdefragmentuj dysk twardy: Po pewnym czasie pliki
na dysku twardym staja si¢ pofragmentowane
(przechowywane w wielu cze$ciach na rdéznych
obszarach dysku) co spowalnia dostgp do nich i
powoduje problemy z wydajnoscia. Aby zapobiec
takim problemom Ilub usunaé je, uzyj narzedzia do
defragmentacji, na przyktad dostarczonego z systemem
Windows. Aby uruchomi¢ wbudowany defragmentator,
wybierz polecenie Defragmentator dyskow z menu
Programy » Akcesoria » Narzedzia systemowe.

Zaktualizuj sterowniki audio i wideo: Sprawdz, czy
zostaly = pobrane najnowsze  sterowniki  karty
dzwigkowej i karty wideo z witryn sieci Web ich
producentéw. Nawet zupelnie nowe komputery moga
by¢ sprzedawane z zainstalowanymi nieaktualnymi
sterownikami 1 nalezy w ich przypadku sprawdzié¢
dostgpno$¢ aktualizacji. Typy uzywanych kart wideo 1
dzwickowej mozna sprawdzi¢ w Menedzerze urzadzen
systemu Windows.

Aby okresli¢ typ uzywanej karty wideo, kliknij znak
plus z lewej strony pozycji Karty graficzne na liscie
Menedzera urzadzen. Zostanie wys$wietlona nazwa
uzywanej karty graficznej. Dwukrotne kliknigcie
nazwy karty powoduje otwarcie kolejnego okna
dialogowego, w ktorym nalezy wybrac¢ kartg Sterownik.
Na tej karcie sa wyswietlane informacje o producencie
sterownika i nazwy plikow sktadowych sterownika.

Dane karty dzwigkowej sa wysSwietlane w sekcji
Kontrolery dzwieku, wideo i gier Menedzera urzadzen.
Analogicznie dwukrotne kliknigcie nazwy powoduje
wyswietlenie szczegotow sterownika.

Przejdz do witryn odpowiednich producentéw i pobierz
najnowsze sterowniki kart graficznych i dzwigkowych.
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Najnowsze sterowniki popularnych kart graficznych
firm NVIDIA lub ATI sa dostepne pod adresami:

www.nvidia.com oraz www.atitech.com

Posiadacze kart dzwigckowych firmy Sound Blaster
moga pobra¢ aktualizacje pod adresem:

us.creative.com

Zaktualizuj system Windows: Sprawdz, czy sa
zainstalowane  wszystkie najnowsze aktualizacje
systemu Windows.

»Dopasuj dla uzyskania najlepszej wydajnoS$ci”:
Uzyj tej opcji systemowej, aby wylaczy¢ efekty
wizualne, ktére pochtaniaja dodatkowy czas pracy
procesora. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong
Moj komputer, wybierz opcj¢ Wiasciwosci z menu
kontekstowego, a  nastgpnie  kliknij kartg
Zaawansowane. W sekcji Wydajnosé kliknij przycisk
Ustawienia, aby otworzy¢ okno dialogowe Opcje
wydajnosci. Wybierz opcje Dopasuj dla uzyskania
najlepszej wydajnosci i kliknij przycisk OK.

Zaktualizuj sterownik DirectX: Uzywaj najnowszej
wersji sterownika DirectX. Mozna go pobraé z witryny
firmy Microsoft pod adresem:

www.microsoft.com/windows/directx

Zwolnij miejsce na dysku rozruchowym: Upewnij
sig, ze masz przynajmniej 10 GB wolnego miejsca na
dysku rozruchowym dla pliku wymiany.

Odinstaluj, ponownie zainstaluj i zaktualizuj
program Studio: JeSli program Studio jest
uszkodzony, wykonaj ponizsza procedurg:

1. Odinstaluyj program Studio: Kliknij kolejno
polecenia Start » Programy » Studio 15 »
Narzedzia » Odinstaluj Studio 15, a nastgpnie
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postgpuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢
na ekranie, az do ukonczenia procesu. Jesli pojawi
si¢ pytanie o usunigcie plikow wspotuzytkowanych,
kliknij przycisk Tak na wszystkie. Jesli masz kartg
DV, odlacz od niej kabel 1 kamereg.

2. Zainstaluj ponownie program Studio: W16z dysk
CD Studio do napedu i ponownie zainstaluj
oprogramowanie. Przed instalacja programu Studio
konieczne jest zalogowanie si¢ jako administrator
(lub uzytkownik z uprawnieniami administratora).
Zalecane jest zainstalowanie programu Studio w
domy$lnym  katalogu dysku z  systemem
operacyjnym.

3. Pobierz i zainstaluj najnowsza wersj¢ programu
Studio:  Kliknij polecenie menu Pomoc »
Aktualizacje oprogramowania, aby sprawdzic¢
dostgpnos$¢ aktualizacji. Jesli na naszej witrynie
sieci Web wykryta zostanie nowa wersja programu
Studio, uzytkownik zostanie poproszony o jej
pobranie. Pobierz ten plik poprawki i zapisz go w
fatwo dostgpnym miejscu (np. na pulpicie), a
nastgpnie zakoncz pracg programu Studio. Na
koniec kliknij dwukrotnie pobrany plik, aby
zaktualizowa¢ program Studio.

Utworz ponownie uszkodzony projekt: Sprobuj
odtworzy¢ pierwsze klika minut projektu. Jesli nie
pojawia si¢ zadne problemy, stopniowo dodawaj
elementy projektu, sprawdzajac od czasu do czasu
stabilno$¢ systemu.

Napraw uszkodzone materialy wideo lub audio:
Czasami niestabilno$¢ moze wystapi¢ podczas obrobki
okreslonych klipow wideo lub audio. W takich
przypadkach nalezy ponownie przechwyci¢ material
audio lub wideo. Jesli materialy audio lub wideo
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zostaly utworzone przez inna aplikacje, ponownie
przechwy¢ je w programie Studio — jesli to jest
mozliwe. Chociaz program Studio obstuguje wiele
formatow wideo, klip moze by¢ uszkodzony lub mie¢
nietypowy format. Jesli pliki w formacie wav lub mp3
powoduja problemy, skonwertuj je na inny format
przed zaimportowaniem pliku. Wiele plikow w
formacie wav i mp3 pobieranych z Internetu jest
uszkodzonych lub sa w nietypowym formacie.

Zainstaluj ponownie system Windows: Jest to nieco
radykalny krok, ale jesli poprzednie procedury nie
pomoga, uszkodzony moze by¢ system Windows.
Chociaz inne aplikacje dzialaja poprawnie, duzy
rozmiar plikow wideo uzywanych w programie Studio
sprawia, ze ujawnia si¢ ukryta niestabilno$¢ systemu.

Przypadek 2: Klikniecie karty lub przycisku
powoduje awarie programu Studio

Rozpocznij od procedur podanych powyzej dla
przypadku 1. Ten rodzaj problemu oznacza najczesciej,
ze program Studio nie zostal zainstalowany poprawnie
lub zostat uszkodzony. Odinstalowanie programu, jego
ponowna instalacja 1 aktualizacja do najnowszej wersji
zazwyczaj rozwiazuje problem.

W przeciwnym wypadku sprébuj utworzyé nowy
projekt o nazwie ,testOl.stx”, aby sprawdzi¢, czy
usterka nie jest zwigzana z okreslonym projektem.
Otworz demonstracyjny plik wideo i przeciagnij kilka
pierwszych scen na o$ czasu. Kliknij karte lub
przycisk, ktory powoduje problem. Jesli projekt
testowy nie powoduje awarii, oznacza to, ze problem
prawdopodobnie dotyczy biezacego projektu, a nie
programu Studio czy systemu. Jesli projekt testowy
powoduje awarig, skontaktuj si¢ z personelem pomocy

Pinnacle Studio



technicznej firmy Pinnacle 1 dostarcz szczegdly trybu
usterki. Personel pomocy technicznej sprobuje
odtworzy¢ 1 rozwiaza¢ problem.

Przypadek 3: Wykonywanie okreslonych krokéw
powoduje awarie programu Studio

Jest to bardziej skomplikowana wersja przypadku 2 1
stosuje si¢ do niego te same procedury rozwiazywania
problemoéw.  Odtworzenie  doktadne;  sekwencji
powodujacej usterke moze by¢ dos¢ trudne, dlatego
badania nalezy wykonywaé¢ metodycznie. Utworzenie
matego projektu testowego w sposdb opisany w
przypadku 2 ulatwia wyeliminowanie zmiennych, ktore
moga niepozadanie wptywac na wyniki testu.

Program Studio zawiesza sie podczas
renderowania

ID odpowiedzi 6386

Ten typ problemu charakteryzuje si¢ ,,zawieszaniem
programu Studio podczas renderowania
(przygotowania wideo do wyprowadzenia w trybie
Tworzenie filmu). Aby wybra¢ rozwiazanie dla
konkretnego  przypadku,  wyprébuj  procedury
rozwigzywania probleméw dla ponizszych trybow
usterki, ktore najbardziej pasujac do danej sytuacji.

e Przypadek 1: Renderowanie  zatrzymuje  sig

natychmiast po rozpoczeciu.

e Przypadek 2: Renderowanie zatrzymuje si¢ losowo
w okre§lonym projekcie. Zazwyczaj nastgpuje to w
dowolnym punkcie przy kazdej probie renderowania.
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Przypadek 3: Renderowanie zatrzymuje si¢ za
kazdym razem w tym samym punkcie.

Przypadek 1: Renderowanie zatrzymuje sie
natychmiast

Jesli renderowanie zatrzymuje si¢ zaraz po kliknigciu
przycisku Utworz, oznacza to problemy konfiguracyjne
systemu.  Sprobuj wykona¢ renderowanie na
dostarczonym wideo demonstracyjnym. Jesli nie
powiedzie sig, jest to potwierdzenie problemu
systemowego, poniewaz problem z plikiem testowym
nie zostal wykryty w laboratorium testowym firmy
Pinnacle.

Mozliwe rozwiazania:

¢ QOdinstaluj i ponownie zainstaluj program Studio.

e Odinstaluj inne programy mogace powodowac
konflikt z programem Studio (inne oprogramowanie
edycji wideo, inne kompresory-dekompresory wideo
itp.).

e Sprobuj przeprowadzi¢ renderowanie do pliku lub
dysku innego typu w programie Studio. Sprébuj
utworzy¢ pliki MPEG 1 1 MPEG 2 oraz plik AVI w
formacie DV. Czy mozna utworzy¢ dyski VCD i
DVD? Informacje o tym, jakie procedury sa mozliwe
do wykonania, moga mie¢ decydujace znaczenie
przy rozwigzywaniu problemu.

e Sprawdz, czy masz zainstalowane wszystkie
dostepne dodatki service pack systemu Windows.

Zainstaluj ponownie system Windows (bez jego
wczesniejszego odinstalowywania). W systemie
Windows XP umozliwia to funkcja o nazwie
Napraw.
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Przypadek 2: Renderowanie zatrzymuje sie
losowo

Jesli renderowanie zatrzymuje si¢ losowo w réznych
punktach nawet tego samego projektu, usterka moze
by¢ spowodowana zadaniami w tle, zarzadzaniem
zasilaniem lub  problemami  termicznymi W
komputerze.

Mozliwe rozwigzania:

e Sprawdz, czy dysk twardy nie zawiera btedoéw 1
zdefragmentu;j go.

o Zakoncz wszystkie zadania w tle, takie jak programy
antywirusowe, indeksery dysku, faksy i modemy.

o Wylacz wszystkie funkcje zarzadzania zasilaniem.
Zainstaluj dodatkowe wentylatory w obudowie.

Przypadek 3: Renderowanie zatrzymuje sie
zawsze w tym samym punkcie

Jesli renderowanie zawiesza si¢ zawsze w tym samym
punkcie danego projektu, sprawdz, czy powtarza sig to
rowniez w przypadku innych projektow. Jesli nie,
problematyczny projekt moze by¢ uszkodzony. Jesli
problem powtarza sig, sprobuj wyodrebni¢ wspolny
element tych projektow.

Znalezienie rozwigzania dla tego typu usterki jest
znacznie latwiejsze, jesli zidentyfikowany zostanie
element projektu, ktory powoduje zatrzymanie
renderowania. Usunigcie lub przycigcie tego elementu
umozliwi dokonczenie renderowania, chociaz w
niektorych przypadkach ta sama usterka moze pojawié
si¢ rowniez w innych miejscach projektu.
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Inne mozliwe rozwigzania i sposoby postepowania:

Wyszukaj w klipach projektu uszkodzone klatki
wideo. Moga one pojawia¢ si¢ jako szare, czarne,
znieksztatcone lub podzielone na kawatki klatki. Po
znalezieniu takich zepsutych klatek przytnij klip, aby
je usunaé. Mozesz rdwniez ponownie przechwycic
dany fragment.

Zdefragmentuj dysk twardy.

Sprawdz, czy masz wystarczajaco duzo wolnego
miejsca — najlepiej kilkadziesiat gigabajtow — na
dysku przeznaczonym do obrdobki materialu wideo.
Proces renderowania moze wymaga¢ duzej ilosci
miejsca na dysku i moze zosta¢ przerwany, gdy ilo§¢
jest niewystarczajaca.

Jesli do przechwytywania uzywasz oddzielnego
dysku, przenie$ na ten dysk rowniez folder plikow
pomocniczych.

Skopiuj sekcje, w ktérej proces renderowania
zatrzymuje si¢, a nastgpnie umie$¢ ja w nowym
projekcie. Uwzglednij przy tym od 15 do 30 sekund
materiatu przed 1 za miejscem wystgpowania biedu.
Sprobuj przeprowadzi¢ renderowanie tego fragmentu
do pliku AVI i jesli si¢ powiedzie, uzyj tego pliku do
zastapienia problematycznej sekcji w oryginalnym
projekcie.

W przypadku tworzenia dysku DVD lub dysku
optycznego innego typu usun z projektu wszystkie
menu, a nastgpnie przeprowadz renderowanie
pozostalej czgéci projektu do pliku AVI. Jedli ta
proba powiedzie si¢, utworz nowy projekt,
zaimportuj plik AVI, a nastgpnie dodaj menu. Proces
renderowania zuzyje teraz mniej zasobow, dzigki
czemu s wigksze szanse, ze si¢ powiedzie.
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Program Studio zawiesza si¢ podczas
uruchamiania lub nie uruchamia sie

ID odpowiedzi 1596

Problemy przy uruchamianiu moga objawia¢ si¢ na
wiele sposobow. Program Studio moze wygenerowaé
komunikat o bledzie na poczatku uruchamiania, moze
przesta¢ odpowiada¢ w trakcie uruchamiania lub moze

»zawiesi¢ sig“ — przesta¢ reagowa¢ na polecenia
uzytkownika - po  pozornie  prawidtowym
uruchomieniu.

W takich przypadkach wyprdobuj ponizsze
rozwigzania:

e Uruchom ponownie komputer. Po uruchomieniu
systemu kliknij dwukrotnie ikong programu Studio.

e Poczekaj kilka minut, aby sprawdzi¢, czy aplikacja
faktycznie zawiesza si¢. Nawet jesli wydaje sig, ze
uruchomienie programu Studio nie powiodlo sig,
odczekaj na wszelki wypadek jeszcze kilka minut.
Na niektorych komputerach proces uruchamiania
moze zajmowac wigcej czasu.

e Odinstaluj i1 zainstaluj ponownie program Studio.
(Instrukcje znajduja si¢ na stronie 468).

Uruchom system Windows w trybie awaryjnym.
Jesli w tym trybie uruchomienie programu Studio
jest nadal niemozliwe, instalacja programu moze by¢
uszkodzona. Ten problem powinno rozwiazaé
odinstalowanie i ponowne zainstalowanie programu
Studio.

Jesli program Studio mozna uruchomi¢ w trybie
awaryjnym  systemu  Windows, problem jest
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prawdopodobnie zwigzany z wadliwym sterownikiem
urzadzenia lub konfliktem aplikacji. Sprobuj jeszcze
doktadniej okresli¢ skale problemu:

Odlacz urzadzenie do przechwytywania. Zacznij od
urzadzen zewngtrznych firmy Avid, takich jak
Dazzle lub MovieBox. Jesli teraz program Studio
mozna uruchomié, podtacz urzadzenie ponownie i
otwbérz ponownie program Studio. Jesli otwarcie
zndw nie powiedzie si¢, przejdz do nastgpnego
kroku.

Jesli posiadasz kamerg¢ internetowa, sprobuj
uruchomi¢ program Studio w dwoéch stanach: gdy
kamera jest odtaczona oraz gdy jest podtaczona. Jesli
uruchomienie programu Studio powiedzie si¢ w
tylko jednym z tych standw, w przysziosci zawsze
uruchamiaj program Studio przy podtaczonej lub
odlaczonej kamerze internetowe;.

Nastgpnie  sprawdz  karty  przechwytywania
zainstalowane w komputerze. Aby sprawdzi¢ jakie
urzadzenia przechwytywania sa dostgpne, uzyj
narzgdzia ~AM  Capture  (Start » Wszystkie
programy » Studio 15 » Narzedzia »
Przechwytywanie AM), 1 kliknij menu rozwijane
Urzqdzenia. Jedno po drugim, odtaczaj wymienione
na liScie urzadzenia od komputera. Mozesz tez
odinstalowa¢ odpowiednie sterowniki.

Pobierz (z witryn sieci Web producentow) i
zainstaluj najnowsze sterowniki karty dzwigkowej i
karty graficznej. Obie karty musza obstugiwac
standard DirectX. Najnowsze sterowniki
popularnych kart graficznych firm NVIDIA lub ATI
sa dostgpne pod adresami: www.nvidia.com oraz
www.atitech.com.
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o Jesli uzywasz karty dzwigkowej (a nie urzadzenia

dzwickowego wbudowanego na ptycie gléwnej),
sprobuj wyjac ja z systemu. Niektore starsze karty
dzwickowe moga nie dziala¢ z nowszymi wersjami
systemu Windows. Aby to sprawdzi¢, wylacz
komputer, wyjmij kart¢ dzwigkowa 1 ponownie
uruchom komputer. Jes§li teraz program Studio
mozna uruchomi¢, prawdopodobnie konieczna
bedzie wymiana karty dzwigkowe;.
Zakoncz zadania w tle. Mozesz to zrobi¢ za pomoca
przycisku Zakoncz proces w Menedzerze zadan
systemu Windows lub przy uzyciu jednego z
dostepnych narze¢dzi pomagajacych w wykonaniu tej
procedury. Mozesz tez zapobiec uruchamianiu
zbednych (i by¢ moze powodujacych konflikt)
zadan, modyfikujac list¢ programoéw startowych.

Edytowanie aplikacji startowych

Aby zapobiec ladowaniu aplikacji po uruchomieniu
(lub ponownym uruchomieniu) komputera:

1. Kliknij polecenia Start » Uruchom.

2. W polu Otwoérz wpisz polecenie: msconfig

3. Kliknij przycisk OK.

W oknie Narzedzie konfiguracji systemu kliknij
pierwsza od prawej karte o nazwie Uruchamianie.
Usun zaznaczenia wszystkich pol oprocz Explorer i
System Tray (SysTray.exe).
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W trybie Tworzenie filmu pojawia sie
komunikat o bledzie ,,Nagrywanie nie
powiodto sie”

ID odpowiedzi 13438

Jesli podczas proby utworzenia dysku optycznego, np.
dysku DVD, program Studio zglasza btad ,,Nagrywanie
nie powiodlo si¢”, nalezy zastosowac po kolei ponizsze
rozwiazania, az problem zostanie usunigty.

o Zaktualizuj oprogramowanie najnowsza
poprawka: Wybierz poleceniec menu Pomoc »
Aktualizacje oprogramowania, aby sprawdzié, czy
dla programu Studio zostaly zainstalowane
najnowsze poprawki.

e Uzyj opcji nagrywania Tryb awaryjny w
ustawieniach Tworzenie dysku: W programie
Studio kliknij polecenie Ustawienia » Tworzenie
dysku. W obszarze Opcje nagrywania wybierz opcje
Tryb awaryjny: utworz zawartos¢ dysku, a nastepnie
go nagraj, klikajac odpowiadajacy jej przycisk
radiowy, a nastgpnie kliknij przycisk OK. Nie
zmieniaj tego ustawienia do momentu ukofczenia
rozwiazywania problemow.

e Uruchom ponownie program Studio: Zakoncz
prace programu Studio, po czym uruchom go
ponownie. Nastgpnie sprobuj ponownie utworzy¢
dysk, uzywajac ustawienia trybu awaryjnego, tak jak
powyzej.

e Uruchom ponownie komputer: Sprobuj otworzy¢
drzwiczki nagrywarki dyskow DVD. Jesli nie mozna
ich otworzy¢, zakoncz pracg programu Studio, a
nastgpnie uruchom ponownie komputer. Po
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uruchomieniu programu Studio sprébuj ponownie
utworzy¢ dysk DVD, uzywajac ustawienia trybu
awaryjnego.

e Sprawdz no$nik: Upewnij si¢, ze w nagrywarce
DVD znajduje si¢ pusty nosnik jednokrotnego lub
wielokrotnego zapisu oraz ze nagrywarka DVD
obsluguje ten typ nos$nika. Podczas rozwiazywania
problemow zaleca si¢ zwykle uzywanie no$nikow
wielokrotnego zapisu w celu zmniejszenia liczby
zmarnowanych dyskéw. Jesli jednak do tej pory
uzywano tylko nos$nika wielokrotnego zapisu (RW),
zaleca si¢ wyprobowanie réwniez dysku DVD
jednokrotnego zapisu (-/+ R). W celu uzyskania
pewnych wynikow firma Avid zaleca uzywanie
no$nikow znanej marki, takiej jak Sony, Apple czy
Memorex. Podczas rozwiazywania problemow
zaleca si¢ wyprobowanie dyskéw DVD od kilku
réznych producentow.

e Zmodyfikuj rejestr: Te¢ czynno$¢ powinno si¢
wykonywa¢ tylko w  przypadku spelnienia
wszystkich ponizszych warunkow: Przed
wprowadzeniem jakichkolwiek zmian do rejestru
wykonano jego kopi¢ =zapasowa, wiesz, jak
przywroci¢ rejestr do poprzedniego stanu, rejestr byt
juz przez Ciebie wczesniej pomyslnie
modyfikowany 1 akceptujesz ryzyko zwiazane z
edycja rejestru. Aby kontynuowaé, usun klucz
Recorder w nastgpujacej Sciezce rejestru (wielkosé
liter moze sig roznié):

HKEY LOCAL_MACHINE\Software\VOB\CDRApp\Re
corder

Ta zmiana wymusi calkowite ponowne wykonanie

skanowania napedu przez aparat nagrywania.
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Dysk DVD utworzony w programie Studio
nie odtwarza sie lub jest pusty

\ID odpowiedzi 13092

W niektérych przypadkach dysk DVD utworzony w
programie Studio moze si¢ nie odtwarzaé w
odtwarzaczu DVD. W rozwiazaniu tego problemu
pomoga ponizsze kroki.

e Sprawdz czystos¢ dysku. Upewnij si¢, ze na jego
powierzchni nie sa widoczne zadne plamy ani
zarysowania.

e Sprawdz, czy na nagranym dysku DVD zostaly
rzeczywiscie utworzone potrzebne foldery i1 pliki.
W16z dysk DVD do stacji DVD-ROM. W oknie Moj
komputer kliknij prawym przyciskiem myszy stacj¢
zawierajaca dysk, a nastgpnie wybierz polecenie
Eksploruj. Sprawdz, czy na dysku znajduja si¢ dwa
foldery o nazwach ,,AUDIO TS” i “VIDEO TS”.
Folder audio powinien by¢ pusty. Folder wideo
powinien zawiera¢ pliki bup, ifo 1 vob. Jesli dysk
jest rzeczywiscie pusty, problem dotyczy raczej
nagrywania, a nie odtwarzania. W takim przypadku
sprawdz odpowiedz o identyfikatorze 13874 w bazie
wiedzy online.

e Sprobuj odtworzy¢ dysk DVD na komputerze.
Odtworzenie dysku powinno by¢ mozliwe w
oprogramowaniu odtwarzacza DVD, takim jak
PowerDVD Iub WinDVD. Powinien si¢ tez
odtworzy¢ w aplikacji typu Windows Media Player
lub RealPlayer.

e Sprawdz, czy uzywany odtwarzacz DVD obstuguje
odtwarzanie nos$nika danego typu. Nie wszystkie
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odtwarzacze DVD odtwarzaja kazdy format dysku
DVD. Lista typéw formatéow dyskéw obstugiwanych
przez konkretne urzadzenia powinna by¢ dostgpna w
witrynie sieci Web producenta odtwarzacza DVD.
Zgodnos$¢ mozna tez sprawdzi¢ na stronie:
http://www.videohelp.com/dvdplayers

Porada: Podczas  rozwiazywania  problemow
zwiazanych z nagrywaniem lub odtwarzaniem zaleca
si¢ uzywanie no$nikow wielokrotnego zapisu, aby nie
marnowac niepotrzebnie dyskow.
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DODATEK D:

Porady dotyczace
kompozyciji filmow wideo

Kazdy moze nakreci¢ dobrej jakosci material wideo, a
nastgpnie zmontowaé z niego ciekawy, frapujacy czy
pouczajacy film — wystarczy do tego odrobina
podstawowej wiedzy.

Niezaleznie od tego, czy zaczynasz tworzenie filmu od
projektu scenariusza czy od planu ujgé, punktem
wyjscia do kazdego filmu jest nakrgcenie materiatu
wideo. Juz na tym etapie warto mie¢ na uwadze faze
edycji, aby przygotowac odpowiedni zestaw ujg¢.

Edycja filmu polega na takim manipulowaniu wieloma
fragmentami materiatu, aby utworzyly one harmonijna
catos¢. Wymaga to wybierania technik, przejs¢ i
efektow, ktore jak najlepiej oddaja zamyst tworcy
filmu.

Innym waznym elementem edycji filmu jest tworzenie
Sciezki dzwigkowej. Wilasciwie dobrane dzwigki —
dialogi, muzyka, komentarz lub efekty — wspotpracuja
z obrazem, tworzac harmonijna calos¢, ktoéra staje sig
czyms$ wigeej niz tylko suma czg$ci sktadowych.
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Program Studio zawiera narzgdzia niezbgdne do
tworzenia amatorskich filméw wideo profesjonalnej
jakosci. Reszta zalezy od tworcy filmu.

Tworzenie planu ujec¢

Przygotowanie planu uje¢ nie zawsze jest konieczne,
ale pomaga organizowal prac¢ przy bardziej
rozbudowanych filmach. Tylko od tworcy filmu zalezy,
czy plan uje¢ bedzie bardzo prosty, czy bardzo
skomplikowany. Dla potrzeb filmu moze wystarczy¢
zwykla lista zaplanowanych scen, ale mozna takze
zamie$ci¢ w planie uje¢ uwagi na temat potozenia i
ruchu kamery albo przygotowane wczesniej dialogi.
Najbardziej = ambitnym  przedsigwzigciem  jest
przygotowanie kompletnego scenariusza,
zawierajacego szczegOlowy opis 1 czas trwania
kazdego ujgcia kamery oraz informacje o o$wietleniu 1
rekwizytach.

Tytut: ,,Jacek na torze wyscigowym*

Nr | Kat ustawienia kamery Tekst/audio Czas Data

trwania

1 Zblizenie twarzy Jacka w | ,Jacek staje do
kasku, odjazd kamery. pierwszego w zyciu Ms Wtorek

wyscigu...” 06/22
W tle stycha¢ hatas
silnikow.

2 |Na linii startu, widok z W hali stycha¢ Wiorek
punktu widzenia muzyke i hatas 8s 06/22
kierowcy, kamera silnikow.
umieszczona nisko.
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3 |Kamera podaza za LStart!”

mezczyzna z flaga Samochody ruszaja,
startowa. Mezczyzna doda¢ sygnat Wiorek
zatrzymuije sig przy linii | startowy. 12s 06/22

startu. Kamera pozostaje
bez ruchu, mezczyzna
daje znak do startu i
opuszcza kadr.

4 |Jacek na starcie, Muzyka przestaje
widziany od przodu, docierac z hali, ten
kamera podagza za nim sam motyw 9s Wtorek
do zakretu; Jacek muzyczny jest 06/22
widziany z tytu. odtwarzany z ptyty

CD, styszalny przez
hatas silnikow.

Przyktad roboczej wersji prostego planu ujec

|
Edycja

Uzywanie zréznicowanych perspektyw

Istotne dla filmu wydarzenie zawsze powinno zostaé
nakrgcone z kilku réznych perspektyw 1 pozycji
kamery. Pozniej, podczas edycji, mozna wybraé
najlepsze ujgcia i potaczy¢ je ze soba. Trzeba zadbac o
sfilmowanie kilku wujgé poszczegdlnych wydarzen
(ujecie klauna na cyrkowej arenie, ale takze ujecie
rozesmianego widza w punktu widzenia klauna).
Interesujace zdarzenia moga takze rozgrywacl si¢ za
plecami bohaterow, a bohaterowie moga by¢ widziani z
tytu. Stosowanie si¢ do tych wskazowek ulatwi
zrownowazenie poszczegdlnych scen filmu w fazie
edycji.

Zblizenia
Nie trzeba unika¢ filmowania waznych rekwizytow i
osOb w zblizeniu. Zblizenia czgsto wygladaja na
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ekranie telewizora bardziej interesujaco niz ujgcia
peine, a przy tym doskonale nadaja si¢ do stosowania
efektow specjalnych.

Ujecia petlne i pétpeine

Ujgcia pelne przedstawiaja widok ogdlny — scenerig, w
ktorej rozgrywa si¢ akcja filmu. Ujecia takie mozna
stosowac tez w dtuzszych scenach, aby nada¢ im cechg
wigkszej zwartosci. Przejécie od zblizenia do ujgcia
petnego powoduje, ze widz przestaje koncentrowac sig
na szczegdtach obrazu, co ulatwia $ledzenie
chronologicznego rozwoju wydarzen. Sfilmowanie
obserwatora zdarzen w ujeciu  polpelnym daje
chwilowe wytchnienie od gltéwnego watku akcji 1 w
razie potrzeby umozliwia przejscie do innego watku.

Kompletne sekwencje wydarzen

Zawsze nalezy kreci¢ pelne sekwencje wydarzen,
majace swoj poczatek i koniec. Ulatwia to edytowanie
filmu.

Przejscia
Nadanie filmowi wlasciwego tempa i rytmu wymaga
praktyki. Zdarzenia trwajace dtugo nie zawsze mozna
nakreci¢ w calo$ci, a dla potrzeb filmu czgsto trzeba je
skraca¢. Nalezy jednak zadba¢ o logiczna ciaglosé
akcji, a cigcia niemal nigdy nie powinny absorbowac
widza.

Dlatego tak wazne sa przejscia migdzy poszczegolnymi
scenami. Nawet jezeli dwie sasiadujace sceny
rozgrywaja si¢ w réznym miejscu i czasie, mozna uzy¢
takich metod edycji, dzigki ktérym zestawienie tych
dwoch scen bedzie ptynne 1 nie bedzie zbytnio
absorbowa¢ widza.
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Tajemnica odpowiedniego doboru przejscia tkwi w
ustanowieniu fatwo postrzegalnego zwiazku migdzy
dwiema scenami. W przejsciu opartym na akcji
zwiazek ten istnieje miedzy dwoma nastgpujacymi po
sobie wydarzeniami begdacymi czg$cia historii, ktora
opowiada film. Ujgcie nowego samochodu moze na
przyktad  stanowi¢  wprowadzenie do  filmu
dokumentalnego poswigconego historii powstania i
produkcji pojazdu.

Przej$cie neutralne nie wprowadza nowego wydarzenia
1 nie zmienia miejsca ani czasu akcji, stanowi tylko
ptynne potaczenie dwoch sekwencji nalezacych do tej
samej sceny. Jezeli na przyklad scena filmu
przedstawia debate obserwowana przez grono
stuchaczy, przejscie od obserwacji dyskutantéw do
ujecia jednej z os6b na widowni umozliwia dyskretne
pominigcie fragmentu debaty.

Przej$cia zewnetrzne shuza przedstawieniu sekwencji
niebgdacej elementem rozgrywajacej si¢ akcji.
Filmujac na przyklad sceng $lubu w urzedzie stanu
cywilnego, mozna pokaza¢, co dzieje si¢ na zewnatrz
budynku, gdzie zaproszeni goscie przygotowuja
niespodzianke dla nowozencow.

Przej$cia powinny podkresla¢ przestanie filmu i musza
by¢ stosowne do prezentowanych sytuacji. Dzigki
przestrzeganiu tych zasad widzowie moga bez wysitku
sledzi¢ przebieg akcji, a ich uwaga nie jest odrywana
od tredci filmu.

Logiczna sekwencja wydarzen

Ujecia umieszczone obok siebie na etapie edycji
powinny odpowiednio wspolgra¢ ze soba w kontekscie
rozgrywajacej si¢ akcji. Jezeli narracja jest nielogiczna,
widzowie beda mieli trudnosci ze $ledzeniem
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przebiegu wydarzen. Mozna stara¢ si¢ przyku¢ uwage
widza szybkim lub spektakularnym rozpoczgciem
filmu 1 zachowa¢ jego zainteresowanie do konca.
Widzowie moga straci¢ zainteresowanie filmem lub
poczu¢ si¢ zdezorientowani, jezeli sceny beda
potaczone w sposob nielogiczny lub sprzeczny z
chronologia albo bgda zbyt chaotyczne lub za krétkie
(ponizej trzech sekund). Przejs$cie od jednej sceny do
nastgpnej powinno by¢ podporzadkowane jakiej$ mysli
przewodniej 1 powinno zachowywac ciaglo$¢ narracji.

Wypetnianie luk

Luki powstajace przy zestawianiu ze soba scen
nakreconych w rdéznych miejscach trzeba staraé sig
wypetnia¢. Aby na przyktad plynnie potaczy¢ sceny
rozgrywajace si¢ w roznym czasie, mozna pokazac
zblizenie twarzy bohatera, a po kilku sekundach
wykona¢ odjazd kamery 1 przedstawi¢ inna sceng.

Zachowanie spoéjnosci scenariusza

Spojnos¢ scenariusza, czyli zachowanie spojnosci
szczegotow przy przejsciu od jednej sceny do
nastgpnej, jest istotnym elementem poprawnej
kompozycji filmu. Jezeli na planie filmowym panuje
upalna pogoda, bohaterowie nie moga chodzi¢ z
otwartymi parasolami.

Rytm cie¢

Rytm, czyli szybkos$¢, z jaka kolejne sceny nastepuja
po sobie, nie pozostaje bez wpltywu na przestanie i
nastrgj filmu. Czas trwania sceny albo brak ujgcia,
ktérego spodziewa si¢ widz, to elementy kompozycji
pozwalajace konstruowa¢ zamierzone przestanie filmu.
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Unikanie niespojnosci obrazu

Zestawienie ze soba serii podobnych uje¢ moze
prowadzi¢ do niespdjnosci obrazu. Niespdjnos$¢ taka
powstaje na przyklad, gdy ta sama osoba znajduje si¢
po lewej stronie kadru w jednego scenie, a po prawej
stronie w nastgpnej, albo jesli w jednej scenie aktor
wystepuje w okularach, a w nastgpnej scenie bez.

Unikanie zestawiania uje¢ panoramicznych

Ujegcia panoramiczne nie powinny sasiadowac ze soba,
chyba ze w obu ujgciach kierunek i szybkos$¢ obrotu
kamery sa takie same.

Ogodlne reguly dotyczace edyciji filmu
wideo

Zamieszczone nizej wskazowki beda pomocne przy
edycji filmu. Nie nalezy ich oczywiscie traktowac jako
niepodwazalnych regut. Zawsze mozliwe sa odstgpstwa
— szczegoblnie przy pracy z filmem eksperymentalnym
lub filmem o zabarwieniu humorystycznym.

e Nie nalezy zestawia¢ ze soba dwoch scen
nakreconych za pomoca poruszajacej si¢ kamery.
Ujecia panoramiczne, najazdy 1 inne ujecia
dynamiczne powinny by¢ rozdzielone ujeciami
statycznymi.

¢ Ujecia nastepujace po sobie powinny by¢ nakrecone
z r6znych pozycji kamery. Katy ustawienia kamery
powinny r6ézni¢ si¢ o co najmniej 45 stopni.

e Sekwencje twarzy bohateréw nalezy filmowac,
uzywajac naprzemiennie roznych katéw ustawienia
kamery.
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e Podczas kregcenia uje¢ budynkéw nalezy uzywaé
zréznicowanych perspektyw. Jezeli ujecia tego
samego typu i wielkos$ci nastgpuja bezposrednio po
sobie, przekatna obrazu powinna zmienia¢ sig
naprzemiennie, raz biegnac od przodu po lewej
stronie do tylu po prawej, a raz odwrotnie.

e Cigcia nalezy stosowaé, gdy bohaterowie filmu
poruszaja si¢. Widz bedzie zaabsorbowany ruchem
na ekranie, dzigki czemu zwrdci mniej uwagi na
zastosowanie cigcia. W  szczegOlno$ci mozna
przerwaé ujgcie przedstawiajace ruch cigciem do
ujecia pelnego.

e Cigcia powinny by¢ harmonijne; nalezy unikaé
niespojnosci obrazu.

e Im mniej ruchu zawiera dane ujgcie, tym krocej
powinno trwaé. Ujgcia zawierajace szybki ruch
moga by¢ dtuzsze.

Ujecia pelne zawieraja wigcej informacji, dlatego
powinny trwac¢ dhuze;.

Przemyslana kolejno$¢ ujec nie tylko pozwala osiagnaé
rozmaite efekty wizualne, ale takze umozliwia
przekazywanie idei, ktore nie moga lub nie powinny
zosta¢  pokazane na obrazie. Istnieje  sze$¢
podstawowych metod przekazywania informacji za
pomoca cigé:

Ciecia skojarzeniowe

Ujecia sa zestawione w takiej kolejnosci, aby wywolaé
okreslone skojarzenia w umys$le widza, chociaz
przedmiot tego skojarzenia nie jest uwidoczniony na
ekranie. Przyktad: megzczyzna gra na wyscigach
konnych, a w nastgpnej scenie kupuje drogi samochod
w salonie.
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Ciecia rownolegte

Dwa watki akcji sa przedstawione réwnolegle. Film
przeskakuje miedzy jednym a drugim watkiem; ujecia
sa coraz krotsze, az do chwili zakoficzenia akcji. Jest to
jeden ze sposobow budowania napigcia. Przyktad: dwa
rozne samochody jadace z duza szybkoscia zblizaja si¢
z r6znych kierunkow do tego samego skrzyzowania.

Ciecia kontrastowe

Cigcie to polega na naglym przejsciu do krancowo
odmiennej sceny w celu wskazania pewnego
dysonansu. Przyklad: turysta opala si¢ na plazy;
nastgpne ujecie przedstawia glodujace dzieci.

Ciecia podstawiajace

Zdarzenia, ktéorych nie mozna lub nie nalezy
przedstawia¢ w filmie, sa zastgpowane innymi
zdarzeniami (rodzi si¢ dziecko, ale zamiast sceny
porodu kamera pokazuje rozkwitajacy pak).

Ciecia przyczynowo-skutkowe

Ujecia sa powiazane w tancuch przyczynowo-
skutkowy: drugie ujgcie byloby niezrozumiale bez
ujecia, ktore je poprzedza. Przyktad: mezczyzna kidcei
si¢ z Zona, a w nast¢pnym ujeciu $pi na ulicy.

Ciecia formalne

Ujgcia przedstawiajace rézne sceny mozna zestawiac
ze soba, jezeli taczy je jaki§ wspolny element, na
przyktad taki sam ksztalt, kolor lub ruch. Przyklady:
krysztalowa kula i1 kula ziemska; zotty prochowiec i
z6te kwiaty; spadochroniarz i spadajace piorko.
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Produkcja sciezki dzwiekowej

Produkcja $ciezki dzwigkowej jest sztuka, ale jej takze
mozna si¢ nauczy¢. Stworzenie doskonatej narracji nie
jest wprawdzie tatwe, jednak zwigzle, konkretne
komentarze wulatwiaja widzom $ledzenie filmu.
Elementy narracji wplecione w film powinny sprawiaé
wrazenie naturalnych, by¢ spontaniczne i wyraziste; nie
powinny brzmie¢ sztucznie czy nazbyt teatralnie.

Krotkie komentarze

Zgodnie z og6lna zasada, im mniej komentarzy, tym
lepiej. Obraz powinien mowi¢ sam za siebie, a
przedstawione na ekranie rzeczy, ktore sa dla widza
oczywiste, nie wymagaja komentowania.

Zachowanie oryginalnych dzwigekow

Komentarz stowny powinien by¢ polaczony z
naturalnymi dzwigkami i muzyka w taki sposob, aby
oryginalne dzwigki pozostawaty slyszalne. Naturalny
dzwigk jest elementem materiatu filmowego i nie
nalezy go calkowicie eliminowaé, poniewaz film
pozbawiony naturalnych dzwigkéw sprawia wrazenie
sterylnego 1 sztucznego. Czesto jednak sprzet
nagrywajacy przechwytuje dzwigki przejezdzajacych
obok pojazdéw lub przelatujacych samolotow, ktore
nie powinny znalez¢ si¢ w filmie. Tego rodzaju
dzwigki, podobnie jak glosny szum wiatru, ktore moga
dezorientowac i rozprasza¢ widzoéw, nalezy maskowac
lub zastgpowac odpowiednia narracja lub muzyka.
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Dobranie odpowiedniej muzyki

Odpowiednio dobrana muzyka dopetnia film i moze
wzmocni¢ jego przestanie. Przede wszystkim jednak
muzyka powinna pasowa¢ do filmu i jego tematyki.
Dobranie wlasciwej muzyki bywa czasochtonnym
zajeciem 1 stanowi trudne wyzwanie, ale zwigksza
przyjemnos¢ z ogladania filmu.

Tytut

Tytul powinien by¢ konkretny, informowac¢ o tematyce
filmu 1 pobudza¢  zainteresowanie = widzow.
Wbudowane edytory tytuldéw umozliwiaja pelne
rozwinigcie swojej wyobrazni. Wymyslajac tytut filmu,
mozna zazwyczaj pusci¢ wodze fantazji.

Wybieranie krétkiego i czytelnego tytutu

Napisy w filmie powinny by¢ krotkie 1 wyswietlone na
ekranie duza, czytelna czcionka.

Kolor tytutu

Nastepujace zestawienia koloru tla i koloru tekstu sa
czytelne: kolor biaty i czarny, z6lty i czarny, bialy 1
zielony. Nalezy jednak wunika¢  wys$wietlania
jaskrawobiatych napisow na catkowicie czarnym tle.
Niektore systemy wideo nie wys$wietlaja poprawnie
szczegotow tytutu, jezeli wspoOlczynnik kontrastu
obrazu jest wyzszy niz 1:40.

Czas wyswietlania tytutu

Ogodlna zasada mowi, ze napis powinien by¢
wyswietlony tak dlugo, aby widz byl w stanie
przeczyta¢ go dwukrotnie. Dziesigcioliterowy napis
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powinien by¢ wyswietlony przez okoto trzy sekundy.
Dla kazdych pigciu nastepnych liter nalezy doda¢ jedna
sekunde.

Tytuly ,,znalezione*

Obok tytutéw dodanych w koncowym etapie produkcji
filmu, interesujace mozliwosci daje uwzglednienie
napisow wystepujacych w $§wiecie rzeczywistym,
takich jak drogowskazy, znaki uliczne albo strony
tytutowe gazet.
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DODATEK E:

Stownik

Na terminologi¢ multimedialng sktada si¢ terminologia
komputerowa 1 dotyczaca wideo. Najwazniejsze
terminy zostaly zdefiniowane ponizej. Odsylacze
zostaly oznaczone symbolem L.

720p: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci (HD) —
o rozdzielczosci 1280%720 1 z klatkami progresywnymi
(bez przeplotu).

1080i: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci (HD) —
o rozdzielczosci 1440x1080 i z klatkami z przeplotem.

ActiveMovie: Opracowany przez firm¢ Microsoft
interfejs oprogramowania sluzacy do sterowania
urzadzeniami multimedialnymi w systemie Windows.
DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Skrot od wyrazenia Adaptive Delta Pulse
Code Modulation. Metoda przechowywania informacji
audio w formacie cyfrowym. Jest to tez metoda

kodowania i1 kompresji danych audio uzywana podczas
wytwarzania dyskow CD-I oraz L CD-ROM.

Adres: Wszystkie dostgpne pozycje zapisu w
komputerze sa ponumerowane (adresowane). Za
pomoca tych adresow kazda pozycja zapisu moze
zosta¢ zajgta. Niektore adresy sa zarezerwowane do
wylacznego uzytku przez okreslone  sktadniki

Dodatek E: Stownik 495



496

sprzgtowe. Jezeli dwa skladniki uzywaja tego samego
adresu, ma miejsce ,,konflikt adreséw*.

Aliasing: Niedoktadne wyswietlanie obrazu
spowodowane ograniczeniami urzadzenia
wyjsciowego. Zwykle aliasing objawia si¢ w postaci
schodkowatych  krawedzi  przy  zagigciach 1
zakrzywionych ksztaltach.

Antyaliasing: Metoda wygtadzania schodkowatych
krawedzi na obrazach map bitowych. Zwykle realizuje
si¢ to przez zacienianie krawedzi za pomoca pikseli o
kolorze posrednim migdzy kolorem krawedzi a
kolorem tla, przez co przejscie staje si¢ mniej
widoczne. Inna metoda antyaliasingu polega na
uzywaniu  urzadzen  wyjsciowych o  wyzszej
rozdzielczosci.

AVI: (Audio Video Interleaved). Standardowy format
dla wideo cyfrowego (oraz L Wideo dla Windows).

Bajt: Jeden bajt odpowiada o$miu L bitom. Za
pomoca jednego bajta moze =zosta¢ wyswietlony

dokladanie jeden znak alfanumeryczny (tj. litera,
liczba).

Bez przeplotu: Opisuje metodg od$wiezania obrazu, w
ktorej caty obraz jest generowany jako pojedyncze pole
bez przeskokow linii. Obraz bez przeplotu (wigkszos¢
monitorow  komputerowych) charakteryzuje  si¢
mniejszym migotaniem niz obraz z przeplotem
(wigkszos¢ telewizorow).

BIOS: Skrét od terminu Basic Input Output System,
ktory odnosi si¢ do podstawowych polecen wejscia i
wyjscia zapisanych w pamigci ROM, PROM lub
EPROM. Zasadniczym zadaniem systemu BIOS
jest sterowanie wejSciem 1 wyjSciem. Podczas
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uruchamiania systemu ROM-BIOS przeprowadza
niektore testy. E port rownolegly, IRQ, WE/WY

Bit: Skrot od terminu ,,Blnary digiT* (cyfra binarna).
Najmniejszy element pamigci komputera. Bity sluza
migdzy innymi do przechowywania wartosci kolorow
pikseli na obrazie. Im wigcej kolorow jest uzywanych
dla kazdego piksela, tym wigksza jest liczba
dostepnych koloréw. Na przyktad:

1 bit: kazdy piksel jest albo biaty, albo czarny.

4 bity: umozliwia wygenerowanie 16 kolorow lub
odcieni szaro$ci.

8 bitow: umozliwia wygenerowanie 256 koloréw lub
odcieni szarosci.

16 Dbitéw: umozliwia wygenerowanie 65 536
kolorow.

24 bity: umozliwia wygenerowanie okoto 16,7
miliona kolorow.

CD-ROM: Nosnik magazynowania dla danych
cyfrowych, np. wideo cyfrowego. Z dyskéw CD-ROM
mozna odczytywa¢ dane, ale nie mozna na nich
zapisywac¢ (nagrywac) danych: ROM jest skrotem
od terminu Read-Only Memory (pami¢¢ tylko do
odczytu).

Czestotliwosé: Liczba powtdrzen w  procesie
cyklicznym (takim jak fala dzwigku lub napigcie
przemienne) w jednostce czasu. Zwykle mierzona w
liczbie powtdrzen na sekundg lub hercach (Hz).

DCT: (Discrete Cosine Transformation) Czg§¢
kompresji danych obrazu JPEG i powiazane
algorytmy. Informacje o jasnosci i1 kolorach sa
zapisywane jako wspotczynnik czgstotliwosci.
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Decybel (dB): Jednostka miary glosnosci dzwigku.
Wzrost 0 3 dB powoduje podwojenie glosnosci.

Dekoder wideo: Konwertuje informacje cyfrowe na
analogowe sygnaly wideo.

Digital8: Format cyfrowej tasmy wideo do nagrywania
danych audio i wideo kodowanych w standardzie
DV na EJ tasmach Hi8. Sprzedawane obecnie tylko
przez firm¢ Sony, kamery i1 magnetowidy VCR
Digital8 moga odtwarza¢ zarowno kasety Hi8, jak i
8mm.

DirectMedia: Opracowane przez firm¢ Microsoft
rozszerzenie systemu dla aplikacji multimedialnych
dziatajacych w systemie Windows. L ActiveMovie

DirectShow: Opracowane przez firmg¢ Microsoft
rozszerzenie systemu dla aplikacji multimedialnych
dziatajacych w systemie Windows. LL ActiveMovie

DirectX:  Pakiet kilku rozszerzen  systemu
opracowanych przez firm¢ Microsoft dla systemu
Windows 95 1 jego nastgpcoéw, umozliwiajacy
przyspieszanie wideo i gier.

DMA: Direct Memory Access (bezposredni dostep do
pamigci).

DV: Format cyfrowej taSmy wideo do nagrywania
cyfrowego audio i wideo na 0,25-calowej tasmie z
naparowanym metalem. Tasmy Mini-DV  moga
pomiesci¢ do 60 minut materialu, a standardowe ta§my
DV —do 270 minut.

Dysk laserowy: Nosnik przechowujacy wideo
analogowe. Informacje znajdujace si¢ na dyskach
laserowych nie moga by¢ modyfikowane.

Pinnacle Studio



ECP: (Enhanced Compatible Port) Umozliwia
przyspieszony dwukierunkowy transfer danych przez
port rownolegly. EJ EPP

EPP: (Enhanced Parallel Port) Umozliwia
przyspieszony dwukierunkowy transfer danych przez
port rownolegly; tryb zalecany dla portu Studio
DV. d ECP

EPROM: (Erasable Programmable Read-Only
Memory) Mikrouktad  pamigci, ktory  po
zaprogramowaniu zachowuje swoje dane bez zasilania.
Zawarto$¢ pamigci moze by¢ wymazywana za pomoca
$wiatla ultrafioletowego i ponownie zapisywana.

Filtry: Narzedzia modyfikujace dane w celu
utworzenia efektow specjalnych.

FireWire: Znak towarowy firmy Apple Computer
oznaczajacy nazwe¢ protokolu danych szeregowych
IEEE-1394.

Format pliku: Organizacja informacji w pliku
komputerowym, np. w obrazie lub dokumencie edytora
tekstow. Format pliku jest zwykle wskazywany przez
rozszerzenie pliku (np. doc, avi lub wmf).

Glgbia kolorow: Liczba bitow dostarczajacych
informacje o kolorze dla kazdego piksela. 1-bitowa
glebia koloréw udostepnia 2'=2 kolory, 8-bitowa glebia
koloréw udostepnia 2°=256 koloréw, a 24-bitowa
glebia koloréw udostepnia 2**=16 777 216 kolorow.

GOP: W kompresji EJ MPEG strumieh danych jest
najpierw dzielony na grupy obrazéw (Groups Of
Pictures — GOP) — sekcje skladajace si¢ z kilku klatek
kazda. Kazda grupa GOP zawiera trzy typy klatek:
klatki I, klatki P (obrazy) oraz klatki B.
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Hi8: Ulepszona wersja formatu Video8 uzywajaca
S-Video nagranego na tasmie z drobinami metalu
lub tasmie z naparowanym metalem. Ze wzgledu na
wyzsza  rozdzielczo§¢  luminancji 1 wigksza
przepustowo$¢ daje ona ostrzejsze obrazy niz format
Videos.

HD: Wideo o wysokiej rozdzielczosci (z ang. High
Definition). Wigkszo$¢ uzywanych formatéw HD ma
rozdzielczo$¢ 1920x1080 lub 1280x720. Pomigdzy
standardami 1080 1 720 istnieje znaczna rdznica:
wigkszy format uzywa 2,25 piksela wigcej na klatke.
Roéznica ta powoduje znaczne zwigkszenie wymagan
dotyczacych przetwarzania zawarto$ci 1080 w
znaczeniu czasu kodowania, szybkosci dekodowania 1
miejsca przechowywania. Formaty 720 sa w calo$ci
progresywne. Format 1080 sklada si¢ z kompozycji
typow klatek progresywnych 1 z przeplotem.
Komputery 1 ich monitory sa ze swej natury
progresywne, natomiast emisje telewizyjne zostaly
oparte na technikach i standardach z przeplotem. W
terminologii HD litera ,p” oznacza skanowanie
progresywne, a litera ,,i”” — skanowanie z przeplotem

HDV: Format stuzacy do nagrywania i odtwarzania
wideo o wysokiej rozdzielczosci na kasecie DV zostat
nazwany formatem HDV. Zamiast kodeka HD, format
HDV korzysta z typu formatu MPEG-2. Istnieja dwie
odmiany formatu HDV: HDV1 1 HDV2. HDV1 ma
rozdzielczos¢ 1280x%720 z klatkami progresywnymi
(720p). Szybko$¢ strumienia transportu MPEG wynosi
19,7 Mb/s. HDV2 ma rozdzielczos¢ 1440x1080 z
klatkami z przeplotem (1080i). Szybkos$¢ strumienia
transportu MPEG wynosi 25 Mb/s.

HiColor: W przypadku obrazéw oznacza 16-bitowy
(5-6-5) typ danych mogacy zawiera¢ do 65 536
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kolorow. Formaty plikow TGA obsluguja obrazy tego
typu. Inne formaty plikow wymagaja uprzedniej
konwersji obrazu HiColor na obraz TrueColor. W
przypadku monitorow HiColor zwykle oznacza 15-
bitowe (5-5-5) karty graficzne, ktore moga wyswietlac
do 32 768 kolorow. [ bit

IDE: (Integrated Device Electronics) Interfejs dysku
twardego, ktory laczy  wszystkie  podzespoly
elektroniczne sterujace dyskiem na samym dysku,
zamiast uzywac jednej karty taczacej dysk z magistrala
rozszerzen.

IEEE-1394: Jest to opracowany przez firmg Apple
Computers 1 wprowadzony jako FireWire protokot
transmisji danych szeregowych o szybkosciach
siggajacych 400 Mb/s. Firma Sony oferuje nieznacznie
zmodyfikowana wersj¢ umozliwiajaca transmisje
danych DV, o nazwie i.LINK, zapewniajaca szybkosci
transmisji siggajace 100 Mb/s.

IRQ: Interrupt Request (zadanie przerwania).
Przerwanie to tymczasowa przerwa w gldéwnym
strumieniu przetwarzania komputera umozliwiajaca
wykonanie operacji konserwacyjnych lub zadan w tle.
Przerwania moga by¢ zadane przez sprzgt (np.
klawiaturg, mysz) lub oprogramowanie.

Jasno$¢: Rowniez ,,luminancja®“. Wskazuje na jasno$¢
obrazu wideo.

JPEG: Nazwa grupy Joint Photographic Experts Group
oraz opracowanego przez nig standardu kompresji
klatek cyfrowych opartego na LU DCT.

Kanal: Grupy informacji w obrgbie pliku danych
wydzielajace okreslone aspekty pliku. Na przykiad
kolorowe obrazy uzywaja roznych kanatow do
klasyfikowania sktadnikoéw koloréw obrazu. Pliki audio
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stereo uzywaja kanatéw do identyfikowania dzwigkow
przeznaczonych dla lewego i1 dla prawego glosnika.
Pliki wideo korzystaja z kombinacji kanaléw
uzywanych dla plikéw obrazoéw oraz plikéw audio

Kilobajt (rowniez KB): Jeden kilobajt (KB) zawiera
1024 (3 bajty. Litera ,K” oznacza tu liczbe 1024 (2'),
anie 1000 (jak w miarach metrycznych).

Klatka: Pojedynczy obraz w sekwencji wideo lub
animacji. Jezeli uzywana jest pelna rozdzielczo$é
NTSC lub PAL, jedna klatka sktada si¢ z dwoch pol
przeplatanych. £ NTSC, PAL, pole, rozdzielczosé¢

Klatki kluczowe: W niektérych metodach kompres;ji,
np. MPEG, dane wideo niektorych klatek — klatek
kluczowych — sa przechowywane catkowicie w
skompresowanym pliku, podczas gdy wszelkie
znajdujace si¢ pomigdzy nimi klatki sa zapisywane
tylko czg$ciowo. Podczas dekompresji klatki czg§ciowe
odtwarzaja swoje dane z klatek kluczowych.

Klip: W programie Studio jest to dowolny typ
multimediéw umieszczanych w widoku serii ujgé lub
osi czasu okna filmu, w tym obrazy wideo, przycigte
sceny wideo, obrazy, pliki audio oraz menu dysku.

Kod czasowy: Kod czasowy identyfikuje pozycje
kazdej klatki w sekwencji wideo w odniesieniu do
punktu poczatkowego (zwykle jest to poczatek ujecia).
Typowym formatem jest G:M:S:K (godziny, minuty,
sekundy, klatki), np. ,,01:22:13:21° W odréznieniu od
licznika tasmy (ktory moze zosta¢ wyzerowany lub
zresetowany w dowolnym punkcie tasmy), kod
czasowy jest sygnatem elektronicznym zapisanym na
tasmie wideo i1 po przypisaniu ma juz charakter staty.

Koder wideo: Konwertuje analogowe sygnaty wideo
na informacje cyfrowe.
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Kodowanie dlugich serii (RLE): Technika uzywana w
wielu metodach kompresji obrazow, w tym w
CQ JPEG. Powtarzajace sie wartoSci nie  sa
przechowywane  osobno, ale z  licznikiem
wskazujacym, ile razy dana wartos¢ wystgpuje w
kolejnosci — dtugos¢ ,,serii‘.

Kodowanie metoda Huffmana: Technika uzywana w
JPEG 1 w innych metodach kompresji danych, w
ktorej rzadko wystgpujace wartosci otrzymuja dhugi
kod, a czgsto wystepujace wartosci — krotki kod.

Kolor dopelniajacy: Kolory dopekniajace maja
warto$ci odwrotne do kolorow podstawowych. W
wyniku  pofaczenia koloru z jego kolorem
dopetiajacym powstaje kolor bialy. Na przyktad
kolorami dopelniajacymi dla czerwonego, zielonego 1
niebieskiego sa odpowiednio biekitny, amarantowy i
z6hty.

Kolor kluczowy: Kolor, ktorego wyswietlanie jest
pomijane w celu pokazania obrazu tta. Uzywany
najczesciej podczas naktadania jednej sekwencji wideo
na druga — wideo znajdujace si¢ pod spodem jest
wowczas wyswietlane we wszystkich punktach, w
ktorych na wideo znajdujacym si¢ na wierzchu
wystepuje kolor kluczowy.

Kolory podstawowe: Kolory bedace podstawa modelu
kolorow RGB: czerwony, zielony i niebieski. Poprzez
zmiany potaczen kolorow podstawowych mozliwe jest
utworzenie wigkszosci koloréw na ekranie komputera.

Kompresja: Metoda zmniejszania rozmiaru plikow.
Istnieja dwa typy kompresji: bezstratna oraz stratna.
Pliki skompresowane z uzyciem schematu bezstratnego
moga zosta¢ przywrocone do pierwotnego stanu.
Schematy stratne odrzucaja dane podczas kompresji, ze
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strata dla jako$ci obrazu. Utrata jako$ci moze by¢
nieznaczna lub powazna, w zalezno$ci od warto$ci
kompresji.

Kompresja obrazu: Metoda zmniejszania ilo$ci
danych wymaganych do przechowania cyfrowych
obrazow i plikow wideo.

Kompresor-dekompresor: Algorytm, ktory
kompresuje (pakuje) oraz dekompresuje (rozpakowuje)
dane obrazu. Kompresory-dekompresory moga by¢
programowe lub sprzgtowe.

Kompresor-dekompresor programowy: Metoda
kompresji, za pomoca ktorej mozna tworzy¢ i
odtwarza¢  skompresowane  sekwencje  wideo
cyfrowego bez specjalnego sprzgtu. Jakos¢ sekwencji
jest uzalezniona od wydajnosci calego systemu.
kompresor-dekompresor, kompresor-dekompresor
sprzetowy

Kompresor-dekompresor sprze¢towy: Metoda
kompresji uzywajaca specjalnego sprzgtu do tworzenia
1 odtwarzania skompresowanych sekwencji wideo
cyfrowego. Kompresor-dekompresor sprzgtowy moze
oferowaé wigksza szybko$¢ kodowania 1 lepsza jako$¢
obrazu niz kompresor-dekompresor zaimplementowany
catkowicie W oprogramowaniu. kompresor-
dekompresor, kompresor-dekompresor programowy

Kwantyzacja: Jeden z elementdéw strategii kompresji
danych obrazu JPEG. Istotne szczegOly sa
przedstawiane doktadnie, natomiast szczegdly mniej
istotne dla oka ludzkiego sa przedstawiane z mniejsza
doktadnoscia.

Lista decyzji dotyczacych edycji (EDL): Lista klipéw
1 efektow w okreslonej kolejnosci, ktora zostanie
nagrana na tasmie, dysku lub w pliku wyjsciowym.
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Program Studio umozliwia tworzenie i1 edytowanie
wlasnej listy decyzji dotyczacych edycji przez
dodawanie 1 usuwanie klipéw i efektow w oknie filmu
oraz zmiang ich kolejnosci.

LPT: L port réwnolegly
Luminancja: [ jasnos¢

M1V: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego tylko
dane wideo. Ed MPA, MPEG, MPG

Mapa bitowa: Format obrazu skladajacy si¢ ze zbioru
punktéw (pikseli) utozonych w rzedach. L4 piksel

MCI: Media Control Interface (interfejs sterowania
multimediami). Opracowany przez firm¢ Microsoft
interfejs programowania do nagrywania i odtwarzania
danych audio i1 wideo. Stuzy tez do podlaczania
komputera do zewngtrznego zrddla wideo, np.
magnetowidu VCR lub dysku laserowego.

Megabajt (rowniez MB): Jeden megabajt (MB) sklada
si¢ z 1024 LY kilobajtow — 1024x1024 bajtoéw.

Model koloréw: Sposdéb matematycznego opisu i
definiowania kolor6w oraz powigzan migdzy nimi.
Kazdy model kolorow ma swoje mocne strony. Dwa
najpowszechniejsze modele koloréw to EJ RGB i
Yuv.

Modulacja: Kodowanie informacji po pustym sygnale
nosne;j.

Motion-JPEG (M-JPEG): Okreslony przez firmg
Microsoft format Wideo dla Windows, stuzacy do
kodowania sekwencji wideo. Do kompresowania
kazdej klatki osobno uzywana jest kompresja & JPEG.

MPA: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego tylko
dane audio. EJ M1V, MPEG, MPG
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MPEG: Nazwa grupy Motion Picture Experts Group
oraz opracowanego przez nig standardu kompresji
ruchomych obrazéw. W porownaniu z formatem M-
JPEG oferuje on 75-80% redukcje danych przy
zachowaniu tej samej jakos$ci obrazu.

MPG: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego
zardbwno dane wideo, jak i audio. EJ M1V, MPEG,
MPA

MPV: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego tylko
dane wideo. Ed MPA, MPEG, MPG

Nasycenie koloréw: Intensywnos$¢ koloru.

Nieruchome wideo: Nieruchome obrazy (lub
»zamrozone klatki*) wyodrebnione z wideo.

NTSC: Nazwa komisji National Television Standards
Committee oraz utworzonego przez nia w 1953 roku
standardu telewizji kolorowej. Wideo w standardzie
NTSC zawiera 525 linii na klatke i 60 pdl obrazu na
sekundg. Standard ten jest uzywany w Ameryce
Pomnocnej 1 Centralnej, Japonii i w innych krajach.
PAL, SECAM

Obraz: Obraz to reprodukcja lub ilustracja obiektu.
Termin ten odnosi si¢ czgsto do ilustracji cyfrowych
sktadajacych si¢ z pikseli, ktore moga by¢ wyswietlane
na  ekranie  komputera 1  przetwarzane w
oprogramowaniu.

PAL: (Phase Alternation Line) Standard telewizji
kolorowej opracowany w Niemczech 1 uzywany w
wigkszosci krajow Europy. Wideo w standardzie PAL
zawiera 625 linii na klatke i 50 po6l obrazu na sekunde.
NTSC, SECAM
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Piksel: Najmniejszy element obrazu na monitorze.
Wyraz ten jest skrotem od wyrazenia ,,picture element*
(element obrazu).

Pojawianie si¢ z/zanikanie do czarnego: Efekt
cyfrowy polegajacy na pojawianiu si¢ obrazu z
czarnego koloru na poczatku klipu i zanikaniu obrazu
do czarnego koloru na koncu klipu.

Pojedyncza klatka: Pojedyncza & klatka to fragment
serii  lub sekwencji. Ogladanie takiej serii z
odpowiednio duza szybkoscia daje zludzenie
ruchomego obrazu.

Pole: Klatka wideo sktada si¢ z poziomych linii i
jest podzielona na dwa pola. Linie nieparzyste klatki
stanowia Pole 1; linie ponumerowane parzyscie to Pole
2.

Port: Punkt transferu elektronicznego dla transmisji
audio, wideo, danych sterujacych i1 innych danych
pomigdzy urzadzeniami. port szeregowy, port
rownolegtly

Port COM: Port szeregowy znajdujacy sig¢ z tylu
komputera, umozliwiajacy podiaczenie do systemu
modemu, plotera, drukarki lub myszy.

Port réwnolegly: Dane portu réwnoleglego sa
transmitowane poprzez 8-bitowa lini¢ danych. Oznacza
to, ze jednorazowo mozna przesta¢ osiem bitow
(jeden bajt) danych. Ten rodzaj transmisji jest
znacznie szybszy od transmisji szeregowej, ale nie jest
odpowiedni dla potaczen odlegtych. Porty réwnoleglte
nosza zwykle nazwy ,,LPTn®, gdzie n jest liczba (np.
LLPT1%). X port szeregowy

Port szeregowy: Dane transmitowane przez port
szeregowy sa przetwarzane po jednym bicie
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jednoczesnie, czyli ,,szeregowo* — jeden po drugim.
Szybko$¢ transmisji jest znacznie nizsza niz W
przypadku portu rownoleglego, ktéry umozliwia
jednoczesne wysytanie wielu bitow. Porty szeregowe
nosza zwykle nazwy ,,COMn*, gdzie n jest liczba (np.
,COM2%). Ed port réwnolegty

Przechwytywanie = wsadowe:  Zautomatyzowany
proces uzywajacy LU /listy decyzji dotyczqcych edycji w
celu zlokalizowania 1 ponownego przechwycenia
okreslonych klipéow z tasmy wideo, zwykle z wigksza
szybkoscia danych niz szybkos¢, przy ktorej klip byt
pierwotnie przechwycony.

Przejscie: Potaczenie wizualne pomigdzy
sasiadujacymi klipami wideo — od prostego ,,wycigcia®
do rozbudowanych efektow animowanych.

Powszechne uzywane przejscia, takie jak wycigcia,
zanikania, rozproszenia, wytarcia 1 wysunigcia, sa
czescia jezyka wizualnego filméw i wideo. Moga one
treSciwie przedstawia¢ uptyw czasu i zmiany punktu
widzenia.

Przycinanie:  Wybieranie obszaru obrazu do
wyswietlenia.

QSIF: (Quarter Standard Image Format) Format
MPEG-1 okre$lajacy rozdzielczo$¢ 176x144 w
standardzie PAL 1 176x120 w standardzie NTSC.
MPEG, SIF

Raster: Obszar wyswietlania wideo pokrywany
poprzez wysytanie wiazki elektronow w seriach
poziomych linii od lewego gornego do prawego
dolnego rogu (z perspektywy ogladajacego).

Redundancja: Cecha obrazow wykorzystywana przez
algorytmy kompresji. Zbg¢dne informacje moga by¢
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eliminowane podczas kompresji, a nast¢pnie
odtwarzane bez strat podczas dekompres;ji.

RGB: Red (czerwony), Green (zielony) i1 Blue
(niebieski): podstawowe kolory uzywane w taczeniu
kolorow metoda dodawania. Model RGB okresla
uzywanag w technologii komputerowej metodg
kodowania informacji obrazu w pikselach, z ktorych
kazdy zawiera pewna kombinacje tych trzech kolorow
podstawowych.

ROM: Read Only Memory (pamig¢ tylko do odczytu):
Pamig¢, ktora po zaprogramowaniu zachowuje swoje
dane, nie wymagajac =zasilania elektrycznego.
EPROM

Rownowaga bieli: W kamerze elektronicznej jest to
dopasowanie  amplifikatoréw  wszystkich  trzech
kanatow (czerwonego, zielonego i niebieskiego), tak
aby biate obszary sceny nie byly przebarwione.

Rozdzielczo$¢: Liczba pikseli, jaka moze by¢
wyswietlana na monitorze poziomo i pionowo. Im
wyzsza jest rozdzielczo$¢, tym wigee] szczegdtow
moze by¢ wyswietlanych. L piksel

Rozmiar GOP: Rozmiar GOP definiuje liczbe klatek I,
klatek B i klatek P zawartych w jednej grupie GOP.
Na przyktad biezace rozmiary GOP to 9 lub 12.

Rozmiar Kklatki: Maksymalny rozmiar do celow
wyswietlania danych obrazow w sekwencji wideo lub
animacji. Jezeli obraz jest przeznaczony dla sekwencji
wigkszej niz rozmiar klatki, musi on zosta¢ przycigty
lub zeskalowany w celu dopasowania.

Rozpraszanie: Efekt przejsciowy polegajacy na
zanikaniu 1 pojawianiu si¢ wideo od jednej sceny do
nastgpne;j.
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S-VHS: Ulepszona wersja VHS, ktora uzywajac S-
Video i1 tasSmy z drobinkami metalu zapewnia
rozdzielczos¢ o wyzsze] luminancji, powodujac
powstanie ostrzejszego obrazu niz w przypadku VHS.
VHS, S-Video

S-Video: W przypadku sygnatow S-Video (Y/C)
informacje o jasnosci (luminancji lub ,,Y*) oraz kolorze
(chrominancji lub ,,C*) sa przesytane osobno z uzyciem
wielu przewodéw, co pozwala unikna¢ modulacji i
demodulacji wideo oraz wynikajacego z tego obnizenia
jako$ci obrazu.

SCSI: (Small Computers System Interface) SCSI byt
dhugo preferowany jako interfejs dyskow twardych dla
niektorych wysoko wydajnych komputerow, ze
wzgledu na jego duza szybkos¢ transferu danych. Do
komputera moze by¢ jednoczesnie podtaczonych do 8
urzadzen SCSI.

SECAM: ,Séquentiel Couleur a Mémoire™, system
transmisji telewizji kolorowej uzywany we Francji i w
Europie Wschodniej. Podobnie jak w przypadku
standardu PAL, wideo w standardzie SECAM zawiera
625 linii na klatkg i 50 pol obrazu na sekundg.
NTSC, PAL

Schowek:  Wspotuzytkowany  przez = wszystkie
programy systemu Windows tymczasowy obszar
przechowywania, w ktéorym sa umieszczane dane
podczas operacji wycinania, kopiowania 1 wklejania.
Wszelkie nowe dane umieszczone w  Schowku
powoduja natychmiastowe zastapienie istniejacych
danych.

SIF: (Standard Image Format) Format MPEG-1
okreslajacy rozdzielczos¢ 352x288 w standardzie PAL
1352x240 w standardzie NTSC. & MPEG, QSIF
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Skalowanie: Dopasowanie obrazu do wymaganego
rozmiaru.

Sterownik: Plik zawierajacy informacje wymagane do
pracy urzadzen zewngtrznych. Na przyklad sterownik
przechwytywania  wideo  steruje  praca  karty
przechwytywania wideo.

Symulowanie koloréw: Zwigkszanie liczby
widocznych na obrazie koloréw przez zastosowanie
wzorca kolorow.

Szybko$¢ danych: Ilo$¢ danych transmitowanych w
jednostce czasu; na przyklad liczba Dbajtow
odczytywanych z dysku twardego badz zapisywanych
na nim w ciagu jednej sekundy lub liczba danych
wideo przetwarzanych w ciagu jednej sekundy.

Szybkos$¢ Kklatek: Szybkos¢ klatek definiuje liczbe
klatek sekwencji wideo odtwarzanych w ciagu jednej
sekundy. Szybkoscia klatek dla wideo w standardzie
NTSC jest 30 klatek na sekundg. Szybkoscia klatek
dla wideo w standardzie PAL jest 25 klatek na
sekundg.

Szybkos$¢ skanowania wideo: Czgstotliwosé, z jaka
sygnat wideo jest skanowany na wyswietlany obraz. Im
wigksza jest szybko$¢ skanowania wideo, tym wyzsza
jest jako$¢ obrazu i mniej zauwazalne migotanie.

Szybkos$¢ transferu danych: Miara szybkos$ci, z jaka
informacje sa przekazywane migdzy urzadzeniem
magazynowania (np. dyskiem L CD-ROM  lub
dyskiem twardym) a urzadzeniem wyswietlajacym
(np. monitorem lub  urzadzeniem MCl. W
zaleznos$ci od uzywanych urzadzen niektére szybko$ci
transferu moga oferowacé lepsza wydajnos¢ niz inne.
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Sterownik TWAIN: TWAIN to standardowy interfejs
oprogramowania, umozliwiajacy komunikacj¢ mig¢dzy
programami  graficznymi 1 przechwytywania a
urzadzeniami dostarczajacymi dane graficzne. Jezeli
zainstalowany jest sterownik TWAIN, funkcja
przechwytywania aplikacji graficznej moze by¢
uzywana do tadowania obrazéw bezposrednio ze zrodta
wideo do programu. Sterownik obshuguje tylko
programy 32-bitowe i przechwytuje obrazy w trybie
24-bitowym.

TrueColor: Nazwa oznaczajaca obraz z dostateczna
rozdzielczoscia koloru do przedstawienia
rzeczywistego wygladu. W praktyce TrueColor
oznacza 24-bitowy kolor RGB, ktory umozliwia okoto
16,7 miliona kombinacji koloréw podstawowych:
czerwonego, zielonego 1 niebieskiego. bit, HiColor

VCR: Magnetowid wideo.

VHS: (Video Home System) Popularny standard wideo
dla domowych magnetowidow VCR. Uzywane sa
tasmy 0,5-calowe, na ktorych sa przechowywane
sygnaty zespolone, laczace zardwno informacje o
jasnosci, jak i o kolorach.

Video8: Analogowy system wideo uzywajacy tasmy
8mm. Magnetowidy Video8 generuja sygnaly
zespolone.

Video CD: Standard CD-ROM  uzywajacy
skompresowanego wideo LU MPEG.

VISCA: Protok6él uzywany wraz z niektorymi
urzadzeniami do sterowania zewngtrznymi zrodtami
wideo z komputerow.

WAYV: Rozszerzenie popularnego formatu pliku dla
cyfrowych sygnatow audio.
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WE/WY: Wejscie/Wyjscie.

Wideo cyfrowe: Wideo cyfrowe przechowuje
informacje bit po bicie w pliku (w odroznieniu od
analogowego nosnika magazynowania).

Wideo dla Windows: Rozszerzenie systemu Microsoft
Windows, umozliwiajace nagrywanie sekwencji
cyfrowego wideo w plikach na dysku twardym, a
nastepnie ich odtwarzanie.

Wspélczynnik proporcji: Stosunek szerokosci do
wysokosci obrazu lub grafiki. Zachowanie statego
wspotczynnika proporcji oznacza, ze kazda zmiana
jednej wartosci powoduje natychmiastowa zmiang
drugiej wartosci.

Y/C: Y/C to sygnat koloru zawierajacy dwa sktadniki:
informacje o jasnosci (Y) i informacje o kolorze (C).

YUV: Model kolorow sygnatu wideo, w ktérym Y
dostarcza informacje o jasnosci, a U oraz V -
informacje o kolorach.

Z przekladem: Uklad danych audio 1 wideo
sprzyjajacy  plynniejszemu  odtwarzaniu  oraz
synchronizacji lub kompresji. W standardowym
formacie EJd A VI dane audio i wideo sa rozmieszczone
rOwnomiernie.

Z przeplotem: Metoda od$wiezania ekranu uzywana
przez systemy telewizyjne. Obraz TV w standardzie
PAL sktada si¢ z dwoch przeplatanych potowek
(B3 pdl), z ktérych kazda zawiera 312% linii. Obraz
TV w standardzie NTSC sktada si¢ z dwoch
potowek, z ktorych kazda zawiera 242': linii. Pola sa
wyswietlane na przemian w celu wytworzenia
potaczonego obrazu.
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Zaczernianie: Proces przygotowywania taSmy wideo
do edycji ze wstawianiem, poprzez nagranie na catej
tasSmie czerni 1 ciaglej S$ciezki sterujacej. Jezeli
urzadzenie rejestrujace obsluguje kod czasowy,
nagrany zostanie jednoczes$nie ciagly kod czasowy
(proces zwany tez ,,0znaczaniem kodem czasowym®).

Zamknigta grupa GOP: [J GOP

Zespolony sygnal wizyjny: Zespolony sygnal wizyjny
koduje informacje o luminancji i chrominancji w
jednym  sygnale. Formatami nagrywajacymi 1
odtwarzajacymi zespolony sygnat wizyjny sa L VHS i
8mm.

Znacznik poczatkowy/Znacznik koncowy: W
terminologii edycji wideo znacznik poczatkowy i
znacznik koncowy oznaczaja poczatkowe i koncowe
kody czasowe identyfikujace fragmenty klipow, ktore
maja zosta¢ dotaczone do projektu.

Pinnacle Studio



DODATEK F:

Skroty klawiaturowe

Terminy Strzatka w lewo, Strzatka w prawo, Strzatka w
gore 1 Strzatka w dot w tych tabelach oznaczaja
klawisze ze strzatkami.

Standardowe skroéty

Ctrl+N Nowy: projekt (gtdéwny interfejs) lub
tytut

Ctrl+O Otworz projekt lub tytut

Ctrl+S Zapisz projekt lub tytut

Ctrl+z Cofnij

Ctrl+Y Wykonaj ponownie

Ctrl+A Zaznacz wszystko

Ctrl+C Skopiuj do schowka

Ctrl+V Wklej ze schowka

Ctrl+X Wytnij do schowka

Ctrl+B Przetacz pogrubienie

Ctrl+l Przetacz kursywe

Ctrl+U Przetacz podkreslenie

Delete Usun bez kopiowania do schowka

Interfejs gtéwny programu Studio

Spacja Odtwarzanie i zatrzymywanie

J Szybkie przewijanie do tytu
(nacisniecie kilka razy powoduje
szybsze odtwarzanie)

K Zatrzymaj odtwarzanie
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X lub
Ctrl+Strzatka
w gore

Y lub
Ctrl+Strzatka
w dot

Alub |

Slub O

Ctrl+Strzatka w
lewo

Ctrl+Strzatka w
prawo

Alt+Strzatka w
lewo

Alt+Strzatka w
prawo

Alt+Ctrl+Strzatka
lewo

Alt+Ctrl+Strzatka
W prawo

D
F

E lub Home

R lub End
Strzatka w lewo
Strzatka w prawo
Delete

Insert

Szybkie przewijanie do przodu
(nacisniecie kilka razy powoduje
szybsze odtwarzanie)

Przewiniecie o jedng klatke do przodu

Przewiniecie o jedng klatke do tytu

Znacznik poczatkowy
Znacznik koncowy

Przyciecie punktu poczatkowego o -1
klatke

Przyciecie punktu poczatkowego o +1
klatke

Przyciecie punktu koricowego o -1
klatke

Przyciecie punktu koricowego o +1
klatke

Przyciecie punktu koncowego o -1
klatke bez zmiany czasu trwania
sekwencji (powoduje tez przyciecie
nastepnego klipu)

Przyciecie punktu koncowego o +1
klatke bez zmiany czasu trwania
sekwencji

Wyczyszczenie znacznika
poczatkowego i znacznika
koncowego

Przejscie do znacznika poczatkowego
(w narzedziu przycinania)

Przejscie do znacznika koncowego (w
narzedziu przycinania)

Przejscie do poczatku

Przejscie do konca
Zaznaczenie poprzedniego klipu
Zaznaczenie nastepnego klipu
Usunigcie zaznaczonych klipdw
Podziat klipu w pozycji suwaka
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Ctrl+Delete Usun klip i: zamknij luke na osi czasu
(Sciezka wideo); pozostaw luke na
osi czasu (pozostate Sciezki)

Page up Przejscie do nastepnej strony w oknie
filmu

Page down Przejscie do poprzedniej strony w
oknie filmu

Numeryczny + Powiekszenie osi czasu

Numeryczny - Pomniejszenie osi czasu

C Ustawienie rozdziatu menu

\% Wyczyszczenie rozdziatu menu

M Ustawienie powrotu do menu

Ctrl+Page up Przejscie do poprzedniego rozdziatu
menu

Ctrl+Page down Przejscie do nastepnego rozdziatu
menu

Ctrl+E Skopiuj wszystkie efekty w klipie na
osi czasu

Ctrl+D Wklej efekty do klipu na osi czasu

Ctrl+F Otworz narzedzie efektow

Narzedzie tytutéw ruchomych

F11 Anuluj (wyjscie z narzedzia tytutow)

F12 Potwierdz (wyjscie z narzedzia
tytutdw)

Alt+Plus Przesuniecie na wierzch

Alt+Minus Przesuniecie na spod

Ctrl+Plus Przesuniecie o jedng warstwe do
przodu

Ctrl+Minus Przesuniecie o jedng warstwe do tytu

Ctrl+Kropka Powiekszenie czcionki

Ctrl+Przecinek Zmniejszenie czcionki

Ctrl+D Usun zaznaczenie wszystkich

Spacja Przy kursorze w obszarze osi czasu:

Rozpocznij lub zatrzymaj
odtwarzanie

Edytor tytutéw klasycznych

F11 Anuluj (wyjscie z narzedzia tytutéow)
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F12

Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus

Ctrl+Minus

Ctrl+0

Ctrl+1

Ctrl+2

Ctrl+3

Ctrl+4

Ctrl+5

Ctrl+6

Ctrl+7

Ctrl+8

Ctrl+9

Ctrl+K

Ctri+M

Shift+Strzatka w
lewo

Shift+Strzatka w
prawo

Ctrl+Strzatka w
lewo

Ctrl+Strzatka w
prawo

Ctrl+Strzatka w
dot

Ctrl+Strzatka w
gore

Shift+Ctrl+Strzat
ka w lewo

Shift+Ctrl+Strzat
ka w prawo

Potwierdz (wyjscie z narzedzia
tytutéw)

Przesuniecie na wierzch

Przesuniecie na spdd

Przesuniecie o jedng warstwe do
przodu

Przesuniecie o jedng warstwe do tytu
Wytaczenie justowania tekstu
Justowanie tekstu: lewy dolny
Justowanie tekstu: srodkowy dolny
Justowanie tekstu: prawy dolny
Justowanie tekstu: lewy srodkowy
Justowanie tekstu: srodkowy
Justowanie tekstu: prawy srodkowy
Justowanie tekstu: lewy goérny
Justowanie tekstu: srodkowy gorny
Justowanie tekstu: prawy gorny
Kerning, odstep i przekrzywienie
Przesuwanie, skalowanie i obracanie

Rozszerzenie zaznaczenia o jeden
znak w lewo

Rozszerzenie zaznaczenia o jeden
znak w prawo

Zmniejszenie skali poziomej lub
sciesnienie zaznaczonego tekstu, w
zaleznosci od biezacego trybu
edycji
(przesuwanie/skalowanie/obracanie
lub kerning/odstep/przekrzywienie)

Zwiekszenie skali poziomej lub
rozciggniecie zaznaczonego tekstu

Zmniejszenie skali lub odstepu
zaznaczonego tekstu w zaleznosci
od biezacego trybu edycji

Zwiekszenie skali lub odstepu
zaznaczonego tekstu

To samo co Ctrl+Strzatka w lewo
(gruboziarniste)

To samo co Ctrl+Strzatka w prawo
(gruboziarniste)

Pinnacle Studio



Shift+Ctrl+Strzat
ka w dot

Shift+Ctrl+Strzat
ka w gore

Alt+Strzatka w
lewo

Alt+Strzatka w
prawo

Shift+Alt+Strzatk
awlewo

Shift+Alt+Strzatk
a w prawo

Dodatek F: Skréty klawiaturowe

To samo co Ctrl+Strzatka w dot
(gruboziarniste)

To samo co Ctrl+Strzatka w gore
(gruboziarniste)

W zaznaczonym tekscie:
przesuniecie znakow w lewo. Bez
zaznaczenia: przesunigcie w lewo
catego tekstu od pozycji kursora do
konca wiersza.

W zaznaczonym tekscie:
przesuniecie znakéw w prawo. Bez
zaznaczenia: przesuniecie w
prawo catego tekstu od pozycji
kursora do konca wiersza.

To samo co Alt+Strzatka w lewo
(gruboziarniste)

To samo co Alt+Strzatka w prawo
(gruboziarniste)
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A

A/B, edycja, 219
aktywacja
objasnienie, 15
album
Edytor tytutow klasycznych. See
Edytor tytutow klasycznych,
album
edytowanie metoda przeciagania i
upuszczania, 134
efekty dzwigkowe, sekcja, 104
elementy interfejsu, 82
foldery, 77, 84
foldery zrodtowe, 79
korzystanie z menu, 83
Narzedzie tytutdw ruchomych. See
Narzedzie tytutow ruchomych,
album
obrazy nieruchome, sekcja, 102
operacje z uzyciem schowka, 135
podglad, 6
pojemnik projektu, 106
przeglad, 73
przegladanie, 78
Sceny wideo, sekcja, 133
sekcja Menu dysku, 103, 269
sekcja motywow, 98, 169, 171
sekcja muzyki, 105
sekcja przejs¢, 97, 237
sekcja wideo, 80
sekcje obrazow, 250

Index

Index

tytuly, sekcja, 100
ulubione foldery, 77, 84
wspotezynnik proporcji, 138
zaznaczanie scen wideo, 90
album Edytora tytutow
klasycznych, 297
przegladarka wygladow, 298
sekcja przyciskow, 303
sekcja tta, 300
sekcja zdjeé, 303
album Narzedzia tytutow
ruchomych, 313
dodawanie zasobow do tytutu, 314
album, menu
polecenie Znajdz sceng w
projekcie, 83
Album, menu
Podziel sceny na kawatki, 94
polecenia wykrywania scen, 96
polecenie Znajdz sceng w
projekcie, 141
Potacz sceny, 94
Ustaw miniature, 87
Widok ikon, 91
Widok komentarzy, 92
widok miniatur, 92
Widok szczegdtow, 91
Wybierz sceny wedlug nazwy, 93
Alpha Magic, przejscia, 239
analogowe wideo i audio
(importowanie), 61
analogowe, zrodta
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poziomy podczas importowania,
30
analogowy
wyprowadzanie, 416
anatomia motywu, 177
animacja. See funkcja Zatrzymanie
ruchu przy tworzeniu animacji
z uzyciem motywow, 167
zatrzymanie ruchu, 29
animacja, Zatrzymanie ruchu, 64
animacje, 457
animowane panoramowanie i
powigkszanie, 256
aparaty fotograficzne. See aparaty,
cyfrowe
aparaty fotograficzne obrazow
nieruchomych. See aparaty,
cyfrowe
Archiwizowanie
i przywracanie projektu, 17
projektu, 19
Archiwizowanie i przywracanie
projektu, 17
Archiwizowanie projektu, 19
audio
dopasowywanie na osi czasu, 375
edycja ze wstawianiem, 157
efekty dzwigkowe, 361
glos$nos¢ i miksowanie, 372, 378
muzyka w tle, 361
naktadka, oryginalne, 360
naktadki, 218
narracja, 361
opcje importowania ze zrodet
analogowych, 30
oryginalne, 360
przejscia, 243, 377
przewijanie, 113
synchroniczne, 117, 243, 360
synchronizacja z wideo, 153
Sciezki na osi czasu, 360
ustawienia (wyprowadzanie do
pliku), 441
uzywanie bez obrazu wideo, 135
uzywanie w programie Studio, 358

522

wyciszanie, 119
wykorzystanie, 357
Audio
Surround, 378
Audio z CD, narzedzie, 130, 363
audio, klipy, 116
audio, kompresja, 441
audio, przybornik, 129
audio, przycisk przewijania, 113
audio, Sciezki, 362
automatyczna korekcja koloru
(efekt wideo), 203
automatyczne wykrywanie scen.
See wykrywanie scen
AVCHD, xvii
wyprowadzanie filmu, 402

AVI, pliki, 105

B

balans
dopasowywanie na osi czasu, 377
balans i gloénos¢, 129, 372
balans kolorow RGB (efekt
wideo), 214
baza wiedzy, 461
BD (importowanie), 63
blokowanie $ciezek, 119
wskaznik, 154
blokowanie $ciezek, przyciski, 153
Blu-ray
wyprowadzanie filmu, 402
Blu-ray, dysk (importowanie), 63

C

chor (efekt audio), 391

cigcia
formalne, 491
kontrastowe, 491
podstawiajace, 491
przyczynowo-skutkowe, 491
réwnolegte, 491
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rytm (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 488
skojarzeniowe, 490
cigcie (przejscie), 239
cigcie typu J
A/B, 220
definicja, 157
objasnienie, 161
cigcie typu L
A/B, 220
definicja, 157
objasnienie, 158
Cofhnij, przycisk, 2
cyfrowe aparaty fotograficzne
(importowanie), 64
czarno-biate (efekt wideo), 212
czasy trwania (na przyktad
przejse), 424
czcionki, 297

DirectX, xv

Discs
Authoring, 372

dodawanie multimediow do

pojemnika, 108

DV, xvii
wyprowadzanie, 415

DVD
menu, 103, See menu dysku
obraz na dysku twardym, 401
sterowanie odtwarzaczem, 271
sterowanie odtwarzaniem, 7, 12,

267

wyprowadzanie filmu, 402
wys$wietlanie podgladu, 271

DVD (importowanie), 63

dysk
obraz na dysku twardym, 401
wys$wietlanie podgladu, 271
zapisywanie filmu, 401

dysk lokalny (importowanie), 46

dysk twardy
przygotowywanie do
przechwytywania, 453
dysk, menu. See menu dysku
dyski
tworzenie, 1, 76, 103, 249, 267,
303
dzielenie klipéw, 151
cofanie operacji dzielenia, 152

E
echo stereo (efekt audio), 394
edycja, 485
A/B, 219

menu dysku, 273
obrazy nieruchome, 252
z dzieleniem, 157
zaawansowana, 118, 217
ze wstawianiem, 155
edycja tekstu
zaawansowana, 290
edycja wielo$ciezkowa, 217
z uzyciem motywow, 167
edycja z dzieleniem
A/B, 220
wprowadzenie, 157
edycja ze wstawianiem, 155
A/B, 219
audio, 157
metoda, 155
wprowadzenie, 155
edytor 2W (efekt wideo), 210
edytor menu. See edytor tytutow
Edytor motywow
minialbum, 171
Edytor motywdw, narzedzie, 127,
180
edytor tytulow
wybieranie wielu obiektow, 352
edytor tytulow klasycznych, 283
Edytor tytulow klasycznych
uruchamianie, 284

wybieranie wielu elementow, 294
zaawansowana edycja tekstu, 290

dysk optyczny. See dysk
obraz na dysku twardym, 401
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Edytor tytulow klasycznych,
obiekty, 287
Edytor tytuléw ruchomych. See
Narzedzie tytutdéw ruchomych
edytory tytutow
wprowadzenie, 125
edytory, menu i tytutow, 307
edytowanie
klipy wideo, 133
edytowanie fotografii i innych
obrazow, 253
Edytuj menu, przycisk, 127
Edytuj motyw, polecenie, 170
efekt letterbox, 138
efekty
audio. See efekty audio
wideo. See efekty wideo
Efekty
kopiowanie i wklejanie, 188
efekty audio, 387
chor, 391
echo stereo, 394
eliminacja syczacych dzwigkow,
391
grungelizer, 393
ikony, 387
korektor, 392
narzedzie, 387
narzgdzie kanatu, 391
odblokowywanie, 190
pogtos, 394
redukcja szumow, 389
rozpraszanie stereo, 395
rownowazenie, 393
standardowe a z programu
Ultimate, 388

stosowane do klipow motywu, 176

w programie Studio Ultimate, 390
Efekty audio

kopiowanie i wklejanie, 388
efekty dzwigkowe, 116, 357

sekcja albumu, 104

uzyskiwanie, 105

wiasciwosci, 370
efekty kolorystyczne
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rownowaga bieli, 215

efekty naktadek, 217
efekty plug-in

odblokowywanie, 190, 201

efekty wideo, 187

automatyczna korekcja koloru, 203

balans kolorow RGB, 214

czarno-biate, 212

dodawanie, 201

dodawanie i usuwanie, 189

edytor 2W, 210

efekty czyszczace, 202

fala wodna, 212

ikony, 141

inwersja, 213

klatki kluczowe, 193, 196

klucz luma, 209

kluczowanie kolorem, 232

korekcja koloru, 212

kropla wody, 211

lista efektow, 189

mapa kolorow, 213

Obraz w obrazie, 225

obrot, 204

odbicia w soczewkach, 210

odblokowywanie, 190

oswietlenie, 214

panoramowanie i powigkszanie,
260

podglad i renderowanie, 199

podstawowe, 200

posteryzacja, 214

powigkszenie, 211

redukcja szumu, 204

rozmycie, 207

rozmycie ruchome, 211

sepia, 215

stabilizacja, 205

standardowe, 202

stary film, 208

stosowane do klipow motywu, 176

szybkos¢, 206

trzgsienie ziemi, 210

Ultimate RTFX, 206

ustawienia wstgpne, 192

witraz, 209

wyttoczenie, 207
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zmienianie parametréw, 191
zmigkczenie, 209
Efekty wideo
kopiowanie i wklejanie, 188
narze¢dzie, 187
Poswiata senna, 203
elementy sterujace
znacznik klipu, 112
elementy sterujace Edytora
tytutow klasycznych
narze¢dzie wybierania, 287
przybornik obiektow, 287
przyciski Schowka i usuwania,
295
przyciski typu tytutu, 286
przyciski uktadu obiektu, 292
przyciski wyboru trybu, 291
styl tekstu, 295
elementy sterujace odtwarzaniem,
6
Odtworz ciagle, 10
Odtworz/Wstrzymaj, 10
Przejdz do poczatku, 10
przyciski przewijania, 11
standardowe, 6, 10
Szybko przewin do przodu/Szybko
przewin do tyhu, 10
eliminacja syczacych dzwigkow
(efekt audio), 391

F

fala wodna (efekt wideo), 212
film

podglad, 6
foldery

album, 77

muzyka, 106

obrazy nieruchome, 102

tytuty, 101
ulubione, 77, 84
zrodto, 79
formaty klatek. See wspotczynniki
proporcji
formaty wideo, 137

Index

fotografie

edytowanie, 253

obracanie, 254

panoramowanie i powigkszanie,

255

redukcja czerwonych oczu, 255

funkcja Zatrzymanie ruchu przy
tworzeniu animacji, 64

G

glosnos¢
dopasowywanie na osi czasu, 375
miksowanie, 372, 378
poziom nagrywania narracji, 367
stopniowe zmiany, domy$lny czas
trwania, 424
Glosno$¢ i balans, narzedzie, 129,
372
GOP
rozmiar, 511
zamknigta, 514
grafika
edytowanie, 253
grungelizer (efekt audio), 393
grupy
tymczasowe, w Edytorze tytutow
klasycznych, 294

H

HD, 500
HD DVD
wyprowadzanie filmu, 402
HDV, xvii, 500
Hollywood FX
edycja, 241, 246
podglad, 243
przejscia, 239, 241
renderowanie w tle, 242

|

ID odpowiedzi (pomoc
techniczna), 463

525



IEEE 1394 (FireWire)
urzadzenia (importowanie), 55
IEEE-1394, xvii
kabel, 415
ikony efektow
audio, 387
wideo, 141
importowanie
analogowe wideo i audio, 61
aparaty cyfrowe, 64
BD (dysk Blu-ray), 63
DVD, 63
funkcja Zatrzymanie ruchu przy
tworzeniu animacji, 64
migawka, 68
nagrywanie przy uzyciu znacznika
poczatkowego/koncowego, 58
nagrywanie sterowane rgcznie, 58
nagrywanie wideo/audio, 58
ochrona praw autorskich (DVD,
BD), 63
omoéwienie, 25
pojedyncza klatka, 29
poziomy audio i wideo, 30
wszystkie nosniki, 46
z dysku lokalnego, 46
z kamery DV lub HDV, 55
za pomoca kabla IEEE 1394
(FireWire), 55
zdjecia, 64
znacznik poczatkowy, znacznik
koncowy, 58
zrodto, 46
importowanie z poprzednich
wersji, 16
Importuj do, panel (Kreator
importowania), 32
Importuj z, panel (Kreator
importowania), 28
Internet
zapisywanie filmu, 418
inwersja, 213
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K

kamera DV/HDV (importowanie),
55
kamera HDV (importowanie), 55
kamery
analogowe (importowanie), 61
DV, HDV (importowanie), 55
karta pamigci, importowanie z. See
nos$nik oparty na plikach
karta SD, importowanie z. See
nos$nik oparty na plikach
karta, pamigc¢. See karta pamigci
katalog scen wideo, 268
Ken Burns, 254
klatki kluczowe (dla parametréw
efektow wideo), 193, 196
klatki miniatur
ustawianie w menu dysku, 278
z ruchomym wideo, w menu, 279
klipy
audio, 116
dzielenie, 113, 151
taczenie, 152
motyw, 170, 172, 175
porady dotyczace przycinania, 147
przycinanie na osi czasu, 143
usuwanie, 114
wideo, 116
zmienianie nazwy, 148
klipy audio
przycinanie, 369, 370
szczegoty interfejsu, 373
klipy audio z CD
wlasciwosci, 371
klipy motywu
przejscia i efekty, 176
przycinanie i edytowanie, 175
tworzenie, 172
wstawianie a zast¢gpowanie, 173
wybieranie $ciezki, 172
klipy podrzedne
dodawanie efektow, 184
eksportowanie do okna filmu, 182
wyciszanie, 183
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wyréwnywanie ze strefa zrzutu,
183
klucz luma (efekt wideo), 209
kluczowanie kolorem
efekt wideo, 232
porady, 234
tlo, 234
Kluczowanie kolorem
narzedzie, 227
Kodowanie progresywne
(zaawansowane ustawienie
wyprowadzania), 434
kolory
wybieranie, 236
kompozycja filmu wideo, 483
kompresja
audio, 441
opcje (importowanie), 40
wideo, 439, 440
konfiguracja. See opcje
kontroler kamery, 262
konwencje, xvii
konwencje klawiatury, xviii
Kopiowanie i wklejanie efektow
kopiowanie i wklejanie, 188
korekcja koloru (efekt wideo), 212
korektor (efekt audio), 392
kreator
importowanie, 26
Kreator importowania
omoéwienie, 26
opcje, 28
opcje kompresji, 40
opcje wykrywania scen, 42
panel Importuj do, 32
panel Importuj z, 28
panel Nazwa pliku, 44
panel Tryb, 37
wybieranie materiatu, 46
Kreator importowania programu
Studio, 26
kropla wody (efekt wideo), 211

Index

licznik, 12
linia edycji
wstawianie klipow, 135

L

facza
automatyczne tworzenie, 270
dopasowywanie, 274
edytowanie, 275
narzg¢dzie menu dysku, 279
powrdt do menu, 274
tworzenie, 274
ustawianie przez przeciaganie i
upuszczanie, 281
usuwanie, 275
w menu dysku, 265
wys$wietlanie numeréw podczas
edytowania, 277
zmienianie polozenia, 275
tacza menu. See tacza
lacza rozdziatow. See tacza

M

mapa kolorow (efekt wideo), 213
materiat
wybieranie do zaimportowania, 46
Media Player, 414
menu dysku, 265
automatyczne tworzenie taczy, 270
dostarczone, 269
edycja, 283
edycja na osi czasu, 273
edytowanie taczy, 275
edytowanie rozdziatu, 279
menu a tytuty, 268
nazwa i czas trwania, 275
numery taczy podczas edytowania,
277
ograniczenia formatow VCD i S-
VCD, 270
opcja Ruchome miniatury, 279
opis, 265
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otwieranie w Edytorze tytutlow
klasycznych, 276
petla podczas odtwarzania, 266
podpisy przyciskow, 269
przyktad uktadu filmu, 266
ruchome tta, 302
sekcja albumu, 103, 269
tworzenie, 283
umieszczanie na osi czasu, 270
ustawianie miniatury, 278
uzyskiwanie, 104
Menu dysku, narzedzie, 127, 281
menu i tytul, edytor, 283
menu i tytuly, edytory, 307
menu, $ciezka, 273
migawka, 29
migawka (importowanie), 68
mikrofon
podtaczanie, 368
miniatury
w albumie, 86
MMC. See nosnik oparty na
plikach
monitor wideo
jednoczesne wyprowadzanie, 416
monitory
dwa, 425
montaz. See motywy
motywy
anatomia, 177
dodawanie do filmu, 169
dostosowywanie, 168
klipy. See klipy motywu
klipy podrzedne, 182
sekcja (albumu), 98, 169, 171
strefy zrzutu, 182
szablony, 167, 169, 171, 177, 181
tta, 171
uzyskiwanie, 99
wprowadzenie, 167
MP2, pliki, 408
MP3, pliki, 105, 408
MPEG
renderowanie do wyprowadzania,
399
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muzyka, 357, See muzyka w tle

dobieranie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 493

foldery, 106
sekcja albumu, 105

muzyka w tle, 115, 116
CD, 363
formaty, 361

Muzyka w tle
narzedzie, 130, 364
ScoreFitter, 364

N

nagrywanie narracji, 366
jakose, 368
nagrywanie wideo/audio
(importowanie), 58
nagrywanie, sterowane rgcznie
(importowanie), 58
narracja, 116
glos$nos¢, 367
nagrywanie, 366
opcje jakosci nagrywania, 368
wlasciwosci, 370
Narracja, narzedzie, 130, 366
narzedzia
Audio z CD, 130, 363
Automatyczna muzyka w tle, 130
Edytor motywow, 127, 170, 180,
181
Efekty audio, 130, 387
Efekty wideo, 128, 187
Glo$nos¢ i balans, 129, 372, 378
Kluczowanie kolorem, 227
Menu dysku, 127, 281
Narracja, 130, 366
Narzgdzie pobierania klatek, 127
Obraz w obrazie, 221
Obraz w obrazie i kluczowanie
kolorem, 128
Panoramowanie i powigkszanie,
253
SmartMovie, 127, 162
tytuty, 127
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Wihasciwosci klipu, 120, 126, 129,
147, 275, 370
Narze¢dzia
muzyka w tle, 364
narzedzie kanatu (efekt audio), 391
narzedzie pobierania klatek, 261
narzedzie, opis, 261
Narzedzie tytutéw ruchomych
grupy warstw, 350
lista warstw, 343
okno edycji, 334
operacje na plikach, 312
operacje na tekscie, 338
panel tla, 333
tworzenie i edytowanie tytutow,
330
uruchamianie, 310
wybieranie wielu elementow, 350,
352
zamykanie, 311
Narzgdzie tytuldéw ruchomych,
album, 313
sekcja obiektow, 318
sekcja ruchu, 326
sekcja wideo, 315
sekcja wygladu, 319
sekcja zdjee, 317
nazwa pliku
projekt, 111
nazwy
klipéw, zmienianie, 148
w widokach Tekst i Seria ujgé, 148
nazwy produktow, xvii

o
obiekty
w Edytorze tytutéw klasycznych,
287
obiekty Edytora tytutlow
klasycznych
tekst, 289

zmienianie kolejno$ci warstw, 288
Obraz w obrazie

efekt wideo, 225

narzedzie, 221

Index

obrazy. See obrazy nieruchome
obrazy nakladane
opis, 251
obrazy nieruchome
domyslny czas trwania, 424
edytowanie, 253
folder, 102
naktadka, 251
obracanie, 254
opis, 249
pelnoekranowe i naktadane, 249
pelny ekran, 250
przycinanie, 252
przycinanie i edycja, 252
sekcja albumu, 102
tworzenie, 250
typy, 249
obrazy petnoekranowe
opis, 250
obrot (efekt wideo), 204
ochrona praw autorskich przy
importowaniu z dyskoéw DVD i
BD, 63
odbicia w soczewkach (efekt
wideo), 210
odblokowywanie
efekty plug-in, 190, 201
zawarto$¢ premiowa, 13
odtwarzacz
podczas przycinania na osi czasu,
143
podglad przejs¢, 242
przegladanie przejsc¢, 98
wprowadzenie, 6
odtwarzanie
suwak, 11
okna dialogowe
glowne opcje, 421
opcje, 421
opcje tworzenia filmu, 421
okno edycji (Narzedzie tytutow
ruchomych), 334
okno filmu, 111
edytowanie metoda przeciagania i
upuszczania, 134
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elementy interfejsu, 141
obszar komunikatéw o stanie, 111
operacje z uzyciem schowka, 135
pozycjonowanie, 115
przycinanie na osi czasu, 143
widoki, 116
wyszukiwanie scen w albumie,
141
Znajdz sceng w albumie, 83
okno podgladu, 6, 7, 145
opcje, 421
audio dla wyprowadzania do pliku,
441
Dotacz audio, 441
Dotacz wideo, 439
glowne okno dialogowe, 421
importowanie, 28
kompresja (importowanie), 40
kompresja wideo, 440
organizacja, 421
podglad wideo, 425
preferencje audio i wideo, 425
preferencje projektu, 422
szybko$¢ danych i jakosc¢, 441
szybkos¢ klatek, 440
tworzenie dysku, 432
tworzenie filmu, 421
tworzenie pliku audio, 438
tworzenie pliku AVI, 438
tworzenie pliku MPEG, 438
tworzenie pliku Real Media, 443
tworzenie pliku Windows Media,
446
tworzenie taSmy, 448
ustawianie, 3
wideo dla wyprowadzania do
pliku, 439
wykrywanie scen, 42
wyprowadzanie filmu na monitor
VGA, 451
Wyswietl wszystkie kodeki, 439
opcje ustawien, 421
oryginalne audio
synchronizacja z wideo, 153
wlasciwosci, 370
oryginalne dzwigki
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zachowywanie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 492
0§ czasu
blokowanie Sciezek, 153
dopasowywanie glosnosci, 375
edycja menu, 273
przycinanie klipow, 143
sciezki, 116
$ciezki audio, 360
umieszczanie menu dysku, 270
wideo naktadek, 217
Os czasu, widok
dzielenie klipow, 151
edycja zaawansowana, 153
edycja ze wstawianiem, 155
oswietlenie, 214

P

pakiet efektow audio Ultimate, 390
pakiet efektow wideo Ultimate
RTFX, 206
panel Nazwa pliku (Kreator
importowania), 44
panel Tryb (Kreator importowania), 37
panoramowanie i powigkszanie
animowane, 256
efekt wideo, 260
fotografie, 255
ztozone animacje, 258
Panoramowanie i powigkszanie
narzgdzie, 253
panoramowanie i skanowanie, 138
parametry efektow
resetowanie, 193
parametry efektow dodatkoéw plug-
in
ustawienia wstgpne, 192
parametry efektow wideo
edytowanie, 191
paszport, 15
perspektywy
zroznicowane, 485
plik

zapisywanie filmu, 406
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pliki dzwigkowe, 104
pobieranie klatek
narzedzie, 127, 250
pobieranie klatek, narzedzie
opis, 261
podglad
efekty wideo, 199
Hollywood FX, 243
menu, 7
przejscia, 98, 242
podglad wideo
opcje, 425
petoekranowy, 425
zewngtrzny, 425
podsumowanie dyskow
optycznych, 405
Podziel klip, polecenie menu, 152
Podziel klip/sceng, przycisk, 113,
152
edycja ze wstawianiem, 156
poglos (efekt audio), 394
pojemnik projektu
dodawanie multimediow, 108
przycisk, 111
usuwanie multimediéw, 110
uzywanie, 106
pojemnik, projekt, 106
pokaz slajdow, 244, 251, 268
polecenia menu, xviii
Potacz klipy, polecenie menu, 152
pomoc techniczna, 461
Pomoc techniczna, przycisk, 2
Pomoc, przycisk, 2
posteryzacja (efekt wideo), 214
Poswiata senna (efekt wideo), 203
powielanie przejscia, 244, 251,
268
powigkszenie (efekt wideo), 211
powrét do menu, tacze, 274
poziomy audio
podczas importowania ze zrodet
analogowych, 30
poziomy audio i wideo

Index

podczas importowania ze zrodet
analogowych, 30
poziomy wideo
podczas importowania ze zrodet
analogowych, 30
preferencje audio i wideo (panel
opcji), 425
preferencje projektu (panel opcji),
422
premiowa zawarto$¢ i funkcje, 16
Premiowe, przycisk, 2
problemy i ich rozwigzania, 459
projekt. See film
projekt, format wideo, 137
przechwycone wideo. See wideo
przechwytywanie. See
importowanie
do wielu plikow, 136
omowienie, 25
poziomy audio i wideo, 30
przygotowywanie dysku twardego,
453
wykrywanie scen, 42
przeciaganie i upuszczanie
edytowanie, 134
ustawianie taczy menu, 281
z albumu, 134, 237
przejscia
Alpha Magic, 239
audio, 243
cigcie, 239
dodawanie do filmu, 237
domyslny czas trwania, 424
grupy, 97
Hollywood FX, 239, 241
kryteria doboru, 239
na osi czasu, 237
na $ciezkach audio, 377
nadawanie nazw, 246
odwracanie kierunku, 246
okreslanie czasu trwania, 246
podglad, 98, 242, 247
podglad w petli, 247
porada dotyczaca kompozycji
filmu, 486
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powielanie przejscia, 244, 251,
268
przycinanie, 245
rozproszenie, 240
sekcja albumu, 97
standardowe (2W), 239
trojwymiarowe, 241
typy, 239
uzyskiwanie, 97
w klipach motywu, 176
wplyw na czas trwania klipu, 238
wys$wietlanie typu, 98
wytarcie, wysunigcie,
wypchnigcie, 240
zanikanie, 240
Przejscia
opis, 237
przenikanie
audio, 243
przewijanie audio, 113
przewijanie, przyciski, 11
przybornik, 111
audio, 129
wideo, 126
przyborniki, 124
przycinanie
cofanie, 151
klipy audio, 369, 370
klipy wideo, 142
na osi czasu, 143
obrazy nieruchome, 252
opis, 142
porady, 147
przejscia, 245
wprowadzenie, 133
za pomoca klawisza Ctrl, 146
przycisk kosza, 114
przycisk zyletki, 113
przyciski
blokowanie $ciezek, 153
Cofnij, Wykonaj ponownie,
Pomoc, Pomoc techniczna i
Aktywacja, 2
Dodaj znacznik, 121
dzielenie klipu, 111
Edytuj menu, 127
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klip, 111
odtwarzanie, 10
Podziel klip, 152, 156
Podziel klip/sceng, 113
pojemnik projektu, 111
przetacznik DVD, 6, 7
przewijanie audio, 113
przybornik, 124
Resetuj (panoramowanie i
powigkszanie), 255
rozdzial. See menu dysku
tryb, 2
Usun klip, 114
Usun znacznik, 121
wybor narze¢dzia, 125
wybor widoku, 111
wyr6znianie, 305
znacznik klipu, 112
zyletka, 152
przyciski menu
wyrdznianie, 305
Przywracanie
projektu, 22
Przywracanie projektu, 22

R

Real Media
pliki, 414
RealNetworks® RealPlayer®, 414
RealNetworks® RealPlayer®
wys$wietlanie filmow, 407
redukcja czerwonych oczu
objasnienie, 255
usuwanie, 256
redukcja szumow (efekt audio),
389
redukcja szumu (efekt wideo), 204
renderowanie, 399
renderowanie w tle, 137
efekty Hollywood FX, 242
efekty wideo, 199
ruchome miniatury menu, 279
wlaczanie i wylaczanie, 242
Rozdziat dysku, polecenie, 271
rozdziaty
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na $Sciezce menu, 273
rozmycie (efekt wideo), 207
rozmycie ruchome (efekt wideo),
211
rozpraszanie stereo (efekt audio),
395
rozproszenie (przejscie), 240
rozwiazywanie problemoéow, 459
rownowaga bieli, 215
rownowazenie (efekt audio), 393

S

sceny. See sceny wideo
sceny (porada dotyczaca
kompozyc;ji filmu), 489
sceny wideo
dodawanie do filmu, 133, 134
dzielenie, 113
kolejnos¢, 80
komentarze, 92
taczenie i dzielenie na kawatki, 93
miniatury, 86
ponowne wykrywanie, 96
przegladanie, 88
sasiadujace, 141
wskaznik uzycia, 82
wskaznik uzytych w filmie, 141
wyszukiwanie w albumie, 83
wys$wietlanie dtugosci, 91
zaznaczanie, 90
schowek
uzywanie w albumie i w oknie
filmu, 135
ScoreFitter
czas trwania klipéw, 369
wiasciwosci klipu, 371
SCSI, xv
sekcja obiektow (w albumie
Narzgdzia tytuléw ruchomych),
318
sekcja przyciskow
albumu Edytora tytulow
klasycznych, 303
sekcja tta

Index

albumu Edytora tytulow
klasycznych, 300
sekcja wideo
widoki, 92
sekcja wideo (w albumie
Narzedzia tytutéw ruchomych),
315
sekcja zdje¢ (w albumie Narzedzia
tytutow ruchomych), 317
sepia (efekt wideo), 215
sie€. See nosnik oparty na plikach
sie¢, importowanie z. See no$nik
oparty na plikach
skala czasu, 116
skanowanie, progresywne i z
przeplotem, 434
skroty, xvii
stownik, 495
spdjnos¢ scenariusza (porada
dotyczaca kompozycji filmu),
488
sprzgt, wymagania, Xiv
stabilizacja (efekt wideo), 205
stary film (efekt wideo), 208
stereo
dopasowywanie glosnosci na osi
czasu, 377
sterowanie odtwarzaczem
DVD, 271
sterowanie odtwarzaniem
DVD, 7, 12, 267
stopniowa zmiana gto$nosci
dopasowywanie glosnosci na osi
czasu, 377
stopniowe zmiany glosnosci
domy$lny czas trwania, 424
strefy zrzutu
czyszczenie, 182
dodawanie efektow, 184
wyciszanie, 183
wyrownywanie klipow
podrzednych, 183
Studio Ultimate
efekty audio, 388, 390
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efekty wideo, 206
klatki kluczowe, 193, 196
Surround sound, 378
suwak, 11
suwak przycinania, 120
S-VCD
menu, 103, See menu dysku
wyprowadzanie filmu, 401
synchronizacja (wideo i audio)
wymuszanie zmiany, 153
szablony. See motywy
szybkos¢ (efekt wideo), 206
szybko$¢ odtwarzania
zmienianie, 206
S
$ciezka audio
potaczona ze $ciezka wideo, 155
$ciezka menu
edycja, 274
znaczniki, 273
Sciezka naktadek, 217
audio, 360
audio, oryginalne, 218
obrazy nieruchome, 250
opcja Zawsze pokazuj, 218
otwieranie, 217
wprowadzenie, 217
wys$wietlanie, ukrywanie, 218
Sciezka tytulow i naktadek
obrazy nieruchome, 250
Sciezka tytutu
blokowanie, 154
Sciezka wideo
obrazy nieruchome, 249
potaczona ze $ciezkq audio, 155
Sciezki
audio, 360, 362
blokowanie, 119
efekty dzwigkowe i narracja, 361
menu, 273
muzyka w tle, 361
naktadki, 217
oryginalne audio, 360
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tytut, 154

wideo, 118, 153

wideo potaczone z audio, 155
wskaznik zablokowania, 154

wyciszanie i ukrywanie, 119

T

taSma
zapisywanie filmu, 415
tasma wideo
wyprowadzanie, 417
telewizor
jednoczesne wyprowadzanie, 416
tlo
w Edytorze tytutéw klasycznych,
300
w Narzedziu tytutow ruchomych,
333
tryb edycji
interfejs, 4
wprowadzenie, 1
tryb importowania
wprowadzenie, 1
tryb przechwytywania
wprowadzenie, 1
tryb tworzenia filmu
wprowadzenie, 2
tryby
edycja, 4
tworzenie filmu, 397
ustawianie, 2
wprowadzenie, 1
trzgsienie ziemi (efekt wideo), 210
tworzenie filmow, 397
Tworzenie filmu
Czesciowe, 400
tworzenie filmu, tryb, 397
Tworzenie migdzy znacznikami,
400
typ pliku
3GP, 407
AVI, 409
DivX, 409
Flash Video, 410
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MOV, 411
MP2, 408
MP3, 408
MPEQG, 412
Real Media, 414
WAV, 408
Windows Media, 414
zgodny z urzadzeniem iPod, 411
zgodny z urzadzeniem Sony PSP,
414
typy plikow
AVI, 105
dzwigk, 104
MP3, 105
muzyka, 105
obraz, 102
WAV, 104
tytut
dobieranie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 493
kolory (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 493
tytuty
edycja, 283, 307
folder, 101
klasyczne, 283
przesuwane, 286
ruchome, 307
sekcja (albumu), 100
tworzenie, 283, 307
unoszace, 286
tytuty klasyczne, edytor. See
Edytor tytulow klasycznych
tytuly, narzedzie, 127

U

UDMA, xv

ujecia pelne (porada dotyczaca
kompozyc;ji filmu), 486

urzadzenie USB Stick,
importowanie z. See no$nik
oparty na plikach

Ustaw miniaturg, polecenie menu,
87

Index

ustawienia. See opcje
ustawienia wst¢pne efektow, 192
Ustawienia, menu, 4
Usun klip, przycisk, 114
usuwanie klipow, 114
usuwanie multimediéw z
pojemnika, 110
usuwanie scen, 114
uzyskiwanie
efekty dzwigkowe, 105
menu dysku, 104
motywy, 99
przejscia, 97
Uzyj klatek kluczowych (pole
wyboru), 196

\%

VCD

menu, 103, See menu dysku

wyprowadzanie filmu, 401
VGA

wyprowadzanie filmu, 451
Volume and balance tool, 378

W

warstwy
w Edytorze tytulow klasycznych,
288
WAV, pliki, 104, 408
Web
zapisywanie filmu, 418
wideo
elementy interfejsu albumu, 82
foldery, 84
formaty klatek. See wspotczynniki
proporcji
opcje importowania ze zrodet
analogowych, 30
otwieranie pliku, 84
przechwytywanie. See
przechwytywani
sekcja (albumu), 80
sprzgt wyprowadzajacy, xvi
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ukrywanie, 119
ustawienia (wyprowadzanie do
pliku), 439
wspolczynniki proporcji. See
wspolczynniki proporcji
wideo z muzyka. See SmartMovie
wideo, klipy, 116
cofanie przycigcia, 151
dzielenie, 151
edytowanie, 133
elementy interfejsu, 141
taczenie, 152
porady dotyczace przycinania, 147
przycinanie, 142
przycinanie na osi czasu, 143
skrocone przez efekt przejscia, 238
stosowanie efektow, 187
synchronizacja z audio, 153
uzywanie tylko zapisu audio, 135
Wtasciwosci klipu, narzedzie, 149
wyszukiwanie scen w albumie,
141
zmienianie nazwy, 148
zmienianie szybkosci odtwarzania,
206
wideo, kompresja, 439
wideo, przybornik, 126
wideo, Sciezka, 118, 135, 153
widok osi czasu, 116
widok serii ujg¢, 116
widok tekstowy, 116, 123, 148
widoki okna filmu
o$ czasu, 116
seria ujec, 116
tekst, 116, 123
wiele elementow, wybieranie (W
Narzgdziu tytutow ruchomych),
350
wiele plikéw przechwytywania
uzywanie, 136
Windows Media
Player, 414
pliki, 414
Windows Media Player
wyswietlanie filmow, 407
witraz (efekt wideo), 209
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Wtasciwosci klipu
czas trwania, 253
nazwa, 253
Wtasciwosci klipu, narzedzie, 120,
126, 129
dla klipéw audio, 370
dla klipéw wideo, 149
menu dysku, 275
obrazy nieruchome, 252
przycinanie, 147, 245
tworzenie przejs¢, 245
wolny ruch, 206
wspotczynniki proporcji (formaty
klatek), 87
taczenie, 137
wybieranie materialu do
zaimportowania, 46
wybieranie wielu elementow
w Edytorze tytutéw klasycznych,
294
w Narzedziu tytutéw ruchomych,
352
wybieranie wielu obiektow
w edytorze tytulow, 352
wyciszanie $ciezek audio, 119
Wykonaj ponownie, przycisk, 2
wykrywanie scen, 86
polecenia menu, 96
Wykrywanie scen, 42
wymagania dotyczace sprzetu, xiv
wypchnigcie (przejscie), 240
wyprowadzanie
do pliku, 406
do pliku 3GP, 407
do pliku AVI, 409
do pliku DivX, 409
do pliku Flash Video, 410
do pliku MOV, 411
do pliku MPEG, 412
do pliku Real Media, 414
do pliku zgodnego z urzadzeniem
iPod, 411
do pliku zgodnego z urzadzeniem
Sony PSP, 414
do sieci Web, 418
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na dysk optyczny, 401

na tasme, 415

na tasme wideo, 417

przegladarka, 397

tylko audio, 408

typ nos$nika, 398

w formacie Windows Media, 414
wyrdznianie

przyciski menu, 305
wysunigcie (przejsicie), 240
wys$wietlanie podgladu

dyskow, 271
wytarcie (przejscie), 240
wytloczenie (efekt wideo), 207

Y

Yahoo! Video, 418
YouTube, 418
ytul i menu, edytor, 283

Z

zablokowana zawartos¢
uaktywnianie, 13
zanikanie (przejscie), 240
zapisywanie do pliku, 406
3GP, 407
AVI, 409
DivX, 409
Flash Video, 410
MOV, 411
MPEQG, 412
Real Media, 414
Sciezka dzwigkowa, 408
tylko audio, 408
Windows Media, 414
zgodnego z urzadzeniem iPod, 411

Index

zgodnego z urzadzeniem Sony
PSP, 414
zapisywanie na dysku, 401
zapisywanie na tasmie, 415
zapisywanie w sieci Web, 418
zatrzymanie ruchu, 29
zawartos¢
importowanie, 16
zblizenia, 485
zdjecia, cyfrowe (importowanie),
64
zmienianie kolejnosci obiektow
w trzech wymiarach, 288
zmigkczenie (efekt wideo), 209
znacznik poczatkowy, znacznik
koncowy
nagrywanie, 58
znacznik poczatkowy, znacznik
koncowy (importowanie), 58
znaczniki. See znaczniki klipow
umieszczanie na $ciezce menu,
274
Utwoérz migdzy znacznikami, 400
znaczniki klipow, 121
dodawanie, usuwanie, nadawanie
nazw, 121
elementy sterujace, 122
Znajdz sceng w albumie,
polecenie, 83
Znajdz sceng w projekcie,
polecenie, 83

4

Z

zrédlo (importowania), 46
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