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Bevor Sie beginnen

Wir bedanken uns herzlich fiir den Kauf von Pinnacle Studio und wiinschen
Ihnen jede Menge Spal3 und Freude mit Threr neuen Videosoftware.

Dieses Handbuch deckt alle Studio-Versionen — einschlieBlich Studio
Ultimate und Studio Ultimate Collection — ab, wobei Unterschiede
zwischen den einzelnen Versionen besonders angemerkt werden. Der
Begriff ,,Studio* bezieht sich dabei generell auf alle Studio-Versionen und
der Begriff “Studio Ultimate” bezieht sich - wenn nicht anders erwéhnt —
speziell auf die Studio Ultimate Collection.

Sollten Sie zum ersten Mal eine Studio-Anwendung von Avid einsetzen,
empfehlen wir Thnen, das Handbuch zum Nachschlagen immer griffbereit
zu halten, auch wenn Sie es im Moment nicht komplett durchlesen mdchten.

Damit Sie sich gleich von Beginn an immer gut zurechtfinden, lesen Sie
sich bitte die drei folgenden Themenpunkte gut durch, bevor Sie mit
Kapitel 1: Arbeiten mit Studio beginnen.

Neuen Anwendern empfehlen wir unser neues Studio Tutorial. Klicken Sie
zum Starten des Tutorials auf den entsprechenden Link auf dem
Startbildschirm von Studio oder verwenden Sie den Meniibefehl Hilfe >
Tutorial in Threr Studio-Anwendung.
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Benotigte Hardware

Zusitzlich zu lhrer Studio-Software muss ein effizientes Studio-
Bearbeitungssystem bestimmte Hardware-Voraussetzungen erfiillen, die in
diesem Kapitel aufgefiihrt sind. Beachten Sie, dass neben den technischen
Voraussetzungen auch weitere Punkte wichtig sind. Der korrekte Betrieb
der Hardware kann so z. B. auch von den Treibern abhédngen, die vom
Hersteller bereitgestellt werden. Wenn Sie auf der Website des betreffenden
Herstellers tiberpriifen, ob aktualisierte Treiberversionen und Support-
Informationen vorhanden sind, kann dies héufig bei der Fehlerbehebung
von Grafikkarten, Soundkarten und anderer Hardware hilfreich sein.

Hinweis: Bei einigen der hier genannten Funktionen ist - abhidngig von
Threr Studio-Softwareversion - eine kostenlose oder kostenpflichtige
Aktivierung iiber das Internet erforderlich.

Computer

e Intel Pentium oder AMD Athlon 1,8 GHz oder hdher (2,4 GHz oder
hoher empfohlen). Intel Core™ 2 oder i7 2,4 GHz wird fir das
AVCHD-Editing (2,66 GHz fiir AVCHD 1920) benétigt.

¢ 1 GB RAM empfohlen); 2 GB fiir AVCHD erforderlich.
e Windows XP mit SP2 oder Windows Vista.
¢ Windows® 7, Windows Vista® mit SP2 oder Windows XP mit SP3

¢ Eine mit DirectX 9 oder 10 kompatible Grafikkarte mit 64 MB (128 MB
empfohlen); 256 MB erforderlich fir HD- und AVCHD-Bearbeitung.

o FEine mit DirectX 9 oder hoher kompatible Soundkarte.
e 3.2 GB freier Festplattenspeicher (Plugins extra).
e DVD-ROM-Laufwerk fiir die Installation der Software.

Folgende Hardware ist optional:
e CD-R(W)-Brenner fiir das Erstellen von VideoCDs (VCDs) oder Super
VideoCDs (SVCDs).

e DVD-/+R(W)-Brenner fiir das Erstellen von DVDs, HD DVDs und
AVCHDs.

e Blu-ray-Brenner fiir das Erstellen von Blu-ray-Discs (Studio Ultimate).

e Soundkarte mit Surround-Sound-Ausgabe fiir die Wiedergabe von
Surround-Sound-Mixes.
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Die Festplatte

Thr Festplattenlaufwerk muss in der Lage sein, Daten mit einer konstanten
Geschwindigkeit von 4 MB/Sek. auszulesen und zu beschreiben, eine
Forderung, die die meisten Laufwerke auch erfiillen. Wenn Sie zum ersten
Mal eine Aufnahme erstellen, testet Studio vorab die Performance Ihrer
Festplatte. Fiir Videos im DV-Format werden dabei 3,6 MB
Festplattenspeicher pro Sekunde bendtigt, wobei fiir vierecinhalb Minuten
DV-Video ein volles Gigabyte an Festplattenspeicher zur Verfiigung
gestellt werden muss.

Tipp: Fir Aufnahmen von Videoband empfehlen wir IThnen, ein
separates Festplattenlaufwerk zu verwenden, das ausschlieBlich fiir
Videoaufnahmen bestimmt ist. Dadurch werden wéhrend der Aufnahme
Komplikationen zwischen Studio und anderen Anwendungen
(einschlieBlich Windows) bei Zugriffen auf die Festplatte vermieden.

Hardware fir die Videoaufnahme

Mit Hilfe von Studio konnen Filme von verschiedenen digitalen und
analogen Quellen aufgenommen werden. Lesen Sie hierzu bitte den
Abschnitt ,,Aufnahme-Hardware* auf Seite 23.

Video-Hardware fiur die Filmausgabe

Mit Studio koénnen Sie Ihre Filme auf folgende Gerdte ausgeben:

e Jeder HDV- oder Digital8-Camcorder bzw. Videorekorder. Hierzu ist
eine OHCI-kompatible IEEE-1394 (FireWire)-Schnittstelle erforderlich
(wie von Pinnacle Studio DV zur Verfiigung gestellt). Thr Camcorder
muss dabei fiir die Aufnahme iiber den DV-Eingang entsprechend
konfiguriert sein.
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e Jeder analoge Camcorder bzw. Videorekorder (8 mm, Hi8, VHS, SVHS,
VHS-C oder SVHS-C). Fiir diese Art der Ausgabe ist eine Pinnacle
Studio USB-700-, PCI-500-, PCI-700- oder eine andere Pinnacle-Karte
mit analogen Ausgidngen erforderlich. Die Ausgabe auf analoge
Camcorder bzw. Videorekorder ist mit Hilfe einer Pinnacle Studio DV-
oder einer anderen OHCI-kompatiblen 1394-Schnittstelle moglich, falls
Thr DV- oder Digital§-Camcorder bzw. Videorekorder DV-Signale iiber
die analogen Ausgénge iibertragen kann (weitere Informationen hierzu
finden Sie in der Dokumentation zu IThrem Camcorder sowie in Kapitel
16: Einen Film erstellen).

Abklrzungen und Konventionen

In diesem Handbuch werden aus Griinden der iibersichtlicheren Darstellung
folgende Konventionen verwendet.

Terminologie

AVCHD: Videodatenformat, das von einigen HD-Camcordern und fiir die
Erstellung von DVD-Discs, die von Blu-ray-Playern gelesen werden
konnen, verwendet wird. Das erfolgreiche Bearbeiten von AVCHD-Dateien
erfordert eine hohere Computerleistung als dies in Kombination mit
anderen von Studio unterstiitzten Formaten der Fall ist.

DV: Der Ausdruck ,,.DV* bezieht sich auf DV- und Digital§8-Camcorder,
Videorekorder und Bénder.

HDV: hochauflosendes Videoformat (High-Definition Video) mit der
Maglichkeit, Videoclips in Framegrofen von 1280 x 720 bzw. 1440 x 1080
Bildpunkten im MPEG-2-Format auf ein DV-Medium zu speichern.

1394: Der Begriff ,,1394% bezieht sich auf OHCI-kompatible IEEE-1394-,
FireWire-, DV- oder i. LINK-Schnittstellen, Anschliisse und Kabel.

Analog: Der Begriff ,,analog* bezieht sich auf 8mm-, Hi8-, VHS-, SVHS-,
VHS-C- oder SVHS-C-Camcorder, Videorekorder und Béinder sowie auf
Composite/RCA-, S-Video-Kabel und Anschliisse.
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Schaltflachen, Menus, Dialogfelder und Fenster

Bezeichnungen von Schaltflichen, Meniis und anderen Windows-
Elementen werden zur Hervorhebung im FlieBtext in der Regel kursiv
dargestellt, wobei der erste Buchstabe in der Bezeichnung von
Dialogfeldern, Registerkarten usw. immer grof3 geschrieben wird. Beispiel:

Klicken Sie auf die Schaltfliche Meni bearbeiten, um das aktuelle
Menii im klassischen Titel-Editor aufzurufen.

Menibefehle auswahlen

Das nach rechts zeigende Pfeilsymbol (>) verweist auf den entsprechenden
Pfad bei den hierarchisch aufgebauten Meniieintriagen. Beispiel:

Waihlen Sie Toolbox > Hintergrundmusik erstellen.

Tastaturkonventionen

Der erste Buchstabe von Tastenbezeichnungen und —Kombinationen wird
grof3 geschrieben und ist unterstrichen. Ein Pluszeichen signalisiert eine
Tastenkombination. Beispiel:

Driicken Sie Strg+A, um alle Clips in der Timeline auszuwihlen.

Mausklicks

Wenn ein Mausklick gefordert wird, ist immer ein Klick mit der linken
Maustaste gemeint, es sei denn, es wird ausdriicklich auf einen Rechtsklick
hingewiesen:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wihlen Sie den Eintrag Titel-
/Menii-Editor.
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]
Online-Hilfe

Bei der Arbeit mit Studio verfiigt der Anwender generell iiber zwei
Moglichkeiten zum Aufrufen einer Hilfefunktion:

 Hilfedatei: Klicken Sie zum Offnen des in Studio implementierten
Hilfesystems in der Hauptmeniileiste auf die Symbolschaltflache Hilfe
? | oder wihlen Sie den Meniipunkt Hilfe > Hilfethemen bzw. driicken
Sie die Funktionstaste F1.

e Quickinfos: Um die Funktion einer Schaltfliche oder eines anderen
Steuerelements in Threr Studio-Anwendung anzuzeigen, bewegen Sie
den Mauszeiger langsam iiber das jeweilige Element, worauf eine
,,Quickinfo* mit der Kurzbeschreibung der dort hinterlegten Funktion
angezeigt wird.
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KAPITEL 1:

Arbeiten mit Studio

Die Filmproduktion mit Studio erfolgt in drei grundlegenden Schritten:

1. Importieren: Zunidchst ist es notwendig, das gewiinschte Quell-
Videomaterial — also Ihr Filmrohmaterial — auf die Festplatte Ihres
Computers zu digitalisieren, d. h. einzulesen. Als Eingabequellen kénnen
Sie hierbei analoge Videobédnder (8mm, VHS usw.), digitale Videobénder
(HDV, DV, Digital8), Speicherkarten sowie andere dateibasierte Medien
und Live-Videos einer Videokamera, eines Camcorders oder einer Webcam
verwenden.

Der Aufnahme-Modus wird in Kapitel 2: Aufnehmen und Importieren von
Medien behandelt.

2. Bearbeiten: In dem folgenden Schritt miissen die einzelnen Videoszenen
in der gewiinschten Reihenfolge angeordnet und nicht bendtigtes
Filmmaterial entfernt werden. Verfeinern Sie Ihre Filme optisch und
inhaltlich durch das Hinzufiigen von Ubergangseffekten, Titeln und
Grafiken, sowie akustisch durch professionelle Soundeffekte und
Hintergrundmusik. Fiir die Verkniipfung von DVDs, Blu-Ray-Discs und
VCDs kénnen Sie zudem interaktive Meniis erstellen, die Threm Publikum
das gezielte Navigieren durch Thre Filmproduktion ermdglichen.

Der Bearbeitungsmodus ist fiir Sie der wichtigste Arbeitsbereich innerhalb
Threr Studio-Anwendung. Eine ausfiihrlichere Einleitung finden Sie unter
,.Bearbeitungsmodus‘ weiter hinten in diesem Kapitel (Seite 4).

Verfugbarkeit: Blu-ray Disc-Authoring wird nur von Studio Ultimate und Studio
Ultimate Collection unterstutzt.
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3. Film erstellen: In einem letzten Schritt wird Thr fertiger Film im
Videoformat und/oder auf einem Speichermedium Threr Wahl produziert.
Dies sind VCD, S-VCD, DVD, AVI, MPEG, RealVideo, Windows Media
und weitere Formate.

Der Modus Film erstellen wird in Kapitel 16: Einen Film erstellen
behandelt.
Den Arbeitsmodus auswahlen

Wihlen Sie den gewiinschten Arbeitsschritt innerhalb Threr Filmproduktion
aus, indem Sie im oberen Teil Threr Studio-Oberfliche auf eine der drei
Schaltflachen Aufnahme, Bearbeiten oder Film erstellen klicken:

© Importieren @ Bearbeiten © Film erstellen

Beim Wechsel des Arbeitsmodus dndert sich die Studio-Oberfldche zur
Anzeige der jeweils fiir eine bestimmte Umgebung bendtigten Kontroll-,
Auswahl-, Anzeige und Bearbeitungselemente entsprechend.

Ruckgéangig, Wiederherstellen, Hilfe,
Support und Premium

Die  Symbolschaltflachen  Rickgéngig, Y
Wiederherstellen, Hilfe, Support und ~
Premium finden Sie stets in der oberen, rechten Ecke des Studio-Fensters,
gleich, in welchem der drei Arbeitsmodi Sie sich gerade befinden.

T =

o Mit der Riickgangig-Schaltfliche kénnen Sie alle Aktionen schrittweise
wieder aufheben, die Sie innerhalb Threr aktuellen Studio-Sitzung
vorgenommen haben.

o Die Wiederherstellen-Schaltfliche stellt die Anderungen fiir den Fall
schrittweise wieder her, dass Sie die Schaltfliche Riickgangig einmal zu
viel aktiviert haben sollten.

o Uber die Hilfe-Schaltfliche wird das in Studio implementierte
Hilfesystem aufgerufen.

o Mit Hilfe der Support—Schaltfldche 6ffnen Sie iiber Ihren Web-Browser
die technische Support-Webseite von Studio.
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e Mit Hilfe der Premium-Schaltfliche konnen Sie Thre Studio-Software
erweitern, indem Sie den gewiinschten Premium-Content erwerben und
auf Threm System installieren. (Weitere Informationen zum Thema
finden Sie auf Seite 12.)

Alle anderen Steuerelemente der Studio-Oberflache beziehen sich auf
den jeweiligen Arbeitsmodus, in dem Sie sich gerade befinden.

Optionen einstellen

Die meisten Optionen lhrer Studio-Anwendung lassen sich Gber zwei
zentrale Dialogfelder einstellen.

Im ersten Dialogfeld lassen sich Optionen fiir den Modus Bearbeiten
einstellen. Es stehen zwei Registerkarten zur Verfiigung:

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup-Optionen (=3
Projekt-Voreinstellungen | Video- und Audio-Voreinstellunaen |

In dem anderen Dialogfenster werden die Optionen fiir den Modus Film
erstellen festgelegt. Das Fenster enthélt drei Registerkarten, jeweils eine fiir
jede der drei moglichen Arten der Filmausgabe:

Disc erstellen | Datei erstellen | Band erstellen |

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup-Optionen == ‘
I

Jede Registerkarte innerhalb der beiden Dialogfelder kann auch separat
iiber einen entsprechenden Befehl im Setup-Menii aufgerufen werden (z. B.
Setup > Projekt-Voreinstellungen). Von dem jeweils gedffneten Dialogfeld
aus konnen Sie direkt auf alle anderen Registerkarten zugreifen.

Aus Griinden der Einfachheit wird im Rahmen dieses Handbuches in der
Regel unabhéngig von den jeweils anderen Registerkarten jeweils nur auf
die gerade verwendete Registerkarte in der Form (Beispiel) ,,Registerkarte
Projekt-Voreinstellungen* verwiesen.

Eine detaillierte Beschreibung der Optionen in beiden Dialogfeldern finden
Sie in Anhang A: Setup-Optionen.
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Zusitzliche Optionen fiir das Importieren finden Sie unter dem Modus-
Panel des Import-Assistenten. Die verfligbaren Optionen sind dabei von der
Art der Mediendatei abhingig, die Sie importieren mochten. Siche hierzu
auch den Punkt “Der Panel Modus” auf Seite 30.

“‘ DER BEARBEITUNGSMODUS

¢

Nach jedem Start lhrer Studio-Anwendung wird standardméafRig der
Bearbeitungsmodus angezeigt, zumal Sie unter diesem Modus die meiste
Zeit verbringen werden. Die Oberflache des Bearbeitungsmodus ist in
drei Hauptbereiche unterteilt.

Im Album werden die Quellmaterialien Ihrer Videoproduktion abgelegt,
einschlieBlich der aufgenommenen Videoszenen.

Im Filmfenster wird der bearbeitete Film durch gezieltes Anordnen von
Video- und Audioclips sowie durch Integration von Uberblendungen
(Ubergingen) und anderen Effekten erstellt.

Im Player wird der aktuell in Studio ausgewahlte Clip wiedergegeben und
als Vorschau angezeigt. Hierbei kann es sich um eine Album-Ressource —
beispielsweise eine Filmszene, ein Titel oder ein Soundeffekt — oder um
den fertig bearbeiteten Film mit Ubergéingen, Titeln, Effekten und
mehreren Audiospuren handeln. Der Player wird weiter unten beschrieben.

Detailinformationen zu den genannten Themenpunkten finden Sie in
Kapitel 3: Das Album und in Kapitel 4: Das Filmfenster.
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Studio im Bearbeitungsmodus mit o Album,
@ Player und @ Filmfenster, hier in der Storyboard-Ansicht.

Der Player

Im Player wird entweder eine Vorschau des bearbeiteten Films oder eine
im Album ausgewahlte Szene wiedergegeben.

Er besteht aus zwei Hauptbereichen: dem Vorschaufenster und den
Transportsteuertasten. Das Vorschaufenster zeigt Videobilder an. Mit Hilfe
der Transportsteuertasten kann ein Videofilm abgespielt oder gezielt eine
bestimmte Filmposition angesteuert werden. Diese Tasten gibt es in zwei
Ausfithrungen: Als Standard- und als DVD-Tasten.

Standard-Modus

Die Standard-Transportsteuertasten, mit deren Hilfe normale Videos
angeschaut werden konnen, sind den Tasten eines Camcorders bzw.
Videorekorders nachempfunden.
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Vorschau-
fenster

Transport-
steuer-
tasten

DVD-Modus

Master-Lautstérke, stummschalten

1 Frame nach vorne/zuriick

Volbildtaste

DVD-Taste

Die DVD-Transportsteuertasten sind der Wiedergabesteuerung eines DVD-
Players bzw. einer Fernbedienung nachempfunden und dienen zur
Vorschau von DVD- und anderen Disc-Produktionen, interaktive Meniis

eingeschlossen.

Vorschau-
fenster

Transport-
steuer-
tasten

Disc-Navigationstasten

Vollbildtaste

DVD-Taste
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Das Vorschaufenster

Das Vorschaufenster ist ein wichtiger Teil der Studio-Anwendung, auf das
Sie wihrend Threr Arbeit immer wieder zuriickgreifen werden. Im
Vorschaufenster werden u. a. angezeigt:

¢ Alle Inhalte des Albums.
e Standbilder bzw. Filmtitel.

o Echtzeit-Manipulationen von Videoeffekten unmittelbar nach
Parametereingaben.

¢ Videostandbilder.

Wihrend der Anzeige von Standbildern kdnnen Sie sich mit Hilfe der
Tasten fiir das bildweise Vor- bzw. Zuriickspulen gezielt in beide
Richtungen bewegen.

GroRenanderung der Videovorschau

Soweit es die technischen Moglichkeiten lhres Systems erlauben, kdnnen
Sie unter Studio tiber den Schieberegler Playergréofe einstellen den Player
und damit auch die Videovorschau grofler anzeigen lassen als normal.
Dieser Schieberegler wird oberhalb des Players links neben der
Schaltfliche Rlckgéangig eingeblendet, falls eine Verdnderung der
Anzeigegrofie prinzipiell moglich ist.

Ziehen Sie den Schieberegler nach rechts, um den Player zu vergroBern.
Die Position ganz links entspricht der kleinsten Grofle des Players, die auch
die Standardeinstellung ist.

Kapitel 1: Arbeiten mit Studio 7



Durch die GrolRenénderung des Players wird der verfigbare Platz auf dem
Bildschirm optimiert, womit Sie eine grél3ere Videovorschau erhalten.

Die DVD-Umschalttaste

Mit Hilfe der DVD-Taste im unteren rechten Bereich des Players
wechseln Sie die beiden Wiedergabemodi. Diese Taste ist nur dann E
aktiviert, wenn Thr bearbeiteter Film mindestens ein Menii enthalt.

Transportsteuertasten

Abhéangig vom ausgewahlten Wiedergabemodus wird im unteren Bereich
des Players eine der beiden Gruppierungen fir die Transportsteuerung
angezeigt.

Bei der Filmwiedergabe als ,Normalvideo“ werden die Standard-
Transportsteuertasten angezeigt. Wenn die Navigation innerhalb des Films
iber ein Disc-Menii erfolgt, kann der Film iber die DVD-
Transportsteuertasten als optische Disc mit interaktiven Bildschirmmeniis
wiedergegeben werden. Eine Beschreibung dieser beiden Gruppen finden
Sie in den nachfolgenden Abschnitten.

Die Symbolschaltflache ,,Volle Bildwiedergabe*: Mit Hilfe dieser
Schaltfliche im oberen rechten Bereich des Vorschaufensters kann

die Vorschau in den Vollbildmodus umgeschaltet werden. Sie steht in
beiden Wiedergabemodi zur Verfiigung. Wenn Sie nur einen Monitor
benutzen, wird die Vollbildanzeige beendet, wenn Ihr Film endet oder
wenn Sie auf den Bildschirm doppelklicken bzw. die Taste Esc aktivieren.
Siehe hierzu die unter dem Listenfeld Vollbildvorschau anzeigen auf
enthaltenen Optionen der Registerkarte Video- und Audio-Voreinstellungen
(Seite 333), mit deren Hilfe Sie die fiir die Verwendung von mehreren
Monitoren benétigten Einstellungen vornehmen kénnen.
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Das Listenfeld Vollbildvorschau anzeigen auf unter der Registerkarte Setup
»Video- und Audio-Voreinstellungen bietet Thnen die Moglichkeit, die
Vollbildvorschau auf einen zweiten Bildschirm umzuleiten. Falls
gewlinscht, konnen Sie Thre Vorschau unter Studio Ultimate gleichzeitig
auch an ein externes Gerét senden.

Standard-Transportsteuertasten
Uber diese Tasten wird die Wiedergabe im Player gesteuert.

Wiedergabe/Pause: Uber die Wiedergabe-Taste kann ein Film von

der aktuellen Position aus in der Vorschau abgespielt werden.
Sobald die Vorschau beginnt, dndert sich die Wiedergabe-Taste in n
eine Pause-Taste. Wird die Pause-Taste aktiviert, bleibt die Albumszene
bzw. der Clip des Filmfensters, an dem die Vorschau angehalten wurde,
weiterhin ausgewahlt.

An den Anfang: Diese Taste stoppt die Wiedergabe und bewegt den n
Schieberegler auf den ersten Frame des in der Vorschau
befindlichen Filmmaterials zuriick.

Schneller Ricklauf, Schneller Vorlauf: Mit diesen Tasten wird die n
Filmvorschau in beiden Richtungen mit zwei-, vier- oder .
zehnfacher Normalgeschwindigkeit wiedergegeben. So kdnnen Sie n
bei Bedarf ziigig und gezielt nach einer bestimmten Szene suchen. Klicken
Sie die Tasten mehrmals, um die Geschwindigkeiten mit jedem Klick
schrittweise zu erhShen.

Loop-Wiedergabe: Mit Hilfe dieser Taste konnen Sie die aktuell
im Filmfenster ausgewahlten Clips wiederholt in einer Schleife ﬂ
abspielen, wobei diese Funktion besonders bei der Auswahl und dem
Bearbeiten von Add-On- sowie Uberblendeffekten von Nutzen sein kann.
Um den Loop anzuhalten, klicken Sie auf eine der Wiedergabetasten. Die
Looptaste leuchtet auf, wenn sie aktiviert ist. Die Loop-Wiedergabe wird
selbst dann aufrechterhalten, wenn sie die Wiedergabegeschwindigkeiten
umstellen.

1 Frame nach vorne / zuriick: Ermoglicht die bildweise Navigation a
in beide Richtungen. Mochten Sie stattdessen auf Basis von
Sekunden, Minuten oder Stunden navigieren, miissen Sie das entsprechende,
im Zihler enthaltene Zahlenfeld (siche unten) markieren und danach mit
Hilfe der beiden Pfeilschaltflachen nach Bedarf verdndern.
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Der Player-Schieberegler

Verwenden Sie diesen Schieberegler, um sich schnell in einem Videoclip
bzw. durch Thr Filmprojekt vor und zuriick zu bewegen, wobei die aktuelle
Position innerhalb einer Videodatei (nicht nur innerhalb der aktuellen
Szene) oder sogar innerhalb des gesamten Filmprojektes (nicht nur
innerhalb des aktuellen Clips) anhand der Reglerstellung mit einem Blick
erfasst werden kann. Die Schiebereglerleiste reprisentiert dabei die
Gesamtldnge des angezeigten Videomaterials.

Wenn Sie den Scrubber (Schieberegler) bewegen, wird im Vorschaufenster
der jeweils aktuelle Frame angezeigt. Sollten Sie im Filmfenster die
Symbolschaltfliche fiir das Audio-Scrubbing aktiviert haben, héren Sie
wiahrend des Video-Scrubbens zusidtzlich noch einige Audiofragmente.
Einzelheiten hierzu erfahren Sie auf Seite 88.

Inwieweit die Anzeige des Videofilms im Vorschaufenster mit der
Bewegung des Schiebereglers iibereinstimmt, ist dabei von der
Performance Thres Computers abhidngig. Ein langsameres Bewegen des
Reglers erzeugt normalerweise eine harmonische Filmwiedergabe in der
Vorschau. Wird der Regler jedoch schneller verschoben, werden auch mehr
Einzelbilder bei der Wiedergabe ausgelassen, abhdngig von der
Computerleistung. Ebenso kann die Wiedergabe mit zunehmender Linge
des Filmmaterials ruckartiger erfolgen.

Der Zahler

Der Zahler zeigt die aktuelle Position in Stunden,
Minuten, Sekunden und Frames (Einzelbildern)
an. Sie konnen eigene Werte direkt in die Felder
im Zahler eingeben, um eine bestimmte Position Frames
im Film anzuzeigen oder einen Startpunkt fiir die Sekunden
Wiedergabe festzulegen. Klicken Sie dazu Minuten

einfach auf den jeweiligen Wert, den Sie dndern  Stunden

mdchten, und geben Sie den neuen Wert ein. Um

sich zu einem anderen Zahlenfeld zu bewegen, verwenden Sie die
Pfeiltasten Links und Rechts.

0:00:16.16

Sie koénnen den in einem Feld enthaltenen Wert auch dndern, indem Sie die
beiden Wahltasten direkt neben dem Zihler bzw. die Pfeiltasten nach oben
bzw. nach unten verwenden.
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Der Master-Lautstarkeregler
e

Uber diesen Regler wird die Lautstéirke wihrend der Vorschauwiedergabe
gesteuert, wobei das Resultat dhnlich ist, als wiirden Sie die Master-
Lautstarke Ihrer Soundkarte mit Hilfe des Windows-Dienstprogramms fiir
die Lautstdrkeregelung einstellen. Die Lautstirke Thres finalen
Filmprojektes muss jedoch unter dem Modus fiir Filmerstellung justiert
werden.

Das kleine Lautsprechersymbol rechts neben dem Regler dient zur
Aktivierung der Master-Stummschaltung wihrend der Wiedergabe.

DVD-Transportsteuertasten

Zu diesen Steuertasten gehdren die vier oben genannten Standard-
Transportsteuertasten  (Wiedergabe/Pause,  Schneller
Ricklauf, Schneller Vorlauf, An den Anfang) sowie die
unter dem Punkt ,,DVD-Player-Steuerung®™ auf Seite 216
beschriebenen Funktionen.

Weitere Themen fur die Videobearbeitung

Bitte lesen Sie die folgenden Kapitel mit weiteren Themenpunkten fiir Thre
Videobearbeitung:

o Kapitel 5: Videoclips

o Kapitel 6: Montage-Themen und Themenbearbeitung
e Kapitel 7: Videoeffekte

o Kapitel 8: Zwei-Spuren-Bearbeitung

« Kapitel 9: Ubergangseffekte

o Kapitel 10: Standbilder

o Kapitel 11: Disc-Meniis

o Kapitel 12: Der klassische Titel-Editor

o Kapitel 13: Der Editor fiir Motion-Titel

e Kapitel 14: Soundeffekte und Musik

e Kapitel 15: Audioeffekte

Kapitel 1: Arbeiten mit Studio 11



Erweiterung von Studio

Eine Moglichkeit, Thren Filmproduktionen das gewisse Etwas zu verleihen,
liegt in der Verwendung einer Vielzahl von Video- und Audiofiltern, von
animierten Uberblendeffekten, von professionellen VCD- und DVD-Meniis
sowie von Montagethemen und Soundeffekten.

Im Lieferumfang von Studio befinden sich bereits hunderte von
Spezialeffekten und Content-Materialien. Die Studio-Architektur wurde
jedoch zusitzlich so offen konzipiert, dass sie mit Anforderungen und
Bediirfnissen des Anwenders nach Belieben erweitert werden kann.
Mochten Sie also auf einen bestimmten Filter, eine Uberblendung, ein
spezielles Menii oder einen Effekt zugreifen, der bzw. die nicht im
Basispaket von Studio enthalten ist (sind), so kdnnen Sie - selbst ohne das
Programm verlassen zu miissen - mit Hilfe einer einfachen Upgrade-
Prozedur das gesuchte Material schnell und gezielt finden, kiuflich
erwerben und auf IThrem System installieren.

Neue Tools, neue Medien, neue Moéglichkeiten

Von Threr Studio-Oberfliche aus verfligen Sie iiber drei
verschiedene Moglichkeiten des direkten Zugriffs auf zusitzliche q
Medien- und Filterdateien:

o Uber die Meniioption Hilfe > Aktivierungscodes erwerben (bzw. mit
Hilfe der Premium-Symbolschaltfliche im oberen rechten Bereich Thres
Studio-Fensters).

e Es wird ein spezielles Browserfenster ge6ffnet, iiber das Sie fiir jeden
Premium-Content, der fiir Sie von Interesse ist, auf eine entsprechende
Katalogseite zugreifen konnen.

o Uber die im jeweiligen Album-Auswahlfeld angezeigte letzte Option
Mehr Ubergangseffekte, Mehr Montagethemen, Mehr Titel, Mehr
Soundeffekte und Mehr Mends.

Mit Hilfe dieser Eintrdge konnen Sie zusdtzlichen Premium-Content, der
nicht im Zuge der Programm-Installation zur Verfiigung gestellt wurde,
herunterladen, ausprobieren und kauflich erwerben.

e Durch Anklicken der in einigen Studio-Programmteilen integrierten
Aktivierungsschaltfliache Effektpaket aktivieren.
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Sie finden diese Schaltflichen immer dann, wenn unter Studio Premium-
Inhalte angezeigt werden. So konnen Sie zum Beispiel mit Hilfe der
oben abgebildeten Aktivierungsschaltflache unter den Programmteilen
Audio- und Videoeffekte die entsprechenden Audio- bzw. Videofilter
aktivieren. Im Album stolen Sie moglicherweise auf &hnliche
Schaltflachen, mit deren Hilfe Sie alle auf einer bestimmten Albumseite
angezeigten Medien - wie z. B. das Paket mit Montagethemen - kéuflich
erwerben konnen.

Wie das Aktivieren (Freischalten) funktioniert

Wenn Sie Premium-Content fiir Studio ,aktivieren®, d. h. freischalten,
erwerben Sie eine Lizenz, mit der Sie ohne Einschrinkungen berechtigt
sind, den betreffenden Content auf einem einzelnen Computer in
Kombination mit Threr dort installierten Studio-Anwendung zu nutzen. Das
Verfahren zur Lizenzerteilung beinhaltet dabei zwei verschiedene, jedoch
voneinander abhingige Codes:

e Einen Aktivierungscode fiir jedes Premium-Content-Element, das Sie
erwerben mochten.

o Thren sog. Passport — d. h. eine bei der Erstinstallation von Studio auf
Threm Computer generierte Zahlenkombination. Sie kdnnen sich diese
Zahlenkombination anzeigen lassen, indem Sie den Meniipunkt Hilfe >
Mein Passport aufrufen.

Da die Passport-Nummer immer vom verwendeten Computer abhéngt,
benotigen Sie bei der Installation von Studio auf eine andere Maschine stets
auch einen neuen Aktivierungscode. Sie erhalten diesen Key kostenfrei,
doch Thre Anwenderlizenzen sowohl fiir Studio als auch fiir jeglichen
Studio-Content gelten dann immer nur und ausschlielich fiir den jeweils
neuen Computer.

Hinweis: Obwohl Ihr Passport von dem jeweils verwendeten Computer
abhéngig ist, wird es durch normale Hardware-Modifikationen wie dem
Hinzufiigen oder Entfernen von Erweiterungskarten, Laufwerken oder
Speicherbausteinen nicht beeintrachtigt.

Falls Sie Uber keine Internet-Verbindung verflgen...

Sie konnen auch dann Aktivierungscodes fiir Premium-Inhalte erwerben
und nutzen, wenn Sie auf lhrem Studio-Computer iiber keinen Internet-
Anschluss verfliigen. Wenn Sie unter Studio auf einen der Aktivierungs-
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Links klicken, wird ein Dialogfenster mit entsprechenden Informationen
auf den Bildschirm gerufen, mit deren Hilfe Sie den gewiinschten Content
erwerben konnen. Darunter finden Sie z. B.:

¢ FEine Internet-Adresse, unter der Sie den gewlinschten Content aktivieren
konnen.

o Numerische Identifikatoren fiir Ihre Studio-Software und das Medien-
Element, das Sie aktivieren mochten.

e Thre Passport- und Seriennummer.

Navigieren Sie von einem anderen Computer aus zu der vorgegebenen
Internetadresse (URL), geben Sie die gewiinschten Daten ein und fiihren
Sie den Kauf entsprechend der Bildschirm-Anleitungen durch. Danach
erhalten Sie einen Aktivierungscode, mit dessen Hilfe Sie den auf Threm
Studio-Computer enthaltenen Content unter den Meniioptionen Hilfe >
Aktivierungscode eingeben freischalten konnen.

Verbergen und Anzeigen von gesperrten Inhalten

Sollten Sie es vorziehen, unter Threr Studio-Anwendung den verfiigbaren
Premium-Content und die Premium-Funktionen nicht anzeigen zu lassen,
deaktivieren Sie die beiden Kontrollkdstchen Premium-Content anzeigen
und Premium-Funktionen anzeigen unter der Setup-Meniioption Projekt-
Voreinstellungen. (Siehe Seite 330.)

Importieren von Inhalten friherer Studio-Versionen

Wenn Sie eine éltere Version von Studio besitzen, verfiigen Sie
wahrscheinlich schon {iiber entsprechende Content-Dateien (auf Ihrer
Bonus-Content“- oder ,,Premium Pack“-Disk bzw. auf Ihrer Computer-
Festplatte). Der ,, Transfer Content®-Assistent von Studio hilft [hnen bei der
Suche nach geeigneten Content-Dateien sowie beim Import dieser Dateien,
damit Sie diese in der aktuellen Studio-Version verwenden koénnen. U. a.
werden folgende Elemente vom Assistenten lokalisiert und importiert:

o Titel

e Disc-Meniis

e Soundeffekte

e Hollywood FX-3D-Uberblendungen
e RTFx-Videoeffekte
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Den Assistenten starten Sie in der Studio-Gruppe tiber das Menii Start >
Programme und Auswahl von Tools »  Transfer Content (Content-
Transfer).

® PROJEKTARCHIVIERUNG UND -
WIEDERHERSTELLUNG

Mit zunehmender Gréfe und Komplexitédt Threr Studio-Projekte kann die
Nachverfolgung der zahlreichen darin enthaltenen Medienkomponenten
schon eine Herausforderung an sich darstellen, zumal die in einem
bestimmten Film enthaltenen Photos, Grafiken, Videoteile und
Audiodateien von den verschiedensten Speicherplitzen Ihres Systems
abstammen konnen. Um keinen Festplattenspeicher zu verschwenden, legt
Studio keine separaten Kopien der von Ihnen verwendeten Dateien an.
Wenn Sie jedoch eine von Threm Projekt bendtigte Mediendatei
verschieben oder loschen, so steht diese Datei nicht lidnger fiir die
Filmvorschau oder Filmausgabe zur Verfligung. Fiir den Fall, dass Sie zum
Beispiel Thre Festplatte bereinigen mochten, miissen Sie entsprechend
vorsichtig sein, um nicht versehentlich Medien zu 16schen, die Thre Studio-
Projekte noch benétigen.

Die in Studio implementierte Funktion zum Archivieren und
Wiederherstellen 16st dieses Problem, indem sie Thnen ermdglicht, ein
zentrales Archiv zu erstellen, in dem alle referenzierten Medienelemente
(mit nur wenigen Ausnahmen — sieche unten) enthalten sind. Werden die
Originale dieser im Archiv aufgenommenen Dateikopien beabsichtigt oder
unbeabsichtigt entfernt, bleibt Thr Studio-Projekt nach wie vor intakt. Sie
brauchen in diesem Fall das betreffende Projekt nur noch aus dem Archiv
wiederherzustellen und alles ist wieder in Ordnung.

Sie konnen diese Funktion auch zum Backup Threr Projekte und
Mediendateien verwenden, indem Sie ein erzeugtes Archiv einfach auf ein
Backup-Laufwerk kopieren. Mdchten Sie ein Projekt auf einem anderen
Computer wiederherstellen, auf dem die Studio-Anwendung installiert ist,
miissen Sie jedoch darauf achten, dass bestimmte Ressourcentypen nicht in
dem betreffenden Archiv enthalten sind. Dies gilt - um ein paar Beispiele
zu nennen - fir Effekte, ScoreFitter-Songs, Disc-Meniis und andere
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Elemente, die aus Content-Paketen stammen, die entweder mit der
betreffenden Studio-Version ausgeliefert oder separat erworben wurden.
Die Losung besteht darin, Content-Ressourcen dieser Art auf beiden
Computersystemen zu installieren und so global verfiigbar zu machen.
Ahnliches trifft auch fiir Schriftarten (Fonts) zu. Verwenden Sie allerdings
nur Standard-Schriftarten bzw. mit Studio ausgelieferte Fonts, sollten keine
Probleme entstehen. Andernfalls miissen Sie die fehlenden Fonts auch auf
dem jeweils anderen Computer installieren, bevor Thre davon betroffenen
Studio-Projekte korrekt gerendert werden konnen.

Ein Studio-Projekt archivieren

Waihlen Sie zum Archivieren eines Projektes die Mentioptionen Datei >
Projekt archivieren.... Innerhalb weniger Sekunden wird ein Dialogfenster
mit dem fiir die Archivierung benétigten Festplattenspeicher angezeigt.
(Hinweis: Enthlt Ihr Projekt noch nicht gespeicherte Anderungen, werden
Sie vor dem Fortfahren dazu aufgefordert, diese zu speichern.
Die Archivierungsfunktion geht immer von vollstindig und aktuell
gespeicherten Projektdateien aus.)

Projekt archivieren &I

|'®| Die Archivierung dieses Projekts erfordert 65 MB
¥  und dauert etwa 21 Sekunden.
Bitte wahlen Sie einen entsprechenden
Zielordner.

Da die Gesamtgrofle aller in einem Studio-Projekt enthaltenen Medien
einen ziemlichen Betrag annehmen kann, vergewissern Sie sich auf jeden
Fall, ob Ihr Ziellaufwerk dafiir auch genligend Speicherressourcen
bereithilt. Bitte beachten Sie auch, dass Ihre System-Partition (in der Regel
die Partition mit dem Laufwerksbuchstaben C:) selbst iiber hinreichend
freien Speicher verfiigen muss. Wird die Partition zu voll, wird die
Systemleistung immer geringer und u. U. sogar instabil. Laufwerke und
Partitionen, die nicht unmittelbar zum System gehoren, konnen hier — falls
erforderlich - wesentlich mehr belastet werden.

Beachten Sie bitte auch, dass einige Medien beziiglich der Dateigrofie
Beschrinkungen aufweisen, die sich natiirlich auch auf die Grofe der in
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einem Archiv enthaltenen Videodatei auswirken konnen. So koénnen
Laufwerke mit FAT32-Partitionierung sowie USB-Sticks nur Dateien
aufnehmen, die maximal 4 GB grof3 sind, wobei es keinerlei Rolle spielt,
wie grof} der verfiigbare Speicherplatz insgesamt ist.

Bei der in dem Dialogfenster angezeigten Zeitangabe handelt es sich um
eine Schitzgroe auf Basis eines USB-Flash-Laufwerks. Sobald die
Archivierung beginnt, erfolgt jedoch eine dynamische Anpassung der
angezeigten  Werte unter  Beriicksichtigung  der tatsdchlichen
Schreibgeschwindigkeit.

Sobald Sie den Info-Dialog verlassen haben, wird ein Dialogfenster fiir die
Archivspeicherung auf den Bildschirm gerufen, in dem Sie den
gewlinschten Archivnamen und Zielort angeben konnen. StandardmiBig
wird das Archiv in dem Ordner abgelegt, unter dem auch die Projektdatei
gespeichert wird, wobei das Verzeichnis selbst den betreffenden
Projektnamen mit dem Zusatz ‘Archiv’ trigt.

o Speichern unter

@-uvl « My Projects » Abenteuer ~ |42 ][ suchen

Dateiname:  Ein schoner Tag.sta

Dateityp: [Studio-Archivdateien (sta)

* Ordner durchsuchen

Die Archivierung beginnt, sobald Sie die Speicher- Schaltfliche aktivieren.
Wihrend der Archivierung werden Sie iiber ein Dialogfenster mit
Fortschrittsbalken iiber die laufende Aktion informiert. Wenn Sie in diesem
Dialog die Schaltfliche Abbrechen anklicken, hélt Studio den Prozess an
und macht die Archivierung ohne weitere Meldungen riickgéingig, womit
Ihr System exakt in den vorherigen Zustand zuriickversetzt wird.

Nach Archivierung in das Standardverzeichnis, dem Projektordner, finden
Sie dort ein neues Element vor: den Archivierungsordner.
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Pinnacle Studic » My Projects » Abenteuer » Ein schdner Tag Archiv »

[m] »

S

g F J
EIN SCHONER TAG Ein schaner Tag Ein schoner Tag.stx
Archiv

Hier sehen wir die Projektdatei, “Ein schoner Tag.stx”, das Verzeichnis mit
den Arbeitsdateien “EIN SCHONER TAG” sowie den Archivierungsordner
selbst, “Ein schoner Tag Archiv”’. Aus Griinden der Ubersichtlichkeit
befindet sich in unserem Beispielsordner nur ein Projekt.

Innerhalb des Archivierungsordners finden wir zwei neue Dateien einschl.
der Archivdatei selbst (“Ein schoner Tag Archiv.sta”). Ein Unterordner mit
“Medien” wurde ebenfalls angelegt; hier sind an zentraler Stelle alle
Content-Medien zusammengefasst.

Pinnacle Studio » My Projects » Abenteuer » Ein schaner Tag Archiv »

[m] »
|

s

Media Ein schéner Tag.pry  Ein schoner Tag.sta

Ein archiviertes Projekt wiederherstellen

In den meisten Féllen verlduft die Wiederherstellung eines archivierten
Projektes genauso wie der Archivierungsprozess selbst. Sie beginnen mit
Aktivierung der Meniioption Datei » Projekt wiederherstellen..., wonach
ein Dialogfenster zum Offnen eines Archivs eingeblendet wird. Navigieren
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Sie zu dem betreffenden Archivierungsordner und doppelklicken Sie auf
die gewiinschte Archivdatei.

& Projekt wiederherstellen =5

QQ [J <« Einschoner Tag Archiv » - [ 43 | [ suchen 2|

R
N ¥

Media Ein schaner Tag.sta

Dateiname ~ | Studio Archive (*sta) -

Nach Evaluierung des Archivs werden Sie von Studio iiber den fiir eine
Wiederherstellung benétigten Zielspeicherplatz informiert.

r N
Projekt wiederherstellen [ 2 |

rﬂl Die Wiederherstellung dieses Archivs erfordert
‘W' 65 MB Festplattenspeicher und dauert etwa 21
Sekunden.
Bitte wahlen Sie einen entsprechenden
Zielordner.

ok

Nun miissen Sie nur noch einen Zielprojektnamen sowie einen Zielort
angeben, bevor die Wiederherstellung in Angriff genommen werden kann.
Auch hierbei gelten die Hinweise, die unter dem Abschnitt zur
Projektarchivierung beziiglich des Speicherplatzes angefiihrt sind. Auch
wenn der Wiederherstellungsprozess durch Studio im Falle von nicht
ausreichendem Zielspeicher erst gar nicht eingeleitet wird, so beachten Sie
bitte, dass ein zu knapp kalkulierter Speicherplatz ebenso problematisch
sein kann. Dies gilt vor allem dann, wenn sich dieser auf dem
Systemlaufwerk befindet. Achten Sie also rechtzeitig darauf, dass Ihre
wiederhergestellten Mediendateien auch {iber ausreichend Speicher
verfiigen und ersparen sich dadurch mégliche Performanceprobleme.

o

Wie erwéhnt basiert die angezeigte Zeitangabe auf einer Schitzung in
Kombination mit einem USB-Flash-Speichermedium (3 MB/Sek.). Fiir
andere Speicherarten konnen die Zeitangaben abweichen: So sollte zum
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Beispiel das Schreiben auf eine Festplatte wesentlich schneller vonstatten
gehen. Wie dem auch sei, die angezeigten Schitzwerte werden nach Beginn
der Wiederherstellungsprozedur kontinuierlich aktualisiert und nehmen
dabei an Genauigkeit zu.

Der Standardprojektname enthélt die Datums- und Zeitangaben zum
Zeitpunkt der Archiverstellung. Andern Sie Namen und Zielordner nach
Bedarf und aktivieren Sie die Schaltflache zum Speichern.

& Wahlen Sie zur Wiederherstellung Thres Archivs einen Speicherort. =5

() [5 = myProjects » -~ [#3| [ suchen )
D SLEL EREMEIN FILV 4 (2010-10-03) (14h-29m).st -

Dateityp: | Studio 15 Files (") -

= Ordner durchsuchen Abbrechen

Studio erzeugt nun in einem Unterordner ein Projekt mit angegebenem
Namen und allen verkniipften Medien, wobei Sie die Wiederherstellung in
einem Dialogfenster iiberwachen konnen. Wie auch bei der Archivierung
konnen Sie den Prozess Uber dieses Dialogfenster abbrechen, wonach
Studio den Vorgang sofort abbricht und alles exakt wieder auf den
vorherigen Zustand zuriicksetzt. Seien Sie jedoch vorsichtig, wenn Sie sich
bei der Wiederherstellung eines Projektarchivs dazu entschlieBen sollten,
eine zuvor wiederhergestellte Version desselben Projekts zu iiberschreiben.
In diesem Fall wiirden ndmlich sowohl die neue als auch die alte Version
des wiederhergestellten Projekts entfernt werden.
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KAPITEL 2:

Aufnehmen und
Importieren von Medien

Mit Studio kdnnen Sie viele Arten von Medien in Thre Videoproduktionen
einbinden. Sind diese extern gespeichert — z. B. auf einem Camcorder-Band
oder einer Speicherkarte in Threr Digitalkamera, — miissen die Daten zuerst
auf den Computer iibertragen werden, bevor Sie sie verwenden kdnnen.

Dieser  Ubertragungsprozess wird als ~Aufnehmen* oder
,Hlmportieren”  bezeichnet. Lange Zeit wurde zwischen dem
2Aufnehmen® von Band und dem ,,Importieren” von dateibasierten Quellen
unterschieden. Heute spielt es jedoch kaum eine Rolle, weil die meisten
audiovisuellen Aufnahmen wihrend aller Schritte digital gespeichert
werden. Nur bei analogen Quellen (wie VHS oder Hi8) findet noch ein
~Aufnahmeprozess* statt, bei dem eine Digitalisierung erfolgt.

Wir werden daher die Begriffe ,Import“ und ,Importieren” haufiger
verwenden, um alle Methoden abzudecken, wie Bilder und Ton fiir Thre
Videoproduktionen mit Studio erfasst werden konnen.

Der nachste Schritt

Wenn Studio Thre Medien importiert hat, konnen Sie auf die importierten
Daten zugreifen und sie in Thren Videoproduktionen verwenden. Weitere
Informationen finden Sie in Kapitel 3: Das Album.
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Der Import-Assistent von Studio

Zum Aufnehmen 6ffnen Sie zuerst den Import-Assistenten von Studio,
indem Sie oben links auf dem Bildschirm auf die Schaltflache Importieren
klicken.

© Film erstellen

IMPORTIEREN VON Der Import-Assistent besteht aus einem groflen
mittleren Bereich, der von mehreren kleineren
Panels umgeben ist. Oben links sehen Sie das
Panel ,Importieren von’, das eine zentrale Rolle
spielt. Es enthilt eine Liste mit Gerétetypen,
die als Quelle fiir Thren Importvorgang dienen
konnen. Je nachdem, welche Quelle Sie als
Eingang auswéhlen, zeigt der Import-Assistent
unterschiedliche Optionen an. Die
Schaltflichen im mittleren Bereich dienen fiir Funktionen wie Vorschau,
Browsen und Materialauswahl, hingen aber vom gewé#hlten Importtyp ab.

B AVCkonformes DV-Ge...

Woechasl-Lauf

Hier soll der Import-Assistent Material von einer DVD importieren.
Dient eine Disc als Quelle, erscheinen im mittleren Bereich die Kapitel,
die importiert werden koénnen.
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Das Importieren erfolgt in vier Schritten:

1.  Waibhlen Sie die Importquelle im Panel ,Importieren von’ aus.

2. Bestitigen Sie in den anderen Panels die Einstellungen oder passen Sie
sie an.

3. Waihlen Sie das Material aus, das aus der gewédhlten Quelle importiert
werden soll.

4. Starten Sie den Importvorgang.

Studio iibertrdgt nun das gewiinschte Audio-, Video- und Bildmaterial vom
Quellgerét auf Thre Festplatte. Wo die Daten gespeichert werden, haben Sie
im Panel Importieren nach festgelegt. Nach Abschluss des Importvorgangs
wird der Import-Assistent geschlossen und Sie konnen mit Studio iiber das
Album auf die importierten Dateien zugreifen. (Weitere Informationen
finden Sie in Kapitel 3: Das Album.)

“’ IMPORT-ASSISTENT — PANELS

¢

Das zu importierende Material wéhlen Sie im mittleren Bereich des Import-
Assistenten aus. Jede Importquelle verwendet den mittleren Bereich etwas
anders.

Abhingig von der Importquelle erscheinen beim Import-Assistenten bis zu
vier weitere Panels mit Standardfunktionen.

Das Panel ‘Importieren von’

Dieses Panel finden Sie oben links beim Import-Assistenten. Es befindet
sich an dieser Stelle, weil es fiir den Importvorgang eine wichtige Rolle
spielt.

Zu importierendes Foto-, Musik- und Videomaterial kann sich auf
unterschiedlichsten Gerdtetypen und Technologien befinden. Folgende
Quellen konnen Sie importieren:
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e Alle Arten von zusitzlichen dateibasierten Speichermedien wie optische
Laufwerke, Speicherkarten und USB-Sticks (siehe ,Importieren von
dateibasierten Medien* auf Seite 36). Klicken Sie zum Beginnen im
Panel ,Importieren von’ auf Weitere Geréte.

e DV- oder HDV-Videokameras mit IEEE-1394-Anschluss (FireWire)
(siehe ,,Importieren von einer DV- oder HDV-Kamera“ auf Seite 42).
Die Gerite werden im Panel ,Importieren von’ nach ihrem Gerdtenamen
aufgefiihrt (wie z. B. ,,DV-Gerit”). Wéhlen Sie den entsprechenden
Geritetyp aus.

e Analoge Videokameras und -rekorder (siche ,,Importieren von analogen
Quellen auf Seite 46). Hardware in Threm Computer, dic zum
Aufnehmen von analogem Material dient, wird nach Name aufgefiihrt (z.
B. ,,Pinnacle MovieBox“).

e DVD und Blu-ray (siehe ,,Jmportieren von DVD oder Blu-ray auf Seite
47).

o Digitalkameras (siche ,,Importieren von Digitalkameras® auf Seite 48).

Einige Quellen im Panel Importieren von werden IMPORTIEREN VON

aus einer Unterliste mit genaueren AVC konformeas DV-Ga. .
Geritebezeichnungen ausgewihlt. Diese erscheint, WechsshLaufwsrk (1)
wenn Sie auf den Haupteintrag der Quelle klicken. s |

In der Abbildung wurde auf DVD / Blu-Ray At i
geklickt. Nun kann zwischen den beiden DVD- it
Laufwerken gewdhlt werden, die auf dem
Computer in diesem Beispiel vorhanden sind.

Stop Motion

Schnappachuss

Importieren von Einzelbildern (Frames)

Studio bietet zwei spezielle Modi, mit denen Sie Einzelbilder (Frames) statt
Filmsequenzen importieren kdnnen:

e Stop Motion: Erstellen Sie eigene Animationen, indem Sie nur ein
Einzelbild (Frame) auf einmal von einer Live-Videoquelle importieren
(siche ,,Stop Motion* auf Seite 49).

o Schnappschuss: Importieren Sie Einzelbilder von Band oder von einer
Live-Quelle wie einer Webcam (siehe ,,Schnappschuss® auf Seite 51).
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Anpassen von analogen Audio- und Videopegeln

Analoge Aufnahmegerdte verfiigen meist {iiber

zusétzliche Steuerelemente, um die oS
Parametereinstellung der Audio- und Videosignale . r I - @k
zu verdandern. Diese Moglichkeit ist fiir die e
Korrektur ~ von  Belichtungsproblemen  und (P
dergleichen beim Quellmaterial sowie zum Mediendaten suchsn
Angleichen von Unterschieden verschiedener Stop Mation

Schnappachusz

Videoquellen sinnvoll.

Um auf die Steuerelemente zuzugreifen, klicken Sie neben dem Namen der

Quelle auf die Schaltfliche Mehr &) . Daraufhin wird das Fenster fiir
Analoge Eingangspegel gedffnet.

‘ Pinnacle Systems MoviaBax

Im Fenster flir Analoge Eingangspegel kdnnen Sie verschiedene Video-
und Audioparameter einstellen. Der Farbton-Schieberegler (vierter von
links) wird bei der Aufnahme von PAL-Quellen nicht verwendet.

Sie konnen diese Pegel zwar mit geeigneten Videoeffekten im
Bearbeitungsmodus nachtriaglich dandern. Wenn Sie sie jedoch schon beim
Aufnehmen richtig einstellen, miissen Sie sich spéiter keine Gedanken mehr
um die Farbkorrektur machen.

Die richtige Einstellung Threr Audiooptionen ist wichtig, um Lautstérke-
und Qualititsschwankungen zu vermeiden.
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Einige Aufnahmegerite bieten jedoch weniger Optionen als hier abgebildet
und beschrieben. Zum Beispiel wird bei eciner Hardware, die keine
Stereoaufnahmen  unterstiitzt, auch kein Steuerelement fiir die
Audiobalance angezeigt.

Video: Wihlen Sie die Art von Video aus, die Sie digitalisieren wollen,
indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche fiir den Videoeingang
(Composite bzw. S-Video) klicken. Mit den fiinf Schiebereglern konnen Sie
die Werte fiir Helligkeit (Lichtintensitit des Videosignals), Kontrast
(Verhédltnis von Hell- und Dunkelwerten), Bildschérfe, Farbton und
Farbsittigung des digitalisierten Videoclips anpassen.

e Mit dem Schieberegler Farbton (nicht verfiigbar beim Aufnehmen von
PAL-Quellen) lassen sich ungewollte Farbverfalschungen in NTSC-
Material korrigieren.

e Mit dem Schieberegler Sattigung stellen Sie die Farbsittigung des
Bildes ein und legen fest, wie bunt das Bild sein soll. (Ein Bild mit einer
Séttigung von Null enthélt nur Schwarz, Weifl und Graustufen.)

Audio: Mit den Schiebereglern rechts vom Panel stellen Sie den

Eingangspegel und die Stereobalance des eingehenden Audiosignals ein.

Das Panel ‘Importieren nach’

Nach dem Importieren ist Ihr Material auf Ihrem Computer gespeichert und
liegt in Dateien vor, die Sie 6ffnen konnen. Im Panel ‘Importieren nach’
des Import-Assistenten geben Sie an, wo diese Dateien gespeichert werden
sollen. Es gibt eigene Ordner fiir Video-, Audio- und Bildmaterial, wobei
im Panel ‘Importieren nach’ nur die Ordner erscheinen, die fiir die
jeweilige Importquelle — wie im Panel Importieren nach festgelegt —
relevant sind.

Wenn die Menge der Mediendateien auf Threm Computer anwéchst, sollten
Sie sich tiberlegen, wie Sie das Material am besten in Ordnern und
Unterordnern organisieren, damit Sie gewlinschtes Material kiinftig schnell
finden. Mit den Steuerelementen im Panel ‘Importieren nach’ konnen Sie
diese Aufgabe automatisch erledigen lassen. Sie konnen dabei aber
festlegen, bis zu welchem Grad dies erfolgen soll.
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Arbeiten mit Importordnern

Sofern nicht anders angegeben, verwendet der
Import-Assistent die Standardordner fiir Video-,
Musik- und Bilddateien Thres Benutzerkontos Video B

unter Windows. Die Abbildung zeigt ein R
typisches Setup unter Windows Vista. Um einen [Iia
Importordner zu dndern, klicken Sie entweder auf iy

die kleine Ordner-Schaltfliche oder den aktuellen
Ordnerpfad. (Siche ,2Auswihlen eines
Importordners* im Folgenden.)

IMPORTIEREN NACH

C:\Uaer=\P.... ‘Semple Music

Die Ordner, die Sie fiir jeden Medientyp angeben
— das konnen die Standardverzeichnisse oder
benutzerdefinierte Ordner sein —, dienen als Basisspeicherorte fiir Ihre
importierten  Dateien.  Fir eine  effektive  Verwaltung  Threr
Mediensammlung konnen Sie auch den Namen eines Unterordners angeben
oder diesen Namen anhand des aktuellen Datums oder des
Erstellungsdatums des importierten Materials automatisch anlegen lassen.
Klicken Sie entweder auf ,Unterordner wahlen’ oder auf die Schaltfliche

Mehr ©) fiir den Medientyp, um die Optionen fiir Unterordner aufzurufen.
(Siehe ,,Einrichten eines Unterordners* im Folgenden.)

Wenn sich zum Beispiel Thr Hauptordner fiir Videos unter ,,c:\vid* befindet
und Thr Unterordner nach der Methode ,,Aktueller Monat*“ benannt wird,
werden alle importierten Videos in einen Ordner mit einem Namen wie
,,¢:\Wid\2009-10* libertragen.

Speicherstand-Anzeige: Dieser Balken zeigt fiir jedes Importziel an, wie
viel Platz noch auf dem Speichergerit vorhanden ist. Der erste Teil des
Balkens steht fiir den bereits belegten Speicherplatz auf dem Gerédt. Der
farbige Teil zeigt an, wie viel Speicherplatz fir den Import der
ausgewihlten Mediendateien bendtigt wird.

Video I
C\Uzers\_ .. \Sample Videcs

A |

Anzeige des verfugbaren Speicherplatzes

Hinweis:  Erreicht ein  Zielgerdit beim  Importieren  eine
Speicherplatzbelegung von 98 Prozent, wird der Import an diesem Punkt
angehalten.
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Auswaéhlen eines Importordners

Um einen anderen Basisordner fiir einen
IMPORTIEREN NACH

bestimmten Medientyp auszuwihlen, klicken Sie

im Panel ,Importieren nach’ auf die entsprechende &=L
C\Users\qwert.. \Videos

Schaltfliche oder auf den Namen des Ordners.

. . . _ 200000
Darauf .erschem‘t ein Dialogfeld, um den Ordner EESEEERs _
auszuwdhlen. Hier kénnen Sie zu dem Ordner, den 332.0 GB = spprox. 27 h 17 min
Sie verwenden wollen, navigieren oder auch einen
neuen Ordner anlegen.

Links neben Ordern mit Unterordnern erscheint ein Plus-Symbol, wenn der
Ordner geschlossen ist. Ist er offen, erscheint ein Minus-Symbol. Klicken
Sie auf das Symbol, um offene Ordner zu schlieen bzw. geschlossene
Ordner zu 6ffnen.

RealPlayer Downloads
+ [l Virtual drivas
(indcvwa

Klicken Sie auf das Plus-Symbol, um den Ordnerinhalt anzuzeigen.

Um einen neuen Unterordner im aktuell ausgewéhlten Ordner zu erstellen,
klicken Sie unten in der Dateiauswahl auf ,Neuer Ordner”, geben einen
Namen fiir den Ordner ein und driicken dann die Eingabetaste.

Um einen Ordner umzubenennen, wihlen Sie ihn aus, klicken entweder
einmal mit der linken Maustaste auf den Ordner oder driicken die F2-Taste.
Darauf erscheint ein Dialogfeld zum Bearbeiten, wo Sie den alten Namen
mit einem neuen Namen Threr Wahl iiberschreiben konnen. Driicken Sie
zum Schluss die Eingabetaste, um die Anderung zu iibernehmen, oder die
Esc-Taste, um den alten Namen zu behalten.

M RealPlayer Downloads

| Rumpelstiliskin

Umbenennen des ausgewahlten Ordners.

Wenn Sie den Speicherort und den Ordner ausgewihlt haben, klicken Sie
zum Bestitigen auf OK. Darauf gelangen Sie wieder in das Fenster des
Import-Assistenten zuriick.
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Einrichten eines Unterordners

Um einen Unterordner im Basisordner als Importziel fiir den Medientyp
festzulegen, klicken Sie entweder auf die Schaltfliche ,,Unterordner
wéhlen“ oder auf die Schaltfliche Mehr &} Diese Schaltflichen 6ffnen ein
Dialogfenster, eine erweiterte Version des ,Importieren nach’-Panels. Es
enthdlt Steuerelemente, mit denen Sie den Unterordner benennen oder eine
Methode fiir die Namensvergabe fiir jeden Medientyp auswéhlen kdnnen,
der von der aktuell ausgewéhlten Importquelle unterstiitzt wird.

Subfolder

kain Unterordner

Subfoldar

\P___ \Sample Music kain Unterordner
[ |
Photo I Subfolder
CaU \Sample Pictures individuall

[ | ]

Das erweiterte Dialogfenster ,Importieren nach’ fiir dateibasierte
Medien. Weil Dateien jeden Medientyp aufweisen kdnnen, gibt es
Steuerelemente fiir alle drei Arten. Die meisten anderen Quellen
importieren nur Videomedien und es sind keine Steuerelemente flr
Audio- und Bildmaterial verfiigbar.

Die Steuerelemente fiir jeden Medientyp umfassen ein Dropdown-
Listenfeld mit Optionen fiir die Namensvergabe:

Kapitel 2: Aufnehmen und Importieren von Medien

Kein Unterordner: Bei dieser Option werden die importierten Dateien
im Basisordner gespeichert.

Individuell: Bei dieser Option erscheint ein Dialogfeld zum Bearbeiten.
Geben Sie den Namen des Unterordners ein, in dem Thr nichster Import
oder Importe des Medientyps gespeichert werden sollen.

Heute: Thre Importe werden in einem Unterordner gespeichert, der nach
dem aktuellen Datum im Format ,,2009-10-25* benannt wird.

Aufnahmedatum: Jede importierte Datei wird in einem Unterordner
gespeichert, der nach dem Erstellungsdatum des Materials benannt wird.
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Das Format ist das Gleiche wie oben. Wenn unterschiedliches Material
in einem Importvorgang iibertragen werden soll, werden ggf. mehrere
Unterordner erstellt bzw. aktualisiert.

o Aktueller Monat: Diese Option dhnelt der Option ,Heute’ ohne
Tagesangabe (Beispiel: ,,2009-10%).
Nachdem Sie Thre Wahl getroffen haben, klicken Sie oben rechts im

Dialogfenster auf die Schaltfliche ® ., un zum Import-Assistenten
zurlickzukehren.

Das Panel ‘Modus’

Im Panel ,Modus’ des Import-Assistenten legen Sie die Optionen fiir
verschiedene Importquellen fest.

Importoptionen fur DV/ HDV

Die Optionen fiir den DV- und HDV-Import sind im Panel Modus in drei
Gruppen gegliedert.

Voreinstellungen: Die Gruppe MODUS
Voreinstellungen bietet A'CEN  oroinstsllungen
Standardkonfigurationen fiir die DV MPEG Individuel
Komprimierung von Audio- und Videodaten. Szenanarkannung
AuBerdem gibt es eine benutzerdefinierte EIN AUS
Einstellung, mit der Sie die Am Bandenda stoppen

Komprimierungsparameter ~genau anpassen - AUS
konnen. Sie finden diese im Fenster

,Kompression’, das Sie per Klick auf die Schaltfliche Mehr ©) 5ffnen.
(Siehe ,,Das Fenster Kompression® auf Seite 32.) Es gibt folgende feste
Voreinstellungen:

e DV: Fiir DV-Aufnahmen in voller Qualitdt. Sie bendtigen etwa 200 MB
Festplattenspeicher pro Videominute.

e MPEG: Mit der MPEG-Komprimierung erhalten Sie kleinere Dateien
als bei der Option DV, bendtigen jedoch zum Encodieren und
Decodieren mehr Rechenleistung. Altere Computer kdnnen hierbei sehr
langsam reagieren.
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Szenenerkennung: Bei der Szenenerkennung wird Thr Filmmaterial beim
Importieren in ,,Szenen® unterteilt, die im Studio Album einzeln angezeigt
und bearbeitet werden konnen. Dadurch ldsst sich das gesuchte Material bei
der Bearbeitung wesentlich leichter finden. Klicken Sie auf die untere

Schaltfliche Mehr € , um das Fenster Szenenerkennung zu 6ffnen. (Siehe
,,Das Fenster Szenenerkennung* auf Seite 33.)

Am Bandende stoppen: Bei dieser Option beendet Studio automatisch die
Aufnahme, wenn auf dem Band ein leerer Bereich erkannt wird. Ein leerer
Bereich — ohne Timecode-Kennzeichnung — bedeutet, dass das Band nicht
bespielt wurde. Wenn Sie zum Beispiel zwischen den -einzelnen
Aufnahmen keine Liicken gelassen haben (wobei sich aufeinanderfolgende
Aufnahmen leicht iiberlappen), konnen Sie mit dieser Option das
Ubertragen auf den Computer ohne weitere Uberwachung durchlaufen
lassen.

Importoptionen fur analoge Medien

Fir analoge Importe sind &hnliche Optionen
wie fiir digitale Quellen verfiigbar. Im

MODUS

Folgenden finden Sie ecine Beschreibung der Norsnpislimgend
Fenster Kompression und Szenenerkennung. e

Szenanarkennung
Stop, wenn Signal ausfallt das analoge EIN AUS

Aquivalent fiir die oben beschriebene Option EEEATEIEEEETEHL
Am Bandende stoppen. Wird diese Option LS

gewihlt, beendet Studio automatisch die
Aufnahme, sobald das Signal vom Quellgerit unterbrochen wird.

Importoptionen fur dateibasierte Medien

Das Panel ,Modus’ bietet zwei Optionen fiir das Importieren von
dateibasierten Medien.

Original l6schen: Wenn diese Option MODUS
aktiviert ist, werden die Original-Kopien der

. . . , . Orniginal loschan
importierten Dateien anschlieBend geldscht. 1A NEIN

Diese Option ist praktisch, wenn Sie Ihre Duplikta ignorieran
Medien mit dem  Import-Assistenten JA NEIN

konsolidieren und doppelte Kopien auf der
Festplatte vermeiden wollen.
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Duplikate ignorieren: Diese Option verhindert das Importieren von
Mediendateien, Uber die Sie bereits verfiigen. Der Import-Assistent
importiert dann keine weiteren Kopien von Dateien, die vielleicht anders
heiflen, aber ansonsten identisch erscheinen.

Importoptionen fur Stop Motion-Aufnahmen

Bei Stop Motion-Animationen  werden —
mehrere Einzelbilder (Frames) aus einer Live- MODUS
Videoquelle aufgenommen. Abhingig von Importieran als

dem, was Sie mit der Stop Motion-Sequenz VIDEQ FOTO BEIDES
vorhaben, konnen Sie mit dem Import-
Assistenten Einzelbilder (Frames) zu einem Film zusammenfiigen, jedes
Einzelbild importieren oder beides durchfiihren.

Das Fenster ‘Kompression’

Uber die Optionen im Panel ,Modus’ fiir den DV/HDV- und analogen
Import konnen Sie auch auf dieses Fenster zugreifen, um die
Komprimierungsvorgaben  genauer einzustellen. Wenn Sie die
Voreinstellungen DV oder MPEG wihlen, konnen Sie in diesem Fenster
die aktuellen Einstellungen {iiberpriifen. Wenn Sie diese Einstellungen
bearbeiten, wird automatisch ,,Individuell* als Voreinstellung ausgewihlt.

Vorainstall. Zurl
OV MPEG  Individusll

Audio-Einztellungen
Kompressions-Codac Komprassions-Codac
MPEG?2 ¥ PCM
Framegréfe 720x576 px Audio aufnehmen
Datenrats

[
& Mbit

Das Fenster Kompressions-Optionen fur digitale und analoge
Videoimporte.

Da einige Optionen von anderen abhidngen, werden nicht alle gleichzeitig
angezeigt.
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Videoeinstellungen

Kompressions-Codec: Wihlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld den
Codec aus, den Sie verwenden wollen.

FramegroRe: Diese Zeile zeigt die Breite und Héhe des aufgenommenen
Videos.

Qualitat, Datenrate: Bei einigen Codecs konnen Sie den Prozentsatz der
gewlinschten Komprimierung (Qualitit) oder die erforderliche Datenrate in
KB/s (Datenrate) einstellen.
Audioeinstellungen

Kompressions-Codec: Dieses Dropdown-Listenfeld zeigt den Codec, der
fiir die Komprimierung der aufgenommenen Audiodaten verwendet wird.

Audio aufnehmen: Dieses Kontrollkéstchen darf nicht aktiviert sein, wenn
Sie die erfassten Audiosignale nicht fiir Thre Videoproduktion verwenden
wollen.

Das Fenster ‘Szenenerkennung’

Uber die Optionen im Panel Mode fiir den DV/HDV- und analogen Import
konnen Sie auch auf dieses Fenster zugreifen, um die Vorgaben fiir die
Szenenerkennung genauer einzustellen.

Szananaerk. Zurl
EIN AUS

[Datumn
, nach Bildinhalt

ch, alle

() manuell, durch Driicken der Leertaste

Das Fenster ,Szenenerkennung’ fir den DV- oder HDV-Import. Beim
Importieren von analogen Quellen werden nur die letzten beiden
Optionen untersttzt.
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Die automatische Szenenerkennung ist eine Hauptfunktion von Studio,
wenn Sie mit DV- und HDV-Quellen arbeiten. Wahrend der
Videoaufnahme erkennt Studio automatisch die ,,natiirlichen* Pausen im
Video und unterteilt das Material in Szenen. Fiir jede erkannte Szene wird
im Bereich Videoszenen eine neue Miniatur hinzugefiigt.

Abhéngig von der verwendeten Hardware fiir die Aufnahme wird die
automatische Szenenerkennung wiahrend des Aufnehmens in Echtzeit oder
als gesonderter Schritt nach dem Aufnehmen durchgefiihrt.

Fir die Szenenerkennung gibt es vier Optionen:

o Automatisch - nach Zeit/Datum: Diese Option ist nur verfiigbar, wenn
Sie von einer DV-Quelle aufnehmen. Wihrend der Aufnahme liest
Studio den Zeitstempel auf dem Videoband aus und erzeugt eine neue
Szene, sobald eine Unterbrechung erkannt wird.

e Automatisch - nach Bildinhalt: Bei dieser Option erkennt Studio
groBere Anderungen im Videomaterial und erzeugt darauthin eine neue
Szene. Diese Funktion arbeitet bei nicht konstanten Lichtverhéltnissen
im Film u. U. nur unzuverldssig. Ein extremes Beispiel hierfiir wire eine
Aufnahme in einer Diskothek, in der Stroboskoplicht eingesetzt wird.
Bei Aufnahmen unter derartigen Bedingungen wiirde Studio bei jedem
Aufblitzen des Lichts eine neue Szene anlegen.

o (Neue Szene erstellen) automatisch, alle X Sekunden: Studio erzeugt
in festgelegten Intervallen eine neue Szene. Diese Methode ist z. B. dann
sinnvoll, wenn lange Kameraeinstellungen in mehrere Szenen unterteilt
werden sollen.

e Manuell, durch Druicken der Leertaste: Wahlen Sie diese Option,
wenn Sie die gesamte Aufnahme am Bildschirm verfolgen wollen und
die Einteilung in Szenen manuell vornehmen mochten. Driicken Sie
dazu jeweils die [Leertaste], wenn Sie wéhrend der Aufnahme eine neue
Szene erzeugen mochten.

Das Panel ‘Dateiname’

In diesem Panel des Import-Assistenten geben DATEINAME
Sie die Namen ein, unter denen Ihre

importierten ~ Mediendateien  gespeichert

werden sollen.
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Jeder Eingangsquelle wird von Studio ein Standarddateiname zugewiesen.
Zum Beispiel ist der Standard-Dateiname beim Importieren eines
Schnappschusses ,Snapshot’. Um den Namen zu &ndern, klicken Sie in das
Feld und geben die gewiinschte Bezeichnung ein.

Der Import-Assistent iiberschreibt beim Importieren keine vorhandenen
Dateien. Ist bereits eine Datei mit dem gleichen Namen wie der Zielname
vorhanden, wird eine fortlaufende Nummer an den Namen der eingehenden
Datei angehéngt.

Fiir das Importieren von dateibasierten Medien
gibt es weitere Mdoglichkeiten fiir die Vergabe
von Dateinamen. Standardmifig werden
dateibasierte Eingidnge nach dem Schema
,loriginal].[ext]” benannt. Dies bedeutet, dass
der Original-Dateiname und die Original-Dateiendung verwendet werden.

DATEINAME

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen
verwenden wollen, geben Sie diesen wie
gewohnt in das Bearbeitungsfeld ein. Bei [ perade Nummerlfed] €
dateibasierten Medien besteht der Ziel-
Dateiname dann aus zwei Teilen: den von
Ihnen angegebenen Namensstamm und einem Namensanhang, der nach
einer der drei einfachen Regeln beim Importieren erstellt wird. Bei der
Standardregel wird eine eindeutige Zahlenfolge an jeden Dateinamen
angehéngt. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen eingeben, erscheint
im Bearbeitungsfeld nur der Namensstamm. Doch wenn der Name spéter
angezeigt wird, sehen Sie auch den Namensanhang, der nach der Regel
erstellt wurde.

DATEINAME

Um eine andere Regel fiir den Namensanhang auszuwihlen, klicken Sie auf

die Schaltfliche Mehr © . Darauf 6ffnet sich ein Dialogfeld mit zwei
Dropdown-Listenfeldern. Im ersten konnen Sie zwischen ,,Original® und
HIndividuell* fiir den Namensstamm wéhlen. Mit dieser Option kdnnen Sie
den Originalnamen von importierten Dateien wiederherstellen. Das zweite
Dropdown-Listenfeld wird nur fiir benutzerdefinierte Namen angezeigt.
Hier erscheinen die Regeln, die fiir die Generierung des Namensanhangs
verfligbar sind:

e Nummer: Dies ist die gleiche Regel, die auch von anderen Medientypen
verwendet wird, um Namensiiberschneidungen zu vermeiden. Wenn Ihr
Namensstamm ,,Parade lautet, wird die zuerst kopierte Datei
,Parade benannt (gefolgt von der Original-Dateiendung), die zweite
,Parade 001 und alle weiteren Dateien in fortlaufender Nummerierung.
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o Aufnahmezeit: Die Tageszeit (Stunden, Minuten, Sekunden), zu der die
Datei erstellt wurde, dient zur Generierung von Dateinamen wie
,Parade 20-30-00“ - diese Datei wiirde dann genau um 20 Uhr 30
erstellt worden sein.

o Tageszeit: Diese Option ist der vorherigen sehr &hnlich, nur wird die
Zeit des Dateiimports verwendet.

DATEINAME

v + MNummer

iz: [ndiidusl [Numme  Nummer

winahmezeit

Ordner
Das Import-Konfigurationsfenster fir Dateinamen.

€ AUSWAHLEN VON MEDIEN FUR DEN
IMPORT

Jede vom Import-Assistenten unterstiitzte Quelle hat eigene Steuerelemente
fir die Materialauswahl. Wenn Sie im Panel Importieren von auf den
Quellnamen klicken, erscheinen im mittleren Bereich des Assistenten
automatisch die Steuerelemente, die Sie benotigen.

Importieren von dateibasierten Medien

Wihlen Sie Weitere Gerdte im Panel Importieren von des Import-
Assistenten aus, um den Import von dateibasierten Speichermedien, bei
denen es sich nicht um Festplatten handelt — wie optische Laufwerke,
Speicherkarten oder USB-Sticks — vorzubereiten.

Die Dateien, die importiert werden sollen, werden mit dem Ordner- und
Mediendateibrowser im mittleren Bildschirmbereich ausgewahlt.
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Beim Importieren von dateibasierten Medien erscheint im Import-
Assistenten im mittleren Bereich ein Ordner- und Dateibrowser. Links
davon befinden sich die Panels Importieren von und Importieren nach,
rechts die Panels Modus und Dateiname. Mit der Schaltflache ,Import
starten’ unten rechts wird der Importvorgang gestartet, nachdem Sie die
gewiinschten Mediendateien ausgewahlt haben.

Ein Importvorgang kann mehrere Mediendateitypen aus unterschiedlichen
Quellordnern umfassen. Jede ausgewihlte Datei wird in den richtigen
Ordner fiir ihren Medientyp (wie im Panel ,Importieren nach’ angegeben)

kopiert.

Der Browser fir Ordner und Mediendateien

-
— (2} Other davicas o
+ %, Ramovable Disk (A

— %, CD/DVD Drive (E3) Lignum vi

- [l Photo
I 2008-03-25
[ 2008-04-06
[ 2005-06-19
20096
- M Video
| 200507
B cips
[l currant
W demo
B F=mily
I misc
W =rippets
- %, CDYDVD Drive (G} Finnacla
I Ner 351 571
+ [l Adobe Readsr

Links im Browser gibt es eine hierarchische
Ansicht aller Ordner auf den Geridten, auf denen
Dateien gespeichert und die mit Threm Computer
verbunden sind. Bei diesen Geréten kann es sich
um z. B. Festplatten, optische Laufwerke,
Speicherkarten oder USB-Sticks handeln.

Die Navigation in dieser Ordnerstruktur
funktioniert genauso wie beim Windows Explorer
und anderen Programmen. Neben Ordern, die
andere Ordner enthalten, erscheint links ein Plus-
Symbol, wenn der Ordner geschlossen ist. Ist er
offen, erscheint ein Minus-Symbol. Klicken Sie
auf das Symbol, um den Ordner zu 6ffnen und alle
Unterordner anzuzeigen, oder um den Ordner zu

schlieBen und alle Unterordner auszublenden.
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In der Ordnerstruktur kann nur ein Eintrag auf einmal markiert werden.
Alle Mediendateien in diesem Ordner werden sofort rechts im Browser in
einem grofleren Bereich aufgefiihrt. Hier konnen Sie Dateien in der
Vorschau anzeigen und Dateien mit dem Auswahlfeld oben rechts an jeder
Miniatur fiir den Import vormerken.

Hier ist der Ordner video\current geoffnet, der acht Videodateien
enthalt. Zum Auswéhlen (oder Abwéhlen) einer Datei fir den Import
klicken Sie in das Auswahlfeld oben rechts in der entsprechenden
Miniatur. In diesem Beispiel wurden drei Dateien ausgewéhit.

Vorschau von Mediendateien

Vorschau von Audio- und Videomaterial: Der
Mediendateibrowser besitzt eine Vorschau fiir alle
unterstiitzten Medientypen. Klicken Sie in der Mitte der
Miniaturen der Video- und Audiodateien auf die
Schaltfliche Wiedergabe, um sich den Inhalt anzusehen.
Fiir eine schnelle Vorschau koénnen Sie Videodateien
im Miniaturrahmen sogar abspielen. Klicken Sie an
einer beliebigen Stelle in die Miniatur, um diec Wiedergabe zu stoppen.
Ansonsten wird die gesamte Datei in der Vorschau gezeigt.

Vorschau im  Vollbildmodus: Wéhrend  der
Wiedergabe erscheint die Schaltfliche Vollbildansicht
oben links an der Miniatur. Diese Schaltfliche
funktioniert #hnlich wie die Schaltfliche Volle
Bildwiedergabe  beim  Player, die Sie im
Bearbeitungsmodus von Studio finden (siehe Seite 8).

38 Pinnacle Studio



Die Vorschau im Vollbildmodus wird am Ende des Videos automatisch
geschlossen. Manuell konnen Sie die Vollbildansicht mit der Esc-Taste
oder per Doppelklick auf die laufende Vorschau schliefen.

Um digitale Fotos oder andere Bilddateien in Vollbildauflosung anzusehen,
klicken Sie doppelt auf das entsprechende Symbol.

Scrubbing-Vorschau: Unter den Miniaturen von
Audio- und Videoclips befindet sich ein Schieberegler
fiir das Scrubbing. Klicken Sie mit der Maus auf den
Scrubbing-Knopf und ziehen Sie ihn an die Stelle der
Datei, die Sie in der Vorschau sehen wollen. Wenn der
Mauszeiger sich in der richtigen Position fiir das
Scrubbing befindet, wird er zu einem waagerechten, in
zwei Richtungen zeigenden Pfeil.

Auswahlen von Mediendateien fur den Import

Zum Auswihlen einer einzelnen Mediendatei fiir den Import klicken Sie in
das Auswabhlfeld oben rechts in der Miniatur der gewiinschten Datei.

Klicken Sie in das Auswahlfeld, um die Datei aus- oder abzuwéhlen.

Mehrere Dateien auswahlen: Sie konnen mit dem Browser auch eine
Gruppe markierter Dateien in einem Arbeitsschritt auswihlen (oder
abwihlen). Um eine bestimmte Datei auszuwéhlen, klicken Sie einfach auf
thren Namen oder ihre Miniatur. Dass die Datei markiert ist, erkennen Sie
an dem orangen Rahmen. Um weitere Dateien zu markieren, klicken Sie
bei gedriickter Umsch- und Strg-Taste auf die Miniaturen:

o Klicken Sie bei gedriickter Strg-Taste auf die Datei, die Sie zur Gruppe
der markierten Dateien hinzufiigen oder entfernen wollen. Die anderen
Dateien der Gruppe bleiben davon unberiihrt.

e Wenn Sie bei gedriickter Umsch-Taste auf eine Miniatur klicken,
werden alle Dateien, die zwischen dieser und der zuvor angeklickten
Miniatur liegen, markiert. Die Markierung von anderen Miniaturen, die
nicht in diesem Bereich liegen, wird entfernt.
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Sie kénnen auch mehrere Miniaturen direkt mit der Maus markieren, indem
Sie iiber den auszuwéhlenden Miniaturen ein Rechteck aufziehen. Klicken
Sie auf die erste Miniatur und zichen Sie die Maus bei gedriickter
Maustaste auf die letzte Miniatur. Lassen Sie erst dann die Maustaste los.

Wenn Sie einige Miniaturen zum Importieren markiert haben, klicken Sie
bei einer der Miniaturen in das Auswahlfeld, um die gesamte Gruppe in
einem Schritt aus- oder abzuwéhlen.

-
0

Farriiky Fun Day.. Eolar flare. mpg

Test drive-mpg

Eine Gruppe von vier markierten Videodatei-Miniaturen. Wenn Sie eine
davon aus- oder abwahlen, gilt das fur die gesamte Gruppe.

Alle auswéhlen und Auswahl aufheben: Klicken Sie auf diese
Schaltflachen unten beim Mediendateibrowser, um alle oder keine der im
aktuellen Ordner enthaltenen Mediendateien fiir den Import zu markieren.
In anderen Ordnern ausgewéhlte Dateien bleiben davon unberiihrt.

alle aa.sw&h'-ﬁn | Auswahl aufheben =49

Mit der Schaltflache Alle auswahlen wahlen Sie alle Mediendateien in dem
aktuellen Ordner aus.

Jedes Mal, wenn eine Datei hinzugefiigt oder von der Liste der zu
importierenden Dateien entfernt wird, aktualisiert der Medienbrowser die
Auswahlstatus-Anzeige unten auf dem Bildschirm.

Anpassen des Browsers

Es gibt verschiedene Steuerelemente, mit denen Sie den
Mediendateibrowser fiir lhre Hardware fiir die Bildanzeige und Ihre
Anforderungen anpassen konnen.
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Ordnerstruktur schlieen: Fiir eine maximale Anzeige der Dateien
klicken Sie auf den nach links zeigenden Doppelpfeil oben in der
Bildlaufleiste der Ordnerstruktur. Damit wird die Ordnerstruktur zu einer
vertikalen Leiste links am Bildschirm verkleinert. Mit dem nach rechts
zeigenden Doppelpfeil oben an der Leiste 6ffnen Sie die Ordnerstruktur
wieder. Der Name des aktuellen Ordners wird auch angezeigt.

Dateiliste filtern: Eine andere Moglichkeit zur
Optimierung des Dateibereichs besteht darin, die
Anzahl der gezeigten Dateien zu begrenzen und
nur Dateien eines bestimmten Medientyps
anzuzeigen. Dafiir dient das Medienfilter-
Dropdown-Listenfeld links unten im Browser.
Bei der Standardeinstellung erscheinen alle unterstiitzten Mediendateitypen
im Browser. Sie konnen aber die Darstellung auf Bild-, Audio- oder
Videodateien begrenzen. Um genau zu sehen, welche Dateitypen in einer
Auswahl enthalten sind, lassen Sie die Maus ein oder zwei Sekunden auf
einer Datei ruhen. Darauf wird die Liste eingeblendet.

Kompstible Detsian v Alle auswahlen | Auswahl aufheben =)

-

*.302, *.3gp, *.ac3, *.asf, *.avi, *.mlv, *.m2t, *.m2ts, *.m4a, *.m4v, *.mod,
*.mav, *.mp2, *.mp3, *.mp4, *.mpa, *.mpeg, *.mpag, *.mts, *.skm, *.ted, ¥.t2,
= wav, *.wma, *.wmv, *.xfo

Wenn Sie mit der Maus tber die Option Audio-Dateien fahren, erscheint
eine Liste der Dateitypen, die beim Importieren von Audiomaterial
unterstitzt werden.

Vorschaugrofle wahlen: Mit dem Schieberegler
fiir die Grofe der Vorschau unten rechts im Ly

Browser konnen Sie ebenfalls die Darstellung einstellen. Wenn Sie den
Schieberegler nach links bewegen, werden die Vorschaubilder verkleinert.
Bewegen Sie ihn dagegen nach rechts, werden groBere Vorschaubilder im

Dateibrowser angezeigt. Diesen Schieberegler konnen Sie mit der Maus auf
drei verschiedene Weisen bewegen:

o Kilicken Sie auf den Schieberknopf und ziehen Sie ihn nach links oder
nach rechts.

e Klicken Sie neben den Schieberknopf, um diesen in die gewiinschte
Richtung zu bewegen.

¢ Kilicken Sie auf die Minus- oder Plus-Schaltfliche an den Schieberenden,
um den Knopf ein groBeres Stiick zu verschieben.

Kapitel 2: Aufnehmen und Importieren von Medien 41



Lautstérke der Vorschau einstellen: Um die Lautstérke fiir die
Wiedergabe von Audio- und Videoclips einzustellen, gehen Sie
mit dem Mauszeiger tiber die Schaltflaiche Audio/Stummschalten,
die sich in der unteren Leiste des Mediendateibrowsers befindet.
Neben der Schaltfliche erscheint darauf ein Lautstarkeregler. Ziehen Sie
den Knopf zur Einstellung der Lautstérke nach oben oder nach unten. Wenn
Sie auf die Schaltfliche Audio/Stummschalten klicken, wird der Ton
ausgeschaltet.

Anpassen von Datum und Zeit fir Importdateien

Die interne Uhr von Aufzeichnungsgerdten ist oftmals nicht richtig
eingestellt, was zu einem falschen Zeitstempel bei den Mediendateien fiihrt.
Mit dem Import-Assistenten konnen Sie dieses Problem korrigieren, indem
Sie Datum und Zeit der importierten Dateien nach lhren Vorgaben
festlegen.

Dateizeit oder Dateidatum korrigieren:

Klicken Sie auf die Schaltfliche Mehr ©) in den Zeilen ,<Ausgewdhlte
Dateien™. Darauf offnet sich ein Fenster mit zwei Optionen fiir die
Anpassung des Zeitstempels:

o Zeitzone korrigieren: Dieser Schiebereglern éndert den Zeitstempel
aller Mediendateien, die Sie innerhalb von zwolf Stunden in eine
Richtung importieren. Mit dieser Anpassung konnen  Sie
Zeitunterschiede bei auf Reisen aufgenommenen Videos ausgleichen.

o Zeit und Datum setzen: In diesen Feldern kénnen Sie das Datum und
die Uhrzeit genau festlegen. Die Dateizeit aller Mediendateien, die Sie
importieren, wird entsprechend geéndert.

Importieren von einer DV- oder HDV-Kamera

Um das Importieren von digitalen Videos IMPORTIEREN VON
vorzubereiten, schalten Sie Thr DV- oder AV dnformes BN:Ga. ..
HDV-Gerit auf Wiedergabe (Play) und wéhlen Weachasl-Laufwsrk (1)
das Gerdt im Panel ,Importieren von’ des DVD / Blu-Ray

Import-Assistenten aus. Weitars Gerdits
Mediendaten such.__

Stop Moti...

Schnappachuss
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Uberpriifen Sie auch, ob in den anderen Panels der Zielordner, die
Voreinstellungen fir die Komprimierung und die weiteren
Einstellungsoptionen fiir Thre Anforderungen stimmen. (Siche ,,Import-
Assistent — Panels* auf Seite 23.)

Videovorschau

Das Video, das auf dem Quellgerdt abgespielt
wird, sollte jetzt im Vorschaubereich in der
Bildschirmmitte zu sehen sein. Auf der rechten
Seite der Videovorschau befindet sich eine
Anzeige, die den Audiopegel in jedem Moment
der Aufnahme anzeigt. Im Vorschaurahmen gibt
es in der rechten oberen Ecke iiber der Anzeige
eine kleine Schaltfliche, mit der Sie die Vorschau
im Vollbildmodus wiedergeben konnen.

=l 00:00:11.08

Wurde eine DV- oder HDV-Quelle ausgewahlt, erscheinen im mittleren
Bereich des Import-Assistenten Steuerelemente fiir die Vorschau und das
Importieren des aufgezeichneten Materials.

Unter dem Vorschaubild befinden sich Steuerelemente fiir die automatische
Aufnahme, mit der Sie Marker fiir den Start und das Ende setzen kénnen.
Weitere  Informationen unter ,,Aufnehmen von Video- und
Audiomaterial“ auf Seite 45.
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Daneben gibt es noch die Transportleiste mit weiteren Steuerelementen, die
als Navigationskonsole fiir das Quellgerit dient.

-
= 00:01:00.14

Die Transportleiste fiir den DV- und HDV-Import (von links):
Tippschalter,  Timecode-Anzeige, Transportsteuertasten,  Shuttle-
Steuerung und Audio-Schaltflache mit einem Popup-Schieberegler fir
die Lautstarkereglung der Vorschau.

Die  aktuelle  Timecode-Anzeige  zeigt Thre A
Wiedergabeposition anhand des Timecodes, der bei 5 —_—

der Aufnahme auf dem Band aufgezeichnet wurde. In den vier Feldern wird
die Stunde, Minute, Sekunde und das Einzelbild (Frame) angezeigt. Links
von der Anzeige befinden sich zwei Pfeilschaltflachen, mit denen Sie ein
Einzelbild (Frame) zuriick oder vor gehen konnen.

Die Transportsteuertasten von links nach rechts: m
Wiedergabe/Pause, Stopp, Zuriickspulen  und
Schnelles Vorspulen. Mit diesen Schaltflichen steuern Sie Thre Kamera. Sie

konnen damit bequem auf die gleichen Funktionen wie direkt an der
Kamera zugreifen.

Zichen Sie den orangen Anzeiger der Shuttle- %
Steuerung nach links oder rechts, um die

Wiedergabeposition nach vorn bzw. nach hinten zu verschieben. Je weiter
Sie den Anzeiger von der Mitte weg zichen, desto schneller wird der Film

abgespielt. Wenn Sie den Anzeiger loslassen, riickt er automatisch in die
Mitte und die Wiedergabe wird angehalten.

Lautstarke der Vorschau einstellen: Um die
Lautstarke fiir die Vorschau einzustellen, gehen Sie
mit dem Mauszeiger iber die Schaltfliche
Audio/Stummschalten, die sich in der unteren Leiste
des Mediendateibrowsers befindet. Neben der
Schaltfliche erscheint darauf ein Lautstarkeregler. Ziehen Sie den Knopf
zur Einstellung der Lautstirke nach oben oder nach unten. Wenn Sie auf
die Schaltfliche Audio/Stummschalten klicken, wird der Ton ausgeschaltet.

e Mark-In/Out: Mark In und Mark Out zeigen den geplanten Start- bzw.
Endpunkt fiir eine Videoaufnahme an. Weitere Informationen auf Seite
45.

Hinweis: DV- und HDV-Quellen eignen sich auch fiir Schnappschiisse.
Weitere Informationen auf Seite 51.
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Aufnehmen von Video- und Audiomaterial

Mit dem Import-Assistenten konnen Sie auf zwei Weisen den Videobereich
auswihlen, den Sie importieren wollen.

Bei der manuellen Auswahl sehen Sie sich einfach die Vorschau an und
klicken Sie auf Aufnahme starten, wenn die gewiinschte Startposition
erreicht ist. Wenn Sie das Ende des Segments erreichen, klicken Sie auf
Aufnahme anhalten. Wenn Sie einen fortlaufenden Timecode auf dem
Quellmaterial haben und bei der Option Am Bandende stoppen im Panel
,Modus’ ,Ja* gewihlt haben, miissen Sie nicht unbedingt dabei sitzen
bleiben. Der Import-Assistent schaltet automatisch ab, wenn kein
Eingangsmaterial mehr vorliegt.

Mit der automatischen Aufnahme lésst sich der aufzunehmende Ausschnitt
(mit Start- und Endmarker) auf das Einzelbild (Frame) genau festlegen.
Auch eignet sich die Funktion, wenn Sie beim Importieren nicht dabei sein
wollen und das Band an einer Stelle gestoppt werden soll, nach der noch
weiteres Material vorhanden ist.

Sie konnen auch nur den Startmarker setzen. Wenn Sie auf Aufnahme
starten klicken, geht der Import-Assistent zu Threr Startzeit und beginnt mit
der Aufnahme, bis Sie diese beenden (oder das Bandende erreicht ist).

Sie konnen auch nur den Endmarker setzen. Wenn Sie auf Aufnahme
starten klicken, wird das Importieren sofort begonnen und automatisch
beim Endmarker beendet. Wenn Sie eine Dauer oder einen Zeitpunkt fiir
den Endmarker eingeben, wird der gleiche Vorgang ausgefiihrt. Es spielt
keine Rolle, welchen der beiden Werte Sie eingeben — der Import-Assistent
berechnet automatisch den jeweils anderen Wert und zeigt diesen an.

Hinweis: Bevor Sie mit dem Importieren beginnen, sollten Sie
tiberpriifen, ob die Einstellungen im Panel ,Importieren nach’ sowie in
den anderen Panels (sieche Seite 23) richtig konfiguriert wurden.

Manuelles Aufnehmen mit den Schaltflachen Aufnahme starten und
Aufnahme anhalten:

1. Die Start- und Endmarker diirfen nicht gesetzt sein. Mit der
Schaltfliche £3 fiir das jeweilige Feld konnen Sie die Marker mit
einem Klick 16schen.

2. Starten Sie die Wiedergabe des Quellbands manuell vor dem
gewilinschten Startpunkt fiir die Aufnahme.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Aufnahme starten, wenn der
Startpunkt erreicht ist.
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Die Schaltfldche andert sich in Aufnahme anhalten.

4. Klicken Sie am Ende des Segments erneut auf die Schaltflache. Das
aufgenommene Material wird im Album gespeichert.

5. Halten Sie die Wiedergabe manuell an (wenn nicht das automatische
Abschalten wie zuvor beschrieben gewahlt wurde).

Automatisches Aufnehmen mit Startmarker und Endmarker:

1. Mit der Zahlersteuerung konnen Sie den Start- und Endmarker — das
sind die Start- und Endpunkte fiir das gewiinschte Material — setzen.
Um den Startmarker zu setzen, geben Sie
entweder direkt in das Startfeld einen Wert ein
oder navigieren zu dem gewiinschten Punkt und klicken auf die
Schaltflache Start. Auf die gleiche Weise kdnnen Sie einen Endmarker
setzen.

2. Klicken Sie auf Aufnahme starten. Studio sucht bei dem Quellgerit die
Position, fiir die Sie den Startmarker gesetzt haben und beginnt
automatisch mit der Aufnahme.

3. Wenn die Stelle fiir den Endmarker erreicht ist, wird das Importieren
beendet und das Quellgerit angehalten.

4. Das aufgenommene Material wird im Album gespeichert.

Importieren von analogen Quellen

Zur Aufnahme von analogem Videomaterial (z. B. VHS oder Hi8) miissen
Sie einen Konverter mit geeigneten Video- und Audio-Anschliissen an
Thren Computer anschlieBen. Das Gleiche gilt fir die Aufnahme von
analogen Tonquellen wie von einem Plattenspieler.

Derzeit werden Gerdte von Avid und Dazzle IMPORTIEREN VON
wie USB 500/510, USB 700/710 und DVC 100
sowie Webcams mit der DirectShow-
Technologie unterstiitzt.

AVC-konformes DV-Ge. ..
Wachesl-Laufwark [J:)

Pinnadle Systema M... (3

Um das Importieren von einer analogen Quelle Video Composita
vorzubereiten, schalten Sie das Gerédt an und e e e

wihlen es imPanel Importieren von des (e
Import-Assistenten aus. Wiahlen Sie aulerdem
den entsprechenden Eingang (z. B. ,,Video
Composite oder ,,Video S-Video®). Wenn Sie

n suchan
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das analoge Eingangssignal vor der Digitalisierung optimieren wollen,
klicken Sie auf die Schaltfliche Mehr @, um das Fenster fiir Analoge
Eingangspegel zu 6ffnen. (Weitere Informationen auf Seite 25.)

Uberpriifen Sie vor der Aufnahme, ob in den anderen Panels der Zielordner,
die Voreinstellungen fiir die Komprimierung und die weiteren
Einstellungsoptionen fiir Thre Anforderungen stimmen. (Siehe ,,Import-
Assistent — Panels* auf Seite 23.)

Aufnehmen von einer analogen Quelle:
1. Uberpriifen Sie, ob der richtige Eingang angeschlossen ist (z. B.
,,Video S-Video®).

2. Starten Sie das Wiedergabegerit kurz vor dem Punkt, ab dem Sie
aufnehmen wollen.

Die Video- und Audiovorschau sollte jetzt aktiv sein. (Wenn nicht,
iberpriifen Sie die Verkabelung und den Konverteranschluss.)

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Aufnahme starten, um mit dem
Aufnehmen zu beginnen.

Die Schaltfldche dndert sich in Aufnahme anhalten.

4. Klicken Sie am Ende des Segments erneut auf die Schaltflache. Das
aufgenommene Material wird im Album gespeichert.

5. Halten Sie die Wiedergabe am Quellgerit an.

Importieren von DVD oder Blu-ray

Mit dem Import-Assistenten kdnnen Sie Video-

und Audiodaten von DVD und Blu-ray IMPORTIEREN VON
importieren. Um das Importieren zu beginnen, AVCkonformes DV-Ge...
legen Sie die Quell-Disc in das entsprechende Wechzel-Laufwark (1]
Laufwerk und wihlen es im Panel Importieren DVD / Blu-Ray

von des Import-Assistenten aus. Wenn Sie Bt s

mehrere optische Laufwerke haben, wihlen Sie
aus der Liste das richtige aus.

p Motio

Schrappachuaz
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Hinweis: Urheberrechtlich geschiitzte Medien konnen nicht importiert
werden.

Uberpriifen Sie vor der Aufnahme, ob in den anderen Panels der richtige
Zielordner und Dateiname stehen. (Siehe ,Import-Assistent — Panels* auf
Seite 23.)

Da beim Importieren von optischen Discs grolie Dateien anfallen kdnnen,
ist die Auswahl des richtigen Importordners wichtig. Sie miissen dafiir
sorgen, dass am ausgewdhlten Speicherort genug freier Speicherplatz
vorhanden ist (siche Seite 26).

Vorschau von Disc-Dateien

Auf die Medien, die auf optischen Discs gespeichert sind, konnen Sie iiber
das Dateisystem des Computers zugreifen. Die Steuerelemente fiir die
Vorschau im mittleren Bereich, die Auswahl der Dateien und der
Importvorgang sind identisch mit denen fiir dateibasierte Medien (mit der
Ausnahme, dass die nicht bendtigte Ordneransicht anfangs geschlossen ist).
Weitere Informationen auf Seite 36.

Importieren von Digitalkameras

Wie bei optischen Laufwerken kénnen Sie auf IMPORTIEREN VON

die Medien, die auf Digitalkameras gespeichert A —
sind, iliber das Dateisystem des Computers w@-umzk P
zugreifen. Die Kamera wird als SRR -
Wechsellaufwerk in der Liste der Quellen s Ger;s
angezeigt. Vorschau, Auswahl und '

Mediendaten suchen

Importvorgang ~ funktionieren  wie  bei
dateibasierten Medien (mit der Ausnahme,
dass die Ordneransicht anfangs geschlossen
ist). Weitere Informationen auf Seite 36.

Stop Moton

Schnappachusa
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Stop Motion

Mit der Stop Motion-Funktion des Import- IMPORTIEREN VON
Assistenten konnen Sie Animationen erstellen,
indem Sie Einzelbilder (Frames) aus einer
Live-Videoquelle — z. B. von einer analogen
Videokamera oder einer Webcam —
hintereinander zusammenfiigen. Das Ergebnis
Thres Stop Motion-Imports ist entweder ein
Film mit acht oder zwdlf Bildern pro Sekunde
(auch ,fps* fiir ,frames per second”), eine
Sammlung der erfassten Einzelbilder oder
beides, je nach dem, was Sie im Panel ,Modus’ eingestellt haben.

AVC-konformes DV-Ge...
Wechsal-Laufwark {J)
CAVD / Blu-Ray

Woeitera Gerate
Mediendaten suchan
Stop Metion
ANCkonformes DV-Ge...

Schneppachuszs

Um den Stop Motion-Import vorzubereiten, muss das Quellgert
eingeschaltet sein. Wihlen Sie dann seinen Namen unter der Uberschrift
Stop Motion im Panel Importieren von des Import-Assistenten aus.
(Weitere Informationen auf Seite 25.)

Uberpriifen Sie vor der Aufnahme, ob in den anderen Panels der richtige
Dateiname steht und die Optionen fiir Thre Anforderungen passend gewihlt
wurden. (Siehe , Import-Assistent — Panels* auf Seite 23.)

Funktioniert Thr Quellgerét richtig, sollten Sie eine Live-
Vorschau im mittleren Fensterbereich des Import-Assistenten
sehen. Fiir eine Vorschau im Vollbildmodus klicken Sie in
der Vorschau auf die Schaltfliche oben rechts. Den
Vollbildmodus beenden Sie entweder mit der Esc-Taste oder Sie klicken
oben rechts im Bildschirm auf die Schaltfliche SchlieRen.

Wenn Sie mit dem Aufnehmen eines Bildes
beginnen wollen, klicken Sie auf die Schaltfliche
Bild aufnehmen. Eine Miniatur des erfassten
Einzelbilds (Frames) erscheint unten im Fenster in der Bildablage.
(Weitere Informationen unter ,,Verwenden der Bildablage* auf Seite 53.)

.. Bild aufnehmen k‘

Da es sich um eine Stop Motion-Sequenz handelt, verdndert jedes erfasste
Einzelbild die aufgenommene Szene geringfiigig, um die Illusion einer
Bewegung von Bild zu Bild zu erzeugen.
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Damit Sie das Ergebnis besser sehen konnen, verfiigt die Stop Motion-
Vorschau iiber eine Art ,,Pauspapier- oder Uberlagerungseffekt (shnlich
wie die einzelnen Hautschichten einer Zwiebel. Dabei werden
aufeinanderfolgende Einzelbilder (Frames) gleichzeitig auf transparenten
Ebenen gezeigt, so dass Sie die Unterschiede gut erkennen kdnnen. Diese
Funktion wird in der Steuerleiste konfiguriert.

Die Anzahl der bisher aufgenommenen Bilder und die Dauer des Films
(basierend auf der abgerundeten Bildzahl) erscheinen rechts unter der
Steuerleiste.

Die Stop Motion-Steuerleiste

Diese Leiste bietet Transport- und andere Funktionen fiir den Stop Motion-
Import.

Video Einzelbilder Bfpa ¥

Von links nach rechts:

e Anzeigen Live und Datei: Hiermit wechseln Sie bei der Vorschau
zwischen dem eingehenden Live-Video und der Vorschau der
aufgenommenen Einzelbilder (Frames) in der Bildablage. Sie konnen
bestimmte Einzelbilder (Frames) iiberpriifen, — und ggf. ersetzen — ohne
noch einmal von vorn beginnen zu miissen.

o Zahler: Der Zéhler zeigt die aktuelle Position der Animation in Stunden,
Minuten, Sekunden und Einzelbildern (Frames) an. Der Zahlerwert
hingt von der Anzahl der bereits aufgenommen Einzelbilder (Frames)
und der Animationsgeschwindigkeit in Bildern pro Sekunde (frames per
second, fps) ab. Mit den Pfeilschaltflichen nach oben und nach unten
(links vom Zéhler) konnen Sie jedes FEinzelbild (Frame) bei der
Vorschau Threr Animation durchgehen.

o Navigationsschaltflachen: Mit diesen Schaltflichen steuern Sie die
Vorschau Threr Animation. Mit der Schaltfliche fiir Loops wird die
Animation in einer Schleife abgespielt, was das Uberpriifen erleichtert.

o Framerate: Mit diesem Wert geben Sie die Bilder pro Sekunde (frames
per second, fps) an und legen damit fest, wie viele Einzelbilder (Frames)
Sie fiir eine Filmsekunde verwenden wollen. Die Framerate beeinflusst,
wie schnell die Animation wirkt.
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e Schichten — Einstellungen: Klicken Sie auf die Schaltfliche Mehr €,
um ein kleines Fenster fiir die Konfiguration des Pauspapier-Effekts
(Schichten) zu 6ffnen. Mit dem oberen Schieberegler stellen Sie die
Transparenz der aufeinanderfolgenden Einzelbilder (Frames) ein. Mit
dem zweiten Schieberegler legen Sie fest, wie viele weitere Bilder
zusitzlich zum aktuellen Einzelbild zu sehen sein sollen. Probieren Sie
beide Einstellungen einfach einmal aus, um herauszufinden, was fiir
Ihren Film am besten funktioniert.

Original

Einzelbilc

Importieren von Animationen

Wenn Sie alle Einzelbilder (Frames) fiir die Animation hinzugefiigt haben,
klicken Sie auf die Schaltfliche Import starten. Der Import-Assistent fiigt
Thren animierten Film und/oder die erfassten Einzelbilder (Frames) zu den
entsprechenden Abschnitten im Studio Album hinzu.

Schnappschuss

Die Schnappschuss-Funktion des Import-

Assistenten dient zum Aufnehmen von [EEMEASELSISINSL

Einzelbildern (Frames) von Kameras oder AVChonformas DV-Ga...

Wiedergabegeriten, die an den Computer Wachsal-Laufwark (1)

angeschlossen sind. Uberpriifen Sie zuerst, ob DVD / Blu-Ray

das Quellgerdt eingeschaltet ist. Wahlen Sie Weitars Gerats

dann seinen Namen unter der Uberschrift Mediendaten suchen

Schnappschuss im Panel ,Importieren von’ des Stop Mation

Import-Assistenten aus. (Weitere i s
AVC-konformes DV-Ga.

Informationen auf Seite 25.)

Uberpriifen Sie vor der Aufnahme, ob in den anderen Panels der richtige
Zielordner und Dateiname stehen. (Siehe ,Import-Assistent — Panels* auf
Seite 23.)
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Starten Sie jetzt IThre Kamera bzw. das Wiedergabegerit und sehen Sie sich
die integrierte Vorschau im mittleren Fensterbereich des Import-
Assistenten an.

Fiir eine Vorschau im Vollbildmodus klicken Sie in der
Vorschau auf die Schaltfliche oben rechts. Den
Vollbildmodus beenden Sie entweder mit der Esc-Taste oder
Sie klicken oben rechts im Bildschirm auf die Schaltfldche
SchlieRen.

Wenn Sie mit dem Aufnehmen eines g
gezeigten Bildes beginnen wollen, klicken Bild aufnehmen
Sie auf die Schaltfliche Bild aufnehmen. Eine
Miniatur des erfassten Einzelbildes (Frames) erscheint unten im Fenster in
der Bildablage.

Aufnehmen von Schnappschuissen mit dem Import-Assistenten. Bei der
Vorschau von aufgezeichneten oder Live-Videos im mittleren
Fensterbereich kdnnen Sie mit der Schaltflache Bild aufnehmen
einzelne Fotos erfassen. Die erfassten Einzelbilder (Frames) werden in
der Bildablage unten im Fenster gesammelt, bis Sie auf die Schaltflache
Import starten klicken, um sie in das Studio Album zu Gbertragen.
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Sie konnen beliebig viele weitere Einzelbilder (Frames) erfassen. Der
Import-Assistent fligt jedes Einzelbild zu der wachsenden Sammlung in der
Bildablage hinzu. Wéhrend des Aufnahmeprozesses konnen Sie auch
Bander wechseln, Thre Kamera neu ausrichten und viele andere
Anpassungen vornehmen. Das Quellvideo muss nicht angehalten werden,
solange ein Signal vorhanden ist, wenn Sie auf die Schaltfliche Bild
aufnehmen klicken.

Verwenden der Bildablage

Fir die sofortige Vorschau eines bereits erfassten Einzelbilds (Frames)
klicken Sie auf eine der Miniaturen, nicht aber auf das neueste Einzelbild in
der Bildablage. Darauf wechselt die Vorschau von der Videoquelle zur
aufgenommenen Datei und aktiviert die Anzeige Datei. Sie konnen die
Anzeige auch aktivieren, wenn Sie direkt auf ,,Datei* klicken.

Video Einzelbilder

Klicken Sie auf die Anzeige Datei oder auf eine Miniatur in der
Bildablage, um sich die bereits erfassten Bilder anzusehen. In diesem
Beispiel wurde die Miniatur 3 angeklickt und der Mauszeiger befindet
sich Uber dem Papierkorb-Symbol, mit dem Sie das Bild I6schen kénnen.
Die fette Linie rechts neben der ausgewdahlten Miniatur zeigt an, wo die
Miniatur des nachsten erfassten Einzelbilds (Frames) eingefugt wird.

Um ein aufgenommenes Einzelbild (Frame) zu 16schen, wahlen Sie es in
der Bildablage aus und klicken auf das Papierkorb-Symbol rechts oben in
der Miniatur.

Um nach dem Priifen der Bilder in der Bildablage zur Videovorschau
zurtickzukehren, klicken Sie unter der Vorschau auf die Anzeige Live.
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Importieren von Einzelbildern (Frames)

Wenn Sie alle Einzelbilder (Frames) fiir die Animation von der Videoquelle
erfasst haben, klicken Sie auf die Schaltfliche Import starten. Der Import-
Assistent fligt die erfassten Einzelbilder zur Sektion ,Bilder’ im Studio

Album hinzu.
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KAPITEL 3:

Das Album
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Der Bereich Videoszenen des Albums. Die hier angezeigten Miniaturen
reprasentieren die im jeweiligen Film enthaltenen Szenen. Mit Hilfe
entsprechender Navigationselemente (oben) koénnen Sie auf alle
Videodateien lhres Systems zugreifen. Klicken Sie auf die Registerkarten
der vertikalen Symbolleiste links, wenn Sie auf die anderen Bereiche mit
Quellmaterialien zugreifen mochten.

Angesichts  der rasant wachsenden  Vielzahl an  digitalen
Medientechnologien war es noch nie so einfach, hochwertiges Material zu
erhalten und dieses in Thre Produktionen einzubinden.

Neben Videomaterial konnen auch andere Medientypen und Ressourcen in
Filmen, die Sie mit Studio erstellen, verwendet werden. Als visuelle
Elemente konnen Sie z. B. digitale Fotos oder Grafiken, ansprechende Titel
und animierte Uberblendungen einbinden. Auch fiir die Audiobearbeitung
gibt es zahlreiche Mdglichkeiten: Sie kdnnen z. B. zum Originalton der
Aufnahme Musik, Soundeffekte oder Kommentare hinzu mischen oder den
Originalton vollkommen ersetzen.

Kapitel 3: Das Album 55



AuBerdem gibt es noch spezielle Objekte. Fiir DVDs konnen Sie attraktive
Navigationsmeniis hinzufiigen. Zum Aufpeppen von Produktionen gibt es
auBerdem die in Studio enthaltenen Montage®™ Themenvorlagen, mit denen
Sie andere Ressourcen zu dynamischen, kreativen Videogestaltungen neu
kombinieren konnen.

Gemeinsam mit der Studio-Software werden eine umfassende Sammlung
professionell gestalteter Ressourcen sowie zahlreiche Bonus-Pakete
installiert. Dazu gibt es praktisch unbegrenzte Moglichkeiten, alle Arten
von weiteren Medien einzubinden, die Sie selbst erstellt oder aus anderen
Quellen bezogen haben.

Verwalten lhrer Medien

Damit Sie den Uberblick iiber die Fiille an Material nicht verlieren, bietet
Studio zwei Management-Tools, mit denen Sie schnell und einfach
Medienmaterial finden und 6ffnen kénnen.

Das Album ermdéglicht ein intelligentes Browsen durch Thre gesamte
Mediensammlung. Sie konnen damit gewiinschtes Material schnell finden,
in der Vorschau anzeigen und einfach zu IThrer Produktion hinzufiigen, in
dem Sie die entsprechende Miniatur in das Filmfenster ziehen. Alle Thre
Projekte nutzen das Album und greifen darauf gemeinsam zu. Hierbei
handelt es sich um eine Hauptfunktion des Bearbeitungsmodus von Studio.

Der Projektcontainer ist eine Sonderform des Albums fiir Ressourcen, die
im aktuellen Projekt verwendet werden. Medienmaterial, das Sie zu Threm
Film hinzufiigen, wird automatisch in den Container integriert. AuBerdem
konnen Sie auch Material, auf das Sie spéter schnell zugreifen wollen,
direkt zum Container hinzufligen. Im Container konnen Sie das gesamte
Material fiir eine Produktion sammeln und verwalten. Dadurch haben Sie es
bei der Bearbeitung sofort zur Hand, wenn Ihr Projekt geladen wird.

In diesem Kapitel wird hauptsichlich das Album beschrieben. Die meisten
der hier vorgestellten Konzepte und Vorgehensweisen gelten aber auch fiir
den Projektcontainer, der ab Seite 82 behandelt wird.
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Zugreifen auf Medien im Album

Samtliche Quellmaterialien, die Sie zur Erstellung eines Films bendtigen,
werden in verschiedene Album-Bereiche abgelegt, auf die Sie iiber die
jeweiligen Registerkarten zugreifen kdnnen:

Video: In diesem Bereich befindet sich Thr aufgenommenes oder
auf andere Weise erhaltenes Videomaterial. Unterstiitzte n
Videodateiformate: avi, mpg, mpeg, mod, mp2, mp4, m2ts, mt2, m2t,
tod, mlv, m2v, mpv, 3gp, wmv, mov und skm. Dateien konnen Sie direkt
in der Vorschau anzeigen und 6ffnen. Sie kdnnen auch eine bestimmte
Datei 6ffnen, um die darin enthaltenen Szenen als Miniaturen anzuzeigen.
Um eine oder mehrere Szene(n) in Threm Film zu verwenden, ziehen Sie
die betreffende Miniatur einfach in das Filmfenster hinunter. Siehe ,,Der
Bereich Videos* auf Seite 61.

Ubergangseffekte: Dieser Bereich des Albums enthilt u. a.
Uberblendungen, ,,Gleit-, Wisch- und Driickeffekte” (Slide, Wipe, m
Push) sowie auch die bekannten Hollywood FX-Effekte. Um einen
Ubergangseffekt zu verwenden, ziehen Sie die entsprechende Miniatur in
das Filmfenster hinunter und platzieren Sie diese neben oder zwischen
Video-Clips und/oder Grafiken. Siche ,,Der Bereich Ubergangseffekte** auf
Seite 75.

Montage®themen: Bei einem Montagethema handelt es sich um E
einen Satz aufeinander abgestimmter Vorlagen fiir die
Videomontage. Mithilfe dieser Vorlagen konnen Sie verbliiffende
Filmsequenzen erstellen, die Thre Videos und Standbilder mit integrierten
Animationen und Effekten verkniipfen. Siehe ,Der Bereich
Montage”“themen®, Seite 77.

Titel: Dieser Bereich enthilt editierbare Filmtitel, die Sie als
Overlays oder Vollbilder anzeigen konnen. Sie konnen Thre eigenen n
Filmtitel neu erstellen oder die vorhandenen Titel iibernehmen bzw. als
Vorlage verwenden. Studio unterstiitzt Rolltitel, Kriechtitel, animierte
Bewegungsabldufe (Motion) und eine Vielzahl an typografischen Effekten.
Siehe ,,Der Bereich Titel* auf Seite 78.

Photos und einzelne Videoframes: In diesem Bereich finden Sie
Photos, Bitmaps und Videostandbilder, die Sie als Vollbild oder
Overlay tiber Thren Film legen und anzeigen lassen konnen. Dabei
werden die meisten Standard-Bilddateiformate wie bmp, dtl, gif, jpg, jpeg,
pcx, png, psd, tga, tif und wmf unterstiitzt. Siehe hierzu den Abschnitt
“Der Bereich Photos und Videostandbilder” auf Seite 79.
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Disc-Mendis: Studio bietet Thnen eine hervorragende Sammlung

von professionellen Kapitel-Meniis zur Erstellung von interaktiven
DVDs, VCDs und S-VCDs. Sie konnen diese Meniis wie vorhanden
verwenden, fiir Thre Zwecke umarbeiten oder von Grund auf neu erstellen.
Siehe hierzu “Der Bereich Disc-Meniis” auf Seite 80.

Soundeffekte: Im Lieferumfang von Studio befinden sich
zahlreiche Soundeffekte von hoher Qualitdt. Sie konnen auch
Dateien verwenden, die Sie selbst aufgenommen oder aus anderen Quellen
bezogen haben. Die unterstiitzten Formate: wav, mp3, mpa, m4a, wma,
avi und ac3. Siehe hierzu “Der Bereich Soundeffekte” auf Seite 81.

Musik: In diesem Albumbereich koénnen Sie Musikdateien
lokalisieren und verwenden, die auf Threr Festplatte gespeichert sind.

Die unterstiitzten Formate entsprechen den fiir Soundeffekte giiltigen
Audioformaten. Siehe hierzu den Abschnitt “Der Bereich Musik™ auf Seite
82.

Mit dem Album arbeiten

In allen Bereichen des Albums gibt es ein Dropdown-Listenfeld fiir Ordner.
Einige davon besitzen — wie zum Beispiel die Bereiche Photos und
Framegrabber, wo die Ordner vorhandene Verzeichnisse auf Ihrer
Festplatte représentieren — weitere Steuerelemente fiir die Navigation.

Ein Dropdown-Listenfeld fir Ordner in den Bereichen Photos und
Framegrabber. Hier enthalt der aktuelle Ordner Bilddateien und
Unterordner, von denen einer als ‘Favorit’ (Stern) festgelegt wurde. Auf
Favoritenordner konnen Sie schnell tber den Listeneintrag Meine
Favoritenordner zugreifen.
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Die Ressourcen in jedem Ordner werden mit Miniaturen dargestellt. Wenn
nicht alle Ressourcen auf einmal auf dem Bildschirm angezeigt werden
konnen, erscheint eine Bildlaufleiste an der Seite, mit der Sie alle
Miniaturen durchgehen kdnnen. Oben rechts auf jeder Album-Seite zeigt
Studio die Gesamtzahl der Objekte in dem Ordner an und welcher Bereich
davon gerade dargestellt wird.

Der Zahler Gber der Bildlaufleiste bedeutet, dass die erste Miniatur von
insgesamt 19 Miniaturen angezeigt wird.

Alle im Album vorhandenen Objekte konnen durch einfaches Klicken auf
die Miniaturen/Symbole in der Vorschau angezeigt werden.

In diesem Kapitel wird jeder Bereich des Albums nacheinander beschrieben,
wobei zundchst auf den wichtigen Videobereich im Detail eingegangen
wird. Sie stellen Thre Filme auf Basis der im Album enthaltenen Ressourcen
zusammen, ein Prozess, der in den Kapiteln 4 bis 15 ausfiihrlich behandelt
wird.

Quellverzeichnisse fur Album-Objekte

Die meisten Bereiche im Album enthalten normale Mediendateien
unterschiedlichen Typs. Es gibt jedoch drei Ausnahmen. Die
Szenenminiaturen im Szenenmodus aus dem Videobereich représentieren
Segmente innerhalb einer bestimmten Videodatei, wahrend die in den
Bereichen Uberblendungen und Themen angezeigten Ressourcen
gemeinsam mit Studio installiert wurden.

Die anderen fiinf Bereiche und der Dateimodus des Videobereichs
reprasentieren dagegen die Dateien, die sich in einem bestimmten
Festplattenordner befinden.
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Standardtitel

Die im Bereich Titel enthaltenen Miniaturen reprasentieren Dateien, die
in einem ausgewahlten Quellordner auf Ihrer Festplatte gespeichert sind.
Mit dem Dropdown-Listenfeld oben auf der Album-Seite kdnnen Sie aus
einem der verschiedenen installierten Titelordner eine Auswahl treffen.
Die neben dem Listenfeld integrierte Ordnerschaltflache bietet lhnen
zudem die Mdglichkeit, Ihre gesamte Festplatte zu durchsuchen Der
entsprechende Albumbereich fiir Disc-Menus funktioniert &hnlich.

Der Quellordner mit dem Inhalt der einzelnen Content-Bereiche wird dabei
in dem Dropdown-Listenfeld oben links direkt neben dem kleinen
Ordnersymbol D angezeigt. Um die Quelle fur die aktuelle Rubrik zu
wechseln, konnen Sie entweder einen anderen Ordner aus der Dropdown-
Liste auswéhlen oder auf die Ordnerschaltfliche klicken und zu einem
anderen Verzeichnis Threr Wahl navigieren und die gewiinschte Datei
offnen. Die dabei ausgewdhlte Datei wird im aktualisierten Albumbereich
markiert angezeigt.

Einige Bereiche im Album enthalten dariiber hinaus noch eine

tibergeordnete Ordner-Schaltfliche E , die Ihnen das Navigieren
innerhalb einer Ordnergruppe mit entsprechenden Medien des gleichen
Typs erleichtert.

Fir dateibasierte Medien gibt es im Album im Kontextmenii den Befehl
&Content-Ordner 06ffnen, mit dem unter dem Windows Explorer ein
Fenster mit der ausgewédhlten Datei gedffnet wird.
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® DER BEREICH VIDEOS

Im Videobereich des Albums, der Thr aufgezeichnetes Rohmaterial
und anderes Videoquellmaterial enthidlt, beginnt die eigentliche .
Videobearbeitung. In der Regel werden Sie bei der Filmerstellung
zunédchst einmal ausgewéhlte Szenen aus dem Album nach unten in das
Filmfenster (siche Kapitel 5: Videoclips) ziehen.

Im Album werden Szenen sequentiell in der Reihenfolge angezeigt, in der
sie auch im Video enthalten sind. Diese Reihenfolge kann nicht geéndert
werden, da sie durch den Originalfilm selbst festgelegt ist. Es ist jedoch
moglich, Szenen in beliebiger Reihenfolge in Thr Filmprojekt einzufiigen.
Ahnlich verhdlt es sich mit Album-Szenen selbst, die zundchst nicht
getrimmt werden konnen. Sie konnen jedoch einen beliebigen
Szenenausschnitt verwenden, wenn dieser in lhrem Filmfenster als Clip
angezeigt wird.

Datei- und Szenenmodus

Die Auswahl einer bestimmten Videoszene fiir einen Film besteht aus zwei
Schritten. Zuerst miissen Sie die Videodatei mit der bendtigten Szene
auswihlen, indem Sie einen Massenspeicher — in der Regel eine Festplatte
— durchsuchen, die an Thr System angeschlossen ist. In einem zweiten
Schritt wihlen Sie nun die gewiinschte Szene aus allen Szenen heraus, die
in der ausgewéhlten Datei enthalten sind.

Um im Videobereich des Albums nach einer bestimmten Videodatei zu
suchen, wihlen Sie die Optionsschaltfliche Dateien.

Durchsuchen Sie Ordner und Videodateien auf Ihrem Computer, indem
Sie die Optionsschaltflache Dateien wahlen. Doppelklicken Sie auf eine
Videodatei oder aktivieren Sie die Optionsschaltflache Szenen, um in
den Szenenmodus zu wechseln.
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Ansichtoptionen

Sowohl der Modus Dateien als auch der Modus Szenen unterstiitzen
mehrere Ansichtoptionen, mit denen Sie die Info-Anzeige jedes einzelnen
Albumeintrags auf Thre Bediirfnisse hin zuschneiden konnen.

Studio bietet Thnen mehrere Methoden, mit denen Sie auf diese
Ansichtoptionen zugreifen konnen:

 Uber entsprechende Befehle in dem Menii Ansicht.

o Uber das Kontextmenii im Album (rechte Maustaste).

o Uber das Popup-Menii, das durch Klick auf die Schaltfliche
Ansicht aufgerufen wird.

Unter dem Dateimodus unterstiitzt der Videobereich drei verschiedene
Info-Ansichten: © Symbolansicht, @® Detailansicht und
© Miniaturansicht.

Im Szenenmodus stehen zwei verschiedene Ansichtoptionen zur
Verfugung: @ Miniaturansicht und @ Kommentaransicht.
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Programmfunktionen

Der Videobereich  bietet dem  Anwender mehrere spezielle
Programmfunktionen:

e Szenen, die zum Filmfenster hinzugefiigt worden sind, sind im Album
oben rechts in der Miniatur mit einem Hékchen markiert. Solange ein
Clip im Filmfenster einer bestimmten Szene zugeordnet werden kann,
bleibt das Hakchen aktiviert. Befindet sich an der gleichen Stelle der
Miniatur ein orangenes Quadrat, wurde die Szene eigens zum
Projektcontainer hinzugefiigt. Beide Kennzeichnungen konnen auch
gemeinsam auftreten (siche unten).

o Um festzustellen, wie eine bestimmte Albumszene in Threm aktuellen
Projekt verwendet wird, wéhlen Sie nach rechtem Mausklick im Album-
Bereich die Meniioption Szene im Projekt suchen. Studio hebt je nach
ausgewihlter Szene (bzw. Szenen) alle relevanten Clips im Filmfenster
hervor. Dieselbe Methode kann auch umkehrt eingesetzt werden. Dazu
verwenden Sie durch Klicken mit der rechten Maustaste (Bereich
Filmfenster) die Option Szene im Album suchen fiir Clips im Filmfenster.

€Y = = & )l & m &
Das Symbol oben rechts bei Miniaturen im Album oder Projektcontainer
zeigt den Status an: @ nicht verwendet (kein Symbol), @ im Projekt
verwendet, @ zum Container hinzugefiigt, @ wird im Projekt verwendet
und wurde zum Container hinzugefugt.

Die meisten Meniibefehle, die sich auf Szenen beziechen, konnen sowohl
iber das Hauptmenii Album als auch iiber das lokale Kontextmenii, das
nach Klicken mit der rechten Maustaste auf eine ausgewéhlte Szene
angezeigt wird, aufgerufen werden. Wird im Rahmen dieser
Dokumentation also z. B. ein Meniibefehl wie Album > Szenen
kombinieren erwéahnt, so konnen Sie in der Regel diesen Befehl auch iiber
das lokale Kontextmenii aufrufen. Viele Befehle sind auch im
Projektcontainer verfiigbar.
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Zusammenfassung

Auf Grund seiner zentralen Bedeutung fiir die Videobearbeitung ist im
Videobereich eine Vielzahl von Operationen moglich. Diese Operationen
werden unter folgenden Themenbereichen abgehandelt:

¢ Videodatei 6ffnen

e Film anzeigen

e Szenen und Dateien auswéhlen

o Informationen zu Szene und Datei anzeigen

o Kommentar anzeigen

¢ Szenen kombinieren und unterteilen

¢ Szenen wiedererkennen

]
Videodatei 6ffnen

Die voreingestellten Speicherorte fiir Thre Videodateien sind die
offentlichen Videoordner unter Windows und der entsprechende Ordner fiir
Thr Benutzerkonto. Wenn Sie den Videobereich im Dateimodus betrachten,
werden beide Speicherorte immer in der Dropdownliste oben im Album
angezeigt.

Sie haben auch Zugriff auf andere Laufwerksordner, um dort abgelegte
Videodateien laden zu konnen. Mit Hilfe von Studio kdnnen Sie zu dem
gewlinschten Ordner navigieren, indem Sie im Dateimodus auf die
betreffenden Symbole klicken. Sie konnen auch direkt eine Datei
auswiéhlen, indem Sie entweder im Datei- oder im Szenenmodus auf das
Symbol Auswahl einer Videodatei aus einem anderen Ordner klicken.
Sowohl der aktuelle als auch der vorausgehende Ordner werden aufgelistet,
wenn sie von den voreingestellten Speicherorten abweichen. Damit kdnnen
gleichzeitig bis zu vier verschiedene Ordner in der Liste aufgefiihrt werden.

Der letzte Eintrag im Dropdown-Listenfeld heifit ,,Meine Favoritenordner®.
Wenn Sie mit verschiedenen Videoordnern arbeiten, erleichtert die
Kennzeichnung als ,,Favorit” die Navigation in Studio. Mit dem Befehl Als
Favoritenordner festlegen im Kontextmenii merken Sie einen Ordner als
Favoriten vor. Favoritenordner werden im Album mit einem Stern in der
Mitte versehen. Um zu einem Favoriten zu wechseln, wihlen Sie ,,Meine
Favoritenordner* und gehen dann zu dem gewiinschten Ordner.
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Wahlen Sie ‘Meine Favoritenordner’ aus. Der Ordner rechts wurde als
Favorit gekennzeichnet, was Sie an dem Stern erkennen.

Einzelheiten {iber Modi- und Ansichtoptionen bei der Arbeit mit
Videoszenen im Album finden Sie unter dem Themenpunkt Videobereich
(auf Seite 61).

Offnen eines Ordners

Ordnerinhalte werden im Dateimodus angezeigt. Sowohl die Unterordner
als auch die digitalen Videodateien innerhalb des aktuellen Ordners werden
angezeigt.

EBeispielvideos

(@ Bar

mg Capture

mn giufengci

Drei Methoden zum Offnen eines Ordners:

e Wihlen Sie — der Videobereich befindet sich im Dateimodus — den
gewiinschten Ordnernamen in der Dropdownliste bzw. doppelklicken
Sie auf einen der aufgelisteten Ordner.

o Klicken Sie entweder im Datei- oder im Szenenmodus auf das Symbol
Ubergeordneter Ordner B

o Klicken Sie auf das Symbol zur Auswahl einer Videodatei aus einem

anderen Ordner D und lokalisieren Sie danach unter Verwendung des
Dialogfensters Offnen entweder im Datei- oder im Szenenmodus die
gewiinschte digitale Videodatei. Wechseln Sie, nachdem Studio die
betreffende Videodatei geoffnet hat, zur Anzeige der Inhalte des
iibergeordneten Ordners in den Dateimodus.
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Offnen einer Datei

Wenn Sie eine Videodatei 6ffnen, werden entsprechende Symbole
angezeigt, die die in der Filmdatei enthaltenen Szenen représentieren:

Drei Methoden zum Offnen einer digitalen Videodatei:

e Wihlen Sie aus der Dropdownliste den Dateinamen, wenn sich der
Videobereich im Szenenmodus befindet.

o Doppelklicken Sie auf eine der im Dateimodus aufgelisteten Datei.

e Klicken Sie auf das Symbol zur Auswahl einer Videodatei aus einem

anderen Ordner L und wihlen Sie danach unter dem Dialogfenster
Offnen eine digitale Videodatei in einem der unterstiitzten Formate auf
Threr Festplatte aus.

Szenenerkennung und Miniaturen

Wenn Sie eine Videodatei 6ffnen, wird das Album mit den erkannten
Szenen dieser Filmdatei gefiillt. Jede Szene wird durch ein Miniaturbild
dargestellt — das erste Videobild der Szene. Sie besitzen auch die
Maoglichkeit, die Miniatur gegen ein anderes Videobild auszutauschen.

Andern von Album-Miniaturen:

1.  Wabhlen Sie die Szene, deren Miniatur Sie austauschen mochten.

2. Lokalisieren Sie iiber den Player das gewlinschte Videobild, durch das
Sie die vorhandene Szenenminiatur ersetzen mochten.

3. Klicken Sie auf den Meniibefehl Album > Miniatur einstellen.
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Video-Seitenverhaltnisse

Die meisten digitalen Videodateien enthalten Informationen {iiber das
Bildformat, so dass Studio das Seitenverhéltnis von 4:3 bzw. 16:9
automatisch erkennen kann. Wenn diese Informationen nicht in der Datei
enthalten sein sollten, setzt Studio das Standardformat 4:3 voraus.

Mit Hilfe der Befehle Seitenverhaltnis 4:3 und Seitenverhaltnis 16:9 im
Menii Album kann manuell zum gewiinschten Format umgeschaltet werden.
Diese Befehle konnen auch iiber das Kontextmenii im Bereich Album
(Videoszenen) angezeigt werden. Hierbei werden die Original-Videoframes
auf die neue Grofe gestreckt bzw. gestaucht. Verdndern Sie z. B. das
Seitenverhéltnis eines Films im 4:3-Format auf 16:9, so erscheinen die
darin abgebildeten Menschen und Objekte in Relation zu ihrer tatséchlichen
GrofBe ein wenig ,,horizontal gestreckt™.

Dies unterscheidet sich von der Konvertierung von Framegrof3en, wenn Sie
in lhr Filmprojekt eine Szene einfliigen, die das “entgegengesetzte”
Seitenverhdltnis aufweist. In diesem Fall wird die betreffende Szene in
beide Dimensionen gleich skaliert, um in den Ziel-Frame hineinzupassen.
Die tiberfliissige Anzeigefliche wird dabei schwarz angefiillt.

Die Befehle fiir das Seitenverhéltnis sind erst verfiigbar, wenn Studio die
Datei das erste Mal gedffnet und deren Szenen indiziert hat. Vorher sind
die Meniiobjekte deaktiviert.

(L) Original 4:3-Frame; (C) Der gleiche Frame mit schwarzen
Seitenbalken bei Integration in ein 16:9-Projekt; (R) Der gleiche Frame
nach  Anwendung des Befehls  16:9-Seitenverhdltnis.  Das
Seitenverhéltnis konnen Sie auch im Filmfenster mit den Befehlen
‘Vollbild anzeigen’ und “Bild auf Framegrofle hochzoomen’ Uber das
Kontextmenu korrigieren.
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Hinweis: Sie konnen das Frameformat Ihres Filmprojekts, das nach
Projekterstellung nicht mehr modifizierbar ist, fiir neue Projekte unter der
Registerkarte Projekt-Einstellungen einstellen. Weitere Informationen
finden Sie auf Seite 330.

Videos anzeigen

Einzelne oder mehrere Szenen eines gedffneten Videoclips konnen
jederzeit angezeigt werden.

Videoanzeige von einer ausgewahlten Szene aus:

1. Klicken Sie zur Auswahl auf die Bildminiatur der betreffenden Szene
im Album.
Im Player wird das erste Bild der ausgewéhlten Szene angezeigt.

2. Klicken Sie im Player auf die Schaltflache Wiedergabe.

Nun spielt der Player die ausgewihlten Szenen einschlieBlich aller
darauf folgenden Szenen ab. Dabei wurden fiir den Betrachter drei
verschiedene Fortschrittsbalken in das Programm implementiert.

e In der Wiedergabe befindliche Szenen werden nacheinander
markiert angezeigt.

e Der im Player integrierte Schieberegler zeigt dynamisch die jeweils
aktuelle Position in Relation zum Gesamtfilm an.

e Mit Fortlaufen der Videoaufnahme wandert dieser
Fortschrittsbalken von einer Szene zur anderen.

Happy trails.mpg LI |+ ]

Vorschau digitaler Videodateien

Wenn Sie eine Videodatei unter dem Dateimodus ausgewéhlt haben,
konnen Sie dieses Video mit Hilfe des Players in der Vorschau betrachten,
ohne die Datei im Szenenmodus 6ffnen zu miissen.
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Szenen und Dateien auswahlen

Studio bietet Thnen mehrere Auswahlmdglichkeiten fiir Szenen, Dateien
und Ordner im Videobereich des Albums. Dabei folgen die einzelnen
Auswahltechniken stets den bekannten Windows-Konventionen. So
signalisiert eine markierte Umrandung zum Beispiel, dass die betreffende
Szene ausgewdhlt ist. Ausgewdhlte Ordner und Videodateien werden mit
hervorgehobenem Text dargestellt.

Ausgewahlte Szenen besitzen eine farblich markierte Umrandung(Mitte).

Die einzelnen Windows-Auswahltechniken koénnen auch in Kombination
miteinander verwendet werden:

e Wibhlen Sie das Menii Bearbeiten > Alles auswahlen bzw. driicken Sie
die Tastenkombination Strg + A, wenn Sie alle Szenen eines Albums
(bzw. Dateien und Ordner) einschlieBlich der auf anderen Albumseiten
enthaltenen Szenen auswahlen mochten.

e Klicken Sie zur Auswahl einer zusammengehorenden Gruppe von
Szenen bei gedriickter Umsch-Taste auf die gewiinschten Szenen.

¢ Klicken Sie zur Auswahl einer nicht zusammengehoérenden Gruppe von
Szenen bei gedriickter Strg-Taste auf die gewiinschten Szenen.

o Positionieren Sie lhren Mauszeiger iiber die Albumseite. Klicken Sie
dann auf einen Punkt auBerhalb der Szenen-Miniaturen und ziehen Sie
bei gedriickter Maustaste einen Auswahlrahmen um alle gewiinschten
Szenen.

Kapitel 3: Das Album 69



e Bewegen Sie sich mit Hilfe der vier Pfeiltasten in jede beliebige
Richtung durch Thr Videoalbum. Zur Auswahl von weiteren Szenen
verwenden Sie die Pfeiltasten in Kombination mit der Umsch-Taste.

3 2008
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Ausgewahlte Ordner und Videodateien werden durch hervorgehobenen
Text als solche gekennzeichnet. Der Stern am Ordner ‘2008’ bedeutet, dass
dieser Ordner als Favorit gekennzeichnet wurde.

Szenenstart und Szenendauer anzeigen

Wenn Sie lhren Mauszeiger iiber eine der Szenen

bewegen, verwandelt sich dieser in das Symbol einer _
ausgestreckten Hand. Sobald Sie den Mauszeiger iiber |}
einer Szene fiir einen Moment anhalten, werden in einem W

kleinen Infofeld der zu einer Szene gehoérende

. . . . Szened
Startzeitpunkt sowie deren Dauer angezeigt. Diese H ciantzs1545

Anzeige bleibt fiir ein paar Sekunden stehen, wenn Sie |{ Paver=1402
die Position des Mauszeigers nicht verdndern. Bitte

beachten Sie, dass es sich bei der angezeigten Startzeit um den Timecode
handelt, der in dem Zeitformat Minuten:Sekunden:Frame von dem
originalen Quellvideo abgenommen wurde.

Wenn sich der Videobereich unter

Gl BB, der  Ordneransicht  befindet,

2

konnen Sie im Kontextmenil des
Albums (rechte Maustaste) die
Option  Detailansicht  wihlen,
wonach Informationen wie Name, Auflosung, Seitenverhéltnis, Dauer und
Framerate der betreffenden Videodatei angezeigt werden. Mit der Option
Symbolansicht kehren Sie zu der kompakteren Ansicht zuriick.
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Kommentaransicht

In der voreingestellten Ansicht fiir den Szenenmodus im Videobereich
(Miniaturansicht) wird jede einzelne Szene durch eine entsprechende
Miniatur dargestellt. Wenn Sie {iiber die einzelnen Szenen mehr
Informationen erhalten mochten, schalten Sie - wie auf Seite 62
beschrieben - in die Kommentaransicht um.

Studio bietet Thnen die Moglichkeit, Thre Szenen mit eigenen Bildlegenden
auszustatten. Diese Legenden sind entweder Bezeichnungen der Szenen
selbst oder beschreibende Kommentare und konnen anschlieend
alphabetisch sortiert und angezeigt werden. Die Standardlegende setzt sich
aus der Sequenznummer und der Dauer der Szene zusammen (z. B. ,,Szene
3, 7:21%).

17-056-2009 Sequence, 8 m001

), | Dauer=314

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Szene, und ein Textfeld wird
eingeblendet, in das Sie z. B. Namen, Kommentare oder sonstigen Text
eingeben kdnnen.

Cowboy|
Dauer = 3.09

Szenen nach Namen auswahlen

Mit einer dhnlichen Option kdnnen Sie Albumszenen nach enthaltenen
Texten oder Kommentaren auswiahlen. Aktivieren Sie zu diesem Zweck die
Mentioptionen Album > Szenen nach Namen auswéhlen:
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Geben Sie in das leere Textfeld ein Schliisselwort ein und klicken Sie auf
OK, um alle Albumszenen, deren Bildlegenden dieses Schliisselwort
enthalten, zu markieren. Dabei werden nur die von Thnen eingegebenen
Bildlegenden, nicht jedoch die vorgegebenen Standardlegenden durchsucht.

Szenen kombinieren und unterteilen

Nachdem Sie Thre Szenen in der Vorschau betrachtet haben, méchten Sie u.
U. einige der im Album als Szenen definierten Miniaturen miteinander
kombinieren oder in kleinere bzw. groflere Szenen aufteilen. Die beiden
dazu notwendigen Techniken sind sehr einfach in ihrer Handhabung.

Albumszenen kombinieren:

1. Wibhlen Sie die Szenen aus, die miteinander kombiniert werden sollen.
2. Waihlen Sie das Menii Alboum > Szenen kombinieren.

Die ausgewdhlten Szenen werden nun miteinander zu einer Szene
kombiniert, wobei allerdings nur horizontal benachbarte und
ausgewdhlte Szenen zu einer Szene verbunden werden kdnnen.

Hinzu kommt, dass die betreffenden Szenen genau in der Reihenfolge
miteinander verbunden werden, in der Sie auch im Album abgelegt
sind, wobei es keine Rolle spielt, in welcher Reihenfolge sie
ausgewdhlt wurden. (Die einzelnen Szenen werden im Album von
links nach rechts und danach von oben nach unten abgelegt.)

72 Pinnacle Studio



Wenn Sie den Vorgang riickgéngig machen mochten, driicken Sie
entweder die Tastenkombination Strg + Z oder klicken Sie auf die
Schaltflache Riickgangig.

Handelt es sich bei den ausgewdhlten Szenen nicht um direkt
benachbarte Szenen, wird zwar jede der horizontal zu einer Gruppe
gehdrenden Szenen miteinander kombiniert, die verschiedenen
Gruppen werden jedoch nicht zu einem gemeinsamen Szenenverbund

zusammengefasst.

|1 2 | 1,2 4
4 6 S 6-9

I7 8 9

f

Mehrere benachbarte Szenen (schwarz) werden in zwei langeren
Szenen zusammengefasst. Da Szene 4 keine benachbarte Szene hat,
bleibt sie unbertihrt, selbst als Teil der Auswahl.

Albumszenen unterteilen:

1.  Wihlen Sie die Szenen aus, die unterteilt werden sollen.
2. Wibhlen Sie das Menii Album > Szenen unterteilen.

Das Dialogfenster fiir die Unterteilung von ausgewahlten Szenen wird
angezeigt.

Ausgewshlte Szenen unterteilen @

Anzahl Sekunden pro Szene?

—
[ ) | l

3. Definieren Sie die Linge der zu unterteilenden Szenen, indem Sie den
gewiinschten Sekundenwert pro Szene eingeben.

Die kleinste zulédssige Zeiteinheit einer Unterteilung betrigt eine
Sekunde. Alle nach einer Unterteilung noch verbleibenden Videoteile
werden zu der letzten Szene hinzugefiigt.

4. Klicken Sie auf OK.
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Ein Fortschrittsbalken wird angezeigt, die Szene wird unterteilt und die
neuen Szenen werden dem Album hinzugefiigt. Wenn Sie den Vorgang
riickgéingig machen mochten, driicken Sie entweder die
Tastenkombination Strg + Z oder klicken Sie auf die Schaltflédche
Rickgéangig.

Die Szenen konnen auch spéter noch bis hin zu einer Mindestldnge von
einer Sekunde weiter unterteilt werden.

1 2 3 la 1b 2
12s| | 7s | |19s 5s

S 3a 3b 3c

5s 5s 9s

Drei ausgewdhlte Szenen werden in 5-Sekunden-Einheiten unterteilt,
wobei die senkrecht verlaufenden Streifen Abschnitte von jeweils fiinf
Sekunden innerhalb jeder Szene markieren. Die ungeraden Clip-Zeiten
auf der rechten Seite treten auf, da nach der Unterteilung die
verbleibenden Zeiten zur letzten Szene hinzugefiigt werden; dies ist
auch der Grund, warum Szene 2 letztendlich durch den
Unterteilungsvorgang nicht beeinflusst wurde.

Wiederkennung von Szenen

Sollten Sie Szenen miteinander kombiniert oder unterteilt haben und diese
zu einem spdteren Zeitpunkt in ihrem Originalzustand wiederherstellen
wollen, so besitzen Sie die Moglichkeit, die betreffende Szene bzw.
Szenenauswahl wieder in ihren urspriinglichen Zustand zuriickzuversetzen.
Die Ergebnisse einer erneuten Szenenerkennung sind dabei mit den
urspriinglichen Resultaten identisch, falls dieselbe Methode der
Szenenerkennung verwendet wird.

Sollten Sie Szenen unterteilt haben, so miissen Sie diese zundchst wieder
zusammenfiigen. Die erneute Szenenerkennung wird die urspriingliche
Szenensequenz exakt wiederherstellen, auch wenn Sie sich nicht mehr
genau daran erinnern sollten, wie Sie die Unterteilung genau vorgenommen
haben und bei der Zusammenfithrung mehr Videomaterial verwenden
sollten als eigentlich notwendig wére.
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Erneute Szenenerkennung:

1. Wenn Szenen wieder zusammengefiihrt werden miissen, wihlen Sie
zundchst die unterteilten Szenen aus und wihlen Sie dann die Option
Album > Szenen kombinieren.

2. Wihlen Sie die Szenen aus, die Sie mit Hilfe einer erneuten
Szenenerkennung in ihren urspriinglichen Zustand zuriickversetzen
mochten.

3. Wihlen Sie im Menii Album entweder Szenenerkennung Uber
Videoinhalt oder Szenenerkennung anhand von Filmaufnahmezeit und
—datum.

Ein Fortschrittsbalken wird angezeigt, wihrend Studio die Szenen
erkennt und sie wieder im Album ablegt.

“’ DER BEREICH UBERGANGSEFFEKTE

2

Der Albumbereich Ubergangseffekte bietet eine groBe Auswahl an

Drag & Drop-basierenden Ubergangseffekten. Zur besseren
Ubersicht sind diese Ubergangseffekte in Gruppen eingeteilt, wobei dem
Anwender zur gezielten Auswahl ein Listenfeld zur Verfiigung gestellt
wird.

Weitere Einzelheiten iiber Ubergangseffekte und deren Verwendung in
Ihren Filmen finden Sie in Kapitel 9: Ubergangseffekte.

| Familienspass 1 j
STANDARD-UBERGANGSEFFEKTE il
20-Uberginge
Alpha Magic

Hollywood Fx Fir Studio
Fliegende Fenster
Extra Fx

Fun-Paket

Die in Studio enthaltene Bibliothek mit Ubergangseffekten umfasst neben
74 Standardiiberblendungen mehr als 100 Alpha Magic-Effekte, ein Starter-
Paket von frei verwendbaren Hollywood FX 3-D-Ubergingen.

Kapitel 3: Das Album 75



Verfugbarkeit von weiteren Uberblendeffekten

Neben den bereits in Studio installierten Effekten stehen Ihnen noch
weitere Pakete mit Hollywood FX-Uberblendungen auf der entsprechenden
Avid-Webseite zur Verfiigung, die Sie kiuflich erwerben kénnen.

Weitere Informationen tiber den Erwerb von Premium-Content fiir Studio
erhalten Sie unter “Erweiterung von Studio” auf Seite 12.

Anzeige der Bezeichnung eines Ubergangseffektes

angezeigten Miniaturen und positionieren Sie den Zeiger fiir

einen Moment iiber einen beliebigen Ubergangseffekt. Der
Mauszeiger verwandelt sich in das Symbol einer

ausgestreckten Hand (wodurch angezeigt wird, dass der
Ubergangseffekt vom Album in das Filmfenster gezogen werden kann).
Wenn Sie Thren Mauszeiger einen Augenblick lang auf einer Miniatur
positionieren, wird der Name des betreffenden Ubergangs eingeblendet.
Die Anzeige bleibt einige Sekunden lang stehen bzw. so lange, bis Sie den
Mauszeiger wieder verschieben.

m Bewegen Sie Thren Mauszeiger langsam iiber die im Album

Vorschau von Ubergangseffekten

Wenn Sie auf eine Ubergangsminiatur klicken, kénnen Sie im Player eine
Animation der ausgewihlten Uberblendung verfolgen, wobei der
angezeigte Buchstabe ,,A*“ den aktuellen und ,,B“ den jeweils neuen Clip
reprisentiert. Diese Animation lduft so lange, wie die Miniatur ausgewahlt

bleibt.

Mochten Sie den Ubergangseffekt im Detail betrachten, halten Sie den
Player an und bewegen Sie sich mit Hilfe der Schritttasten (1 Frame
zuriick/ vor) bildweise durch die Animation des Ubergangseffektes.
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“’ DER BEREICH MONTAGE®-THEMEN

2

Die Bearbeitung auf Basis von Montage®-Themen ist eine

leistungsstarke Funktion, die nur in Studio verfiigbar ist. Jedes
Montagethema besteht aus einem Satz aufeinander abgestimmter Vorlagen
fir die Videomontage. Uber die Dropdown-Liste kénnen Sie das
Montagethema auswéhlen, dessen Vorlagen Sie einsehen mdchten.

| Extreme j

Antique Journal -
Baby
Creative Padk V1 - 50's Modern 2
Creative Pack V1 - Botanical
Creative Pack V1 - Island
Creative Pack V1 - MultiLayer Mix 2
Creative Pack V1 -Red Retro
Downtown Lights
Extreme
Instant Photo

tiLayer Mix
Seasons k
Sliding Tiles

m

Die fiir jedes Montagethema verfiigbaren Vorlagen bieten Thnen sog. Slots,
d. h. Leerbereiche, fiir Ihre eigenen Videos, Fotos, Titel und Einstellungen.
Wenn Sie einen Montagethemenclip aus der Vorlage erstellen (indem Sie
sie in das Filmfenster ziehen), wird der Editor fiir Montagethemen
aufgerufen, liber den Sie Thre Anpassungen vornehmen kdnnen. Der Editor
kann auch zu einem beliebigen spéteren Zeitpunkt aufgerufen werden,
indem Sie ihn durch einen Doppelklick auf den betreffenden Clip 6ffnen.
Vorlagen fiir die Videomontage bieten Thnen eine schnelle und effiziente
Methode, visuell ansprechende Filmsequenzen zu erzeugen, die Ihr eigenes
Material mit integrierten Animationen und Effekten verkniipfen.

Weiter Informationen zur Verwendung von Montagethemen in Ihren
Filmen finden Sie in Kapitel 6: Montage®-Themen und
Themenbearbeitung.

Weitere Montagethemen beziehen

Neben den im Lieferumfang von Studio enthaltenen Montagethemen,
koénnen zusitzliche Themen iliber die Website von Avid erworben werden.
Weitere Informationen zum Erwerb von Premium-Content fiir Studio
erhalten Sie unter ,,Erweiterung von Studio* auf Seite 12.
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& DER TITEL-BEREICH

Dieser Bereich des Albums enthilt eine Sammlung von Filmtiteln

mit jeweils unterschiedlichen Stilarten fiir Titel mit Text oder
Grafik. Diese konnen in Threm Film entweder als Vollbild- oder Overlay-
Titel verwendet werden. Der Unterschied liegt darin, dass bei einem
Overlay-Titel der transparente Hintergrund durch andere Materialien
(meistens ein Videoclip) ersetzt wird, wohingegen bei einem Vollbildtitel
alle transparenten Bereiche im Hintergrund schwarz ausgefiillt werden.

Studio unterstiitzt zwei Titelformate. Bei beiden konnen Sie Text mit
grafischen Elementen und Bildern kombinieren. Allerdings unterscheiden
sich die jeweiligen Eigenschaften und die Tools zum Bearbeiten.

o Kilassische Titel sind iiberwiegend statisch, konnen aber mit einfachen
Animationen wie hereinlaufendem oder rollendem Text versehen
werden. Der klassische Titel-Editor unterstiitzt auch eine erweiterte
Textformatierung wie unterschiedliche Zeichen- und Zeilenabstinde.
Wichtiger Hinweis: Der klassische Titel-Editor dient auch zur visuellen
Bearbeitung von Disc-Meniis.

o Motion-Titel bieten weniger spezielle Textoperationen und kdnnen nicht
fiir die Bearbeitung von Disc-Meniis verwendet werden. Bei dieser Form
der Titelbearbeitung stehen Thnen umfassende Animationsroutinen fiir
einzelne Elemente — Text oder Grafik — zur Verfiigung, die Sie fiir eine
dynamische, visuelle Titelgestaltung individuell anpassen konnen. Die
Miniaturversionen von Motion-Titeln erkennen Sie an dem speziellen
Symbol in Threm Projekt.

Mit den integrierten Titel-Editoren von Studio lassen sich Filmtitel
problemlos bei Bedarf erstellen. Zu Beginn ist es jedoch u. U. sinnvoller,
einen der mitgelieferten Titel beider Arten zu verwenden und diese im
entsprechenden Editor zu bearbeiten

Im Album wird ein graues Schachbrettmuster verwendet,

w um den Teil eines Titels anzuzeigen, der bei Overlay-

Titeln als transparent interpretiert wird. (Sollten Sie

einen schwarzen Hintergrund bevorzugen, verwenden

Sie bitte den Meniibefehl Album > Schwarzer Hintergrund.) Wie bei

Filmszenen werden die zum aktuellen Projekt hinzugefiigten Titel im
Album durch ein griines Hakchen gekennzeichnet.
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Mit dem leistungsstarken, integrierten Titel-Editor von Studio lassen sich
Filmtitel problemlos nach jedem Bedarf erstellen. Zu Beginn ist es jedoch u.
U. sinnvoller, einen der mitgelieferten Titel zu verwenden und diesen im
Titel-Editor zu bearbeiten.

Der Titelordner: Die Symbole im Titel-Bereich stellen Dateien im Ordner
dar, der oben links angezeigt wird. Jeder Ordner enthilt entweder
klassische oder animierte Titel. Die speziellen Ordner ,,Meine Motion-
Titel“ und ,,Meine klassischen Titel sind Standardspeicherorte fiir Titel,
die Sie bereits erstellt oder bearbeitet haben. Aulerdem konnen Sie einen
anderen Quell-Ordner wéhlen (siche ,,Quellverzeichnisse fiir Album-
Objekte* auf Seite 59).

Informationen zur Verwendung von Titeln in Threm Film finden Sie in
Kapitel 12: Der klassische Titel-Editor und in Kapitel 13: Der Editor fur
Motion-Titel.

"’ DER BEREICH STANDBILDER

¢

In diesem Bereich des Albums werden Miniaturen von Bilddateien

angezeigt, wie u. a. Videostandbilder, Photos und Bitmap-Grafiken.
Es werden dabei die meisten konventionellen Windows-Bildformate
unterstiitzt. Wie bei Filmszenen werden die im aktuellen Film verwendeten
Bilder durch ein Hikchen gekennzeichnet.

Der Ordner mit Standbildern: Die Symbole im Bereich Standbilder
stellen Dateien im Ordner dar, der oben links angezeigt wird. Dem Bereich
konnen Bilder hinzugefiigt werden, indem diese unter dem Verzeichnis
abgespeichert werden. Sie konnen z. B. Videostandbilder mit dem
Framegrabber-Tool im Ordner ablegen, Bilder mit Hilfe des Import-
Assistenten kopieren oder Ihre digitalen Photos von einer Desktop-
basierten Software fiir Photobearbeitung aus speichern. Aullerdem konnen
Sie einen anderen Ordner als Quelle fiir Ihre Standbilder auswéhlen (siche
,,Quellverzeichnisse fiir Album-Objekte™ auf Seite 59).

Informationen zur Verwendung von Standbildern in Ihren Filmen finden
Sie in Kapitel 10: Standbilder.
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€ DER BEREICH DIsc-MENUS

Dieser Albumbereich enthélt eine hochwertige Sammlung von

kiinstlerisch gestalteten Meniis fiir VCD-, S-VCD- und DVD-
Verkniipfungen. Bei den Meniis in Studio handelt es sich im Grunde um
speziell angepasste ,klassische’ Filmtitel: sie konnen im klassischen Titel-
Editor erstellt und bearbeitet und anschlieBend entweder iiber den Titel-
Editor in einem Ordner abgespeichert oder direkt in Thren Film integriert
werden.

Wie bei Filmszenen und anderen visuellen Ressourcen werden die im Film
verwendeten Disc-Meniis im Album durch ein Hikchen gekennzeichnet.

Weitere Informationen zur Verwendung von Disc-Meniis finden Sie in
Kapitel 11: Disc-Mends.

Der Disc-Meni-Ordner: Die Symbole im Bereich Disc-Meniis stellen
Dateien im Ordner dar, der oben links angezeigt wird. Es konnen Meniis
hinzugefiigt werden, indem sie unter diesem Verzeichnis abgespeichert
werden. Auflerdem konnen Sie einen anderen Ordner als Quelle fiir Thre
Meniis auswahlen (siehe ,,Quellverzeichnisse fiir Album-Objekte* auf Seite
59).

Das Symbol Videohintergrund: Einige der Meniis verfligen iiber einen
Videohintergrund anstelle eines Standbildes, wobei animierte Hintergriinde
dieser Art auch von Ihnen selbst erstellt werden konnen. Animierte
Hintergriinde verleihen Thren mit navigierbaren Meniis ausgestatteten
Filmproduktionen ein hohes Maf3 an Professionalitit.

Verflgbarkeit: Die Funktion fiir Videohintergriinde steht nur unter
Studio Ultimate zur Verfiigung. Weitere Informationen iiber das Erstellen
bzw. Bearbeiten einer Videohintergrundanimation erhalten Sie unter dem
Punkt “Hinzufiigen eines Videohintergrundes” auf Seite 239.

Alle Meniis, fiir die animierte, d. h. bewegliche Videohintergriinde
verwendet werden konnen, besitzen das kleine Symbol E&j in der unteren,
rechten Ecke der betreffenden Album-Miniatur.
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Verfugbarkeit von weiteren Disc-Menus

Neben den bereits in Studio installierten Disc-Meniis finden Sie auf der
entsprechenden Avid-Webseite weitere Disc-Meniis, die Sie kauflich
erwerben konnen.

Weitere Informationen tiber den Erwerb von Premium-Content fiir Studio
erhalten Sie unter “Erweiterung von Studio” auf Seite 12.

© DER BEREICH SOUNDEFFEKTE

P Im Lieferumfang von Studio befindet sich eine umfangreiche
Bibliothek von Soundeffekten. Diese wav-Dateien sind in Gruppen
kategorisiert, wie z. B. ,,Tiere®, ,,Glocken® und ,,Karikaturen®.

Der Ordner mit Soundeffekten: In diesem Albumbereich werden die
Sounddateien angezeigt, die in dem Ordner enthalten sind, der oben links
erscheint. Sie konnen Ihre Soundeffekte iiber einen anderen Ordner
anzeigen lassen, indem Sie einen beliebigen Ordner als Quelle fiir Thre
Soundeffekte auswihlen (siehe ,,Quellverzeichnisse fiir Album-
Objekte* auf Seite 59).

Neben wav-Dateien (Windows ,,wave®) werden in diesem Albumbereich
zusdtzlich auch Dateien im mp3-Format sowie avi-Animationen und
andere Audioformate angezeigt; diese konnen bei Bedarf ebenfalls als
Audioquellen fiir Thre Filmproduktionen herangezogen werden.

Sie konnen einen Soundclip in der Vorschau abspielen lassen, indem Sie
auf den betreffenden Namen bzw. auf das betreffende Symbol klicken.

Informationen iiber die Verwendung von Soundeffekten in Threm Film
finden Sie in Kapitel 14: Soundeffekte und Musik.
Verfugbarkeit von weiteren Soundeffekten

Neben den bereits in Studio installierten Soundeffekten finden Sie auf der
entsprechenden Avid-Webseite weitere Effekte, die Sie kéuflich erwerben
konnen.

Weitere Informationen iiber den Erwerb von Premium-Content fiir Studio
erhalten Sie unter “Erweiterung von Studio” auf Seite 12.
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¢ DER BEREICH MUSIK

In diesem Albumbereich werden die in bestimmten Verzeichnissen

abgelegten Musikdateien Threr Festplatte angezeigt. Um eine dieser
Audiodateien verwenden zu konnen, ziehen Sie diese einfach mit Hilfe
Threr Maus auf die Musik- oder auf eine andere der in der Timeline des
Filmfensters integrierten Audiospuren.

Der Musikordner: Alle wav-, mp3- sowie andere Audiodateien stammen
aus den benannten Ordnern, wie sie in dem Bereich oben links zu finden
sind. Es konnen auch andere Musikdateien hinzugefligt werden, indem
diese hier abgelegt werden. Sie konnen als Quellordner des Musikbereichs
auch einen anderen Ordner auswidhlen (siche hierzu den Abschnitt
“Quellordner fiir Albuminhalte” auf Seite 59).

Informationen iiber die Verwendung von Hintergrundmusik in Thren Filmen
erhalten Sie in Kapitel 14: Soundeffekte und Musik.

® DER PROJEKTCONTAINER

Wenn Sie das erste Mal mit dem Projektcontainer arbeiten, werden Sie
wahrscheinlich die starke Ahnlichkeit mit dem Album bemerken. Die
wesentlichen Unterschiede zwischen den beiden sind der Umfang und die
Quellen ihrer Sammlungen. Bei dem Album handelt es sich um eine
zentrale Bibliothek mit verfiigbaren Ressourcen, wihrend der Container nur
das Material enthilt, das zum aktuellen Projekt gehdrt oder das Sie fiir eine
eventuelle Verwendung eigens markiert haben. Deshalb werden hier keine
Quellordner oder eine Dateinavigation wie beim Album bendtigt. Sie
konnen aber Material vom Dateisystem wie im Folgenden beschrieben per
Drag & Drop direkt zum Container hinzufligen.
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Fir jedes Projekt wird automatisch ein leerer Container angelegt, dessen
Inhalt wéhrend des Projekts hinzukommt und gespeichert wird. Zum
Offnen des Containers und zum Anzeigen des Inhalts klicken Sie auf die
Ordner-Schaltflaiche am linken Ende der Titelleiste des Filmfensters oder
verwenden den Meniibefehl Toolbox#> #Projektcontainer anzeigen.

2% |

o= X 0:00:10.00

1 - L

Happy Trails

Mit der Ordner-Schaltflache links neben dem Projektnamen wird der
Container gedffnet.

Der geoffnete  Projektcontainer erscheint als Panel in dem
Bildschirmbereich, in dem sonst das Album zu sehen ist. Links gibt es ein
kleines, gesondertes Ordner-Symbol, an dem Sie erkennen, dass es sich bei
diesem Panel um den Container handelt. Uber die oberen Registerkarten
greifen Sie auf Thre Projektressourcen zu, die in vier Gruppen unterteilt sind:

e Videos: Wie in dem entsprechenden Bereich im Album finden Sie hier
alle Arten von Videodateien mit Funktionen wie Vorschau und
Materialauswahl. AuB3erdem konnen Sie das Material in der Datei- oder
Szenenansicht anzeigen.

e Photos: Wie im Album ist diese Registerkarte fiir Bitmap-Bilddateien,
digitale Fotos und erfasste Einzelbilder (Frames) vorgesehen.

e Audio: Hier konnen alle Arten von Musik- und Sounddateien
gespeichert werden.

o Sonstige: Diese Registerkarte enthilt verschiedene andere Ressourcen —
klassische Titel (Classic), animierte Titel (Motion), Disc-Meniis und
Montage"themen.
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Der Bereich Videos im Projektcontainer sieht fast genauso wie der
gleiche Bereich im Album aus. Einzig die Steuerelemente fir die
Ordnernavigation fehlen. Mit dem Kontrollfeld Medien/Inhalt auf
Timeline anzeigen oben links kdnnen Sie Material, das bereits in lhrem
Projekt verwendet wird, voriibergehend ausblenden.

Hinzufligen zum Container

Wie bereits oben beschrieben, wird jedes Mal, wenn Sie Material zu Threm
Projekt hinzufiigen, dieses auch im Container zur weiteren Verwendung
gesammelt. Sie konnen aber auch Material direkt zum Container
hinzufiigen und spéter entscheiden, ob Sie es fiir das Projekt nutzen wollen.
Wenn Sie zu Beginn Threr Projekte zuerst das Material zusammenstellen
wollen, bevor Sie mit dem Bearbeiten beginnen, kann der Container diese
Aufgabe deutlich erleichtern.

Neu hinzugefiigtes Material wird automatisch in den entsprechenden
Container-Bereichen sortiert und ist beim nichsten Offnen verfiigbar.

Bei dem Material im Container handelt es sich nicht um neue Kopien der
entsprechenden Mediendateien, sondern lediglich um Verweise zu den
vorhandenen Dateien. Sie kdnnen also beliebig viel Material hinzufiigen,
ohne sich Gedanken iiber den Speicherplatz machen zu miissen. Wenn die
Dateien, auf die Objekte im Container verweisen, geldscht oder verschoben
werden, steht dieses Material auch nicht mehr im Container zur Verfiigung.
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Hinzufligen von einem oder mehreren Objekten zum Container mit
einer der folgenden Methoden:

e Zichen Sie das Material vom Album auf die Container-Schaltfliche. An
dem Standard-Mauszeiger fiir Drag & Drop erkennen Sie, dass der
Vorgang ausgefiihrt wird.

B Happy Trails *
-

e Zichen Sie das Material vom Windows Explorer oder &hnlichen
Anwendungen entweder auf die Container-Schaltfliche oder direkt in
den Container, wenn dieser gedffnet ist. Sie konnen alle Medientypen
hinzufiigen, die von Studio unterstiitzt werden. Die Medien werden
entsprechend ihres Typs klassifiziert.

o Offnen Sie das Kontextmenii eines Objekts im Album und wihlen Sie
den Befehl In den Projektcontainer oder An Projektcontainer fixieren
aus, wobei der Befehl ,Fixieren an“ nur auf Quellmaterial angewandt
wird, das bereits zu Threm Filmprojekt gehort. Wurde Material auf diese
Weise fiir den Container festgelegt, wird es selbst nach dem Loschen des
Materials im Projekt nicht entfernt.

Befindet sich das Material im Container, kdnnen Sie es mit den gleichen
Techniken wie im Album zu Threm Projekt hinzufiigen. Dafiir zichen Sie
das Symbol in das Filmfenster oder klicken mit der rechten Maustaste auf
das Symbol und wihlen den Eintrag Zum Projekt hinzufligen im
Kontextment aus.

An dem Symbol oben rechts in den Miniaturen im Album bzw. im
Container konnen Sie erkennen, ob das Material derzeit im Projekt
verwendet wird und ob es eigens zum Container hinzugefiigt wurde.
Weitere Informationen auf Seite 63.

Entfernen aus dem Container

Wie bereits erwédhnt, wird zwischen Material, das automatisch zum
Container hinzugefiigt wird, weil es in Threm aktuellen Filmprojekt
verwendet wird, und eigens zum Container hinzugefiigtem Material
unterschieden. Fiir speziell gekennzeichnetes Material mit der Option
,Fixieren an“ sind beide Bedingungen zutreffend.
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Entfernen von automatisch hinzugefiigtem Material — Loschen aus dem
Projekt.

Um Material zu entfernen, das nicht zum Projekt gehort, klicken Sie im
Album oder Container auf das Objekt und wihlen im Kontextmenii den
Befehl Aus Projektcontainer entfernen.

Um speziell (mit dem Befehl ,Fixieren an’) gekennzeichnetes Material
zu entfernen, klicken Sie im Album oder Container auf das Objekt und
wihlen im Kontextmenii den Befehl Aus Projektcontainer entfernen.
Zusitzlich miissen Sie das Material aus dem Projekt 16schen.
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KAPITEL 4:

Das Filmfenster

Das Filmfenster, in dem Sie Thren Film aus dem vorhandenen Rohmaterial
im  Album  zusammenstellen, belegt etwa die Hélfte der
Programmoberfliche im Bearbeitungsmodus von Studio. Um das
Filmfenster aufzurufen, wechseln Sie zuerst in den Bearbeitungsmodus,
falls Sie sich noch nicht darin befinden sollten:

| © Importieren #) Bearbeiten © Film erstellen

Die im Filmfenster integrierte Titelleiste enthdlt zahlreiche wichtige
Anzeige- und Steuerelemente. Die Toolbox-Schaltflichen auf der linken
Seite der Titelleiste 6ffnen die Video- und Audio-Toolbox, die auf Seite 98
vorgestellt werden.

In unmittelbarer Ndhe der Toolbox-Schaltflichen befindet sich in Form
eines Ordnersymbols die Schaltfliche fiir den Projektcontainer. Diese
Schaltflache dient auch als Zielordner fiir Mediendateien, die vom Album
und vom Windows Explorer aus in den Container hiniibergezogen werden.
Néheres hierzu unter “Der Projektcontainer” auf Seite 82.

Rechts neben den Toolbox-Schaltflichen befindet sich ein Textfeld, das
den jeweiligen Projektnamen anzeigt. Status- und sonstige Meldungen
werden bei Bedarf ebenfalls hier angezeigt.

Die ndchsten Steuerelemente beziehen sich auf Clip-Marker, die - dhnlich
wie Lesezeichen - mit Thren Projektclips verbunden sind. In einem neuen
Projekt ist die einzige sichtbare Steuerung fiir Clip-Marker die Schaltfliche
Marker hinzufugen. Sobald Sie Thren ersten Marker hinzugefiigt haben,
werden weitere Steuerelemente angezeigt.
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Die Schaltflache Marker hinzufligen (oben) erzeugt an der Position des
Timeline-Schiebereglers einen neuen Clip-Marker. Nachdem Sie einen
Marker in Ihr Projekt eingefiigt haben, werden weitere Steuerelemente
fir Benennung und Auswahl [unterer Bereich] eingeblendet).
Ausfiihrliche Informationen finden Sie unter dem Punkt “Clip-Marker”
auf Seite 95.

Etwas weiter rechts befinden sich die Symbolschaltflichen fiir Audio-
Scrubbing, Clip teilen und Clip l6schen, wihrend im &ufBersten rechten
Bereich die drei Symbolschaltflichen fiir die Auswahl der gewiinschten
Ansicht integriert sind (siche hierzu den Punkt “Ansichten des
Filmfensters” auf Seite 91) sowie eine Kompaktversion des Lautstarke- und
Balance-Tools fiir den Ausgangspegel (siehe hierzu Seite 295).

-Taolbox-Schaltflichen Clip teilen Audiomster
Projekicontainer Audio-Scrubbing 1 Clip I5schen 1

Anzeigeleiste fir Dateiname und Meldungen Marker hinzufligen —‘ Ansichts-Schaltflichen

Die Symbolschaltflache Audio-Scrubbing

s Die in einem Projekt enthaltenen Audioteile konnen standardmafig
nur wahrend der Wiedergabe in der Vorschau angehort werden.
Mit Hilfe der in Studio implementierten Audio-Scrubbing-
Funktion, die iiber das Lautsprechersymbol ein- und ausgeschaltet werden
kann, ist eine Audiovorschau jedoch auch dann mdoglich, wenn Sie durch
Thren Videofilm ,,scrubben®.

Die Funktion Audio-Scrubbing bedeutet fiir den Anwender vor allem bei
dem Bearbeiten und Setzen von Indexmarken (Cues) eine enorme
Erleichterung.
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Die Symbolschaltflache Clip/Szene teilen
(Rasierklinge)

Klicken Sie diese Schaltfldche, um den aktuell ausgewédhlten Clip
n im Filmfenster oder die aktuell ausgewidhlte Szene im Album zu
teilen.

Dabei gehen keine Informationen verloren. Falls es sich bei dem Objekt um
eine Album-Szene handelt, wird diese an der gewiinschten Position in zwei
kiirzere Szenen geteilt. Wenn sich das Objekt im Filmfenster befindet, wird
eine Kopie erstellt und das Objekt automatisch am Teilungspunkt getrimmt.

Das Rasierklingen-Werkzeug konnen Sie sehr gut in Kombination mit den
Steuerelementen zum Sperren von Spuren in der Timeline-Ansicht des
Filmfensters verwenden, um spezielle Schnitte wie das Einfiigen von
Anderungen, bei denen der Tonanteil eines Films dem Videoanteil voraus-
oder hinterherlduft, durchzufiihren. Siehe ,,Professioneller Videoschnitt in
der Timeline* auf Seite 120.

Teilen eines Clips: Die Position der Bearbeitungslinie im Original-Clip
legt den Teilungspunkt fest. Beim Einsatz des Rasierklingen-Werkzeuges
erstellt Studio eine Kopie des Clips und legt den Teil hinter dem
Teilungspunkt in der ersten Kopie ab. Der Teil vor dem Teilungspunkt
wird in einer zweiten Kopie abgelegt.

Die Symbolschaltflache Clip I6schen (Papierkorb)

u Mit dieser Schaltflache wird der derzeitig markierte Inhalt in jeder

der Filmfenster-Ansichten geloscht. Beim Loschen von Videoclips
in der Hauptvideospur des Projektes in einer beliebigen Ansicht wird die
durch das Loschen entstandene Liicke im Film automatisch geschlossen.
Zum Erhalt der Synchronitit werden die Clips in den anderen Spuren
notigenfalls gekiirzt.

Beim Loschen von Clips in den anderen Spuren werden die Liicken
zwischen den Clips nicht automatisch entfernt, so dass der Zeitverlauf der
anderen Clips nicht beeinflusst wird.
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Durch Klicken auf die Schaltfliche Loschen bzw. Driicken der Taste Entf
bei gedriickter Strg-Taste wird das ,,Standardverhalten™ fiir die aktuelle
Spur umgekehrt. Dies bedeutet, dass beim Ldschen eines Clips aus der
Hauptvideospur iiber die Tasten Strg+Entf eine Liicke entsteht, wihrend
die Liicken in den anderen Spuren geschlossen werden. In keinem der
beschriebenen Fille sind weitere Spuren betroffen.

Die Loschoptionen konnen durch einen Rechtsklick auf einen Clip in der
Timeline ebenfalls iiber das lokale Kontextmenii aufgerufen werden.

Léschen Laschen Loschen Laschen
Lischen {Licke lassen) Strg+Entf Litschen {Licke schiiefen) Strg+EntF

Die Kontextmenis der Clips in der Timeline, der Clips in der
Hauptvideospur (links) und der Clips in den anderen Spuren (rechts)
enthalten jeweils verschiedene Ldschoptionen. In den Meniis werden die
kontextbedingten Tastenkombinationen beriicksichtigt.

Positionierung: Bearbeitungslinie, Schieberegler

Unter der aktuellen Position versteht man das derzeit im Player angezeigte
Bild wihrend der Arbeit an einem Clip im Filmfenster. Dieses Bild wird in
der Timeline-Ansicht durch die Bearbeitungslinie gekennzeichnet. Die
aktuelle Position kann entweder durch Verschieben des Timeline-
Schiebereglers (mit dem die Bearbeitungslinie verbunden ist) oder des
Player-Schiebereglers gedndert werden.

Trimmen-Schieberegler

Timeline-Schieberegler Player-Schieberegler

ARG &0 X

Wenn das Clip-Eigenschaften-Tool gedffnet ist, steht ein dritter
Schieberegler - der Trimmen-Schieberegler - zur Verfigung, um die
aktuelle Position innerhalb des Clips wahrend des Trimmens zu
bestimmen.
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® FILMFENSTER-ANSICHTEN

Das Filmfenster kann in der Timeline-, Storyboard- und Listen-Ansicht
dargestellt werden. Das Umschalten in die verschiedenen Ansichten erfolgt
durch Klicken auf die Schaltflichen zur Auswahl der Anzeige in der oberen
rechten Ecke des Filmfensters.

Storyboard-Ansicht

Unter der Storyboard-Ansicht erkennen Sie die
Reihenfolge der Videoszenen und Ubergangseffekte.
Dabei werden Miniaturen verwendet, um einen Film
schnell iiberblicken und strukturieren zu koénnen. Mit Hilfe der Option
Grolle Storyboard-Miniaturen anzeigen unter Setup > Projekt-
Voreinstellungen besitzen Sie die Moglichkeit, Thre Arbeit unter Studio mit
grof3en oder kleinen Filmminiaturen durchzufiihren.

i | | R —
oo =

Timeline-Ansicht

In der Timeline-Ansicht wird die Position und die

Linge eines Clips im Verhiltnis zur Timeline [ecie
angezeigt. In dieser Ansicht werden ebenfalls bis zu

acht Spuren angezeigt, in die verschiedene Cliparten eingefiigt werden
konnen:

e Video, plus Vollbild-Disc-Menus, Titel und Grafiken: Die
Video-Spur enthélt das primér sichtbare Filmmaterial Thres 'l
aktuellen Filmprojektes. Nihere Informationen zum Thema finden Sie in
Kapitel 5: Videoclips, Kapitel 11: Disc-Menis sowie in Kapitel 10:
Standbilder.
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Originalton (oder synchron): Die Originalton-Spur enthalt ?l
die Audioinformationen, die bei der Kamera-Videoaufnahme

mit aufgezeichnet wurden. Sie konnen die Audioclips dieser Spur mit
Hilfe der Techniken Insert- und Split-Editing verdndern, um
verschiedene Effekte zu erzielen. Weitere Informationen hierzu finden
Sie unter ,,Insert-Schnitt™ (Seite 122) und ,,Split-Editing* (Seite 124).

Video- und Audio-Overlays: Um Ihren finalen Filmen ein
professionelles Erscheinungsbild zu verleihen, koénnen die B
Tools Bild-in-Bild (Picture-in-picture) und Chroma-Key auf
Filme und Bilder in der Overlay-Spur angewendet werden. Der
Originalton des Overlay-Videos wird in der verkniipften
Audiospur gespeichert. Einzelheiten zur Overlay-Spur finden

Sie in Kapitel 8: Zwei-Spuren-Bearbeitung.

Titel- und Grafik-Overlays: Bilder, die sich in der Titelspur
befinden, werden als Overlays mit transparentem Hintergrund E
iiber den Hauptfilm gerendert. Néhere Informationen finden Sie

in Kapitel 10: Standbilder sowie in Kapitel 11: Disc-Men(s.

Soundeffekte und Filmkommentare: Die Audioclips dieser
Spur werden mit der Originalton- und der Hintergrundmusik- <€
Spur gemischt, um die Gesamt-Tonspur des Films zu erzeugen.
Nihere Informationen finden Sie in Kapitel 14: Soundeffekte und Musik.

Hintergrundmusik: Die Hintergrundmusik fiir Thre Filme kann von
beliebiger Lénge sein und mit Hilfe des ScoreFitter-Tools

(Seite 284) erzeugt oder mit Hilfe des CD-Audio-Tools (Seite

283) importiert werden. Fiir die Tonspur konnen auch mp3- und

andere Musikdateien verwendet werden (siche Seite 279).

Diese separate Spur wird oberhalb der Videospur angezeigt,
wenn lhr Film mindestens ein Disc-Menii enthélt. Weitere
Informationen finden Sie in Kapitel 11: Disc-Mends.

Disc-Menis, Kapitelmarken und Zuriick-zum-Menu-Links: EI

Timeline-Schieberegler Zeitskala

Menu

Video
Audio
Titel

Soundeffekt
Musik
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Da viele Bearbeitungsvorgénge nur in der Timeline-Ansicht mdglich sind,
sollten Sie diese benutzen, wann immer umfangreiche, detaillierte und/oder
komplexe Arbeiten durchgefiihrt werden miissen.

Spur sperren

Die Video-Spur besitzt bei Trimm- oder Loschvorgédngen in der Regel stets
Vorrang gegeniiber allen anderen Spuren. Daraus ergeben sich folgende
Eigenschaften:

e Beim Trimmen eines Videoclips werden alle simultan ablaufenden
laufenden Clips auf den anderen Spuren ebenfalls getrimmt.

e Beim Loschen eines Videoclips wird das von diesem Clip verwendete
Zeitsegment ebenfalls aus allen parallelen Clips entfernt.

o Clips, die innerhalb des Bereichs eines geldschten Clips hineinfallen,
werden ebenfalls geldscht.

Diese Eigenschaften konnen ggf. mit Hilfe einer Funktion umgangen
werden, bei der eine beliebige Spur unabhingig von den anderen Spuren
,gesperrt™ werden kann. Dadurch wird die entsprechende Spur auch von
jeglichen Bearbeitungs- und Wiedergabe-Operationen ausgeschlossen.

Durch Klicken auf die Vorhéngeschloss-
Symbole am rechten Rand des
Filmfensters kann die Sperrung der
jeweiligen Spur aktiviert und
deaktiviert werden. Durch das Sperren
von Spuren konnen mit Studio die
Funktionen Insert-Schnitt und Split-
Editing ausgefiihrt werden (siche
Kapitel 5: Videoclips).
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Stummschalten und Verbergen von Spuren

Mit Hilfe der in die Vertikalleiste rechts im
Filmfenster integrierten Symbolschaltflachen
zum Stummschalten konnen die vorhandenen
Audiospuren  individuell ~ stummgeschaltet
werden. Diese Schaltflichen besitzen die gleiche
Funktion wie die entsprechenden Elemente des
Lautstarke und Balance-Tools. (Weitere
Informationen finden Sie auf Seite 295.)

Aquivalent dazu konnen Sie zum
Verbergen von  Videospuren  die
entsprechenden Symbolschaltflachen
einsetzen, wenn Sie zum Beispiel
voriibergehend eine Videospur aus Threm
aktuellen Projekt ,,auslassen” mdchten.
Diese Moglichkeit ist fiir den Anwender

besonders dann sehr wertvoll, wenn
dieser wissen mochte, was eigentlich B

genau wihrend der Bearbeitung von
Overlays vor sich geht.

Ruckmeldung beim Ablegen von Clips

Wenn Sie unter der Timeline-Ansicht Clips im Filmfenster platzieren,
erhalten Sie von Studio verschiedene Riickmeldungen iiber die von Thnen
ausgefiihrten Aktionen.

Die Statuszeile: Die Statuszeile im linken Teil der zum Filmfenster
gehorenden Titelleiste dient der Anzeige von Mitteilungen in
Zusammenhang mit Bedienereingaben wie dem Ablegen von Clips oder
anderen Aktionen.

Platzierungszeichen: Unter Studio werden Kombinationen von
Projektmaterialien von ausgeschlossen, die Probleme verursachen kdnnten.
Die entsprechenden Mauszeigersymbole sowie die verschiedenen Farben
der vertikalen Platzierungslinien signalisieren, welche Funktionen Sie
ausfiihren kénnen und welche nicht.
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Sollten Sie zum Beispiel versuchen, eine Sounddatei auf der Video-Spur
abzulegen, so verdndert sich die Farbe der vertikalen Platzierungslinie von
griin nach rot, aus dem Pluszeichen (Kopieren) als Mauszeiger wird ein
,Verbotszeichen und in der Statuszeile erhalten Sie die Mitteilung ,,Die
Videospur darf nur Szenen, Titel, Photos, Meniis und Ubergangseffekte
enthalten.”

Griine Platzierungslinien in Kombination mit einem ,Pluszeichen”
bedeuten, dass eine Aktion erlaubt ist; rote Platzierungslinien in
Kombination mit einem ,,Verbotszeichen®“ © bedeuten, dass eine Aktion
nicht durchgefiihrt werden kann.

Statuszelle beschrelbt Problem bel einer Aktion

ichen ! Rote aslinien signa-
lisleren eine ungiiltige Aktion

Clip-Marker

Studios unkompliziertes Clip-Marker-System erleichtert die Navigation
innerhalb eines Projekts — insbesondere dann, wenn es sich um lange oder
komplexe Projekte handelt.

Marker konnen auch zum Festlegen der Start- und Endpunkte dienen, wenn
Sie von Threm Film nur einen Teil ausgeben und als Datei oder fiir das Web
speichern wollen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Erstellen
zwischen Markern® auf Seite 311.

Die mit Clip-Markern kombinierten Bedienelemente erscheinen in der
Titelleiste des Filmfensters. In einem neuen Projekt ist das einzig sichtbare
Bedienelement in der Gruppe die Schaltfliche Marker hinzufugen. Die
restlichen Bedienelemente erscheinen erst, nachdem der erste Marker
hinzugefiigt wurde.

In einem neuen Projekt ist das einzig sichtbare Bedienelement die
Schaltflache Marker hinzufiigen @. Durch Klicken auf die Schaltflache
(oder Driicken der ,M*-Taste auf der Tastatur) wird ein Marker an der
Position des Timeline-Schiebereglers erstellt.

Kapitel 4: Das Filmfenster 95



Sobald ein Marker hinzugefugt wurde, &ndert sich die Schaltflache
Marker hinzufiigen in Marker l6schen und die (ibrigen Bedienelemente
werden angezeigt @. Beachten Sie Marker ,01° am Schieberegler ©.

Wenn mehrere Marker hinzugefiigt wurden, werden die Schaltflachen
Vorheriger Marker und Néachster Marker aktiviert @. Studio nummeriert

Marker neu, um die Reihenfolge einzuhalten @, behélt jedoch die von
Ihnen gegebenenfalls vorgenommene Benennung bei @.

Ein Clip-Marker reprisentiert einen bestimmten Frame in einem
bestimmten Clip. Selbst wenn der Clip innerhalb des Projekt bewegt oder
getrimmt wird, bleibt er an seiner urspriinglichen Stelle verankert. Der
Marker selbst kann sogar zu einem anderen Clip verschoben werden, indem
er mit der Maus gezogen wird.

Folgende Bedienelemente fiir Clip-Marker sind verfiigbar:

Marker hinzufiigen; Marker l6schen: In der Timeline-Ansicht u
wird die Schaltfliche Marker hinzufiigen dann aktiviert, wenn ein

Clip ausgewihlt wurde, vorausgesetzt, es befindet sich nicht u
bereits ein Marker an der Schiebereglerposition. Ist ein Marker
vorhanden, wird anstelle der Schaltfliche Marker hinzufiigen die
Schaltfliche Marker 16schen angezeigt.

Vorheriger Marker; Né&chster Marker: Uber diese
Schaltflichen konnen sie durch die Marker in Threm Projekt m
navigieren. Anders als die Schaltflichen Marker hinzufligen
und Marker léschen sind diese Schaltflachen in allen Ansichten des
Filmfensters, also nicht nur in der Timeline-Ansicht aktiviert.

Clip-Marker-Titel: Ist ein Clip-Marker am Timeline-Schieberegler
positioniert, werden seine Nummer und sein Name in diesem Textfeld
angezeigt (ansonsten kann das Feld nicht bearbeitet werden). Die
angezeigte Marker-Nummer wird automatisch zugewiesen und kann
nicht gedndert werden. Der optionale Name hingegen kann nach
Belieben gedndert werden.
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o Titelliste der Clip-Marker: Klicken Sie auf die Pfeilschaltfliache rechts
neben dem Clip-Marker-Titel, um diese Liste, die die Nummern und
Namen aller Marker in Threm Projekt enthilt, zu 6ffnen. Bei Auswahl
eines Markers wird der Timeline-Schieberegler an die entsprechende
Position verschoben.

HINWEIS: Sobald Sie mehr als nur einige wenige Marker in Threm
Projekt haben, erleichtern Sie ihre Verwaltung durch die Vergabe
eindeutiger Namen. Da jedoch die Benennung der Marker, wie zuvor
erwédhnt, optional ist, bewahrt Studio durch eine automatische
chronologische Sortierung Ordnung.

Listen-Ansicht

Die unter der Listen-Ansicht angezeigte Ubersicht
enthilt neben der Start- und Endzeit der aufgefiihrten S

Clips auch deren jeweiligen Léngenangaben sowie die vom Anwender
vergebenen Clipnamen.
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€ DIE TOOLBOXEN

Die Toolboxen bieten eine komfortable Point & Click-Oberfldche fiir das
schnelle Hinzufiigen von Clips zu Threm Film und zum Anpassen von
bestehenden Clips. Studio verfiigt iiber getrennte Toolboxen fiir Video- und
Audioclips.

Die beiden Toolboxen stehen nur unter dem Bearbeitungsmodus zur
Verfiigung. Sie werden durch die im oberen linken Bereich des
Filmfensters integrierten Symbolschaltflichen geéffnet und geschlossen.

Video-Toolbox gedfinet
Audio-Toolbox gedfinet

Beide Toolboxen geschlossen

Bewegen Sie zur Auswahl der gewiinschten Toolbox Ihren Mauszeiger
iiber das entsprechende Symbol. Die markierte Schaltfliche zeigt an,
welche Toolbox sich beim Klicken 6ffnen wird. Das Album wird durch die
betreffende Toolbox-Anzeige ersetzt, die liber zwei Hauptbereiche verfiigt:

o Tool-Auswahl-Schaltflachen im linken Bereich der Toolbox. Durch
Klicken auf eine dieser Schaltflichen wird das entsprechende Tool
geoftnet.

e Das aktuell ausgewahlte Tool im rechten Bereich der Toolbox. Durch
Doppelklicken auf einen der im Filmfenster enthaltenen Clips kann das
entsprechende Tool ebenfalls aufgerufen werden (mit Ausnahme der
Titelclips, welche durch einen Doppelklick direkt im entsprechenden
Titel-Editor ge6ffnet werden).
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Schaltflachen zur Tool-Auswahl
A O0RABHEA A X

Aktuell ausgewdhltes Tool I

Samtliche Symbolschaltflichen zur Tool-Auswahl mit Ausnahme der
obersten Schaltfliche aktivieren spezielle Tools, die mit bestimmten
Funktionen ausgestattet sind. Die oberste Schaltfliche in beiden Toolboxen
ist das Tool Clip-Eigenschaften. Mit diesem Tool konnen Sie die aktuell im
Filmfenster ausgewihlte Clipart trimmen und anderweitig bearbeiten.

Die Titel-Editoren

Studio bietet verschiedene leistungsstarke Tools, auf die Sie aber nicht
direkt tiber die Toolboxen zugreifen kdnnen. Dabei handelt es sich um den
klassischen Titel-Editor und den Editor fiir Motion-Titel, mit dem Sie Text,
Bilder und andere Grafiken fiir Titel und Disc-Meniis Threr Studio-
Produktionen kombinieren kénnen. Uber die entsprechenden Tools fiir Titel
und Disc-Menis besitzen Sie Zugriff auf die Titel-Editoren. Dies gilt auch
fiir das Kontextmenii im Filmfenster, {iber dessen Eintrdge Zum klassischen
Titel-/Mentieditor und Zum Editor fir Motion-Titel Sie auf die beiden
Editoren zugreifen konnen. Ausfiihrliche Informationen finden Sie in
Kapitel 12: Der klassische Titel-Editor und in Kapitel 13: Der Editor flr
Motion-Titel.
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Die Video-Toolbox

Mit Hilfe der sieben in dieser Toolbox enthaltenen Werkzeuge kénnen Sie
,visuell“ ausgerichtete Clip-Typen dndern oder erzeugen, einschlieBlich
Videoclips, Montagethemen, Titel, Standbilder und Disc-Meniis .

E Clip-Eigenschaften
n Montagethemen
Titel
n Disc-Meniis
H Framegrabber
ﬂ SmartMovie
n Bild-in-Bild / Chroma-Key
= Videoeffekte

Clip-Eigenschaften: Mit Hilfe des Tools Clip-Eigenschaften ﬂ
konnen Sie die jeweilige Start- und die Endzeit eines Clips
beliebigen  Typs  verdndern, ein  Vorgang, der auch als
,Irimmen bezeichnet wird. Das Tool ermdéglicht Thnen ebenfalls die
Vergabe von beschreibenden Clip-Bezeichnungen. Je nach Clip-Typ sieht
die Oberfliche in diesem Tool unterschiedlich aus. Ausfiihrliche
Informationen finden Sie unter dem Punkt “Trimmen mit dem Tool fiir
Clipeigenschaften” auf Seite 116.

Montagethemen: Das Tool Editor fiir Montagethemen bietet Thnen n
die Moglichkeit, Clips individuell anzupassen, die aus
thematischen Vorlagen“ fiir die Videomontage erstellt sind. Das Tool
enthélt ein Mini-Album, aus dem Videos und Fotos zur Verwendung im
Montagethemenclip importiert werden konnen. Einige Vorlagen fiir die
Videomontage bieten auch Untertitel und andere anpassbare Parameter.
Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 6: Montage-Themen und
Themenbearbeitung.
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Titel: Mit diesem Tool haben Sie die Moglichkeit, den Namen n
sowie die Dauer der Titel zu bearbeiten. Uber die Schaltfliche Titel
bearbeiten besitzen Sie Zugriff auf den klassischen Titel-Editor sowie auf
den Editor fiir Motion-Titel, mit deren Hilfe Sie den Text und das duflere
Erscheinungsbild Threr Videotitel dndern konnen. Weitere Informationen
finden Sie in Kapitel 12: Der klassische Titel-Editor und in Kapitel 13: Der
Editor fur Motion-Titel.

Disc-Mendis: Das Tool Disc-Menu bietet dem Anwender eine Reihe n
von Steuerelementen zum Bearbeiten der fiir die Navigation
wichtigen Schaltflaichen-Verkniipfungen (Links) eines Disc-Meniis und den
Eintrittspunkten in Thren Film, den sogenannten Kapitelmarken, die in der
Menuspur im Filmfenster dargestellt sind. Die Schaltfliche Meni
bearbeiten oOffnet den klassischen Titel-Editor, mit dem Sie das
Erscheinungsbild eines Meniis dndern konnen. Weitere Informationen
finden Sie unter “Das Tool Disc-Meni” auf Seite 223.

Framegrabber: Mit Hilfe dieses Tools kénnen Sie von in IThrem

Film oder Threr aktuellen Videoquelle enthaltenen Frames
Einzelbilder generieren, die Sie wiederum in lhrem Film verwenden oder
fir den Finsatz in anderen Anwendungen speichern kdnnen. Weitere
Informationen finden Sie unter “Framegrabber” auf Seite 208.

SmartMovie: Dieses Tool kombiniert das vorhandene Quell- ﬂ
Filmmaterial automatisch mit einer beliebigen Audiodatei, um
daraus Musikvideos in den verschiedensten Stilrichtungen zu generieren.
Siehe hierzu den Punkt “Das SmartMovie-Tool fiir Musikvideos” auf Seite
128.

PIP (Bild-in-Bild) und Chroma-Key: Die beiden Steuerelemente

PIP und Chroma Key belegen getrennte Registerkarten ein und
desselben Toolfensters, womit es sich eigentlich um zwei Werkzeuge unter
einem Dach handelt. Diese Steuerungen bicten lhnen fiir die beiden
Funktionen Bild-in-Bild (PIP) und Chroma-Key eine alternative grafische
Oberflache. Siehe auch “Das Bild-in-Bild-Tool” (Seite 176) und “Das
Chroma-Key-Tool” (Seite 181).

Videoeffekte: Studio stellt mit diesem Tool eine Reihe von Video-
Plugins fiir Sie bereit. Fiir jeden Videoclip bzw. jedes Standbild

Ihres Projektes konnen Effekte angewendet werden, entweder einzeln oder
in Kombination.
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Zusétzlich zu der im Lieferumfang von Studio enthaltenen Basisbibliothek
an niitzlichen Effekten bietet Studio dem Anwender mehrere “gesperrte”
Premium-Effekte, die Sie ausprobieren konnen. In Kapitel 7: Videoeffekte
finden Sie weitere Einzelheiten zu diesem Tool. Informationen iiber den
Erwerb von Premium-Content fiir Studio einschlieBlich variantenreicher
Effektkollektionen erhalten Sie unter “Erweiterung von Studio” auf Seite
12.

Die Audio-Toolbox

Mit diesen sechs Tools kdnnen Sie Audioclips bearbeiten oder neu
konzipieren, z. B. ,Originalton“, Filmkommentare, Soundeffekte und
andere Audiodateien, CD-Tracks und ScoreFitter-Hintergrundmusik.

H Clip-Eigenschaften

Lautstarke und Balance

» Filmkommentare

CD-Audio

Hintergrundmusik

= Soundeffekte

Clip-Eigenschaften: Mit Hilfe des Tools Clip-Eigenschaften E
konnen Sie die jeweilige Start- und die Endzeit eines Clips
beliebigen  Typs  verdndern, ein  Vorgang, der auch als
,Irimmen“ bezeichnet wird. Das Tool ermoéglicht Thnen ebenfalls die
Vergabe von beschreibenden Clip-Bezeichnungen. (Clipnamen werden in
der Listen-Ansicht des Filmfensters angezeigt). Je nach Clip-Typ sieht die
Oberfldache in diesem Tool unterschiedlich aus. Weitere Informationen
erhalten Sie unter dem Punkt “Trimmen mit dem Tool fiir Clip-
Eigenschaften” auf Seite 288.
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Lautstarke und Balance: Dieses Tool bietet Ihnen die
Masterkontrolle iiber die drei Tonspuren: Originalton (Ton,
aufgenommen mit Video), Soundeffekte und Hintergrundmusik. Hier haben
Sie auch die Moglichkeit, jede Einzelspur bzw. alle Spuren stumm zu
schalten und in jeder dieser Spuren Echtzeit-basierende Ein- und Ausblend-
Effekte umzusetzen. Mit Hilfe der Balance und Surround-Steuerung
konnen Sie jede einzelne Spur unabhéingig von den anderen beiden Spuren
in einem eindimensionalen Stereo- oder in einem zweidimensionalen
Surround-Sound-Umfeld platzieren. Bei ge6ffneter Overlay-Spur stellt
dieses Tool eine vierte Gruppe von Steuerelementen fiir die Overlay-
Audiospur bereit. Siehe hierzu den Punkt “Das Lautstirke- und Balance-
Tool” auf Seite 295.

Verfugbarkeit: Surround-Sound und Overlay-Video werden nur von Studio
Ultimate unterstitzt.

Filmkommentare aufzeichnen: Klicken Sie zur Aufnahme von
Filmkommentaren auf die Schaltfliche Aufnahme und geben Sie
IThre Kommentare iiber ein Mikrofon ein. Siehe hierzu den Punkt “Das
Voiceover-Tool” auf Seite 285.

CD-Audio hinzufiigen: Verwenden Sie dieses Tool, um die
Soundtracks einer Audio-CD auszulesen. Siehe hierzu den Punkt
“Das CD-Audio-Tool”” auf Seite 283.

Hintergrundmusik: Dieses Tool ermdglicht Thnen in Kombination
mit ScoreFitter, dem leistungsfahigen Musikgenerator von Studio, n
Hintergrundmusik in Thr Projekt einzufiigen. Wéhlen Sie einfach
Stilrichtung, Musikstiick und Version aus, und Studio erzeugt einen
musikalischen Soundtrack, der in seiner Linge automatisch an Thren Film
angepasst wird. Siehe hierzu den Punkt “Das Tool fiir Hintergrundmusik”
auf Seite 284.

Audioeffekte: Mit Hilfe dieses Tools konnen Sie auf jeden =
beliebigen Audioclip Plugin-Effekte anwenden. Studio unterstiitzt

dabei den populdren VST-Standard fiir Audio-Plugins, womit Sie in der
Lage sind, Thre Bibliothek mit Audioeffekten durch zusétzliche Effekte
sowie durch Effekte von Drittanbietern zu erweitern. StandardméBig
befindet sich im Lieferumfang ein konfigurierbarer Filter fiir die
Rauschunterdriickung. Unter den in Studio Ultimate enthaltenen Effekten
findet sich sowohl ein grafischer als auch ein parametrischer Equalizer
sowie Reverb-, Chorus- und andere Effekte.
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Zum Ausprobieren befinden sich im Lieferumfang u. U. auch einige
Premium-Effekte mit “Wasserzeichen”, die ebenso wie andere verfiigbare
Effekte tiber die Avid-Website erworben und aktiviert werden konnen,
indem Sie im Browser fiir Audioeffekte die ,,Kategorie Mehr Effekte...
aktivieren. Einzelheiten tliber dieses Tool finden Sie in Kapitel 15:
Audioeffekte. Informationen iiber den Erwerb von Premium-Content fiir
Studio erhalten Sie unter “Erweiterung von Studio” auf Seite 12.
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KAPITEL 5:

Videoclips

Die wichtigste Programmkomponente der meisten Studio-Videoprojekte ist
der Album-Bereich, in dem die aufgezeichneten Videoszenen enthalten sind.
Um den bearbeiteten Film zu erstellen, konnen Szenen einfach vom Album
in das Filmfenster gezogen werden, in denen sie in Form von Videoclips
bearbeitet werden.

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie ,,In“-Point und ,,Out“-Point
(Anfangspunkt und Endpunkt) fiir jeden Clip festgelegt werden. Auf der
Arbeitsoberfliche des Filmfensters kann das ,, Trimmen‘ einfach, schnell
und exakt vorgenommen werden. Die in diesem Kapitel beschriebenen
Verfahren zum Trimmen von Videoclips (,,Videoclips trimmen® auf Seite
112) konnen grofitenteils auch auf andere Cliparten angewendet werden
(beispielsweise fiir Titel und Soundeffekte), auf die in spéteren Kapiteln
noch ndher eingegangen wird.

In einem spéteren Abschnitt dieses Kapitels werden noch professionellere
Videoschnitt-Techniken vorgestellt (einschlieBlich Insert-Schnitt und Split-
Editing), mit denen Sie Threm Film eine professionelle Note geben kénnen.
Siehe auch ,,Professioneller Videoschnitt auf der Timeline” auf Seite 120.

Und schlieBlich beschiftigen wir uns mit SmartMovie, dem automatischen
Filmgenerator von Studio. SmartMovie ist in der Lage, einen Soundtrack so
intelligent mit Threm vorhandenen Videomaterial zu kombinieren, dass
dabei ein Musikvideo mit synchroner Taktgebung generiert werden kann.
Es ist auch moglich, mit Hilfe einer Reihe von Standbildern eine vertonte
Diashow zu erstellen. Beide SmartMovie-Modi unterstiitzen dabei eine
Reihe von voreingestellten Stil-Optionen.
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® GRUNDLAGEN VIDEOCLIPS

Der erste Schritt bei der Filmerstellung ist das Einfiigen von Videoszenen
aus dem Album in das Filmfenster, wobei sich die Szenen in editierbare
Clips ,,verwandeln“. Sicherlich mo6chten Sie an einigen Stellen auch
Ubergangseffekte, Titel, Audioteile oder andere Extras in Ihren Film
integrieren. Dazu bedarf es jedoch einiger Videoszenen, wie bei jedem
neuen Projekt.

Dieser Abschnitt beschreibt das Hinzufligen von Szenen zum Film sowie
die Arbeit mit Szenen mehrerer Aufnahmedateien. Es werden ebenso einige
zusitzliche Funktionen erldutert, die Ihnen niitzliche Informationen tber
ausgefiihrte Operationen anzeigen.

Videoclips zum Film hinzufigen

Es gibt zwei Moglichkeiten, wie ein Videoclip im Film integriert werden
kann:

Drag & Drop: Zichen Sie eine Szene vom Videoszenen-Bereich des
Albums in das Filmfenster hinunter und legen Sie diese dort ab. Auf diese
Weise kann der Rohfilm am einfachsten und schnellsten zusammengestellt
werden. Bei Bedarf konnen Sie auch mehrere Szenen gleichzeitig vom
Album in das Filmfenster ziehen.

Die Zwischenablage: Die allgemeinen Funktionen der Zwischenablage
(Ausschneiden, Kopieren und Einfligen) kdnnen auch fiir Videoclips im
Filmfenster angewendet werden. Im Album kann die Kopierfunktion
ebenso eingesetzt werden.

Beim Einfligen einer Szene oder eines Clips in das Filmfenster wird der
Beginn der Szene bzw. des Clips genau an der Bearbeitungslinie eingesetzt.
Zur Arbeit mit den Zwischenablagefunktionen konnen Sie die iiblichen
Tastenkombinationen verwenden (Strg+X zum Ausschneiden, Strg+C zum
Kopieren, Strg+V zum Einfligen), oder die gewiinschte Funktion aus dem
Kontextmenii der rechten Maustaste auswihlen.
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In der Timeline-Ansicht des Filmfensters kann eine Filmszene oder ein Clip
in eine dieser aufgefiihrten Spuren gezogen werden:

e Die Hauptvideospur. Wenn ein Clip eine Audioausgabe besitzt, wird
diese zur Original-Audiospur hinzugefiigt. Diese Videospur dient als
Hintergrund fiir alle Overlay-Videos oder -Titel in den unteren
Timeline-Spuren.

e Die Overlay-Spur. Die Filminformationen in dieser Spur werden auf die
Videospur iiberlagert. Die Effekte Bild-in-Bild und Chroma Key dienen
dazu, einen Teil des Overlay-Bildes transparent erscheinen zu lassen, so
dass Teile des Hauptfilms sichtbar werden.

e Die Titelspur. Falls die Overlay-Spur ausgeblendet ist, wird diese Spur
durch Ziehen eines Videoclips auf die Titelspur gedffnet und der Clip
eingefiigt. Bei anderen Versionen von Studio bzw. falls die Overlay-
Spur bereits angezeigt wird, konnen keine Videoclips auf den Titel
gezogen werden.

e Die Spur fiir Soundeffekte oder die Spur fiir Hintergrundmusik. Beim
Ziehen eines Videoclips auf eine dieser beiden Spuren wird der
tatsdchliche Originalsound des Clips eingefiigt.

Arbeiten mit mehreren Aufnahmedateien

Vielleicht mochten Sie bei einigen Projekten Szenen mehrerer Quellbénder
verwenden, oder Sie mochten verschiedene Aufnahmedateien verarbeiten,
die aus einem Band erstellt wurden. Laden Sie dazu nacheinander die
gewiinschten Dateien und ziehen Sie Thre Szenen in das Filmprojekt.

Mehrere Aufnahmedateien verwenden:

1. Ziehen Sie die Szenen aus der ersten Aufnahmedatei in das Filmfenster.

2. Offnen Sie die zweite Aufnahmedatei iiber das Listenfeld oder das
Ordnersymbol im Videoszenen-Bereich des Albums. In Studio werden
nur die Szenen der aktuell im Album geodffneten Filmdatei angezeigt.
Einzelheiten zu diesem Schritt finden Sie unter ,,Eine Videodatei
Offnen” auf Seite 64.

3. Ziehen Sie die Szenen von der zweiten Aufnahmedatei in das
Filmfenster. Wiederholen Sie diesen Vorgang solange, bis alle
Filmdateien bearbeitet wurden.
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Das Handling der verschiedenen Aufnahmedateien wird durch die
Verwendung des Projektcontainers wesentlich erleichtert, zumal die
Dateien, deren Szenen Sie Ihrem Video hinzugefiigt haben, automatisch mit
aufgenommen werden. Naheres hierzu auf Seite §2.

Das Mischen von Bildformaten

Da unter Studio bei einem Videofilm nur die Videoformate Standard (4:3)
oder Widescreen (16:9) erlaubt sind, ist es nicht moglich, im Filmfenster
die Frameformate miteinander zu mischen. StandardmiBig ist es so, dass
der erste Videoclip, der einem Filmprojekt hinzugefiigt wird, auch das
Format des gesamten Films festlegt. Spater hinzugefiigte Clips werden
dann so modifiziert, dass im Filmprojekt ein einheitliches Videoformat
sichergestellt ist. Einzelheiten zum Thema finden Sie unter dem
Punkt*“Projekt-Videoformat™.

Projekt-Videoformat

Wenn Sie Threm Projekt Videoszenen hinzufiigen, so wurden diese
mdglicherweise nicht alle einheitlich mit einem Aufnahmegerdt und/oder in
demselben Dateiformat erstellt. Es ist sogar mdglich, dass die betreffenden
Videoclips noch nicht einmal in puncto Framegrofle, Seitenverhiltnis oder
Framerate die gleichen Formate bzw. Werte aufweisen.

Wenn Sie jedoch unter Studio ein Video abspielen mdochten, ist ein
gemeinsames Frameformat unabdingbar. Mit Hilfe des unter dem
Meniipunkt Setup > Projekt-Voreinstellungen enthaltenen Kontrollfeldes
Projektformat konnen Sie das flir jeweils ein neues Projekt gewiinschte
Projektformat festlegen. Die beiden dort enthaltenen Optionen bieten Thnen
die Moglichkeit, das gewiinschte Format entweder iiber die Videonorm
(wie z. B. “PAL- Widescreen [PAL-Breitbild]”) oder iiber den ersten in
Threm Projekt enthaltenen Videoclip einheitlich festzulegen.

Projektformak
" \Wie erster Projekbcip
{+ Format filr neus Projekte:
|PAL-Widescraen ﬂ

Aktuell: 720 x 576; 25 Frames/Sek.
16:9, Interlaced

Das aktuelle Projektformat wird in Form einer Cursoranzeige im
Filmfenster direkt oberhalb des Projekttitels angezeigt.
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1440 x 1080, 25 FramesSek.
16:9, Interlaced
Codec:MPEG-2

N

Das Projektformat wird sowohl fiir alle Video- und Bildclips im
Filmfenster als auch fiir die Vorschau der im Player angezeigten Clips
verwendet. Der im Album angezeigte visuelle Content - wie z. B. die von
Ihnen aufgenommenen Videoszenen - wird dagegen standardmiBig im
eigenen Originalformat angezeigt, gleich, ob dieses mit dem aktuellen
Projektformat iibereinstimmt oder nicht.

Wenn Sie schwarze Balken (“Letterbox”) in Threm Projektvideo vermeiden,
jedoch weiter Szenen mit ,falsch’ aufgenommenen Seitenverhéltnissen
verwenden mochten, konnen Sie mehrere Ansétze in Erwdgung ziehen:

o Mit Hilfe der Seitenverhaltnis-Befehle im Menii Album koénnen Sie unter
Inkaufnahme geringer Qualitétseinbuflen die gewiinschten Albumszenen
so anpassen, dass diese mit den vom Projektformat vorgegebenen
Proportionen {iibereinstimmen. Weitere Informationen hierzu erhalten
Sie unter dem Punkt “Video-Seitenverhiltnisse” auf Seite 67.

¢ Der im lokalen Kontextmenii fiir Clips im Filmfenster enthaltene Befehl
Bild auf FramegroBe hochzoomen expandiert den zentral gelegenen
Bereich eines Originalbildes so weit, dass der betreffende Frame im
aktuellen Projektformat angefiillt wird. Bei dieser Methode werden die
Proportionen zwar beibehalten, es geht jedoch immer auch ein wenig
Material verloren.

e Verwenden Sie den Effekt 2D-Editor in Kombination mit Keyframing,
wenn Sie eine “Pan & Scan”-Version IThres Videos erstellen mochten.
Studio verwendet diese Technik sehr hiufig, wenn Filme auf Videoband
oder DVD iibertragen werden und mit einem Standard-TV-Bildschirm
ibereinstimmen miissen. Von jedem Frame geht ein wenig verloren,
aber Sie haben die Kontrolle dariiber, um welchen Teil es sich handelt.
Trotz dieses Problems sind vertretbare Resultate durchaus im Rahmen
des Moglichen, wenn mit Hilfe der Keyframing-Technik die jeweilige
Aktion sorgfaltig nachverfolgt wird.
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Verfugbarkeit: Sowohl der 2D-Editor-Effekt als auch die Keyframing-Funktion
stehen nur unter Studio Ultimate zur Verfigung.

Kompensation eines Quellvideos mit ““falschem” Seitenverhaltnis durch
Hinzufligen von schwarzen Balken (links), Strecken auf volle BildgréfRe
(Mitte) und durch Zoomen (rechts). Jede Methode hat ihr eigenen Vor-
und Nachteile.

Rendern im Hintergrund

Das einmal festgelegte Projektformat ist gleichzeitig auch Zielformat fiir
Render-Operationen, mit deren Hilfe rechenintensive Prozesse - wie z. B.
bei der Filmintegration von HFX-Ubergingen, Effekten oder der
Umsetzung von anderen anspruchsvollen Programmfunktionen —
abgewickelt werden. Solange ein Filmprojekt nicht gerendert wurde, kann
dieses wihrend der Vorschau nicht immer ruckelfrei und mit vollen Details
wiedergegeben werden.

Studio ist in der Lage, die notwendigen Renderprozesse noch wihrend Ihrer
Arbeit im Hintergrund abzuwickeln. Sie konnen die damit verbundene
Voreinstellung {iber die Meniipunkte Setup > Video- und Audio-
Voreinstellungen> Hintergrund-Rendern aktivieren nach Bedarf einstellen.

Hintergrund-Rendern

| Hintergrund-Rendern akkivieren

(" Codec automatisch setzen

{* Codec fiir Hinkergrund-Rendern:

D opkimal Fiir die Ausgabe auf DV—Bancﬂ

aktuell: DY

Das iiber eine Optionsschaltfliche aktivierbare Dropdown-Listenfeld bietet
Ihnen zudem die Moglichkeit der Auswahl des fiir Thr Projekt optimalsten
Codecs, womit Sie fiir die finale Filmausgabe die fiir das Hintergrund-
Rendern bendtigte Zeit moglicherweise deutlich verringern koénnen.
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Sollten Sie den Wunsch haben, Ihre Filmvorschau tiber ein externes Gerit
(nur Studio Ultimate) umzuleiten, miissen Sie ggf. das flir dieses Gerét
geeignete Projektformat sowie den entsprechenden Codec fiir das Rendern
im Hintergrund neu einstellen. Beispiel: Bei Vorschau iiber einen an Thren
DV-Camcorder angeschlossenen Analog-Monitor sollten Sie das Rendern
im Hintergrund auf DV-Basis abwickeln.

1]
Funktionen der Benutzeroberflache

In Studio wurden eine Reihe von visuellen Hilfen fiir im Filmfenster
enthaltene Videoclips implementiert:

e Der Clip, der zum Filmfenster hinzugefiigt worden ist, besitzt im Album
ein griines Hakchen. Solange dieser Clip im Filmfenster zu dieser Szene
gehort, bleibt das Hakchen aktiviert.

e Um die urspriingliche Position eines Clips im Quellvideo anzuschauen,
fithren Sie den Befehl Szene im Album suchen im Kontextmenii der
Clips im Filmfenster aus. Die Albumszene, aus der der ausgewéhlte Clip
stammt, wird dabei markiert. Dieselbe Methode kann auch umkehrt
eingesetzt werden. Verwenden Sie dazu die Option Szene im Projekt
suchen des lokalen Kontextmeniis (rechte Maustaste/Album) um schnell
herauszufinden, wie eine bestimmte Albumszene im derzeitigen Projekt
verwendet wird.

e Wenn benachbarte Szenen aus dem Album im Filmfenster nacheinander
angeordnet werden, wird die Grenze zwischen den beiden Clips als
gepunktete Linie dargestellt, damit Sie auch den Uberblick iiber Ihre
Clips behalten. Die Bearbeitung dieser Clips im Filmfenster wird
dadurch nicht beeinflusst.

¢ Im Timeline-Modus werden alle Spezialeffekte, die Sie auf einen Clip
angewandt haben, durch kleine Symbole (Miniaturen) am unteren Rand
der Clipanzeige dargestellt. Diese Miniaturen entsprechen dabei den
jeweiligen Effektgruppen, wie sie in den Toolboxen fiir Audioeffekte und
Videoeffekte angezeigt werden. Sie konnen das entsprechende Tool fiir
die Parameterbearbeitung 6ffnen, indem Sie auf das betreffende Symbol
doppelklicken.
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Das unterhalb dieses Videoclips angezeigte Sternsymbol bedeutet, dass
wenigstens ein Effekt aus der ““Fun’’-Kategorie angewendet wurde.

¢ TRIMMEN VON VIDEOCLIPS

Im allgemeinen enthalten aufgezeichnete Videoszenen mehr Informationen,
als Sie fiir Thren Film benoétigen. Beim ,,Trimmen® — dem Festlegen von
Ein- und Austrittspunkt (In-Point und Out-Point) eines Clips zum Entfernen
von unerwiinschtem Filmmaterial — handelt es sich um eine der wichtigsten
Bearbeitungsschritte.

Beim Trimmen gehen keine Daten verloren: Die Studio-Anwendung legt
zwar einen neuen In-Point und Out-Point fiir den Clip im Filmfenster fest,
die Quelle des Clips bzw. die urspriingliche Albumszene bleibt jedoch
unverdndert. D. h., dass Clips immer wieder in ihren anfénglichen Zustand
zuriickgesetzt werden und dass andere Trimm-Punkte festgelegt werden
konnen.

Unter Studio besitzen Sie zwei Mdoglichkeiten, jeden beliebigen Clip
(Videoszenen, Ubergangseffekte, Titel, Standbilder, Audioclips und Disc-
Meniis) zu trimmen:

o Direkt auf der Timeline (siche den folgenden Abschnitt ,,Trimmen in der
Timeline mit Hilfe von Ziehpunkten®).

o Uber das Clip-Eigenschaften-Tool (sieche ,, Trimmen mit Hilfe des Clip-
Eigenschaften-Tools* auf Seite 116).

Fiir einen Videoclip konnen beliebige In- und Out-Points innerhalb der
Grenzen der urspriinglichen Szene festgelegt werden.
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Trimmen auf der Timeline mit Hilfe von
Ziehpunkten

Ein Clip kann am schnellsten durch Ziehen der Cliprénder direkt auf der
Timeline getrimmt werden. Beobachten Sie bei diesem Vorgang den Player,
um genau den Frame zu finden, an dem ein Eintritts- bzw. Austrittspunkt
festgelegt werden soll.

Lassen Sie uns zundchst den einfachsten Fall eines Filmschnitts
voraussetzen, d. h. bei einem Film mit nur einem Clip. Spater werden wir
auf den Normalfall eingehen, bei dem ein einzelner Clip getrimmt wird, der
von weiteren Clips umgeben ist.

Einen einzelnen Clip in der Timeline trimmen:

1. Loschen Sie alle Clips in der Timeline, mit Ausnahme eines Clips.
Wenn die Timeline leer ist, zichen Sie eine Szene aus dem Album auf
die Timeline.

2. VergroBlern Sie die Timeline, um die Einstellungen leichter
durchfiihren zu kénnen.

Platzieren Sie nun den Mauszeiger auf einer beliebigen Stelle der
Timeline, jedoch nicht direkt iiber der Bearbeitungslinie. Jetzt
verwandelt sich der Mauszeiger in eine Uhr. Klicken Sie nun mit der
linken Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Ziehen Sie jetzt den Clip
nach rechts, um die Timeline zu vergréBern.

In dieser Abbildung wird die maximale VergroBerung dargestellt, bei
der jede Marke der Skala fiir ein einzelnes Bild steht:

O.UJ'PO 20 \ O.N.Pﬂ 24

3. Platzieren Sie den Mauszeiger {iber dem rechten Cliprand. Der Zeiger
verwandelt sich nun in einen nach links zeigenden Pfeil.
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Klicken Sie nun mit der linken Maustaste und halten Sie sie gedriickt.
Zichen Sie den Rand des Clips nach links und beobachten Sie dabei
den Player, in dem fortlaufend immer das aktuellste letzte Bild des
getrimmten Clips angezeigt wird.

Beim Verkiirzen des Clips verwandelt sich der Mauszeiger in einen
Doppelpfeil, was bedeutet, dass der Rand des Clips sowohl nach links
als auch nach rechts gezogen werden kann. Der Clip kann bis auf die
Grofle eines einzigen Bildes verkiirzt oder bis zum Ende der
Quellszene verldangert werden.

Lassen Sie die Maustaste los. Der Clip ist nun getrimmt.

Mehrere Clips

Beim Trimmen eines Clips, der auf der Timeline von weiteren Clips
umgeben ist, muss zundchst der zu trimmende Clip per Mausklick
ausgewdhlt werden.

Mehrere Clips auf der Timeline trimmen:

114

Legen Sie zwei kurze Clips auf die Timeline ab.

Justieren Sie die Zeitskala, bis der betreffende Clip fiir die
Bearbeitung die richtige Grofe aufweist.

Klicken Sie auf den zweiten Clip. Die Video-Spur sollte nun ungeféhr
so aussehen:

we mF
ooy

=" ot

e

Der rechte Rand des Clips kann nun, wie im oberen Beispiel fiir einen
Einzelclip gezeigt, getrimmt werden. Dabei wird das letzte Bild des
Clips im Player angezeigt. Solange der zweite Clip ausgewihlt ist,
kann er durch Ziehen des Randes nach links weiter getrimmt bzw. der
Clip kann durch Ziehen des Randes nach rechts wiederhergestellt
werden.
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4. Wihrend der zweite Clip weiterhin ausgewihlt ist, bewegen Sie den
Mauszeiger iiber den linken Rand des Clips, bis sich der Zeiger in
einen Nach-Rechts-Pfeil verwandelt.

Beim Ziehen wird das erste Bild des Clips im Player angezeigt.
Solange der zweite Clip ausgewdhlt ist, kann er durch Ziehen des
Randes nach rechts weiter getrimmt bzw. der Clip kann durch Ziehen
des Randes nach links wiederhergestellt werden.

6. Lassen Sie die Maustaste los. Der getrimmte Clip rastet beim
Loslassen der Maus am rechten Rand des ersten Clips ein.

Lucken und Fullbereiche: Trimmen mit der Strg-
Taste

Wie im oberen Beispiel gezeigt, werden ein Clip sowie alle rechts
folgenden Clips beim Beschnitt in der Videospur so weit nach links
verschoben, dass die durch den Schnitt entstandene Liicke ausgefiillt wird.
Gleichzeitig werden die Clips in anderen Spuren ebenfalls gekiirzt, um die
Synchronitét innerhalb der gesamten Timeline einzuhalten. Beim Trimmen
eines Clips in einer der anderen Spuren werden die entstandenen Liicken
jedoch nicht automatisch geschlossen und die anderen Spuren bleiben
unberiihrt.

In den meisten Fillen wird das Bearbeiten von Clips durch dieses
standardméBige Verhalten beim Trimmen vereinfacht. In Studio haben Sie
jedoch auch die Moglichkeit, dieses Verhalten bei Bedarf umzukehren.
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Wenn Sie vor dem Trimmen eines Clips in der Videospur die Taste Strg
driicken, werden weder dieser noch andere Clips neu angeordnet und die
entstandenen Liicken werden nicht geschlossen. Die {ibrigen Spuren sind
davon nicht betroffen.

Durch Driicken der Taste Strg beim Trimmen von Clips in anderen Spuren
wird dieses normale Verhalten wiederum umgekehrt. Die beim Trimmen
entstandenen Liicken werden durch die Clips in der Spur ausgefiillt. Alle
Clips in den anderen Spuren bleiben von diesem Vorgang wiederum
unbertihrt.

Hinweis: Eine Beschreibung zum Verhalten der Taste Strg beim Lschen
von Clips finden Sie auf Seite 89.

Tipps beim Trimmen von Clips

Wenn Sie bei der Bearbeitung der Cliprdnder wihrend des Trimmens
Schwierigkeiten haben sollten, versuchen Sie es mit den folgenden
Vorschldgen:

e Stellen Sie sicher, dass der zu trimmende Clip und nur dieser Clip
ausgewdhlt ist.

e VergroBern Sie die Timeline, so dass Sie bequem alle Feineinstellungen
vornehmen kénnen.

e Die Timeline sollte allerdings nicht zu sehr vergroBert werden, da die
Clips ansonsten zu lang erscheinen. Machen Sie die Vergroflerung in
diesem Fall riickgingig, bis die Skala Thren Anforderungen entspricht;
oder verkleinern Sie die Skala durch Ziehen (nach links) mit der Maus;
oder wihlen Sie im Kontextmenii der Skala einen geeigneten Wert.

Trimmen mit Hilfe des Clip-Eigenschaften-
Tools

Obwohl Videoclips direkt auf der Timeline bildgenau getrimmt
werden konnen, wird ein schnelles, prazises Trimmen mit Hilfe des
Clip-Eigenschaften-Tools in der Regel wesentlich vereinfacht.
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Um dieses Tool zu starten, wihlen Sie den zu bearbeitenden Clip und
fithren Sie den Meniibefehl Toolbox > Clip-Eigenschaften &ndern aus, oder
klicken Sie im oberen linken Filmfenster auf eine der Toolbox-
Schaltflichen. (Durch wiederholtes Klicken auf diese Schaltfliche wird das
Tool wieder beendet.)

Bei der Bearbeitung von Videoclips — d. h. alle Clips mit Ausnahme von
Titeln — kann das Clip-Eigenschaften-Tool in jeder Filmfenster-Ansicht
durch Doppelklicken auf den betreffenden Clip selbst gedffnet werden.

Mit dem Clip-Eigenschaften-Tool kann jeder beliebige Clip bearbeitet
werden. Das Tool enthélt die geeigneten Steuerelemente fiir jede der
Cliparten.

Das Textfeld Name: Bei Videoclips dienen die meisten Steuerelemente fiir
die Clip-Eigenschaften zum Trimmen der Clips. Eine Ausnahme bildet das
Textfeld Name, mit dem der von Studio vergebene Standardname fiir den
Clip durch eine eigene Bezeichnung ersetzt werden kann.

Hinweis: Das Feld Name wird im Clip-Eigenschaften-Tool fiir alle
Cliparten angezeigt. Clipnamen werden in der Listen-Ansicht des
Filmfensters verwendet und konnen auch als Cursorinfo angezeigt
werden, wenn die Maus in der Storyboard-Ansicht iiber die Clips bewegt
wird.

Eingabefeld flir Namen Eingabefeld flir Dauer
| —
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Vorschaubereiche: Die Start- und Endbilder des getrimmten Clips werden
in verschiedenen Vorschaubereichen zusammen mit einem Zihler und
einem Tippschalter (1 Frame nach vorne/zuriick) angezeigt. Das Layout der
einzelnen Vorschaubereiche gleicht dabei dem Player-Layout wéhrend der
normalen Bearbeitung.

Wiedergabeposition festlegen: Mit dem Schieberegler im unteren Teil des
Tools kann eine beliebige Wiedergabeposition innerhalb des Clips
angesteuert werden. Die Wiedergabeposition kann ebenfalls iiber den
Zdhler und die Tippschalter zwischen den beiden Vorschaubereichen
bestimmt werden.

Verwendung der Z&hler: Die von allen drei Zihlern angezeigten
Positionen sind Angaben relativ zum Beginn des Clips, der sich an der
Zidhlerposition 0:00:00.0 befindet. Wie beim Zdhler des Players konnen
auch die Zahler des Clip-Eigenschaften-Tools eingestellt werden. Klicken
Sie dazu auf eines der vier vorhandenen Felder (Stunden, Minuten,
Sekunden, Einzelbilder/Frames), um es auszuwihlen, und dann die
Tippschalter zu verwenden. Wenn keines der Felder vorher ausgewdhlt
wird, wird das Einzelbildfeld {iber die Tippschalter gesteuert.

Transportsteuertasten: Wihrend das Clip-Eigenschaften-Tool geoffnet ist,
werden die normalen Transportsteuertasten (Navigationstasten) des Players
in der Mitte durch diese Tasten ersetzt. Sie enthalten eine weitere Loop-
Wiedergabe/Pause-Taste E , mit der der getrimmte Teil des Clips
fortlaufend als Schleife wiedergegeben werden kann, wéhrend die Trimm-
Punkte eingestellt werden.

Trimm-Punkte festlegen: Mit der linken, eckigen Klammertaste [[# neben
dem Zihler im linken Vorschaubereich und mit der rechten, eckigen
Klammertaste n neben dem Zdhler im rechten Vorschaubereich werden
die jeweiligen Trimm-Punkte an der aktuellen Position festgelegt.

Beide Trimm-Punkte konnen auch wie folgt eingestellt werden:

¢ Durch die Direkteingabe eines Wertes im Zéahler
e Durch Einstellen eines Zahlerfeldes mit Hilfe der Tippschalter
e Durch Ziehen des jeweiligen Trimmreglers

Das Dauer-Eingabefeld: In diesem Feld wird die Lange des getrimmten
Clips in Stunden, Minuten, Sekunden und Einzelbildern angezeigt. Durch
Andern dieses Wertes, entweder durch Direkteingabe der Zahlenwerte oder
durch Klicken auf die jeweiligen Tippschalter, wird der Austrittspunkt des
Clips geédndert. Die Dauer kann dabei jedoch nicht geringer als ein
Einzelbild bzw. nicht groBer als die urspriingliche Videoszene sein.
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Tipp: Wenn Sie zum Trimmen von einem Clip in der Video-Spur zu
einem anderen Clip wechseln mochten, klicken Sie bei gedffnetem Clip-
Eigenschaften-Tool auf den neuen Clip oder ziehen Sie den Schieberegler
der Timeline in Richtung des neuen Clips.

Getrimmte Clips zurticksetzen

Wenn Sie sich anders entschieden haben und einen bestimmten Trimm-
Vorgang (bzw. eine Reihe von Vorgidngen) nach der Vorschauanzeige
riickgdngig machen wollen, benutzen Sie entweder die Rickgangig-
Schaltfliche (oder die Tastenkombination Strg+Z), oder setzen Sie den
getrimmten Clip - wie in den folgenden Punkten beschrieben - manuell
zuriick:

e Zichen Sie den rechten Rand des Clips direkt in der Timeline, bis er sich
nicht weiter vergrofert.

e Zichen Sie die Trimmregler im Clip-Eigenschaften-Tool bis zu den
jeweiligen Clip-Enden.

"’ CLIPS TEILEN UND KOMBINIEREN

¢

Wenn Sie einen Clip auf der Video-Spur in die Mitte eines anderen Clips
einfiigen wollen, teilen Sie diesen Clip in zwei Teile und setzen Sie den
neuen Clip an dieser Stelle ein. Durch das ,, Teilen” eines Clips wird dieser
in Wirklichkeit kopiert; beide Clips werden dann automatisch getrimmt, so
dass der erste Clip am Trennungspunkt endet und der zweite an diesem
Punkt beginnt.

Einen Clip in der Timeline-Ansicht teilen:

1. Bestimmen Sie einen Teilungspunkt.

Die aktuelle Position kann durch eine beliebige Vorgehensweise
festgelegt werden, wie z. B. durch Verschieben des Schiebereglers der
Timeline, durch Klicken auf Wiedergabe und Pause oder durch
Werteingaben im Zahler des Players.
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Klicken Sie entweder mit der rechten Maustaste auf den zu teilenden
Clip und wiéhlen Sie den Befehl Clip teilen aus dem Popup-Menii aus,
oder positionieren Sie die Bearbeitungslinic am gewiinschten
Teilungspunkt des Clips und klicken Sie auf die Schaltfliche

Clip/Szene teilen (Rasierklinge) (siehe Seite 89).
Daraufhin wird der Clip an der aktuellen Stelle geteilt.

Einen geteilten Clip wiederherstellen:

Klicken Sie auf die Rickgéngig-Schaltfliche (bzw. driicken Sie Strg+Z).
Selbst wenn Sie nach dem Teilen des Clips weitere Befehle ausgefiihrt
haben, konnen Sie iiber die mehrfache Riickgéngig-Funktion so weit
zuriickgehen, wie Sie mdchten. Oder:

Wenn Sie die Riickgidngig-Funktion nicht einsetzen wollen, da ansonsten
erwiinschte Aktionen riickgéngig gemacht wiirden, konnen beide
Hilften des geteilten Clips durch den urspriinglichen Clip im Album
ersetzt werden. Oder:

Ldoschen Sie eine Hilfte des geteilten Clips und trimmen Sie die andere
Halfte heraus.

Clips im Filmfenster kombinieren:

Wihlen Sie die zu kombinierenden Clips, klicken Sie mit der rechten
Maustaste und aktivieren Sie danach den Befehl Clips kombinieren.

Dieser Befehl kann nur dann ausgefiihrt werden, wenn die kombinierten
Clips wiederum einen giiltigen Clip ergeben, d. h. einen fortlaufenden Teil
des Quellvideos. Kombinierbare Clips sind in der Timeline durch eine
gepunktete Linie voneinander getrennt.

®
%

® ERWEITERTER VIDEOSCHNITT AUF

DER TIMELINE

Hinweis: Andere Ansétze als Erganzung zu den hier beschriebenen Arten der
Videobearbeitung in Kombination mit der Overlay-Spur werden in Kapitel 8:
Zwei-Spuren-Bearbeitung behandelt.
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Wihrend der meisten Bearbeitungsvorginge werden die Clips der
verschiedenen Timeline-Spuren von Studio automatisch synchronisiert.
Wenn Sie z. B. eine Szene aus dem Album in die Video-Spur einfiigen,
bleiben die relativen Positionen aller weiteren Clips rechts vom eingefiigten
Clip unverédndert.

Es kann vorkommen, dass Sie die standardméBige Synchronisierung von
Bild und Ton umgehen mochten. Vielleicht mochten Sie einen neuen
Videoclip in das Projekt einfiigen, ohne dass andere Cliparten dabei
verschoben werden. Oder Sie mochten Sie das Bild unabhingig vom
dazugehdrigen Originalton bearbeiten. Hierbei handelt es sich um eine
vielseitig verwendbare Technik mit unterschiedlichen Variationen, die im
Folgenden erldutert werden.

Spezielle Edits dieser Art sind mit Hilfe der Symbolschaltflichen zum
Sperren von Spuren am rechten Rand des Filmfensters unter der Timeline-
Ansicht moglich, wobei jede Standardspur (mit Ausnahme der MenU-Spur)
eine derartige Sperrfunktion besitzt. Informationen zum Sperren von
Spuren finden Sie unter ,,Spur sperren‘ auf Seite 93.

Eine gesperrte Spur wird in der Timeline-Ansicht grau unterlegt dargestellt,
d. h. die Clips der gesperrten Spur konnen in keiner der drei Ansichten
ausgewidhlt oder bearbeitet werden; diese Clips werden auch nicht durch
das Bearbeiten von nicht gesperrten Spuren veréndert.

Mit Ausnahme der Meni-Spur konnen beliebige Spuren gleichzeitig
gesperrt werden.

Et tu, Dobbin*

Durch das Sperren der Titelspur wird beispielsweise verhindert, dass die
Dauer eines Titels verdndert wird, auch beim Trimmen von Clips in der
Hauptvideospur am selben Zeitindex.
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Et tu, Dobbin*

Wenn die Titelspur entsperrt ist, wird durch das Trimmen des jeweiligen
Hauptvideoclips automatisch auch der Titel getrimmt.

1]
Insert-Schnitt

Bei der normalen Videobearbeitung auf der Timeline werden Videoclip und
dazugehoriger Originalton als eine Einheit behandelt. Diese besondere
Beziehung wird im Filmfenster durch eine Linie gekennzeichnet, mit
welcher die Anzeige der Video-Spur und die Anzeige der Originalton-Spur
miteinander verbunden werden. Anhand dieser Linie konnen Sie erkennen,
dass die Originalton-Spur abhéngig von der Video-Spur ist.

Mit Hilfe der Funktionen fiir das Sperren von Spuren ist es moglich, beide
Spuren unabhéngig voneinander zu bearbeiten, beispielsweise beim Insert-
Schnitt, bei dem normalerweise ein Teil des Clips in der Video-Spur ersetzt
wird, wihrend die Originalton-Spur nicht unterbrochen wird.

Hinweis: Die Split-Editing-Technik kann auch auf die Overlay-Video- und
Audiospuren angewendet werden, wobei die hier beschriebenen analogen
Methoden eingesetzt werden. Einzelheiten unter Kapitel 8: Zwei-Spuren-
Bearbeitung.

Beispiel: Sie mochten in einer Szene, in der jemand eine Geschichte erzéhlt,
einen lachelnden (oder schlafenden!) Zuhorer einblenden, ohne jedoch den
Ton zu unterbrechen.
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Insert-Schnitt auf der Video-Spur:

1. Klicken Sie in der Timeline-Ansicht des Filmfensters auf das
Vorhingeschloss-Symbol der Originalton-Spur, um die Spur zu
sperren.

Die Sperren-Schaltfliche wird rot markiert und die Spur selbst
wird grau unterlegt um anzuzeigen, dass der Inhalt der Spur nicht
verandert wird.

2. Schaffen Sie fiir den einzusetzenden Videoclip einen Freiraum auf der
Video-Spur. Bewegen Sie den Schieberegler der Timeline an den Punkt,
an dem der Clip eingefiigt werden soll und aktivieren Sie die
Rasierklingen-Schaltfliche Clip/Szene teilen. Verschieben Sie nun den
Regler an den Punkt, an dem der eingefiigte Clip enden soll und teilen
Sie den Clip erneut. Loschen Sie abschlieBend den Videoteil, der durch
den eingefiigten Clip ersetzt wird.

Da die Tonspur auf Grund der Sperrung unverédndert bleibt, wird das
Video rechts neben dem Einfligepunkt die Liicke in der Timeline zur
linken Seite hin nicht schlieBen, ansonsten waren Bild und Ton nicht
mehr synchron. Wenn Sie das Video zu diesem Zeitpunkt in der
Vorschau anzeigen wiirden, wiirde an der Stelle mit der Liicke ein
schwarzer Bildschirm angezeigt werden, die Tonspur wiirde jedoch
normal wiedergegeben.

- m Viae

3. Jetzt muss nur noch der einzufiigende Clip positioniert werden. Ziehen
Sie dazu den Clip (entweder aus dem Album, dem Projektcontainer
oder aus einem beliebigen Bereich der Timeline) in die gerade
entstandene Liicke der Video-Spur.
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Falls der eingefiigte Clip fiir die Liicke zu lang sein sollte, wird der
verbleibende Freiraum automatisch passend getrimmt. Das genaue
Justieren wahrend des Trimmens kann mit Hilfe des Tools Clip-
Eigenschaften durchgefiihrt werden.

Insert-Schnitt auf der Originalton-Spur

Der umgekehrte Insert-Schnitt, bei dem ein Tonclip ohne
Bildunterbrechung in die Originalton-Spur eingefligt wird, wird weniger
hiufig angewandt. Dennoch kann diese Aufgabe in der Studio-Anwendung
schnell erledigt werden.

Die Arbeitsschritte gleichen denen fiir das Einfiigen von Video:
vertauschen Sie bei jedem Schritt einfach nur die Funktionen der beiden
Spuren.

Split-Editing

Beim sog. ,,Split-Editing* (Bild/Ton versetzter Schnitt) werden Bild und
Ton eines Clips getrennt voneinander getrimmt, so dass die Ubergénge von
Bild und Ton zeitversetzt realisiert werden.

Hinweis: Die Split-Editing-Technik kann auch auf Overlay-Video- und
Audiospuren angewendet werden, wobei die hier beschriebenen analogen
Methoden eingesetzt werden. Einzelheiten unter Kapitel 8: Zwei-Spuren-
Bearbeitung.

Bei einem ,,L-Schnitt lduft das Bild dem synchronen Ton voraus; bei
einem ,,J-Schnitt* verhalt es sich genau umgekehrt.

Tipp: Fiir ein schnelleres und priziseres Trimmen sollte das Clip-
Eigenschaften-Tool bei der Ausfiihrung der nachfolgend aufgefiihrten
Arbeitsschritte gedffnet sein. Bevor Sie beginnen, doppelklicken Sie zum
Offnen des Tools auf einen der Videoclips.
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Der L-Schnitt
Bei einem L-Schnitt erfolgt der Bildschnitt vor dem Tonschnitt.

Stellen Sie sich vor, Sie hitten einen Vortrag aufgezeichnet, in dem von
Zeit zu Zeit Reise- oder Naturszenen eingeblendet werden, um die
Présentation lebendiger zu gestalten.

Simultanschnitt von Bild und Ton.

Anstatt Bild und Ton simultan zu schneiden, méchten Sie, dass die Stimme
des Vortragenden noch einen Moment lang in der néchsten Szene zu horen
ist. Die Zuschauer sollen das Gefiihl haben, dass die neu eingeblendete
Szene durch die Ausfiihrungen des Sprechers noch betont und verstéirkt
wird.

Beachten Sie, dass die Form der geschnittenen Bild- und Tonspur der Form
des Buchstaben ,,L. entspricht.

Der Ton wird nach dem Bild geschnitten. Die sich ergebende ,,L*“-Form ist
in der Abbildung dargestelit.

Fiir diese Technik gibt es duBerst effektive Einsatzmoglichkeiten. Diese
Methode ist immer hilfreich, wenn der folgende Videoclip die
vorangehende Tonspur unterstreichen soll.

Einen L-Schnitt ausfihren:

1. Richten Sie die Timeline so ein, dass Sie die Anzahl der {iberlappenden
Einzelbilder bzw. Sekunden leicht abzéhlen konnen.
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Wihlen Sie den linken Clip aus und ziehen Sie den rechten Rand an
die Position, an der die Tonausgabe enden soll.

Sperren Sie die Tonspur. Ziehen Sie nun den rechten Rand des Bildes
desselben Clips nach links bis hin zu dem Punkt, an dem der
nachfolgende Videoclip beginnen soll.

Zichen Sie das Bild des zweiten Clips bei weiterhin gesperrter Tonspur
nach links bis hin zum urspriinglichen Clip.

Sollte bei dem Beginn des zweiten Videoclips nicht genligend
Videoanteil fiir den Trimm-Vorgang verfligbar sein, miissen Sie zuerst
einen entsprechenden Video- und Audioanteil abtrimmen und den
Versuch erneut starten.

Entsperren Sie die Tonspur.

Der Bildschnitt zum zweiten Clip erfolgt nun vor dem Tonschnitt.
Vom Ende des ersten Videoclips wurde das Bild getrimmt, und vom
Anfang des zweiten Clips wurde der Ton getrimmt.
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Der J-Schnitt

Bei einem J-Schnitt erfolgt der Tonschnitt vor dem Bildschnitt. Diese
Technik ist sehr effektiv, wenn die Tonspur des zweiten Clips den
Zuschauer auf die folgende Szene vorbereiten soll.

Zuriick zu unserem aufgezeichneten Vortrag. Sie mochten nach den
Landschaftsszenen wieder den Redner am Podium zeigen. Um diesen
Ubergang weniger abrupt erscheinen zu lassen, kénnen Sie schon den
nichsten Audiopart des Vortrages einblenden, kurz bevor der Zuschauer
den Redner am Podium wieder zu Gesicht bekommt.

Diesmal ergeben die Clipgrenzen den Buchstaben J:

Der Ton wird vor dem Bild geschnitten. Die sich ergebende ,,J““-Form ist
in der Abbildung dargestellt.

Einen J-Schnitt ausfuhren:
1. Richten Sie die Timeline so ein, dass Sie die Anzahl der iiberlappenden
Einzelbilder bzw. Sekunden leicht abzéhlen konnen.

2. Waihlen Sie wie zuvor den linken Clip aus und ziehen Sie den rechten
Rand so weit nach links, wie er {iberlappen soll.

3. Sperren Sie die Tonspur. Ziehen Sie nun den rechten Rand des Bildes
desselben Clips wieder so weit nach rechts, wie er iiberlappen soll.

4. Entsperren Sie die Tonspur.
Der Tonschnitt zum zweiten Clip erfolgt nun vor dem Bildschnitt.

Hinweis: Die gerade beschriebenen Verfahren fiir L-Schnitte und J-
Schnitte stellen nicht die einzigen Moglichkeiten dar. Ein weiteres
Verfahren fiir den J-Schnitt wére z. B., den rechten Clip zum
gewiinschten Startpunkt des Videoclips zu trimmen und dann den
Audioteil bei gesperrter Video-Spur nach links zu ziehen, damit dieser
mit dem Ton des linken Clips iiberlappt.
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€ DAS SMARTMOVIE MUSIKVIDEO-
TooL

Das Erstellen eines Musikvideos klingt erfahrungsgemif nach einer Menge
Arbeit. Fiir ein Musikvideo miissen in der Regel Dutzende kleiner Clips
sorgfaltig mit dem Takt des Soundtracks synchronisiert und abgemischt
werden, damit Musik und Video gut miteinander harmonisieren.

Mit Hilfe des in Studio integrierten SmartMovie-Tools besitzen Sie E
die Moglichkeit, in nur wenigen Minuten auf Basis der von Thnen
ausgewidhlten Stilrichtung und mit jeder beliebigen Kombination von
Filmaufnahmen und Musikstiicken ein dynamisches und taktsynchrones
Musikvideo zu erstellen.

Sie besitzen auch die Moglichkeit, Diashows zu erstellen, wobei
SmartMovie in der Lage ist, aus jedem beliebigen Satz von Standbildern
eine Instant-Diashow zu erzeugen. Zudem haben Sie die Option, Diashows
in bestimmten Stilrichtungen sowie mit synchronisierter Musik zu
generieren.

Damit SmartMovie funktioniert, Das SmartMovie-Tool hilft Thnen dabei mit

mufd das Video langer sein als einfachen Schritt-nach-Schritt-Anweisungen
das Musikstiick. . . :

= THSIEE bei der Erstellung Ihrer Diashows. Sie
Klicken Sie hier. wenn Sie Videos beginnen’ indem Sie im Album die

hinzufiigen machten.

gewiinschten Videoszenen oder Standbilder
lokalisieren und diese danach in das
Filmfenster hinunterziehen.

Tipp: Bei der Arbeit mit Audioclips empfehlen wir die Filmfenster-
Timeline-Ansicht.

Platzieren Sie nach Anordnung Ihres visuellen Materials nun einen
ScoreFitter-, CD-Audio- oder digitalen Musikclip (wav, mp3) auf die Spur
fiir Hintergrundmusik. Die Clipdauer — und nicht die Menge des von Thnen
eingebrachten visuellen Materials — legt dabei die Lange Thres Musikvideos
fest. Ist nicht genug visuelles Material vorhanden, verwendet SmartMovie
Thre Videoclips bzw. Bilder mehrmals, um die erforderliche Léange
abdecken zu konnen.
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Umgekehrt werden Clips oder Bilder ausgelassen, wenn Sie mehr Material
bereitstellen, als im Rahmen der Abspieldauer verwendet werden kann.

Ausnahme: Wenn Sie unter Verwendung der Option Alle Bilder
verwenden (siche unten) eine Diashow erstellt haben, bestimmt die Anzahl
der zur Verfligung gestellten Bilder und nicht die Linge des Musikclips die
Abspieldauer eines abgeschlossenen Projektes.

SmartMovie-Stilrichtungen

Wihlen Sie eine Stilrichtung aus dem Listenfeld im oberen Bereich des
Tool-Fensters. Sie finden hier eine Vielzahl von Stilrichtungen, die Sie
sowohl fiir Musikvideos als auch fiir Diashow-Projekte einsetzen konnen.

=
-
T
LS
=
]
]
-

Wenn Sie die Liste durchblattern, finden Sie in der
Statusanzeige(Sprechblase) rechts fiir jede Stilrichtung eine kurze
Beschreibung.

Die besten Ergebnisse fir Video-
Sie missen ein paar Folien zu

Ihrem Film hinzufigen Bitte St1lr1(?htungen erhalten. Sie, wenn die
Klicken Sie hier, um in das Abspieldauer Ihres Videomaterials etwa
Photoalbum zu verzweigen.

doppelt so lang ist wie der betreffende
Soundtrack. Jede der Diashow-
Stilrichtungen besitzt ihr eigenes
Idealverhéltnis zwischen Bildanzahl und
Soundlidnge. Auch hier bietet Thnen die
Statusanzeige (Sprechblase) rechts Hilfestellungen, wenn es darum geht,
die richtigen Proportionen zu finden.

SmartMovie-Optionen

Mit Hilfe der Option Clips in zufélliger Reihenfolge verwenden konnen Sie
Sie Thr Bild- oder Videomaterial ohne Riicksicht auf die urspriingliche
Reihenfolge mischen. Diese Option ist bei einigen Stilrichtungen
voreingestellt.
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Sie verleiht dem fertigen Produkt zwar eine gewisse Homogenitit, geht
dabei jedoch auf Kosten der Kontinuitdt der Handlung bzw. Erzdhlung.

Musikvideo - Varisté hd

o o
iy L

Aktivieren Sie die Option Alle Bilder verwenden, wenn Sie sicherstellen
wollen, dass - unabhingig von der verfiigbaren Musiklidnge - alle in Thr
Projekt eingefiigten Bilder auch wirklich in der Diashow verwendet werden.
Studio wiederholt bzw. verkiirzt dabei den vorhandenen Musikclip und
passt so die Musikdauer an die Anzahl der ausgewéhlten Bilder an.

Hinweis: Die Option Alle Bilder verwenden funktioniert nur in
Kombination mit SmartMovie-Diashows und nicht mit Musikvideos.

Mit Hilfe des Schiebereglers fiir Relative Lautstarke kann die Lautstirke
der Spur mit Hintergrundmusik relativ zu den anderen Tonspuren
eingestellt werden. Bewegen Sie den Schieberegler ganz nach rechts, wenn
Sie im fertigen Video nur die Musikspur horen mochten.

Relative Lautstarke

Als letzter Konfigurationsschritt sollte der gewiinschte Text fiir Filmtitel
und Nachspann eingegeben werden. Jede Textzeile besteht dabei aus zwei
Eintragsfeldern. Mit der Taste Tab und der Tastenkombination Umsch+Tab
konnen Sie zwischen den linken und rechten Feldern hin und her wechseln.

Filmtitel

Nachspann

Der grofRe Augenblick...

Klicken Sie abschlieBend auf die Schaltfliche SmartMovie erstellen und
lehnen Sie sich einen Moment zuriick, denn Studio produziert Ihnen soeben
ein eigenes Musikvideo.

SmartMovie erstellen
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KAPITEL 6:

Montage®-Themen und
Themenbearbeitung

Die individuell anpassbaren Montage®-Themen  [wisiaye e -]
(Montagethemen) von Studio stellen ein |antique souna -
leistungsstarkes und  dennoch einfach  ZU |G rack vt - 59 voserna
erlernendes Werkzeug zur Erzeugung von |CreativePackyi-Botanicly
Diashow-, Animations- und Mehrspur- Creative Pack V1 - MultiLayer Mix 2
Bearbeitungs-Effekten  dar.  Mithilfe dieser |Srem=reci -Redier
Montagethemen verleihen Sie Thren Videos ein  =ere

professionelles Erscheinungsbild und damit gleichzeitig eine thematisch
durchgehende Struktur. Jedes Montagethema besteht aus einem
Vorlagensatz, der Threm Projekt als ,,Clips mit
Montagethemen™ (Montagethemen-Clips) hinzugefiigt werden kann. Sie
konnen ansprechende, optisch einheitliche Sequenzen erstellen, die
kiinstlerisch gestaltete Titel und Animationen mit Thren eigenen Fotos und
Videos verkniipfen.

Hinweis: Die auf Basis eines Montagethemas erstellten ,,Titel“ haben
nichts mit den Titeln im Titel-Bereich des Albums oder den in den Titel-
Editoren von Studio erstellten Titeln zu tun. Themen sind einfacher zu
verwenden und bieten zudem andere Effekte, die bei normalen Titeln
nicht vorhanden sind. Andererseits erlauben die Titel-Editoren eine
weitaus prizisere Gestaltung des Erscheinungsbilds eines Videotitels.
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Die bereitgestellten Montagethemen erfiillen jeweils eine charakteristische
Anforderung. Die innerhalb eines Montagethemas verfiigbaren Vorlagen
fiir die Videomontage sind so angelegt, dass sie einander ergidnzen, wenn
Sie im gleichen Projekt verwendet werden. So bieten die meisten
Montagethemen eine Vorlage fiir die Erdffnungssequenz (Opening) und die
entsprechende Vorlage fiir die Endsequenz. Viele Montagethemen bieten
ein oder mehrere Vorlagen mit Ubergangseffekten (Uberblendungen), die
einen Wechsel von einem Video- oder Bildclip zum néchsten bewirken.

e - o,

LA B A

Das Erscheinungsbild des Timeline-Symbols eines Clips  mit
Montagethemen gibt dessen Struktur wieder. Oben dargestellt sind die
Symbole fiir Eréffnung, Ubergang und Ende. Die gezackten Rander
entsprechen der Anordnung eines Vollbildvideos im Clip. Das Videobild
am Ende der Eroffnungssequenz und zu Beginn der Endsequenz kann an
eine Uberblendung angepasst werden. Daher stellen die gezackten
Rander auch grafisch dar, wie die Vorlagen zusammen eingesetzt
werden konnen.

Jede Vorlage definiert eine Video- oder Grafiksequenz mit Leerbereichen
(Slots), in die Sie Ihre Clips einfiigen konnen. Die meisten Vorlagen fiir die
Videomontage bieten einen oder mehrere Leerbereich(e) fir Video- und
Bildclips. Bei einer Reihe von Vorlagen haben Sie die Mdglichkeit, fiir
Titel entsprechende Texte zu verwenden, durch andere erlangen Sie Zugriff
auf zusdtzliche Parameter, um spezielle Anpassungen vornehmen zu
konnen.

Vorlagen fiir die Videomontage sind in einem eigenen Bereich des Albums
gespeichert. In einem ersten Schritt wihlen Sie eine Vorlage fiir die
Videomontage aus und fiigen sie in Thr Projekt als Clip mit Montagethemen
ein. Dies erfolgt wie gewohnt durch Ziehen des entsprechenden Symbols
aus dem Album in das Filmfenster.

Im Filmfenster wird der Montagethemenclip wie ein gewohnlicher, in sich
geschlossener Videoclip behandelt. Zur Anpassung des Clips —d. h. zum
Fiillen der Leerbereiche in der Vorlage — verwenden Sie das Tool Editor fiir
Montagethemen.
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€ VERWENDEN VON MONTAGETHEMEN

Vorlagen fiir die Videomontage sind im Bereich Montagethemen des
Albums gespeichert. Dieses Album zeigt alle Vorlagen fiir die
Videomontage im jeweiligen, aus einer Dropdown-Liste ausgewéhlten
Montagethema an. Zur Verwendung einer Vorlage zichen Sie einfach das
entsprechende Symbol aus dem Album in das Filmfenster.

Wabhlen Sie ein Montagethema aus der Dropdown-Liste (L) aus, um die
verfiigbaren Vorlagen (R) einzusehen. Zur Verwendung einer Vorlage
ziehen Sie das entsprechende Symbol in das Filmfenster.

In der Timeline-Ansicht des Filmfensters konnen Clips mit Montagethemen
genauso wie normale Videoclips getrimmt und bearbeitet werden. Durch
Einbindung von Uberblendungen und anderen Effekten, durch Anpassung
der Audioeinstellungen usw. konnen Themenclips bearbeitet werden.
Ahnlich wie Disc-Meniis lassen sie sich mit einem speziellen, automatisch
aufgerufenen Editor konfigurieren, wenn der Clip zum Projekt hinzugefiigt
oder dieser spéter mit einem Doppelklick gedffnet wird.

@ 4 W Viaefelices™
000 0:00:02.00 0:00:04.00 0:00:06.00 0:00:08.00

Der Montagethemenclip (siehe Auswahl in Abbildung) wird im
Filmfenster als Einheit behandelt. Seine besonderen Eigenschaften
werden mithilfe des Tools “Editor fiir Montagethemen™ angepasst
(Doppelklick auf den Clip, um diesen zu 6ffnen).
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Das Tool Editor fir Montagethemen gestattet dem Anwender die n
individuelle  Anpassung eines Themenclips, indem die
implementierten Einstellungen gedndert bzw. damit verkniipfte Video- und
Audioclips (Subclips) festgelegt werden. Zugang zum Editor erhalten Sie
auch iiber den Meniibefehl Toolbox > Montagethemen bearbeiten.

®
-
;o

%
<
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-

Das Tool ,Editor fur Montagethemen’ ermdglicht Ihnen die Zuweisung
von Elementen wie Video- oder Bildclips, Einstellungen von
Eigenschaften und/oder Untertitel. Clips werden hinzugefugt, indem sie
entweder aus dem Editor-eigenen Mini-Album (links vom Tool) oder aus
dem Filmfenster in den Editor gezogen werden.

Themenhintergrinde

Einige Themen besitzen integrierte grafische _
Hintergriinde, eine auswéhlbare Hintergrundfarbe

oder beides. Bei vielen davon gibt es auch ein Kontrollfeld Hintergrund im
Themeneditor-Tool, mit dem Sie den Hintergrund transparent anlegen

konnen. Dadurch konnen Sie das Thema auf der Overlayspur mit der
Videospur als Hintergrund verwenden.

Der Bereich Montagethemen des Albums

Im Album werden die Vorlagen fiir jeweils ein Montagethema
E angezeigt. Wie bei Videoszenen verwenden Sie die Maus zum
Auswihlen, Abspielen und Hinzufiigen einer Themenvorlage:

e Durch einen einfachen Mausklick wird die Vorlage in den Player
geladen, wo sie mithilfe der Navigationstasten abgespielt werden kann.

¢ Durch einen Doppelklick wird die Vorlage in den Player geladen und die
Wiedergabe sofort gestartet.
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e Durch Ziehen der Vorlage in das Filmfenster oder durch Klicken mit der
rechten Maustaste auf das entsprechende Symbol und Auswahl des
Kontextmeniibefehls Zum Film hinzufligen fiigen Sie die Vorlage in Ihr
Projekt ein. Wie bei Meniis wird automatisch ein bestimmtes Editor-
Tool aufgerufen, wenn ein Themenclip zum Film hinzugefiigt wird.

Erstellen von Clips mit Montagethemen

Einen Montagethemen-Clip erstellen Sie iiber eine der Standardmethoden
zum Einfiigen von Inhalten in Ihr Projekt:

e Ziehen eines Symbols aus dem Bereich Montagethemen des Albums in
das Filmfenster.

e Auswihlen der Option Zum Projekt hinzufiigen aus dem Kontextmenti,
das durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das betreffende
Vorlagen-Symbol fiir Montagethemen gedffnet wird.

o Einfiigen von Inhalten aus der Windows-Zwischenablage, nachdem sie
aus einem vorhandenen Montagethemenclip ausgeschnitten oder kopiert
wurden.

Jedes Montagethema ist so konfiguriert, dass es auf der jeweils dafiir
geeigneten Spur positioniert wird:

e Montagethemen, deren Inhalt ein Grafik-Overlay mit transparentem
Hintergrund ist, wie zum Beispiel ein Titel oder PIP-Frame, werden in
der Regel zur Titelspur hinzugefiigt.

e Montagethemen  mit  Vollbildvideos = wie  zum  Beispiel
Eroffnungssequenzen koénnen zur Hauptvideospur oder zur Overlay-
Video-Spur hinzugefiigt werden.

Die Standardlénge eines Montagethemenclips wird von der Konfiguration
der einzelnen Vorlagen bestimmt.

Wenn Sie einen neuen Montagethemenclip auf einem bereits vorhanden
Themenclip auf der Timeline ablegen, wird der neue Clip entweder neben
den alten eingefiigt oder der alte durch den neuen Clip ersetzt, was von der
Position des Mauszeigers beim Loslassen der Maustaste in Relation zum
Ziel-Clip abhéngt.
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Einfligen eines Montagethemenclips vor oder nach einem vorhandenen
Clip: Wenn Sie den neuen Clip in der Ndhe des Starts oder Endes eines
vorhandenen Montagethemenclips ablegen, wird er entsprechend vor oder
nach dem bereits vorhandenen Clip eingefiigt. Die Platzierungslinien, die
die Position des neuen Clips auf der Timeline anzeigen, sind griin.

L | Platzierungslinien

Ein neuer Montagethemenclip, der durch den ,Kopieren‘-Mauszeiger
(Pluszeichen) dargestellt wird, wird neben dem Beginn des linken Clips
abgelegt. Grine Platzierungslinien zeigen an, wo der neue Clip
eingefugt wird.

In der Abbildung zeigen die Platzierungslinien die Grenzen des Clips an,
der durch Loslassen der Maustaste an der gegenwértigen Position basierend
auf der Standardldnge der Vorlage erzeugt werden wiirde. Alle bestehenden
Clips wiirden nach rechts verschoben werden, um den neuen Clip
aufzunehmen. Wiirde hingegen der neue Clip neben dem rechten Rand
desselben vorhandenen Clips abgelegt werden, wiirde er nach diesem
eingefiigt werden.

Ersetzen eines vorhandenen Clips: Wenn Sie einen neuen
Montagethemenclip mittig auf einem vorhandenen Clip ablegen, wird der
alte durch den neuen Clip ersetzt. Der neue Clip iibernimmt dabei
moglicherweise auch die vorhandenen Einstellungen des alten Clips. Die
blauen Platzierungslinien markieren die Grenzen des zu ersetzenden Clips.
Der neue Clip iibernimmt diese Grenzen ungeachtet seiner festgelegten
Standardlénge.
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L Platzierungslinien
Ein neuer Montagethemenclip wird mittig auf dem linken Clip abgelegt,

wodurch dieser ersetzt wird. Die Position der anderen Clips wird dabei
nicht verandert.

Arbeiten mit Montagethemenclips auf der
Timeline

Clips mit Montagethemen verhalten sich im Hinblick auf Operationen wie
Trimmen und Integration von Uberblendeffekten genauso wie normale
Videoclips.

Trimmen eines Montagethemenclips

Das Trimmen von Clips mit Montagethemen auf der Timeline entspricht
der bei Videoclips angewandten Vorgehensweise, mit der Ausnahme, dass
das tatséchliche Ergebnis des Trimmens von den jeweiligen Eigenschaften
des Clips abhéngt.

In einem vollanimierten Montagethema wie zum Beispiel einem kreativ
gestalteten Rolltitel wird die Animation mit der von der Dauer des
gegenwirtigen Clips bestimmten Geschwindigkeit ausgefiihrt. Ein
Verkiirzen des Clips fiihrt daher dazu, dass die Animation zwar schneller
ausgefiihrt, jedoch nicht die Sequenz verkiirzt wird.

Clips mit Videoszenen dagegen konnen auf gewohnte Weise getrimmt
werden. Viele Montagethemen beinhalten einen nachgeordneten Videoclip
mit variabler Lange. Ist ein solcher vorhanden, kann die Lénge des Clips so
weit ausgedehnt werden, wie es der nachgeordnete Clip (Subclip) zulésst, d.
h. theoretisch bis unendlich, wenn es sich bei dem Subclip um ein Standbild
handelt.
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Anpassen von Themen

Viele Themenvorlagen fiir Clips beginnen mit dem vollen Bildformat, das
nach Thren Vorstellungen angepasst werden kann. In diesem Féllen
erscheinen auf der Timeline Griffe, mit denen Sie den Start- und Endpunkt
der Vollbilddarstellung setzen konnen. Klicken Sie auf einen Griff und
ziehen Sie ihn nach links oder rechts, um die Dauer jeweils anzupassen. Die
Dauer des Clip-Mittelteils — der animierte Teil — verkiirzt oder verlédngert
sich dadurch entsprechend. Wenn Sie den Start- und Endpunkt &ndern, aber
die Dauer des Mittelteils beibehalten wollen, klicken Sie zwischen die
Griffe und ziehen Sie mit der Maus.

@ Klicken Sie auf den Einstellungsgriff und ziehen Sie daran, um den
Start- oder Endteil eines Themenclips anzupassen. Die Dauer des
Mittelteils verléangert oder verkirzt sich entsprechend. @ Klicken Sie
zwischen die Griffe, um beide Griffe gleichzeitig zu bewegen. Dadurch
wird der Mittelpunkt des Clips neu gesetzt, ohne dass sich dessen Dauer
andert.

Eine ausfiihrliche Erkldrung der Themenstruktur finden Sie unter
,<Anatomie eines Videothemas* auf Seite 139.

Uberblendungen und andere Effekte

Uberblendungen konnen am Beginn und Ende eines Montagethemenclips
genauso wie bei anderen Cliparten eingesetzt werden.

Video- und Audioeffekte lassen sich ebenfalls wie gewohnt zu Clips mit
Montagethemen hinzufiigen und auf den gesamten Inhalt des Clips
anwenden. Jedoch stehen einige Effekte wie zum Beispiel Geschwindigkeit
nicht in Kombination mit Montagethemenclips zur Verfiigung.
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Anatomie eines Montagethemas

Zur Veranschaulichung der Arbeitsweise eines Montagethemas untersuchen
wir im Folgenden das in Studio enthaltene Thema ,,50s Modern* mit seinen
fiinf Vorlagen fiir die Videomontage.

Alle Vorlagen in diesem Thema verwenden das gleiche Hintergrunddesign
— ein abstraktes Rankenmuster. Es ist fortwadhrend sichtbar, aufler bei
Anzeige der Vollbild-Videosegmente. Die Farbe des Musters kann mithilfe
einer entsprechenden Parametereinstellung im Editor fiir Montagethemen
fiir jede dieser Vorlagen angepasst werden.

Wir wollen uns im Folgenden die einzelnen Vorlagen etwas genauer
betrachten:

Eroffnung (Opening): Eine Vorlage fiir die
Eroffnungssequenz beginnt in der Regel mit einer Art

von Animation einschliefSlich Titeln und endet mit Iﬁ
einem Vollbildvideo. Unser ,,50s Modern*“-Beispiel

folgt genau diesem Muster.

Die Hintergrundanimation (Rankenmuster) wird in einem Grofteil dieser
Sequenz ausgefiihrt. Innerhalb der Animation werden zwei anpassbare
Untertitel angezeigt. Sie werden im nachstehenden Diagramm durch Linien
auf der Leiste ,,Animation” dargestellt. Beide Titel flieBen in das Videobild
hinein und hinaus (dunkle Linienfarbe) - mit einer Pause von jeweils
eineinhalb Sekunden fiir die stationdre Anzeige (helle Linienfarbe).

(00,0800 0001 2,00 0
Animation -

Schematische Darstellung der Vorlage fiir die Erdffnungssequenz im
Montagethema ,50s Modern‘ mit der Standardlange von ca. 14
Sekunden.

In dem Moment, in dem der zweite Untertitel den Frame verlédsst, wird ein
animiertes Videopanel mit dem laufenden Videosubclip gestartet. Das
Videobild wird auf das volle Bildformat (11:18) im Montagethemenclip
vergroBert und behélt diesen Zustand bis zum Ende bei (weiler Teil der
Leiste ,,Video* im Diagramm).
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Die Standardlinge dieses Montagethemenclips ist 13:29. Der eingebettete
Videoclip beginnt bei einem festen Offset von 7:03 und l&uft bis zum Ende
— seine Lénge betrégt folglich 6:26. Ist Thr Videosubclip ausreichend lang,
so konnen Sie den gesamten Clip verlingern und dabei den Anteil des
Vollbildvideos erweitern. Diese Maoglichkeit wird im vorstehenden
Diagramm durch den Pfeil am Ende der Leiste ,,Video* angezeigt.

Ubergang A  (Segue A):  Vorlagen fiir
Ubergangssequenzen ~ verbinden zwei  Vollbild-
Videosequenzen mithilfe eines Animationseffekts. Im
ersten Beispiel fiir eine Uberblendung wird der Clip mit
zwei Sekunden Vollbildvideo gestartet, wobei das
Videobild dann so weit verkleinert wird, bis eine Formation mehrerer,
gleichzeitig laufender Videopanels erkennbar ist. Durch Vergrofern des
letzten Subclips entsteht ein erweiterbares Vollbildsegment.

Animation

Ubergang A verbindet mehrere Videoquellen.
Ubergang B (Segue B): Bei diesem Beispiel fiir eine

Uberblendung wird das grundlegende Ziel der
Verbindung zweier Videoclips einfacher als beim @
vorherigen Beispiel erreicht. Dazu wird der erste

Subclip mit einem Vollbild gestartet und dann, wihrend

er sich vom Zuschauer wegdreht, verkleinert. Mit dem Sichtbarwerden der
Riickseite des drehenden Panels wird erkennbar, das der zweite Subclip den
ersten ersetzt hat. Das Panel wird so weit vergrofert, bis es den Bildschirm
gegen Ende des Clips ausfiillt.

Animation

Ubergang B erzeugt eine einfachere Uberblendung.
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Wiederum kann das Vollbildsegment des zweiten Subclips durch
Verldngern des Montagethemenclips auf der Timeline erweitert werden.

Ubergang C (Segue C): Dieses Beispiel ist Ubergang
C é&hnlich, mit der Ausnahme, dass das fliegende
Videopanel in der Mitte eine Extradrehung durchfiihrt,
um einen weiteren Subclip in die Sequenz aufzunehmen.

Animation

Ubergang C beinhaltet einen Subvideoclip als Verbindungsglied.
Der letzte Subclip ist wiederum erweiterbar.

Ende (Ending): Die Vorlage fiir die Endsequenz
entspricht im Prinzip der Vorlage fir die
Eroffnungssequenz, wobei in diesem Beispiel auch die
interne Struktur nahezu exakt wiedergegeben wird. Das A R
Vollbildvideo wird allméhlich aus dem Bildschirm geschoben, wodurch
animierten Untertiteln der Weg bereitet wird — also genau umgekehrt wie
bei einer Erdffnungssequenz. Der einzige Unterschied besteht darin, dass in
diesem Fall der Abschnitt fiir das Vollbildvideo des Clips nicht erweiterbar
ist.

Animation

Das Endthema ist im Wesentlichen ein Spiegelbild des Eréffnungsthemas.

Offnen des Tools Editor fir Montagethemen

Das Tool Editor fir Montagethemen ermoglicht Thnen durch
Erstellung eigener Subclips die individuelle Anpassung von
Themenclips. Das Tool kann aus einem Montagethemenclip im Projekt auf
eine der folgenden Weisen aufgerufen werden:

¢ Doppelklick auf den Clip im Filmfenster.
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e Auswahl der Option Zum Editor Montagethemen verzweigen im
Kontextmenti des Clips.

Sie konnen das Tool auch direkt aufrufen:

e Klicken auf die Schaltflache Editor flir Montagethemen.
e Auswahl der Option Montagethemen bearbeiten im Toolbox-Menii.

Bei diesen beiden Methoden wird ein aktuell im Filmfenster ausgewéhlter
Montagethemenclip automatisch beim Aufrufen des Tools in den Editor
geladen. Durch die Auswahl eines anderen Montagethemenclips im
Filmfenster, wihrend der Editor gedffnet ist, wechselt die Vorschau zum
neu ausgewéhlten Clip, ohne den Editor zu schlie3en.

Verwendung des Tools Editor fur
Montagethemen

Alle Vorlagen fiir die Videomontage verfiigen iiber eigene Leerbereiche fiir
Video- und Photoinhalte. Diese Bereiche werden durch sog. DropZones
(,,Drop-Zonen*) im Editor fiir Montagethemen dargestellt. Die meisten
Vorlagen bieten mindestens eine und hochstens sechs Drop-Zonen. Andere
stellen gegebenenfalls auch Untertitel sowie andere Parameter zur
Anpassung von Sonderfunktionen bereit.

Der Editor fiir Montagethemen ist in zwei Hilften unterteilt. Links bietet
ein Mini-Album Zugang zu Thren Video- und Standbildbibliotheken, rechts
steht das Anpassungsfeld zur Verfiigung. Hier befinden sich die Drop-
Zonen fiir Thre Video- und Bildclips zusammen mit allen Textfeldern und
anderen von den Vorlagenparametern bendtigten Bedienelementen.
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Die linke Seite des Tools Editor fir Montagethemen enthélt ein Mini-
Album mit Registerkarten fur Videos und Fotos. Die rechte Seite enthalt
die Drop-Zonen des Montagethemenclips sowie Bedienelemente zur
Einstellung der gewinschten Parameter. Ziehen Sie Video- oder
Bildclips in eine Drop-Zone entweder aus dem Minialoum oder dem
Filmfenster. Sind langere Subclips zu erstellen, kénnen Sie auch mehrere
Clips eines zusammenhangenden Videos auswahlen und diese als Einheit
in die Zone ziehen.

Arbeiten mit Drop-Zonen

Subclips in Drop-Zonen loschen: Zum Léschen eines Subclips aus seiner
Drop-Zone klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zone und wihlen
Sie Loschen aus dem Popup-Menii.

Subclips ins Filmfenster kopieren: Zum Kopieren eines Subclips aus
einer Drop-Zone im Editor fiir Montagethemen auf die Timeline (oder in
eine andere Ansicht des Filmfensters) klicken Sie mit der rechten Maustaste
in die Zone und wihlen Sie Zur Timeline hinzufiigen aus dem Popup-Menii
aus. Dies wird in der Regel durchgefiihrt, um dem Subclip einen Effekt
hinzuzufiigen oder ihn zu dndern, bevor er wieder in den Montagethemen
verschoben wird.

Ton des SUbﬁs stummschalten: Einige Drop-Zonen sind mit einem

Audiosymbol gekennzeichnet, wodurch angezeigt wird, dass der
Audioanteil eines jeden Videos in der Zone in die Tonaufnahme des
Montagethemenclips eingebunden wird. Soll dies nicht geschehen, klicken

Sie auf das Audiosymbol, um den Ton des Subclips stummzuschalten .
Subclips ausrichten: Videos in einer Drop-Zone kénnen mithilfe der Maus
relativ zum Zeitfenster der Zone positioniert werden. Befindet sich der

Mauszeiger in einer Drop-Zone, in der nicht alle verfligbaren Videos
angezeigt werden kdnnen, verwandelt er sich in einen Doppelpfeil.
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Klicken und halten Sie nun die linke Maustaste, um den unter der Zone
integrierten Clipstart-Schieberegler zu verschieben. Bewegen Sie die Maus
vor und zuriick, um den Start-Frame des Subclips einzustellen.

b
-

Ihr Text hier
Ihr Text hier

Zum Einstellen des Start-Frames eines Subclips halten Sie die linke
Maustaste gedrickt, wahrend sich der Mauszeiger Uber der Drop-Zone
befindet, und ziehen dann in horizontaler Richtung. Damit eine
Feineinstellung maglich ist, ist die von einer bestimmten Mausbewegung
erzeugte Anderung zunachst klein, wird jedoch mit zunehmendem
Abstand groRRer. Daher kann eine relativ groBe Mausbewegung zum
Erreichen der gewiinschten Einstellung erforderlich sein.

Indem Sie den Clipstart-Schieberegler bewegen, wird das Symbol in der
Drop-Zone aktualisiert und der neue Start-Frame angezeigt. Gleichzeitig
zeigt der Player den Frame an der aktuellen Position des Schiebereglers. Ist
die Drop-Zone, mit der Sie arbeiten, an diesem Zeitindex aktiv, gibt die
Vorschau alle Anderungen am Start-Frame wieder. Bei der Feineinstellung
des Start-Frames eines Subclips empfiehlt es sich, den Schieberegler auf
die Position einzustellen, an der die Player-Vorschau die optimalste
Unterstiitzung bietet.

Mit dem Clipstart-Schieberegler verindern Sie weder die Position des
Subclips innerhalb des Montagethemenclips, noch seine Dauer. Stattdessen
wihlen Sie lediglich aus, welcher Ausschnitt des Subclips verwendet wird.
Der Editor fir Montagethemen gestattet es Thnen nicht, den Start des
Subclips auf einen so spiten Zeitpunkt einzustellen, dass das Video zu
Ende ist, wihrend die Drop-Zone noch aktiv ist. Wenn Sie zum Beispiel ein
Segment mit einer Dauer von sechs Sekunden auf einer Drop-Zone ablegen,
die ein Video von fiinf Sekunden Liange erfordert, konnen Sie den
Startpunkt nicht weiter als eine Sekunde in den Subclip hineinverlegen.
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Ist der Subclip wirklich kiirzer als die Dauer der Drop-Zone bzw. genauso
lang, ist keine Anpassung seines Start-Frames moglich. Bei Anzeige des
Montagethemenclips wird der letzte Frame des Subclips, sofern
erforderlich, eingefroren, um die der betreffenden Drop-Zone zugewiesene
Zeit auszufiillen.

Effekte innerhalb von Drop-Zonen hinzufigen

Es ist nicht mdglich, im Editor fir Montagethemen Video- oder
Audioeffekte auf einen Subclip anzuwenden. Klicken Sie stattdessen mit
der rechten Maustaste in die Drop-Zone und wihlen Sie Zur Timeline
hinzufigen aus dem Popup-Menii. Lokalisieren Sie den Clip auf der
Timeline (an der Position des Schiebereglers). Von diesem Zeitpunkt an ist
er nur ein weiterer Clip: Trimmen Sie ihn nach Belieben und fiigen Sie auf
die tibliche Weise Effekte hinzu oder bearbeiten Sie diese. Ziehen Sie ihn
schlieBlich in die Drop-Zone zuriick und iiberschreiben Sie frithere Inhalte.
Die Kopie des Clips auf der Timeline kann jetzt gelscht werden.
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KAPITEL 7:

Videoeffekte

Bei der Videobearbeitung fallen in der Regel die folgenden Arbeiten an:
Auswihlen, Anordnen und Trimmen von Videoclips; Integration von
Ubergangseffekten sowie von anderen Materialien wie zum Beispiel Musik
und Standbildern.

Moglicherweise haben Sie dariiber hinaus noch den Wunsch, Thre
Videoproduktionen oder Teile davon auf der Grundlage von Effekten zu
verdndern. Die in Studio integrierten Videoeffekte bieten Thnen in dieser
Hinsicht ein vielseitiges Paket an Plugin-Videoeffekten, die entweder auf
Bewegt- oder auf Standbilder angewendet werden konnen. Eine
Beschreibung der Basiseffekte Ihrer Studio-Anwendung finden Sie auf
Seite 158.

Das Tool Videoeffekte ist das achte Tool der vertikalen Video- =
Toolbox. Es ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: auf der linken

Seite befindet sich eine Effektliste, in der alle Effekte aufgefiihrt werden,
die bereits auf den/die derzeit ausgewihlten Clip(s) angewendet wurden,
auf der rechten Seite befindet sich ein Parameterfenster, in dem der
jeweilige Effekt nach Bedarf konfiguriert werden kann.

£
=
T
B
o
]
B
-
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Vergleich: Videoeffekte - Audioeffekte

Sieht man einmal von den zu bearbeitenden Materialien ab, so
funktionieren die beiden Effekt-Tools fiir Videoeffekte und Audioeffekte
weitgehend identisch.

Kopieren und Einfligen von Effekten

Nachdem Sie einen Effekt zu einem Clip hinzugefiigt und tber dessen
Parameter-Panel konfiguriert haben, kénnen Sie in Studio diesen Effekt auf
andere Clips in der Timeline im Filmfenster anwenden. Das spart Zeit bei
komplexen Projekten mit zahlreichen Effekten, insbesondere wenn Sie mit
den verfligbaren Tastaturkombinationen arbeiten.

Kopieren

Einfligen

Effekt-Toolbox 6ffnen

'Lupe' Effekt kopieren %
Alle Effekte kopieren
Effekt(e) einfigen

Marker an Scrubberpaosition hinzufigen

Marker l6schen

Um einen bestimmten Effekt von einem Clip mit mehreren Effekten zu
kopieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste direkt auf die Clip-
Miniatur und wéhlen den entsprechenden Befehl (in der Abbildung der
Lupeneffekt) aus. Der Effekt kann dann mit all seinen Parametern und
Keyframes (sofern vorhanden) in andere Clips des Projekts eingefiigt
werden.

Arbeiten mit der Effektliste

Sie besitzen die Mdglichkeit, auf jeden Videoframe und jedes Standbild,
das in Threm Projekt enthalten ist, einen oder mehrere Videoeffekte
anzuwenden, wobei der betreffende Effekt entsprechend der im Tool
Videoeffekte angezeigten Reihenfolge umgesetzt wird.
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= i Blendenfleck

= &5 Autom. Farbkorrektur
=" & Scharfzeichnen

|li‘ * Wassertropfen

Uber das Kontrollkistchen neben jedem Effekt konnen die Effekte einzeln
aktiviert bzw. deaktiviert werden, ohne sie aus der Liste zu Ildschen
(wodurch alle benutzerdefinierten Parameter ebenfalls geldscht wiirden). In
der oberen Abbildung wurde der Effekt ,,Wassertropfen™ deaktiviert und
die beiden anderen Effekte weiterhin angewendet.

Effekte hinzufiigen und léschen

Zum Aufnehmen eines neuen Effekts in die Liste fiir —
den aktuell gedffneten Clip (oder fiir mehrere Clips)
klicken Sie auf die Schaltfliche Effekt hinzufiigen,

worauf ein Effektbrowser auf der rechten Seite des Toolfensters gedffnet
wird:

Klicken Sie links unter Kategorie auf die gewiinschte Hauptgruppe, um die
Namen der in dieser Kategorie verfligbaren Effekte anzuzeigen. Wihlen Sie
den gewiinschten Effekt aus und klicken Sie auf OK, um den Effekt
hinzuzufiigen.

Um den derzeit ausgewahlten Effekt aus der Liste zu ldschen,
klicken Sie auf das Papierkorbsymbol Effekt 16schen. R

Studio Utimate RTFx. (@ Luma-Key
RTFX-Sammiung 1 (5] 2D Editor - Erweitert
Magic Bullet o 20-Editor

Red Giant Knoll (& Bewegungsunscharfe
Red Giant Toonit .¢ Blendenfleck %
Red Giant Trapcode 3DStroke ¥ Erdbeben
Red Giant Trapcode Particular * Lupe

Red Giant Trapcode Shine * Wassertropfen
4 Mehr Effekte #r Wasserwellen

©» Beleuchtung
#& Color-Mapping

Abbrechen

Im Browser fir Videoeffekte ist in unserem Beispiel die Studio RTFX-
Seite gedffnet, die fir Studio einen zusétzlichen Satz an Effekten
bereithdlt.  Die anderen aufgelisteten Pakete enthalten weitere
Premium-Effekte, die separat erworben werden kdnnen. Durch Auswahl
der letzten Kategorie ,Mehr Effekte’ wird eine der Avid-Webseiten
aufgerufen, auf der weitere Premium-Effekte verfligbar sind.
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Wie andere gesperrte Content-Dateien in Studio auch, kénnen Premium-
Effekte (Video und Audio) zwar frei unter Studio verwendet werden,
werden jedoch bei der Wiedergabe in Kombination mit einer
“Wasserzeichen”-Grafik angezeigt. Wenn Sie den gewiinschten Effekt im
Rahmen einer lhrer Filmproduktionen verwenden mochten, konnen Sie
sofort einen Aktivierungscode erwerben, ohne Studio verlassen zu miissen.
Weitere Informationen iiber das Aktivieren von gesperrten Audio- und
Video-Effekten sowie anderen Premium-Content-Dateien fiir Studio
erhalten Sie unter dem Punkt “Erweiterung von Studio” auf Seite 12.

Reihenfolge der Effekte &ndern

Das Resultat bei der Anwendung mehrerer Effekte nacheinander auf g
ein und denselben Clip ist moglicherweise von der Reihenfolge der g
Effekte abhéngig, in der sie angewendet werden. Die Position jedes
Effektes kann mit der Nach-Oben- und Nach-Unten-Pfeiltasten rechts
neben der Effektliste geéindert werden, so dass eine neue
Verarbeitungsreihenfolge entsteht. Die Schaltflichen konnen jeweils fiir
den aktuell ausgewahlten Effekt angewendet werden.

Effektparameter &ndern

Wenn ein Effekt in der Effektliste ausgewéhlt wird, konnen die Parameter
fir diesen Effekt (falls vorhanden) {iber die Steuerelemente im
Parameterfenster rechts neben dem Tool Videoeffekte festgelegt werden.

Hinzufagen oschen | 4 » [HINTRT -

Zuriicksetzen
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Die Steuerelemente fiir die Basiseffekte Threr Studio-Anwendung werden
an anderer Stelle beschrieben (ab Seite 160). Add-On-Effekte werden ggf.
in der entsprechenden Online-Dokumentation erldutert, die Sie innerhalb
des Parameterfensters iiber die Taste F1 oder durch Klicken auf die Hilfe-
Schaltfliche [El im oberen linken Bereich des Fensters aufrufen kénnen.

Hinweis: FEinige Plugin-Effekte zeigen u. U. ihre eigenen
Parameterfenster mit besonderen Steuerelementen an. In diesem Fall
enthilt das Parameterfenster im Effekte-Tool nur eine Bearbeiten-
Schaltfldche, iiber die der externe Editor aufgerufen werden kann.

Parameter-Voreinstellungen verwenden

Um die Arbeit mit Parametern zu vereinfachen, stellen die meisten Effekte
eigene Presets (Voreinstellungen) zur Verfiigung, mit denen fiir bestimmte
Zwecke voreingestellte Parametrisierungen geladen werden konnen.

Unter Studio Ultimate finden Sie zwei verschiedene Arten von
Voreinstellungen (Presets): statisch, speichert einen Einzelsatz von
Effektparametern und Keyframe, speichert einen Mehrfach-Parametersatz
in Form von Keyframes (siche unten).

Pan und Zoom
Statische Einstellungen
Pan Zoom
Keyframe-Einstellungen

Klginer Zoom
GroBer Zoom

Pan (quer) k
Pan (nach unten)
Pan (Ecken

Unter Studio-Versionen ohne Keyframe-Funktionalitit stehen dem
Anwender nur statische Voreinstellungen zur Verfiigung.

Haufig kann ein Effekt am schnellsten flir hre Zwecke angepasst werden,
wenn Sie einen bestimmten Preset auswihlen und danach manuell die
bendtigten Feineinstellungen vornehmen.

Effekte zurlcksetzen: Bei den filir einen Effekt
werkseitig voreingestellten Parametern handelt es sich
ebenfalls um einen Preset, dessen Ausgangswerte wiederhergestellt werden
konnen, indem Sie auf die Schaltfliche Zuriicksetzen im unteren rechten
Bereich des Parameterfensters klicken.

Zuriicksetzen

Wenn Sie die Schaltfliche Zuriicksetzen noch wihrend der aktuellen
Keyframe-Operation aktivieren, werden die hinterlegten Parameterwerte
nur auf den der aktuellen Filmposition zugewiesenen Keyframe
angewendet, wobei der betreffende Keyframe flir den Fall neu generiert
wird, falls er bis dahin nicht bereits erstellt wurde.
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Keyframing

In der Regel werden die fiir Studio-Videoeffekte geltenden Parameter auf
den jeweils ersten Frame eines Videoclips angewandt und bis zum Clipende
nicht mehr verdndert. Dieses Standardverhalten gilt fiir alle Effekte, die
Sie Thren Clips zufligen.

In der Regel bleiben die einem Effekt zugeordneten Parameterwerte uber
den gesamten Videoclip hinweg unverandert.

Das Keyframing — die Fahigkeit der Manipulation von Parameterwerten
innerhalb eines Videoclips mit harmonischen Bewegungsabldufen — 6ffnet
dem interessierten Anwender eine breite Palette von neuen Mdglichkeiten
der Verwendung von Effekten im Rahmen seiner Videoproduktionen.

Hinweis zur Verfiigbarkeit: Die hier beschriebene Keyframing-Funktionalitat
steht nur in Studio Ultimate zur Verfligung.

Bei jedem Keyframe werden fiir den ausgewihlten Effekt eine Reihe von
Parameterwerten hinterlegt und es wird festgelegt, bei welchem Frame
innerhalb des Videoclips diese Parameterwerte in vollem Umfang, d. h. mit
ihren hochsten Werten, umgesetzt werden sollen.

Mit Hilfe der Keyframing-Funktion kénnen neue Sets von
Parameterwerten so haufig wie gewdlnscht Gber den gesamten Clip
hinweg angewendet werden.

Zwischen den einzelnen Keyframes werden die numerischen
Parameterwerte von Frame zu Frame so gesteuert, dass die Keyframewerte
harmonisch miteinander verbunden werden.

152 Pinnacle Studio



0 H
Eine grafische Ansicht der in dem obigen Beispiel enthaltenen
Keyframes. Die Zoomwerte (Z), Horizontalposition (H) und
Vertikalposition (V) werden bei Clipstart durch Keyframe 1, nach etwa
einem Drittel durch Keyframe 2 und am Clipende durch Keyframe 3

festgelegt. Die Werte verandern sich dabei harmonisch auch Uber die
dazwischenliegenden Frames.

Die meisten Effekte unterstiitzen die Keyframing-Funktion, einige wenige
hingegen nicht. Dies liegt entweder daran, dass sie iiber keine Parameter
verfiigen oder dass — wie z. B. bei dem Effekt Geschwindigkeit — das
Keyframing nicht so ohne weiteres anwendbar ist.

Keyframing-Szenarien

Fir jeden angewendeten Effekt kann ein Clip theoretisch genauso viele
Frames wie Keyframes besitzen, wobei Sie in der Praxis meist allerdings
mit nur wenigen Keyframes auskommen.

100)

Zwei Keyframes sind flir das harmonische Variieren von Parameterwerten
von einer Einstellung zur anderen uber den gesamten Clip hinweg
ausreichend.

Keyframing vermittelt Thnen die sensitive Kontrolle iiber die Art und Weise,
wie der betreffende Effekt auf den Clip zur Anwendung gebracht wird.
Damit ist es z. B. sehr einfach, einen Effekt langsam hochzufahren und
wieder abzusenken.
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Mit einem Satz von vier Keyframes kénnen Sie einen oder mehrere
Parameterwerte bei Clipstart hochfahren und am Clipende wieder
absenken.

i | -
0 T
® @@ @
Eine Pan & Zoom-Diashow - wie unter “Bearbeiten der

Clipeigenschaften von Bildern” (Seite 201) beschrieben - kann unter
Verwendung des Pan & Zoomeffekts auf Basis eines einzigen
Standbildclips erzeugt werden. Zwei Keyframes mit identischen
Parametern markieren dabei den Beginn und das Ende einer jeden
Ansicht innerhalb der Diashow, wobei es keine Rolle spielt, wieviele
Ansichten insgesamt ben6tigt werden.
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Die Verwendung der Keyframing-Funktion

Lokalisieren Sie im Parameterfenster des gewiinschten Effektes mit
Keyframing-Funktion das Kontrollkdstchen Key Frames. Bis zu diesem
Zeitpunkt ist der betreffende Effekt nur in der Lage, einen einzelnen Satz
von Parameterwerten iiber den gesamten Clip hinweg anzuwenden.

Sobald Sie das Kontrollkdstchen Key Frames aktivieren, werden
automatisch zwei Keyframes erzeugt, wobei ein Keyframe mit dem Start
und ein Keyframe mit dem Ende des betreffenden Clips verankert wird. Die
Parameter fiir beide werden dabei auf einen Nicht-Keyframewert gesetzt.
Auf der Timeline des Filmfensters erscheint ein Keyframe als eine mit
einer Nummer versehene Marke im oberen Bereich des betreffenden
Videoclips. Die einzelnen Keyframe-Marken werden solange angezeigt,
wie das Parameterfenster des aktuellen Effektes gedffnet bleibt.

Die Keyframes fir den aktuell im Effekt-Parameterfenster gedffneten
Effekt werden in Form von mit Nummern versehenen Marken am oberen
Ende einer vertikal verlaufenden Linie angezeigt. Die Marke des
aktuellen Keyframes ist — falls vorhanden — markiert, wie in unserem
Beispiel die Keyframe-Marke Nummer 3.
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Gleichzeitig werden im unteren Bereich des Parameterfensters zusitzliche
Steuerelemente angezeigt. Es handelt sich um die Schaltflaichen Hinzufligen
und Ldschen, das Anzeigedisplay fiir den Aktuellen Keyframe mit den Vor-
und Zuriick-Pfeilen sowie den Zihler fiir die Keyframe-Zeit mit den
entsprechenden Nach-oben- / Nach-unten-Pfeilen.

Hinzofigen — Loschen  « [N » CHECEHGEED -

Zuriicksetzen

Neue Steuerelemente werden mit Aktivierung der Keyframe-Funktion im
unteren Bereich des Parameterfensters angezeigt.

Das Display fiir den Aktuellen Keyframe zeigt die Keyframe-
Anzahl an, die mit dem jeweils im Filmfenster angezeigten

Frame verkniipft ist. Mit Hilfe der Pfeiltasten konnen Sie sich von
Keyframe zu Keyframe bewegen. Mit jedem Klicken springt der
Filmfenster-Scrubber zur nichsten Keyframe-Position.

Fiir den Fall, dass Sie sich Frames Ihres Videofilms anschauen, fiir die kein
Keyframe festgelegt wurden, sehen Sie auf dem Display nur ein paar
Gedankenstriche. Die angezeigten Parameterwerte sind diejenigen Werte,
die wihrend der Wiedergabe auf den aktuellen Frame angewendet werden.

Um fiir irgendeine Position einen Keyframe zu erzeugen, aktivieren Sie die
Schaltfliche Hinzufligen oder beginnen Sie einfach mit der
Parameterjustierung: Sobald Sie dies tun, fiigt Studio automatisch einen
Keyframe hinzu.

Hinzuﬁgan Laschen « BN + (HIHEND -

Zurlicksetzen

Keyframes werden in nachfolgender Reihenfolge von Clipbeginn an
durchnummeriert. Wird ein neuer Keyframe integriert bzw. wird ein
vorhandener Keyframe geldscht, werden die nachfolgenden Keyframes mit
dem Ziel der Sequenzkorrektur neu nummeriert.

}-*nzl,mi'lgam Léschen 4 r [HIEENE -

Zuriicksetzen

Die Schaltfliche Ldschen ist immer dann verfiigbar, wenn der aktuelle
Frame {iber einen Keyframe verfiigt; d. h. immer dann, wenn das
Anzeigedisplay fiir den Aktuellen Keyframe eine Zahl und keinen
Gedankenstrich aufweist.

Der Zihler fiir die Keyframe-Zeit zeigt die Zeitverschiebung innerhalb des
Clips der aktuellen Filmzeit an — also desjenigen Frames, der im
Playerfenster enthalten ist.
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Der erste Keyframe befindet sich deshalb bei Zeitposition ,,Null“ und der
letzte bei einer verschobenen Zeitposition, die sich aus der Differenz der
gesamten Clipdauer minus einem Frame ergibt.

Wurde dem aktuellen Frame ein Keyframe zugewiesen, kann dessen
Zeitversatz bei Bedarf mit Hilfe der rechts neben dem Zéihlerdisplay
integrierten Nach-oben- / Nach-unten-Tasten verdndert werden. Die
Positionen der ersten und letzten Keyframes konnen nicht justiert werden.
Dies gilt nicht fiir die dazwischenliegenden Keyframes, deren Positionen
zwischen den jeweils benachbarten Keyframes nach Belieben verschoben
werden konnen.

Hinzufigen Laschen 4 » (EFERT -

= Zuriicksetzen

Einstellen der Zeit fur Keyframe 3.

]
Vorschau und Rendern

Wihrend der Arbeit mit dem Tool Videoeffekte, d. h., bei der Auswahl von
Effekten und den anschlieBenden Parametereinstellungen wird im Player
jeweils eine dynamisch aktualisierte Vorschau des aktuellen Videobildes
angezeigt. Die Vorschauanzeige eines Einzelbildes ist u. U. nicht sehr
aufschlussreich, wenn Sie Effekte anwenden, die mit zunehmender
Clipdauer erst richtig zur Geltung kommen (wie z. B. der Wassertropfen-
Effekt auf Seite 168).

In diesen Féllen miissen Sie den Clip abspielen lassen, um die Umsetzung
der eingestellten Effekte auch ohne Einschriankungen verfolgen zu kdnnen.

Da fiir viele Effekte umfangreiche Render-Berechnungen erforderlich sind,
ist eine ruckelfreie und detaillierte Vorschau des gesamten Clips haufig
nicht sofort moglich. Fiir jeden hinzugefiigten oder entfernten Zeiteffekt
oder bei aktualisierten Parameter-Anderungen wird der Clip im
Hintergrund neu ,,gerendert“ — d. h. auf Basis der aktuellen Werte neu
kalkuliert —, ohne dabei den aktuell laufenden Prozess zu unterbrechen.
Beim Rendern im Hintergrund wird im Filmfenster oberhalb des Clips ein
Farbbalken angezeigt.

Das Rendern im Hintergrund ist optional. Deaktivieren Sie bei Bedarf die
Funktion  unter  Projekt-Voreinstellungen  (Setup >  Projekt-
Voreinstellungen).
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¢ BIBLIOTHEK MIT VIDEOEFFEKTEN

Die im Lieferumfang von Studio enthaltenen Plugins fiir Videoeffekte
lassen sich in sechs Kategorien unterteilen, wobei jede Kategorie durch ein
entsprechendes Symbol als solche gekennzeichnet ist:

o Cleaning-Effekte  konnen  dabei  behilflich  sein, die &y
moglicherweise im Quellvideo enthaltenen Defekte wie z. B.
Rauschen und Kameraschwenks- bzw. Verwackelungen zu mindern
oder zu beseitigen.

o Zeiteffekte wie z. B. die Funktion Geschwindigkeit - sind in der 3§
Lage, das Tempo der Wiedergabe zu verdndern, ohne das
Aussehen der Videoframes selbst in irgendeiner Weise zu
beeintriachtigen.

o Stilisierungseffekte wie Pragung und Alter Film ermdglichen &5
dem Anwender die Umsetzung von atemberaubenden visuellen
Merkmalen, die ihre Wirkung beim Zuschauer nicht verfehlen diirften.

o Overlay-Effekte unterstiitzen die in Studio implementierten (g
Overlay-Funktionen, wie z. B. Bild-in-Bild und Chroma-Key.

» Fun-Effekte wie Wassertropfen und Blendenfleck bieten Thnen
geniigend Raum fiir Kreativitidt sowie Spall und Unterhaltung in
Ihren Filmproduktionen.

o Farbeffekte ermdglichen Thnen das Colorieren von Videoclips &y
und die Erzeugung von subtilen bis hin zu dramatischen
Stimmungseffekten.

Die Plugin-Effekte sind jeweils in Paketen mit jeweils einem oder mehreren
Effekt(en) organisiert. In diesem Benutzerhandbuch werden die neun
Effekte des Studio HD RTFX-Pakets (siche Seite 160) beschrieben, die
zum Lieferumgang aller Studio-Versionen gehdren. Auflerdem finden Sie
eine kurze Beschreibung von jedem der iiber 20 zusétzlichen Effekte im
Ultimate RTFX-Paket (Seite 164, die mit Studio Ultimate kommen.

Eine volle Dokumentation der einzelnen Parameter innerhalb der Ultimate-
Effekte findet sich in der betreffenden kontext-sensitiven Onlinehilfe, die
fiir jeden Effekt durch Aktivierung der Hilfe-Schaltfliche [l im oberen
linken Bereich des Parameterfensters bzw. durch Driicken der F1-Taste bei
geoffnetem Parameterfenster aufgerufen werden kann.
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Aufbau einer eigenen Effektbibliothek

Die in Studio implementierte Plugin-Architektur bedeutet fiir Sie konkret,
dass Sie immer dann neue Effekte in Thre Effektbibliothek aufnehmen
konnen, sobald diese verfiigbar sind. Spezielle Erweiterungspakete mit
Effekten von Avid selbst oder auch anderen Anbietern fiigen sich dabei
nahtlos in das Studio-Programm ein.

Einige dieser Erweiterungseffekte werden in Form von gesperrten
Premium-Content-Paketen mit Studio ausgeliefert. Darunter befinden sich
die Pakete Avid RTFX Volume 1 und 2. Effekte dieser Art konnen in der
Regel unter Studio in der Vorschau betrachtet werden, sind jedoch wéhrend
der Wiedergabe mit einer speziellen Grafik, einem “Wasserzeichen”,
geschiitzt.

Mit Erwerb eines Aktivierungscodes wird das jeweilige Wasserzeichen
entfernt, ein Vorgang, der abgewickelt werden kann, ohne die Studio-
Anwendung verlassen zu miissen. Weitere Informationen tiber den Erwerb
von Premium-Content fiir Studio erhalten Sie unter dem Punkt
“Erweiterung von Studio” auf Seite 12.

Achtung: Bei den Plugin-Videoeffekten TIhrer Studio-Anwendung
handelt es sich um Softwareprogramme fiir Computer. Dies bedeutet,
dass durch diese Effekte moglicherweise Vorgénge initialisiert werden
konnen, die das System z. B. durch Andern oder Loschen von Dateien
und durch Anderungen an der Systemregistrierung beschidigen kénnten.
Avid empfiehlt, keine Plugins von Drittanbietern zu installieren, die nicht
von einem Héndler Thres Vertrauens stammen.
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€ STANDARDEFFEKTE

Unter diesem Abschnitt finden Sie die Beschreibungen der sechs Effekte,
die in der Studio HD RTFX-Gruppe (oben im Studio-Effektbrowser)
enthalten sind. Eine Beschreibung der anderen Effekte finden Sie hier:
Chroma-Key auf Seite 184, Pan & Zoom auf Seite 208 und Bild-in-Bild auf
Seite 179).

Cleaning-Effekte

Automatische Farbkorrektur, Rauschunterdriickung und Stabilisieren
werden unter dem Begriff Cleaning-Effekte zusammengefasst, da sie dabei
behilflich sein kdnnen, mogliche Defekte im Quellvideo wie Rauschen und
ungewollte Kameraschwenks abzumindern oder zu korrigieren. Dabei ist
nicht zu vergessen, dass es sich bei diesen Effekten um allgemeine Filter
zur Vermeidung der gingigsten Probleme handelt, wie sie bei
unterschiedlichstem Material auftreten konnen. Diese Filter sind allerdings
keine Wundermittel. Die erzielten Ergebnisse konnen unterschiedlich sein,
abhéngig vom Originalmaterial und der Schwere sowie der Ursache der
auftretenden Storungen.

Automatische Farbkorrektur

Diese Funktion ist in der Lage, die in einem Videofilm enthaltene falsche
Farbbalance zu kompensieren. Das Verfahren ist dem ,,Weilabgleich* bei
Camcordern dhnlich.

Helligkeit: Eine Farbkorrektur kann u. U. eine Anderung der Helligkeit des
betreffenden Bildes zur Folge haben. Die Helligkeit kann mit diesem
Schieberegler bei Bedarf korrigiert werden. (Technisch gesehen wird
hierbei der ,,Gammawert fiir den Kontrast“ gedndert, und nicht die
tatsdchliche Bildhelligkeit.)
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Hinweis: Als Nebeneffekt kann bei der Anwendung der Automatischen
Farbkorrektur ein leichtes Rauschen im Clipbild auftreten. Sollte dieses
Rauschen zu intensiv sein, wenden Sie den Effekt Rauschunterdriickung
an, der nachfolgend im Detail beschrieben wird.

Dream Glow

Wenn dieser Effekt auf geeignetes Material angewendet wird, erscheint die
Szene als schemenhaftes, von der Realitit entriicktes Traumbild. Mit den
Parametern Blur und Glow regeln Sie die Intensitidt des Effekts. Beim
Glow-Effekt wird die Helligkeit generell verstirkt. Je hoher Sie diesen
Wert wihlen, desto stirker werden die helleren Bildbereiche durch weif3e
Bereiche mit weicher Kante ersetzt, wenn die maximale Helligkeitsstufe
erreicht oder liberschritten wird.

Naturaufnahme mit (R) und ohne (L) Dream Glow-Effekt.

Rauschunterdriickung

Dieses Plugin verwendet einen Algorithmus zur Rauschunterdriickung, mit
dem ein ,rauschendes® Bild u. U. gegléttet werden kann. Um die Bildung
von Artefakten (Bildfehlern, die bei der Bildbearbeitung als Nebeneffekt
auftreten  konnen) moglichst gering zu  halten, wird die
Rauschunterdriickung nur auf die Bereiche des Bildes angewendet, in
denen der Bewegungswert unter einen bestimmten Grenzwert abfillt.
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Schwellenwert: Uber diesen Schieberegler wird der Schwellenwert von
Bewegungsabldufen festgelegt. Das Schieben des Reglers nach rechts
erhoht den Betrag an Bewegung, der von diesem Effekt zugelassen wird,
wodurch der Anteil des Bildes erhoht wird, der fiir eine Anderung in Frage
kommt. Gleichzeitig besteht jedoch eine hohere Gefahr der Bildung
unerwiinschter Artefakte im Video.

Drehen

Mit Hilfe dieses Effektes konnen Sie den gesamten Videoframe drehen.
Zusitzlich stehen Thnen Steuerelemente fiir das voneinander unabhéngige
horizontale und vertikale Skalieren zur Verfiigung.

%

Vollbild 180°-Drehung (links); Drehung mit unterschiedlicher Skalierung
zur Erzeugung von einfachen perspektivischen Effekten (rechts).

Stabilisieren

Ahnlich wie bei der elektronischen Bildstabilisierung von digitalen
Camcordern minimiert dieser Effekt die durch falsche Kamerabewegungen
(Schwenks) verursachten Verwacklungen. Die Randbereiche des Bildes
werden bei Anwendung des Effektes entfernt und der mittlere Bildteil um
ca. 20% vergrofert, um das Bildformat wieder auszufiillen. Durch
bildweise Justierung der Umrandung eines ausgewéhlten Bildausschnittes
konnen unerwiinschte Kamerabewegungen ausgeglichen bzw. abgemildert
werden
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Beim Stabilisierungseffekt wird ein ausgewahlter Bildausschnitt
(Innenlinien) auf das volle Bildformat vergroRert. Der Bereich wird fiir
jedes Einzelbild angeglichen, um geringe Abweichungen bei der
Bildzentrierung auszugleichen, die durch Kameraverwackelungen
verursacht wurden.

Geschwindigkeit

Dieser  ausgekliigelte  Effekt  ermdglicht Thnen in  beiden
Bewegungsrichtungen das Einstellen der Geschwindigkeit eines jeden
beliebigen Videoclips iiber einen kontinuierlichen Bereich von 10 bis hin
zu 500 % der Normalgeschwindigkeit. Die Cliplinge wird dabei
entsprechend der Geschwindigkeitseinstellung verandert.

Die in einem Clip enthaltenen Audioteile werden entsprechend der
gewihlten Geschwindigkeit ebenfalls angepasst, d. h. entweder schneller
oder langsamer abgespielt. Sie kdnnen optional den Originalaudiopegel
beibehalten, was Thnen dabei hilft, das plotzliche Auftreten von Micky
Maus- oder &hnlichen Cartoon-Stimmen in Thren Soundtracks von
vornherein zu vermeiden.
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® ULTIMATE EFFEKTE

Das Studio Ultimate RTFX-Paket befindet sich im Lieferumfang von
Studio Ultimate. Anwender von anderen Studio-Versionen kdnnen diese
Effekte ebenfalls nutzen, indem sie auf Studio Ultimate upgraden.

In diesem Abschnitt erhalten Sie kurze Beschreibungen von allen in dieser
Gruppe enthaltenen Effekten mit den folgenden Ausnahmen:

e Zwei der Overlay-Effekte werden an anderer Stelle besprochen
(Chroma-Key auf Seite 184 und Bild-in-Bild auf Seite 179).

e Der Effekt HFX Filter, mit dem Sie auf Grundlage der Avid Hollywood
FX-Software animierte 3D-Uberblendungen erstellen und bearbeiten
koénnen, wird auBerhalb von Studio gedffnet und verfiigt iiber eine
eigene Onlinehilfe. HFX Filter verwendet ein eigenes Pinnacle
Studio-Symbol.

Die Effekte werden in derselben Reihenfolge angezeigt wie sie auch im

Browser fiir Videoeffekte erscheinen, wo sie in Form von bestimmten

Kategorien aufgefiihrt werden (sieche hierzu Seite 158). Ausfiihrliche

Beschreibungen unter Beriicksichtigung aller Parameter finden Sie bei

gedffnetem Effektparameterfenster unter Studio Ultimate in der kontext-

sensitiven Hilfe.

Weichzeichnen

Mit Hilfe der Funktion Weichzeichnen konnen Sie bei einem Video ein
dhnliches Ergebnis erzielen, wie dies bei einer unscharfen Aufnahme der
Fall ist. Dieser Studio-Effekt ermoglicht Thnen das Weichzeichnen
entweder des gesamten Bildes oder nur eines rechteckigen Bildausschnittes
in horizontaler und vertikaler Richtung mit unterschiedlichen Stdrken. So
ist es problemlos mdglich, nur den ausgewéhlten Bereich eines Bildes
weichzuzeichnen, ein Verfahren, wie man es aus TV-Sendungen her kennt,
wenn die Gesichter von Personen kosmetisch ,,weichgezeichnet”, d. h.
unscharf und verschwommen dargestellt werden.
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Pragung

Dieser Spezialeffekt simuliert eine geprigte bzw. reliefartige Oberfliche,
ghnlich einer Skulptur, wobei die Intensitit dieses Effektes iiber den
Betrag-Schieberegler festgelegt wird.

Der Effekt Préagung kann haufig noch optimiert werden, wenn die
Helligkeits- und Kontrastparameter des Farbkorrektur-Effektes angewandt
werden (Bild rechts).

Alter Film

Altere Filme besitzen eine Reihe von Merkmalen, die gewdhnlich als
storend empfunden werden. Hierzu zdhlen zum Beispiel: hoher
Koérnungsgrad, bedingt durch den frithen Stand der Filmtechnik, Flecken
und Streifen auf Grund von Staub und Fusseln auf dem Film sowie
Léangsstreifen auf Grund von Kratzern, die durch die Vorfiihrung der
Filmrollen mit einem Projektor verursacht wurden.

. 4

Der Effekt Alter Film ermdglicht die Simulation all dieser Merkmale, um
lhren Film wie ein Filmwerk aus frilheren Zeiten wirken zu lassen.
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Softener

Der Effekt Softener verleiht Threm Videofilm durch Weichzeichnung eine
leichte Unschirfe. Diese Technik kann angefangen von einem
romantischen Schleier bis hin zur ,kosmetischen Behandlung® von
Gesichtsfalten eingesetzt werden. Mit Hilfe eines Schiebereglers konnen
Sie die Stérke des Effektes einstellen.

Buntglas

Dieser Effekt simuliert die Sicht auf den Film durch ein Fensterglas, das
aus mehreren kleinen und ungleichmifBigen Glasstiicken besteht.

Mit Hilfe von Schiebereglern lassen sich die durchschnittlichen
Abmessungen dieser unregelmifBigen Glasstiickchen sowie die Breite der
dunklen Fugen zwischen den benachbarten Fragmenten von Null (keine
Fugenbildung) bis hin zum Maximalwert einstellen.

-

Drei Variationen des Buntglas-Effektes

Luma-Key

Im Gegensatz zu Chroma-Key (Seite 184) definiert dieser Overlay-Effekt
die Transparenzflachen eines Vordergrundbildes eher durch Luminanz- als
durch Farbinformationen.
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2D-Editor

Verwenden Sie diesen Effekt zur BildvergroBerung und legen Sie fest,
welche Bildausschnitte angezeigt werden sollen, oder verkleinern Sie das
betreffende Bild und fiigen Sie optional Umrandung und Schatten hinzu.

Erdbeben

Der unter Studio Ultimate implementierte Erdbeben-Effekt simuliert
seismische Ereignisse, die einen Videoframe so wackeln lassen, als hétte
ein Erdbeben stattgefunden. Mit Hilfe von Schiebereglern fiir
Geschwindigkeit und Stirke ldsst sich die Schwere eines Erdbebens
einstellen.

Blendenfleck

Dieser Effekt generiert Blendenflecke, die innerhalb eines Videos oder
Standbildes entstehen, wenn direkte und helle Lichtquellen iiberbelichtete
Bereiche erzeugen.

Die Funktion bietet Thnen die Moglichkeit, Richtung, Grofle und Art der
Hauptbeleuchtung einzustellen. Wenn Sie das erste (Schwarzbild) der in
der nachfolgenden Abbildung enthaltenen Symbole auswihlen, entfernen
Sie samtliche Lichtquellen, obwohl die damit verbundenen Sekundéareffekte
wie Strahlen und Reflexionen immer noch generiert werden.

Die acht verflighbaren Blendenfleck-Optionen
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Lupe

Mit dem Lupeneffekt konnen einen ausgewdhlten Bereich Ihres
Videoframes virtuell vergroBern. Dabei ist es moglich, das Lupenglas
innerhalb von drei Dimensionen zu positionieren, es horizontal und vertikal
innerhalb des Frames zu verschieben und den Abstand zwischen Bild und
Lupe zu vergroflern und zu verkleinern.

Bewegungsunscharfe

Dieser Effekt simuliert die Verwackelungen, die dann auftreten, wenn eine
Kamera wihrend der Aufnahme schnell bewegt wird. Sie konnen den
Winkel und den Betrag der Bewegungsunschérfe einstellen.

Wassertropfen

Dieser Effekt simuliert das Auftreffen eines Wassertropfens auf eine
Wasseroberflache, wodurch konzentrischen Wellen und Muster entstehen.

Momentanaufnahmen des Wassertropfen-Effektes (Preset: ,,GroR*).

Wasserwellen

Die Wellenfunktion arbeitet mit einem optischen Verzerrungseffekt und
simuliert Wasserwellen, die wihrend der Wiedergabe gegen den aktuellen
Videoframe laufen. Parametereingaben ermoglichen Thnen die Einstellung
von Anzahl, Breite, Hohe und Richtung der gewiinschten Wellen.
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Schwarz und weil3

Bei diesem Effekt werden Teile von bzw. alle Farbinformationen aus einem
Videoclip entfernt. Dabei konnen teilweise ,ungesittigte” (Preset:
,,Verblasst™) bis hin zu durchgehend monochrome (Preset: ,,Schwarz und
WeiB*) Bildresultate erzeugt werden. Uber den Betrag-Schieberegler wird
die Intensitit dieses Effektes eingestellt.

Farbkorrektur

Mit Hilfe von mehreren Schiebereglern im Parameterfenster kann die
gewiinschte Farbgebung des aktuellen Videoclips eingestellt werden:

Helligkeit: Regelt die Lichtintensitét.
Kontrast: Regelt das Verhéltnis zwischen Hell- und Dunkelwerten.
Farbtdnung: Definiert die Lichtposition im verfiigbaren Farbspektrum.

Séattigung: Definiert den Betrag an reiner Farbe von grau bis hin zu voll
gesattigt.

Farb-Map

Dieser Effekt farbt ein Bild auf der Grundlage von sog. Blend-Ramps bzw.
Farb-Maps. Veredeln Sie Thr Filmmaterial mit kraftigen Farben, fiigen Sie
zwei- und dreifarbige Férbungen hinzu oder erstellen Sie eindrucksvolle
Ubergéinge. Der Effekt Farb-Map kann fiir alle Farbinderungen verwendet
werden, angefangen von der Feinjustierung von Monochrombildern bis hin
zu Transformationen mit psychedelischen Farben.
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Invertieren

Trotz seiner moglicherweise irrefithrenden Bezeichnung stellt der Invertier-
oder Umkehr-Effekt nicht die Bildanzeige auf den Kopf, sondern die in
einem Bild enthaltenen Farbwerte: Jeder Bildpunkt (Pixel) wird dabei in
seiner komplementéren Lichtintensitit und/oder Farbe neu aufgesetzt und
es wird ein leicht wiedererkennbares, doch re-coloriertes Bild erzeugt.

Dieser Effekt greift auf den YcrCb-Farbraum zu, der sowohl iiber einen
Luminanz-Kanal (fir Helligkeitsinformationen) als auch tiber zwei Kanéle
fir Chrominanz (fiir Farbinformationen) verfiigt. Der YcrCb-Farbraum
wird haufig im Rahmen von digitalen Videoproduktionen eingesetzt.

Beleuchtung

Mit Hilfe des Beleuchtungs-Effektes lassen sich Videos korrigieren und
verfeinern, die unter ungiinstigen Lichtverhidltnissen aufgenommen wurden.
Besonders eignet sich dieses Tool fiir Auflenaufnahmen mit starkem
Hintergrundlicht, bei denen sich das im Vordergrund befindliche Objekt im
Schatten befindet.

Posterisieren

Mit diesem Studio Ultimate Effekt konnen Sie die Anzahl der Farben
festlegen, die beim Rendern fiir jedes Einzelbild des Clips verwendet
werden soll. Der Betrag-Schieberegler ermoglicht dabei die
Parametrisierung auf Basis der vollstindigen Originalfarbpalette bis hin zu
nur zwei Farben (Schwarz und Weil3). Mit zunehmend kleinerer Farbpalette
werden Bereiche mit &hnlichen Farben in groBere Flichen
zusammengefasst.
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RGB-Farbbalance

Die unter Studio Ultimate verfiigbare RGB-Farbbalance bietet dem
Anwender eine Art Doppelfunktion. Einerseits kann der Effekt zur
Korrektur von Videos verwendet werden, die eine unerwiinschte
Colorierung aufweisen, andererseits konnen damit durch Anwendung von
Farb-Bias-Effekten (farbiges Auflicht) besondere Stimmungen erzielt
werden. So kann — um ein Beispiel zu geben — eine Nachtszene héufig
durch blaue Farbgebung und leichtes Reduzieren der Umgebungshelligkeit
verstirkt werden. Es ist sogar moglich, unter Tageslichtbedingungen
Videoaufnahmen zu schieen, die wie ndchtliche Szenen aussehen.

Sepia

Bei diesem Studio Ultimate Effekt werden die optischen Eigenschaften
einer ,,gealterten” Photografie auf den Clip angewendet, indem der Clip in
Sepia-Tonen anstatt mit Vollfarbe gerendert wird. Die Intensitdt dieses
Effektes wird {iber den Betrag-Schieberegler eingestellt.

Weil3abgleich

Die meisten Videokameras besitzen fiir das automatische Justieren von
Farben an das jeweilige Umgebungslicht einen optionalen “Weiflabgleich”.
Wird diese Option abgeschaltet oder ist nicht 100%ig funktionsfdhig, wird
die Farbgebung der betroffenen Videoframes in ihrer Qualitét beeintréchtigt.

Der unter Studio implementierte Effekt fiir den WeilRabgleich behebt das
Problem, indem der Anwender die Farbe festlegen kann, die in dem
betreffenden Frame als “weifl” definiert werden soll, wonach die fiir die
Weilifirbung der gewihlten Referenzfarbe benétigten Einstellungen auf
jedes Pixel des betreffenden Bilds angewandt werden. Bei richtiger Wahl
der Referenzfarbe weil3 kann die gesamte Farbgebung natiirlicher wirken.
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KAPITEL 8:

Zwei-Spuren-Bearbeitung

Studio Ultimate ermoglicht die Mehrspur-Bearbeitung von Filmen unter
Verwendung einer zusitzlichen Hilfs-Videospur in der Timeline des
Filmfensters, der sog. Overlay-Spur. Nun konnen Sie in Thren
Videoproduktionen professionelle Bild-in-Bild- (PIP - Picture-in-Picture)
sowie Chroma-Key-Effekte verwenden, ohne dass Sie die iibersichtliche
und intuitive Arbeitsoberfliche von Studio verlassen miissen.

Die Overlay-Spur - Einfihrung

Nach erfolgter Installation werden in der Timeline die fiinf Spuren
angezeigt, die dem langjdhrigen Studio-Anwender schon mehr als vertraut
sind: die Videospur mit der Original-Audiospur, die Titelspur, die Spur fiir
Soundeffekte sowie die Musikspur.

Um die Overlay-Spur zu 6ffnen, ziehen Sie einfach einen Videoclip vom
Album @ in das Filmfenster und legen Sie den Clip auf der Titelspur @ ab.
Darauthin 6ffnet sich die Overlay-Spur und zeigt den bereits richtig
positionierten Videoclip © an.
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Neben der Overlay-Spur wird in Studio ebenfalls eine Overlay-Audiospur
angezeigt, damit Sie die Audioinformationen des Videoclips immer im
Blick haben.

Nach dem Offnen der Overlay-Video- und Audiospuren kdnnen in Studio
keine Videoclips mehr zur Titelspur hinzugefiigt werden. Die Clips miissen
vom Album direkt auf die Video- bzw. Overlay-Spur gezogen werden.

Video- und Overlay-Spur mit Videoclips.

Die Overlay-Spur ein- und ausblenden

Wie bereits erwdhnt, werden die Overlay-Video- und Audiospuren nur
dann angezeigt, nachdem der erste Overlay-Clip eingefiigt wurde.
Andersherum werden die Spuren nach dem Entfernen des letzten Clips
wieder ausgeblendet.

Dieses Procedere sorgt dafiir, dass das Filmfenster immer geordnet bleibt.
Falls Sie jedoch sehr hdufig Overlay-Videos einsetzen, ist es bei der Arbeit
u. U. niitzlicher, die Spur immer eingeblendet zu lassen. Dazu muss der
Befehl Overlay-Spur immer anzeigen im lokalen Kontextmenii ausgefiihrt
werden, das durch einen Rechtsklick auf das Filmfenster aufgerufen werden
kann.

Zum Motion-Titeleditor verzweigen
Zum klassischen Titel-/Menieditor

Cwerlay-Spur immer anzeigen [%
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A/B-Bearbeitung

In der zweiten Videospur in Studio Ultimate werden die
Bearbeitungsvorginge — Insert-Schnitte, L-Schnitte und J-Schnitte — héaufig
vereinfacht, wie unter ,,Professioneller Videoschnitt in der Timeline® auf
Seite 120 beschrieben.

So kann zum Beispiel ein Insert-Schnitt kinderleicht vorgenommen werden:
Ziehen Sie den einzufiigenden Clip einfach mit der Maus auf die Overlay-
Spur und trimmen Sie ihn wie gewiinscht. (Zur Anzeige des zweiten Films
mit verminderter GroBe, so dass nur ein kleiner Teil des Hauptfilms
verdeckt wird, lesen Sie den Abschnitt ,,Das Bild-in-Bild-Tool.)

= @ m  Viaef

Ein Insert-Schnitt innerhalb der Overlay-Spur. Ein Teil des Hauptfilms
wird wahrend der Anzeige durch Clip B verdeckt.

Beim J-Schnitt und beim L-Schnitt beginnt die Wiedergabe des
Audioanteils des Clips etwas frither (J) bzw. etwas spiter (L) als der
dazugehérige Film. Dieses Verfahren wird zur weichen Uberblendung zwei
eingefiigter Clips eingesetzt.
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Bild/Ton-versetzter Schnitt innerhalb der Overlay-Spur. Die Overlay-
Videospur wurde gesperrt, wodurch das Trimmen der Tonaufnahme von
Clip B ermdglicht wird. Der Hauptton kann beliebig leiser eingestellt
oder stumm geschaltet werden.

Das Bild-in-Bild-Tool (Picture-in Picture / PIP)

Bei der Bild-in-Bild-Funktion (Picture-in-Picture, oft auch mit
,,PIP* abgekiirzt) — geht es um das Einblenden eines weiteren Videobildes
in den Hauptfilm — ein vielseitiger Effekt, der auch aus professionellen TV-
Produktionen bekannt ist.

s
L
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Picture-in-Picture mit zusétzlichem Rahmen, Schatten und abgerundeten
Ecken (links). Bildaufteilungseffekte, wie zum Beispiel die senkrechte
Teilung rechts, zeigen nur einige von vielen Mdglichkeiten, die dieses
vielseitige PIP-Tool bietet.
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Um den Bild-in-Bild-Effekt zu nutzen, beginnen Sie wie gewohnt durch
Ziehen einiger Videoclips auf die Timeline des Filmfensters und ziehen Sie
die gewiinschten Clips fiir das Hintergrundvideo auf die Videospur. Der
Clip im Vordergrund — der PIP-Clip — wird in der Overlay-Spur unterhalb
des Hauptclips abgelegt.

Hinweis: Bei einer Bildaufteilung, wie in der oberen Abbildung rechts zu
sehen, ist es gleichgiiltig, welcher der beiden Clips auf welcher Spur
abgelegt wird.

Nachdem die Clips wie gewiinscht abgelegt wurden, wahlen Sie den
Vordergrund-Clip aus und rufen Sie das Bild-in-Bild / Chroma-Key
(PIP/CK)- Tool auf den Bildschirm. Das Tool befindet sich (von oben) an
Position 7 in der Video-Toolbox des Filmfensters. Im Folgenden werden
die beiden Aspekte dieses Tools getrennt als Bild-in-Bild und als Chroma-
Key Tool bezeichnet.

L3
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Beim dem Bild-in-Bild- / Chroma-Key (PIP/CK)- Tool handelt es sich
um zwei separate Tools unter einem Dialogfenster. Da beide Tools
unabhé&ngig voneinander eingesetzt werden konnen, werden sie auch als
separate Tools gehandhabt. In der Abbildung ist die PIP-Komponente
des Tools zu sehen. Klicken Sie zum Umschalten der beiden
Komponenten auf die Registerkarte Chroma-Key im oberen rechten
Bereich des Tools.

Steuerelemente des Bild-in-Bild-Tools

Der groBite Teil des linken Bereichs des PIP-Tools wird von einem
interaktiven Layoutbereich eingenommen, in dem die Parameter der
Abmessungen, der Position und zum Beschnitt des aktuellen Overlay-
Videos angezeigt sowic gedndert werden konnen. Die vorgenommenen
Anderungen werden wihrend der Arbeit sofort im Vorschaubereich des
Players angezeigt.
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Uber die Optionsschaltflichen Skalieren und Beschnitt kénnen zwei Modi
fiir den Layoutbereich gewéhlt werden.

Skalieren-Modus: Die graue, mit Schachbrettmuster versehene Flache im
Layoutbereich stellt den transparenten Teil des Overlay-Bildes dar, durch
den alle darunter liegenden Videoclips sichtbar werden. Bei einer typischen
PIP-Anzeige nimmt der transparente Bereich dabei den grofiten Teil des
Bildschirms ein, da das eingeblendete Bild meist so klein ist, dass das
Hauptbild nicht iibermiBig verdeckt wird. Fiir das Andern des PIP-Bildes
sind drei Vorgehensweisen moglich:

e Kilicken Sie auf das PIP-Bild und ziehen Sie es im Layoutbereich des
Hauptvideobildes an die gewiinschte Position.

e Zichen Sie die mittleren Kontrollpunkte der PIP-Bildrdnder mit der
Maus an eine beliebige Position.

e Verschieben Sie die Eckpunkte des PIP-Bildes, um dessen Grdf3e,
jedoch nicht die Proportionen zu dndern (,,Seitenverhdltnis®).

Beschnitt-Modus: Hierbei reprisentiert der Layoutbereich das gesamte
Overlay-Bild, unabhidngig von der im Skalieren-Modus eingestellten
Bildgrofe. Das durch die Kontrollpunkte begrenzte Rechteck représentiert
den sichtbaren Teil des Bildes. Das Bild ist auBerhalb des sichtbaren
Bereiches halbtransparent, durch den das Schachbrettmuster zu sehen ist.

Wie auch im Skalieren-Modus kann die Beschnittauswahl iiber die
seitlichen Kontrollpunkte beliebig angepasst werden, wéahrend das
Seitenverhéltnis des Bildes beim Verschieben der Eckpunkte auch hier
beibehalten wird.

© Skalieren @ Beschnitt @ Skalieren © Beschnitt

Das PIP-Tool im Modus Skalieren (links) und Beschnitt (rechts).

Voreinstellungen: Wiéhlen Sie eine Voreinstellung aus, um alle PIP-
Parameter gleichzeitig auf die darin gespeicherten voreingestellten Werte
zu setzen. Zur groben Einstellung der Werte konnen Sie eine der
Voreinstellungen laden und danach die gewiinschten Feineinstellungen fiir
das Bild manuell vornehmen.
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Transparenz: Die Einstellung dieses Schiebereglers bewirkt, dass das
darunterliegende Video durch das Overlay selbst durchscheint. Schieben
Sie den Regler nach rechts, um die Transparenz des Overlays einschlieSlich
Rahmen und Schatten schrittweise zu erhdhen.

Rand: Uber diese Steuerelemente werden Farbe,
Breite und Transparenz des Rahmens um das
Overlay-Bild geédndert. Bei einer Breite von Null
(Schieberegler ganz links) wird kein Rand angezeigt.
Information zur Einstellung der Farbsteuerungen
finden Sie auf Seite 187.

Mit dem Weichheits-Schieberegler wird der
Verwischungsgrad der #ufleren Umrandung des
Rahmens festgelegt. Schieben Sie den Regler nach
links, um eine scharfe Umrandung zu erhalten bzw.
nach rechts, um den Rahmen mit dem Hintergrundvideo zu {iberblenden.
Markieren Sie das Kontrollkdstchen Abgerundete Ecken zum Abrunden der
Kanten des betreffenden PIP-Bildes.

Schatten: Mit Hilfe dieser Steuerelemente werden
Farbe, Breite, Winkel und Transparenz des Schatten-
Effektes eingestellt, wodurch der Eindruck entsteht, als
wiirde das Overlay-Bild iiber dem Hintergrundvideo
schweben. Um keinen Schatten zu erzeugen, stellen Sie
den Wert fiir die Breite (iiber den Schieberegler Abstand)
auf Null.

Mit dem runden Steuerelement fiir die Einstellung des Schattenwinkels
konnen acht verschiedene Positionen des Schattens in Relation zum Bild
festgelegt werden.

Bild-in-Bild-Funktion aktivieren: Uber dieses Kontrollkistchen wird der
PIP-Effekt entweder ein- oder ausgeschaltet.

Auf neue Clips anwenden: Diese Option ist niitzlich, um dieselben PIP-
Einstellungen auf mehrere Clips anzuwenden. Bei markierter Option
werden die PIP-Einstellungen automatisch auf jeden neu in die Overlay-
Spur gezogenen Clip angewendet, die bei der letzten Verwendung des
Tools vorgenommen wurden.

Die Arbeitsoberflache des PIP-Effektes

Falls Sie die Werte der PIP-Einstellungen lieber als Zahlenwerte eingeben
und nicht {iber grafische Anzeigen festlegen mochten, steht im Tool fur
Videoeffekte eine alternative Arbeitsoberflache zur Verfiigung.
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Zudem konnen auch beide Moglichkeiten miteinander kombiniert werden,
sowohl die grafische Arbeitsoberfliche des PIP-Tools zum Festlegen der
Anfangseinstellungen als auch die Eingabe von Zahlenwerten zur
Feinabstimmung.

Die fiir den Bild-in-Bild-Effekt verfiigbaren Parametereinstellungen sind
mit den Einstellungen des entsprechenden Tools nahezu identisch:

Obere rechte Ecke ¥

(-]

o
o
o
o

Zuriicksetzen

Parametereinstellungen fur den Bild-in-Bild-Effekt.

Position: Uber die Schieberegler Horizontal und Vertikal wird der
Mittelpunkt des PIP-Bildes relativ zum Mittelpunkt des Hintergrundbildes
verschoben.

GroRe: Uber die Schieberegler Breite und Hohe wird die GroBe des PIP-
Bildes in Prozent der Originalgrofe festgelegt. Durch ein eventuelles
Beschneiden wird die Endgrof3e des PIP-Bildes auf dem Bildschirm u. U.
weiter verringert.

Cropping: Mit den vier Schiebereglern in dieser Gruppe kann ein
bestimmter Prozentsatz des originalen PIP-Videobildes getrimmt werden,
um nicht bendtigte Teile des Bildes zu beschneiden und die
Aufmerksamkeit auf das Hauptmotiv zu lenken.

Video: Durch Einstellen des Schiebereglers Transparenz scheint das
Hintergrundvideo in der gewiinschten Stirke durch das PIP-Overlay
hindurch.

Rand: Die Parameter in dieser Gruppe gleichen den Rand-Einstellungen im
PIP-Tool, mit denen Farbe, Breite, Transparenz und Weichheitsgrad des
Overlay-Rahmens festgelegt und mit denen die Ecken des Bildes
abgerundet werden konnen. Der Vorteil dieser Effekte-Arbeitsoberfliche
besteht darin, dass Breite und Hohe des Rahmens separat festgelegt werden
konnen, und nicht wie im Tool gemeinsam.
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Schatten: Die Einstellungen dhneln denen im PIP-Tool, mit Ausnahme der
Parameter Versatz horizontal und Versatz vertikal. Hier kann die
Positionierung des Schattens flexibler gestaltet werden, als iiber die
Einstellungen Abstand und Rand des PIP-Tools.

- 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000|
Das Chroma-Key-Tool

Bei der Chroma-Key-Funktion handelt es sich um eine weit verbreitete
Technik, mit deren Hilfe Objekte im Vordergrund einer Filmszene
eingeblendet werden konnen, die beim Drehen der Szene nicht vorhanden
waren bzw. unmoglich vorhanden sein konnten. Wenn ein Action-Held
zum Beispiel in einen Vulkan fillt, gegen eine Riesen-Schabe kdmpft oder
die Raumschiffbesatzung durch einen gewagten Raumspaziergang rettet,
wurde sehr wahrscheinlich der Chroma-Key-Effekt oder eine dhnliche
Technik fiir die jeweilige Szene eingesetzt.

Chroma-Key-Effekte werden auch haufig als ,,Bluescreen-“ oder
,QGreenscreen-“Effekte bezeichnet, da die Vordergrundszene vor einem
gleichméBig blauen bzw. griinen Hintergrund gedreht wurde. Spéter wird
dieser ~Hintergrund elektronisch  entfernt, so dass nur die
Vordergrundhandlung {iibrig bleibt. Diese wird dann wiederum iiber den
tatsdchlichen Hintergrund der fertigen Szene gelegt, der separat vorbereitet
wurde.

Fiir den Chroma-Key-Effekt werden im allgemeinen die Farben Blau und
Griin bevorzugt eingesetzt, da diese Farben beim Entfernen die natiirliche
Hautfarbe von Personen nicht verdndert. Prinzipiell kann jedoch fiir das
Chroma-Key-Tool in Studio jede beliebige Farbe verwendet werden.

Erstellen einer Szene mit Chroma-Key: Ein Clip in der Videospur (links)
wird als Hintergrund fiir einen Greenscreen-Clip in der Overlay-
Spur (Mitte) ausgewdhlt. Mit Hilfe der Chroma-Key-Technologie wird
der griine Anteil in der fertigen Szene (rechts) ersetzt.
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Wie bei der Funktion Bild-in-Bild miissen auch fiir den Chroma-Key-
Effekt zunichst einige Videoclips auf die Timeline gezogen werden. Ziehen
Sie die gewiinschten Clips fir den Hintergrund auf die Videospur. Der Clip
fiir den Vordergrund, welcher vor einem einfarbigen, intensiven
Hintergrund gedreht werden sollte (siche der mittlere Clip in der oberen
Abbildung), wird in der Overlay-Spur unterhalb des Hauptclips abgelegt.

Nachdem alle Clips in der jeweils richtigen Spur abgelegt wurden,

wihlen Sie den Vordergrundclip aus und 6ffnen Sie das Bild-in-Bild
/ Chroma-Key (PIP/CK)-Tool. Das Tool befindet sich (von oben) an
Position 7 der Video-Toolbox des Filmfensters. Offnen Sie zur Anzeige der
bendtigten Steuerelemente die Registerkarte Chroma-Key.

=

£ 3
=
T
®
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-

Der Chroma-Key-Bereich des PIP/CK-Tools.

Steuerelemente des Chroma-Key-Tools

Das Chroma-Key-Tool erzeugt bei Aufruf eine ,,Maske*, die unter Keying-
Kanal im linken Anzeigebereich des Tools angezeigt wird. Transparente
Bildbereiche werden schwarz, undurchléssige, im fertigen Film sichtbaren
Bereiche, werden weil3 eingefarbt. Die meisten der {ibrigen Steuerelemente
dienen zum exakten Festlegen der Bildausschnitte, die zum transparenten
Bereich der Maske hinzugefiigt werden sollen, beispielsweise iiber ,,Key-
Farbe* und andere Eigenschaften.

Transparenz: Die Einstellung dieses Schiebereglers bewirkt, dass das
darunterliegende Video durch das Overlay scheint. Schieben Sie den Regler
nach rechts, um die Transparenz des Overlays einschlieflich Rand und
Schatten schrittweise zu erh6hen.

Voreinstellungen: Dieses Auswahlfeld enthilt die beiden Voreinstellungen
,,areenbox-Key“ und ,Bluebox-Key“. Sie dienen als Starthilfe beim
Festlegen der Einstellungen fiir das Tool, falls eine der Standard- Chroma-
Key Farben eingesetzt wird.
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Key-Farbe: Verwenden Sie fiir die Farbauswahl die Symbolschaltfldche
Farbauswahl (Quadrat) bzw. die Farbpipette und wiahlen Sie diejenigen
Farben, die aus dem Videobild entfernt werden sollen, sodass nur der
gewiinschte Vordergrund sichtbar bleibt. Informationen zur Bedienung der
Steuerelemente fiir die Farbe finden Sie auf Seite 187.

Bei diesem Vorgang wird nicht die wirkliche Farbe ausgewéhlt, sondern
nur der Farbton, ohne Beriicksichtigung weiterer Eigenschaften wie
Sattigung und Intensitat. Die eigentliche Farbe setzt sich aus dem Farbton
sowie diesen Eigenschaften zusammen. Der gewihlte Farbton wird je nach
Lage des markierten Bereiches auf dem Farbkreisumfang angezeigt.

Im Farbkreis des Chroma-Key-Tools wird der Farbtonbereich [Hue]
(auf dem Kreisumfang) sowie die Farbsattigung [Saturation] (entlang
des Radius) angezeigt. Jeder Bildpunkt im Overlay-Bild, dessen Farbton
und Séttigung in den markierten Bereich fallt, wird als transparenter
Bildpunkt behandelt.

Farbtoleranz: Mit diesem Schieberegler wird die Breite des
Farbtonbereiches festgelegt, der als “Key-Farbe” interpretiert wird. Durch
Verschieben des Reglers nach rechts wird der Bogenwinkel des markierten
Bereichs im Farbkreis erweitert.

Séattigung: Als Sittigung wird der Farbtonanteil in einer Farbe bezeichnet.
Ein Bildpunkt mit einer Sattigung von Null (im Mittelpunkt des Farbkreises)
enthilt keinen Farbton: dieser Bildpunkt fillt in die Kategorie ,,Graustufe®,
deren Merkmale nur Schwarz und Weil sind. Chroma-Key wirkt am
optimalsten, wenn die Hintergrundfarbe eine hohe und gleichméBige
Sattigung aufweist. In diesem Fall kann der Schieberegler auf einen hohen
Wert eingestellt werden. In der Realitit werden durch leichte
Abweichungen bei den Lichtverhdltnissen und den verwendeten
Lichtquellen nahezu ideale Bedingungen fiir den Hintergrund geschaffen.
Durch Verschieben des Reglers nach links wird ein groferer
Sattigungsbereich beriicksichtigt, was durch einen Bereich angezeigt wird,
der sich ndher am Mittelpunkt des Farbkreises orientiert.
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Weichheit: Mit diesem Schieberegler wird der ,,Dichtegrad” des darunter
liegenden Films eingestellt. In der ganz linken Position wird der Hauptfilm
vollstandig schwarz angezeigt. Beim Verschieben des Reglers nach rechts
steigt die ,,Dichtigkeit* des Hauptfilmes.

Spill-Unterdriickung: Mit Hilfe dieses Schiebereglers konnen
Bildrauschen  oder ,Ausfransungen“ an den Réndern des
Vordergrundmotivs verringert werden.

Chroma-Key-Funktion aktivieren: Mit diesem Kontrollkéstchen wird der
Chroma-Key-Effekt ein- und ausgeschaltet.

Auf neue Clips anwenden: Diese Option ist niitzlich, um dieselben
Chroma-Key-Einstellungen auf mehrere Clips anzuwenden. Bei markierter
Option werden die betreffenden Einstellungen automatisch auf jeden neu in
die Overlay-Spur gezogenen Clip angewendet, die bei der letzten
Verwendung des Tools vorgenommen wurden.

Die Arbeitsoberflache des Chroma-Key-Effektes

Falls Sie die Werte der Chroma-Key-FEinstellungen lieber als Zahlenwerte
eingeben und nicht iiber grafische Anzeigen festlegen mdchten, steht im
Tool fur Videoeffekte eine alternative Arbeitsoberfliche zur Verfigung.
Zudem konnen auch beide Moglichkeiten miteinander kombiniert werden,
d. h. sowohl die grafische Arbeitsoberfliche des Chroma-Key-Tools zum
Festlegen der Anfangseinstellungen als auch die Eingabe von Zahlenwerten
zur Feinabstimmung.

Die Parametereinstellungen des in Studio Ultimate enthaltenen Chroma-
Key-Plugins stimmen mit denen im Chroma-Key-Tool weitgehend iiberein,
enthalten jedoch die zusétzliche Funktion Key umkehren. Bei Umsetzung
dieser Option werden die normalerweise undurchlidssigen Teile des
betreffenden Keys als transparent und die transparenten Teile als
undurchldssig interpretiert, sodass der darunterliegende Film mit Ausnahme
des durch die Bildschirmfarben maskierten Bereichs iiberall
hindurchscheint.
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Zuriicksetzen

Parametereinstellungen fiir den Chroma-Key-Effekt

Das Chroma-Key-Tool bietet zudem eine Spezialansicht des erzeugten
Transparenz-Keys. Wenn Sie diese Ansicht im Player sehen mochten,
wihrend Sie mit den Effektparametern arbeiten, aktivieren Sie das
Kontrollkédstchen Key zeigen.

Die Option Key zeigen: Links der Key und rechts das Original

Tipps fur den Umgang mit der Chroma-Key-Technik

So leistungsfahig Thre Software auch sein mag, beim Einsatz von Chroma-
Key sind die richtigen Einstellungen zur Vorbereitung der Aufnahme
ebenso wichtig, wobei das Experimentieren mit den Einstellungen
allerdings sehr hilfreich sein kann. Im Folgenden ein paar Tipps zum
Umgang mit diesem Effekt:

Der Hintergrund sollte mdéglichst gleichmaRig ausgeleuchtet werden:
Haufig erscheinen Hintergrundfarben mit dem bloen Auge betrachtet als
sehr gleichméBig, bei der Wiedergabe allerdings als zu dunkel oder
unscharf. Diese Farben sind fiir das Chroma-Key-Verfahren nicht gut
geeignet, bei dem gleichméBige, gesittigte Farben erforderlich sind. Setzen
Sie fiir die Hintergrundbeleuchtung mehrere Lichtquellen ein, um eine
ebenmilige Ausleuchtung des gesamten Bereichs ohne grelle Stellen zu
erreichen. Fiir Auflenaufnahmen eignet sich beispielsweise  diffuses
Tageslicht bei bewodlktem Himmel.
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Hinweis: Professionelle Hintergriinde fiir Thre Arbeit mit Chroma-Key
werden auf der Avid-Website kostengiinstig zum Kauf angeboten.

Der Schatten des Motivs (Objekt) sollte nicht in das Bild fallen:
Arrangieren Sie das Objekt (Motiv) und die Vordergrundbeleuchtung so,
dass keine Schatten in den Hintergrund einfallen. Das Motiv sollte sich
dabei mindestens einen Meter vor dem Hintergrund befinden.

BLAUER ODER GRUNER HINTERGRUND

Objekt-
Minimum schatten
. 1m gelangt
Licht l nicht in Licht

LA _ den Hinter-
Objekt )9rne

Installation wahrend einer Chroma-Key-Aufnahme. Der Hintergrund
wird ausreichend und gleichméfRig ausgeleuchtet und befindet sich in
ausreichendem Abstand hinter dem Objekt bzw. der Person, so dass
keine Schatten in das Bild einfallen. Die Ausleuchtung der Person sollte
an den Hintergrund, der wahrend der Aufnahme zu sehen ist, angepasst
werden.

Es sollten geeignete Vordergrundfarben gewahlt werden: Die Person
sollte bei Greenscreen-Aufnahmen keine griine Kleidung bzw. bei
Bluescreen-Aufnahmen keine blaue Kleidung tragen; diese Bereiche, die
mit der jeweiligen Key-Farbe iibereinstimmen, werden im fertigen Film
herausgefiltert. Beachten Sie diesen Umstand besonders bei
ungleichméBigeren Hintergriinden, bei denen eine hohere Chroma-Key-
Farbtoleranz eingestellt werden muss.

Das Profil sollte méglichst glatt sein: Chroma-Key funktioniert optimaler
mit glatten als mit gezackten oder ausgefransten Kanten. Das Motiv
(Objekt) sollte fiir die Kamera also ein moglichst ebenes Profil aufweisen.
Besonders knifflig wird es — wenn es um Personen geht - bei Haaren, die
am besten so gut wie moglich gegléttet werden sollten. Falls es in die Szene
hineinpasst, sollte die Person eine Kopfbedeckung tragen.
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Es sollten méglichst Nahaufnahmen verwendet werden: Je umfassender
das aufgenommene Bild, desto grofer muss auch der Hintergrund sein und
desto schwieriger gestaltet sich die Aufnahme. Fiir einen optimalen Effekt
sollte die Person nur von der Hiifte an aufwirts und nicht in der Totalen

aufgenommen werden.

1]
Farben auswahlen

Klicken Sie zur Farbauswahl unter dem Kontrollbereich Rand entweder auf
die quadratische Symbolschaltfliche (links) oder auf die rechts daneben

integrierte kleine Farbpipette.

Beim ersteren

Farbauswahlpalette eingeblendet; beim letzteren
Klicken auf einen beliebigen Bereich auf dem

werden.

Color

Basic colors:

EHrEE N
__ IRl B §

EfAEEEEN
EEEEEEEN
L08R el

LCuztom calors:

EEEEEEEN
EEEEEEEN g -
Sat[240  Green |25

] Colobgid |20 Buefo

Add to Custom Colors I

Defire Custom Colors
Cancel

| .

wird eine Standard-
kann die Farbe durch
Bildschirm ausgewéihlt

Zwei Moglichkeiten der Farbauswahl: Wahlen Sie die gewinschten
Farben entweder mit Hilfe der Farbauswahlpalette (links) durch Klicken
auf das kleine Farbquadrat oder verwenden Sie die kleine Farbpipette
(rechts) und wéhlen Sie z. B. im Player-Vorschaufenster mit Hilfe des

pipettenformigen Mauszeigers

Kapitel 8: Zwei-Spuren-Bearbeitung

eine

Farbe aus.

187



KAPITEL 9:

Ubergangseffekte

Ein Ubergang oder eine Uberblendung ist ein Animationseffekt, der einen
mehr harmonischen — oder auch akzentuierten — Wechsel von einem Clip
zum nichsten bewirkt. Zu den giingigen Ubergangseffekten zihlen vor
allem verschiedene Ein-, Aus- und Uberblendungen sowie Wipe-Effekte.
Dariiber hinaus sind viele andere, darunter sehr individuelle Uberginge
moglich, die teilweise auf komplexen 3-D-Grafiken beruhen.

Ubergiinge sind in einer eigenen Kategorie des Albums gespeichert (siche
,.Der Bereich Ubergangseffekte* auf Seite 75). Wenn Sie einen Ubergang
in Thren Film einfiigen mdchten, ziehen Sie ihn aus dem Album in das
Filmfenster hinunter und legen ihn neben einem beliebigen Videoclip,
einem Montagethema oder Standbild ab. (Sie kénnen Uberblendungen
auch direkt auf Audioclips anwenden. Siehe hierzu den Punkt
“Uberblendungen auf Audiospuren” auf Seite 295.)

Verschiedene Ubergéange (die Symbole zwischen den Videoclips) in der
Storyboard-Ansicht

In der Timeline-Ansicht konnen Uberginge per Drag-and-Drop entweder
auf die Hauptvideospur, die Overlay-Spur oder die Titelspur gezogen
werden. In der Videospur dient ein Ubergang als Verbindungsglied
zwischen Vollbildclips (bzw. zwischen einem Clip und einem schwarzen
Bild, falls der Ubergang nur einen Nachbarclip besitzt, wie zum Beispiel
am Beginn eines Films). In der Overlay- und Titelspur werden zwei
benachbarte Clips (bzw. ein Clip und ein transparentes Bild) mit Hilfe eines
Ubergangs miteinander verbunden).
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Schematische Darstellung: Fiinf Einzelbilder aus einem zwei Sekunden
langen diagonalen Wipe-Ubergang

Wenn ein Ubergang zwei Sekunden dauern soll (dies ist die anfinglich
vorgegebene Standarddauer in Studio), muss der zweite Clip bereits zwei
Sekunden vor dem Ende des ersten Clips gestartet werden. Zu Beginn ist
dabei nur der erste Clip zu sehen, am Ende hat der zweite Clip den ersten
vollstindig ersetzt. Wie das allméhliche Verschwinden des einen und das
allméhliche Erscheinen des anderen Clips im Detail ablauft, hdngt von der
Art des Ubergangs ab. Da sich die Videoclips iiberschneiden, verkiirzt sich
die Gesamtdauer der beiden Clips um die Dauer des Ubergangs.

00s ____ 0.5s 1.0s __1.5s 2.0s
l;t‘" s . J ;

Dies ist derselbe Ubergangseffekt wie oben, diesmal jedoch mit echten
Videobildern. Zur Verdeutlichung wurde die Ubergangsgrenze in den
beiden mittleren Bildern weil hervorgehoben. Wahrend des Ubergangs
laufen beide Clips gleichzeitig ab.

Arten und Einsatzmadglichkeiten von
Ubergangseffekten

Wie alle Effekte sollten auch Uberginge nicht um ihrer selbst willen,
sondern zur Erfiillung der Erfordernisse Thres Films verwendet werden. Gut
gewihlte Ubergiinge konnen die Bedeutung und den Ablauf des Films auf
subtile Weise unterstreichen, ohne selbst im Mittelpunkt zu stehen. Durch
bewusstes Beachten der Ubergiinge in professionellen Video- und
Fernsehproduktionen werden Sie sicherlich viele Anregungen fiir die
Gestaltung Threr eigenen Filme finden. Im Allgemeinen sollten Sie ein
UbermaB an Ubergingen vermeiden, die abrupte Bildwechsel bewirken
oder zu viel Aufmerksamkeit auf sich selbst lenken: Zwischen einer sanften
Uberblendung und einem herzformigen Wipe-Effekt besteht ein groBer
Unterschied.
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Die nachfolgend besprochenen Uberblendeffekte wie Ein-/Ausblenden
(Fade), Uberblenden (Dissolve) sowie Wisch- (Wipe), Schieb- (Slide) und
Driickeffekte (Push) gehoren alle zu der ersten Albumgruppe von
Standardiibergiingen (“2D-Ubergiinge”).

Eine Reihe komplexerer Ubergangseffekte finden Sie in der Gruppe Alpha
Magic. Dies ist der zweite FEintrag in der Dropdown-Liste der
Ubergangsgruppen im Album.

Die zahlreichen anderen Gruppen in der Liste stammen alle aus Hollywood
FX, einer umfangreichen Sammlung komplexer Ubergangseffekte, die auf
dreidimensionalen Grafiken basieren. Eine Beschreibung der Ubergiinge
von Hollywood FX finden Sie am Ende dieses Abschnitts (Seite 192).

Hartschnitt: Ein Hartschnitt ist die Minimalvariante eines Ubergangs — ein
abrupter Wechsel von einer Szene zur néchsten. In Studio ist dies der
Standard-Ubergangseffekt. Ein Hartschnitt ist sinnvoll, wenn ein starker
innerer Zusammenhang zwischen einem Clip und dem néchsten besteht,
beispielsweise zwischen zwei verschiedenen Kamerapositionen oder -
einstellungen innerhalb einer Szene.

einem schwarzen Bildschirm, ein allméhliches Einblenden am
Anfang eines Videoclips oder ein allmédhliches Ausblenden an
dessen Ende. Wird dieser Effekt zwischen zwei Clips eingefiigt, so wird
zundchst der erste Clip ausgeblendet und dann der nidchste Clip
eingeblendet. Dieser Effekt ist durch das erste Ubergangssymbol im Album
dargestellt.

Ein-/Ausblenden (Fade): Dieser Effekt bewirkt, ausgehend von ‘§

Das Ein- und Ausblenden wird normalerweise am Anfang bzw. Ende eines
Films oder bei starken Briichen im Filmablauf, etwa am Anfang eines
neuen Abschnitts, verwendet. Beispielsweise konnte dieser Effekt in der
Aufzeichnung eines Theaterstiicks zwischen den einzelnen Akten
verwendet werden.

dhnelt dem Ein-/Ausblenden, jedoch mit dem Unterschied, dass die

neue Szene bereits eingeblendet wird, wéihrend die alte allmdhlich
verschwindet. In der visuellen Wahrnehmung ist dieser Effekt weniger
drastisch als das Ein-/Ausblenden, aber dennoch weniger abrupt als ein
Hartschnitt. Ein kurzes weiches Uberblenden kann einen abrupten
Ubergang abmildern, ein langer weicher Ubergang eignet sich besonders
zur Andeutung einer Zeitreise.

Weiches Uberblenden (Dissolve): Das ,weiche Uberblenden ‘—

Kapitel 9: Ubergangseffekte 191



Wipe-, Slide- und Push-Effekte: Bei jedem dieser
Standard-Ubergangseffekte kommt das neue Videobild @
allméhlich hinter einer Kante zum Vorschein, die sich

in einer bestimmten Richtung iiber den Bildschirm bewegt. Die Album-
Symbole fiir diese Uberginge zeigen einen Wischeffekt (Wipe) nach links,
einen Gleiteffekt (Slide) nach links unten sowie einen Driickeffekt (Push)
nach rechts.

Bei einem Wipe-Effekt behalten sowohl das alte als auch das neue Video
ihre normale Position auf dem Bildschirm, wobei das neue Video sichtbar
wird, indem die Ubergangskante das Bild durchliuft. Der Effekt gleicht
einer neuen Tapete, die iiber eine alte ausgerollt wird.

Der Slide-Effekt dhnelt dem Wipe-Effekt, mit dem Unterschied, dass das
neue Videobild iiber den Bildschirm geschoben wird, bis es seine
vorgesehene Position erreicht. Der Effekt erinnert an ein Rollo, das vor
einem Fenster heruntergelassen wird.

Der Push-Effekt dhnelt wiederum dem Slide-Effekt. Beim Push-Effekt wird
jedoch das alte Videobild aus dem Bildschirm ,,geschoben®, wihrend das
neue Bild hereingeschoben wird — so, als wiirden Sie einen Filmstreifen
weiterschieben und dadurch von einem Photo zum néchsten gelangen.

Hollywood FX fiur Studio

Hollywood FX von Avid enthélt eine Vielzahl eindrucksvoller 3-
D-Ubergangseffekte. ~ Sie  eignen  sich  besonders fiir
Eréffnungssequenzen, Sport- und Action-Reportagen oder Musikvideos.
Hollywood FX erfiillt professionelle Qualititsanspriiche ohne Abstriche in
puncto Benutzerfreundlichkeit.

Im Lieferumfang von Hollywood FX befindet sich ein voll
funktionsfahiges Basis-Set von HFX-Effekten. Zusétzlich konnen viele
HFX-Effekte auch online kéuflich erworben werden. Weitere
Informationen hierzu erhalten Sie unter dem Punkt “Erweiterung von
Studio” auf Seite 12.

Ebenso fiir den Online-Kauf verfiigbar ist der HFX Creator,
ein Tool fiir die Bearbeitung von HFX-Ubergangseffekten.
Mit Hilfe dieser Software konnen Sie Thre Hollywood FX-
Effekte individuell anpassen bzw. von Grund auf neu
entwerfen. Im Funktionsumfang von HFX Creator befindet
sich eine erweiterte Keyframe-Funktionalitidt fir das
= Bearbeiten  von  Flugbahnen  (Bewegungspfaden)
LIS  cinschlieBlich sdmtlicher Parameter, ein méchtiges Warp-
Plugin und ein professioneller 3D-Textgenerator.
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Zudem besitzen Sie mit diesem Tool die Moglichkeit der Erzeugung einer
breiten Palette von 3D MultiWindow-Effekten in Kombination mit
externen Videoquellen und koénnen IThrer HFX-Komposition echte 3D-
Objekte und Lichtquellen hinzuftigen.

Wenn Sie das HFX Creator-Tool erwerben mochten, klicken Sie zundchst
bei einem beliebigen Hollywood FX-Ubergang im Tool fiir Clip-
Eigenschaften auf die Schaltfliche Bearbeiten.

Vorschau von Ubergangseffekten in Ihrem
Film

Studio bietet die Moglichkeit, Uberginge im Player in einer Vorschau zu
betrachten. Ziehen Sie dazu einfach einen Ubergangseffekt in das
Filmfenster, klicken Sie auf die Wiedergabe-Schaltflidche (oder driicken Sie
die [Leertaste]) und sehen Sie sich an, wie der Ubergang in IThrem
Videomaterial wirkt.

Eine Vorschau der Uberginge kénnen Sie auch sehen, indem Sie die
Effekte mit Hilfe des Schiebereglers im Player oder in der Timeline des
Filmfensters aufrufen.

Hintergrund-Rendern mit Hollywood FX

Bei dem Rendern im Hintergrund handelt es sich um eine optionale
Funktion, bei der die fiir die Generierung der Vorschau einer detaillierten
Hollywood FX-Uberblendung sowie anderer Effekte bendtigte
Rechenoperation als ,Hintergrundprozess® ablduft, ohne dass Thr
Arbeitsworkflow unterbrochen wird. Sie konnen das Rendern im
Hintergrund unter der Registerkarte Setup » Video- und Audio-
Voreinstellungen aktivieren und deaktivieren. Einzelheiten hierzu finden
Sie unter dem Abschnitt “Video- und Audio-Voreinstellungen” auf Seite
330.

Solange ein Ubergangseffekt noch nicht vollstindig gerendert ist, wird er
im Player mit verringerter Auflésung und Framerate angezeigt. Auf der
Timeline wird wihrend des Hintergrund-Renderns oberhalb des
betreffenden Clips ein Farbbalken angezeigt.
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Audio-Ubergangseffekte

Im Filmfenster angezeigte Videoclips sind normalerweise mit einem
synchron dazu verlaufenden Audioclip versehen. Solange kein
Ubergangseffekt vorhanden ist, erfolgt sowohl beim Video- als auch beim
Audioclip ein abrupter Wechsel zum jeweils ndchsten Clip. Wird jedoch
zwischen zwei Clips ein Ubergang eingefiigt, so findet beim Audiosignal
ein sog. Cross-Fade (die akustische Entsprechung eines weichen Ubergangs)
statt.

Die einzige Ausnahme stellt der Videoeffekt Ein-/Ausblenden dar. Hierbei
wird der Ton ebenfalls zunédchst ganz aus- und dann wieder eingeblendet.

Bei normalen Ubergéngen findet beim Ton ein Cross-Fade
statt (links). Beim Ein-/Ausblendeffekt (rechts) wird der
Ton zusammen mit dem Bild véllig aus- und dann wieder
eingeblendet.

Ubergangseffekt in ausgewahlte Clips
kopieren

Diese Funktion von Studio eignet sich besonders zur Erstellung einer
kleinen Diashow aus einer Gruppe von Standbildern oder eines Video-
Bilderbogens aus einer Reihe von kurzen Clips. Eine solche Prisentation
wird interessanter, wenn Sie die einzelnen Clips jeweils durch einen
Ubergang miteinander verbinden. Mit der Funktion Ubergangseffekt in
ausgewahlte Clips kopieren ist dies schnell und einfach moglich.

Stellen Sie eine Gruppe von Clips in der Timeline zusammen und fiigen Sie
dann einen Ubergang des gewiinschten Typs zwischen den ersten beiden
Clips ein.
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Wihlen Sie nun alle Clips auBer dem ersten aus, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf einen davon und wihlen Sie Ubergangseffekt in ausgewahlte
Clips kopieren aus dem Kontextmeni.

Clips kembinieren

Szene im Alburm suchen

Vollbild anzeigen

Bild auf Framegrofe hochzoomen

Ubergangseffekt in ausgmﬁglte Clips kopi
Uberblendeffekt entfernen

Disc-Kapitel einrichten

Zuriick zum Meni

Miniatur einrichten

Studio fiigt dann eine Kopie des ersten Ubergangs zwischen allen
ausgewihlten Clips ein.
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¢ TRIMMEN VON UBERGANGEN

Obwohl Uberginge keine echten Clips sind, werden sie in der
Bearbeitungsumgebung von Studio sehr dhnlich behandelt. Genau wie
Clips kénnen Sie auch Uberginge entweder direkt im Filmfenster oder mit
Hilfe des Tools Clip-Eigenschaften trimmen.

Eine Beschreibung der ersteren Methode finden Sie unter_.,,Trimmen auf der
Timeline mit Hilfe von Ziehpunkten auf Seite 113. Ein Ubergang muss um
mindestens einen Frame kiirzer sein als die angrenzenden Clips.

Trimmen mit dem Tool Clip-Eigenschaften

Mit dem Meniibefehl Toolbox » Clip-Eigenschaften andern rufen

Sie fiir den ausgewéhlten Clip das Tool Clip-Eigenschaften auf.
Dieses Tool bietet fiir alle Arten von Ubergingen entsprechende Vorschau-
Steuerelemente sowie die Moglichkeit, zwei Eigenschaften festzulegen:

 Die Dauer des Ubergangs konnen Sie festlegen, indem Sie den Wert im
Zihlerfeld Dauer indern. Die Dauer eines Ubergangs muss immer um
mindestens einen Frame kiirzer sein als die des kiirzeren der
angrenzenden Clips.

e Im Textfeld Name konnen Sie anstelle des von Studio vorgegebenen
Standardnamens einen selbst gewdhlten Namen eingeben. Das Textfeld
Name steht im Tool Clip-Eigenschaften bei allen Cliptypen zur
Verfiigung. Clipnamen werden in der Listenansicht des Filmfensters
angezeigt und konnen auch in der Storyboard-Ansicht durch Beriihren
der Clips mit der Maus als QuickInfo eingeblendet werden.

Bei vielen Ubergangseffekten ist auch eine Option zur Richtungsumkehr
vorhanden, mit der der Ubergang in umgekehrter Richtung ausgefiihrt
werden kann. So kann beispielsweise ein kreisformiger Wipe-Effekt
entweder im oder entgegen dem Uhrzeigersinn stattfinden. Das
Kontrollkdstchen  Ruckwérts ist verfiigbar, wenn der aktuelle
Ubergangseffekt diese Option unterstiitzt.
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Falls Sie das HFX Creator-Tool erworben haben, steht im Clip-
Eigenschaften-Tool eine weitere Bearbeiten-Schaltfliche fiir Hollywood
FX-Ubergangseffekte zur Verfiigung. Bei dem HFX Creator-Tool handelt
es sich um ein externes Bearbeitungsprogramm, das eine Vielzahl von
Optionen bietet, deren Anwendungsmoglichkeiten in der mitgelieferten
Dokumentation erlautert wird.

Vorschau im Tool Clip-Eigenschaften

Das Tool Clip-Eigenschaften bietet fiir die Vorschau auf Uberginge
ghnliche Steuerelemente wie fiir die Vorschau auf Videoclips. Néheres
hierzu finden Sie unter ,,Trimmen mit dem Tool Clip-Eigenschaften* auf
Seite 116.

In den Vorschaubereichen wird jeweils der letzte vollstindige Frame des
End- und der erste vollstindige Frame des Start-Clips angezeigt. Die
Vorschau-Frames werden aktualisiert, wenn Sie den Wert im Feld Dauer
andern.

Mit den Transportsteuertasten konnen Sie den Ubergangseffekt im Player
entweder Frame fiir Frame oder in voller Geschwindigkeit ablaufen lassen.
Die Schaltfliche Clip kontinuierlich abspielen/Pause el bewirkt eine
mehrfache Wiederholung des Ubergangs in normaler
Wiedergabegeschwindigkeit.

Uber das Zihlerfeld (mit den zugehdrigen Pfeilschaltflichen) und iiber den
Schieberegler konnen Sie jede gewiinschte Stelle innerhalb des Ubergangs
direkt aufrufen.

Eingabefeld Name Einaabefeld Dauer

Do (NTRENTN : =

Uberblendtyp
Effekt riickwarts
Endbild

Start-_B
bild

Trimm-Schieberegler_TransportsteuertastenL_ Vorschau Endbild
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KAPITEL 10:

Standbilder

In Zusammenhang mit Videobearbeitung wird im allgemeinen von
Bewegtbildern gesprochen. Es ist jedoch so, dass die meisten
Filmproduktionen auch statische Titel oder Grafiken sowie auch jegliche
Art von Standbildern enthalten.

In Thren Filmen kdnnen Sie folgende Arten von Standbildern verwenden:

e Jede Art von Untertiteln und Grafiken, darunter auch Stand-, Roll- und
Kriechtitel fiir Vorspann und Abspann.

¢ Photos oder Zeichnungen aus kompatiblen Bilddateien.
o Videostandbilder, die Sie mit dem Framegrabber aufgenommen haben.

e ,Disc-Meniis“ fiir die Erstellung von DVDs, BDs und VCDs. Eine
Beschreibung dieser speziellen Bildarten finden Sie in Kapitel 11: Disc-
Mends.

All diese Standbildtypen konnen Sie auf zwei Arten verwenden, je
nachdem, auf welcher Spur Sie sie in der Timeline des Filmfensters ablegen:

e Wenn Sie ein Vollbild mit farbigem Hintergrund verwenden mochten,
fiigen Sie es der Videospur hinzu.

e Um ein Bild mit einem transparenten Hintergrund einzufiigen, das auf
den Clips in der Videospur iiberlagert wird, muss dieses Bild in die
Titelspur eingefiigt werden. Um auf diese Art verwendet werden zu
konnen, muss das betreffende Bild im TIFF- (tif) oder im PNG-Format
(png) vorliegen, wobei der Transparenzbereich mit Hilfe -eines
Alphakanals festgelegt werden muss, der innerhalb des verwendeten
Grafikformats erlaubt ist.

Hinweis: Studio verfiigt mit der Overlay-Spur zusitzlich iiber die
Moglichkeit, Bilder zur Timeline hinzuzufiigen. Detaillierte
Ausfiithrungen finden Sie in Kapitel 8: Zwei-Spuren-Bearbeitung.
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Das Album ist in spezielle Abteilungen bzw. Bereiche fiir Titel, Standbilder
und Disc-Meniis unterteilt. Alle diese Materialien sind als einzelne Dateien
auf Threr Festplatte gespeichert. Sie konnen aber auch eigene Titel und
Disc-Meniis in einen der Titel-Editoren von Studio erstellen und direkt in
den Film einfiigen, ohne sie zuerst als Dateien zu speichern (siche Kapitel
12: Der klassische Titel-Editor und Kapitel 13: Der Editor fir Motion-
Titel). Ebenso konnen Sie auch einzelne Video-Frames direkt iiber das Tool
Framegrabber hinzufiigen (siehe ,,Der Framegrabber auf Seite 208).

Vollbilder

Ein sog. Vollbild ist ein Bild, das sich auf der Videospur befindet. Es fiillt
den gesamten Bildschirm aus und ersetzt dabei das Video. Das Bild wird in
Studio wiedergegeben, wenn das vorausgehende Videoclip endet. Somit
ergibt sich der Effekt, dass das Video endet und so lange durch eine Grafik
ersetzt wird, bis der neue Clip beginnt.

Overlay-Bilder

Ein Overlay-Bild ist ein Bild, das sich auf der Titelspur befindet. Es
iiberlagert den Videoclip, ohne ihn zu ersetzen. Der Transparenzbereich
eines Bildes muss mit Hilfe eines Alphakanals festgelegt werden.

Gestalten von Diashows

Wenn Sie eine kleine Diashow aus Standbildern oder Videoclips
zusammenstellen mochten, bietet Thnen Studio mit der Funktion
Ubergangseffekt in ausgewdahlte Clips kopieren die Mdglichkeit, einen
einmal gewihlten Ubergang im Handumdrehen zwischen allen Clips oder
Bildern einzufiigen. Ndheres hierzu finden Sie auf Seite 194.
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Anwenden von Effekten

Die meisten der in Studio enthaltenen Plugins fiir Videoeffekte konnen
auch auf Standbilder angewandt werden. (Eine Ausnahme ist zum Beispiel
der Effekt Geschwindigkeit, dessen Anwendung nur in Zusammenhang mit
bewegten Videoclips sinnvoll ist.) Ausfiihrliche Informationen hierzu
finden Sie unter ,,Verwendung von Videoeffekten auf Seite 147.

0‘0 BEARBEITEN VON STANDBILDERN

®

Ebenso wie andere Clip-Arten kdnnen Sie auch Standbilder direkt in der
Timeline des Filmfensters oder aber mit dem Tool Clip-Eigenschaften
bearbeiten.

Eine Beschreibung der ersteren Methode finden Sie unter ,, Trimmen auf der
Timeline mit Hilfe von Ziehpunkten“ auf Seite 113. Standbild-Clips
unterscheiden sich hinsichtlich der Bearbeitung lediglich darin, dass fiir sie
jede beliebige Dauer gewéhlt werden kann, wihrend ein Videoclip niemals
langer sein kann als die urspriingliche Szene im Album.

Effekte wie Weichzeichnen, Posterize und Farbkorrektur konnen auf
Standbild-Clips jeder Art genauso wie auf Videoclips angewandt werden.
Siehe dazu ,,Videoeffekte - Grundausstattung® auf Seite 158.

Bearbeiten der Clip-Eigenschaften von
Bildern

Uber den Meniibefehl Toolbox > Clipeigenschaften dndern bzw.
iiber das oberste Tool-Symbol in der Video-Toolbox wird das fiir
den jeweiligen Cliptyp zustdndige Tool fiir Clipeigenschaften aufgerufen.

Bei Bitmap-Bildern, einschlieBlich normalen Photos und Bilddateien, sowie
bei Disc-Meniis kann das Tool auch durch Doppelklicken auf den Clip
geoffnet werden. Beim Doppelklicken eines Titels wird dieser jedoch direkt
im entsprechenden Titelgenerator gedffnet.

Kapitel 10: Standbilder 201



Dauer (Abspielldnge) und Name eines Clips konnen mit Hilfe des Tools fiir
Clipeigenschaftens — und dies gilt fiir alle Cliptypen — wie folgt bearbeitet
werden:

o Andern Sie zum Einstellen der Abspieldauer eines Standbildes den Wert
im Z&hlerfeld fir die Clipdauer.

o Im Textfeld Name konnen Sie den von Studio vorgegebenen Namen fiir
den Clip durch einen Namen Threr Wahl ersetzen. Clipnamen werden in
der Listenansicht des Filmfensters verwendet und konnen beim
Bewegen der Maus iiber die Clips in der Storyboard-Ansicht auch als
sog. Fly-by-Labels angezeigt werden.

Eine Beschreibung des Clipeigenschaften-Tools fiir Disc-Meniis finden Sie
in Kapitel 11: Disc-Men(s. Eine detaillierte Beschreibung zum Bearbeiten
der Titeleigenschaften finden Sie in Kapitel 12: Der klassische Titel-Editor
und in Kapitel 13: Der Editor fir Motion-Titel.

Photos und Grafiken bearbeiten

Das Clipeigenschaften-Tool zur Bearbeitung von Bitmap-Bildern
ermdglicht es Thnen, eine Reihe von wichtigen Bildbearbeitungsaufgaben
vorzunehmen:

e VergroBern von Bildern und Photos zum Ausschneiden unerwiinschter
Bereiche, um die Aufmerksamkeit des Betrachters auf den wesentlichen
Teil des Bildes zu richten;

e Drehen des Bildes in 90-Grad-Schritten, um auch solche Photos zu
verwenden, die im ,,Hochformat® aufgenommen wurden;

e Beseitigen des ,rote Augen“-Effektes bei Aufnahmen, die entstehen
konnen, wenn ein Mensch oder ein Tier beim Auslosen des Blitzes
direkt in die Kamera schaut.

e Zusammensetzen von ,Pan & Zoom (Schwenk- und Zoom)“-
Animationen unter Studio Ultimate, bei denen das hochauflésende Bild
aus einer Folge dicht aneinandergereihter Nahaufnahmen in
verschiedenen VergroBerungsstufen erzeugt wird. Diese Technik wurde
vor allem von dem bekannten Dokumentarfilmer Ken Burns eingesetzt.
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Das Clipeigenschaften-Tool fur Photos enthalt bestimmte Schwenk- und
Zoom-Steuerelemente, mit denen die Aufmerksamkeit des Betrachters
auf bestimmte Bildausschnitte gelenkt werden kann. Unter Studio
Ultimate kdnnen mit Hilfe von Pan & Zoom Animationen erstellt werden,
um einen Effekt zu erzielen, bei dem die Aufmerksamkeit des Betrachters
von einem Abschnitt des Bildes auf einen anderen gelenkt wird. Sie
kénnen diese Programmfunktion auch in anderen Studioversionen fir
sich nutzen, indem Sie auf Studio Ultimate upgraden.

»Querformat® (breiter als hoch) auf eine der Schaltflichen
Drehen. Klicken Sie beliebig oft auf diese Schaltfliche, um den
Clip in die gewiinschte Richtung zu drehen.

Klicken Sie zum Drehen eines Bildes um 90 Grad in das

Klicken Sie zum Positionieren des Bildes direkt auf das Vorschaufenster
des Tools, ziehen Sie das Bild mit gedriickter linker Maustaste an die
gewiinschte Position und lassen Sie die Maustaste wieder los. Anschlieend
kann das Bild iiber den Zoom-Schieberegler beliebig vergroBert oder
verkleinert werden. Wiederholen Sie die oben beschriebenen Funktionen
beliebig oft, bis das Bild nach Ihren Vorstellungen beschnitten und
positioniert ist.

Uber die Schaltfliche Zurlcksetzen werden alle Anderungen von
Bildposition und -groBe auf das urspriingliche Framing des Bildes
zurlickgesetzt.

Die Funktion zur Reduzierung des Rote Augen-Effektes
ermoglicht es, Photos, bei denen die Augen des abgelichteten [55
Menschen oder Tieres einen Rotstich aufweisen, ein natiirliches
Erscheinungsbild zu verleihen. (Diese Erscheinung tritt dann auf, wenn die
photografierte Person bzw. das Tier bei Auslosen des Blitzlichtes direkt in
die Kamera sieht, das Licht in das Auge eindringt und von der Netzhaut
reflektiert wird.)
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Klicken Sie zum Aktivieren der Rote-Augen-Funktion auf die linke
Schaltfliche in der Zweiergruppe Rote Augen, worauf die Schaltfliche
gedriickt bleibt. Klicken Sie nun in der dariiber liegenden Bildvorschau mit
der linken Maustaste auf einen Bereich, der sich oberhalb und links neben
dem Bildabschnitt mit den roten Augen befindet. Halten Sie die Maustaste
gedriickt und ziehen Sie die Maus nach unten und nach rechts, bis der
jeweilige Bereich vollstindig umschlossen ist. Beim Loslassen der
Maustaste wird der Effekt sofort innerhalb der rechteckigen Auswahl
umgesetzt.

In der Regel muss bei der Auswahl des Bereichs mit den roten Augen nicht
allzu genau gearbeitet werden. Vielmehr wird bei einem groBziigiger
gewihlten Bereich hdufig ein besseres Ergebnis erzielt, als bei einem zu
kleinen Auswahlbereich, bei dem nur die Augen eingeschlossen werden.
Falls die Funktion beim ersten Versuch nicht das gewiinschte Ergebnis
erzielt, markieren Sie einen anderen Auswahlbereich und versuchen Sie es
nochmals.

Bei einer Vielzahl von Photos werden mit Hilfe des hinter dieser Funktion
stehenden Algorithmus von Studio ausgezeichnete Ergebnisse erzielt,
wobei diese jedoch von Photo zu Photo unterschiedlich ausfallen konnen.

Klicken Sie zum Riickgédngigmachen der angewendeten Funktion fiir die
Reduzierung des Rote Augen-Effektes auf die rechte Schaltfliche in der
Zweiergruppe Rote Augen.

Pan & Zoom-Animationen in Studio Ultimate

Sollten Sie Studio Ultimate-Anwender sein bzw. durch Anklicken der im
Pan & Zoom-Kontrollfeld enthaltenen Aktivierungs-Schaltfliche einen
Aktivierungscode erworben haben, konnen Sie aus Ihren Photo- und
Grafikbestdnden absolut effektive Animationen erstellen. Bearbeiten Sie
mit dieser Technik Thre hochauflésendsten Bilder, zumal diese vor
Eintreten eines sichtbaren Qualitétsverlustes wesentlich  hohere
Vergroferungsstufen ermdglichen.
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Klicken Sie zu Beginn einer Pan & Zoom-

Animation auf das Kontrollkdstchen Von

Anfang bis Ende animieren, um die

Animationsfunktion fiir den aktuellen Clip einzuschalten. Daraufhin
werden die Optionsschaltflidchen Startpunkt und Endpunkt aktiv geschaltet,
wobei die Option Startpunkt automatisch angewéhlt wird. Legen Sie tiber
die Pan & Zoom-Steuerelemente das Framing fest, das am Beginn des Clips
angezeigt werden soll. Klicken Sie danach auf die Schaltfliche Endpunkt
und legen Sie iiber die Steuerelemente das gewiinschte Framing fiir das
Ende des Clips fest.

Bei der Wiedergabe des Clips generiert Studio die passenden
Zwischenbilder, um eine ,,weiche* Animation von Start- und Endansicht zu
erzeugen.

Das oben beschriebene Verfahren beschreibt die einfachste
Vorgehensweise zum Erstellen einer Pan & Zoom Animation. Sie kdnnen
diese Funktion allerdings noch weitgehender nutzen, wie die folgenden
Maglichkeiten zeigen:

o Ubergang von einem Vollbild zur Detailansicht einer Person oder eines
Gegenstandes innerhalb des Bildes. Dieser Effekt ist dhnlich dem
Heranfahren einer Kamera beim Drehen eines Films und kann dazu
eingesetzt werden, den Betrachter auf eine Reihe von Nahaufnahmen
derselben Person bzw. desselben Gegenstandes vorzubereiten oder um
weitere Nahaufnahmen verschiedener Bildausschnitte derselben Szene
Zu zeigen.

o Ubergang von einer Detailansicht zur Vollbildansicht, dhnlich wie beim
Herausfahren mit der Videokamera. Im zuvor genannten Beispiel wiirde
der Betrachter zur urspriinglichen Handlung zuriickkehren, etwa um ein
Kapitel oder eine Episode des Films abzuschliefen.

e Schwenken {iber einen breiten Bereich der Szene zur
aufeinanderfolgenden Betrachtung der Einzelheiten innerhalb der Szene.
Diese Technik kann eingesetzt werden, um eine Spannung aufzubauen,
bis letztendlich ein mehr dramatisches oder eher lustiges Detail ins
Blickfeld riickt.
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Komplexe Pan & Zoom-Animationen

Ein aufeinanderfolgendes Anwenden der Pan & Zoom-Funktion auf
mehrere Kopien ein und desselben Bildes erzielt bei einem Betrachter den
Effekt, als ob dieser auf ecine Erzdhlreise mitgenommen wiirde. Die
gewiinschte Wirkung wird beim Erzdhlen einer Geschichte erreicht, die
sich immer weiter entfaltet, wihrend ein Detail nach dem anderen ins
Blickfeld riickt.

Geschichten zu erzéhlen mag schwierig sein, das Einfligen Threr Geschichte
in Studio ist jedoch denkbar einfach. Nach Fertigstellung des ersten Clips
mit Hilfe der ersten Pan & Zoom-,Kamerafahrt“ kann dieser Clip nun
beliebig oft kopiert werden, wihrend nur das Ende eines jeden Clips
verdndert wird.

Es wird fast immer gewiinscht, dass der Start-Frame eines neuen Clips in
der Szene mit dem End-Frame des vorherigen Clips iibereinstimmt, so dass
mehrere Szenen weich ineinander {ibergehen. Klicken Sie daher im zweiten
Clip sowie in allen darauffolgenden Clips auf die Schaltfliche An
vorherigen Clip anpassen, um den gewiinschten Filmfluss zu erreichen.

Um im Film nach dem Schwenk auf jedes Detail eine Zeit lang an dieser
Position zu verharren, fligen Sie zwischen jeder Kamerabewegung eine
nicht animierte Kopie des Bildes ein und verkniipfen Sie diese statischen
Clips in der Szene wie gewohnt {iber die Schaltfliche An vorherigen Clip
anpassen.
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In dieser Szene werden die Pan & Zoom- Steuerelemente zur
abwechselnden Einblendung von vier Darstellungen in der satirischen
Zeichnung ,,An Election Entertainment* des englischen Kuinstlers
William Hogarth eingesetzt. In der folgenden, fiinften Einstellung wird
das Bild so weit verkleinert, bis ein mdglichst groRer Teil der gesamten
Leinwand im Breitbildformat und ohne schwarze Balken an den Seiten
sichtbar ist. Mit dem Tool werden durch gleichzeitiges Schwenken und
Zoomen automatisch weiche Ubergénge von einer Ansicht zur néchsten
erzeugt.

Animiertes Pan & Zoom in Kombination mit
Keyframes

Studio Ultimate-Anwender verfiigen fiir ihre Pan & Zoom-Produktionen
noch iiber eine andere Option, das sog. Keyframing. Wenn Sie diese
Funktion nutzen, kénnen Sie einem Einzelclip eine Folge von Pan & Zoom-
Bewegungen zuordnen, anstatt fiir jede Clip-Serie jeweils immer nur eine
Einzelbewegung umsetzen zu konnen. Siehe hierzu den Punkt
“Keyframing” auf Seite 152.
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Die Arbeitsoberflache des Pan & Zoom-Effektes

Alternativ zu den mit Hilfe des Tools fiir Clipeigenschaften erstellten Pan
& Zoom-Animationen kénnen Sie die Eigenschaften fiir das gewiinschte
Start- und End-Framing in Form von Zahlenwerten in Kombination mit
dem Pan & Zoom —Videoeffekt eingeben. Diese alternative
Arbeitsoberfliche steht mit dem Tool fiir Videoeffekte zur Verfiigung.
Zudem koénnen Sie beide Moglichkeiten miteinander kombinieren und mit
Hilfe der grafischen Arbeitsoberfliche die Anfangseinstellungen und mit
Hilfe der numerischen Effektparameter die gewiinschte Feinabstimmung
durchfiihren.

Sie finden den Pan & Zoom-Effekt innerhalb der Gruppe der sog. Fun-
Effekte, wobei die fiir Pan & Zoom bereitgestellten Parameter exakt denen
entsprechen, die das entsprechende Tool zur Verfiigung stellt: Sie kdnnen
die Schieberegler verwenden, um die Werte fiir Zoom, Horizontalposition
sowie Vertikalposition einzustellen. Die in der Tooloberfldche enthaltenen
Steuerungen zur “Verminderung des Rotaugen-Effektes” besitzen jedoch
keine dquivalenten numerischen Werte.

Statische Einstellungen
FPanund Zoom
Keyframe-Einstellungen

Kleiner Zoom
Grofier Zoom
Pan (quer) k
FPan {nach unten}
Fan (Ecken

Parametereinstellungen fiir den Pan & Zoom-Effekt.

¥ DER FRAMEGRABBER

Mit dem Framegrabber konnen Sie Einzelbilder aus einem beliebigen
Videoclip Thres aktuellen Projekts aufnehmen. Der aufgenommene Frame
kann dann direkt in den Film eingefiigt oder in einem von zahlreichen
Standgrafikformaten gespeichert werden.

Nachdem Sie einen aufgenommenen Frame auf dem Datentrager
gespeichert haben, besitzen Sie u. a. die folgenden Mdoglichkeiten:
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e Das Bild in anderen Applikationen zu verwenden.

¢ Das Videostandbild mit einem Bildbearbeitungsprogramm Threr Wahl
zu bearbeiten.

e Das Bild wieder als Standbild iiber das Album oder einen der Titel-
Editoren zurtick in Thre Filme importieren.

Das Framegrabber-Tool

Verwenden Sie das Framegrabber-Tool in Kombination mit dem
Player. Offnen Sie dazu die Toolbox und klicken Sie auf die E
Schaltflache Framegrabber.

Lassen Sie den Film oder das Quellvideo so weit ablaufen oder scrubben
Sie an die gewiinschte Bildposition, bis der gesuchte Frame im Player
angezeigt wird. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Aufnahme. Daraufhin
erscheint der aufgenommene Frame im Vorschaubereich des Tools und
kann in den Film eingefiigt oder als Datei gespeichert werden.

£
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Der Framegrabber nach einer Einzelbildaufnahme aus einem Film. Der
aufgenommene Frame kann nun als Standbild Ihrem Film hinzugefigt
oder als Bilddatei gespeichert werden.

Flimmern reduzieren: Wenn das Quellvideo der Frame-Aufnahme sehr
viel Bewegung enthilt, weist der aufgenommene Frame u. U. ein Flimmern
auf. Dieses Flimmern kénnen Sie durch Aktivieren der Option Flimmern
reduzieren verringern oder unterbinden. Da mit dieser Option auch die
Auflosung geringfiigig reduziert wird, sollten Sie sie nicht verwenden,
wenn das Endergebnis bei einem bestimmten Bild nicht Thren Wiinschen
entspricht.
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Aufnahme: Klicken Sie auf diese Schaltfliche, nachdem Sie den
aufzunehmenden Frame im Player ausfindig gemacht und gegebenenfalls
die Option Flimmern reduzieren aktiviert haben. Der aufgenommene Frame
wird dann im Vorschaubereich des Tools angezeigt, und die beiden
Ausgabeschaltflachen, Zum Film hinzufugen und Speichern, sind aktiv.

Zum Film hinzufiigen: Mit dieser Schaltfliche wird der aufgenommene
Frame vor dem ausgewdhlten Clip in die Videospur des Filmfensters
eingefiigt.

Speichern: Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie das Dialogfeld Speichern
unter, wo Sie einen Ordner, einen Dateinamen und ein Bildformat fiir die
Datei wihlen konnen, in welcher das Videostandbild gespeichert werden
soll. In diesem Dialogfeld finden Sie auBerdem Einstellungsmoglichkeiten
fiir die Aufldsung des Bildes. Zur Wahl stehen mehrere Standardgrofen,
die Originalgrofe des aufgenommenen Frames und eine benutzerdefinierte
GroBe, die Sie selbst eingeben.

Wenn das Seitenverhéltnis (das Verhiltnis von Breite zu Hohe) der
gewdhlten Grofe von dem des Frames abweicht, wird das Bild
entsprechend ,,gedehnt”. Dadurch kann es zu sichtbaren Verzerrungen der
Bildinhalte kommen, so dass zum Beispiel Personen unnatiirlich diinn oder
dick wirken.
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KAPITEL 11:

Disc-Menus

Mit Einfiihrung der Disc-Formate DVD, Blu-ray Disc, VCD und S-VCD
entwickelte sich die Videotechnologie zu einem interaktiven Medium, das
sowohl dem Videografen selbst als auch den Zuschauern voéllig neue
Maglichkeiten bot.

Beim Erstellen (,,Authoring®) von Discs in einem dieser Formate steht nicht
mehr die traditionelle Vorstellung im Vordergrund, dass Filme von Anfang
bis Ende in der Reihenfolge betrachtet werden miissen, in der sie produziert
wurden. Vielmehr kann nun der Zuschauer entscheiden, welche Teile des
Films er sehen mochte und in welcher Reihenfolge dies geschieht.

Die wichtigste neue Funktion, die das Authoring von Discs ermdglicht, ist
das Menl. Eine Disc kann ein oder mehrere Meniis enthalten, die jeweils
aus einem Standbild oder einer kurzen Videosequenz bestehen. Uber
spezielle Bereiche innerhalb des Meniis, die so genannten Schaltflachen,
kann der Betrachter Verkniipfungen (Links) zu weiteren Inhalten der Disc
aktivieren. Dadurch wird umgehend eines der folgenden Elemente auf den
Bildschirm gerufen:

e Eine normale Videosequenz, die in diesem Kontext als Kapitel
bezeichnet wird. Auf den Kapitelschaltflichen wird dabei héufig eine
Miniaturansicht der Videosequenz angezeigt, mit der diese verkniipft
sind.

o Eine andere Seite desselben Meniis. Enthdlt ein Menii zu viele
Schaltflichen, um diese auf einer einzelnen Seite unterzubringen,
werden mehrere Seiten mit gleichem Seitenlayout, aber verschiedenen
Kapitelschaltflichen, verwendet.

e Ein anderes Meni.
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Im Unterschied zu allen anderen Arten von Clips verwenden Meniis
automatisch die Loopfunktion (Schleife). Wird wihrend der Vorschau oder
der Wiedergabe das Ende eines Menii-Clips erreicht, so startet das Menii
sofort wieder von neuem. Die automatische Loopfunktion verursacht einen
Sprung in der Abspielposition, der alle Clips betrifft, die zeitgleich mit dem
Menii ablaufen. Dies gilt fiir Video (sofern das Menii ein Overlay ist),
Audio und Standbilder gleichermalfen.

Meniititel Verknipfungen zu den "Kapiteln"

Verkniipfungen zur vor- Verknipfung zu Verkntpfung zur
hergehenden Men(seite anderem Menl né&chsten Menuseite

Die folgende schematische Darstellung ist dem Storyboard des Filmfensters
nachgebildet. Sie zeigt, wie das oben abgebildete Menii, im Diagramm als
M1 bezeichnet, in das Gesamtschema eines einfachen Films mit zwei
Meniis einbezogen werden kann.

Auf jedes Menii folgen im Film mehrere Kapitel, die bis auf eines alle aus
einem einzigen Clip bestehen. Das Menii M1 hat Verkniipfungen zu fiinf
Kapiteln, wobei jede Meniiseite (maximal) zwei Verkniipfungen enthalten
soll. (Die Abbildung oben zeigt die zweite Seite dieses Meniis.) Zusitzlich
enthilt jede Seite eine Verkniipfung zum Menii M2.

Das einfache Layout dieses kurzen Films kann problemlos erweitert werden,
so dass weitere Clips darin Platz finden. Auch wesentlich komplexere
Filme sind prinzipiell aus denselben Elementen aufgebaut: mehrseitige
Meniis mit Verkniipfungen zu Kapiteln und anderen Meniis.
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Verfugbarkeit: Discs mit mehreren Menls werden nur von Studio Ultimate
unterstitzt.

Disc-Authoring unter Studio

Was die Bearbeitung unter Threr Studio-Anwendnung angeht, so handelt es
sich bei einem Disc-Menii im Grunde genommen um eine weitere Art von
Clip. Ebenso wie bei Titelnkonnen Sie die im Album vorgegebenen Meniis
iibernehmen und individuell anpassen oder eigene Meniis von Grund auf im
klassischen Titel-Editor neu erstellen (sieche Kapitel 3: Das Album, und
Kapitel 12: Der klassische Titel-Editor).

Um ein Gefiihl fiir die Erstellung von Disc-Meniis zu bekommen, kénnen
Sie versuchen, die zwei unten beschriebenen ,Disc-Authoring-
Projekte” umzusetzen. Hierbei miissen Sie nicht unbedingt die Discs
erstellen, sondern konnen einfach tiber die DVD-Wiedergabefunktionen des
Players eine Vorschau lhres Films betrachten (siehe ,,Das DVD-Player-
Kontrollfeld* auf Seite 216).

Album mit Videoszenen: Wihlen Sie bei einem leeren Projekt mehrere
Szenen gleichzeitig im Album aus und ziehen Sie sie auf die Videospur.
Wechseln Sie dann in den Bereich Disc-Menil des Albums (die untere
Registerkarte) und ziehen Sie eines der Meniis an den Anfang der Timeline.
Wenn Sie von Studio gefragt werden, ob “zu Beginn eines jeden Videoclips
Kapitel angelegt” werden sollen, klicken Sie auf Ja (siehe hierzu auch den
Punkt “Verwenden von Meniis aus dem Album” auf Seite 214). Daraufhin
wird iiber der Timeline eine neue Spur und iiber jedem Clip ein kleiner
Menii-Marker angezeigt. Diese Marker stellen die Verkniipfungen des
Meniis dar, das Sie gerade hinzugefiigt haben. Und schon konnen Sie sich
zuriicklehnen und den Film betrachten.

Diashow: Diesmal beginnen Sie in dem Bereich Standbilder des Albums.
Ziehen Sie beliebig viele Bilder auf die Videospur eines leeren Projekts.
Ziehen Sie dann ein Disc-Menii Threr Wahl als ersten Clip auf die Timeline
und klicken Sie bei der Frage nach automatischen Verkniipfungen erneut
auf Ja. Wechseln Sie anschlieBend zum Album-Kategorie Ubergange,
wihlen Sie einen Ubergang aus und ziehen Sie ihn zwischen das Menii und
das erste Standbild. Wéhlen Sie zum Schluss alle Standbilder aus (klicken
Sie auf das erste und dann bei gedriickter Umschalttaste auf das letzte),
klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wéhlen Sie die Option
Ubergangseffekt in ausgewahlte Clips kopieren aus dem Kontextmenii.
Schon ist die Diashow fertig!
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Menus und Titel

Die auf Seite 213 erwihnten Ahnlichkeiten zwischen Titeln und Disc-
Meniis beziehen sich nicht nur auf das Aussehen: Ein Menii ist im
Wesentlichen ,ein Titel mit Schaltflichen“. Jeder Titel auf der
Hauptvideospur der Timeline kann durch Hinzufiigen einer oder mehrerer
Schaltflichen im klassischen Titel-Editor in ein Disc-Menii umgewandelt
werden.

Verwenden von Menis aus dem Album

Der Album-Bereich Disc-Menis enthilt eine Sammlung von Meniis,

die jeweils fiir bestimmte Gelegenheiten und Autorenstile sowie fiir
eine bestimmte Anzahl an Kapiteln vorgesehen sind. Jedes Menii weist ein
Hintergrundbild, einen Titel, eine Gruppe von Kapitelschaltflichen
(iberwiegend mit Freiraum fiir Miniaturbilder) und die Schaltflachen
Néchste Seite und Vorherige Seite auf.

Die Anzahl der Kapitel-Schaltflichen pro Seite ist von Menli zu Menii
unterschiedlich. Somit ist ein Kriterium fiir die Auswahl eines Meniis die
Anzahl der Clips, auf die es verweisen soll. Im Allgemeinen ist es fiir den
Betrachter einfacher, wenige Meniiseiten mit vielen Schaltflichen pro Seite
durchzublittern als eine groe Zahl von Seiten mit nur wenigen
Schaltflachen.

Beim Bearbeiten werden alle Schaltflichen angezeigt, die im Meni
vorhanden sind. Bei der Wiedergabe sind jedoch nur die Schaltflichen zu
sehen, denen Sie Verkniipfungen zugewiesen haben.

Meniis mit weniger Schaltflichen bieten mehr Platz fiir Beschriftungen. In
Meniis mit vielen Schaltflachen sind hingegen oftmals nur abgekiirzte oder
gar keine Beschriftungen mdoglich. Ob Beschriftungen verwendet werden
und ob sie schlicht (,,Kapitel 1) oder ausfiihrlich (,,Anschneiden der
Geburtstagstorte”) sein sollen, hédngt ganz von Ihren personlichen
Vorlieben und dem Inhalt Thres Films ab.

Bei den Formaten VCD und S-VCD muss der Betrachter die gewiinschten
Kapitel iiber entsprechende Zahlen (auf der Fernbedienung) auswihlen.
Aus diesem werden beim Editieren (Authoring) in der Regel Schaltfldchen-
Beschriftungen ausgewihlt, welche auch die betreffende Kapitelnummer
beinhalten.
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Ablegen von Ments auf der Timeline

Beim Ziehen eines Meniils vom Album auf die Video- bzw. auf die
Titelspur haben Sie unter Studio die Moglichkeit, automatisch
Verkniipfungen zu allen Videoclips erstellen zu lassen, welche in der
Timeline rechts neben dem Menii angezeigt werden. Nétigenfalls werden
mehrere Clips in Kapiteln zusammengefasst, um die von Thnen festgelegte
Mindest-Kapitelldnge zu erreichen.

| Meni zum Film hinzufiigen

Soll Studio zu Beginn eines jedes Videodips Kapitel anlegen?
{* Ja, mit einer minimalen Kapitellange von 12 Sekunden

" Mein, ich méchte die Kapitel manuell erstellen.

[ Nach Wiedergabe eines Kapitels automatisch zum Ment zuriickkehren,

I™ Frage bitte nicht mehr stellen.

ok

Dies ist die schnellste und einfachste Methode zum Erstellen von
Verkniipfungen in einem Disc-Menii, aber nicht fiir alle Projekte die
geeignetste. Wenn Sie das Kontrollkdastchen Frage nicht mehr stellen
aktivieren, wird Thre Auswahl — Ja bzw. Nein — zur Standardeinstellung,
wenn Sie kiinftig ein Menii auf die Timeline ziehen. Sie kdnnen auch die
Standardeinstellung festlegen oder das Meldungsfenster erneut aktivieren,
indem Sie die aktuellen Einstellungen im Kontrollbereich Bei Hinzufligen
eines Disc-Menis der Registerkarte Projekt-Voreinstellungen unter der
Setup-Mentioption verdndern. (siehe auch “Voreinstellungen bearbeiten -
Einstellungen” auf Seite 330).

Wenn Sie Ihre Kapitel-Links nicht mit Hilfe der automatischen
Verkniipfungsfunktion, sondern lieber manuell erstellen mdchten,
verwenden Sie fiir jeden Videoclip, den Sie hinzufiigen mochten, den
Meniibefehl Disc-Kapitel einrichten (rechter Mausklick auf die Meniispur)
bzw. die Kapitel-Schaltfliche fiir Disc-Meniis im Tool fiir Clip-
Eigenschaften.
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Das DVD-Player-Kontrollfeld

Der Player von Studio enthélt ein spezielles Kontrollfeld fiir die Vorschau
von Filmen mit Meniis. Dieses Kontrollfeld ist der Tastenanordnung einer
DVD-Player-Fernbedienung nachempfunden. Schalten Sie Ihren Player in
den DVD-Modus um, indem Sie die DVD-Umschalttaste im unteren
rechten Playerbereich klicken.

Unterhalb des Vorschaufensters wird eine Gruppe von aktivierten DVD-
Steuerelementen eingeblendet:

Die Steuerelemente haben folgende Funktionen:

Hauptmen(: Hiermit gelangen Sie zum ersten Menii des Films und o
starten die Wiedergabe (oder setzen sie fort).

Vorheriges Menl: Hiermit gelangen Sie zum zuletzt aktivierten °
Menii und starten die Wiedergabe (oder setzen sie fort). Durch
erneutes Klicken auf diese Schaltfliche gelangen Sie vom Meni zum
zuletzt aktivierten Clip.

Vorheriges Kapitel, Né&chstes Kapitel: Durch Klicken auf
Vorheriges Kapitel kehren Sie zum Anfang des aktuellen Kapitels o
zuriick, sofern Sie nicht bereits dort sind. Durch erneutes Klicken o
auf diese Schaltfliche gelangen Sie zum vorherigen Kapitel. Mit
Né&chstes Kapitel gelangen Sie zum néchsten Kapitel des Films. In einem
Menii konnen Sie mit diesen Schaltflachen vorwérts und zuriick durch die
Meniiseiten blattern.

Auswahlen: Mit den vier Pfeilschaltflichen dieser Gruppe

bewegen Sie den Bildschirm-Mauszeiger in einem Disc-

Menii, um eine seiner Schaltflichen auswéhlen zu kénnen.

Mit der ovalen Schaltfliche in der Mitte der Gruppe

aktivieren Sie die jeweils ausgewdhlte (hervorgehobene) Schaltfliche auf
dem Bildschirm.
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Direktes Aktivieren von Menischaltflachen

Gegeniiber einem normalen DVD-Player bietet der Player von Studio den
Vorteil, dass Schaltflichen direkt auf dem Bildschirm angeklickt werden
konnen. Auf jede Schaltfliche, die im Vorschaufenster des Players im
DVD-Modus zu sehen ist, konnen Sie klicken, um der jeweiligen
Verkniipfung zu folgen.

Bearbeiten von Menis auf der Timeline

Meniis konnen wie jeder andere Standbildclip auf der Timeline getrimmt
werden (siche ,,Trimmen auf der Timeline mit Hilfe von Zichpunkten® auf
Seite 113).

Das Einstellen der Clipdauer ist bei Meniiclips im allgemeinen weniger
bedeutsam als bei anderen Arten von Clips, da Meniis automatisch so oft
nacheinander wiedergegeben werden, bis eine entsprechende Eingabe des
Zuschauers erfolgt. Wenn Sie jedoch einen sich wiederholenden
Videohintergrund oder eine Audiosequenz in Threm Menili verwenden
mochten, ist es sinnvoll, die Anzeigedauer des Meniis auf die Dauer dieser
Clips abzustimmen.

Die Menuspur

W 4 ® Annus mirabilis *

B Meniischaltflachen sind mit bestimmten Positionen in Threm Film
verkniipft. Diese Positionen sind durch spezielle Marker an der
Menuspur gekennzeichnet, die oberhalb der Videospur erscheint, wenn Sie
Threm Film zum ersten Mal ein Menii hinzufiigen. (Sie wird wieder
ausgeblendet, wenn Sie alle Meniis entfernen.)

Das Menii selbst ist in der Meniispur durch ein farbiges Rechteck markiert
(M1 und M2 in der Abbildung oben). Eine Verkniipfung zu einem Kapitel
wird durch den Marker ,,C* dargestellt. In der folgenden Nahaufnahme des
ersten Teils der Timeline sehen Sie das erste Mendi, das durch ein Rechteck
gekennzeichnet ist, sowie die Kapitelmarker fiir die drei Clips, mit denen
das Menii verkniipft ist.
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Der néchste Teil der Timeline in der Gesamtansicht oben enthélt die
Verkniipfung von M1 zum vierten Kapitel sowie eine Verkniipfung vom
Ende des vorherigen Clips zuriick zum Menii (Pfeil nach links). Aufgrund
dieser Verkniipfung ist der Clip C4 nur {iber das Menii erreichbar. Auf Clip
C4 folgt das Menii M2, das zusammen mit den zugehdrigen Markern
automatisch in einer neuen Farbe dargestellt wird.

Verfuigbarkeit: Discs mit mehreren Menus werden nur von Studio Ultimate
unterstutzt.

Bearbeiten auf der Menuspur

Bei Bedarf konnen Sie Marker an der Meniispur durch Ziehen mit der Maus
verschieben, wobei Sie die Position dndern, auf die sich die Verkniipfung
im Film bezieht. Wenn Sie einen Videoclip verschieben, werden alle
zugehdrigen Marker zusammen mit ihm verschoben.

So erstellen Sie eine Verknupfung:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die MenUspur oder die
Videospur und wihlen Sie je nach Art der zu erstellenden Verkniipfung
entweder Kapitel oder Zuriick zum Mend.

Verkniipfungen des Typs Zuriick zum Meni werden immer am Ende des
aktuellen Clips und nicht an der angeklickten Position erstellt. Wenngleich
es selten wiinschenswert ist, von der Mitte eines Clips aus
zurilickzuspringen, konnen Sie den Verkniipfungsmarker bei Bedarf auch an
eine andere Position ziehen.

So positionieren Sie eine Verknipfung neu:

Klicken Sie auf den Marker fiir die Verkniipfung und ziehen Sie ihn entlang
der Mendiispur an seine neue Position.
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So loschen Sie eine Verknipfung:
e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Verkniipfungsmarker
(Flag) und wihlen Sie im Kontextmenii die Option L&schen. Oder:

e Wibhlen Sie den Marker (Flag) aus, so dass er hervorgehoben wird, und
driicken Sie die Taste Entf.

Bearbeiten mit dem Tool fur Clip-
Eigenschaften

Mit dem Tool Clip-Eigenschaften fiir Disc-Meniis kénnen Sie E
Kapitel-Links erstellen, bearbeiten und individuell anpassen.
Uberdies gelangen Sie iiber das Tool zum klassischen Titel-Editor, wo Sie
Thre Meniis ,,visuell* bearbeiten kénnen.

Wie in den Clip-Eigenschaften-Tools fiir andere Clip-Arten kénnen Sie
auch bei diesem Tool das Menii nach Thren Wiinschen benennen, indem Sie
im Feld Name eine entsprechende Eingabe vornehmen, und den Clip
trimmen, indem Sie im Feld Dauer den gewiinschten Wert einstellen.

*®
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Mit der Schaltfliche Meni bearbeiten oben rechts in diesem Tool 6ffnen
Sie das Menii im klassischen Titel-Editor. Dort konnen Sie alle optischen
Merkmale des Meniis dndern: Hintergrund, Schaltflichengrafiken, Stil und
Inhalt der Beschriftungen usw. Ausfiihrliche Informationen iiber die vielen
Moglichkeiten des klassischen Titel-Editors finden Sie in Kapitel 12: Der
klassische Titel-Editor.

Der Vorschaubereich links zeigt das aktuelle Aussehen des Meniis und
bietet einige interaktive Funktionen zum Einrichten von Kapitel-Links.
(Eine Beschreibung dieser Funktionen finden Sie auf Seite 222 unter
,.Kontrollfeld fiir die Kapitelbearbeitung™.)
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Die iibrigen Steuerelemente sind zu vier Gruppen zusammengefasst:

o Kontrollfeld fiir die Meniivorschau

e Menu-Typ-Optionen

e Kontrollfeld fiir die Eigenschaften von Verkniipfungen
o Kontrollfeld fiir die Kapitelbearbeitung

Kontrollfeld fiir die Menltvorschau
Diese Steuerelemente befinden sich unterhalb des Vorschaubereichs.

Auswahl MenUseiten: Bei Meniis mit mehreren Seiten g

(solche mit mehr Links, als auf eine Seite passen) kdnnen Sie Wyl
mit den Pfeilschaltflichen bestimmen, welche Seite im Vorschaubereich
aktiv sein soll. Sie konnen jede Seite des Meniis wiéhlen, fiir das Links
definiert wurden.

Alternative Methoden zur Auswahl von Meniiseiten:

e Blittern Sie die Seiten durch, indem Sie im Vorschaubereich auf die
entsprechenden Seiten-Links klicken.

e Wibhlen Sie tiber das Steuerelement Schaltflachenauswahl (siehe Seite
221) eine Schaltflache auf einer beliebigen Seite des Meniis.

Kontrollkastchen fur die Anzeige von Verknipfungsnummern:
Aktivieren Sie dieses Kontrollkiistchen, wenn Sie mdchten, dass =
im  Vorschaubereich iiber jeder Schaltfliche des Meniis eine
Verkniipfungsnummer angezeigt wird. Die Verkniipfungsnummern
entsprechen dem Format und der Farbe der Kapitel-Marker in der
Mendspur.

MenU-Typ-Optionen
Diese beiden Optionen bestimmen, ob die Kapitel-Links automatisch oder
manuell geordnet werden sollen.

Wenn Sie Autom. Szenenindex wiahlen, sorgt Studio dafiir, dass Thre
Kapitel-Links in der Reihenfolge aufgefiihrt werden, in der sie auch im
Film vorkommen, selbst wenn Sie die Reihenfolge der Clips im Filmfenster
anders anordnen. Mit der Option Manuell kénnen Sie selbst bestimmen, in
welcher Reihenfolge die Kapitel im Menii erscheinen. Wenn Sie Thre
Kapitel-Links zwar sortieren, aber die Reihenfolge spiter trotzdem noch
selbst bearbeiten mochten, klicken Sie zuerst auf Autom. Szenenindex (um
die Links zu sortieren) und dann auf Manuell.
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Verfugbarkeit: Die Option der manuellen Anordnung von Menukapiteln ist nur
in Studio Ultimate verfiigbar. In der Standardversion von Studio ist die Funktion
Automatischen Szenenindex permanent aktiviert.

Kontrollfeld fir die Eigenschaften von
Verknupfungen

Mit diesen Steuerelementen wird die Darstellung der Kapitel-Links im
Menii festgelegt.

Schaltflachenauswahl: Jede Verkniipfungsschaltfliche in

Threm Menii, gleichgiiltig auf welcher Seite, ist mit einer ﬂ
eindeutigen ~ Sequenznummer  versehen.  Mit  den
Pfeilschaltflichen dieses Kontrollfelds kénnen Sie die Meniischaltflache
auswéhlen, die Sie bearbeiten mochten. Dadurch wird die Schaltfliche im
Vorschaubereich hervorgehoben. Sie konnen eine Schaltfliche auch
auswéhlen, indem Sie im Vorschaubereich darauf klicken.

Textfeld flir Schaltflachentext: Hiermit konnen Sie den Text fiir m
die aktuelle Schaltflache direkt bearbeiten, ohne den klassischen
Titel-Editor zu 6ffnen. Das Zeichen ,#° hat im Schaltflichentext eine
besondere Bedeutung: Es wird von Studio durch die Sequenznummer der
Schaltflache ersetzt. Mit dieser Funktion stellen Sie sicher, dass Ihre
Schaltflichen richtig nummeriert sind, auch wenn Sie am Layout des
Meniis Anderungen vornehmen. Wenn Sie andere Merkmale des
Schaltflachentexts, wie Position, Schriftart oder Schriftstil, &ndern méchten,
klicken Sie auf Menu bearbeiten, um den klassischen Titel-Editor
aufzurufen.

Miniatur-Schaltflache: Das Miniaturbild, das auf einer Schaltfliche
zu sehen ist, ist standardméBig der Frame, auf das die Schaltfldche
verweist. Sie konnen jedoch auch jeden Frame des Films als Miniaturbild
auswihlen. Stellen Sie hierfiir einfach den Timeline-Schieberegler anhand
der Anzeige im Player auf den gewiinschten Frame ein und klicken Sie auf
die Schaltfliche Miniatur einstellen.

Kontrollkéstchen Film-Miniaturen: Aktivieren Sie dieses |[Finauen]
Kontrollkdstchen, wenn auf den Schaltflaichen Thres Meniis

nicht nur unbewegte Miniaturen, sondern bewegte Videosequenzen aus
dem Kapitel zu sehen sein sollen, auf das Sie verweisen. Da hierfiir die
Film-Miniaturen vorab gerendert werden miissen, ist das Ergebnis nicht
sofort sichtbar, wenn Sie den Film im Player betrachten. Stattdessen wird in
der Zeitskala direkt oberhalb des betreffenden Menii-Clips ein Farbbalken
angezeigt.
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Dieser Verlaufsbalken zeigt an, dass der betreffenden Clip gerade im
Hintergrund gerendert wird, ohne dass Ihre Studio-Sitzung unterbrochen
werden muss.

Das Rendern im Hintergrund ist optional. Sie konnen die Funktion bei
Bedarf unter Video- und Audio-Voreinstellungen (Setup > Video- und
Audio-Voreinstellungen) deaktivieren. Weitere Informationen erhalten Sie
auf Seite 333.

Verfugbarkeit: Die Funktion Film-Miniaturen ist nur in Studio Ultimate
verflgbar.

Kontrollfeld fur die Kapitelbearbeitung

Mit diesen Steuerelementen konnen Sie die einzelnen Kapitelschaltflaichen
eines Meniis auswahlen oder verdndern.

Kapitel-Schaltflachen: ~ Hiermit konnen Sie die

Verkniipfung zwischen der aktuell ausgewihlten _
Kapitelschaltflaiche im Menii und dem entsprechenden Clip festlegen bzw.
autheben.

Einen Link setzen: Stellen Sie den Timeline-Schieberegler innerhalb eines
Menii-, Video-, Montagethemen - oder Standbildclips ein und klicken Sie
auf die Schaltfliche [J zur Kapitelerstellung. Bei Video- und
Standbildclips wird der Kapitel-Link exakt an der Position gesetzt, auf die
der Schiebereglers im Clip eingestellt ist.

Einen Link aufheben: Klicken Sie auf die Schaltfliche Aktuelles Kapitel
I6schen 1.

Schaltflache Zurick zum Meni: Hiermit erstellen Sie einen
,,Zurlick-zum-Menii“-Link am Ende des aktuellen Clips, also an der
Stelle, an der sie sich im Normalfall befinden soll. Diese Verkniipfung
bewirkt, dass unmittelbar nach dem Ende des Playbacks wieder das Menii
angezeigt wird. Im Tool Clip-Eigenschaften stellen Sie zur Erstellung eines
,Zuriick-zum-Menii“-Links den Timeline-Schieberegler auf den Clip ein,
an dem der Link erstellt werden soll, und klicken auf Zuriick zum Mend.

Verfuigbarkeit: Die Schaltflache Zurick zum Meni ist nur in Studio Ultimate
verfligbar.
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Kontrollkastchen Zurlick nach jedem Kapitel: Aktivieren Sie diese
Option, wenn in Threm Menii nach jedem Kapitel ein ,,Zuriick-zum-Menii*“-
Link gesetzt werden soll. Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen zum
Aktivieren oder Deaktivieren betétigen, werden alle bestehenden ,,Zuriick-
zum-Menii“-Links entfernt. Diese Links sind normalerweise mit der Maus
,,bewegbar®, verbleiben jedoch bei aktiviertem Kontrollkdstchen bis an ihr
Clipende verankert.

Erstellen von Verkntpfungen mittels Drag & Drop

Das Tool Clip-Eigenschaften fiir Disc-Meniis bietet auch die Moglichkeit,
Verkniipfungen fiir Meniischaltfldchen schnell und einfach mittels Drag &
Drop (Ziehen und Ablegen) zu erstellen.

So erstellen Sie eine Verknupfung mittels Drag & Drop:

e Klicken Sie im Filmfenster auf den Clip, zu dem die Verkniipfung
hergestellt werden soll, und ziehen Sie ihn auf eine Schaltfliche im
Vorschaubereich des Tools Clip-Eigenschaften. Die Schaltfliche wird
dadurch mit dem ersten Bild des Clips verkniipft. Oder:

o Klicken Sie auf die Schaltflache, fiir die Sie eine Verkniipfung erstellen
mochten, und ziehen Sie sie auf einen Clip im Filmfenster. In diesem
Fall erstellen Sie eine Verkniipfung mit der Stelle des Clips, an der Sie
die Schalflache ablegen. Dies ist normalerweise nicht das erste Bild.

Das Tool Disc-Menu

Wenn Sie dieses Tool aktivieren, wihrend ein Menii ausgewahlt ist, n
entspricht dies dem Aktivieren des Tools Clip-Eigenschaften.
Andernfalls wird die Schaltfliche Meni erstellen angezeigt, iiber die Sie
zum klassischen Titel-Editor gelangen, um dort ein neues Disc-Menii zu
erstellen. (Siehe hierzu “Bearbeiten mit dem Tool fiir Clip-Eigenschaften”,
Seite 219 und Kapitel 12: Der klassische Titel-Editor.)

Da das Erstellen eines Meniis von lhnen einen gewissen Zeit- und
Arbeitsaufwand abverlangt, erinnert Sie Studio an dieser Stelle daran, dass
im Album vorgefertigte Meniis zur Verfiigung stehen.
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Meni erstellen

Sie konnen ein Menl aus dem Menu-Album in Ihr Projekt
hindberziehen oder im Menl-Editor neu erstellen.

Bitte wahlen Sie:

™ Meni-Album &ffrien
(¥ Meni-Editor &ffnen

[~ Dialogfenster nicht mehr anzeigen.

Ok SN Avtrechen

Wenn Sie hieran kiinftig nicht mehr erinnert werden mdchten, aktivieren
Sie das Kontrollkéstchen Dialogfenster nicht mehr anzeigen, bevor Sie auf
OK klicken.
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KAPITEL 12:

Der klassische Titel-Editor

Der in Studio integrierte klassische Titel-Editor ist ein leistungsstarkes
Werkzeug zum Erstellen und Bearbeiten von Titeln und anderen Grafiken.
Seine umfangreiche Sammlung von Text- und Bildeffekten bietet schier
unbegrenzte Moglichkeiten zur optischen Gestaltung Threr Filme.

Die Féhigkeiten des klassischen Titel-Editors beschréinken sich jedoch nicht
auf die Erstellung passiver Titel. Bei Disc-Projekten konnen Sie mit dem
Titel-Editor auch die speziellen Navigations-Schaltfldchen hinzufiigen und
bearbeiten, die Thre Zuschauer zur Interaktion mit den Meniis Threr VCD-,
S-VCD-, DVD- und Blu-Ray-Disc-Filmproduktionen benétigen.

Titel-Erstellung unter dem klassischen Titel-Editor. Das grofle Fenster
mit Bild- und Textelementen ist das Editierfenster; das vertikale
Kontrollfeld enthalt die zum klassischen Titel-Editor gehérenden Alben.
Rund um das Editierfenster sind weitere Steuerelemente in Form von
Clustern angeordnet.
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Hinweis: Studio Ultimate enthélt ein zweites Bearbeitungswerkzeug fiir
Titel, den sog. Editor fiir Motion-Titel, mit Funktionen, die im klassichen
Titel-Editor nicht vorhanden sind. Der klassische Titel-Editor wiederum
verfligt ebenfalls liber Optionen, die der Editor fiir Motion-Titel nicht
besitzt, ist jedoch in der Lage, navigierbare Disc-Meniis so wie auch Titel
zu erstellen.

Starten des klassischen Titel-Editors

Die Vielseitigkeit des klassischen Titel-Editors zeigt sich u. a. auch darin,
dass Sie ihn auf verschiedene Arten aus dem Editiermodus von Studio
heraus starten konnen. Hierzu kdnnen Sie entweder eines der beiden Tools
aus der Video-Toolbox (siche Seite 100) oder einen Mausbefehl auf einer
der Timeline-Spuren (siche Seite 91) verwenden.

e Zur Erzeugung eines Vollbild-Titels bzw. -Menis: Wéhlen Sie iiber
das Kontextmenii (rechte Schaltfliche) in der Haupt-Timeline-Videospur
den Eintrag Klassischer Titel-/Meni-Editor aus.

e So erstellen Sie einen Titel Uber die Toolbox: Offnen Sie das
Werkzeug zum Hinzufiigen von Vollbild- bzw. Overlay-Titeln und
klicken Sie auf Klassische Overlaytitel oder Klassische Vollbildtitel.

e So erstellen Sie Disc-Menu Uber die Toolbox: Offnen Sie das Tool
Disc-Menii erstellen auf und klicken Sie auf Menu erstellen.

e Zur Bearbeitung eines klassischen Vollbild-Titels: Doppelklicken Sie
in einer beliebigen Ansicht des Filmfensters auf den Titel, oder klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Titel und wéhlen Sie Klassischer
Titel-/Men(-Editor.

e Zur Bearbeitung eines Vollbild-Ments: Doppelklicken Sie in einer
beliebigen Ansicht auf das Menii und klicken Sie auf die Schaltfliache
Meni bearbeiten, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Menii und wihlen Sie Klassischer Titel-/Men(-Editor.

e Zur Bearbeitung eines Overlay-Titels: Doppelklicken Sie in der
Titelspur oder der Listenansicht auf den Clip, oder klicken Sie in einer
beliebigen Ansicht mit der rechten Maustaste darauf und wéhlen Sie
Klassischer Titel-Editor.

o Zur Bearbeitung eines Titels bzw. Meniis tiber die Toolbox: Offnen
Sie den Clip und klicken Sie im Tool Clip-Eigenschaften auf die
Schaltflache Menil bearbeiten oder Klassischen Titel bearbeiten.
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@ DIE STEUERELEMENTE DES
KLASSISCHEN TITEL-EDITORS

Die wichtigsten Steuerelemente des klassischen Titel-Editors sind in Form
von Befehlspaletten um das Editierfenster herum angeordnet (siche
Abbildung auf Seite 225).

Titeltyp-Schaltflachen

m DO ‘=] Die vier Schaltflichen dieser Befehlspalette befinden
sich auf der linken Bildschirmseite oberhalb des

Editierfensters des Titel-Editors. Sie konnen immer nur einen Titeltyp
auswihlen. Klicken Sie auf die erste Schaltfliche, wenn Sie einen Standtitel
erstellen mochten. Mit der zweiten Schaltfliche erstellen Sie einen Rolltitel,
d. h., Text und Grafiken laufen von unten nach oben iiber den Bildschirm,
wie es bei einem Filmabspann {iiblich ist. Mit der dritten Schaltfliche
erstellen Sie einen Kriechtitel, bei dem eine einzige Textzeile wie ein
Nachrichtenticker von rechts nach links {iber den Bildschirm l4uft.

Verfuigbarkeit: Roll- und Kriecheffekte werden nur von Studio Ultimate
unterstutzt.

Mit der vierten Schaltfliche dieser Palette erstellen Sie Thre Menus, also
gewissermalien ,,Titel mit Schaltflaichen®. Ein Menii ist im Wesentlichen
nichts anderes als ein Titel, aber mit zwei Besonderheiten:

e FEin Menii enthdlt mindestens eine Schaltfliche. Titel haben hingegen
keine Schaltflichen. Wenn Sie einem Titel eine Schaltfliche hinzufiigen,
wird daraus ein Menii. Wenn Sie aus einem Menii sdmtliche
Schaltflichen entfernen, entsteht wieder ein Titel. Somit fiigt Studio in
Thren Titel automatisch eine Schaltfliche ein, wenn Sie beim Bearbeiten
eines Titels auf die Schaltflaiche Men( klicken.
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e Ein Meni kann keinen Roll- oder Kriechtitel enthalten. Mit dem
klassischen Titeleditor ist es nicht mdglich, einem Roll- oder Kriechtitel
Menii-Schaltflaichen hinzuzufiigen.

Da Disc-Meniis nur auf der Hauptvideospur der Timeline im Filmfenster
erlaubt sind, wird die Schaltfliche zum Erstellen von Disc-Meniis nur dann
angezeigt, wenn ein Titel einer anderen Spur erstellt oder bearbeitet wird.

Objekt-Toolbox

AT e m Diese Befehlspalette mit vier Tool-Schaltflichen des
Titel-Editors  befindet sich links unterhalb des

Editierfensters.

Das erste Tool (die Pfeilschaltfliche) wird fiir alle
Bearbeitungsvorginge an dem gerade ausgewahlten
Objekt bendtigt. Ein ausgewdhltes Objekt ist von
Kontrollpunkten umgeben, mit denen Sie seine Grofie,
Position, Proportionen und andere geometrische
Eigenschaften verdndern kénnen.

Mit Hilfe der anderen drei Schaltflichen dieser Palette konnen Sie im
Editierfenster Objekte erstellen — und zwar Textfelder, Ellipsen und
Rechtecke.

Die Bedienung dieser Tools ist in allen drei Féllen
dhnlich. Klicken Sie zunéchst auf eines der Tools und
anschliefend auf die Stelle im Editierfenster, an der
sich eine Ecke des zu erstellenden Objekts befinden
soll. Ziehen Sie dann den Mauszeiger bei gedriickter
Maustaste in eine beliebige Richtung, um das
gewiinschte Objekt zu zeichnen, das durch eine gepunktete Umrisslinie
angedeutet wird.

Sobald das Objekt die gewiinschte Grofle und
Proportion aufweist, lassen Sie die Maustaste wieder
los. Daraufhin entsteht ein Objekt des gewiinschten
Typs auf dem Bildschirm. Weitere Eigenschaften des
Objekts — Farbe, Schattierung, Schatten usw. — werden
durch den Dekostil bestimmt, der im Album des
klassischen Titel-Editors ausgewdhlt ist. Alle Eigenschaften des Objekts
kdnnen Sie auch nachtriglich noch nach Thren Wiinschen &ndern.
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Nachdem Sie das Objekt erstellt haben, wird das verwendete Objekt-Tool
deaktiviert. Stattdessen wird wieder der Auswahlpfeil aktiv. Das Objekt
selbst ist nun ausgewdhlt und weist Kontrollpunkte auf, iiber die Sie es mit
Hilfe der Maus bearbeiten kénnen.

Neuordnung von Objekten in drei Dimensionen

15 1 Da sich Objekte gegenseitig iiberlappen
37 - konnen, kann es leicht einmal vorkommen
5 s s
dass ein Objekt, das vollstindig sichtbar sein
sollte, teilweise oder ganz von einem oder
mehreren anderen Objekten verdeckt wird. In
solchen Féllen konnen Sie einen von vier
Befehlen im Menii Ebene des klassischen
Titel-Editors verwenden. Diese Befehle wirken sich auf das aktuell
ausgewihlte Objekt aus, das in der schematischen Abbildung durch das
Rechteck 3 dargestellt ist.

e In den Vordergrund: Das Objekt wird vor alle anderen Objekte gestellt.
In der Abbildung liegt Objekt 3 nun vor Objekt 1.

e In den Hintergrund: Das Objekt wird hinter alle anderen Objekte
gestellt. Objekt 3 liegt nun hinter Objekt 5.

o Eine Ebene nach vorne: Objekt 3 liegt nun vor den Objekten 2, 4 und 5,
aber weiterhin hinter Objekt 1.

o Eine Ebene nach hinten: Objekt 3 liegt nun hinter den Objekten 1, 2
und 4, aber weiterhin vor Objekt 5.

Textobjekte

Das Auswihlen eines Textobjekts unterscheidet sich in einem wichtigen
Punkt vom Auswihlen eines Rechtecks oder einer Ellipse: Das Textfeld des
Objekts ist in ,,Bereitschaft®, so dass es sofort mit dem Text gefiillt wird,
den Sie iiber die Tastatur eingeben.

Die Aktivierung des Textfeldes wird durch einen Texteinfiige-Cursor, dem
verdnderten Objektrahmen sowie durch das Verschwinden der
Kontrollpunkte angezeigt.
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Wenn ein Textobjekt nicht ausgewahlt ist, konnen Sie sein Textfeld
aktivieren, indem Sie einfach in die Mitte des Objekts klicken. Wenn der
Auswahlrahmen und die Kontrollpunkte angezeigt werden sollen, klicken
Sie auf den Rand des Objekts. Bei anderen Objektarten kdnnen Sie auf eine
beliebige Stelle des Objekts klicken, um es auszuwihlen.

Um ein Textfeld zu deaktivieren, klicken Sie einfach auflerhalb des
Textobjekts in das Editierfenster.

Da die meisten Titel und Meniis Text enthalten sollen, erstellt der
Texteditor automatisch ein aktiviertes Textobjekt in der Mitte des
Editierfensters, sobald Sie beginnen, Text iiber die Tastatur einzugeben,
selbst wenn vorher noch kein Textobjekt existiert.

Erweiterte Textbearbeitungsfunktionen

Im klassischen Titel-Editor konnen Sie eine ausgewéhlte Zeichenfolge
dhnlich wie in einem Textverarbeitungsprogramm formatieren. Markieren
Sie einfach mit der Maus eine Reihe nebeneinander liegender Zeichen und
weisen Sie ihnen das gewiinschte Format zu.

Zu den Bearbeitungsoptionen, die bei Zeichenfolgen unterstiitzt werden,
gehoren Anderungen der Stilattribute (Schriftart, Schriftstil, Dekostil),
Zwischenablage-Funktionen (Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen), Loschen
sowie eine Reihe von speziellen Befehlen zur Bearbeitung von
Zeichenposition, Zeichenabstand und Zeichenskalierung, die nur iiber die
Tastatur erteilt werden konnen. Néheres zu diesen Befehlen finden Sie in
Anhang F: Tastenkombinationen.
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Editiermodus-Auswahlschaltflachen

. Diese zwei Schaltflichen bilden die Befehlspalette unter dem
W Editierfenster des klassischen Titel-Editors. Je nachdem, welche
der beiden Schaltflichen  aktiviert ist, stehen  verschiedene
Bearbeitungsmoglichkeiten fiir das aktuell ausgewihlte Objekt zur
Verfiigung.
Die erste Schaltflache wird standardméBig aktiviert, wenn ein neues Objekt
erstellt wird. Sie ermdglicht das Verschieben, Skalieren und Drehen an
einem Auswahlrahmen mit neun Kontrollpunkten:

Eckkontrollpunkt fUr GréRen-
anderungen unter Beibehaltung
der Proportionen

Kantenkontrollpunkt zur
Endernung der Breite bzw. Hihe

Kontrollpunkt zur
Objektdrehung

Ziehen des Objekts bei
gedriickter Maustaste,wenn
wZieh"-Cursor zu sehen ist.

Durch Klicken auf die zweite Schaltfliche aktivieren Sie die Funktion
Schrégstellen, fiir die Sie nur einen Kontrollpunkt benétigen.

Das Ziehen dieses
Kontrollpunktes bewirlt
ein Schragstellen
(Neigen) des betreff,
Objektes,

Bei Textobjekten bietet die zweite Schaltfliche zwei weitere Funktionen,
Buchstabenabstand und Zeilenabstand, die iiber Kontrollpunkte in der
Mitte der beiden Kanten des Textrahmens angewandt werden:
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Anderungen des Buchstabenabstands (links) und Zeilenabstands (rechts)

Objekt-Layout-Schaltflachen

Mit Hilfe der beiden Schaltflichen ganz links innerhalb

dieser Palette konnen Sie lhre klassischen Titel-Editor-
Objekte in Gruppen zusammenfassen (gruppieren) bzw. die Gruppierung
wieder aufheben. Die erste Schaltfliche ist verfiigbar, wenn mehrere
Objekte ausgewdhlt sind, und dient zum Zusammenfassen der Objekte zu
einer Gruppe, d.h. zu einem komplexen Objekt, das als eine Einheit
bearbeitet werden kann. Wird eine Gruppe ausgewéhlt, werden alle ihre
Kontrollpunkte gleichzeitig angezeigt und sind zum Bearbeiten der Gruppe
verwendbar.

Gruppierung von drei Objekten
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Die zweite Schaltfliche ist verfiigbar, wenn ein Gruppenobjekt ausgewahlt
ist. Mit ihr konnen Sie eine Gruppe wieder in ihre Bestandteile zerlegen.

Im Prinzip kénnen Sie auch zwei oder mehr Gruppen zu einer neuen
Gruppe zusammenfassen. Wenn Sie diese ,,Supergruppe” jedoch wieder
auflosen, werden auch alle urspriinglichen Gruppen wieder in ihre
Bestandteile zerlegt.

Der dritte Schaltfliche o6ffnet ein Popup-Menii mit 11 Optionen, die
ausschlieBlich dem Bearbeiten von Gruppen dienen. Mit den ersten sechs
Optionen koénnen Sie eine Reihe von Objekten an einer ihrer vier Kanten
oder einer ihrer zwei Mittellinien ausrichten. Die nichsten zwei Optionen
ordnen Objekte in regelmiaBigen Abstdnden in horizontaler oder vertikaler
Richtung an. Mit den letzten drei Optionen konnen Sie die Grofe der
Objekte so verdndern, dass alle Objekte die gleiche Breite, die gleiche Hohe
oder beides aufweisen. Diese Aktionen sind besonders praktisch fiir die
Gestaltung von Meniis, da Meniischaltflédchen ja in der Regel eine gewisse
Homogenitit aufweisen sollen.

w1 Die letzte Objektlayout-Schaltfliche 6ffnet ein Popup-Menii
zur Bearbeitung der Objektausrichtung. Die neun Optionen
dieses Menii sind in einem Raster von 3 x3 Feldern
angeordnet. Durch Klicken auf eines der neun Felder wird das
Objekt an der entsprechenden Bildschirmecke oder -kante
(entsprechend dem durch die rote gestrichelte Linie
definierten ,,sicheren Textbereich) bzw. in der Bildschirmmitte angeordnet.

Auswahl mehrerer Objekte

Der erste Schritt beim Erstellen einer Gruppe besteht im Auswéhlen der
Objekte, aus denen die Gruppe bestehen soll. Hierzu haben Sie zwei
Maoglichkeiten:

e Ziehen Sie mit dem Mauszeiger einen Auswahlrahmen um alle Objekte,
die Sie gruppieren mochten, oder

o klicken Sie zunichst auf das erste der zu gruppierenden Objekte und
anschlieBend bei gedriickter Strg-Taste auf alle {ibrigen Objekte.
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Temporare Gruppen

Durch das Auswéhlen mehrerer Objekte entsteht eine temporire Gruppe,
die Sie als eine Einheit bearbeiten (verschieben, ausrichten, drehen,
einfarben usw.) konnen. Sobald Sie jedoch auf eine andere Stelle des
Editierfensters klicken, wird diese tempordre Gruppe wieder aufgeldst.
Objekte, die Sie mit der Schaltfliche Gruppieren zusammengefasst haben,
bleiben hingegen als Gruppe bestehen, bis Sie sie absichtlich wieder
auflsen.

Schaltflachen fur Zwischenablage und
Loschfunktion

Die Schaltflichen dieser Befehlspalette erﬁillen_ die
vertrauten Bearbeitungsfunktionen Ausschneiden,
Kopieren, Einfligen und Ldschen, die Sie jeweils auf Gruppen, einzelne
Objekte und ausgewdhlten Text in einem Textobjekt des klassischen Titel-
Editors anwenden konnen. Wéhrend die ersten drei Funktionen mit der
Windows-Zwischenablage arbeiten, wird mit der vierten Schaltfliche das
ausgewihlte Material ohne Umweg iiber die Zwischenablage geldscht.

Steuerelemente zur Textformatierung

- M F

Die Schaltflichen innerhalb der rechts oben im Editierfenster des
klassischen Titel-Editors integrierten Befehlspalette sollten Thnen von der
Textverarbeitung her bekannt vorkommen. Sie wirken sich sowohl auf
ausgewdhlten Text als auch auf neue Texteingaben aus, bis die
Einstellungen wieder gedndert werden.

Mit den ersten drei Schaltflichen weisen Sie dem Text einen Schriftstil —
Fett, Kursiv oder Unterstrichen — zu.
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Den Schriftstil Unterstrichen konnen Sie im Gegensatz zu den anderen
beiden Stilen nicht nur auf Text, sondern auf jede Art von Objekt anwenden
(Probieren Sie es ecinfach aus!). Somit konnen Sie beispielsweise auch
Schaltflachen, die Sie aus Rechtecken, Ellipsen oder Bildern erstellt haben,
unterstreichen.

Die vierte Schaltfliche oOffnet ein Popup-Menii mit
entsprechenden Textformatierungsoptionen. Anders als
die ersten drei Schaltflichen in dieser Palette, die das
Aussehen einzelner Zeichen bestimmen, wirken sich die
Optionen dieses Meniis auf den gesamten Text eines
Textfeldes aus.

Mit den oberen drei Optionen — Links, Mitte und Rechts —
bestimmen Sie die Ausrichtung des Textes innerhalb des
Textfeldes (nicht jedoch die Position des Textfeldes im
Editierfenster, die iiber die Optionen des Objektausrichtungsmeniis |1
bestimmt wird).

¥.

Die im unteren Bereich integrierten Optionen Verkleinern, VergroRern,
Zeilenumbruch ein und Zeilenumbruch aus legen fest, wie sich der Text
verhalten soll, wenn Sie die Gr6Be eines Textfeldes verdndern. Mit
Zeilenumbruch ein, der Standardeinstellung fiir neue Textfelder, wird der
Text an entsprechenden neuen Stellen umgebrochen, wenn Sie die Breite
eines Textfeldes dndern (dabei bestimmt die neue Hohe des Textes
ihrerseits die Hohe des Textfeldes). Zeilenumbruch aus entfernt
,weiche Zeilenumbriiche (solche, die fir den Textfluss mit der
Zeilenumbruchoption automatisch eingefiigt wurden) und verbreitert das
Textfeld entsprechend dem eingegebenen Text. Sobald Sie weiteren Text in
das Textfeld eingeben, wird der Zeilenumbruch-Modus automatisch wieder
aktiviert.

VergroRern bewirkt, dass der Text beim VergroBern eines Textfelds sowohl
entsprechend der Hohe als auch der Breite dieses Textfelds gedehnt wird.
Verkleinern bewirkt hingegen, dass der Text nur dann gestaucht wird, wenn
das Feld verkleinert wird. Keiner dieser beiden Befehle hat eine
Auswirkung auf die Zeilenumbriiche des Textes.

SchlieBlich finden Sie in der Gruppe der Textformatierungsoptionen noch
die Dropdown-Listen fiir die Auswahl der Schriftart und des Schriftgrades.
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® DAS KLASSISCHE TITEL-EDITOR-
ALBUM

Das klassische Titel-Editor-Album ist das rechteckige Feld auf der rechten
Seite des klassischen Titel-Editor-Bildschirms. Es enthélt Funktionen zum
Erstellen von Meniis und Titeln und dhnelt somit dem Studio-Album mit
seinen Funktionen zum Erstellen von Filmen.

Die Bedienung des klassischen Titel-Editor-Albums erfolgt iiber die
links abgebildeten vier Schaltflichen zwischen dem Editierfenster
. 1 und dem Album selbst. Uber diese Schaltflichen werden die vier

Kategorien des Albums geodffnet: das Album fiir Dekostile, das
= Album fiir Hintergriinde, das Album fiir Bilder und das Album fiir
4 Meniischaltfléchen.

Aa

Die vierte dieser Schaltflichen, welche die Schaltflichenauswahl 6ffnet,
wird nur angezeigt, wenn ein Menil oder Titel von der Hauptvideospur
erstellt oder bearbeitet wird, da Disc-Meniis (die aus Sicht des Cutters nur
Titel mit Schaltflichen sind) nicht auf anderen Timeline-Spuren des
Filmfensters erlaubt sind.

Das Album fur Dekostile

Dieser Teil des klassischen Titel-Editor-Albums ist seinerseits in die
drei Registerkarten Standard, Benutzerdef. und Favoriten unterteilt.

Die Registerkarte Standard ist eine Sammlung verschiedener Stile, die Sie
auf Text und andere Objekte in Thren Titeln anwenden konnen. Jeder Stil
hat jeweils bestimmte Farben (bzw. Farbverldufe oder Transparenz), die Sie
der Oberflache, den Rdndern und dem Schatten des jeweiligen Objekts
zuweisen konnen. Auflerdem haben Sie dabei jeweils die Moglichkeit,
Unschirfeparameter einzustellen. Uber einen weiteren Parameter konnen
Sie den Schatten des Objekts auf acht verschiedene Arten ausrichten.
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Um das Aussehen eines bestehenden, ausgewihlten Objekts zu &ndern,
klicken Sie einfach auf den gewiinschten Dekostil. Neuen Objekten wird
stets der zuletzt ausgewéhlte Dekostil zugewiesen.

Stilauswahl im Album fir Dekostile: Zu jeder Schaltflache auf der
Registerkarte ,,Standard* sind acht verschiedene Stile vorhanden, die in
Form eines Untermenis préasentiert werden. Doppelklicken Sie zum
Offnen des Untermeniis auf die Hauptschaltflache Jeder Stil ist mit einer
Nummer gekennzeichnet, die bei Berlihrung mit dem Mauszeiger als
QuickInfo angezeigt wird. In der Abbildung zeigt die Maus auf Stil Nr.
27-3.

Auf der Registerkarte Benutzerdef. kénnen Sie die vorgegebenen Dekostile
nach Thren Vorstellungen verdndern oder eigene Stile entwerfen, indem Sie
die oben genannten Parameter #ndern. Uber drei identische
Steuerelementgruppen dndern Sie die Parameter fiir die Oberflache, die
Rénder und des Schattens. Hier sehen Sie die Steuerelemente fiir die
Oberfliche:

Uber die drei Optionsschaltflichen am oberen Rand wihlen Sie entweder
eine Farbe (einfarbig), einen Farbverlauf oder Transparenz (keine Farbe).
Wenn Sie auf das Farbkdstchen neben der ersten Optionsschaltflache
klicken, wird ein Windows-Farbauswahlfeld aufgerufen, das zusétzlich
einen Schieberegler fiir die Transparenz (0—100 %) enthélt.

Kapitel 12: Der klassische Titel-Editor 237



Mit dem Farbkéstchen neben der zweiten
Optionsschaltfliche rufen Sie einen Farbverlauf-Designer
auf. Dort kdnnen Sie einen Farbverlauf erstellen, indem Sie
den vier Ecken einer Quadratfliche verschiedene Farben
zuweisen. Klicken Sie auf die Farbkdstchen an den Ecken
des Farbverlauffensters, um iiber ein Farbauswahl-
Dialogfeld die gewiinschte Farbe fiir die jeweilige Ecke auszuwihlen.

Hinweis: Einige der vorgegebenen Dekostile basieren auf komplexen
internen Funktionen und kénnen deshalb nicht bearbeitet werden.

Auf der Registerkarte Favoriten konnen Sie selbst definierte

Dekostile speichern, so dass Sie diese bei spéterer Gelegenheit
wieder verwenden konnen, ohne sich an die genauen Parameter erinnern
oder diese aufzeichnen zu miissen. Durch Klicken auf die linke Schaltfliche
nehmen Sie den aktuellen Dekostil in die Favoritenliste auf. Durch Klicken
auf die rechte Schaltflache konnen Sie den aktuell ausgewihlten Favoriten
wieder 16schen.

Das Album fir Hintergrinde

n Ein Titel oder ein Menii kann mit vier Arten von Hintergriinden

versehen werden: Einfarbig, Farbverlauf, Transparenz (kein
Hintergrund) oder Bilddatei (z. B. eine Zeichnung, ein Photo oder ein
Frame aus einem Video).

Einfarbig Farbverlauf Transparenz

| —Ordner wahlen

Die Optionen fiir die Farbe und den Farbverlauf des Albums fiir
Hintergriinde &hneln in ihrer Funktionsweise denen des Albums fiir
Dekostile (siche Beschreibung auf Seite 236). Allerdings wird in diesem
Fall die ausgewéhlte Farbe oder der Farbverlauf dem Hintergrund des Titels,
den Sie bearbeiten, sofort zugewiesen.
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Bei Overlay-Titeln konnen Sie mit der Transparenz-Einstellung im
Farbauswahlfeld sehr interessante Effekte fiir Ihre Schaltflachen erzielen,
vor allem, wenn Sie den Overlay mit Ubergiingen kombinieren. Im
Normalfall werden Sie jedoch fiir lhre Titel einen transparenten
Hintergrund wihlen, weshalb Transparenz auch die Standardeinstellung fiir
den Hintergrund neuer Titel und Meniis ist.

Mit der letzten Option, Bild, haben Sie die Maoglichkeit, eine Bilddatei
eines beliebigen Standardformats als Hintergrund zu verwenden. Wie in
anderen Kategorien des Hauptalbums von Studio konnen Sie den
Hintergrund mit Hilfe der Ordnerschaltfliche aus einem beliebigen
Quellordner auswahlen. Die so gewéhlte Bilddatei wird darauthin zum
neuen Hintergrund, und sédmtliche Bilddateien im Quellordner werden als
Miniaturen im Album angezeigt. Sofern erforderlich vergrofert der
klassische Titel-Editor das Hintergrundbild so, dass es den gesamten
Bildschirm ausfiillt, ohne dabei die Proportionen des Bildes zu dndern.

Hinzufligen eines Videohintergrundes

Unter Studio Ultimate kénnen Disc-Meniis nicht nur iiber statische Bilder
verfiigen, sondern auch bewegliche Videohintergriinde aufweisen. Um
einen solchen Videohintergrund zu erstellen oder zu ersetzen, brauchen Sie
nur die entsprechende Ordnerschaltfliche zu klicken und nach einer
Filmdatei in den Formaten AVI, MPEG oder WMV zu suchen.

Wwindows Metafiles [*.wmf]
Paortable Metwark-Grafikdateien [*.png) %

A4 Files [* avi)

MPEG Files [“.mpa.”.mp4.”. mod,” 3gp)

Wwihdt-D ateien [ wrw)

Alle Dateien 7] .

Um wahrend des Suchens nach einem Ordner auf lhrer Festplatte die
vorhandenen Filmdateien in Listenform sehen zu kénnen, wahlen Sie im
Auswahlfeld “Dateityp” den gewiinschten Filmtyp (oder stellen Sie auf
,,Alle Dateien* ein).

Fiir das Hinzufiigen bzw. Andern eines Videohintergrundes gelten die
folgenden Regeln:

e Die Linge des ausgewdhlten Videohintergrundes darf die Lénge des
betreffenden Meniiclips im Filmfenster nicht beeintrachtigen. Ist der
Videohintergrund kiirzer als der Clip, wird der Hintergrund zum
Ausfiillen der vorhandenen Laufzeit einfach so oft wie notwendig
wiederholt. Sollte der Videohintergrund lénger sein, wird dieser gekiirzt.
Sie konnen die Linge des Meniis durch Trimmen auf der Timeline oder
- wie gewohnt - mit Hilfe des Tools fiir Clipeigenschaften entsprechend
einstellen.
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e Wenn Sie in ein Projekt mit Standardformat als Meniihintergrund einen
Breitwandfilm (Widescreen) bzw. einen Standardfilm in ein
Widescreen-Projekt aufnehmen mochten, wird der betreffende Film zum
Anpassen an das bendtigte Projektformat entsprechend gestreckt oder
gestaucht.

Das Album fur Bilder

Ebenso wie das Album fiir Hintergriinde unterstiitzt auch das
Album fiir Bilder des klassischen Titel-Editors  alle  géingigen
Bildformate. Diese Bilder werden dem Titel jedoch als Bildobjekte
hinzugefiigt und somit nicht wie Hintergrundbilder gestreckt, um das
Editierfenster auszufiillen, sondern in ihrer normalen Grofle angezeigt und
mit acht Kontrollpunkten versehen. Mit Hilfe dieser Kontrollpunkte kdnnen
Sie die Bilder an eine andere Stelle ziehen oder ihre Grof3e dndern. (Drehen
oder Schrégstellen ist allerdings nicht moglich.)

Bildobjekte lassen sich, dhnlich wie Textobjekte und die zwei Arten von
Grafikobjekten, gruppieren, ausrichten und auf sonstige Weise bearbeiten.

Das Album fur Menuschaltflachen

"M Das Schaltflichen das Zaubermittel sind, mit dem sich Titel in

interaktive Meniis verwandeln lassen, ist dieser Teil des Titeleditor-
Albums nur verfligbar, wenn sich das zu bearbeitende Menii oder der Titel
auf der Hauptvideospur befindet, also auf der einzigen Spur, auf die Meniis
platziert werden konnen.

Eine Schaltflache ist im Wesentlichen eine Flache auf dem Bildschirm,
iber die der Benutzer auf eine bestimmte Weise mit dem Programm
interagieren kann. Die Klassifizierung der Schaltflichen beruht auf der
Funktion, die sie erfiillen, und nicht auf ihrem Aussehen, wobei das
Aussehen jedoch moglichst so gewihlt sein sollte, dass es auf die Funktion
der Schaltfliche hinweist. Bei den Schaltflichen wird zwischen folgenden
vier Typen unterschieden:

e Normal: Durch Klicken auf diese Schaltfliche gelangt der Benutzer zu
einem Kapitel (normales Video) bzw. zu einem weiteren Meni. Die
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Verkniipfung zwischen der Schaltfliche und dem Ziel erstellen Sie im
Tool fur Clip-Eigenschaften und nicht im klassischen Titel-Editor.

e Miniatur: Diese Sonderform der normalen Schaltfliche zeigt ein
Miniaturbild (oder eine bewegte Miniaturvorschau) des Filmabschnitts,
auf den sie verweist.

e Vorherige: Diese Schaltfliche findet sich auf der zweiten Seite und
allen nachfolgenden Seiten von mehrseitigen Meniis (d. h. Meniis, die
mehr normale oder Miniatur-Schaltflichen haben, als auf eine einzelne
Seite passen). Sie verweist auf die vorherige Meniiseite.

e Nachste: Diese Schaltfliche findet sich auf allen Seiten eines
mehrseitigen Meniis, auBler auf der letzten. Sie verweist auf die néchste
Seite.

In Studio stehen Thnen fiir jeden dieser vier Typen verschiedene Beispiel-
Schaltflichen zur Verfiigung. Jede Schaltfliache ist eine Bilddatei im Targa-
Format (tga). Wenn Sie diese Dateien in einem Bildbearbeitungsprogramm
wie Adobe PhotoShop oder Paint Shop Pro 6ffnen, konnen Sie feststellen,
dass die transparenten Bereiche der Grafik und der Bereich, in dem
gegebenenfalls eine Miniatur angezeigt wird, durch einen integrierten
Alpha-Kanal definiert sind.

Auch hierbei konnen Sie iiber eine Ordnerschaltfliche das Verzeichnis
auswiahlen, in dem sich die jeweiligen Bilddateien befinden.

Wenn Sie eine der Beispiel-Schaltflichen verwenden mdchten, ziehen Sie
sie einfach aus dem Album in das Editierfenster. Dadurch entsteht ein
optisch mit dem Bildobjekt identisches Schaltflachenobjekt.

Vorherige ~| Die Standardfunktion der Beispiel-Schaltflachen
[Keine Schaltflache ergibt sich aus ihren Dateinamen. Bei Bedarf konnen
Mol Sie der jeweils ausgewihlten Schaltfliche aber iiber
Miniatur . . .
Warherige das Dropdown-Menii im Album flir
MNachste Meniischaltflichen eine andere Funktion zuweisen.

1 Root-5chaltlache

Die erste Option, Keine Schaltflache, entfernt die
bisherige Funktion, so dass aus der Schaltflache einfach eine Grafik wird.
Die anderen Optionen entsprechen den oben beschriebenen
Schaltflachentypen.

Tipp: Bitte denken Sie daran, dass das Verhalten einer Schaltfliche nicht
durch ihr Aussehen bestimmt wird, sondern durch den Schaltflichentyp,
den Sie aus dem Dropdown-Menii ausgewéhlt haben.
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Highlight-Schaltflachen

In DVD-Meniis (nicht jedoch in VCD- und S-VCD-
Meniis) wird die jeweils aktuelle Schaltfliche
optisch hervorgehoben (mit ,,Highlight* versehen),
wenn der Benutzer das Menii durchgeht. Eine
Schaltfliche, die gerade betitigt wird, weist kurzzeitig eine spezielle
,Aktiv-Hervorhebung auf, bevor die entsprechende Aktion durchgefiihrt
wird. (Sie konnen sich diesen Highlight-Effekt im Player als Vorschau
ansehen und das Menii entweder mit der Maus oder iiber die DVD-
Steuerelemente des Players bedienen.)

Im klassischen Titel-Editor konnen Sie die Farbe fiir die verschiedenen
Hervorhebungen sowie einen Stil fiir die Darstellung der Hervorhebung
auswéhlen. Die Steuerelemente fiir diese FEinstellungen befinden sich
unterhalb der Liste der Schaltflachentypen:

Klicken Sie auf die Farbkéstchen Aktiviert und Ausgewdhlt, um die
Highlight-Farbe auszuwihlen, die am besten in Thr Menii passt. Zum
Zwecke der Ubersichtlichkeit ist es in der Regel sinnvoll, fiir alle Meniis
der Disc dieselbe Highlight-Farbe zu wihlen.

Folgende Hervorhebungsstile stehen zur Wahl (von links nach rechts):
o Hervorhebung Rechteck: Die Hervorhebung ist ein rechteckiger
Rahmen, der die Schaltfliche umgibt.

e Hervorhebung Schaltflache: Hiermit wird die sichtbare Fldche der
Schaltflache hervorgehoben, egal, welche Form sie hat.

e Hervorhebung Unterstreichung: Die Schaltfliche wird unterstrichen.

Diese Hervorhebungsoptionen konnen nicht nur auf Schaltflichen aus dem
Album, sondern auf jede Art von Schaltfliche angewandt werden,
gleichgiiltig, aus welcher Art von Objekt sie erstellt wurde. Wenn Sie die
Hervorhebung einer Schaltfliche aufheben mochten, deaktivieren Sie im
klassischen Titel-Editor das Kontrollkédstchen Highlight-Stil.
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KAPITEL 13:

Editor fur Motion-Titel

Der Editor fiir Motion-Titel von Studio ist ein leistungsstarkes Werkzeug
zum Erstellen und Bearbeiten animierter Titel und Grafiken. Seine
umfassenden Tools, Text- und Bildeffekte erdffnen vollkommen neue
Maoglichkeiten fiir die visuelle Gestaltung IThres Films.

Zwar bietet der Editor fiir Motion-Titel in einigen Bereichen weniger Tools
als der klassische Titel-Editor, zeichnet sich jedoch durch Animationen,
Spezialeffekte und Benutzerfreundlichkeit aus, mit denen interessante Titel
schnell gelingen.

Hinweis: Das Motion-Titel Editor-Tool gibt es nur bei Studio Ultimate
und bei der Studio Ultimate Collection.

14) =

Ansicht Editor fir Motion-Titel-Bereiche: @ die Titelleiste, @ das
Album fiir Motion-Titel, @ das Bearbeitungsfenster,@ das Panel
Hintergrund und @ die Ebenenliste.
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Es gibt fiinf Hauptbereiche in der Ansicht Editor fiir Motion-Titel.

1.

Die Titelleiste besteht aus vier Teilen (von links nach rechts):
Kategorie und Name Thres Titels, Steuerelemente fiir die
Textbearbeitung, ein Zahlerfeld und die Schaltfliache SchlieRen, die die
gleiche Funktion wie die Schaltfliche OK unten rechts besitzt.

Die fiinf Bereiche des Albums fiir Motion-Titel bieten Ressourcen fiir
den Aufbau Ihrer Titel. Die ersten beiden Abschnitte Videos und
Photos sind lokale Versionen der gleichnamigen Bereiche im zentralen
Album von Studio und verfiigen iiber die gleichen Steuerelemente. Die
anderen — Objekte, Looks und Motions — enthalten spezielle
Ressourcen fiir Motion-Titel. Alle Bereiche werden unter ,,Das Album
fiir Motion-Titel* ab Seite 247 beschrieben.

Das Bearbeitungsfenster ist Ihr Hauptarbeitsbereich zum Erstellen oder
Bearbeiten eines Titels. Hier finden Sie eine Scrubbing-Vorschau Thres
Titels mit praktischen Bearbeitungsfunktionen. Weitere Informationen
auf Seite 262.

Jeder Motion-Titel besitzt eine Hintergrundebene, die Sie mit dem
Panel Hintergrund bearbeiten oder transparent lassen konnen. Siehe
Seite 261.

Jedes Grafik- oder Textelement besitzt eine eigene Ebene im Titel. Die
nicht transparenten Teile jeder Ebene iiberlappen die darunter
liegenden Ebenen, wobei die unterste Ebene nur den Hintergrund
verdecken kann. Neben den Namen der einzelnen Ebenen gibt es in der
Ebenenliste eine Timeline fiir Motions, die jeder Ebene zugewiesen
wurden. Die Dauer auf der Timeline kann durch Ziehen gedndert
werden.

Der Prozess fir den Aufbau eines Bildes in Ebenen wird als
,,Compositing™ bezeichnet. Weil die Inhalte der einzelnen Ebenen separat
behandelt und nur miteinander kombiniert werden, wenn das Bild fertig
gestellt wird, konnen Sie jederzeit zu der urspriinglichen Komposition
zurlickkehren und neue Ebenen hinzufiigen sowie vorhandene Ebenen
anpassen, neu anordnen, entfernen oder ersetzen. Der Editor fiir Motion-
Titel unterstiitzt neben dem Hintergrund bis zu acht weitere Ebenen.
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Der Aufbau eines Bildes in Ebenen beginnt mit einem leeren Einzelbild
(Frame) (oben links). Das Schachbrettmuster bedeutet, dass der
Hintergrund transparent ist. Grundsétzlich kénnen alle Hintergriinde
transparente oder durchscheinende Bereiche enthalten. In diesem
Beispiel sehen Sie zur Verdeutlichung einen deckenden Hintergrund (0),
gefolgt von Ebenen mit teilweise nichttransparenten Inhalten (1, 2, 3). In
der fertigen Komposition (unten rechts) tberlappen die oberen Ebenen
die darunter liegenden Ebenen.

Starten (und Verlassen) des Editors fur
Motion-Titel

Wie der klassische Titel-Editor kann der Editor fiir Motion-Titel auf
verschiedene Weisen im Bearbeitungsmodus von Studio aufgerufen werden:
iiber ein Tool in der Video-Toolbox (siche Seite 100) oder mit einem
Mausbefehl, wenn sich die Maus iiber einer der Spuren auf der Timeline
befindet (siche Seite 91).

o Erstellen eines Vollbild-Motion-Titels: Wahlen Sie im Kontextmenii
(rechte Maustaste) den Befehl Zum Motion-Titeleditor verzweigen aus,
wenn sich der Mauszeiger auf der Haupt-Timeline {iber der Videospur
befindet.

o Erstellen eines Motion-Overlaytitels: Klicken Sie doppelt auf die Spur
Titel in der Timeline oder wihlen Sie im Kontextmenii (rechte
Maustaste) den Befehl Zum Motion-Titeleditor verzweigen aus, wenn
sich der Mauszeiger auf der Titel- oder Overlayspur befindet.
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« Erstellen eines Motion-Titels tiber die Toolbox: Offnen Sie das Tool
Titel anlegen und klicken Sie auf Motion-Overlaytitel oder Vollbild-
Motiontitel.

e Bearbeiten eines Vollbild-Motion-Titels: Klicken Sie in einem
Filmfenster doppelt auf den Titel oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Titel und wihlen Sie den Befehl Zum Motion-
Titeleditor verzweigen aus.

e Bearbeiten eines Motion-Overlaytitels: Klicken Sie doppelt in der
Titelspur, der Overlayspur oder in der Listenansicht auf den Clip. Oder
klicken Sie in einer Ansicht mit der rechten Maustaste darauf und
wihlen Sie den Befehl Zum Motion-Titeleditor verzweigen aus.

e Bearbeiten eines Motion-Titels Uber die Toolbox: Wenn der Clip im
Tool Clipeigenschaften geoffnet ist, klicken Sie auf die Schaltfliche
Titel bearbeiten.

SchlieRen des Motion-Titel Editors
Den Editor fiir Motion-Titel beenden Sie mit einer der folgenden Methoden:

e Kilicken Sie unten rechts im Fenster des Motion-Titel Editors auf die
Schaltflaiche OK. Damit kehren Sie zum Bearbeitungsmodus von Studio
zuriick. Thr neuer oder aktualisierter Titel gehort jetzt zum aktuellen
Projekt.

o Klicken Sie oben rechts im Fenster auf die Schaltfliche E3. Stattdessen
konnen Sie auch auf OK klicken.

e Wenn Sie mit dem Editor fiir Motion-Titel arbeiten, wihlen Sie in der
Hauptmeniileiste den Befehl Datei » Titelgenerator schliefen oder
Datei » Titelgenerator abbrechen aus. Die entsprechenden
Tastaturbefehle sind F12 bzw. F11.

Dateioperationen

Die meisten Meniibefehle im Editor fiir Motion-Titel gibt es auch in Form
von anderen Schaltflichen und Kontextmeniis. Folgende Befehle im Menii
Datei dieses Editors stehen jedoch an anderer Stelle nicht zur Verfiigung:

o Neuer Titel: Dieser Befehl 16scht alle vorhandenen Ebenen sowie den
Hintergrund, wenn Sie noch einmal ganz von vorn anfangen wollen.
Wenn Sie einen neuen oder vorhandenen Titel dndern, bevor Sie diesen
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Befehl ausfithren, konnen Sie Thre Arbeit vor dem Fortfahren im
aktuellen Projektordner speichern.

o Titel 6ffnen: Mit diesem Befehl laden Sie einen Titel aus einem Ordner,
der sich auf Threr Festplatte oder im Netzwerk befindet.

o Titel speichern und Titel speichern als: Gemeinsam mit den zuvor
beschriebenen Befehlen konnen Sie mit diesen Standardbefehlen Titel
auf andere Computer exportieren oder anderen Benutzern von Studio
bereitstellen.

“‘ DAS ALBUM FUR MOTION-TITEL

2

Das Album fiir Motion-Titel ist ein Panel in Form einer Registerkarte, das
iiber ein Symbol links im Bildschirm des Motion-Titel Editors gedffnet
wird. Es enthilt Ressourcen fiir den Aufbau von Motion-Titeln, die auf die
gleiche Weise wie die Ressourcen im zentralen Album von Studio zum
Erstellen von Filmen verwendet werden.

essre 1 @
Die Bereiche Videos und Photos (Abbildung) im Album fir Motion-Titel
funktionieren genauso wie die entsprechenden Bereiche im
Bearbeitungsmodus. Die anderen drei Bereiche enthalten spezielle
Ressourcen fiir Motion-Titel.
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Das Album fiir Motion-Titel besitzt fiinf Bereiche, die auf den folgenden
Seiten ausfiihrlich beschrieben werden. Jeder Bereich wird iiber eine eigene
Symbol-Schaltfliche gedffnet:

e Der Bereich Videos enthilt Videomaterial fiir Thren Titel. Die n
Gestaltung des Bereichs unterscheidet sich zwar etwas von dem
gleichen Bereich im Bearbeitungsmodus, bietet jedoch identische
Funktionen. Alle Anderungen wie das Auswihlen eines neuen Videos
oder das Wechseln in den Modus Szenen betreffen beide Bereiche
gleichermafen.

e Der Bereich Photos ist ebenfalls identisch mit dem dquivalenten
Bereich Photos und Framegrabs im Album.

¢ Der Bereich Objekte enthélt eine Sammlung von Grafikobjekten, n
mit denen Sie Thre Titel ausschmiicken konnen. Die einzelnen
Objekte konnen Sie nach Bedarf vergroBern, verkleinern, verschieben
und drehen.

e Im Abschnitt Looks kénnen Sie die visuelle Gestaltung von “
Text- oder Formebenen in Threm Titel festlegen. Neben
verschiedenen Presets (Voreinstellungen) fiir Looks konnen Sie auch
eigene Looks mit den Optionen Oberflache, Konturen und Schatten
anlegen.

e Mit dem Bereich Motion kdnnen Sie Thre Motion-Titel noch
interessanter ~ gestalten. Dabei handelt es sich um
Animationsroutinen, die iiblicherweise auf Text angewendet werden,
aber auch mit anderen Ebenentypen funktionieren. Am Anfang, in der
Mitte und am Ende einer jeden Ebene konnen separate Animationen
hinzugefiigt werden.

Hinzufiigen von Album-Ressourcen zu einem Titel

Um ein Video, Foto oder Objekt zum Titel hinzuzufiigen, klicken Sie
doppelt auf die entsprechende Miniatur oder ziechen es vom Album in das
Bearbeitungsfenster. Alternativ kénnen Sie auch den Befehl Zu Motion-
Titel hinzufiigen im Kontextmenii der Miniatur verwenden. In allen Fillen
wird in der Mitte des Bearbeitungsfensters ein neues Element in der
Standardgrofle erstellt, wo Sie es verschieben, seine Grofle verdndern oder
das Objekt drehen kdnnen.

Looks konnen auf die aktuell ausgewdhlte Text- oder Formebene im
Bearbeitungsfenster per Doppelklick oder Drag & Drop angewendet
werden. Looks kdnnen nicht mit anderen Ebenentypen verwendet werden.
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Wenn die Ebene, auf die ein Look angewendet werden soll, vom Typ Text
ist und der Text darin nur teilweise ausgewihlt wurde, wird der Look nur
auf den ausgewdhlten Bereich angewandt.

Um zu einem Element eine Motion hinzuzufiigen, wéhlen Sie das Element
aus und klicken doppelt darauf. Alternativ koénnen Sie den
Bewegungsablauf auch im Bearbeitungsfenster oder in der Ebenenliste auf
das Element ziehen.

Wurden mehrere Ebenen ausgewihlt, klicken Sie doppelt auf einen Look
oder eine Motion, um diese auf alle Ebenen anzuwenden.

Der Bereich Videos

o Der Bereich Videos im Album fiir Motion-Titel wird Ihnen bekannt
vorkommen, wenn Sie sich mit dem Bearbeitungsmodus von Studio
auskennen. Es handelt sich hierbei einfach um eine weitere Ansicht des
gleichen Bereichs im zentralen Album. Trotz geringfiigiger Unterschiede
bei der Anordnung der Steuerelemente sind die Funktionen identisch.
Weitere Informationen auf Seite 61.

-
=
‘»
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Wenn Sie das Videos Album im Modus Szenen gedffnet haben, klicken
Sie doppelt auf die Szenen, um diese zu Ihrem Motion-Titel hinzuzufiigen.
Alternativ kdnnen Sie die Szenen einfach in das Bearbeitungsfenster
ziehen oder mit der rechten Maustaste das Kontextmen( 6ffnen und den
Befehl ‘Zu Motion-Titel hinzufligen’ auswahlen. Eine weitere
Maglichkeit fir die Verwendung von Videos besteht darin, das Video mit
der Maus auf das Panel Hintergrund zu ziehen.
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Um eine Videodatei oder eine Szene als neue Ebene zu einem Motion-Titel
hinzuzufiigen, verwenden Sie eine der folgenden Methoden:

¢ Klicken Sie doppelt auf das Video im Album.

e Ziehen Sie das Video mit Drag & Drop vom Album in das
Bearbeitungsfenster.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Video im Album und
wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Zu Motion-Titel hinzufiigen aus.

In allen Fillen wird das Video als Ebene in voller Gréfle zum
Bearbeitungsfenster hinzugefiigt. Dort kdnnen Sie seine Grofle dndern, es
verschieben und wie die anderen Ebenen drehen, damit es zu Ihrer
Komposition passt.

Um eine Videodatei oder Szene als Hintergrund fiir Thren Motion-Titel
hinzuzufiigen, ziehen Sie sie aus dem Album auf das Panel Hintergrund
unten links in der Ansicht Motion-Titel Editor. Weitere Informationen
finden Sie unter ,,Das Panel Hintergrund* auf Seite 261.

Der Bereich Photos

Der Bereich Photos im Album fiir Motion-Titel ist eine weitere

Ansicht des Bereichs Photos und Frame Grabs des zentralen
Albums von Studio. Die Steuerelemente fiir die Ordnernavigation,
Favoriten und Ansichten werden in beiden Bereichen gleich verwendet.

Um ein Foto oder eine andere Bilddatei als neue Ebene zu einem Motion-
Titel hinzuzufiigen, verwenden Sie eine der folgenden Methoden:
o Klicken Sie doppelt auf das Bild im Album.

e Zichen Sie das Bild mit Drag & Drop vom Album in das
Bearbeitungsfenster.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild im Album und wéhlen
Sie im Kontextmenii den Befehl Zu Motion-Titel hinzufligen.

Das Bild wird in der Mitte des Bearbeitungsfensters hinzugefiigt, wo Sie es
auf die gleiche Weise wie die anderen Ebenen bearbeiten konnen. Die
GroBe des Bildes wird nur dann automatisch angepasst, wenn es zu grof ist.
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Um eine Bilddatei als Hintergrund fiir Thren Motion-Titel hinzuzufiigen,
ziehen Sie sie aus dem Album auf das Panel Hintergrund unten links in der
Ansicht Motion-Titel Editor. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Das
Panel Hintergrund* auf Seite 261.

Der Bereich Objekte

Der Bereich Objekte des Albums fiir Motion-Titel enthilt Clipart

(Bitmap) und schmiickende Elemente fiir Ihre Titel. Bis auf die
Ausnahme, dass diese als Ressourcen iiber den Editor fiir Motion-Titel und
nicht als Dateien in einem Bildordner bereitgestellt werden, werden diese
Objekte genauso wie Bilder im Bereich Photos behandelt.

Verschiedenes e

s T P

Auswaghlen und Drag & Drop: So verwenden Sie ein Bild im Bereich
Objekte fiir einen Motion-Titel. Mit dem Dropdown-Listenfeld oben im
Bereich konnen Sie eine der verfligbaren Bildkategorien auswahlen.

Soll das Bild als Hintergrund dienen, ziehen Sie es auf das Panel
Hintergrund. Bilder werden entsprechend gestreckt, um den verfiigbaren
Platz zu fiillen. Wird das Bild als normale Ebene hinzugefiigt, erscheint es
zuerst in der Mitte des Bearbeitungsfensters in seiner Originalgrofle. Die
Bilder konnen Sie nach Bedarf verschieben, verkleinern, vergrofern und
drehen.
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Der Bereich Looks

Dieser Bereich im Album fiir Motion-Titel enthélt visuelle Designs,

die Sie auf Text- und Formebenen in Threm Motion-Titel anwenden
konnen.

Presets (Voreinstellungen) fiir Looks

Am einfachsten lassen sich Looks verwenden, indem Sie eine Miniatur in
der Registerkarte Voreinstellungen auswihlen. In dem Dropdown-
Listenfeld iiber den Miniaturen konnen Sie zwischen den integrierten
Voreinstellungen (,,Standard”) und selbst gestalteten Vorlagen (,,Meine
Looks*) wéhlen.

Einstellungen

Standard >

Meine Looks

Wechseln zwischen den (integrierten) standardmaBigen Looks und
benutzerdefinierten Voreinstellungen unter Meine Looks. Um einen
benutzerdefinierten Look zu erstellen, wahlen Sie eine Voreinstellung als
Ausgangsbasis aus und klicken dann auf die Registerkarte Einstellungen.

Um einen Look auf eine Ebene mit Text oder Vektorgrafiken anzuwenden,
wihlen Sie zuerst die Ebene per Mausklick im Bearbeitungsfenster (Seite
262) oder in der Ebenenliste (Seite 269) aus. Ein Look kann auch auf
mehrere Ebenen gleichzeitig angewendet werden. Wihlen Sie dafiir
mehrere Ebenen oder eine Ebenengruppe aus (Seite 274).

Wenn Sie die zu dndernden Ebene(n) ausgewéhlt haben, konnen Sie einen
Look mit einer der folgenden Methoden darauf anwenden:
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o Klicken Sie doppelt auf die Miniatur des gewiinschten Looks.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Miniatur und wéhlen Sie
im Kontextmenii den Befehl Zu ausgewahlter/n Ebene(n) hinzufiigen aus.

e Zichen Sie die Miniatur auf die Ebene im Bearbeitungsfenster (oder bei
mehreren ausgewihlten Ebenen und Ebenengruppen auf eine der
Ebenen).

Klonen einer Formatierung

Statt eine Voreinstellung direkt anzuwenden, kdnnen Sie auch einen Look
als Teil einer Formatierung klonen. Bei Textebenen werden davon auch die
Schriften und die Eigenschaften des Looks eingeschlossen. Verwenden Sie
dafiir die Kontextmenii-Befehle Stil kopieren bei der Quellebene und Stil
einfliigen bei der Zielebene.

Benutzerdefinierte Looks

Die Registerkarte Einstellungen bietet Zugriff auf den Looks-Editor, mit
dem Sie einzelne Detailebenen, aus denen sich ein bestimmter Look
zusammensetzt, priifen, dndern, hinzufiigen oder 16schen konnen.

Es gibt drei verschiedene Typen von Detailebenen: Oberflache, Konturen
und Schatten. Die drei Typen unterscheiden sich nicht in den jeweils
unterstiitzten Einstellungen, sondern in der Standardposition, an der sie in
die Ebenenreihenfolge eingefiigt werden. Sofern nicht absichtlich an eine
andere Stelle gezogen, befinden sich die Oberflache-Details immer oben,
gefolgt von den Konturen und den Schatten am Schluss. Nachdem ein
Detail erstellt wurde, kann es per Drag & Drop an die gewiinschte Stelle
weiter oben oder unten in der Reihenfolge gezogen werden.
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Oberflache, Konturen und Schatten: Ein neues Oberflache-Detail (links
oben) wird Uber der obersten bisherigen Oberflache-Ebene eingefiigt,
neue Konturen- und Schatten-Details nach der untersten Ebene des
jeweiligen Typs.

Die Eigenschaften der einzelnen Detailebenen konnen mit den
Steuerelementen in den ein- und ausblendbaren Panels zum Bearbeiten
gedndert werden, die ebenfalls zum Looks-Editor gehdren.

Voreinstellungen

>
]

Nautilus

e @ ]
B

*
&
=]
2 B

+ Oberflache 2

= Oberfidche

Den Looks-Editor 6ffnen Sie durch Klicken auf die Registerkarte
Einstellungen im Bereich Looks des Albums fir Motion-Titel. In der
Titelleiste befinden sich der Name des aktuellen Looks (Nautilus) und
drei Schaltflachen, mit denen Sie neue Detailebenen erstellen kdnnen.
Das Panel zum Bearbeiten der Details von Oberflache 3 ist gedffnet.
Darunter ist das Panel fiir Oberflache 2 geschlossen.
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Folgende Detaileigenschaften konnen Sie dndern:

e Ausrichtung X und Ausrichtung Y:
Diese Schieberegler legen die Position der
Detailebene in Bezug zu der bisherigen
Position des Texts bzw. der Grafik fest,
auf die der Look angewendet werden soll.
Der Ausrichtungs-Wert reicht von -100
(links oder unten) bis +100 (rechts oder
oben). Die maximalen Ausrichtungs-Werte entsprechen einem Achtel
der Breite und einem Achtel der Hohe des Arbeitsbereichs im
Bearbeitungsfenster.

In diesem Beispiel wurde ein Look mit drei Detailebenen auf eine
einzige Textebene angewendet. Die Detailebenen sind identisch
konfiguriert, unterscheiden sich aber in ihren Ausrichtungs-Werten:
oben links (-100, 100), Mitte (0, 0), unten rechts (100, -100).

e GroRe: Dieser Schieberegler legt die Dicke
der Segmente zum Zeichnen von Text oder
Grafiken fest. Der Wert kann von 0 bis 200
gewdhlt  werden,  wobei 100  die
Standarddicke ist.

Dieses Beispiel umfasst drei Detailebenen
mit unterschiedlichen GroBenwerten. Von
links nach rechts: 80, 100, 120. Der visuelle Effekt unterschiedlicher
GroBen hingt von der Standarddicke der Linien in der Ebene ab. Bei
Textebenen beeinflussen dagegen die gewdihlte Schriftfamilie und
Schriftgrofe das Ergebnis.

¢ Weichzeichnen: Mit zunehmendem Wert
(von 0 bis 100) wird die Detailebene immer
schemenhafter und verschwommener.

Die Detailebenen in diesem Beispiel
unterscheiden sich nur  bei den
Weichzeichnen-Einstellungen. Von  links
nach rechts: 15, 0, 30.

e Fullen: Klicken Sie auf ein Farbfeld, um das Standard-Dialogfenster fiir
die Farbauswahl zu 6ffnen und die Fiillfarbe der Detailebene festzulegen.
Sie konnen auch mit der Pipette eine Farbe auf dem Bildschirm
auswiahlen.

e Opazitat: Dieser Schieberegler legt die Durchsichtigkeit der
Detailebene von 0 (transparent) bis zu 100 (deckend) fest.
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Arbeiten mit Detailebenen

Neben dem Einstellen der Eigenschaften vorhandener Detailebenen kdnnen
Sie im Looks-Editor auch Details (alle drei Typen) hinzufiigen, Details
16schen und die Reihenfolge der Detailebenen dndern.

e Zum Hinzufugen einer Detailebene klicken Sie auf eine  F¥lfaN
der kleinen Schaltflichen oben rechts im Looks-Editor.
Damit koénnen Sie (von links nach rechts) eine Oberflache-, Konturen-
bzw. Schatten-Ebene erstellen. Wo die neue Detailebene in der
Ebenenreihenfolge hinzugefiigt wird, entscheidet — wie oben
beschrieben — ihr Typ.

e Zum Loschen einer Detailebene klicken Sie auf die Papierkorb- n
Schaltfliche oben rechts in der Titelleiste des Panels zum
Bearbeiten von Details.

e Zum Umbenennen einer Detailebene klicken Sie doppelt auf ihren
Namen, geben den gewiinschten Namen ein und driicken die
Eingabetaste.

e Zum SchlieBen oder Offnen des Panels zum Bearbeiten einer
Detailebene klicken Sie auf die Schaltfliche 8 bzw. ¥ am linken
Ende der Panel-Titelleiste.

e Zum Andern der Reihenfolge der Detailebenen ziehen Sie die
Titelleiste des Panels zum Bearbeiten an die gewiinschte Position.
Enthélt der zu bearbeitende Look mehr als zwei oder drei Ebenen,
empfiehlt es sich der Ubersichtlichkeit halber, die ersten Panels zu
schliefen, damit Sie alle Ebenen auf einmal sehen konnen.

Speichern von benutzerdefinierten Looks

Nach dem Bearbeiten eines benutzerdefinierten Looks konnen Sie diesen
unter ,,Meine Looks* speichern. Klicken Sie dafiir unten im Looks-Editor
auf die Schaltflache Look speichern. Vor dem Speichern sollten Sie den
Look am besten umbenennen. Klicken Sie dafiir doppelt auf den aktuellen
Namen in der Titelleiste des Editors, geben Sie einen beschreibenden
Namen fiir den Look ein und driicken Sie die Eingabetaste.

=

Der Bereich Motion

Der Bereich Motion im Album fiir Motion-Titel enthilt die
Animationsroutinen, denen der Editor fiir Motion-Titel seinen
Namen und seine Leistungsfahigkeit verdankt.
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Diese Motions werden einzelnen Ebenen Ihres Titels zugewiesen (und
funktionieren auch nur fiir einzelne Ebenen). Es gibt drei Klassen Eingang,
Emphase und Beenden fiir unterschiedliche Bereiche innerhalb der
Ebenendauer.

o Eine Eingang-Motion steuert das Erscheinen der Ebene — wie die Ebene
im laufenden Titel das erste Mal zu sehen ist.

o Eine Emphase-Motion lenkt die Aufmerksamkeit der Zuschauer auf den
Inhalt einer Ebene, wihrend diese auf dem Bildschirm erscheint.

o Eine Beenden-Motion legt fest, wie die Ebene an ihrem Ende vom
Bildschirm verschwindet.

Jede Ebene kann eine Motion jedes Typs enthalten. Alle Motions sind
optional. Sie kdnnen auch einen Motion-Titel ohne Animationen erstellen.

Kurziberblick Uber die Motion-Sammlung

Die meisten Animationen in jeder der drei Motion-Klassen erfiillen
bestimmte Standardaufgaben und sind nach diesen kategorisiert:

e Buchstabenbasierte Motions gelten fiir einzelne Buchstaben in einer
Textzeile (andere Ebenen werden so behandelt als wiirden sie aus einem
,,Buchstaben® bestehen). Bei der Eingang-Motion
,,Buchstabenwende® erscheinen die Buchstaben der Textebene zuerst mit
der Kante und drehen sich dann nacheinander ins Bild, bis sie lesbar
ausgerichtet sind.

o Wortbasierte Motions funktionieren genauso, nur das statt Buchstaben
ganze Worter als kleinste Animationseinheit gelten. Bei der Eingang-
Motion ,,Worte von unten‘ flieBen die Worter in der Ebene vom unteren
Bildrand nach oben in eine festgelegte Position.

e Zecilenbasierte Motions sind fiir Ebenen mit mehreren Textzeilen
gedacht, die nacheinander verarbeitet werden. Bei der Eingang-Motion
,Linien von hinten“ lauft jede Textzeile in einer Perspektive ein, die
ihren Ursprung hinter den Zuschauern zu haben scheint.

o Seitenbasierte Motions gelten fiir die gesamte Ebene. Ein Beispiel
dafiir ist die Eingang-Motion ,,Fassrolle®, bei der die Ebene von oben in
ihre Position ,,rollt“ und der Eindruck erweckt wird, die Ebene sei auf
einem unsichtbaren Zylinder aufgetragen.

Fir die meisten Eingang-Motions gibt es passende Beenden-Motions.
Beide konnen miteinander kombiniert werden, wenn Sie Wert auf einen
optisch einheitlichen Ablauf legen.

Kapitel 13: Editor fir Motion-Titel 257



Zum Beispiel kdnnen Sie eine Ebene mit der Eingang-Motion ,,Worte von
unendlich® mit der Beenden-Motion ,,Worte nach unendlich® kombinieren.
Ob Sie die Motions passend auswéhlen, bleibt Ihnen iiberlassen.
Grundsétzlich kénnen Sie die drei Animationstypen beliebig miteinander
kombinieren.

Emphase Beenden

Im Bereich Motion im Album flir Motion-Titel gibt es Registerkarten fiir
Eingang-, Emphase- und Beenden-Motions. Jeder Ebene in einem Titel
kann eine Motion jeder Klasse zugewiesen werden.

Hinzufiigen von Motions

Um eine bestimmte Motion zu einer bestimmten Ebene hinzuzufiigen,
wihlen Sie zuerst die Ebene aus und wenden dann eine der folgenden
Methoden an:

¢ Klicken Sie doppelt auf die Motion-Miniatur im Album.

e Zichen Sie die Motion-Miniatur vom Album auf eine bearbeitbare Ebene
(die nicht mit anderen Ebenen maskiert ist) im Bearbeitungsfenster.

e Ziehen Sie die Motion-Miniatur vom Album auf die Ebene in der
Ebenenliste.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Motion-Miniatur im
Album und wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Zu ausgewahlter/n
Ebene(n) hinzufiigen aus.

Jede dieser Methoden fiigt die Motion zu der Ebene hinzu. Ist eine Motion
vom gleichen Typ bereits vorhanden, wird diese dadurch ersetzt.
Gleichzeitig wird eine Vorschauschleife (Loop) mit der Titelanimation im
Bearbeitungsfenster gestartet. So konnen Sie sofort sehen, welchen Effekt
die Motion auf den Ebeneninhalt im Gesamtkontext des Titels hat.
Weitere Informationen zum Thema finden Sie unter ,,Arbeiten mit der
Ebenenliste* auf Seite 269.
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© ERSTELLEN UND BEARBEITEN VON

MOTION-TITELN

Ein mit dem Motion-Titel Editor von Studio angelegter Titel besteht aus
Elementen folgender vier Typen:

Die Hintergrundebene: StandardméBig ist der Hintergrund
vollkommen transparent. Fiir Overlay-Titel ist das normalerweise die
richtige Wahl. Fiir spezielle Zwecke oder fiir Vollbildtitel konnen Sie
eine Farbe, ein Bild oder ein Video als Hintergrund festlegen. Weitere
Flexibilitdt eroffnet das Panel Hintergrund mit einem Schieberegler, mit
dem sich die Deckkraft einstellen ldsst. Siehe ,,Das Panel
Hintergrund* auf Seite 261.

Video- und Bildebenen: Die Ressourcen fiir diese Ebenen stammen aus
den Bereichen Videos,Photos und Objekte im Album fiir Motion-Titel.
Die Ebenen unterstiitzen die gleichen Operationen wie Text- und
Formebenen bis auf die Anwendung von Looks. Weitere Informationen
finden Sie unter ,,Der Bereich Videos® (Seite 249), ,Der Bereich
Photos* (Seite 250) und ,,Der Bereich Looks* 250.

Text- und Formebenen: Hierbei handelt es sich um
,,vektorbasierte Ebenen, die nicht wie Video- und Fotodateien als
Bitmaps gespeichert werden. Stattdessen wird ein ,,Rezept” fiir die
erneute Erstellung der Bilder aus geraden und geschwungenen
Liniensegmenten gesichert, auf die FEigenschaften (wie Farbe) und
Spezialeffekte (z. B. Weichzeichnen) anwendbar sind. Sie kdnnen
vektorbasierte Ebenen genauso wie Video- und Bildebenen mit Drag &
Drop zuweisen, ihre GroBe éndern, sie drehen oder zu Gruppen
zusammenfassen. Auch Motions lassen sich darauf anwenden. Im
Gegensatz zu anderen Ebenen koénnen Sie sie aber auBerdem mit
Gestaltungsvorlagen aus dem Bereich Looks im Album fiir Motion-Titel
anpassen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Der Bereich
Motion“ (Seite 256) und ,,Der Bereich Looks* 252.
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e Motions: Hierbei handelt es sich um Animationsroutinen, die auf jede
Ebene in der Titelkomposition, nur nicht auf den Hintergrund
angewendet werden konnen. Motions werden im Bereich Motion im
Album ausgewdhlt. Nachdem eine Motion einer Ebene zugewiesen
wurde, konnen Sie ihren zeitlichen Ablauf in der Timeline der
Ebenenliste anpassen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,.Der
Bereich Motion* (Seite 256) und ,,Arbeiten mit der Ebenenliste® 269.

Erstellen von Text- und Formebenen

Zum Erstellen einer Textebene klicken Sie entweder auf die
Schaltflache Text hinzufiigen in der Titelleiste der Ebenenliste m
oder klicken doppelt in einen leeren Bereich des Bearbeitungsfensters. Eine
neue Ebene mit Standardtext erscheint. Der Text wird automatisch
ausgewahlt und ersetzt, sobald Sie etwas eingeben.

Zum Erstellen einer Formebene klicken Sie auf die
Schaltfliche Form hinzufiigen (rechts von Text hinzufiigen und m
treffen dann eine Auswahl im Popup-Menii. Folgende Formen sind
verfligbar: Kreis, Quadrat, Ellipse, Rechteck, Dreieck sowie senkrechte und
waagerechte ,Kissen”. Nachdem Sie eine Form ausgewidhlt haben,
erscheint eine neue Ebene mit der jeweiligen Form in der Mitte des
Bearbeitungsfensters.

Bearbeiten von Ebenen

Im restlichen Kapitel wird die Bearbeitung von Ebenen im Editor fiir
Motion-Titel genauer beschrieben.

e Mehr zur Anpassung der Hintergrundebene finden Sie im nachfolgenden
Abschnitt ,,Das Panel Hintergrund*.

e Weitere Informationen zum Verschieben, Andern der GroBe, Drehen
und Neuanordnen aller Ebenentypen fiir den Vordergrund finden Sie

unter ,,Das Bearbeitungsfenster” auf Seite 262 und ,,Arbeiten mit der
Ebenenliste auf Seite 269.

e Weitere Informationen zum Bearbeiten von Text und zur Einstellung der
Texteigenschaften finden Sie unter ,,Arbeiten mit Text™ auf Seite 265.

e Weitere Informationen zur Auswahl und Gruppierung mehrerer Ebenen
finden Sie unter ,,Arbeiten mit Ebenengruppen® auf Seite 274.

¢ Wie Sie Motion-Titel in der Timeline der Ebenenliste bearbeiten, wird
unter ,,Arbeiten mit der Ebenenliste* auf Seite 269 beschrieben.
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Das Panel Hintergrund

Im Gegensatz zu den Vordergrundebenen erscheint die Hintergrundebene
nicht in der Ebenenliste und kann auch nicht im Bearbeitungsfenster
gedndert werden. Stattdessen wird der Hintergrund im Panel Hintergrund
unten links im Editor fiir Motion-Titel bearbeitet.

Hintergrund

Im Panel Hintergrund erstellen Sie die Hintergrundebene fiir einen
Motion-Titel. Der untere Vorschaubereich zeigt den aktuellen
Hintergrundinhalt ohne Transparenz oder Vordergrundebenen. Der
Bereich dient auflerdem als Ziel, wenn Sie Videos oder Bilder vom
Album fiir Motion-Titel per Drag & Drop hinzufiigen.

Der Standardhintergrund eines Motion-Titels ist vollkommen transparent.
Befindet sich Thr Motion-Titel in der Overlay- oder Titelspur von Studio,
sind Videos oder andere Bilder in der Videospur hinter dem
Titelvordergrund zu sehen.

Zum Erstellen eines farbigen Hintergrunds klicken Sie
entweder auf die Schaltfliche fiir Farbfelder oder auf die
Pipette. Im ersteren Fall erscheint ein Standarddialogfenster
fiir die Farbauswahl. Mit der Pipette konnen Sie dagegen eine beliebige

Farbe auf dem Bildschirm — im Fenster von Studio oder auch auflerhalb —
auswihlen.

Wenn Sie ein Video oder ein Bild als Hintergrund verwenden wollen,
ziehen Sie das Material mit Drag & Drop aus den Bereichen Videos, Photos
oder Objekte des Albums fiir Motion-Titel auf den Vorschaubereich im
Panel Hintergrund.
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Soll der Hintergrund durchlassig sein, ziehen
Sie den Deckkraft-Schieberegler an eine Stelle m
zwischen vollkommen transparent (ganz links) Ay

und vollkommen deckend.

Zum Zuricksetzen des Hintergrunds in seinen Standardzustand klicken
Sie auf den Papierkorb.

00|
Das Bearbeitungsfenster

Das  Bearbeitungsfenster  dient als zentraler ~ Vorschau- und
Bearbeitungsbereich im Editor fiir Motion-Titel. Hier konnen Sie die
Vordergrundebenen Thres Titels anordnen, die Grofe dndern und die
Ebenen drehen.

In den meisten Fillen miissen Sie zuerst die Ebene(n) auswihlen, die Sie
bearbeiten wollen. Um die ausgewédhlten Ebenen wird ein Rahmen mit acht
Kontrollpunkten zum Andern der GroBe gezogen. AuBerdem erscheint ein
Drehgriff zum Drehen der Ebene in Schritten von einem Grad. Die meisten
Ebenentypen konnen Sie ,,greifen”, um die Ebenen in eine andere Position
zu verschieben. Klicken Sie dafiir an eine beliebige Stelle in den
Kontrollrahmen.

Drehen eines Formobjekts im Bearbeitungsfenster. Der kleinere Pfeil
links vom Mauszeiger ist der Drehgriff fir die Ebene. Um die Ebene zu
drehen, klicken Sie auf den Drehgriff der Ebene und ziehen ihn mit der
Maus.
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Bei Text- und Formebenen kann ein Teil des Ebeneninhalts auerhalb des
Kontrollrahmens liegen. Das passiert, wenn eines der Details in dem Look
einen horizontalen oder vertikalen Versatz hat, so dass das Detail nicht an
seiner Standardposition in der Ebene sitzt. Weitere Informationen auf Seite
252.

Ebenenoperationen im Bearbeitungsfenster

Die folgenden Arbeitsschritte werden fiir eine Ebene beschrieben, konnen
aber auch auf mehrere Ebenen gleichzeitig angewendet werden. Weitere
Informationen unter ,,Arbeiten mit Ebenengruppen® auf Seite 274.

Zum Auswéhlen einer Ebene im Bearbeitungsfenster klicken Sie mit der
Maus auf die Ebene. Darauf wird der Kontrollrahmen der Ebene
eingeblendet. Sie konnen die Ebene jetzt bearbeiten.

Ebenen reagieren auf Mausklicks iiberall innerhalb des Rechtecks, das mit
dem Kontrollrahmen nach dem Auswihlen erscheint. Sie konnen aber keine
Ebene bearbeiten, die nur sichtbar ist, weil sie sich neben einem
transparenten Bereich im Rechteck einer anderen Ebene befindet. Zum
Bearbeiten mit der Maus miissen Sie in diesen Fillen zuerst die obere(n)
Ebene(n) wie unter“Arbeiten mit der Ebenenliste” beschrieben ausblenden
oder sperren. Weitere Informationen auf Seite 269.

Zum Verschieben von Ebenen (auBer Textebenen) klicken Sie irgendwo
in das Rechteck der Ebene und ziehen Sie sie in die neue Position.

Zum  Verschieben einer  Textebene
positionieren Sie die Maus nahe der Kante des
Kontrollrahmens der Ebene, bis aus dem
Mauszeiger ein Kreuz mit vier Pfeilen wird.
Klicken Sie dann mit der Maus und ziehen Sie
die Ebene an die gewiinschte Position. Wenn
Sie wie bei anderen Ebenentypen in den
Rahmen klicken, wird bei Textebenen der
Textbearbeitungsmodus aktiviert. Weitere Informationen finden Sie im
Folgenden unter ,,Arbeiten mit Text".

Zum Andern der GroRe einer Ebene unter Beibehaltung der
Proportionen klicken Sie auf einen der unteren Kontrollpunkte des
Kontrollrahmens und ziehen den Rahmen auf oder nach innen, bis die
gewiinschte Grofe erreicht ist.
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Zum Andern der GroéRRe und Proportionen einer Ebene klicken Sie auf
einen Kontrollpunkt an der Seite des Kontrollrahmens und ziehen mit der
Maus. Wenn Sie die GroBe mit dem mittleren Kontrollpunkt auf zwei
gegeniiberliegenden Seiten nacheinander &dndern, erhalten Sie jede beliebige
GrofBe und Proportion.

Zum Drehen einer Ebene klicken Sie auf den Drehgriff der Ebene und
ziehen ihn mit der Maus. Mehr Kontrolle iiber die Drehung erhalten Sie,
wenn Sie den Mauszeiger beim Ziehen weg vom Drehpunkt bewegen.
Durch die weitere Entfernung kénnen Sie kleinere Winkel zwischen zwei
Mauspositionen wahlen.

Zum Andern der Position in der Ebenenreihenfolge klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Ebene und wéhlen einen der folgenden Befehle
im Kontextmenii der Ebene aus: In den Hintergrund, Eine Ebene nach
hinten, In den Vordergrund, Eine Ebene nach vorne. Fiir alle vier
Operationen gibt es auch Tastaturbefehle (entsprechend zur vorstehenden
Reihenfolge): Alt+Minus, Strg+Minus, Alt+Plus und Strg+Plus.

Sie konnen die Reihenfolge der Ebenen auch mit der Ebenenliste &dndern,
was bei mehreren tiberlappenden Ebenen praktisch ist. In der Ebenenliste
konnen Sie auch einzelne Ebenen ,,sperren”, die dann von der Bearbeitung
voriibergehend ausgeschlossen sind. Die gesperrten Ebenen erscheinen
weiterhin in ihrer Position in der Ebenenreihenfolge, werden aber beim
Auswihlen darunter liegender Ebenen mit der Maus nicht beriicksichtigt.
Weitere Informationen auf Seite 269.

Zum Loschen einer Ebene wihlen Sie die Ebene aus — es sei denn, es
handelt sich um eine Textebene — und driicken die Entf.-Taste. Sie konnen
dafiir auch folgende Befehle im Kontextmenii verwenden: Loschen oder
Ebene > Ebene(n) I6schen. Warum gibt es zwei Befehle zum Loschen? Bei
Textebenen im Textbearbeitungsmodus gilt der Befehl Léschen (und die
Entf.-Taste) nur fiir den Textinhalt der Ebene. Um die gesamte Ebene zu
16schen, miissen Sie den Befehl Ebene im Kontextmenii (oder die
Papierkorb-Schaltfliche in der Titelleiste der Ebenenliste) verwenden.
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Arbeiten mit Text

Neben den umfassenden Grafikfunktionen ist der Hauptgrund fiir die
Verwendung des Editors fiir Motion-Titel oft der Text, den Titel enthalten.
Der Editor fiir Motion-Titel bietet verschiedene Sonderoptionen, damit der
Text so auf dem Bildschirm erscheint, wie Sie es sich vorstellen. In diesem
Abschnitt werden wir uns folgende Textoperationen genauer ansehen:

e Bearbeiten von Text

o Andern der Schrift, der SchriftgroBe und des Schriftformats
e Ausrichten von Text und Textfluss

¢ Kopieren und Einfligen von Texteigenschaften

Textbearbeitungsmodus

Wie bereits an anderer Stelle erwdhnt, miissen Sie beim Ziehen einer
Textebene darauf achten, dass Sie auf die Kante des Kontrollrahmens und
nicht in den Kontrollrahmen klicken, damit fiir die Ebene nicht
versehentlich der Textbearbeitungsmodus geoffnet wird. Fiir die hier
beschriebenen Arbeitsschritte wollen wir aber genau das: Der
Textbearbeitungsmodus soll gedffnet werden. Wenn Sie eine Textebene
neu anlegen, ist der Textbearbeitungsmodus automatisch aktiv. Sie kénnen
sofort Text eingeben, der den Standardtext ersetzt.

Um eine vorhandene Textebene zu bearbeiten, klicken Sie auf eine
beliebige Stelle im Kontrollrahmen. Der Textbearbeitungsmodus wird
geoffnet und — um ihnen einen oftmals notwendigen Schritt zu ersparen —
der gesamte Text der Ebene wird automatisch ausgewdhlt. Ausgewihlten
Text erkennen Sie wie immer an der Markierung.
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Eine Textebene, bei der der gesamte Text ausgewahlt ist. In der
Titelleiste gibt es folgende Steuerelemente (von links nach rechts): Fett,
Kursiv, Unterstrich, Textausrichtung, Textfluss, Schriftfamilie und
Schriftgréfe. Im Textbearbeitungsmodus wird der Mauszeiger innerhalb
der Ebene zu einer ‘Einfligemarke*, wie hier abgebildet.

Zum Andern des Texts beginnen Sie einfach mit der Eingabe. Der
markierte Text verschwindet und wird wihrend der Eingabe durch den
neuen Text ersetzt. Beim Schreiben sehen Sie an der Einfiigemarke (eine
senkrechte Linie), wo die neuen Buchstaben eingefiigt werden.

Wenn Sie neuen Text hinzufiigen und den vorhandenen Text nicht
iiberschreiben wollen, klicken Sie im Textbearbeitungsmodus mit der Maus
an die gewiinschte Einfiigestelle in der Ebene oder wahlen Sie die Stelle
mit den Pfeiltasten aus.

Sie konnen auch nur Teile des Texts vor der

Eingabe markieren (und damit ersetzen):

Markieren Sie mit der Maus die gewlinschten [ ! [!
Buchstaben oder verwenden Sie die Pfeiltasten bei J}I
gedriickter Umsch-Taste. Den gesamten Text der

Ebene konnen Sie wie beschrieben mit der Maus

oder den Pfeiltasten auswédhlen oder auch dafiir den Standard-
Tastaturbefehl Strg+A verwenden.

Formatieren von markiertem Text

Wie wir gesehen haben, bietet der Editor fiir Motion-Titel verschiedene
Textfunktionen, von denen Ihnen die meisten wahrscheinlich aus anderen
Anwendungen vertraut sind. Folgende Funktionen gelten nur fiir
markierten Text:

oder unterstrichen zu formatieren, klicken Sie auf die
entsprechende  Schaltfliche in der Titelleiste oder
verwenden die Standard-Tastaturbefehle Strg+B, Strg+l und Strg+U.

o Schriftformatierung: Um ausgewdhlten Text fett, kursiv m
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Wenn eine Formatierung angewendet wurde, leuchten die
entsprechenden Schaltfldachen.

o Schriftfamilie: Thre Motion-Titel eignen sich ideal, um mit
ungewohnlichen Bildschirmschriften zu experimentieren. Deshalb
werden Sie dieses Dropdown-Listenfeld wahrscheinlich héufiger
verwenden. Wenn Sie viele Schriften auf Threm Computer haben, kann
die Liste recht lang sein. Um die Navigation zu erleichtern, geben Sie
den ersten Buchstaben eines Schrifttyps ein. Sie gelangen damit
automatisch zu der entsprechenden Stelle im Alphabet. Klicken Sie auf
die gewiinschte Schrift oder gehen Sie mit den Pfeiltasten zu dem
Schrifttyp, den Sie verwenden wollen, und driicken Sie dann die
Eingabe-Taste.

Clarendon Cn BT [ 2 AN

A E

Elephant @

LORL I [N

Zum Auswahlen einer Schrift 6ffnen Sie das Dropdown-Listenfeld und
klicken auf die gewiinschte Schrift. Die Schrift wird nur auf den aktuell
ausgewahlten Text angewendet.

o SchriftgroBe: Der Editor fiir Motion-Titel bietet "
verschiedene ~ Methoden zum  Festlegen  der - AN
Schriftgrofe. Sie konnen einen neuen Wert direkt in
das Feld mit der Schriftgrofe eingeben oder die Schriftgrole mit den
zugehorigen Pfeiltasten um jeweils einen Punkt &dndern. Weiter rechts
befinden sich die Schaltflichen Erhohen und Herabsetzen. Diese dndern
die Schrift in bestimmten Absténden, die — je groer die Schrift — immer
grofler werden.

R

Formatieren mit Looks

Wie unter ,Der Bereich Looks*“ auf Seite 252 ey ——

beschrieben, kann das Aussehen von Text- und | I
Formebenen mit Looks aus dem Album fiir Motion- [ ' [ j}
Titel verindert werden. Wenn nur Textteile in einer | _- !‘_‘ i
Textebene markiert sind, wird der Look nur auf den

markierten Text angewendet. Vom Prinzip her kann
jeder einzelne Buchstabe IThres Titels einen eigenen Look erhalten.
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Kopieren und Einfiigen von Textformaten

Bei Text- und Formebenen konnen Sie mit den Kontextmenii-Befehlen Stil
kopieren und Stil einfligen Looks von einer Ebene fiir eine andere kopieren,
ohne extra den Bereich Looks im Album fiir Motion-Titel 6ffnen zu
miissen.

Bei Text werden dabei auch der Schrifttyp, die Schriftgrole und die
Schriftformatierung von einer Ebene auf die andere kopiert. Das Gleiche
funktioniert auch fiir nur teilweise ausgewdhlten Text innerhalb oder
zwischen Textebenen.

Textausrichtung

Fiir Titel mit mehreren Textzeilen bietet der FEESNESNCi-=rdon Cn BT B8
Editor fiir Motion-Titel ein Standardmenti mit .
Ausrichtungsoptionen. StandardméBig Textausrichtung
werden neue Textebenen zentriert JMEBREENGIS
ausgerichtet  (Zentriert im  Dropdown- Zentriert
Listenfeld). Die Textzeilen werden dabei Nach rechts
horizontal mittig im verfligbaren Bereich Justieren K

platziert. Daneben gibt es die Optionen Nach
links, Nach rechts und Justieren.

Bei absatzorientierter Textsoftware wird die kiirzere letzte Zeile eines
Absatzes normalerweise nicht {iber die gesamte Spaltenbreite verteilt. Weil
im Editor fiir Motion-Titel die grafische Textgestaltung an erster Stelle
steht, wird sogar die letzte Zeile — auch wenn sie nur zwei Buchstaben
enthélt — auf die Breite der anderen Zeilen gesperrt.

Textfluss

Um den Anforderungen verschiedener [FEp = -
Sprachen beim Textfluss innerhalb einer
Zeile gerecht zu werden und um maximale
Flexibilitdt bei der grafischen Gestaltung zu E=NETEUEETEERESELE B
bieten, umfasst der Editor fiir Motion-Titel [ ben nach...
ein Menii mit acht Textflussoptionen. 1ach rechts, unten nach...
Gemeinsam mit den zuvor beschriebenen [NERGEELCHECHITIERT SRS
Ausrichtungsoptionen koénnen Sie hiermit [RESSEE Ll it
nicht nur festlegen, wie der Text dargestellt PRERSICIESELRILIENCETSS
wird, sondern auch, wie Standardtasten wie PRASEEEREEILICREC L CE RS
Home oder En_de reagieren. 1l Unten nach oben, rechis nach...

Textfluss v
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Arbeiten mit der Ebenenliste

Die Ebenenliste, die den Grofiteil unten in der Ansicht Editor fiir Motion-
Titel belegt, besitzt zwei Spalten: Ebenennamen und Timeline-Spuren. Jede
Zeile zeigt den Namen der Ebene sowie eine Schaltfliche zum Anzeigen
und eine Schaltfliche zum Sperren der Ebene. Rechts neben dem Namen
befindet sich die Timeline-Spur. Diese dient als grafischer Editor fiir die
Steuerung der Ebenendauer innerhalb des gesamten Titels sowie fiir die
Dauer der Motions, die der Ebene zugewiesen wurden. Die Auflosung der
Ebenenlisten-Timeline wird automatisch angepasst, damit Sie die
Gesamtdauer des Titels sehen konnen. Die Gesamtdauer kdnnen Sie im
Bearbeitungsmodus festlegen oder direkt im Zéhler Dauer oben rechts im
Editor fiir Motion-Titel eingeben.

Neben den Ebenennamen und der Timeline besitzt die Ebenenliste eine
Titelleiste mit verschiedenen wichtigen Steuerelementen (siche ,,Titelleiste
der Ebenenliste” im Folgenden).

Ebenenliste
Titel
Shapelayer.28
Untertitel

Shapelayer.41

Der linke Teil der Ebenenliste zeigt die Ebenennamen. Rechts davon
befindet sich die Animations-Timeline mit den Zeitvorgaben fir jede
Ebene. Alle Motions, die den Ebenen zugewiesen wurden, werden
angezeigt und kénnen geéndert werden. (Die Abbildung zeigt nur den
aulersten linken Teil der Timeline.)
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Auswahlen von Ebenen

Durch Klicken auf einen Ebenennamen wihlen Sie die Ebene aus — eine
Alternative zur Auswahl im Bearbeitungsfenster. Der Ebenenname wird
markiert und der Kontrollrahmen der Ebene angezeigt. Sie kdnnen auch
mehrere Ebenen mit den Standardkombinationen aus Mausklick und
Tastatur unter Windows auswéhlen: Umsch+Klick (Auswahl mehrerer
aufeinanderfolgender Elemente), Strg+Klick (Element auswidhlen oder
abwéhlen) und Umsch+Strg+Klick (alle Elemente zwischen dem ersten und
dem letzten angeklickten Element auswidhlen). Weitere Informationen zur
Verwendung von mehreren ausgewihlten Ebenen finden Sie unter
,Arbeiten mit Ebenengruppen® auf Seite 274.

Namen und Umbenennen von Ebenen

Wenn Sie eine neue Ebene erstellen, vergibt der Editor fiir Motion-Titel
automatisch einen Standardnamen basierend auf dem Ressourcen- oder
Dateinamen. Da die Standardnamen oft nicht viel iiber den Ebeneninhalt
aussagen, kann es bei Titeln mit mehreren Ebenen praktisch sein, die
Ebenen direkt zu benennen. So kOnnen Sie einfacher unterscheiden,
welcher Name zu welcher Ebene gehort.

Der Name einer neuen Textebene entspricht ihrem Standardtext und lautet
daher ,,Text*“. Wenn Sie nicht einen benutzerdefinierten Namen vergeben,
wird der Standardname an den Text, den Sie fiir die Ebene eingeben,
angepasst. Wenn Sie eine Textebene direkt umbenennen, spiegeln sich
darauffolgende Textéinderungen nicht mehr im Ebenennamen wider. Das
Standardverhalten kann wiederhergestellt werden, indem Sie den Namen
16schen und leer lassen.

Zum Umbenennen einer Ebene klicken Sie doppelt auf den vorhandenen
Namen. Ein Bearbeitungsfeld wird geoftnet, in dem der bisherige Name
ausgewdhlt ist. Geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie die
Eingabetaste oder klicken Sie auflerhalb des Bearbeitungsfelds, um den
Arbeitsschritt abzuschlieen.
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Aufzeichnen von Ebenen

Wie auf Seite 263 (,,Ebenenoperationen im Bearbeitungsfenster®)
beschrieben, kann die Position einer Ebene in der Ebenenreihenfolge mit
Befehlen im Kontextmenii der Ebene oder mit Tastaturbefehlen wie
Alt+Plus (Ebene > In den Vordergrund) geéndert werden.

Die Ebenenliste bietet einen direkteren Ansatz:
Ziehen Sie einfach den Ebenennamen in eine
neue Position in der Liste. Das ist besonders
praktisch, wenn iiberlappende Ebenen die
Auswahl mit der Maus schwierig gestalten.
Beim Ziehen der Ebene erscheint eine
Einfiigelinie an der Stelle, an der die Ebene in
der Liste nach dem Loslassen eingefiigt wird.

Ebenenliste

Mercunius

lupiter

Sie k6énnen auch mehrere Ebenen auf einmal auswéhlen und an eine neue
Position verschieben (siche ,,Auswahlen von Ebenen® weiter oben).

Ausblenden und Sperren von Ebenen

Ein  komplexer Titel kann  schnell
uniibersichtlich werden, wenn Sie Ebenen zu ~ _
der Komposition und Motions zu den Ebenen hinzufiigen. Die zwei

Schaltflichen am rechten Ende des Ebenentitels sind in solchen Fillen
praktisch und bieten unterschiedliche Moglichkeiten.

Klicken Sie auf die augenformige Ebene zeigen-Schaltfliche, um eine
Ebene voriibergehend aus dem Bearbeitungsfenster zu entfernen. Die
Ebeneninformationen und -einstellungen bleiben erhalten und Sie kdnnen
an anderen Ebenen arbeiten, ohne dass die ausgeblendete Ebene die
Darstellung oder die Mausaktionen behindert. Klicken Sie erneut auf die
Schaltflache, um die Ebene wieder einzublenden.

Klicken Sie auf die wie ein Vorhéngeschloss aussehende Ebene sperren-
Schaltfliche, damit die Ebene nicht auf Mausaktionen reagieren kann,
dennoch aber zu sehen ist. Dadurch konnen Sie einfacher an tiefer
liegenden Ebenen arbeiten, ohne den visuellen Zusammenhang zu hoher
liegenden Ebenen zu verlieren. Klicken Sie erneut auf die Schaltfliche, um
die Sperre der Ebene aufzuheben.
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Die Titelleiste der Ebenenliste

Die Steuerelemente und Zéhler in der Titelleiste sind in fiinf Gruppen
unterteilt (von links nach rechts):

e Mit den Schaltflichen Text hinzufligen
und Form hinzufiigen erstellen Sie neue
,,vektorbasierte FEbenen, auf die Sie
Looks aus dem Album fiir Motion-Titel
anwenden koénnen. Wenn Sie auf Text

Form hinzufilgen

@ Kreis hinzufiigen
B Quadrat hinzufigen
® Ellipse hinzufigen

™ Rechteck hinzufiigen

hinzufiigen klicken, wird sofort eine neue ® Horiz. Kissen hinzufiigen
Textebene mit einem Standard-Look in # Vert. Kissen hinzufiigen K
einer Standardschrift hinzugefiigt. Text A Dreieck hinzufugen

lasst sich auch noch schneller hinzufiigen, T &

indem Sie einfach doppelt in einen freien
Bereich im Bearbeitungsfenster klicken. Wenn Sie auf Form hinzufiigen
klicken, wird ein Popup-Menii gedffnet, in dem Sie die hinzuzufiigende
Form auswihlen kénnen.

e Die Schaltflichen Ebenenausrichtung, Gruppieren
und Ebene o6ffnen jeweils entsprechende Popup- m
Meniis mit weiteren Befehlen fiir mehrere Ebenen. Das Menii Ebene
bietet die gleichen Funktionen wie das Kontextmenii Ebene, das unter
,.Ebenenoperationen im Bearbeitungsfenster” auf Seite 263) beschrieben
wird. Die Meniis Ebenenausrichtung und Gruppieren werden im
Folgenden (,,Arbeiten mit Ebenengruppen‘) behandelt.

e Mit den Transportsteuertasten konnen Sie Thren
Motion-Titel in der Vorschau ansehen, ohne den
Editor zu verlassen. Die Vorschlauschleife 1duft
endlos durch. Zum Anhalten klicken Sie auf eine beliebige Stelle im
Bearbeitungsfenster. Wie gewohnt kdnnen Sie die Wiedergabe auch mit
der Leertaste anhalten und starten. Die Funktionen der fiinf Tasten von
links nach rechts: An den Anfang, Frame zuriick, Wiedergabe/Pause,
Frame nach vorne und Ans Ende.

e Mit den Schaltflichen Kopieren, Einfligen und L&schen
(oder den entsprechenden Standardtastaturbefehlen Strg+C, 23
Strg+V und Entfl) kdnnen Sie Ebenen aller Typen duplizieren oder
16schen. Das Kopieren und Einfiigen umfasst nicht nur die visuellen
Eigenschaften der Ebene, sondern auch alle vorgenommenen Timing-
Anderungen und zugewiesenen Motions.

".k"'”
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Bei Textebenen im Textbearbeitungsmodus gilt der Kopierbefehl nicht
fiir die Ebene, sondern nur fiir deren Textinhalt. Um ein Textobjekt zum
Kopieren auszuwihlen, ohne dass es im Textbearbeitungsmodus
geoffnet wird, ziehen Sie entweder ein Rechteck auf, dessen Auswahl
auch die Ebene einbezieht oder klicken Sie auf den entsprechenden
Ebenennamen in der Ebenenliste.

Im Textbearbeitungsmodus gilt die Entf.-Taste nur fiir den ausgewahlten
Text. Mit der Schaltfliche Léschen in der Titelleiste der Ebenenliste
16schen Sie dagegen die aktuelle Ebene, Textebenen eingeschlossen.

e Der Zahler zeigt die aktuelle Position des Timeline-
Scrubbing-Knopfs in der Ebenenliste im Format Stunden,
Minuten, Sekunden und Einzelbilder (Frames) an.

0:00:09.22

Bearbeiten von Ebenen und Motions auf der Timeline

Wenn eine Ebene erstellt wird, wird ihre Dauer auf die gesamte Titelspanne
festgelegt, zu der sie gehort. Um das erste Erscheinen einer Ebene im
laufenden Titel zu verzogern oder um die Ebene vor Ende des Titels
verschwinden zu lassen, ziehen Sie die Enden der Ebene auf der Timeline —
genauso als ob Sie einen Clip auf der Timeline im Filmfenster bearbeiten
wiirden.

Ebenenliste
Tiberius

Augustus

Claudius

Ein Motion-Titel ist vergleichbar mit einer Blhne, auf der die Ebenen
wie Schauspieler auf ihre groRe Szene warten und dann abgehen. Durch
das Anpassen der Ebenen in der Timeline der Ebenenliste kdnnen Sie
genau festlegen, wann die Ebenen erscheinen und verschwinden sollen.

Bis zu drei Motions — von jedem Typ eine — konnen fiir eine Ebene
hinzufiigt werden. Diese werden auch in der Timeline gezeigt und ihre
Dauer kann ebenfalls angepasst werden. Eingang- und Beenden-Motions
sind jeweils an ihrem Ende der Ebenendauer verankert. Das Ende von
Eingang-Motions und den Beginn von Beenden-Motions kénnen Sie jedoch
mit der Maus frei bearbeiten. Wenn die Ebene eine Emphase-Motion
besitzt, belegt diese alle nichtverwendeten Zeitspannen.
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Drei Ebenen mit Motions. Die obere Ebene hat nur eine Emphase-
Motion (durchgehende Linie), die die gesamte Dauer verwendet. Die
untere Ebene besitzt Eingang- und Beenden-Motions und einen
unveranderlichen Abstand zwischen beiden Motions. Die mittlere Ebene
verfligt Uber Motions aller drei Typen. Die Eingang-Motion wurde
zeitlich angepasst (der Mauszeiger wird zu einem waagerechten
Doppelpfeil). Wird die Dauer geéndert, wird die Emphase-Motion
automatisch angepasst und belegt alle nichtverwendeten Zeitspannen.

Zum Ersetzen einer der Motions, die eine Ebene verwendet, fiigen Sie
die neue Motion wie gewohnt hinzu: die vorhandene Motion von diesem
Typ wird dadurch tiberschrieben.

Zum Loschen einer Motion, ohne sie zu ersetzen,
klicken Sie auf das kleine ,x“ in der Mitte der
Linie, die die Motion auf der Timeline darstellt.

|
Arbeiten mit Ebenengruppen

Mit dem Editor fir Motion-Titel konnen Sie Ebenen entweder
voriibergehend oder dauerhaft gruppieren.

Zum Erstellen einer temporaren Gruppe miissen Sie mehrere Ebenen
mit den Standardauswahltechniken im Bearbeitungsfenster oder in der
Ebenenliste auswihlen. Sie kdnnen dann Anderungen wie Anwenden eines
Looks fiir alle Gruppenmitglieder gleichzeitig ausfithren. Die Gruppe bleibt
erhalten, bis Sie auf eine andere Ebene oder auf einen leeren Bereich im
Bearbeitungsfenster klicken. Darauf erscheinen die Ebenen wieder als
einzelne Ebenen. In einer tempordren Gruppe sind die Kontrollrahmen aller
Mitglieder gleichzeitig sichtbar.

Zum Erstellen einer permanenten Gruppe erstellen Sie zuerst eine
tempordre Gruppe und wéhlen dann den Befehl Gruppe im Meni
Gruppieren in der Titelleiste der Ebenenliste aus. Alternativ konnen Sie
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den Befehl Gruppieren auch iiber das Kontextmenii eines
Gruppenmitglieds aufrufen. Nach dem Erstellen bleibt die Gruppe erhalten,
bis Sie sie mit einem anderen Meniibefehl (Gruppierung aufheben)
aufheben oder die Mitgliedsebenen aus der Gruppe in die Ebenenliste
ziehen. Das gleiche Menii enthilt einen weiteren Befehl (Neu gruppieren),
der automatisch die Gruppe wiederherstellt, deren Gruppierung zuletzt
aufgehoben wurde.

Wenn eine permanente Gruppe ausgewahlt wird, erscheint ein gemeinsamer
Kontrollrahmen fiir alle ihre Mitglieder. Die Kontrollrahmen der einzelnen
Mitglieder werden nicht angezeigt.

Permanente Gruppen verfiigen iiber eigene Titeleintrige und Timeline-
Spuren in der Ebenenliste. Der Gruppentitel kann erweitert oder verborgen
werden, um die Ebenennamen der Mitglieder zu zeigen oder auszublenden.
Wenn die Gruppe geoffnet ist, sind ihre Mitgliedsebenen unter dem
Gruppentitel eingertickt.

Triangulus

+ Parcae
Nona
Decima

Morta

Eine normale Ebene und eine Gruppe mit drei Mitgliedsebenen in der
Ebenenliste. Die Timeline-Grafik zeigt, dass auf die Gruppe und eines
ihrer Mitglieder Motions angewendet wurden. Der Mauszeiger steht auf
dem Symbol zum Verbergen der Gruppe, worauf die Namen der
Mitgliedsebenen nicht mehr zu sehen sind.

Tempordre und permanente Gruppen reagieren auf viele Befehle
unterschiedlich, wie im Folgenden beschrieben.

Hinweis: Selbst wenn eine Ebene zu einer permanenten Gruppe gehort,
kann sie immer noch einzeln im Bearbeitungsfenster (auler wenn die
Gruppe im Moment ausgewdhlt ist) oder in der Ebenenliste ausgewahlt
werden. Eine Mitgliedsebene kann sogar zu einer temporidren Gruppe mit
anderen Ebenen innerhalb oder auBerhalb einer permanenten Gruppe
hinzugefiigt werden.
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Auswahlen mehrerer Ebenen

Der erste Schritt beim Erstellen einer Gruppe besteht in der Auswahl
mehrerer Objekte, die zu der Gruppe gehoren sollen. Im
Bearbeitungsfenster gibt es dafiir zwei Vorgehensweisen:

¢ Klicken Sie mit der Maus und ziehen Sie ein Auswahlrechteck auf, das
alle Objekte, die gruppiert werden sollen, einbezieht. Oder:

e Klicken Sie auf das erste Objekt, das zur Gruppe gehdren soll, und
wihlen Sie weitere durch Klicken bei gedriickter Strg-Taste aus.

Eine andere Methode zum Auswéhlen mehrerer Objekte bietet die
Ebenenliste, wie oben unter ,,Arbeiten mit der Ebenenliste beschrieben.

Gruppenoperationen im Bearbeitungsfenster

Sie konnen temporidre und permanente Gruppen verschieben, ihre GrofBe
dndern und die Gruppen drehen:

e Zum Verschieben einer Gruppe ziehen Sie sie wie eine einzelne
Ebene einfach in die neue Position.

e Zum Drehen einer permanenten Gruppe ziehen Sie am Drehgriff des
gemeinsamen Kontrollrahmens. Alle Mitglieder der Gruppe werden um
ihren gemeinsamen Mittelpunkt wie Planeten, die die Sonne umkreisen,
gedreht.

e Zum Drehen einer temporaren Gruppe ziehen Sie am Drehgriff des
Kontrollrahmens eines beliebigen Mitglieds. Alle Mitglieder der Gruppe
werden um ihren gemeinsamen Mittelpunkt wie Planeten, die um ihre
eigene Achse kreisen, gedreht.

e Zum Andern der GroRe einer permanenten Gruppe ziehen Sie an
einem beliebigen Kontrollpunkt des gemeinsamen Rahmens. Die Grof3e
der gesamten Gruppe wird geédndert, als ob Sie an einer mit allen Ebenen
bedruckten elastischen Folie ziehen.

e Zum Andern der GroRe einer temporaren Gruppe zichen Sie an
einem beliebigen Kontrollpunkt des Kontrollrahmens eines Mitglieds.
Jede Ebene wird individuell veréndert und ausgehend von ihrem
Mittelpunkt vergroBert oder zusammengezogen.

Beim Andern der GrdBen von Gruppen bleiben wie bei einzelnen Ebenen
die Proportionen der Ebenen erhalten, wenn Sie einem Eckpunkt ziehen,
wohingegen beim Ziehen an einem seitlichen Kontrollpunkt auch die
Proportionen gedndert werden.
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Anwenden von Eigenschaften auf eine Gruppe

Nachdem eine tempordre Gruppe ausgewdhlt wurde, gelten weitere
Einstellungen fiir alle Gruppenmitglieder, auf die die Eigenschaft
anwendbar ist:

e Wenn Sie einen Look anwenden, gilt dieser fiir alle Text- und
Formmitglieder.

e Wenn Sie eine Motion hinzufiigen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf eine Motion-Miniatur klicken und den Befehl Zu
ausgewahlter/n Ebene(n) hinzufiigen auswihlen, ist das Ergebnis das
gleiche, als ob Sie sie zu jedem Mitglied einzeln hinzugefiigt hétten.

» Wenn Sie eine Schrift auswahlen oder andere Textformateigenschaften
dndern, wird die Anderung fiir jedes Textmitglied der temporéren
Gruppe iibernommen.

Mit Ausnahme des ersten Falls haben permanente Gruppe eigene Regeln
fiir diese Arbeitsschritte:

e Wenn Sie einen Look anwenden, gilt dieser wie bei temporiren
Gruppen fiir alle Text- und Formmitglieder.

e Wenn Sie eine Motion zu einer permanenten Gruppe hinzufiigen,
wird die Gruppe wie eine einzelne Grafik ohne Riicksicht auf
Buchstaben, Worter oder Zeilen, die seine Mitglieder enthalten kdnnen,
animiert. Die einzelnen Motions ihrer Mitglieder laufen dabei neben der
Motion der gesamten Gruppe weiter.

e Textformate konnen nicht auf eine permanente Gruppe angewendet
werden.

Ausrichten von Ebenen in temporaren Gruppen

Der letzte Typ von Gruppenoperationen gilt Ebenenausrichtung
nur fiir tempordre Gruppen und findet sich im
Menii Ebenenausrichtung. Auf diesen Befehl
greifen Sie mit einer Schaltfliche in der
Titelleiste der Ebenenliste oder iiber das
Kontextmenii einer beliebigen Ebene zu, die
derzeit zu einer temporédren Gruppe gehort.

|= Nachlinks
= Zentriert

Mach oben

L]
=1 Mittig

Mach unten

Die Befehle — je drei fiir die horizontale und
vertikale Ausrichtung — gelten fiir alle Gruppenmitglieder bis auf das zuerst
ausgewihlte Mitglied, das die Position fiir die anderen vorgibt.
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KAPITEL 14:

Soundeffekte und Musik

Obwohl Filme in erster Linie visuell orientierte Medien sind, kann der Ton
in einem Film von ebenso grofBer Bedeutung sein wie die gezeigten Bilder
und Bildsequenzen.

Bei Spielfilm- und Fernsehproduktionen kommen die verschiedenste Arten
von Audiomaterialien zum Einsatz, angefangen von Dialogen und
Geréduschen, die bereits live im Rahmen der Filmaufnahme festgehalten
werden. In Thren Filmen wird dieses Tonmaterial zusammen mit dem
Bildmaterial im Aufnahmemodus erfasst. Es wird im Filmfenster in der
Timeline-Ansicht als Original-Audio-Spur unterhalb der Videospur
angezeigt. Der Originalsound kann auch in der Overlay-Audiospur
angezeigt werden.

Bei den meisten kommerziellen Produktionen werden auch Gerduscheffekte
benotigt — das Zuschlagen von Tiiren, zusammensto3ende Autos, bellende
Hunde usw. — sowie Begleitmusik, die entweder speziell fir den Film
erzeugt oder aus vorhandenen Aufnahmen herangezogen wird. Zudem
werden oftmals auch Filmkommentare und anderes spezifisches
Audiomaterial benétigt.

Alle der folgenden Arten von Audiomaterial konnen Sie in Thren Filmen
verwenden:

¢ Eine Reihe von Soundeffekten im wav-Format wird bereits zusammen
mit Studio installiert. Weiteres Material kann aus vielen anderen Quellen
hinzugefiigt werden.

e Das Tool Hintergrundmusik erstellt automatisch eine Musikspur von
beliebiger Dauer in einer Vielzahl von Stilrichtungen.

o Sie konnen mp3-Dateien aus dem Album in der Timeline ablegen oder
mit Hilfe des CD-Audio-Tools Audio- bzw. MP3-Tracks von einer CD
importieren.
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e Mit dem Filmkommentar-Tool kénnen Sie Threm Video im Rahmen
einer Vorschau gesprochene Kommentare hinzufligen.

Jede Art von Audiomaterial fiigen Sie Ihrer Produktion im Filmfenster in
Form von Clips hinzu. Diese Audioclips konnen Sie, &dhnlich wie
Videoclips und Standbilder, im Filmfenster verschieben, trimmen und
bearbeiten.

Sobald ein Audioclip Bestandteil Thres Films ist, konnen Sie Ein-
/Ausblendungen (Fades) und diverse andere Lautstirkeanpassungen
vornehmen. Eine einfache Moglichkeit zur Erzeugung von Audio-Fades
und -Crossfades besteht darin, Uberblendeffekte auf Thre Audioclips
anzuwenden. Eine Beschreibung finden Sie auf Seite 295.

Sie konnen die rdaumliche Position Threr Clips in einer Stereo- oder
Surround-Mischung einstellen und diese Position sogar innerhalb eines
Clips nach Thren Wiinschen &ndern. Sie konnen auch Audioeffekte von
Studio, wie Rauschunterdriickung oder Reverb, anwenden.

Verfuigbarkeit: Surround-Sound wird nur von Studio Ultimate unterstiitzt.

Uber Surround-Sound

Der ,,Surround-Sound“ geht weit iiber den herkdmmlichen Zweikanal-
Sound hinaus, um fiir Thre DVD-Produktionen einen echten Kino-Klang zu
erzeugen. In Studio konnen Sie innerhalb dieses Mixes die jeweilige
Position aller Audiospuren unabhéngig voneinander festlegen und die Spur
an jede beliebige Position und beliebig oft {iber die gesamte Linge des
Films ,,verschieben® (entweder weich oder abrupt neu positionieren).

Um wahrend Threr Arbeit unter Studio einen Surround-Sound in der
Vorschau horen zu konnen, bendtigen Sie eine Soundkarte, welche die
Ausgabe auf einen 5.1-Kanal unterstiitzt.

Hinweis: Selbst wenn keine Testausgabe des Surround-Mixes moglich
ist, wird der Ton dennoch auf der DVD enthalten sein. Die Testausgabe
ermdglicht jedoch ein genaueres Abmischen des Sounds.

Eine Surround-Audiospur kann in folgenden Formaten auf die DVD
gebrannt werden:

¢ Beim Format Dolby Digital 5.1 wird jeder der sechs Surround-Kanéle
einzeln auf der Disc gespeichert und wihrend der Wiedergabe auf einem
5.1 Surround-System direkt zum jeweiligen Lautsprecher umgeleitet.
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e Beim Format Dolby Digital 2.0 wird der Surround-Mix in zwei Kanélen
kodiert. Bei der Wiedergabe der DVD auf Systemen mit einem Pro
Logic- bzw. Pro Logic 2-Dekoder sowie einem 5.1-Lautsprechersystem
oder besser werden die  urspriinglichen  Surround-Daten
wiederhergestellt. Auf anderen Systemen wird die Audiospur als
normaler Stereo-Klang ausgegeben.

Erzeugen einer Soundtrack-Datei

Mit Hilfe von Studio kdnnen Sie den Soundtrack IThres Films auch als
Audiodatei in den Formaten wav (PCM), mp3 oder mp2 ausgeben. Offnen
Sie hierzu einfach im Modus Film erstellen wie gewohnt die Registerkarte
Datei und wihlen Sie als Dateityp die Option Audio. Es stehen Thnen nun
mehrere Presets (Voreinstellungen) mit einigen fiir Standardaudiodateien
typischen Einstellungen zur Verfiigung. Wenn Sie die Voreinstellung
Benutzerdefiniert wéhlen, konnen Sie den Typ und die Einstellungen der
Ausgabedatei individuell konfigurieren.

WAV (PCM) Stereo 44kHz A

MP3 - Gute Qualitat
MP3 - Beste Qualitat

WAV (PCM) Stereo 44kHz.
\ A Benutzerdefiniert
Voreinstellungen fiir die Soundtrack-Ausgabe

Die Audiospuren auf der Timeline

In der Timeline-Ansicht des Filmfensters befinden sich verschiedene
Audiospuren:

Spur fir Originalton: Diese Spur enthélt den Ton, der zusammen mit den
Videoclips aufgenommen wird. Er wird auch als Synchronton bezeichnet,
da er zusammen mit der Videospur aufgenommen wird.

Overlay-Audiospur: Der Originalsound der Videoclips auf der Overlay-
Spur.

Spur fir Soundeffekte/Filmkommentare: Diese Spur enthélt
typischerweise Soundeffekte und Sprachaufnahmen bzw. Filmkommentare.
Soundeffekte konnen Sie aus dem Bereich Soundeffekte des Albums in Thr
Projekt einfiigen (siche ,Der Bereich Soundeffekte” auf Seite 81).
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Kommentare erstellen Sie mit dem Filmkommentar-Tool (wie auf Seite 285
beschrieben).

Spur fir Hintergrundmusik: Auf dieser Spur kénnen mp3- oder wav-
Audiodateien, von Studio erzeugte ScoreFitter-Hintergrundmusik sowie
Musik (und sonstiges Audiomaterial) von Audio-CDs abgelegt werden.
Audiodateien werden iiber den Bereich Musik des Albums (siche Seite 82)
importiert. Mit dem Tool fiir Hintergrundmusik erzeugen Sie ScoreFitter-
Clips und mit dem CD-Audio-Tool kénnen Sie CD-Audio-Clips einlesen
(siehe ,,Das Tool fiir Hintergrundmusik* auf Seite 284 und das ,,Das CD-
Audio-Tool auf Seite 283).

Zeitskala

Menii

Video

Audio

Titel

Soundeffekt
Musik

Audiospuren in der Timeline: Originalton, Soundeffekte und
Sprachaufnahmen, sowie Hintergrundmusik. Bei eingeblendeter
Overlay-Spur wird eine weitere, vierte Audiospur mit dem
Originalfilmton auf dieser Spur angezeigt.

Wechseln der Audiospuren

Obgleich die einzelnen Audiospuren ihre speziellen Aufgaben besitzen
(siche oben), beziehen sich diese hauptséchlich auf die Auswahl, nach dem
ein neuer Clip auf einer Spur abgelegt wird. Originalton wird somit immer
auf der Original-Audio-Spur abgelegt, wenn ein neuer Videoclip importiert
wird; neue Kommentare werden immer auf der Spur fiir
Soundeffekte/Filmkommentare aufgenommen; und neue CD-Audio- und
ScoreFitter-Sound-Clips werden der Hintergrundmusik-Spur hinzugefuigt.

Sobald ein Clip erstellt ist, kdnnen Sie ihn nach Belieben auf eine andere
Audiospur verschieben: Prinzipiell kann jede Art von Audioclip auf jeder
der drei Spuren gespeichert werden.
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So kdnnen Sie zum Beispiel zwei Gerduscheffekte gleichzeitig verwenden,
indem Sie einen von ihnen auf der Hintergrundmusik-Spur platzieren.

Der Originalsound der Hauptvideospur bzw. der Overlay-Spur (falls
aktiviert) besitzt als einzige Audiospur einen besonderen Status.
StandardmdBig werden Audioclips auf dieser Spur gleichzeitig mit der
Videospur und mit demselben Zeitindex bearbeitet. Sperren Sie zuerst die
Videospur (indem Sie auf das Vorhéngeschloss-Symbol rechts neben dem
Filmfenster klicken), um das urspriingliche Audiosignal als einen separaten
Clip fiir das Trimmen zu behandeln oder um ihn auf eine andere Audiospur
zu zichen, wihrend das Video intakt bleibt oder um andere Soundclips auf
eine urspriingliche Audiospur zu ziehen. Néhere Informationen hierzu
finden Sie unter , Erweiterter Videoschnitt auf der Timeline* auf Seite 120.

Das CD-Audio-Tool

Mit diesem Tool konnen Sie einen Audioclip aus einem CD-Track
erstellen. Sie haben die Moglichkeit, Tracks innerhalb des Tools in

der Vorschau zu betrachten und Threm Film einen gesamten Track oder
einen Teil davon hinzuzufiigen.

Ist eine CD in das Laufwerk eingelegt, die Sie zuvor noch nicht mit Studio
benutzt haben, fordert Sie Studio auf, einen Namen fiir die CD einzugeben,
bevor Sie fortfahren. Die Steuerelemente in diesem Tool sind erst aktiv,
wenn sich in der Dropdown-Liste CD-Titel mindestens ein Eintrag befindet.

Waihlen Sie in der Dropdown-Liste CD-Titel die CD, von der Sie
Audiomaterial aufnehmen mochten, sowie einen Titel von der CD aus der
Liste Spur aus. Da CD-Titel ein bearbeitbares Textfeld ist, konnen Sie den
Namen dndern, den Studio fiir diese CD verwendet. Die Namensdnderung
bezieht sich sowohl auf die aktuelle als auch auf spitere Sitzungen.
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Nach der Wahl von CD und Track kénnen Sie nun bei Bedarf iiber die
anderen Steuerelemente dieses Tools den Clip trimmen und mit einem
Namen Threr Wahl versehen. Diese Steuerclemente sind fiir die meisten
Audioclip-Arten gleich und dienen dem Bearbeiten und dem Erstellen von
Clips. Néheres iiber diese Steuereclemente finden Sie auf Seite 288 unter
»Trimmen mit dem Tool Clip-Eigenschaften.

Klicken Sie schlieflich auf die Schaltfliche Zum Film hinzufiigen. Studio
liest den betreffenden Musikclip von Threm CD-Laufwerk aus und fiigt
diesen auf die Spur fur Hintergrundmusik ab der aktuellen Zeitindex-
Position ein. Die aktuelle Zeitindex-Position kénnen Sie am Timeline-
Schieberegler und auf dem Player-Vorschaufenster erkennen.

Das Tool fur Hintergrundmusik

Stilrichtung Threr Wahl. Innerhalb einer Stilrichtung konnen Sie
zwischen mehreren Musikstiicken und hierbei wiederum zwischen
verschiedenen Versionen wihlen. Die Liste der verfiigbaren Versionen
richtet sich auch nach der Spieldauer, die Sie fiir die Hintergrundmusik
angegeben haben.

ScoreFitter erstellt automatisch Hintergrundmusik in einer n

Um Hintergrundmusik fiir eine bestimmte Gruppe von Clips zu erzeugen,
wihlen Sie diese Clips aus, bevor Sie das Tool fiir Hintergrundmusik
offnen. (Um den ganzen Film auszuwihlen, verwenden Sie den Befehl
Bearbeiten > Alles auswéhlen oder driicken Sie Strg+A.) Die Gesamtlénge
der gewihlten Clips bestimmt die anfiangliche Einstellung fiir die
Musikdauer. Diesen Wert konnen Sie jedoch jederzeit durch Trimmen in
der Timeline oder durch direktes Bearbeiten im Zéhlerfeld Dauer des Tools
direkt bearbeiten.
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Im Tool fiir Hintergrundmusik kénnen Sie aus den vorgegebenen Eintrdgen
eine Stilrichtung, ein Musikstiick und eine Version auswihlen. Zu jeder
Stilrichtung stehen dabei verschiedene Musikstiicke und zu jedem
Musikstiick verschiedene Versionen zur Wahl. Klicken Sie zum Anhoren
des Musiktitels bei geéffnetem Tool auf die Schaltfliche Vorschau.

Geben Sie im Feld Name einen Namen fiir den Clip ein und legen Sie bei
Bedarf mit dem Zahler fiir die Abspieldauer die Lange des Stiickes fest.
Der erstellte Musikclip wird genau auf die von lhnen gewiéhlte Linge
zugeschnitten.

Nachdem Sie Thre Wahl getroffen haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
Zum Film hinzufiigen. Studio erstellt nun den neuen Clip in der Spur mit
Hintergrundmusik, beginnend am derzeitigen Zeitindex (diese Position
wird sowohl {iber den Timeline-Schieberegler als auch in der Vorschau des
Players angezeigt).

Erweitern Ihrer Sammlung von Songs

Die Songs des ScoreFitter sind in sog. Sammlungen enthalten. Die
Standardbibliothek, die in Studio enthalten ist, enthdlt mehr als 40 Songs
der Stilrichtungen Folk bis Elektronik. Weitere Audiosammlungen kénnen
direkt tiber Studio erworben werden, wenn sie verfiigbar sind, indem Sie
auf die Schaltfliche Weitere Songs holen klicken. Klicken Sie auf das
Optionsfeld Sammlung, um die Song-Eintrédge nach Kategorien und nicht
nach Stilrichtungen anzuzeigen.

Das Tool fur Sprachaufnahmen bzw.
Filmkommentare

Das Aufnehmen eines Filmkommentars ist in Studio so
unkompliziert wie ein Telefongesprach. Offnen Sie einfach das S
Filmkommentar-Tool, klicken Sie auf Aufnahme und sprechen Sie in das
Mikrofon. Sie konnen hierbei den Film in der Vorschau betrachten und
einen passenden Kommentar dazu sprechen. Aulerdem konnen Sie iiber
dieses Tool im Schnellverfahren Begleitmusik, selbst erzeugte Gerdusche
u. A. aufnehmen.

Kapitel 14: Soundeffekte und Musik 285



Um mit dem Filmkommentar-Tool Tonaufhahmen machen zu koénnen,
muss ein Mikrofon an die Soundkarte IThres PCs angeschlossen sein.
Auflerdem muss mindestens ein Videoclip im Filmfenster vorhanden sein.

Sehen Sie sich die einzelnen Videoszenen lhres Films an und entscheiden
Sie, wo der Kommentar beginnen bzw. enden soll. Offnen Sie dann das
Filmkommentar-Tool. Beachten Sie dabei, dass die Aufnahmelampe — das
dunkle Rechteck oben links in der obigen Abbildung — nicht leuchtet.

Wihlen Sie den gewiinschten Startpunkt der Aufnahme in der Timeline.
Wihlen Sie hierzu einen Clip aus, spielen Sie den Film ab und halten ihn an
der gewiinschten Stelle an oder stellen Sie den Timeline-Schieberegler
entsprechend ein.

Bringen Sie IThr Mikrofon in Aufnahmeposition und sprechen Sie
versuchsweise ein paar Worte hinein, um die Aufnahmelautstirke zu
iiberpriifen (siche unten, ,Lautstirkeregelung fiir den Filmkommentar®).
Wenn Sie zufrieden sind, klicken Sie auf die Schaltfliche Aufnahme (die
sich dadurch in die Taste Stop verwandelt). Warten Sie einige Momente,
bis die Aufnahmelampe zunichst STAND BY und dann einen 3-2-1-
Countdown signalisiert.

SEiEE ~ 9F) - 9F - 9N

Sobald die Aufnahmelampe AUFNAHME anzeigt und der Film
wiedergegeben wird, beginnen Sie mit dem Sprechen des Kommentars.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf die Schaltfliche Stop. Die
Aufnahmelampe erlischt und der Kommentar-Clip wird automatisch auf der
Spur fiir Soundeffekte/Filmkommentare abgelegt. Uberpriifen Sie den Clip,
indem Sie ihn auswéahlen und auf die Schaltflache Wiedergabe klicken.
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Lautstarke der Sprachaufnahmen (Filmkommentare)

bei der Aufnahme festgelegt und kann nachtraglich nicht
mehr gedndert werden. Die Wiedergabelautstirke eines
Filmkommentars kdnnen Sie jedoch jederzeit dndern. Die

Die Aufnahmelautstirke fir einen Filmkommentar wird
J
Aufnahmelautstirke stellen Sie im Filmkommentar-Tool l

Regler fur Auf-
nahmepeagel

tiber den Lautstirke-Schieberegler und die zugehorige
Pegelanzeige ein.

Achten Sie anhand der Pegelanzeige darauf, dass die
Aufnahmelautstirke weder zu hoch noch zu niedrig ist. —
Die Anzeige dndert ihre Farbe von griin (0-70 % Modulation) iiber gelb
nach rot. Im Allgemeinen sollte der Spitzenpegel im gelben Bereich bleiben
(71-90 % Modulation) und nicht in den Rotbereich (91-100 % Modulation)
hineinreichen.

Pegel-

anzeige

Optionen fur die Aufnahme von Sprachaufnahmen
(Filmkommentaren)

In den Setup-Dialogfeldern von Studio finden Sie einige Einstellungen, die
sich auf die Konfiguration und die Qualitit der Aufnahme auswirken.
Dieser Abschnitt enthdlt eine kurze Zusammenfassung. Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter dem Punkt “Video- und Audio-
Voreinstellungen” auf Seite 333.

Um auf diese Optionen zugreifen zu konnen, wihlen Sie aus der
Hauptmeniileiste die Eintrédge Setup > Video- und Audio-Voreinstellungen.

Aufnahme von Filmkammentaren

MikroFon:
|Line-In - Realtek AC97 Audio |
Kanéle Samplerate

|1e-BicMonoy »|  [zzoske |

In der Dropdown-Liste Mikrofon finden Sie verschiedene Moglichkeiten
zum AnschlieBen eines Mikrofons an die jeweilige Soundkarte. Die
Eintrdge der Liste sechen dhnlich wie im folgenden Beispiel aus, das von
einem System mit der Soundkarte Realtek® stammt:
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Mikrofon:
Mikrafon - Realtek ACS7 Audio ~|

Mikrofon - Realkek ACS7 Audio [
Line-In - Realtek AC97 Audio

CD-Plaver - Realtek AC97 Audio [§
Aux - Realkek C97 Audio

45teren Mix - Realtel AC97 Audio [V

Waihlen Sie einen Eintrag aus der Liste aus und schlieen Sie Ihr Mikrofon
entsprechend an die Soundkarte an (z. B. Mikrofon oder Line-In).

Die Optionen Kandle und Samplerate dieses Dialogfelds bestimmen die
Aufnahmequalitit von Filmkommentaren und anderen Tonaufnahmen.
Wihlen Sie hierfiir die bestmogliche Qualitit; bedenken Sie dabei jedoch,
dass eine hohere Qualitdt mehr Speicherplatz erfordert.

"’ TRIMMEN VON AUDIOCLIPS

2

Wie die meisten anderen Clip-Arten kénnen Sie auch Audioclips entweder
direkt in der Timeline oder mit Hilfe des Tools Clip-Eigenschaften trimmen.
Eine Beschreibung der ersteren Methode finden Sie unter ,,Trimmen auf der
Timeline mit Hilfe von Ziehpunkten® auf Seite 113.

Die meisten Audioclip-Arten konnen auf jede beliebige Lénge getrimmt
werden, von einem Frame bis zur vollen Lange des Clips. ScoreFitter-Clips
konnen in der Timeline bis auf Sequenzen von drei Sekunden gekiirzt
werden. Nach oben hin gibt es keine Einschrankungen.

Trimmen mit dem Tool Clip-Eigenschaften

Mit dem Meniibefehl Toolbox » Clip-Eigenschaften andern rufen
Sie fiir den ausgewdhlten Clip das Tool Clip-Eigenschaften auf. Sie E
konnen dieses Tool auch durch Doppelklicken auf einen Audioclip 6ffnen.

Zunichst einmal bietet dieses Tool Steuerelemente, mit denen Sie zwei
Eigenschaften anzeigen und &ndern konnen, die allen Clips gemein sind:
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e Um die Dauer des Clips festzulegen, dndern Sie den Wert im Zihlerfeld
Dauer.

e Im Textfeld Name konnen Sie dem Clip anstelle des von Studio
vorgegebenen Namens einen neuen Namen zuweisen. Dieser Clipname
wird in der Listenansicht des Filmfensters verwendet und wird auch
angezeigt, wenn Sie in der Storyboard-Ansicht mit der Maus iiber den
Clip fahren.

Welche Steuerelemente sonst noch im Tool vorhanden sind, hdngt von der
Art des jeweiligen Audioclips ab.

Original-Audio, Soundeffekte und Filmkommentare

Das Tool Clip-Eigenschaften bietet fiir Soundeffekt- und Filmkommentar-
Clips die gleichen Trimm-Steuerelemente wie fiir Videoclips. Anstelle der
visuellen Vorschaubereiche wird jedoch eine entsprechende Wellenform
angezeigt.

Wie Sie diese Trimm-Steuerelemente verwenden konnen, erfahren Sie
unter ,,Trimmen mit dem Tool Clip-Eigenschaften* auf Seite 116.

Bitte beachten Sie, dass die Clips in der Original-Audiospur sowie in der
Overlay-Audiospur nur dann einzeln und voneinander unabhingig
bearbeitet werden konnen, wenn die dazugehorige Videospur gesperrt
wurde. Siehe dazu ,,Erweiterter Videoschnitt auf der Timeline“ auf Seite
120.

CD-Audio

Fir CD-Audio-Clips verwendet das Tool Clip-Eigenschaften die gleichen
Trimm-Steuerelemente wie oben beschrieben, enthilt jedoch zusitzlich die
Dropdown-Listen CD-Titel und Spur. Aus diesen Listen konnen Sie
jederzeit eine andere Quelle fiir den Clip wéhlen. CD-Titel ist auerdem ein
bearbeitbares Textfeld, so dass Sie den exakten Titel der CD eingeben
konnen.
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ScoreFitter

ScoreFitter-Clips  konnen auf nahezu jede Lénge getrimmt werden,
allerdings mit der Einschrinkung, dass sehr kurze Clips nicht immer in
jeder Stil-/Musikstiick-Kombination verfligbar sind. Dieses Tool ist im
Wesentlichen identisch mit dem Tool zum Erstellen von ScoreFitter-Clips
(siehe ,,Das Tool fiir Hintergrundmusik® auf Seite 284). Der Unterschied
besteht darin, dass statt der Schaltfliche Zum Film hinzufiigen die
Schalfliche Anderungen annehmen vorhanden ist.

0‘0 AUDIOLAUTSTARKE UND ABMISCHEN

¢

Audiopegel und Stereobalance der einzelnen Clips konnen entweder direkt
in der Timeline oder iiber das Tool fiir Lautstarke und Balance eingestellt
werden. Beide Methoden haben ihre Vorteile. Beim Einstellen in der
Timeline bekommen Sie ein Gefiihl fiir das Verhiltnis von Zeit zu
Lautstirke bzw. Balance. Das Lautstarke- und Balance-Tool eignet sich
hingegen besonders fiir das Abmischen, d. h. fiir das separate Einstellen von
Lautstérke und Balance der verschiedenen Audiospuren.

Mit Hilfe des Lautstarke und Balance-Tools konnen Sie bei der Erstellung
einer Disc anstelle von Stereo eine Surround-Soundspur anlegen. Dabei
kann jede beliebige Audiospur dynamisch von vorne nach hinten und von
links nach rechts positioniert werden.

Verfugbarkeit: Surround-Sound wird nur von Studio Ultimate unterstitzt.

Anatomie eines Audioclips

Ein Audioclip in der Timeline besteht aus mehreren Teilen, wobei die
jeweiligen Clipgrenzen durch vertikale Balken gekennzeichnet sind. Der
Inhalt des Audioclips wird durch eine Wellenform-Grafik angezeigt:
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—
Wellenform-Grafik von drei nebeneinander liegenden Clips.

Die Grafik der Wellenform verrdt einiges iiber die Eigenschaften des
Audio-Clips. Ein leiser Ton wird z. B. als flachere Wellenform dargestellt,
die sich nahe der Mittellinie des Clips befindet. Ein lauter Ton besitzt eine
Wellenform mit héheren Spitzen und Télern, die fast an die obere und
untere Begrenzung des Clips heranreichen. Ein kontinuierlicher Ton, wie z.
B. ein Automotor, besitzt dagegen viele nebeneinander liegende Impulse.
Ein plétzlicher lauter Ton verfiigt dagegen nur iiber sehr kleine Impulse,
die durch Ruhepausen unterbrochen werden, bei denen die Wellenform eine
waagerechte Linie darstellt.

Einstellungslinien

Die orange-farbene Lautstérkelinie reprasentiert die vom Anwender
verdnderte Lautstirke bestimmter Bereiche der Spur bzw. des Clips. Wenn
Sie die Lautstérke noch nicht verdndert haben, verlduft diese Linie gerade
durch den Clip hindurch und befindet sich etwa an der Position, die drei
Viertel der Gesamt-Cliphohe entspricht. Diese Position stellt die ,,nicht
verstirkte” Nulllinie (0 dB) dar, an der der Clip seine urspriingliche
Lautstérke besitzt und weder verringert noch verstirkt worden ist.

Wird die Lautstirke des gesamten Clips erhdht bzw. verringert, verlduft die
Lautstédrkelinie weiterhin waagerecht, befindet sich jedoch oberhalb bzw.
unterhalb der Nulllinie.

Falls siec Anderungen an der Lautstirke innerhalb des Clips vornehmen,
weist diese Linie entsprechende Steigungen oder Gefille auf, deren Spitzen
durch Ziehpunkte fiir die Lautstarkeregelung dargestellt werden.

Cliplange Justierte Lautstarke

|
M#J&F_ﬂurhﬁ;-_lw H— Grundpegel (0dB)

| Symbolische Wellen

Justierungsziehpunkt
formdarstellung d P

Im Gegensatz zur Wellenform-Grafik oder zu den Einstellungslinien fiir
Balance und Ein-/Ausblenden (siehe weiter hinten) ist die Skalierung der
Einstellungslinie fiir die Lautstirke logarithmischer Natur. Die
resultierende Lautstérke &ndert sich logarithmisch mit der Stirke eines
Audiosignals, so dass diese Funktion eine genauere Einstellung des Tons
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erlaubt, als spéter tatsdchlich zu horen ist. Eine ansteigende Linie erzeugt z.
B. eine weiche, stetig ansteigende Einblendung von der anfanglichen bis
zur abschlieBenden Lautstérke.

Die Arbeitsweise der griinen Stereo-Balance-Linie sowie der roten Linie filir
Balance vorne/hinten (*“Ein-/Ausblenden”) gleicht dem Verhalten der
Lautstirkelinie, mit der Ausnahme, dass in beiden Fillen die senkrechte
Mitte des Clips die Nullposition darstellt und dass die Einstellungsskala
linear ist.

Durch Anheben der Position der Stereo-Balance-Linie wird die Ausgabe
des Audioclips fiir den Zuhdrer horbar weiter nach links verlagert, wéhrend
ein Absenken der Linie den Audioclip fiir den Zuhorer hérbar weiter nach
rechts verlegt. Ebenso wird der Clip durch Anheben der Ein-/Ausblend-
Linie weiter vom Zuhorer weg- und durch Absenken weiter zum Zuhorer
hinverlagert.

Hinweis: Die Ein-/Ausblend-Linie eines Clips kann nur angezeigt oder
verdndert werden, wenn sich das Lautstarke und Balance-Tool im
Surround-Modus befindet. Anderungen an der Linie konnen nur auf
Systemen ausgegeben werden, auf denen die Wiedergabe von Surround-
Sound méglich ist.

Um auszuwihlen, welche der drei Einstellungslinien angezeigt werden soll,
rufen Sie das Kontextmenii des betreffenden Audioclips durch Klicken mit
der rechten Maustaste auf:

Auswahl Lautstarke-Anzeige
Auswahl Balance-Anzeige
v Auswahl Fade-Anzeige

Verfligbarkeit: Surround-Sound wird nur von Studio Ultimate unterstitzt.

Einstellen der Audiopegel auf der Timeline

Die Audiopegel konnen innerhalb eines Clips direkt auf der Timeline
eingestellt werden. Die Lautstérkelinie oder eine der beiden Balance-Linien
konnen mit Hilfe des Mauszeigers justiert werden (siehe ,,Anatomie eines
Audio-Clips* auf Seite 290).

Hinzufiigen eines neuen Audioclips zur Timeline:
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e Die Linie zur Einstellung der Lautstarke des neu erzeugten Clips werden
automatisch mit den Lautstérkelinien von vorhandenen Clips verbunden.

e Falls keine Anderungen an der Lautstirke weiterer Clips in der Spur
vorgenommen wurden, verlduft die Lautstdrkelinie des neuen Clips
waagerecht. Die Hohe dieser Linie représentiert die Gesamtlautstéirke
der Spur, die unter Lautstérke und Balance eingestellt wurde.

e Falls keine Anderungen an der Lautstiirke weiterer Clips oder an der
Gesamtlautstidrke der Spur vorgenommen wurden, befindet sich die
Linie des neuen Clips in einer Hohe von drei Vierteln der Maximalhohe.

Um die Lautstérke eines neuen Clips in der Timeline einzustellen, wihlen
Sie den entsprechenden Clip (durch Klicken mit der linken Maustaste) aus
und bewegen Sie den Mauszeiger in die Ndhe der Linie. Daraufhin
erscheint der Zeiger zum Einstellen der Lautstarke:

T Tt T'R:“ rr;rr-n

Klicken Sie mit der linken Maustaste und ziehen Sie die Linie im Clip nach
oben bzw. nach unten. Die Lautstirkelinie dndert ihre Form mit der
Bewegung der Maus.

L

Beim Loslassen der Maustaste sehen Sie einen Ziehpunkt auf der
Lautstérkelinie.

Sobald der Mauszeiger iliber einen dieser Ziehpunkte des ausgewdhlten
Clips bewegt wird, wird ein farblich hellerer Zeiger fiir die Lautstérke-
Einstellung eingeblendet, mit dem Sie den Ziehpunkt anklicken und ihn
waagerecht und senkrecht verschieben konnen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ziehpunkt, um den
Kontext-Meniibefehl Lautstérke-Einstellung l6schen auszufithren. Mit
Hilfe dieses Befehls wird ein Ziehpunkt geldscht. Um alle Ziehpunkte eines
Clips zu entfernen, klicken Sie auf den Meniibefehl Lautstarke-Anderungen
entfernen.
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Balance und Ein-/Ausblenden einstellen

Die Linien fiir Balance links-rechts und vorne-hinten besitzen die gleichen
Eigenschaften wie die zuvor beschriebene Lautstirkelinie, mit der
Ausnahme, dass sich der Nullpegel auf halber Héhe und nicht auf drei
Vierteln der Maximalhdhe befindet.

Bei Einstellung "Balance links-rechts’ (Stereo) bewirkt ein Verschieben der
Linie von mittleren Positionen nach oben, dass der Ton weiter links
ausgegeben wird. Bei Einstellung ‘Balance vorne-hinten” (,,Ein-
/Ausblenden®) wird die vermutete Audioquelle durch Verschieben der
Linie nach unten ndher zum Zuhorer (in Richtung Riicklautsprecher)
hinverlagert.

Léschen von Anderungen

Ziehpunkte fiir Audioeinstellungen kdnnen entweder einzeln oder fiir einen
gesamten Audioclip auf ein Mal entfernt werden. Wihlen Sie hierzu den
jeweils gewiinschten Eintrag aus dem lokalen Kontextmenii (rechter
Mausklick auf deb betreffenden Clip):

Lautst&rke-Anderung entfernen
Balance- [ Fade-Anderungen entfernen
Fadeeinstellungen hinzufigen %
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Uberblendungen auf den Audiospuren

Sie konnen schnell am Beginn bzw. Ende eines Audioclips einen %
Fade-Effekt erzeugen, indem Sie - dhnlich wie bei einem Videoclip

- einfach eine Fade-Uberblendung integrieren. Weitere Informationen
erhalten Sie in Kapitel 9: Ubergangseffekte.

Um zwischen zwei benachbarten Audioclips einen Crossfade-Effekt
(Toniiberblendung) zu erzeugen, miissen Sie einfach nur
dazwischen eine weiche Uberblendung (Dissolve) auf der Timeline
einfiigen. (In Wirklichkeit ist es so, dass jede Art von Uberblendeffekt -
abgesehen vom Fade-Effekt selbst - einen dhnlichen Effekt erzielt, obwohl
eine weiche Uberblendung wie bei einem Dissolve durch das angezeigte
Kreuz auch visuell daran erinnert.)

T ™

Uberblendungen auf der Audiospur: Bei Positionierung am Clipanfang
erzeugt die Fade-Uberblendung eine Aufblende, bei Positionierung am
Clipende eine Abblende. Die Dissolve-Uberblendung generiert zwischen
benachbarten Clips eine Toniiberblendung.

Lautstarke und Balance

Im Vergleich zur Justierung des Audiopegels in der Timeline bietet

das Tool fiir Lautstarke und Balance eine groBere Auswahl an
Einstellungsmoglichkeiten, die in einer praktischen Oberfliche
zusammengefasst sind. Uberdies enthilt das Tool Balanceregler fiir Stereo
(links/rechts) und Surround-Sound. Das Tool funktioniert dhnlich wie ein
konventionelles Audiomischpult.

Verfugbarkeit: Surround-Sound wird nur von Studio Ultimate unterstitzt.
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Das Lautstarke und Balance-Tool verfiigt {iber eigene Pegelsteuerungen fiir
jede der drei Audiospuren: Original-Audio (in der Abbildung links),
Soundeffekte und Sprachaufnahmen (Mitte) sowie Hintergrundmusik
(rechts). Die Steuerungen fiir Overlay-Audio werden nur dann angezeigt,
wenn die entsprechenden Overlay-Video- und Audiospuren im Filmfenster
geoffnet sind.

Mit Hilfe der im rechten Toolbereich enthaltenen Balance-
Steuerung konnen Sie fiir jeden beliebigen Clip bzw. einen
Teil davon in Stereo (eindimensional) oder in einem der
beiden verfiigbaren Surround-Modi (zweidimensional) die
gewliinschten Audiopositionierung(en) vornehmen.

Jede Audiospur besitzt eigene Steuerelemente zur
Einstellung der Pegel. Die Steuerungen fiir die
Originaltonspur werden links angezeigt.

Diese Steuerelemente enthalten eine Schaltfliche zum
Stummschalten der Spur @. Wenn diese Schaltfldche
aktiviert sein sollte, werden keine Audioclips dieser Spur
im spiteren Film wiedergegeben. Das Symbol der
Schaltflache Spur stummschalten besitzt noch eine weitere
Funktion: sie erkennt, fiir welche Spur die Steuerelemente
gerade aktiviert sind. Hierbei handelt es sich um den
einzigen sichtbare Unterschied zwischen den drei Steuerelementgruppen (d.
h. vier, falls die Overlayspur sichtbar ist).

Mit Hilfe des Spurpegel-Drehschalters @ wird die Gesamtlautstirke der
Spur erhoht bzw. verringert. Die vertikale Position der Lautstirkelinien
aller Clips der Spur werden dabei angehoben, die Linienform wird jedoch
nicht verdndert. Klicken Sie auf diesen Drehschalter und drehen Sie ihn
dabei im Uhrzeigersinn (die maximale Schalterstellung ist 2 Uhr), um die
Lautstirke zu erhohen. Drehen Sie den Schalter entgegen dem
Uhrzeigersinn (maximal bis zur 6 Uhr-Stellung), um die Lautstirke zu
verringern.
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Pegel-Drehschalter, vollstandig aus (L), Normal (C) und vollstandig ein
(R).

Der fiir die Spur zustindige Fader - ein Schiebeknopf © - stellt den
aktuellen Spurpegel auf einer relativen Pegelskala @ ein, die in
Dezibelwerte (dB) unterteilt ist. Der Wert 0 dB entspricht dem Pegel, mit
dem der Clip aufgenommen wurde. Der jeweils aktuelle Pegel wird dabei in
einer separaten Anzeige © auch numerisch ausgelesen.

Die Stellung des Ein-/Ausblenden-Schalters zeigt die Lautstirke der
derzeitigen Wiedergabeposition im Film, relativ zu dem Pegel, mit dem der
aktuelle Clip aufgenommen wurde. Ziehen Sie den Regler zum Andern des
Pegels nach oben bzw. nach unten. Wenn sich am aktuellen Zeitindex in
der Spur kein Clip befindet, ist dieser Regler ,,grau unterlegt™ (deaktiviert).
Falls die Spur stummgeschaltet wurde, ist der Regler ebenfalls grau
unterlegt und befindet sich in der untersten Stellung. Durch Veréndern des
Ein-/Ausblenden-Reglers wird der Spur, wie zuvor beschrieben, ein
Ziehpunkt zur Lautstarkeregelung hinzugefiigt.

Die Kurve der Wiedergabelautstirke, oder auch Hullkurve, kombiniert den
Gesamtpegel der Spur mit dem relativen Pegel jedes Punktes auf der Spur.
Der kombinierte Pegel, der iiber die Lautstirkelinie bei Audioclips
ebenfalls grafisch dargestellt wird, wird auf die tatséchlichen Audiodaten
angewendet, um den Ausgabepegel der Spur zu erzeugen. Dieser
Ausgabepegel wird in der Pegelanzeige @ dargestellt, die wahrend der
Wiedergabe eingeblendet wird, um den Pegel des aktuellen Zeitindex zu
veranschaulichen.

Die Skala im rechten Bereich des Tools zeigt den Ausgangspegel an. Die
MafBeinheit ist hier wieder dB, aber auf dieser Skala entsprechen 0 dB dem
maximalen Wert des digitalen Samples. Erreicht bzw. ibersteigt die
Spurlautstirke diesen Wert, wird die Ausgabe durch sogenanntes
“Clipping” beeintrdchtigt. Es handelt sich hierbei in der Regel immer um
storende Gerdusche, die bei dem Versuch entstehen, die Lautstirkepegel
auflerhalb des fiir digitale Signale geltenden Wertebereichs zu erhdhen. Um
dies zu vermeiden, justieren Sie den Fader so, dass sich der lauteste Part auf
der Spur um die -6 dB bis -3dB bewegt. Als visuelle Hilfe verandert sich
die Farbe der Pegelskala von griin nach gelb bis hin zu orange, sobald der
Ausgangspegel und damit die Gefahr des Clippings ansteigt. Vermeiden Sie
ein  Ansteigen des Pegel oberhalb des gelben Bereichs.
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Sollte es dennoch zu einem Clipping-Ereignis kommen, leuchtet eine rote
Zone ganz oben auf der Skala — der Clipping-Indikator @ - kurz auf, womit
Sie informiert sind, dass ein Clipping-Ereignis stattgefunden hat.

Die Regler fir Ein-/Ausblenden @ erzeugen eine Einblendung zur bzw.
eine Ausblendung von der aktuellen Filmposition. Um diesen Effekt visuell
zu kontrollieren, beobachten Sie die blaue Lautstirkelinie des Clips beim
Klicken auf die Regler fiir das Ein-/Ausblenden. Die Dauer der Ein-
/Ausblendung kann im Bereich von Null bis 59 Sekunden liegen und im
Optionsfenster Projekt-Voreinstellungen (Setup > Projekt-Voreinstellungen)
unter Tonblenden eingestellt werden. Ein- bzw. Ausblendungen konnen
nicht in unmittelbarer Ndhe des Clipanfangs bzw. -endes eingesetzt werden.

Balance-Steuerung

Dieses Kontrollfeld bietet dem Anwender die drei Modi Stereo, Surround
und flr Sprache optimiert, die aus der Dropdownliste im oberen Bereich
des Kontrollfeldes ausgewihlt werden konnen. Der ausgewihlte Modus
kann dabei jederzeit gedndert werden und dies selbst innerhalb eines
einzelnen Audioclips.

Surround
Dialog
-

Verfugbarkeit: Surround-Sound wird nur von Studio Ultimate untersttzt.

In jeder der drei Betriebsarten wird die jeweilige Trackposition an jeder
Stelle des Films durch das Lautsprechersymbol, den sog. ,,Puck®, angezeigt,
wobei das Symbol mit der Stummschaltanzeige der korrespondierenden
Spur iibereinstimmt.

Im Stereo-Modus legen Sie die Trackposition fest, indem Sie den
korrespondierenden Puck zwischen einem Paar von Hauptlautsprechern mit
der Maus nach links bzw. rechts bewegen:
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Positionierung der Originalaudiospur in der Mitte eines Stereo-Mixes
mit gegeniberliegenden Spuren fiir Soundeffekte (L) und Overlay (R). In
diesem Beispiel ist das Symbol fur die Musikspur (rechts der Mitte) grau
unterlegt dargestellt, was bedeutet, dass die Spur entweder
stummgeschaltet wurde oder dass bei diesem Zeitindex kein Clip auf der
Spur vorhanden ist.

Im Surround-Modus kénnen Sie jede Audiospur von vorne nach hinten
(“Fade”) sowie von links nach rechts positionieren (“Balance™). Jede Spur
kann dabei unabhingig an eine beliebige Position innerhalb des
rechteckigen, durch die vier Eckenlautsprecher definierten Horbereiches
angeordnet werden.

Der Modus fiir Sprachoptimierung arbeitet vom Konzept her &hnlich,
verfligt jedoch zusitzlich noch iiber einen Center-Lautsprecher vorne im
Horbereich. Die Audiowiedergabe eines Clips iiber den Zentrallautsprecher
kann innerhalb der mit verschiedenen Pegeln arbeitenden Surround-
Umgebung dazu beitragen, den betreffenden Sound stabil zu lokalisieren.
Gleichzeitig kann die Platzierung der Audioquelle genauso wie im
Standard-Surround-Modus frei in zwei Dimensionen variiert werden.

Surround

Die Modi Surround und Sprachoptimierung: Auf der linken Seite ist die
Musikspur im Surround-Modus im hinteren Bereich des Horbereiches
positioniert. Auf der rechten Seite sehen Sie die Original-Audiospur am
selben Zeitindex im Modus flir Sprachoptimierung. Der Modus fir
Sprachoptimierung fokussiert das Originalaudio, wobei der Center-
Lautsprecher in den Mix eingeschlossen wird.
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Zum Einstellen der Position eines Spursymbols im Balancesteuerfeld gibt
es zwei Moglichkeiten: Entweder Sie klicken auf das Symbol einer Spur
und zichen es an die gewiinschte Stelle oder Sie verschieben es durch
Ziehen der dreieckigen Positionspfeile an der unteren und rechten Seite des
Steuerfelds. Mit dem Positionspfeil unterhalb des Steuerfelds bestimmen
Sie die Stereobalance (links/rechts) der Wiedergabe des ausgewahlten Clips,
mit dem Pfeil an der rechten Seite bestimmen Sie die Position zwischen
vorn und hinten.

Direktes Ziehen des Spursymbols (links) oder Ziehen des Positionspfeils
(rechts).

Anzeigen von Lautstarke- und Balancelinien

Bei jedem Audioclip eines Projekts wird eine Linie angezeigt, die die
Lautstdarke, die Sterecobalance (links/rechts) oder die Fade-Position
(vorn/hinten) darstellt. Welcher der drei Linientypen angezeigt werden soll,
bestimmen Sie iiber die Optionen im Kontextmenii (rechte Maustaste) des
Audioclips (siehe dazu ,,Die Struktur eines Audioclips® auf Seite 290).

Die Linien konnen Sie mit Hilfe der Ziehpunkte direkt in der Timeline
bearbeiten. Naheres hierzu finden Sie unter ,,Einstellen von Audiopegeln in
der Timeline* auf Seite 292.
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KAPITEL 15:

Audioeffekte

Mit den Audioeffekt-Plugins von Studio kénnen Sie Thre Audioclips =
nach Wunsch verdndern. Der Zugriff auf die Audioeffekte erfolgt

dabei iiber das Werkzeug Audioeffekte, das sechste Tool von oben in der
Audio-Toolbox. Sie bedienen dieses Tools genauso wie das Tool fiir
Videoeffekte. Eine komplette Beschreibung finden Sie unter dem
Themenpunkt “Verwendung von Videoeffekten” (Seite 147).

Ebenso wie Ihre Bibliothek mit Videoeffekten, so konnen Sie auch Thre
Audiobibliothek mit den neuesten Plugins erweitern. Dabei kann jeder dem
VST-Standard entsprechende Audioeffekt ebenso verwendet werden, wie
die im Lieferumfang von Studio enthaltenen Soundeffekte.

Die Symbole (Icons) fur Audioeffekte

Im Timeline-Modus werden alle Spezialeffekte, die
Sie auf einen Audio- oder Videoclip angewandt
haben, durch kleine Symbole (Miniaturen) am
unteren Rand der Clipanzeige dargestellt. Diese
Miniaturen entsprechen dabei den jeweiligen
Kategorie-Symbolen, wie sie im Browser fiir das
Hinzufligen von Effekten innerhalb der Audio- und
Video-Toolboxen angezeigt werden. Die einzelnen
Kategorien werden unter dem Punkt “Bibliothek
mit Videoeffekten” naher erlautert 158.

Sie konnen das entsprechende Tool fiir die
Parameterbearbeitung 6ffnen, indem Sie auf das
betreffende Symbol doppelklicken.
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In der Abbildung wurde der Effekt Rauschunterdriickung auf beide
Audioclips angewandt. Der Stern direkt unterhalb des Videoclips
signalisiert, dass einer oder mehrere Fun-Effekte auf den Videoclip
angewandt wurden.

Kopieren von Audioeffekten

Sie konnen Effekte eines Audioeffekts genauso wie bei Videoclips fiir
einen anderen Clip kopieren. Weitere Informationen auf Seite 148.

Zu den Effekten...

Der méchtige Filter zur Rauschunterdriickung ist in allen Studio-Versionen
verfiigbar. Eine Beschreibung folgt unmittelbar im Anschluss.

Studio Ultimate enthélt eine zusitzliche Gruppe von Audioeffekten, die
nacheinander ab Seite 304 kurz beschricben werden. Eine volle
Dokumentation der einzelnen Parameter innerhalb der Ultimate-Effekte
findet sich in der betreffenden kontext-sensitiven Onlinehilfe, die fiir jeden
Effekt durch Aktivierung der Hilfe-Schaltfliche l im oberen linken
Bereich des Parameterfensters bzw. durch Driicken der Fl1-Taste bei
gedffnetem Parameterfenster aufgerufen werden kann.

In einer speziellen Kategorie findet sich der Effekt Geschwindigkeit, der
gleichzeitig auf Video- und Audioclips anwendbar ist. Eine Beschreibung
finden Sie auf Seite 163.

Rauschunterdriickung

Mit Hilfe dieses komplexen Filters konnen Sie in lhren Audioclips
unerwiinschtes Hintergrundrauschen abmildern bzw. entfernen. Der Filter
reagiert dabei dynamisch auf einen sich &ndernden Gerduschpegel
innerhalb eines Clips. Die gewihlte Voreinstellung bildet dabei den
Ausgangspunkt fiir die Wirkungsweise des jeweilig verwendeten
Anpassungsalgorithmus.

In vielen Fillen konnen Sie das Ergebnis durch eine gezielte Justierung der
Parameter Entrauschen und Feinabstimmung weiter optimieren. Da jede
neue Einstellung in der Regel erst nach ca. einer Sekunde wirkt, sollten Sie
die gewiinschten Anderungen jeweils in kleinen Schritten vornehmen und
danach priifen, ob eine Verbesserung eingetreten ist oder nicht.
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'/'" Rauschunterdrickung Preset: |Musikrestauration ﬂ
Entrauschen = 0.30
Autom. anpassen O
Feinabstimmung - 0.40

Wind entfernen O

Entrauschen: Wenn Sie Videoaufnahmen im Freien erstellen und die
Akteure weit vom Mikrofon entfernt sind, koénnen die Grundgerdusche
(Quellenrauschen) ein hohes Potential aufweisen. Zudem wird das
Laufgerdusch des Camcorders oftmals auf einen Pegel verstirkt, der haufig
als storend empfunden wird. Wiirde hingegen beim Drehen der Szene ein
an den Audioeingang des Camcorders angeschlossenes Knopflochmikrofon
verwendet, wire vermutlich oftmals nur ein sehr schwaches
Quellenrauschen zu horen. Stellen Sie den Schieberegler Entrauschen so
ein, dass er mit den Rauschverhéltnissen des aktuellen Signals harmonisiert.

Autom. anpassen: Bei Aktivierung dieses Kontrollkdstchens nimmt der
mit dieser Funktion gekoppelte Filter automatisch Anpassungen an den im
Clip enthaltenen Gerdusch-Typ bzw. -Betrag vor. Bei aktiviertem
Kontrollkéstchen wird die Option fiir die Feinabstimmung nicht verwendet.

Feinabstimmung: Hier kénnen Sie den Feinheitsgrad der Bereinigung
einstellen. Diese Funktion wird allerdings nur dann benétigt, wenn fiir das
Entrauschen ein niedriger Wert eingestellt wurde, zumal bei hoheren
Pegelwerten das Rauschen bereits entfernt wurde.

Wind entfernen: Mit diesem Kontrollkdstchen konnen Sie einen Filter
aktivieren, der Wind- und #hnliche Hintergrundgerdusche im aktuellen
Audioclip verringert.

Hinweis: Der Filter Rauschunterdriickung kann bei einer Reihe von
Storungen sinnvoll eingesetzt werden. Die erzielten Ergebnisse konnen
allerdings unterschiedlich sein, abhingig vom Quellmaterial und der
Schwere sowie der Ursache der auftretenden Storungen.
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® ULTIMATE-EFFEKTE

Das Ultimate-Audioeffekt-Paket ist mit seinen Effekten nur im
Lieferumfang von Studio Ultimate enthalten. Anwender anderer Studio-
Versionen kénnen auf diese Audioeffekte zugreifen, indem Sie auf Studio
Ultimate upgraden.

Dieser Abschnitt stellt die einzelnen Effekte in ihrer zugehorigen Gruppe
kurz vor. Detaillierte Beschreibungen mit allen Parametern finden Sie in
der kontext-sensitiven Hilfe im gedffneten Effekt-Parameterfenster Ihrer
Studio Ultimate-Anwendung.

ChannelTool

Die Hauptfunktion dieses Studio Ultimate-Effektes besteht darin, fiir das
richtige Routing Thres Stereo-Audiosignals Sorge zu tragen. Es ermdglicht
Thnen, jeden einzelnen bzw. beide linken und rechten Eingangskandle mit
jeweils einem oder beiden Ausgangskanélen zu verbinden. Dariiber hinaus
bietet Thnen das ChannelTool spezialisierte Presets (Voreinstellungen), wie
z. B. die Optionen Phase umkehren and Stimme entfernen — dem sog.
“Karaoke”-Effekt.

Chorus

Der Chorus-Effekt von Studio Ultimate verschafft Thnen und TIhrer
Zuhorerschaft ein reichhaltigeres Sounderlebnis, indem wiederholt “Echos”
in den Audiostream eingemischt werden. Durch die gezielte Kontrolle von
Eigenschaften - wie die Frequenz, mit der ein Hall wiederkehrt oder das
Absenken der Lautstirke von einer Hall-Wiederholung zur néchsten —
konnen Sie eine enorme Vielfalt von Resultaten erzielen, darunter Flanger-
dhnliche Sounds und andere Spezialeffekte.
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DeEsser

Dieser Studio Ultimate-Audiofilter entfernt unauffallig Zischlaute aus
Sprachaufnahmen, wobei die Parametereinstellungen dem Anwender eine
individuelle Feinabstimmung des Effektes ermoglichen.

Equalizer

Graphische Equalizer wie der in Studio Ultimate dhneln im Prinzip den
Hohen- und Bassreglern einer Audioanlage, bieten jedoch wesentlich
feinere Justiermdglichkeiten. Der Studio Ultimate-Equalizer unterteilt das
Audiospektrum in zehn Frequenzbénder, die jeweils einen anderen
Frequenzbereich abdecken.

Hinweis: Jedes Equalizerband umfasst eine Oktave, wobei die mittlere
Frequenz in etwa der Note B entspricht.

& )| 62 = Ea] 0 kLS 2K
*24 #24
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. = -

Uber die Schieberegler konnen Sie den Anteil der Frequenzen des
jeweiligen Bandes am Gesamtklangbild bestimmen, und zwar in einem
Bereich von 48 dB (-24 bis +24). Die bandspezifische Einstellung kommt
am stdrksten bei der mittleren Frequenz zum Tragen, wihrend sie nach
oben und unten hin gegen Null abnimmt.

Die Anzeige oberhalb der Schieberegler zeigt die Audioaktivitit im
gesamten Klangspektrum wihrend der Wiedergabe Thres Projekts.
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|
Grungelizer

Mit dem Studio Ultimate Grungelizer konnen Sie Thren Aufnahmen
Gerdusche und atmosphérische Stérungen hinzufiigen. So koénnen Sie
bewirken, dass sich IThre Clips wie Klédnge aus einem Radio mit schlechtem
Empfang oder von einer alten, zerkratzten Schallplatte anhoren.

Mit diesem Studio Ultimate Effekt kann einem Problem entgegengewirkt
werden, das sich héufig bei Videoaufnahmen mit gleichzeitiger
Tonaufnahme ergibt: der unausgewogenen Lautstirke einzelner Abschnitte
des Originaltons. Ein Kommentar, den Sie beim Drehen des Videos
aufnehmen, ist beispielsweise oftmals so laut, dass andere Gerdusche der
Szene kaum zu héren sind.

Der Trick des Levelers besteht darin, eine Ziellautstirke zu finden, die
zwischen den lauten und leisen Tonen des Originaltons liegt. Unterhalb
dieser Ziellautstarke wirkt der Leveler als Verstdrker und erhoht die
urspriingliche Lautstdrke in einem bestimmten Verhéltnis. Oberhalb der
Ziellautstarke wirkt er abddmpfend und verringert die urspriingliche
Lautstirke. Bei sorgsamer Abstimmung dieser Parameter ldsst sich die
Ausgewogenheit der einzelnen Pegel deutlich verbessern.
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Reverb

Der Reverb-Effekt in Studio Ultimate simuliert die Wiedergabe des
urspriinglichen Tons in einem Raum von bestimmter Grofle und Akustik.
Der Zeitraum zwischen dem Eintreffen des Tons am Ohr des Zuhéorers und
dem Eintreffen des ersten Echos ist bei einem grofleren Raum langer als bei
einem kleinen Raum. Wie schnell das Echo abklingt, hingt sowohl von der
Raumgrofle als auch von den akustischen Eigenschaften der Winde ab.

Die Voreinstellungen fiir den Reverb-Effekt sind nach der Art der damit
simulierten Rdume benannt: vom Innenraum eines Autos bis hin zu einer
groflen unterirdischen Hohle.

Stereo-Echo

Der in Studio Ultimate verfiigbare Stereo-Echo-Effekt ermdglicht Thnen mit
Hilfe der integrierten Feedback- und Balance-Kontrollen, die Umsetzung
von getrennten Verzogerungswerten zwischen dem linken und dem rechten
Audiokanal. Mit dieser Technik konnen sehr interessante und
variantenreiche Sounds erstellt werden.

Stereo-Spread

Mit Hilfe dieses Studio Ultimate-Effektes konnen Sie die vermeintliche
Breite des durch einen Audioclip abgedeckten Zuhorerfeldes verkleinern
oder vergroflern. Der Effekt wird meistens fiir einen Soundmix verwendet,
der vom Charakter her als offener und weitrdumiger interpretiert werden
kann.

Kapitel 15: Audioeffekte 307



KAPITEL 16:

Einen Film erstellen

Eines der grofartigsten Dinge in Zusammenhang mit Digitalvideos ist die
Tatsache, dass es mit zunechmendem Trend immer mehr Peripheriegerite
gibt, die sinnvoll genutzt werden konnen. Studio ermdglicht Thnen die
Schaffung von Filmversionen fiir jegliche Zuschauerplattform — von
Handheld-Computern im Westentaschenformat, DivX-Videoplayern {iber
Mobiltelefone bis hin zu hochauflésenden HDTV-Filmen fiir Ihr Heimkino.

Wechseln Sie — nachdem Sie die Bearbeitung Ihres Filmprojektes
abgeschlossen haben — in den Modus Filmerstellung, indem Sie auf die
groBe Registerkarte Film erstellen im oberen Bereich der Studio-
Bedieneroberflache klicken.

© Importieren €) Bearbeiten €) Film erstellen

Sie 6ffnen damit den Ausgabe-Browser, eine Oberfliche, mit deren Hilfe
Sie mit nur wenigen Mausclicks das gewiinschte Ausgabeformat fiir Thren
Film festlegen konnen.
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Disc erstellen... Einstellungen

Der Ausgabe-Browser. Mit Hilfe der links vertikal angeordneten
Registerkarten konnen Sie Ihre Filmprojekte auf Disc-Speichermedien,
in eine Datei, auf Band oder flr das Internet speichern. Mit zusétzlichen
Kontrollfeldern kénnen Sie die gewiinschten Ausgabeoptionen fiir den
ausgewéhlten Medientyp einstellen. Rechts in der obigen Abbildung
finden Sie eine Grafikanzeige mit der Speicherbelegung des aktuellen
Disc-Mediums.

Beginnen Sie mit der Auswahl des fiir Thren fertigen Film gewiinschten
Medientyps auf der linken Seite des Fensters: Disc, Datei, Band oder Web
(Internet).

o3| Die Ausgabe auf Disc ermdglicht Thnen das Kopieren IThres Films
28 auf ein Disc-Speichermedium, das sich im CD-, DVD-, HD DVD

oder Blu-ray-Recorder (,,Brenner) Ihres Computers befindet. Mit
Hilfe von Studio kdnnen Sie auch eine Kopie oder ein sog. "Image" einer
Disc auf Threr Festplatte speichern, ohne diese direkt brennen zu miissen.
Weitere Informationen zum Thema erhalten Sie auf Seite 312.

Mit der Ausgabe als Datei werden Dateien erstellt, die von Threr

20l Festplatte, Ihrer Webseite, IThrem portablen Film-Player oder sogar

von lhrem Mobiltelefon aus betrachtet werden konnen. Siehe hierzu Seite
316.

Bei der Ausgabe auf Band wird Ihr Film auf das in einem
;e Camcorder oder Videorekorder eingelegte Band gespeichert. Sie
konnen mit Hilfe dieser Registerkarte die Filmausgabe auch auf Thren
Monitor umleiten. Siehe hierzu 323.

Bei der Ausgabe fiir das Web (Internet) wird eine Datei fiir den
Upload nach YouTube oder Yahoo! Video erstellt. Auf diesen
populdren Webseiten finden Sie fiir Ihre Filmproduktionen ein
Millionenpublikum. Siehe Seite 325.

®

Web
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Konfiguration der Filmausgabe

Die gewiinschte Konfiguration der Filmausgabe ist mit Hilfe der
Dropdown-Listen im Ausgabe-Browser fiir jeden Medientyp schnell
eingestellt.

Maximale Spielzeit

Automatisch

e ——
Benutzerdefiniert

Mochten Sie selbst manuelle Einstellungen vornehmen, klicken Sie im
unteren Browserbereich auf die Schaltflache Einstellungen und 6ffnen Sie
damit das zum jeweiligen Medientyp gehorende Optionsfenster. Klicken
Sie nach Bestdtigung der von Ihnen vorgenommenen Einstellungen auf die
griine Schaltfliche zum Erstellen der Filmausgabe.

Disc erstellen... Einstellungen

Vorbereitung des Films auf die Ausgabe

Bevor Ihr Film endgiiltig fiir die Ausgabe bereit ist, miissen normalerweise
noch einige Vorarbeiten geleistet werden. In der Regel ist es so, dass alle in
Ihren Film aufgenommenen Uberblendungen, Titel, Disc-Meniis und
Videoeffekte von Studio in das richtige Ausgabeformat gebracht, d. h.
“gerendert” werden miissen. Alle wihrend dieser Operation von Studio
generierten Dateien werden in einem tempordren Hilfsordner abgelegt,
dessen Speicherort Sie {iiber die Ordner-Schaltfliche oben im
Ausgabebrowser festlegen konnen.

Erstellen zwischen Markern

Fiir die Ausgabe als Datei oder fiir das Internet gibt es im Ausgabebrowser
verschiedene Dropdown-Listenfelder, mit denen Sie die Timeline-Marker
wihlen konnen, um die Start- und Endpunkte fiir die Ausgabe genau nach
Thren Vorstellungen festzulegen. Setzen Sie je nach Bedarf einen oder
beide Marker, um nur einen Auszug Thres Films zu erstellen.

Sony PSP-kompatibel

Gute Qualitat

01
Verwenden Sie dief 02

wenn Sie Videodatd
rediioter Grole, JHEATAS

Ty
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Die Ausgabe als Datei oder fiir das Web kann an einem oder beiden Enden
mit Markern begrenzt werden, die Sie im Bearbeitungsmodus definieren.
Die Standardbegrenzungen — der tatséchliche Start- und Endpunkt Ihres
Films — stehen ebenfalls im Listenfeld zur Auswahl: ‘[Start]’ und ‘[Ende]’.

€ AUSGABE AUF EIN DISC-MEDIUM

Studio kann Filme direkt auf VCD- (VideoCD), S-VCD- (Super VideoCD),
DVD-, HD DVD- und Blue-ray-Discs brennen, wenn die dafiir
erforderliche Brennerhardware auf Threm System installiert ist.

Unabhéngig davon, ob Sie einen Brenner besitzen, kann Studio ein Disc-
Image (eine Zusammenstellung von Dateien, die die gleichen
Informationen enthalten, die auch auf der Disc gespeichert werden) in
einem Ordner auf Threr Festplatte speichern. SchlieBlich kann das Image
auf die Disc gebrannt werden.

CD-Formate

Wenn Ihr System iiber einen CD- oder DVD-Brenner verfiigt, kann Studio
VCD- oder S-VCD-Discs auf CD-R- oder CD-RW-Medien erstellen.

Ihre VCD-Discs kénnen auf folgenden Geraten wiedergegeben werden:

e Aufeinem VCD- oder S-VCD-Player.

e Auf einigen DVD-Playern. Die meisten DVD-Player koénnen mit
CD-RW-Medien richtig umgehen, doch einige darunter sind nicht in der
Lage, CD-R-Medien verldsslich zu lesen. Ein GrofBiteil von DVD-
Playern kann das VCD-Format wiedergeben.

e Auf einem Computer mit CD- oder DVD-Laufwerk in Kombination mit
MPEG-1-basierender Playback-Software (wie z. B. Windows Media
Player).

Ihre S-VCD-Discs kénnen auf folgenden Geréten wiedergegeben
werden:

e Aufeinem S-VCD-Player.

312 Pinnacle Studio



e Auf einigen DVD-Playern. Die meisten DVD-Player koénnen mit
CD-RW-Medien richtig umgehen, doch einige darunter sind nicht in der
Lage, CD-R-Medien verlésslich zu lesen. In Europa und Nordamerika
verkaufte DVD-Player konnen S-VCD-Discs in der Regel nicht lesen. In
Asien abgesetzte Geréte hingegen sind haufig dazu in der Lage.

e Auf einem Computer mit CD- oder DVD-Laufwerk in Kombination mit
MPEG-2-basierender Playback-Software.

DVD, HD DVD und Blu-ray

Wenn Thr System iiber einen DVD-Brenner verfiigt, kann Studio drei Arten
einer DVD-Disc erstellen: Standard (fir DVD-Player), HD DVD-Format
fiir HD DVD-Player und AVCHD-Format fiir Blu-ray-Player.

Wenn Thr System einen HD DVD- oder Blue-ray-Recorder besitzt, kdnnen
Sie IThre Filme auf jedes beschreibbare Medium speichern, das von Threm
Gerét unterstiitzt wird.

Ihre standardméafigen DVD-Discs kdnnen auf folgenden Geréten
wiedergegeben werden:

e Auf einem DVD-Player, der das von lhrem Brenner erzeugte
,recordable DVD-Format beherrscht. Die meisten Player kdnnen mit
den gebrduchlichsten Formaten umgehen.

e Auf einem Computer mit einem DVD-Laufwerk und einer geeigneten
Wiedergabesoftware.

e Aufeinem HD DVD-Player.

Ihre DVD-Disc oder HD DVD-Disc im HD DVD-Format kann auf
folgenden Geraten wiedergegeben werden:

e Auf jedem HD DVD-Player einschlieSlich einer Microsoft Xbox 360
mit integrierten Laufwerk.

e Auf einem Computer mit einem HD DVD-Laufwerk und einer
geeigneten Wiedergabesoftware.

Ihre Blue-ray-Disc oder DVD-Disc im AVCHD-Format kann auf
folgenden Geréaten wiedergegeben werden:

e Auf dem Panasonic DMP-BD10, der Playstation 3 und auf den meisten
anderen Blu-ray-Playern (nicht alle — aber die meisten - Player
unterstiitzen das AVCHD-Format).
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e Auf einem Computer mit einem Blue-ray-Laufwerk und einer
geeigneten Wiedergabesoftware.

Ausgabe Ihres Films

Studio erzeugt Ihre Disc bzw. Ihr Disc-Image in drei Schritten.

1.

Zuerst muss der gesamte Film gerendert werden, um die zum
Speichern auf Disc bendtigten MPEG-kodierten Daten zu erhalten.

Danach muss die Disc kompiliert werden, wobei in dieser Phase von
Studio die aktuellen Dateien und Verzeichnisstrukturen erstellt werden,
die auf der Disc verwendet werden sollen.

SchlieBlich muss die Disc gebrannt werden. (Dieser Schritt wird
iibersprungen, wenn Sie anstatt einer Disc ein Disc-Image erstellen.)

So geben Sie Ihren Film auf Disc oder als Disc-lmage aus:

1.

314

Klicken Sie zum Aktivieren des nachfolgenden Dialogfensters auf die
Disc-Registerkarte:

In den beiden rechts im Fenster enthaltenen Kreisgrafiken werden
Informationen {iiber die Speicherplatzbedingungen der Festplatte und
des aktuellen Disc-Mediums angezeigt. Die obere Grafik weist dabei
den fiir die Filmerstellung benétigten Festplattenspeicher aus und die
andere Grafik gibt in Form einer Zeitschiatzung an, wieviele
Zeiteinheiten der aktuelle Film auf Ihrer beschreibbaren Disc
voraussichtlich belegen wird.

Verwenden Sie zum Wechseln des von Studio fiir das Speichern der
Hilfsdateien verwendeten Ordners bzw. Festplattenlaufwerks die

Ordner-Schaltfliache D Wenn Sie ein Disc-Image erstellen, wird es
ebenfalls in diesem Ordner gespeichert. Uber die zugehorige
Schaltfliche in der unteren Anzeige konnen Sie auswahlen, welcher
Brenner verwendet werden soll, wenn mehrere Gerdte zur Verfiigung
stehen.
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2. Wihlen Sie den verwendeten Disc-Typ aus und dann die
entsprechende Voreinstellung fiir die Videoqualitdt/Speicherbelegung,
die am besten fiir [hren Verwendungszweck passt.

Maximale Spielzeit -

Automatisch
Beste Qualitat

Maximale Spielzeit
Benutzerdefiniert

Mochten Sie Thre Einstellungen fiir die Ausgabe verfeinern, wéhlen Sie
die Voreinstellung (Preset) Benutzerdefiniert und klicken Sie danach
auf die Schaltfléache Einstellungen, um die gedffnete Registerkarte Disc
erstellen auf den Bildschirm zu rufen (siehe hierzu auch “Disc
erstellen — Einstellungen” auf Seite 337).

3. Klicken Sie auf die grine Schaltfliche Disc erstellen. Studio
initialisiert nun die oben beschriebene Schrittfolge (rendern,
kompilieren und — falls nétig - brennen) zur Disc- bzw. Disc-Image-
Generierung entsprechend der von Thnen unter der Registerkarte Disc
erstellen vorgenommenen Einstellungen.

4. Nach Beenden des Brennvorgangs wird die fertige Disc aus dem
Laufwerk geworfen.

Qualitat und Kapazitat der einzelnen Disc-Formate

Die Unterschiede der verschiedenen Disc-Formate konnen auf die
folgenden Grundregeln hinsichtlich der Videoqualitit und der Kapazitit
jedes Formats reduziert werden:

¢ VCD: Auf jeder VCD-Disc kdnnen ca. 60 Minuten MPEG-1-Videos in
etwa halber DVD-Qualitét gespeichert werden.

e S-VCD: Auf jeder S-VCD-Disc koénnen ca. 20 Minuten MPEG-2-
Videos in etwa zwei Drittel DVD-Qualitdt gespeichert werden.

e DVD: Auf jeder DVD-Disc kdnnen ca. 60 Minuten Videos in voller
MPEG-2-Qualitit gespeichert werden (120 Minuten, wenn der Disc-
Recorder die Funktion Dual-Layer-Recording unterstiitzt).

e DVD (AVCHD): Jede Disc enthilt ca. 40 Minuten mit hochwertigem
AVCHD-Video pro Layer.

e DVD (HD DVD): Jede Disc enthélt ca. 24 Minuten mit hochwertigem
DVD HD-Video pro Layer.
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e DVD HD: Jede Disc enthilt ca. 160 Minuten mit hochwertigem DVD
HD-Video pro Layer.

e BD: Jede Disc kann pro Layer mehr als 270 HD-Videominuten
aufnehmen.

0‘0 AUSGABE IN DATEI

)

Mit Hilfe Threr Studio-Anwendung konnen Sie Filmdateien in den
nachfolgenden Formaten erstellen:

e 3GP

e Audio only (nur Audio)

e AVI

e DivX

o Flash Video

¢ iPod-kompatibel

¢« MOV

e MPEG-1

¢ MPEG-2

e MPEG-2 TS

e MPEG-4

e Real Media

e Sony PSP-kompatibel

e Windows Media

Wihlen Sie das Videoformat aus, das fiir die Bediirfnisse Threr Zuschauer
und deren Hardwareausstattung am besten geeignet ist.

Die Grofle einer Ausgabedatei hdngt dabei sowohl von dem gewahlten
Dateiformat als auch von den im Rahmen dieses Formates eingestellten
Kompressionsparametern ab. Im Sinne der Erzeugung von kleinvolumigen
Dateien konnen die entsprechenden Parameter problemlos eingestellt
werden, doch sollte man bedenken, dass weitreichende Komprimierungen
immer auf Kosten der Qualitét gehen.
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Detail-Einstellungen fiir die meisten Formate konnen {ber die
Voreinstellung (Preset) Benutzerdefiniert und anschlieBende Aktivierung
der Schaltfliche Einstellungen vorgenommen werden. Bei Auswahl eines
anderen Presets werden die entsprechenden Einstellungen auf dem
Bildschirm so angezeigt, wie sie fiir bestimmte Arbeitsszenarien
vordefiniert sind. Weiterfilhrende Informationen {iiber die in Studio
enthaltenen Optionen finden Sie in Anhang A: Setup-Optionen.

Klicken Sie — nachdem Sie Thre Ausgabeoptionen eingestellt haben — auf
die Schaltfliche Datei erstellen. Mit Hilfe des -eingeblendeten
Dateibrowsers konnen Sie nun Namen und Speicherort fiir die zu
erstellende Videodatei festlegen.

Damit Sie Thre Ausgabedatei sofort nach Fertigstellung in
einem externen Player ansehen kdnnen, bietet Thnen der @ @
Ausgabe-Browser auch entsprechende Schaltfldchen, mit

denen Sie jede gewiinschte Mediendatei im Windows Media Player oder
Real Player aufrufen koénnen.

Die Registerkarte Datei des Ausgabe-Browsers

3GP

In Kombination mit der MPEG-4- bzw. H.263-Video- und der AMR-
Audio-Kompression ist Studio in der Lage, Videofilme auch in diesem weit
verbreiteten Format zu speichern. Dieses Format ist den im Vergleich
bescheidenen  Verarbeitungs- und  Speichermdglichkeiten  von
Mobiltelefonen angepasst.

3GP -

Sehr klein (MPEG-4-Video) -

Sehr klein (H263-Video)

Sehr klein (MPEG-4-Video) k
Klein (H263-Video)

Klgin (MPEG-4-Video)
Benutzerdefiniert
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In der Preset-Liste fiir diesen Dateityp finden Sie fiir jeden Encoder zwei
verschiedene FramegroBen. Sie haben die Option zwischen Klein mit dem
Format 176 x 144 oder mit Sehr klein mit dem Format 128 x 96.

Nur Audio (Audio only)

Es kommt vor, dass der Soundtrack eines Films auch ohne den Film selbst
sinnvoll verwendet werden kann, wie z. B. bei Tonaufzeichnungen bei Live
Entertainments oder Aufnahmen von Reden und Interviews usw.

Mit Hilfe von Studio konnen Sie Thren Soundtrack in den Audioformaten
wav (PCM), mp3 oder mp2 speichern.

WAV (PCM) Stereo 44kHz -

MP3 - Gute Qualitat
MP3 - Beste Qualitat
WAV (PCM) Stereo 44kHz.

WAV (PCM) Stereo 48kHz.
Benutzerdefiniert

Waihlen Sie die fiir Sie besten Voreinstellungen (Presets) oder entscheiden
Sie sich fir die Option Benutzerdefiniert und aktivieren Sie danach die
Schaltflache Einstellungen, um das Dialogfenster fiir die Dateierstellung
(siche Seite 342) auf den Bildschirm zu rufen.

AVI

Obgleich der AVI-Dateityp fiir digitales Video selbst weit unterstiitzt wird,
so wird doch das eigentliche Codieren und Decodieren in einer AVI-Datei
mit Hilfe von separaten Codec-Programmen durchgefiihrt.

Studio stellt Thnen einen DV- und einen MJPEG-Codec zur Verfiigung.
Wenn Sie lhren Film als AVI-Datei oder in einem anderen Format
ausgeben mochten, konnen Sie den auf Threm PC installierten DirectShow-
kompatiblen Codec verwenden. Dies macht jedoch nur Sinn, wenn dieser
Codec auch auf dem PC installiert ist, auf dem Ihr Film abgespielt werden
soll.

Benutzerdefiniert
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Wihlen Sie die Voreinstellung (Preset), die am besten zu Threm Vorhaben
passt oder wihlen Sie den Eintrag Benutzerdefiniert und klicken Sie danach
auf die Schaltfliche Einstellungen, um das Optionsfeld unter der
Registerkarte Datei erstellen zu 6ffnen (siehe Seite 342).

DivX

Dieses auf der Technologie der MPEG-4-Video-Kompression aufgebaute
Dateiformat ist ein beliebtes Format fiir Videodateien, die im Internet
verbreitet werden. Das Format wird auch von einer Reihe von DivX-
kompatiblen Gerdten unterstiitzt, angefangen von DVD-Playern bis hin zu
Handheld-PCs.

'Vollbild 16:9 -

Medium 16:9 k
Vollbild 169

Sony PS3® 5D 16:9
Microsoft Xbox® SD 16:9
High Definition 16:9
Benutzerdefiniert 16:9

Waihlen Sie die Voreinstellung (Preset) fiir die Qualitét, die am besten zu
Threm Vorhaben passt oder wéhlen Sie den Eintrag Benutzerdefiniert und
klicken Sie danach auf die Schaltflache Einstellungen, um das Optionsfeld
unter der Registerkarte Datei erstellen (siehe Seite 342) zu 6ffnen.

Flash Video

Studio unterstiitzt die Ausgabe in das Flash Video (flv)-Format, Version 7.
Praktisch sind alle aktuellen Webbrowser in der Lage, dieses populédre und
weit verbreitete Format zu lesen und anzuzeigen.

Flash-Video -

Klein 16:9

Vollbild 16:9

Nintendo Wi

Medium 16:9

Klein 16:9
Benutzerdefiniert 16:9 R

Wihlen Sie die Voreinstellung (Preset) fiir die Qualitét, die am besten zu
Ihrem Vorhaben passt oder wéhlen Sie den Eintrag Benutzerdefiniert und
klicken Sie danach auf die Schaltfliche Einstellungen, um das Optionsfeld
unter der Registerkarte Datei erstellen (siche Seite 342) zu 6ffnen.
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iPod-kompatibel

Wie DivX basiert auch dieses Dateiformat auf der MPEG-4-
Videotechnologie, wobei die Kombination von leistungsfahigen
Kompressionsalgorithmen mit einer kleinen Framegrof3e von nur 320 x 240
Bildpunkten im Verhiltnis zu den expansiveren Formaten sehr
kleinvolumige Ausgabedateien erzeugt. Die dabei generierten Dateien sind
mit den populdren Video iPod-Gerdten kompatibel und diirften auch mit
einigen anderen Gerétetypen zufriedenstellend arbeiten.

iPod-kompatibel

Gute Qualitat
Kleine Dateigrifte
Gute Qualitat
Hohe Qualitat

Unter den drei moglichen Qualitdts-Voreinstellungen finden Sie
unterschiedliche Datenraten mit jeweils einem anderem Verhéltnis
zwischen Qualitdt und Dateigrofe.

MOV

Dies ist das QuickTime®-Dateiformat, ideal, wenn der betreffende Film
tiber einen QuickTime-Player abgespielt werden soll.

Benutzerdefiniert

Die Voreinstellungen bieten eine Vielzahl von GroBen- und Encoding-
Optionen. Die Voreinstellung Mittel (384 x 288) verwendet MJIPEG- und
Klein (176 x 144) MPEG-4-Kompression.

MPEG

MPEG-1 ist das originale MPEG-Dateiformat. Die MPEG-1-Video-
Kompression wird noch auf VideoCDs eingesetzt, musste jedoch in
anderen Bereichen den neueren Standards den Weg freimachen.

VHS-Qualitat

VideoCD-kompatibel
VHS-Qualitat

Klein
Benutzerdefiniert
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MPEG-2 ist der Nachfolger des MPEG-1-Formats. Wahrend das MPEG-1-
Dateiformat von allen PCs ab Windows 95 unterstiitzt wird, koénnen
MPEG-2- und MPEG-4-Dateien nur auf PCs abgespielt werden, auf denen
eine dafiir geeignete Decoder-Software installiert ist. Zwei der MPEG-2-
Presets unterstiitzen Playback-Ausstattungen fiir HD (High Definition)-
Videos.

DVD-kompatibel

DVD-kompatibel
SVCD-kompatibel

HD 1080i24p
Benutzerdefiniert

MPEG-2 TS - die sog. “Transport-Stream”-Version von MPEG-2 —
ermdglicht die HD-Wiedergabe auf AVCHD-basierten Camcordern und
PlayStation 3-Spielekonsolen von Sony.

WPEG-2 TS -

AVCHD HD (Disc)

Volle Grafe
AVCHD HD (Disc)

Sony PS3@ HD
4 Benutzerdefiniert
MPEG-4 ist ein weiteres Mitglied der MPEG-Familie. Es bietet eine
ghnliche Bildqualitidt wie MPEG-2, jedoch mit hheren Kompressionsraten,
womit das Format besonders fiir das Internet geeignet ist. Zwei der MPEG-
4-Presets (QCIF und QSIF) erzeugen “Viertelbild (quarter-frame)”’-
Videodateien fiir Mobiltelefone (Cellphone); zwei andere MPEG-4-Presets

(CIF und SIF) dagegen “Vollbild (full-frame)”- Videos, die fiir Handheld-
Anwender geeignet sind.

Benutzerdefiniert. Bei allen MPEG-Varianten konnen Sie mit Hilfe der
Preset-Option Benutzerdefiniert Thre Filmausgabe im Detail konfigurieren,
indem Sie die Schaltfliiche Einstellungen zum Offnen des Optionsfensters
unter der Registerkarte Datei erstellen (siche Seite 342) aktivieren.

Volle Grofe (gute Qualitaty
Volle GroRe (beste Qualitat)
HD 720p

HD 1080p
Benutzerdefiniert N
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Real Media

Real Media-Filmdateien werden fiir die Wiedergabe im Internet erstellt.
Filme in diesem Format kdnnen weltweit von jedem abgespielt werden, auf
dessen System die RealNetworks® RealPlayer®-Software installiert ist.
Diese Software kann  kostenfrei von der Webseite www.real.com
heruntergeladen werden.

Auf Seite 346 erhalten Sie Informationen dariiber, wie Sie Ihre
Filmausgabe mit Hilfe der unter der Registerkarte Datei erstellen — Real
Media enthaltenen Optionen konfigurieren kénnen.

Sony PSP-kompatibel

Auch hierbei handelt es sich um ein MPEG-4-basiertes Videoformat, das -
dhnlich wie iPod-kompatible Dateien - sehr leistungsstarke
Kompressionsalgorithmen mit einer kleinen Framegrofie (320 x 240)
kombiniert und damit ebenfalls kleinvolumige Ausgabedateien ermoglicht.
Die generierten Dateien sind mit den populdren Sony PlayStation Portable-
Gerdten kompatibel und diirften auch mit anderen Gerédtetypen
zufriedenstellend funktionieren.

Sony PSP-kompatibel

Kleine Dateigréfie

Kleine Dateigrife R
Gute Qualitat
Hohe Qualitat

Windows Media

Auch das Windows Media-Dateiformat wurde fiir die Streaming-
Wiedergabe via Internet entwickelt. Diese Dateien konnen auf jedem
Computer abgespielt werden, auf dem der Windows Media Player — ein
freies Programm von Microsoft — installiert ist.

Auf Seite 349 erhalten Sie Informationen dariiber, wie Sie Ihre
Filmausgabe mit Hilfe der unter der Registerkarte Datei erstellen — Real
Media enthaltenen Optionen konfigurieren kénnen.
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€ AUSGABE AUF BAND

Waihlen Sie im Ausgabe-Browser die Registerkarte Band, wenn Sie Thre
Filmausgabe an ein externes Videogerdat — z. B. Fernsehgerit, Camcorder
oder Videorekorder — oder nach “VGA” fiir die Wiedergabe auf einem
Monitor ausgeben mochten.

Kamera oder Videorekorder konfigurieren...

Stellen Sie sicher, dass Ihr Aufnahmegerit ordnungsgeméall angeschlossen
ist, bevor Sie damit anfangen, den Film zu generieren.

Ausgabe via IEEE-1394-Kabel

Verfiigt Thr Aufnahmegerit iiber einen DV-Eingang, verbinden Sie diesen
Eingang iiber ein IEEE-1394- (oder ,,i. LINK*“-) Kabel mit Threr digitalen
Videokarte. Der Stecker auf der Kabelseite zum Camcorder sollte die
Bezeichnung DV IN/OUT aufweisen.

Hinweis: Bei Geriten, auf denen keine Riickaufnahme zum Camcorder
moglich ist — darunter zdhlen viele PAL-Gerite - trégt der DV-Anschluss
nur die Bezeichnung DV OUT.

Ausgabe mit analogen Audio- / Videokabeln

Sollten Sie ein Studio-Produkt mit einem analogen (TV oder Video)
Ausgang besitzen, wie z. B. Studio DVplus oder DC10plus, verbinden Sie
die Videoausginge Ihrer Capture-Karte mit den Eingdngen des
Videorekorders sowie die Audio-Ausgénge der Soundkarte (bzw. der
Capture-Karte, falls diese dariiber verfiigt) mit den Audio-Eingédngen des
Videorekorders.
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Anschluss an ein Fernsehgerat oder einen
Videomonitor

Viele Camcorder verfiigen iiber ein integriertes Display, sodass ein
Videomonitor nicht angeschlossen werden muss.

Eine andere Moglichkeit, einen Film nach der Aufnahme anzuschauen,
besteht im Anschluss eines Fernsehgerites oder Videomonitors an die
Video-Ausgénge lhres Recorders. Bei DV-Camcordern sind Video-
Ausgénge nicht immer vorhanden.

Computer (CPU)

Fernsehgerat oder
Monitor (optional)

Audioausgang
Videoausgang

Audicausgang =

analoger
Videorekorder
(optional)

|
Filmausgabe auf Videoband

Achten Sie darauf, dass Thr Camcorder/Videorekorder eingeschaltet ist,
entsprechend konfiguriert wurde und dass Sie ein Band eingelegt haben,
das an die gewiinschte Aufnahmeposition positioniert wurde. Nun verfiigen
Sie tiber zwei Optionen:

1. Soll Thr Film auf ein DV-Band ausgegeben werden, besitzen Sie mit
Studio die Moglichkeit, das betreffende DV-Gerdt automatisch zu
steuern. Klicken Sie hierzu auf die Schaltfliche Einstellungen und
aktivieren Sie danach das Kontrollkdstchen unter dem Kontrollfeld
Ausgabe-Optionen.
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Bei den meisten DV-Geriten kommt es zu einer kurzen Verzogerung
zwischen dem Empfang des Aufnahmebefehls und dem tatsdchlichen
Beginn der Bandaufzeichnung. Da die Verzogerungszeiten von Gerit
zu Gerdt unterschiedlich sind, sollten Sie zur Erzielung der fiir Sie
besten Ergebnisse bei Bedarf mit dem Parameterwert fiir die
Verzdgerung bis zum Aufnahmestart experimentieren.

2.  Wiinschen Sie die Ausgabe auf Analogband bzw. haben Sie die Option
Aufnahme automatisch starten / anhalten im Dialogfenster fiir die
Banderstellung nicht aktiviert, konnen Sie Ihre Videorekorder-
Aufzeichnung nun starten.

Betétigen Sie nun die Wiedergabetaste ihres Players.

0’0 AUSGABE FUR DAS WEB

¢

Studio kann Ihr Video bei Bedarf direkt auf die Yahoo! Video- bzw. die
YouTube-Website hochladen, um es Millionen Internetbenutzern
zugénglich zu machen.

Beide Optionen bieten je zwei voreingestellte Formate - Beste Qualitét und
Schneller Upload - mit verschiedenen Kombinationsmoglichkeiten fiir
Framegrofe und Videodatenrate.

Weitere Formateinstellungen sind fiir beide Uploadmoglichkeiten nicht
erforderlich.
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Klicken Sie nach der Auswahl der gewiinschten Voreinstellung auf die
Schaltfliche Erstellen. Darauthin wird ein Dialogfeld fiir den Upload
geoffnet, in dem Sie weitere Informationen zu Threr Filmproduktion
eingeben konnen.

Legen Sie den Titel, die Beschreibung und durch Komma getrennte Such-
Tags wie gewiinscht fest und aktivieren Sie drei Kategorien, in denen Thr
Film aufgefiihrt werden soll.

Web-Upload =5
Titel Max. 64 Zeichen
[ Mein Fim 2
Beschreibung Man. 1000 Zeichen
Mein Film 2
Etkett Max. 254 Zeichen
| Pinnade Studio Ultimate Collection,

Kategorie Pro Upload max. 1 Selektion(en)
Clautos [CMusik
[CJEssen&Triken  [JNachrichten
[IFamiie &Kinder ~ [Reisen
[JFilme & Kurzfilme []Sport & Spiele
[CIKunst & Animation  [JTechnologie & Pro. ..
[ClLehrreiches @ Tiere & Haustiers
[ClLeute &Viogs (Vi... [JUnterhaltung
[Lustiges [Jwerbung
I Login unter anderem Anwendernamen
r

Wenn Sie sich bereits an Threm Yahoo!-Konto von Studio angemeldet
haben, aber nun ecinen anderen Benutzernamen verwenden mdochten,
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Als anderer Anwender einloggen.

Das Yahoo! Desktop Login-Dialogfeld wird nun angezeigt, es sei denn, Sie
sind bereits angemeldet. Wenn Sie bereits einen Yahoo!-Benutzernamen
besitzen, geben Sie diesen nun ein. Anderenfalls miissen Sie zuerst auf den
Link Sign Up klicken, um ein neues Yahoo!-Konto einzurichten.

326 Pinnacle Studio



" Welcome to Yahoo! Desktop Login

Please Sign In to Yahoo! Video

YaHoO!

VIDEO

‘ahoo! ID:

tharkney

Password:

Studio erstellt nun automatisch Thr Video und 1ddt es hinauf. s
Klicken Sie auf die Schaltfliche Watch video online (Video online J
anschauen), wenn Sie die Yahoo! Video-Site im Webbrowser
aufrufen mochten, um den erfolgreichen Abschluss des Hinaufladens zu
bestitigen.

Kapitel 16: Einen Film erstellen 327



ANHANG A:

Setup-Optionen

Studio bietet Thnen eine Vielzahl von Optionen, mit denen Sie werkseitig
voreingestellte Parameter lhrem Arbeitsstil und/oder lhrer speziellen
Ausriistung anpassen konnen, wobei diese Voreinstellungen in der Regel
jedoch flir die meisten Hardware- und Softwarekonfigurationen
zufriedenstellend arbeiten diirften.

Uber die Studio-Setup-Optionen

Die in Studio enthaltenen Setup-Optionen befinden sich in zwei mit
mehreren Registerkarten und zahlreichen Optionsfeldern versehenen
Dialogfenstern.

Das Dialogfenster mit den wichtigsten Optionen enthdlt zwei
Registerkarten fiir Einstellungen, die den Bearbeitungsmodus betreffen.
Um die gewiinschte Registerkarte aufzurufen, wéhlen Sie einen der in der
ersten Gruppe im Setup-Menii enthaltenen Meniieintréage.

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup-Optionen @

Projekt-Voreinstellungsn | Video-und Audio-Voreinstellunaen |

Das Dialogfenster mit den Optionen fiir die Filmerstellung besitzt drei
Registerkarten, eine fiir jeden Medientyp: Disc, Datei und Band. Sie haben
Zugriff auf das Dialogfenster, indem Sie einen der in der zweiten Gruppe
des Setup-Meniis enthaltenen Meniicintrage wéhlen.

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup-Optionen @

Disc erstellen | Dated erstellen | Band erstellen | :

Die unter Option vorgenommen Einstellungen gelten sowohl fiir aktuelle
als auch fiir zukiinftige Studio-Sitzungen. Ein gleichzeitiges Zuriicksetzen
auf die werkseitigen Voreinstellungen ist nicht moglich.
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Projekt-Voreinstellungen

Die hier moglichen Einstellungen sind in fiinf verschiedene Bereiche
unterteilt, die nachfolgend besprochen werden. Hardware-bezogene
Einstellungen finden Sie unter der Registerkarte Video- und Audio-
Voreinstellungen (siehe Seite 333).

Arbeitsumgebung

Projekte automatisch speichern und laden: Bei aktivierter Option wird
Studio Thre gespeicherten Projekte noch wihrend der Arbeit kontinuierlich
aktualisieren, ohne dass Sie Thre Anderungen separat speichern miissen.
Aktivieren Sie die Option nicht, wenn Sie dies manuell erledigen mochten.

GroRBe Storyboard-Miniaturen anzeigen: Aktivieren Sie dieses
Kontrollkéstchen, wenn Sie unter der Storyboard-Ansicht im Filmfenster
die dort angelegten Miniatur-Frames noch detaillierter angezeigt haben
mochten.

Premium-Content anzeigen, Premium-Funktionen anzeigen: Sie
konnen Ihre Studio-Software mit Hilfe von Premium-Content und —
Funktionen problemlos erweitern, wenn Sie fiir Ihre Filmprojekte weitere
Medien-Ressourcen und Programmfunktionen benétigen. Die Option
Premium-Content  bezieht sich dabei auf zusétzlich verfiigbare
Uberblendeffekte, Titel, Meniis und Soundeffekte. Mit Premium-
Funktionen sind zusétzlich verfiigbare Programmfunktion wie z. B. Pan &
Zoom, Chroma-Key sowie andere progressive Techniken gemeint.

Aktivieren Sie das gewiinschte Kontrollkéstchen, wenn Sie mochten, dass
die betreffenden Premium-Eintrdge in IThrem Studio-Album und in anderen
Programmteilen von Studio angezeigt werden sollen.

In der Regel konnen Sie — eine funktionierende Internet-Verbindung
vorausgesetzt — nach Aktivierung eines der Premium-Eintrige den
betreffenden Medien-Content oder die gewiinschte Programmfunktion
sofort kduflich erwerben und unmittelbar danach installieren, ohne dass Sie
Studio verlassen miissen. Weiterfithrende Informationen zum Thema
erhalten Sie unter dem Abschnitt “Erweiterung von Studio” auf Seite 12.
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Projektformat

StandardméBig befindet sich Ihr gesamtes Studio-Projekt in demselben
Videoformat wie der erste Videoclip, den Sie in Thr Projekt eingefiigt haben.
Mochten Sie bei neuen Projekten auf ein anderes Format umsteigen,
aktivieren Sie das Kontrollkédstchen der Option Format flir neue Projekte
und wihlen Sie das gewiinschte Format aus der Dropdown-Liste.

Projektformat

" Wie erster Projektclip
' Format fir neue Projektes:

|PAL-Standard |

NTSC-Standard -
it NTSC-Widescreen
NTSC Progressiv k

MNTSC Progressiv Widescreen
PAL-Standard L
PAL-Widescreen 3
PAL Progressiv

PAL Progressiv Widescreen

HD 1280x720/25p

HD 1280x720/30p

HD 1440108050

HD 1440108060

HD 1520<1080/24p b

Standarddauer

Die Anzeigedauer wird in Sekunden und in Frames gemessen, wobei der
Sekundenzéhler nach Ablauf von 25 Frames (PAL) bzw. 30 Frames (NTSC)
um eine Position weiter vorriickt.

Standarddauer
Uberblendungen: Titel und Bilder: Tonblenden:

Mit Hilfe dieser drei Optionen koénnen Sie den initialen Wert fiir die
Anzeigedauer von Uberblendungen, Bildern und Tonblenden bei
Integration in Ihr Filmprojekt festlegen. Die Dauer kann wéhrend des
Bearbeitens an benutzerdefinierte Werte angepasst werden. Die
Standardwerte nach Installation kdnnen der Abbildung entnommen werden.

Bei Hinzufugen eines Disc-Mendus...

Wenn ein Disc-Menil in der Timeline abgelegt wird, fragt Studio danach,
ob Kapitel-Verknipfungen vom Menii aus zu allen nachfolgenden Clips (d.
h. wenigstens zum Folgementii) erstellt werden sollen. Durch entsprechende
Auswahl aus dem Dropdown-Listenfeld kann die sonst jeweils fallige
Bestitigung umgangen werden, indem Sie festlegen, ob Verkniipfungen
immer oder niemals erstellt werden sollen.
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Sie besitzen auch die Moglichkeit, dass Studio die Verkniipfungen von
einem neuen Menii aus zu den entsprechenden Kapiteln erstellt, und dass
am Ende jedes Kapitels wiederum entsprechende Riickverkniipfungen zum
Meni erzeugt werden. SchlieBlich kann iiber die Option die werkseitige
Einstellung wiederhergestellt werden, so dass der Bestitigungsdialog
Anfrage zur Kapitelerstellung wieder aktiviert wird.

Biei HinzuFligen eines Disc-Meniis. ..

|\-'c-r Kapitelerstellung rackfragen j

Keine Kapitel erstellen

Kapitel autarmatisch erstellen
Kapitel{Zuriick 2u Menii erstellen
Wor Kapitelerskellung rickfragen

Minimale Kapitellange: Falls Sie die Option eingestellt haben, dass beim
Hinzufiigen von Meniis automatisch Kapitelverkniipfungen erstellt werden
sollen, werden mehrere Clips in Kapiteln zusammengefasst, um die von
Thnen festgelegte Mindest-Kapitelldnge zu erreichen.

Ordner fur Hilfsdateien

Hilfsdateien werden von Studio bei vielen Vorgingen wihrend der
Bearbeitung oder der Projektausgabe erzeugt. Die dabei generierten
tempordren Hilfsdateien werden wunter einem bestimmten Ordner
gespeichert. Klicken Sie auf die Ordnerschaltflache, um den Speicherort
fiir Hilfsdateien bei Bedarf zu dndern, was z. B. dann sinnvoll ist, wenn Sie
auf einem bestimmten Laufwerk Speicherplatz sparen wollen oder miissen.

Ordner Far Hilf sdateien
@ C:ADokumente und Einstellungen. . \Render

. Léschen...

Loschen: Ein Klick auf diese Schaltfliche oOffnet das Dialogfenster
Hilfsdateien l6schen. Hier konnen Sie bei Bedarf Thren Festplattenspeicher
optimieren, indem Sie die wéhrend des Rendervorgangs Ihres Projekts
generierten Hilfsdateien gezielt 16schen.
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Video- und Audio-Voreinstellungen

Die unter dieser Registerkarte enthaltenen fiinf Optionsfelder bieten dem
Anwender Hardware- und Vorschau-bezogene Einstellungen.

Videovorschau

Wegen der groBen Bedeutung, die die Videovorschau wéhrend der
interaktiven Videobearbeitung besitzt, bietet Studio dem Anwender in
diesem Zusammenhang eine Reihe von individuellen
Einstellungsmoglichkeiten.

Videowvorschau

[~ Worschau mit wvoller Auflésung

[ Hardwarebeschleunigung aktivieren
vollbildvorschau anzeigen auf;

| Sekundar-yGa-Monitor ~|

Extern:

|Kein ﬂ

Fir die Vorschau auf einem Computerbildschirm ist die
Standardeinstellung mit Quarter-Frame-Auflosung in der Regel wohl
ausreichend. Sollten Sie jedoch fiir die Vorschau hohere Anforderungen
stellen und besonders dann, wenn Sie durch Auswahl in der entsprechenden
Dropdown-Liste die Bildausgabe auf ein externes Gerét umleiten mochten,
sind Sie wahrscheinlich gut damit beraten, das Kontrollkdstchen ,,Vorschau
mit voller Auflésung® zu aktivieren. Mogliche Leistungseinbuf3en auf nicht
hinreichend ausgestatteten Maschinen sind hierbei allerdings nicht
auszuschlieen.

Die Funktion Hardwarebeschleunigung aktivieren nutzt — falls vorhanden —
die erweiterten Fahigkeiten Ihrer Grafikkarte. Das entsprechende
Kontrollkdstchen sollte immer aktiviert werden, es sei denn, Sie bemerken
wéhrend der Vorschau Probleme mit der Bildanzeige.

Mit Hilfe der Dropdown-Liste Vollbildvorschau anzeigen auf konnen Sie
festlegen, in welcher Art und Weise Studio die Vorschau anzeigen soll,
wenn Sie die im Player integrierte Vollbildtaste aktivieren. Die in der Liste
enthaltenen Optionen sind dabei abhidngig von den installierten
Hardwarekomponenten fiir die Bildanzeige.
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Auf einem System mit nur einem Monitor muss bei der Vollbildvorschau
(im Gegensatz zur externen Anzeige) natiirlich auf denselben Bildschirm
zurlickgegriffen werden, auf der auch die Studio-Bedieneroberfliche
angezeigt wird, also die Option Haupt-VGA-Monitor. In diesem speziellen
Fall beginnt die Vollbildwiedergabe mit Aktivierung der Vollbildtaste an
der aktuellen Frameposition und wird beendet, wenn entweder der Film
abgelaufen ist oder die Esc-Taste gedriickt wird.

|SaFe mode second Y&A, small preview ﬂ
Main Y&4 monitor

Secand YGA monikor

Second YGA, small orevier on main YeA ..
Safe mode second YGA, small preview

Bei Verwendung eines Dual-Monitor-Systems wiirden Sie in der Regel
Ihren Sekundirbildschirm als Vollbild-Vorschaumonitor verwenden und
Ihre Studio-Bedieneroberfliche unverdeckt iiber Thren Hauptbildschirm
anzeigen lassen. Die Anzeige auf dem Sekundérbildschirm wird dabei
vollstindig iiber die Vollbildtaste gesteuert, unabhéngig davon, ob sich IThr
Film gerade in der Wiedergabe befindet oder die Anzeige pausiert.

Die im Zusammenhang mit der Vollbildvorschau einfachste Option ist der
Listencintrag Sekunddr-VGA-Monitor. Unter diesem Anzeigemodus wird
die Vorschau so skaliert, dass ein moglichst groBer Anteil der
Monitorflache verwendet wird, ohne dabei das Video-Seitenverhéltnis zu
beeintrichtigen. Die Player-Vorschau auf dem Hauptbildschirm bleibt leer
und schont damit den Prozessor. Ist ein zweiter Bildschirm verfiigbar, ist
dies fiir die meisten Anwender der empfohlene Betriebsmodus.

Bei den restlichen beiden Optionen handelt es sich um spezielle
Anzeigemodi, welche die Vollbildausgabe auf einen Monitor ermoglichen,
wiahrend innerhalb des Studio-Fensters eine normale Vorschau
bereitgestellt wird. Diese Optionen werden nur dann angeboten, wenn Sie
iiber eine der nachfolgend angegebenen Videokarten mit Dual-Output-
Funktionalitét verfiigen:

e ATI Radeon 9600 (oder hoher) mit Version 5.8 (mindestens) Catalyst™
-Treiber.

Um auf die zusitzlichen Vorschaumodi zugreifen zu konnen, miissen Sie
vor dem Offnen Threr Studio-Anwendung den Sekundirmonitor in dem
Dialogfenster Eigenschaften von Anzeige (bzw. in der Catalyst-
Steuerung) deaktivieren.

e nVidia GeForce Fx5xxx oder hoher bzw. eine gleichwertige Karte der
Quadro-Serie. Die minimalen Treiberversionen sind hierbei 81.85
(GeForce) sowie 81.64 (Quadro).
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e Vor dem Offnen von Studio muss der Sekundirmonitor als Windows-
Desktop-Erweiterung (und nicht in den Span- bzw. Clone-Modi)
aktiviert werden.

Beim Starten {iiberpriift Studio, ob die o. g. Bedingungen eingehalten
worden sind oder nicht. Ist dies der Fall, stehen auch die restlichen
Optionen zur Verfligung:

Sekundér-VGA, Miniaturvorschau auf Haupt-VGA-Monitor: Diese Option
geht noch iber die anderen Vollbildmodi hinaus, indem die
Bildschirmanzeige zwecks Einhaltung des exakten Formats IThrer Projekt-
Videospezifikationen fiir das Frameformat und die Bildwiederholrate neu
konfiguriert wird. Ein Beispiel: Besteht Thr Projektformat aus 720 x 480
Bildpunkten bei einer NTSC-Bildwiederholrate von 60 Hz, so wird Thr
Monitor fiir die Umsetzung der bestmoglichen Vorschau genau in diesen
Modus eingestellt. Gleichzeitig wird die normale Player-Miniaturvorschau
auf dem Hauptbildschirm angezeigt.

Hinweis: Selbst wenn Sie iiber die richtige Grafikkarte verfiigen, wird
das gewiinschte Format u. U. von bestimmten Monitoren nicht
unterstiitzt. Sollte dies einmal der Fall sein, wird Studio in den letzten
Vorschaumodus (siehe nidchsten Abschnitt) umschalten. Sollte sich Thre
Hardwarekonfiguration instabil verhalten, empfehlen wir Thnen dringend,
zu einem der vorstehend erlduterten Basismodi zuriickzukehren.

Abgesicherter Modus Sekundar-VGA, kleine Vorschau: Unter diesem
Anzeigemodus versucht Studio, das geforderte Projekt-Videoformat
entsprechend der technischen Moglichkeiten des verwendeten Monitors so
weit wie moglich umzusetzen. Um ein Beispiel zu geben: Sollte das 720 x
480-Frameformat nicht zur Verfiigung stehen, wiirde Studio die Einstellung
auf 800 x 600 Bildpunkte justieren und den Frame auf die Mitte des
Monitorschirms platzieren. Ahnlich wire es, wenn ein Monitor fiir die
Bildausgabe nicht 50 Hz (PAL) unterstiitzen wiirde, wobei Studio in
diesem Fall auf 60 Hz justieren wiirde.

Aufnahme von Filmkommentaren (Sprachaufnahmen)

Mikrofon: Das Dropdown-Listenfeld enthélt mehrere
Auswahlméglichkeiten zum Anschluss eines Mikrofons an Thre Hardware.

Kanale, Samplerate: Uber diese Einstellungen wird die Audioqualitit
festgelegt, wobei die fiir gesprochene Filmkommentare typische
Einstellung bei 16-Bit (Mono) und 22,05 kHz liegt.
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Aufnahme von Filmkommentaren

Mikrofon:
|Mikrofon - Realtek ACS? Audio |
Kanéle Samplerate

|t6-Bit (Mono) > | [zz, 05k |

Rendern im Hintergrund

Mit Hilfe der Render-Funktionalitdt von Studio kdénnen rechenintensive
Prozesse - wie z. B. bei der Filmintegration von HFX-Ubergingen,
Effekten oder Umsetzung von anderen anspruchsvollen
Programmfunktionen — abgewickelt werden. Solange ein Filmprojekt nicht
gerendert wurde, kann dieses moglicherweise wihrend der Vorschau nicht
ruckelfrei und mit vollen Details wiedergegeben werden.

Ihre Studio-Applikation ist in der Lage, die notwendigen Render-Prozesse
noch wihrend Threr Arbeit im Hintergrund abzuwickeln (Hintergrund-
Rendern).

Hintergrund-Rendern

Iv Hintergrund-Rendern aktivieren

(™ Codec automatisch setzen

{* Codec filr Hintergrund-Rendern:

D optimal For die Ausgabe auf DV-Bancﬂ

Akruell: DY

Hintergrund-Rendern aktivieren: Deaktivieren Sie dieses
Kontrollkdstchen, wenn Sie die Funktion au3er Kraft setzen mochten. Dies
wire z. B. dann sinnvoll, wenn Sie auf einer langsamen Maschine arbeiten
und die Performance von parallelen Operationen nachlassen wiirde.

Codec automatisch setzen: Hiermit iberlassen Sie Studio die
Entscheidung dariiber, welcher Codec fiir das Encodieren Ihres gerenderten
Videofilms verwendet wird.

Codec fur Hintergrund-Rendern: Wenn IThnen klar ist, dass Sie Ihr
Filmprojekt auf DV-Band ausgeben mdchten, konnte die Auswahl der DV-
Option als Format fiir das Rendern im Hintergrund die Renderzeit Thres
finalen Films mdglicherweise verkiirzen. Aus dem gleichen Grund wiirden
Sie normalerweise auch die MPEG-Option als render-Codec fiir Disc-
gebundene Filme auswihlen.

Eine weitere Erwédgung konnte sein, dass Sie den Wunsch haben, Thre
Filmvorschau iiber ein externes Gerét (nur Studio Ultimate) umzuleiten.
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In diesem Fall miissen Sie moglicherweise das fiir dieses Gerdt passende
Projektformat sowie den entsprechenden Codec fiir das Rendern im
Hintergrund neu einstellen. Um ein Beispiel zu nennen: Bei Vorschau iiber
einen an Thren DV-Camcorder angeschlossenen Analog-Monitor sollten Sie
das Rendern im Hintergrund auf DV-Basis abwickeln

Surround-Sound

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Diskrete 5.1-Wiedergabe aktivieren,
wenn das verwendete Audio-System zur Vorschau Ihrer Studio-Projekte
diese Funktion unterstiitzt. Aktivieren Sie diese Option nicht, wenn die
Vorschau im Surround-Sound iiber ein Pro Logic-kompatibles System oder
in Stereo erfolgt.

Surround-3ound

Diskrete 5.1 Surround-Sound-wWiedergabe
akkivieren

CD-Laufwerk (zum Auslesen von Audiodateien)

Sollten Sie im Rahmen Ihres aktuellen Projektes irgendein Musikstiick von
einer Audio-CD verwendet haben, werden die jeweiligen Audiodaten von
Studio von der betreffenden Disc aus- und auf die Festplatte Ihres
Computers eingelesen. Mit Hilfe des Dropdown-Listenfeldes konnen Sie —
falls mehrere Laufwerke zur Verfiigung stehen — wéhlen, welches CD-
Laufwerk Sie zum Auslesen (Rippen) verwenden mochten.

CO-Laufwerk {Fir das Auslesen von Audiodateien)

—

Disc erstellen - Einstellungen

Mithilfe dieser Einstellungen koénnen Sie Optionen zur Erstellung von
VCD-, S-VCD-, DVD- oder HD DVD-Discs und eines Disc-Images auf
einer Festplatte festlegen.

Zum Erstellen einer VCD oder S-VCD benétigen Sie einen CD- oder
DVD-Brenner. Zum Erstellen einer DVD benétigen Sie einen DVD- oder
HD DVD-Brenner. Zum Erstellen einer HD DVD benétigen Sie einen HD
DVD-Brenner und zum Erstellen einer Blue-ray-Disc bendtigen Sie einen
Blu-ray-Brenner.
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Sie kéonnen DVDs in Standardformaten fiir DVD-Player, im AVCHD-
Format fiir Blu-ray-Player oder im HD DVD-Format fiir HD DVD-Player
brennen. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Ausgabe auf Disc-
Medien” (Seite 312).

Format

Disc-Typ: Wihlen Sie VCD, S-VCD, DVD oder Blu-ray, um eine Disc des
entsprechenden Typs zu erstellen. Wéhlen Sie HD DVD, um entweder eine
DVD oder eine HD DVD fiir die Wiedergabe in einem HD DVD-Player zu
erstellen. Wihlen Sie AVCHD, wenn Sie eine DVD erstellen mochten, die
von den meisten Blu-ray-Geréten gelesen werden kann.

Videoqualitit/Speicherbelegung: Diese Einstellungen (Automatisch, Beste
Qualitdt, Maximale Spielzeit und Benutzerdefiniert) sind verfligbar, mit
Ausnahme von VCDs, bei denen das Format festgelegt ist. Die ersten drei
Einstellungen sind Voreinstellungen, die bestimmten Datenraten
entsprechen. Mit Hilfe der Option Benutzerdefiniert konnen Sie die
Datenrate auf einen anderen Wert einstellen. Zusitzlich erhalten Sie in
jedem Fall einen Schitzwert iiber die Videoldnge, die die betreffende Disc
unter den vorgenommenen Einstellungen aufnehmen kann.

Kbits/Sek.: Wenn fiir die vorherige Einstellung die Option
Benutzerdefiniert ausgewéhlt wurde, konnen Sie in diesem kombinierten
Dropdown- und Eingabefeld die Datenrate und damit die Videoqualitét und
maximale Wiedergabezeit der Disc auswéhlen oder festlegen. Hdohere
Werte entsprechen einer besseren Qualitdt und einer niedrigeren Kapazitit.

Audiokomprimierung: Wéhlen Sie hier eine der vier Optionen, mit denen
der in Threm Film enthaltene Soundtrack auf DVD gespeichert werden soll:

e PCM-Encoding fiir Stereosound wird von allen DVD-Playern
unterstiitzt, verbraucht jedoch mehr DVD-Speicher als MPEG.

¢ MPEG-Audio im Format MPA (MPEG-1 Layer 2) wird auf PAL-DVD-
Playern immer unterstiitzt. In Kombination mit NTSC-Player wird das
Format weitgehend ebenfalls unterstiitzt, ist aber - zumindest theoretisch
- optional.

¢ Dolby ® Digital 2-Kanal kann dazu verwendet werden, entweder einen
Stereo- oder einen Surround-Soundtrack in kompakter Weise zu
speichern. Um den daraus resultierenden Surround-Mix anhéren zu
konnen, wird eine entsprechende Ausriistung verlangt, die Dolby Pro
Logic-kompatibel ist. Auf anderen Audiosystemen wird der Mix nur als
normaler Stereo-Mix ausgegeben.
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o Dolby ® Digital 5.1-Kanal ermoglicht das diskrete Speichern der
jeweiligen Surround-Kanile. Um den Surround-Mix bei der Wiedergabe
horen zu koénnen, wird ein Surround-Verstirker in Kombination mit
einem Lautsprechersystem erforderlich.

Progressive Encodierung: Jedes Videobild (Frame) einer normalen
Fernsehsendung wird in Form von zwei aufeinanderfolgenden
“Halbbildern” angezeigt, wobei jedes dieser Halbbilder genau die Hailfte
der mehrere hundert horizontalen Videozeilen umfassenden Darstellung in
Anspruch nimmt, die das Gesamtbild ausmachen: die ungeraden
Zeilennummern setzen dabei das eine und die geraden Zeilennummern das
andere Halbbild zusammen, wobei das menschliche Auge die beiden
iiberlagerten Halbbilder als ein Einzelbild interpretiert.

Dieses System mit der Bezeichnung “Zeilensprung- oder Halbbildverfahren
(Interlaced)” ist aufgrund der speziellen Eigenschaften eines
Fernsehbildschirms und der visuellen menschlichen Wahrnehmung in der
Lage, relativ gute Resultate zu erzeugen.

Doch ermdglichen u.U. moderne HDTV-Systeme sowie typische
Computerbildschirme mithilfe der sog. »progressiven
Abtastung®™ (Progressive Scanning), bei der die Bilder den Monitor bei
erhohter Bildwiederholrate von oben nach unten durchlaufen, eine klarere
Wiedergabe mit reduziertem Flimmern. Wenn Thr Projekt groftenteils aus
progressiv abgetasteten Video- und/oder Standbildern besteht, so konnen
Sie durch Aktivierung dieses Kontrollkdstchens eine hervorragende
Ausgabequalitdt erzielen. Diese Option sollte jedoch im Normalfall
deaktiviert bleiben.

Immer den ganzen Film neu encodieren: Mit Aktivierung dieser Option
wird Thr Film immer noch einmal komplett fiir die Ausgabe gerendert. Bitte
benutzen Sie diese Funktion nur dann, wenn Sie mit Threr Filmausgabe
Probleme haben und die mogliche Fehlerursache einengen mdchten.

Format

Disc-Typ Videoqualitat | Speicherbelegung

|DVD j |Aut0matisch ﬂ
Audio-Komprimierung:

|Mp,q (MPEG-1 Laver 2) j Ca. 70 Minuten Yideo auf Disc

KEitsiSek. :

[es0— ~]

I Progressives Encoding

I Immer den gesamten Film neu kadieren.
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Brennoptionen

Disc-Inhalt erstellen und danach brennen: Anstatt die Daten fiir die Disc
bei Brennvorgang zu erstellen verzogert diese Option den Brennvorgang,
bis die Disc-Dateien erzeugt worden sind. Dies dauert langer als die direkte
Option, aber verhindert Schreibfehler, die auftreten kénnen, wenn Ihr
System die Daten nicht schnell genug verarbeiten kann und mit dem
Brennvorgang nicht Schritt halten kann.

Disc-Image erstellen (noch nicht brennen): Dies -Erennaptionen

ist die Standardeinstellung fiir die Erstellung von

Discs. Hierbei werden in einem ersten Schritt die auf |  Disc-Inhatt erstellen
Disc zu schreibenden Daten erzeugt und temporir Ern:n:aennmh

auf Threr Festplatte gespeichert. Im zweiten Schritt
werden die erzeugten Daten dann auf die optische
Disk gebrannt. Wahlen Sie das Format aus, das Sie
in der Li§te Image-Typ im Bereich Medien- und ~ Vo Disc-Image
Gerateoptionen wiinschen (siche Seite 340). brennen

¢y Lisc-Image erstellen
({mach nicht brennem)

Von Disc-lmage brennen: Hierbei wird kein

aktuelles Projekt auf einen Datentrdger gebrannt, sondern ein zuvor
erstelltes Disc-Image an den Brenner iibertragen. So konnten Sie das
Erstellen einer Disc in zwei einzelne Schritte aufteilen, die Sie in separaten
Arbeitsgiingen durchfithren kdnnen, was besonders dann von Nutzen ist,
wenn Sie mehrere Kopien desselben Projekts erstellen bzw. Thre Disc auf
einem bestimmten Computer generieren und auf einem anderen brennen
mochten.

Medien- und Gerateoptionen

Zielmedium: Wihlen Sie hier aus dem Listenfeld einen Eintrag aus, der
mit dem gewiinschten Disc-Speichermedium, auf das Sie Thr Projekt
brennen mdchten, in puncto Typ und Kapazitit iibereinstimmt.

CD/DVD-Brenner: Ist auf Threm System mehr als ein Brenner installiert,
konnen Sie hier die Auswahl treffen, welcher davon von Studio verwendet
werden soll.

Kopien: Wihlen Sie oder geben Sie die Anzahl der Kopien an, die von
dieser Disc erzeugt werden sollen.

Geschwindigkeit: Wéhlen Sie eine der verfiigbaren Geschwindigkeiten aus
oder wihlen Sie fiir die Standardauswahl die Option Auto.
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Image-Typ: Wenn Sie ein Disc-Image erstellen anstatt eine CD zu brennen,
konnen Sie in dieser Dropdown-Liste von den verfligharen Formaten
auswéhlen. Thre Auswahl ist u. U. dann von Bedeutung, wenn Sie vorhaben,
auf das Bild mit anderer Software zuzugreifen.

Medien- und Gerateoptionen
Aktuelles Mediumn:

DVD+R A.7 GB
Zielmedium: Kopien:
|DvD 4.7 GB = =l
C0/DYD-Erennet: Geschwindigk. :
|HL-DT-STOMD-R GWA-4160BA301 | |automat ¥ |
Image-Typ:

| [~

Disc auswerfen: Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie
mochten, dass Thr Disc-Speichermedium nach dem Brennen automatisch
ausgeworfen wird.

Allgemeine Optionen

Diese Optionen werden fiir beide Registerkarten Disc erstellen und Datei
erstellen bereitgestellt. Getrennt oder in Kombination ermdglichen sie
Thnen nach der Disc- oder Dateierstellung Thres Videofilms die Ausfiihrung
von bestimmten Aktionen.

General Options
[ Play sound when Finished
[ Bhut down PC when Finished:

Nach Beenden Sound abspielen: Sobald Studio die Ausgabe IThres Films
abgeschlossen hat, wird iiber die Lautsprecher Ihres Computers als Hinweis
ein Soundeffekt ausgegeben. Das ist praktisch, wenn Sie sich in der
Umgebung des Computers authalten, wihrend die CPU-lastige Arbeit zur
Filmerstellung ausgefiihrt wird. Achten Sie darauf, dass die Lautsprecher
eingeschaltet sind und die Lautstirke entsprechend angepasst ist, wenn Sie
sich auf diese Funktion verlassen.

Nach Beenden PC herunterfahren: Nach erfolgter Filmausgabe wird
Windows durch Studio angewiesen, lhren Computer herunterzufahren.
Diese Funktion stellt sicher, dass das System selbst dann abgeschaltet wird,
wenn Sie sich nicht in der Ndhe Thres Schreibtisches authalten oder wenn
Sie z. B. eingeschlafen sind, wenn die Ausgabe abgeschlossen ist.
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Datei erstellen - Einstellungen

Die oben im Dialogfenster unter den Optionsfeldern Dateityp und
Voreinstellung (Preset)  angezeigten = Dropdown-Listenfelder
korrespondieren mit den entsprechenden Anzeigen im Ausgabe-Browser
enthaltenen (siche Kapitel 16:Einen Film erstellen). Die Optionsfelder sind
dabei fiir die meisten Dateitypen gleich aufgebaut. Spezielle Optionsfelder
stehen fiir die Dateitypen Real Media und Windows Media zur Verfiigung,
die separat unter den Abschnitten “Erstellen von Real Media-Dateien -
Einstellungen” auf Seite 346 sowie “Erstellen von Windows Media-Dateien
- Einstellungen” auf Seite 349 besprochen werden.

Das im Folgenden beschriebene Dialogfenster mit den einzelnen
Optionsfeldern wird von allen anderen der unterstiitzten Dateitypen
verwendet: 3 GP, AVI, DivX, Flash Video, MPEG-1, MPEG-2 und MPEG-
4 (einschlieBlich iPod-kompatibel und Sony PSP-kompatibel) sowie
Dateitypen in den dedizierten Audioformaten.

Wenn Sie die Voreinstellung Benutzerdefiniert gewahlt haben, kénnen Sie
hier die gewiinschten Datei- und Komprimierungs-Einstellungen
vornehmen. Die meisten der angebotenen Dateitypen ermdglichen dabei
eine gewisse individuelle Anpassung.

Sie konnen bei Bedarf die benutzerdefinierten Einstellungen zur
Minimierung der Ausgabengrofle, zur Steigerung der Qualitdt oder zur
Vorbereitung auf eine Spezialverwendung (wie z. B. Distribution via
Internet) verwenden, wobei moglicherweise einige Charakteristiken wie z.
B. die BildgroBe eine Rolle spielen.
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Farmat

Dateityp: Yareinstellung:
|P.'-z'I j |Benutzerdeﬁniert j
‘ideoeinstelungen Audioeinstellungen
v Video einbinden v Audia einbinden

[ alle Codecs auflisten

 Optionen. . Optionen
Kornprimierung: Komprimierung:
IMIPEG | | B
Auflisung: Breite:  Hahe: Kanale: Samplerate:
|Benutzerdeﬁniert LJ |720  |s76 |Stereo LJ |48 kHz LJ
Framerate: Frames|Sek.: Datenrate (KBits/Sek. )
]Benutzerdefiniert j | 25
¢ Gualicat © f Prazent

_|:_':| an

Die unter der Registerkarte Datei erstellen aufgefiihrten Optionen gelten
mit Ausnahme der Formate Real Media und Windows Media flr alle
Dateitypen. Es sind jedoch nicht immer alle Optionen fiir alle Dateitypen
gleichermafen verfugbar.

Hinweis: Die Formate MPEG-2 und MPEG-4 erfordern eine spezielle
Decoder-Software. Wenn auf lhrem PC kein geeigneter Decoder
installiert ist, konnen Dateien dieses Typs nicht abgespielt werden.

Videoeinstellungen

Video einbinden: Diese Option ist standardméBig aktiviert. Wenn Sie das
Kontrollkéstchen deaktivieren, enthilt Ihre Ausgabedatei nur Audioteile.

Alle Codecs auflisten: Dieses Kontrollkéstchen ist standardmafig nicht
markiert: Bei allen hier aufgelisteten Codecs handelt es sich um Codecs, die
von Avid auf die Verwendbarkeit mit Studio hin gepriift worden sind.
Wenn Sie diese Option aktivieren, werden dagegen alle auf dem PC
installierten Codecs aufgefiihrt, gleich, ob diese von Avid zertifiziert
wurden oder nicht.

Die Verwendung von Codecs, die nicht von Avid flir den Einsatz unter
Studio zertifiziert wurden, kann zu nicht gewlinschten Ergebnissen fiihren.
Avid kann in diesem Fall keinen technischen Support bereitstellen.
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Optionen: Ein Klick auf die Optionsschaltfliche 6ffnet — falls vorhanden —
einen Codec-spezifischen Optionspanel.

Komprimierung: Bitte wéhlen Sie hier den Codec aus, der fiir Thre
Zwecke am besten geeignet ist, wobei Sie bei der Erstellung von AVI-
Dateien stets auch die PC-Plattform einschlieBlich unterstiitzter Codecs
Threr spiteren Zuschauer im Auge behalten sollten.

MIPEG |

Oy h

MIPEG

Indeo® video 5. 10 Compression Filker
Cinepak Codec by Radius

Intel Indea(R) Yideo R3.2

Intel Indeni® Video 4.5

Inden® viden 5,10

Auflésung:  Unter  diesem  Dropdown-Listenfeld  finden  Sie
Voreinstellungen, die dem Anwender Standardoptionen fiir Breite und
Hohe zur Verfligung stellen. Mit Hilfe der benutzerdefinierten Einstellung
konnen Sie die BemaBung Threr Videoframes selbst einstellen.

Breite und HoOhe: Die FramegroBe wird in Form von Pixelwerten
angegeben, wobei die Standardeinstellung in der Auflésung festgelegt wird,
unter der Studio Aufnahmen generiert. Das Verringern der Werte fiir Breite
und Hohe hat eine signifikante Verkleinerung des mit diesen Dateien
auftretenden Datenvolumens zur Folge.

Aufldsung: Breite:  Héhe:
Yollbild h

Framerate (Bildrate): Die Standard-Framerate betrdgt fir NTSC 29,97
Frames pro Sekunde und fiir PAL 25 Frames/Sek. Fiir Anwendungen wie
Webvideo haben Sie moglicherweise den Wunsch, die entsprechende
Bildrate herabsenken zu wollen.

Framerate: FramesjSek.:

|Standard ﬂ |

Standard
Halbstandard
Benutzerdefinisrt

Qualitat, Datenrate: In Abhéngigkeit des verwendeten Codecs konnen Sie
hier mit Hilfe des integrierten Schiebereglers den Prozentsatz der
gewiinschten Qualitit sowie Datenrate einstellen. Je hoher der gewéhlte
Prozentsatz, desto groBer allerdings die daraus resultierende Datei.

+ Qualitat Prozent

{ } 90
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Audioeinstellungen

Wenn Sie Thre Dateigrofen klein halten mochten, ist es bei vielen
Anwendungen iiberhaupt kein Problem, die damit verbundenen Audioteile
auf die Werte 8-Bit Mono bei 11 kHz einzustellen. Versuchen Sie als
Faustregel die Verwendung von 8-Bit 11 kHz fiir iiberwiegend gesprochene
Audiodateien und 16-Bit Stereo bei 22 oder 44 kHz fir Audiodateien, die
tiberwiegend aus Musikanteilen bestehen. Als Vergleichsmarke konnen Sie
festhalten, dass CD-ROM-Musik mit 16-Bit Stereo und 44 kHz
aufgezeichnet wird. Eine andere Regel fir die Komprimierung von
Audiodateien besagt: 11 kHz ist vergleichbar mit AM-Radioqualitit,
22 kHz entspricht FM und 16-Bit Stereo mit 44 kHz entspricht CD-Qualitét.

Audio einbinden: Diese Option ist standardméBig aktiviert. Wenn Sie das
Kontrollkéstchen deaktivieren, enthalten Ihre Ausgabedateien keine
Audioteile.

Optionen: Ein Klick auf die Optionsschaltfliche 6ffnet — falls vorhanden —
einen Codec-spezifischen Optionspanel.

Komprimierung: Die hier aufgelisteten Codecs sind vom jeweiligen
Dateityp abhingig.

Kanéle: Abhingig von Dateityp sind die Auswahlmdglichkeiten in dieser
Liste Mono, Stereo und MultiChannel. Die Dateigroe nimmt zu, wenn
zusitzliche Kanile verwendet werden.

Samplerate: Digitale Audiodateien werden mit Hilfe von kleinen,
diskreten Samples analoger Wellenformen erzeugt, wobei die Qualitét
ansteigt, je mehr Samples zur Verfiigung stehen. So werden Audio-CDs mit
44 kHz wund 16-Bit Stereo aufgezeichnet. Fiir die meisten
Anwendungszwecke konnen die Aufzeichnungen auch schon mit 11 kHz
generiert werden, was besonders fiir Sprachaufnahmen zutrifft.

Datenrate: Dieses Dropdown-Listenfeld steuert die Datenrate und damit
auch die fiir die Audioausgabe verwendete Komprimierungsrate. Hohere
Datenraten bedeuten einerseits hohere Qualitdt, andererseits jedoch auch
groflere Ausgabedateien.

Kanale: Samplerate:
|Stereo j |48 kHz ﬂ

Datenrate (KBits/Sek.)

-
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Dateneinstellungen

Der Dateityp ,,Sony PSP-kompatibel” enthélt einen Bereich mit der
Bezeichnung ,,Daten®, in dem Sie einen Titel fiir Thren gespeicherten Film
festlegen konnen.

Allgemeine Einstellungen

Es handelt sich hierbei um dieselben Einstellungen wie fiir die
Registerkarte zur Disc-Erstellung auf Seite 341 beschrieben.

Erstellen von Real Media-Dateien -
Einstellungen

Mit Hilfe des Optionsfeldes Real Media unter der Registerkarte Datei
erstellen koénnen Sie die fir das Erstellen von RealVideo-Dateien
verfiigbaren Optionen nach Bedarf einstellen. Dateien dieser Art kdnnen
mit dem weit verbreiteten RealPlayer® von RealNetworks® abgespielt
werden, der unter der Webadresse www.real.com kostenfrei
heruntergeladen werden kann.

Format

Dateityp: Vareinstelung:

Real Media j |GrnB j
Daten Zielgruppe
Titel: Aukar: " Modemverbindung

Max und Tosha |Mu||er " Single 1SDM
Copyright: Schlisselwérker: " Dual 30N
[@2008mM [ Hundespicle € Firmen-LaN

*

Videogualibat: Audiogualitat: + 256K DSLKabel

Normales Mokion-video  + |Sprache it Musik, ﬂ " 354K DSLKabel

" 512K DSL Kabel

Webserver
" RealServer

+ HTTP
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Titel, Autor, Copyright: Auf Basis der in diesen drei Feldern
eingetragenen Informationen kann jeder RealVideo-Clip eindeutig
identifiziert werden. Diese Informationen werden mit in die Audiodatei
integriert, sind jedoch bei Verwendung des Players nicht sichtbar.

Schltsselwdrter: Hier konnen Sie bis zu 256 Zeichen eintragen und Thren
Clip verschliisseln. Normalerweise dienen Schliisselworter in diesem
Zusammenhang der Identifikation eines Videoclip durch Internet-
Suchmaschinen.

Videoqualitat: Mit Hilfe der unter diesem Listenfeld enthaltenen
Voreinstellungen konnen Sie zwischen den Polen Bildqualitdt und der
Framerate Thre Wabhl treffen:

e Kein Video: Bei dieser Auswahl enthdlt die Ausgabedatei nur die
betreffenden Audioteile.

e Normales Motion-Video: Zu empfehlen bei Clips mit gemischtem
Inhalt zur Ausbalancierung von Motionqualitit und Bildschérfe.

o Hochste Motionqualitét: Zu empfehlen bei Clips mit nur begrenztem
Aktionismus, wie zum Beispiel Nachrichten und Interviews; erhéht die
Bewegungsdynamik von Videos insgesamt.

o Hochste Bildqualitat: Zu empfehlen fiir aktionsgeladene Clips zur
Erhohung der Bildqualitét.

¢ Diashow: Das aktuelle Video wird in Form einer Diashow — also eine
Serie von Standbildern — mit bestmdglicher Bildqualitét angezeigt.

Audioqualitat: Dieses Dropdown-Listenfeld bietet Thnen die Moglichkeit,
die im aktuellen Videoclip enthaltenen Audioteile an die spezielle
Charakteristik Threr Audiospur anzupassen. Studio verwendet diese
Information bei der Generierung von RealVideo-Dateien zur Auswahl der
fiir Sie geeignetsten Audiokomprimierung. Jede der aufeinanderfolgenden
Optionen bietet Thnen dabei eine hohere Audioqualitét, doch stets auch auf
Kosten der jeweiligen Dateigrofe.

e Kein Audio: Bei dieser Auswahl enthélt die Ausgabedatei nur die
betreffenden Videoteile.

e Nur Sprache: Mit Hilfe dieser Option erzielen Sie eine fiir
Sprachaufnahmen in Videoclips ohne Musikanteile optimale Qualitit.

e Sprache mit Musik: Diese Option ist fiir Situationen ausgelegt, in
denen — selbst bei dem Vorhandensein von Hintergrundmusik — der
gesprochen Teil tiberwiegt.

e Musik: Verwenden Sie diese Option fiir monoaurale Spuren, bei denen
der Musikanteil eine deutliche Rolle spielt.
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o Stereo-Musik: Diese Option ist optimiert fiir Stereo-Musikspuren.

Webserver: Die RealServer-Option ermdglicht Thnen das Erstellen von
Dateien, die iiber das Streaming-Verfahren von RealNetwork’s RealServer
heruntergeladen ~werden konnen, wobei der RealServer eine
Spezialfunktion  unterstiitzt, mit der die jeweilige Modem-
Ubertragungsgeschwindigkeit eines Anwenders abgefragt und aufgrund
dieser Informationen dynamisch angepasst werden kann. Mit Auswahl
dieser Option besitzen Sie Zugriff auf die Datenraten der verschiedensten
Zielgruppen, wobei bis zu sieben Optionen aktiviert werden kdnnen. Da die
Dateigrole und die Uploadzeit mit jeder zusitzlich aufgenommenen
Datenrate steigt, sollten Sie nur die tatsdchlich avisierten Zielgruppen
auswihlen.

Um die Option RealServer verwenden zu konnen, muss beim ISP, der Thre
Website hostet, die RealServer-Software installiert sein. Wenn Sie sich in
Bezug darauf nicht sicher sind, setzen Sie sich zur Bestdtigung mit Threm
ISP in Verbindung oder verwenden Sie die standardméBige Option HTTP,
mit der Sie die Wiedergabe fiir exakt eine der Optionen Zielgruppe
optimieren konnen.

Zielgruppe: Hier konnen Sie die von IThrer Zielgruppe verwendete Modem-
Ubertragungsgeschwindigkeit auswihlen, wobei gilt: Je niedriger die
Geschwindigkeit, desto geringer auch die Videoqualitit. Wenn Sie Thre
Zielgruppe in die Lage versetzen mochten, den betreffenden Film schon
wihrend des Herunterladens anschauen zu konnen, sollten Sie eine
Datenrate wiahlen, die mit den von dieser Zielgruppe eingesetzten
Modemgeschwindigkeiten harmonisiert.

Mit Auswahl einer speziellen Zielgruppe legen Sie auch die maximale
Bandbreite Thres RealMedia-Streams fest, der dieser Gruppe zur Verfligung
gestellt werden kann. Bandbreiten werden in Kilobits pro Sekunde (Kbps)
gemessen. Dies ist diejenige Datenmenge, die iiber eine Internet- bzw.
Netzwerk-Verbindung wéhrend eines bestimmten Zeitraumes {ibertragen
werden kann, wobei Standardmodems vielfach schon in ihrem
Produktnamen eine Aussage iiber die mogliche Empfangs-Datenrate
enthalten — wie zum Beispiel 28,8 oder 56 Kbps.

Zusitzlich zu diesen Standard-Zielgruppen konnen Sie Videoclips
aufzeichnen, die fiir Ubertragungsgeschwindigkeiten von 100, 200 oder
noch mehr Kbps geeignet sind. Diese hoheren Bandbreiten sind allerdings
in der Regel nur fiir Zielgruppen geeignet, die liber unternehmensweite
lokale Netzwerke (LANs) oder Digital Subscriber Line (DSL)-Modems zu
erreichen sind.
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Erstellen von Windows Media-Dateien -
Einstellungen

Mit Hilfe des Optionsfeldes Windows Media unter der Registerkarte Datei
erstellen konnen Sie die fir das Erstellen von Windows Media Player-
Dateien verfligbaren Optionen einstellen.

Farmnak

Dateityp: Woreinstellung:
Windows Media ﬂ |Medium Quality-PaL ﬂ
Daten IMarker Fir Media Player
Titel: Autor:
& e
[ ein Fim 1 Miller O (i i e
) " Marker Fir jeden Clip
Copyright: Beschreibung:
| Hundealbum " Marker nur Fir benannte Clips
Eewertung:

sk

Prafil

I ediurm Quality-PaL

Video:  3B0x288, 1943 KBits/Sek., 25 Frames/Sekunde
Audio: WA, 16 Bit Stereo, 44,1 kHz

Titel, Autor, Copyright: Diese drei Eingabefelder werden dazu verwendet,
einen Windows Media-Clip zu identifizieren. Die betreffenden
Informationen sind in der Datei implementiert und konnen in der Regel
nicht eingesehen werden.

Beschreibung: Mit Hilfe dieses Eingabefeldes konnen Sie fiir Thren Clip
entsprechende Schliisselworter eingeben, wobei eine Linge von 256
Zeichen nicht iiberschritten werden darf. Beschreibungen dieser Art werden
von Internet-Suchmaschinen zur Clip-Identifizierung verwendet.

Bewertung (Rating): Geben Sie in dieses Feld eine Bewertung ein, wenn
dies fiir Ihre Zuschauer hilfreich sein sollte.

Profil: Hier konnen Sie unter Beriicksichtigung der von Ihrer Zielgruppe
eingesetzten Computer-Plattform und der damit verbundenen Performance
die gewiinschte Filmqualitét einstellen.
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Die damit korrelierenden Audio- und Videoparameter werden jeweils
rechts neben dem Dropdown-Feld angezeigt. Mit Hilfe der Option
Benutzerdefiniert konnen Sie aus eine Liste mit moglichen Kombinationen
eine weitere Feinabstimmung vornehmen.

Prafil

windows Media 8 Best Quality based YBR for Broadband.

‘windows Media 6 Best Quality based YBR For Broadband.
windows Media & High Quality based YER for Broadband,
Windows Media & Fair Guality based YER For Broadband
Windows Media Video & for Broadband (PAL, 700 Kbps)
windows Media Yideo 8 for Broadband (PAL, 384 Kbps)
windows Media Yideo & for Broadband (MTSC, 1400 Kbps)
Windows Media Video & For Broadband (MTSC, 700 Kbps)
windows Media Yideo 8 for Local Area Network (768 Kbps)
wWindows Media Video & for Local Area Network (3584 Kbps)
Windows Media Video & for Local Area Metwork {256 Kbps)
windows Media Yideo & for Local Area Network (100 kbps) b

[l

Marker fir Media Player ,,Go To-Leiste*: Sie konnen Windows Media-
Dateimarker in die Filmdatei einbinden. Mithilfe dieser Marker konnen
Benutzer direkt zum Beginn eines markierten Clips navigieren, indem sie
seinen Namen aus einer Liste auswahlen.

o Keine Marker: Die Filmdatei wird ohne Marker erzeugt.

o Marker fur jeden Clip: Marker werden automatisch fiir jeden Clip im
Film erstellt. Wenn Sie den Clip nicht mit einem benutzerdefinierten
Namen benannt haben, wird auf der Grundlage des Projektnamens ein
Standardname generiert.

e Marker nur fir benannte Clips: Marker werden nur fir diejenigen

Clips generiert, fiir die Sie einen benutzerdefinierten Namen vergeben
haben.

Band erstellen - Einstellungen

Studio erkennt bei der Filmerstellung automatisch die angeschlossene
Hardware und sorgt fiir die entsprechenden Einstellungen und die Anzeige
der betreffenden Wiedergabegerite.
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Format
Ausgabe: Gerst
DY-Camecorder j |nVC-konformes D-Gerat (D PAL) j

Audio

| [~

Ausgabe-Optionen

v &ufnahme automatisch starkenjanhalken

{Zum autom, Senden der Aufnahme/Stap-
Befehle an Thren DW-Camcorder akbivieren)

Werzdgerung bis zum Aufnahmestart:

1 Sekunden |22 Frames

Wenn Sie Ihre Filmausgabe (Band erstellen) auf ein DV-Gerit umleiten
mochten, bietet Thnen Studio die Moglichkeit, die Befehle zum Starten und
Beenden manuell durchzufiihren bzw. automatisch an Thren DV-Camcorder
zu iibertragen.

Automatische Filmausgabe:

1.

Klicken Sie in der Hauptmeniileiste Ihrer Studio-Anwendung auf die
Schaltfliche Film erstellen, wonach sich der Bereich oberhalb des
Filmfensters in die Arbeitsumgebung fiir die Filmausgabe umwandelt.

Klicken Sie auf die Registerkarte Band.

Aktivieren Sie die Schaltfliche Einstellungen. Das Dialogfenster
Pinnacle Studio Ultimate Setup-Optionen mit aktivierter Registerkarte
Band erstellen wird aufgerufen.

Aktivieren Sie zur Initialisierung der Automatikfunktion das
Kontrollkdstchen Aufnahme automatisch starten/anhalten. Mit dieser
Einstellung wird das manuelle Starten der Aufnahme (Punkt 6)
hinfallig.

Bei den meisten DV-Geriten liegt eine kurze Verzogerung zwischen
dem Empfang des Befehls zur Aufzeichnung und der Zeit vor, an der
die tatsdchliche Bandaufzeichnung beginnt. Diese Verzogerungen bis
zum Aufnahmestart sind gerdteabhidngig, sodass Sie den dort
hinterlegten Wert bei Ihrem speziellen Gerit zur Erzielung des besten
Ergebnisses u. U. nicht verdndern miissen.

Klicken Sie auf OK.
Klicken Sie auf Erstellen.
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Studio rendert nun Thren Film und fordert Sie auf, die Wiedergabetaste
des Players zu aktivieren. Haben Sie die Automatikfunktion (Punkt 4)
nicht aktiviert, miissen Sie vor Aktivierung der Wiedergabetaste das
Aufnahmegerit manuell starten. Ist dies nicht der Fall, wird der Befehl
zur Aufnahme von Studio selbst gesendet. Dabei wird der erste Frame
Thres Films (ohne Audioanteil) fiir die Dauer des in dem Optionsfeld
Verzégerung bis zum Aufnahmestart enthaltenen Verzégerungswertes
an Thr DV-Gerit ausgegeben. Das Gerit besitzt nun geniigend Zeit das
Band zu positionieren und mit der Aufzeichnung zu beginnen.

Hinweis: Sollte es sich bei dem Abspielen Thres Bandes erweisen, dass
der erste Teil Thres Videofilms nicht mit aufgezeichnet wurde, sollten
Sie die Einstellung in dem Eingabefeld unter der Option Verzdgerung
bis zum Aufnahmestart: entsprechend erh6hen. Verringern Sie den
Wert hingegen, wenn der erste Frame Ihres Films ein Standbild sein
sollte.

Hinweis: Wenn Sie wihrend der Verzogerungszeit ein Schwarzbild an
Thr Aufnahmegerit senden mochten, platzieren Sie in die Videospur
vor dem Startbild Thres Films einen Titel ohne Inhalt (ein leerer Titel
ist ein Schwarzbild). Wenn Sie am Filmende ein Schwarzbild
aufzeichnen mochten, platzieren Sie einen solchen Titel nach dem
letzen Frame Ihres Videofilms.

Analogausgabe

Bei Ausgabe auf ein Analoggerdt konnen Sie entsprechend der
verwendeten Hardware zwischen den beiden Format-Optionen Composite
oder S-Video wihlen.

Ausgabe-Optionen
Foirnat
i+ Composite ™) Svidea

Bildschirmausgabe

Mit Hilfe der im Dropdown-Listenfeld unter dem Kontrollfeld Gerét
enthaltenen Option ,,VGA-Anzeige”“ konnen Sie das fertige Projekt auf
einem Monitor und nicht auf ein externes Gerit ausgegeben.
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ANHANG B:

Tipps und Tricks

Im Folgenden finden Sie einige hilfreiche Hinweise von unseren
Spezialisten zu den Themen ,,Auswahl, Verwendung und Wartung* eines
Computersystems fiir den Videoeinsatz.

Hardware

Fir den effektiven Einsatz von Studio sollte die Hardware optimal
vorbereitet und konfiguriert werden.

Festplatte vorbereiten

Bitte beachten Sie vor der digitalen Aufnahme von Videomaterial die
folgenden Schritte, insbesondere dann, wenn Sie mit einem alteren System
arbeiten, Thr auf dem Aufnahmelaufwerk verfiigbarer Festplattenspeicher
zur Neige geht oder Sie bereits erste Anzeichen fiir mogliche
Festplattenprobleme erkennen.

e SchlieBen Sie so viele im Hintergrund aktive Anwendungen und
Programme wie moglich. Da dies auch wichtige sicherheitsrelevante
Programme wie Virenpriif- und Anti-Spyware-Programme einschlief3t,
empfiehlt Avid dringend eine Unterbrechung der Internetverbindung
(oder Sperrung des gesamten Internetverkehrs durch die Firewall),
wihrend  Sie  diese  Mallnahmen  durchfiihren. Es  sind
Softwareprogramme verfiigbar, die Sie beim SchlieBen der im
Hintergrund aktiven Prozesse unterstiitzen.
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e Klicken Sie im Windows Explorer mit der rechten Maustaste auf Ihr
Aufnahmelaufwerk und wihlen Sie Eigenschaften aus dem
Kontextmenii aus. Klicken Sie unter der Registerkarte Extras des
Dialogfensters Eigenschaften von Disc auf Jetzt priifen und fithren Sie
eine vollstindige Datentragerpriifung durch, um sicherzustellen, dass
dieses Laufwerk fehlerfrei ist. Nachdem dieser Vorgang beendet ist,
klicken Sie auf Jetzt Defragmentieren; damit das
Defragmentierungsprogramm Thre Laufwerksinhalte neu ordnet und so
grofitmdglichen zusammenhédngenden freien Speicherplatz fiir Thre
Aufnahmedateien schafft.

Fehleriiberpriifung und Defragmentierung sind Vorgénge, die eine Weile
dauvern konnen. Daher empfiehlt es sich, diese wéhrend geplanter
Abwesenheitszeiten vom Computer durchzufiihren.

e Schalten Sie Thren Bildschirmschoner sowie die Energiesparfunktionen
(iber die Registerkarte Bildschirmschoner) fiir die Dauer dieser
Vorgénge aus.

HINWEIS: Video-Bearbeitungsprogramme zeichnen sich durch keine
besonders hohe Multitasking-Fahigkeit aus. SchlieBen Sie daher weitere
geoffnete Programme, wiahrend Sie lhren Film auf Videoband bzw.
optische Disc aufzeichnen oder einen Film erstellen. Bei der
Videobearbeitung hingegen storen zusétzlich gedffnete Programme nicht.

RAM

Je mehr RAM-Speicher Sie installiert haben, desto leichter ist es fiir Sie,
mit Studio zu arbeiten. Sie bendtigen zum Arbeiten mit Studio wenigstens
512 MB an RAM-Speicher, wobei wir jedoch 1 GB oder hoher empfehlen.
Wenn Sie mit HD Video oder unter Windows Vista arbeiten, werden bis zu
2 GB empfohlen. Die Bearbeitung von AVCHD Video erfordert
mindestens 2 GB.

Motherboard

Intel Pentium oder AMD Athlon mit 1,4 GHz oder hdher. Auch hier gilt: je
starker, desto besser. Fiir Windows Vista und AVCHD-Bearbeitung ist eine
leistungsstarkere CPU erforderlich. Fiir die Bearbeitung von AVCHD
Video mit 1920 Bildpunkten werden mindestens 2,66 GHz empfohlen.
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Grafikkarte

Folgende Anforderungen muss Ihre DirectX-kompatible Grafikkarte zur
Ausfiihrung von Studio erfiillen:

e Fiir den typischen Einsatz mindestens 64 MB integrierter Speicher
(optimal 128 MB).

¢ Fiir Windows Vista mindestens 128 MB (optimal 256 MB).

e Fir HD und AVCHD mindestens 256 MB (optimal 512 MB).

e —
Grafikkarte — Einstellungen

Farbtiefe einstellen

Wenn Sie Thre Systemlast unter gleichzeitiger Beibehaltung einer
annehmbaren Farbqualitit minimieren miissen, empfiehlt Avid die
Einstellung Threr Anzeige auf 16-Bit-Farbe.

Einstellung der Anzeige in Windows XP:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Thren Desktop und wéhlen
Sie aus dem Kontextmenii Eigenschaften aus. Klicken Sie im daraufhin
eingeblendeten Dialogfenster Eigenschaften von Anzeige auf die
Registerkarte Einstellungen.

2. Verwenden Sie mehrere Monitore, wiahlen Sie den Monitor aus, auf
den die neuen Einstellungen angewandt werden sollen.

3. Wihlen Sie unter Farbqualitét die Option ,,Mittlere (16 Bit)* aus.

Einstellung der Anzeige in Windows Vista:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ihren Desktop und wahlen
Sie aus dem eingeblendeten Kontextmenii Anpassen aus. Klicken sie
im Fenster ,,Darstellung und Sounds anpassen® auf den Link ,,Display
Settings* (,,Anzeigeeinstellungen®).
Darauthin wird das Dialogfenster Anzeigeeinstellungen gedffnet.

2. Verwenden Sie mehrere Monitore, wiahlen Sie den Monitor aus, auf
den die neuen Einstellungen angewandt werden sollen.

3. Wihlen Sie unter Farben die Option ,,Mittlere (16 Bit)* aus.
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Die Farbeinstellung betrifft nur die Bildschirmanzeige des Computers.
Aufgenommene Sequenzen erscheinen in voller Farbe und Auflésung am
Videoausgang.

Studio und Computer-Animation

Wenn Sie Computer-Animationen (z. B. Flics) mit Studio bearbeiten oder
in ein digitales Video einbinden mdchten, sollten die Animationen in
derselben BildgroBe und Bildwiederholrate wie Ihr Ausgangsvideo erzeugt
werden:

Qualitat| Tv-Cropping | PAL | NTsC | Audio

DV | Ja | 720X 576 | 720 x 480 | 44 kHz 16-Bit stereo

Beachten Sie diesen Hinweis nicht, dauert die Formatumrechnung unnétig
lange und nach der Umrechnung sind bei der Wiedergabe Storungen in der
Animation zu sehen.
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ANHANG C:

Beil Problemen

Bevor Sie mit der Problembehebung beginnen, nehmen Sie sich die Zeit
und iiberpriifen Sie die Installation von Hardware und Software.

Aktualisieren Sie die Software: Wir empfehlen Thnen die Installation des
neuesten Updates fiir Windows XP und Windows Vista. Diese Updates
konnen Sie unter der folgenden Adresse herunterladen:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Sie sollten die neueste Version der Studio-Software installieren. Klicken
Sie dazu im Programm auf das Menii Hilfe > Software-Updates, damit
Studio tiber das Internet nach neuen Updates suchen kann.

Uberprifen Sie die Hardware: Die gesamte Hardware sollte normal
funktionieren und mit den neuesten Treibern betrieben werden. Auch sollte
keine Hardwarekomponente im Windows Gerédte-Manager (siche unten) als
fehlerhaft markiert sein. Ist dies jedoch der Fall, sollten Sie dieses Problem
vor der Installation beheben.

Installieren Sie die neuesten Treiber: Wir empfehlen dringend, die
neuesten Treiber fiir Thre Sound- und Grafikkarten zu installieren, da
wihrend des Starts der Studio-Anwendung iiberpriift wird, ob Thre Sound-
bzw. Grafikkarte DirectX unterstiitzt. Weitere Informationen erhalten Sie
unter dem Punkt ,,Aktualisieren Sie Audio- und Videotreiber* auf Seite 362.

Gerate-Manager 6ffnen

Bei der Fehlersuche spielt der Gerdte-Manager unter Windows XP und
Windows Vista zur Konfiguration Threr Systemhardware eine wichtige
Rolle.
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Zunéchst muss der Gerate-Manager aufgerufen werden. Klicken Sie dazu
mit der rechten Maustaste auf Arbeitsplatz und wihlen Sie dann
Eigenschaften aus dem lokalen Kontext-Menii. Darauthin wird das
Dialogfenster ~Systemeigenschaften eingeblendet. Die entsprechende
Schaltfliche fiir den Geréte-Manager finden Sie in XP unter der
Registerkarte Hardware und in Vista aufgelistet auf der linken Seite.

Stellen Sie sicher, dass alle installierten Hardwarekomponenten
ordnungsgemafl funktionieren und dass im Gerédte-Manager kein Geréte-
Eintrag mit einem gelben Ausrufezeichen als fehlerhaft gekennzeichnet ist.
Konnen Sie ein Treiberproblem nicht selbst beheben, kontaktieren Sie den
entsprechenden Gerétehersteller bzw. setzen Sie sich mit Threm Héandler in
Verbindung.

“‘ TECHNISCHE ONLINE-HILFE

¢

Bei der Support Knowledge Base von Avid handelt es sich um ein
Datenbankarchiv, in dem Sie nach Tausenden regelmiBig aktualisierten
Artikeln suchen konnen, die sich mit den hiufigsten Fragen und Problemen
von Benutzern beschiftigen, die Studio oder andere Produkte von Avid
verwenden. In dieser Informationsdatenbank erhalten Sie Antworten auf
viele Fragen zur Installation, Verwendung oder Problembehandlung, die in
Zusammenhang mit Pinnacle Studio auftreten konnen.

Die Datenbank konnen Sie unter der folgenden Adresse aufrufen:

http://www.pcle.com/selfhelp

Nachdem die Hauptseite der Datenbank erscheint, konnen Sie diese ohne
vorherige Registrierung durchsuchen. Wenn Sie eine bestimmte Frage an
den Technischen Support richten mochten, miissen Sie ein eigenes
Datenbank-Konto einrichten. Lesen Sie jedoch zuerst jeden Artikel aus der
Datenbank, der sich mit Threm Problem beschiftigt, bevor Sie den
Technischen Support verstindigen.
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Benutzen der Datenbank

Wihlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld Produkt den Eintrag ,,Studio
Version 15“. Falls erforderlich kénnen Sie auch ein Unterprodukt, eine
Kategorie oder beides wihlen, wodurch die Anzahl nicht relevanter Treffer
bei der Suche zwar verringert, jedoch auch hilfreiche allgemeinere Artikel
nicht angezeigt wiirden. Wenn Sie nicht genau wissen, welche Kategorie
Sie auswihlen sollten, belassen Sie die Auswahl auf Alle Kategorien.

Geben Sie zur Suche eines Artikels im Textfeld einen kurzen Satz oder
einige Stichworter ein. Geben Sie jedoch nicht zu viele Worter ein, da die
besten Suchergebnisse durch nur ein paar Worter erzielt werden.

Suchbeispiel

In der unten gezeigten Liste hdufiger Problemfille lautet der erste Artikel
»Studio stiirzt im Bearbeitungsmodus ab oder héngt sich auf™.

Geben Sie im Suchfeld ,,Abstiirzen im Bearbeitungsmodus* ein und klicken
Sie auf die Schaltflache Suchen. Es sollten etwa 60 bis 150 Suchergebnisse
angezeigt werden. Das erste Ergebnis ,,Studio stiirzt im Bearbeitungsmodus
ab®“ fiilhrt die bekannten Ursachen fiir dieses Problem zusammen mit
Problemlésungen auf.

Wenn Sie stattdessen nach dem einzelnen Wort , Abstiirzen* suchen,
werden weit weniger Suchergebnisse angezeigt, die sich mit dem Thema
Absturz der Studio-Anwendung beschéftigen.

Wenn nach einer Suche kein Artikel gefunden wird, der fiir Ihr Problem
relevant ist, versuchen Sie, die Suche mit anderen Stichwortern zu variieren.
Bestimmte oder bekannte Artikel konnen Sie iiber die Optionen Suchen
nach und Sortieren nach herausfiltern.

Suche nach Antwort-ID

Wenn Thnen die Antwort-ID einer gesuchten Antwort bekannt ist, kann
diese Nummer direkt eingegeben werden. Wenn Sie z. B. einen
Aufnahmefehler nach Aktivierung der Schaltfliche Aufnahme erhalten,
bekommen Sie vielleicht von jemandem den Hinweis auf den Artikel mit
der Nummer 2687 der Wissensdatenbank ,,Ich habe einen Aufnahmefehler
mit Studio®. Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld Suchen nach den Eintrag
LHAntwort-ID“, geben Sie die Kennnummer im Textfeld ein und klicken Sie
auf Suchen.
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€ DIE AM HAUFIGSTEN GESTELLTEN
SUPPORT-FRAGEN

Der Rest dieses Kapitels befasst sich mit einigen der von Anwendern am
héufigsten abgerufenen Artikel in der Wissensdatenbank. Der hier folgende
Text ist im Allgemeinen weniger detailliert als der online verfiigbare Text.
Den vollstandigen Text unter jeder Antwort-ID kénnen Sie in der Online-
Wissensdatenbank abrufen.

Fehler oder Abstirze wahrend der
Installation

Antwort-1D 13122

Bei Fehlern wihrend der Installation von Studio wird u.U. ein
Dialogfenster mit dem Titel ,,CRC Error* (CRC-Fehler), ,,Feature Transfer
Error* (Funktionstransferfehler) oder ,,I/O Error (E/A-Fehler) angezeigt.
Unter anderen Umstdnden kann die Routine auch abstiirzen bzw. nicht
mehr reagieren. Fiithren Sie in jedem Fall nacheinander die folgenden
Schritte durch, bis das Problem gelost ist:

o Uberpriifen Sie die CDs: Uberpriifen Sie die CDs auf eventuell
vorhandene Fingerabdriicke oder Flecken und wischen Sie die CDs ggf.
mit einem weichen Tuch ab. Verwenden Sie dazu keine Papiertiicher
oder anderes Material, das Schleifspuren hinterlassen und die CD
zerkratzen kann. Wischen Sie bei der Reinigung immer von der Mitte
der CD zum &duBleren Rand, niemals in kreisenden Bewegungen.
Installieren Sie anschlieBend die Anwendung erneut.

Befinden sich auf einer CD tiefe Kratzer oder Risse, die eine Installation
unmoglich machen, wenden Sie sich beziiglich einer Ersatz-CD an den
Avid-Support.

o Verwenden Sie ein anderes Laufwerk: Wenn Thr Computer iiber ein
zweites CD-Laufwerk eines kompatiblen Typs verfiigt, fiihren Sie die
Installation von diesem Laufwerk aus.
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e Unterbinden Sie automatisches Starten von Anwendungen beim
Start: Wenn Sie mit dem Programm msconfig vertraut sind, folgen Sie
dem entsprechenden Verfahren zur Deaktivierung des automatischen
Startens von Programmen beim Start von Windows, die einen Konflikt
mit dem Windows Installer verursachen konnen. Einzelheiten hierzu
finden Sie im  Abschnitt ,Bearbeiten der Liste von
Autostartprogrammen* auf Seite 370.

o Installieren Sie die Anwendung von Festplatte: Bei diesem Vorgehen
starten Sie Windows im abgesicherten Modus, kopieren den Inhalt der
Installations-CD fiir Studio auf Thre Festplatte und fiihren den
Installationsvorgang von dort aus. Die letzten Informationen zu dieser
Vorgehensweise finden Sie unter Antwort-ID 13122 auf der Website
von Avid.

Studio stirzt im Bearbeitungsmodus ab

Antwort-1D 6786

Wenn die Studio-Anwendung nicht mehr reagiert, liegt die Ursache meist
bei einem Konfigurationsfehler bzw. bei einem Fehler in einer Projekt-
oder Content-Datei. Dieses Problem kann haufig gelost werden, wenn eine
der folgenden Prozeduren durchgefiihrt wird:

o Studio-Anwendung deinstallieren und erneut installieren.

o Computer optimieren.

o Defektes Projekt neu erstellen.

¢ Defekten Clip erneut aufnehmen.

Stellen Sie zur Problemldsung fest, welche der im Folgenden beschriebenen
Fehlerursachen den von Thnen festgestellten Fehlersymptomen am nichsten
kommt und befolgen Sie die entsprechenden Anweisungen:

e Fall 1: Die Studio-Anwendung stiirzt wahllos ab. Es gibt keine
ersichtliche Ursache fiir die hiufig auftretenden Abstiirze.

o Fall 2: Die Studio-Anwendung stiirzt im Bearbeitungsmodus bei jedem
Klicken auf ein bestimmtes Registerfenster oder eine Schaltflédche ab.

o Fall 3: Die Studio-Anwendung stiirzt bei Umsetzung einer bestimmten
Kombination von Arbeitsschritten ab.
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Fall 1: Die Studio-Anwendung stirzt wahllos ab
Versuchen Sie nacheinander jede der folgenden Losungen:

Holen Sie sich die neueste Studio-Version: Bitte {iberpriifen Sie, ob die
aktuellste Studio 15-Version auf Threm System installiert ist. Sie finden
diese Version auf unserer Webseite unter der Adresse:

http://www.pinnaclesys.com/support/studiol5

SchlieBen Sie vor Installation der neuen Version alle gedffneten
Anwendungen.

Nehmen Sie die Einstellungen fir Studio vor: Wihlen Sie Kein
Hintergrund-Rendern im Dropdown-Listenfeld Rendern aus und heben Sie
die Markierung des Kontrollkdstchens Hardware-Beschleunigung auf.
Beide Optionen finden Sie unter der Registerkarte Bearbeiten (siche Seite
330).

Beenden Sie im Hintergrund ausgeflihrte Tasks: Beenden Sie andere
Anwendungen und alle im Hintergrund ausgefiihrten Prozesse, bevor Sie
Thre Studio-Anwendung starten.

Driicken Sie zum Offnen des Task-Managers die Tastenkombination
Strg+Alt+Entf. Es ist moglich, dass unter der Registerkarte Anwendungen
aktuell nicht viele Eintrdge angezeigt werden, doch konnen Sie unter der
Registerkarte Prozesse die aktuell auf Threm System laufenden
Anwendungen sehen. Moglicherweise ist es fiir Sie nicht einfach zu
erkennen, welche Prozesse nicht geschlossen werden sollten, doch stehen
bei Bedarf verfiigbare Software-Tools zur Verfiigung, die Thnen bei der
Auswahl hilfreich zur Seite stehen konnen.

Defragmentieren Sie Ihr Festplattenlaufwerk: Im Laufe der Zeit werden
die Dateien auf Ihrer Festplatte zunehmend fragmentiert (d. h., sie werden
iiber mehrere Bereiche des Laufwerks verteilt abgespeichert), wodurch sich
der Dateizugriff verlangsamt und somit Leistungsengpésse auftreten
konnen. Dieses Problem ldsst sich mit einem Festplatten-
Defragmentierungsprogramm beheben, das z. B. mit Windows geliefert
wird. Starten Sie dieses Programm mit dem Befehl Defragmentierung im
Menii Programme » Zubehor » Systemprogramme.

Aktualisieren Sie Audio- und Videotreiber: Laden Sie die neuesten
Treiber fiir IThre Sound- und Grafikkarte von der Webseite der betreffenden
Hersteller herunter. Da selbst neueste Computer moglicherweise mit dlteren
Treiberversionen verkauft werden, sollten Sie Ihr System stets auf die
neuesten Treiber aktualisieren. Um festzustellen, welche Sound- und
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Grafikkarten in Threm System installiert sind, rufen Sie den Windows
Geridte-Manager auf.

Um die installierte Grafikkarte zu bestimmen, klicken Sie in der Liste des
Geréte-Managers auf das Plus-Zeichen vor dem Eintrag Grafikkarte, so
dass der Name der Grafikkarte angezeigt wird. Durch einen Doppelklick
auf den Namen wird ein weiteres Dialogfenster gedffnet, in dem Sie die
Registerkarte Treiber auswéhlen kénnen, um weitere Informationen {iber
den Treiberhersteller sowie die Namen der Treiberdateien zu erhalten.

Die Soundkarte wird unter Audio-, Video- und Gamecontroller des Geréte-
Managers angezeigt. Durch einen Doppelklick werden wiederum die
Treiberdetails angezeigt.

Die neuesten Treiber finden Sie auf den Websites der jeweiligen Hersteller
von Sound- und Grafikkarten. Treiber fiir die weit verbreiteten Grafikkarten
von NVIDIA oder ATI finden Sie unter den folgenden Adressen:

www.nvidia.com und www.atitech.com

Updates der Treiber fiir Sound Blaster-Soundkarten finden Sie unter dieser
Adresse:

us.creative.com

Nehmen Sie eine Windows-Aktualisierung vor: Es sollten alle
erhéltlichen Windows-Updates installiert sein.

“Fur optimale Leistung anpassen”: Benutzen Sie diese Systemoption, um
zusétzliche Anzeigen zu unterdriicken, da diese Ihre CPU-Leistung
beanspruchen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Arbeitsplatz,
wihlen Sie Eigenschaften aus dem Kontextmenti, klicken Sie dann auf die
Registerkarte Erweitert. Klicken Sie im Bereich Systemleistung auf die
Schaltflache Einstellungen, um das Dialogfeld Leistungsoptionen zu 6ffnen.
Waihlen Sie die Option Fir optimale Leistung anpassen und klicken Sie auf
OK.

Aktualisieren Sie DirectX: Fiihren Sie ein Update von DirectX auf die
neueste Version durch, die Sie unter der folgenden Adresse herunterladen
konnen:

www.microsoft.com/windows/directx

Gewinnen Sie zusatzlichen Speicherplatz auf lhrem Boot-Laufwerk:
Zum Auslagern von Dateien sollten mindestens 10 GB oder mehr freier
Speicherplatz auf dem Boot-Laufwerk verfiligbar sein.
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Deinstallieren, installieren und aktualisieren Sie die Studio-
Anwendung: Falls die Installation der Studio-Anwendung beschidigt sein
sollte, versuchen Sie die folgende Prozedur:

1. Deinstallieren Sie die Studio-Anwendung: Klicken Sie auf Start >
(Alle) Programme > Studio 15 > Tools » Studio 15 Deinstallation
und befolgen Sie die Bildschirm-Anweisungen. Wenn Sie gefragt
werden, ob gemeinsam genutzte Dateien geldscht werden sollen, so
bestitigen Sie die Loschung von allen gemeinsam genutzten Dateien.
Trennen Sie — falls vorhanden - Kamera und Kabel von Ihrer DV-Karte.

2. Installieren Sie die Studio-Anwendung neu: Legen Sie Ihre Studio-CD
in das Laufwerk ein und installieren Sie die Software erneut. Dabei
miissen Sie als Administrator angemeldet sein (oder als Benutzer mit
Administratorrechten). Die Studio-Anwendung sollte unbedingt im
Standardverzeichnis auf dem Hauptlaufwerk des Betriebssystems
installiert werden.

3. Laden Sie die neueste Version der Studio-Anwendung herunter uns
installieren Sie diese: Klicken Sie zur Suche nach neuen Updates auf
den Meniibefehl Hilfe > Software-Updates. Wenn auf unserer Website
eine neue Version der Studio-Anwendung verfiigbar ist, werden Sie
aufgefordert, die Software herunterzuladen. Legen Sie die Patchdatei
an einem Speicherort ab, wo sie leicht zu finden ist (z. B. auf dem
Desktop) und beenden Sie die Studio-Anwendung. Doppelklicken Sie
zur Aktualisierung der Studio-Anwendung abschlieBend auf die
heruntergeladene Datei.

Bauen Sie ein defektes Projekt schrittweise wieder auf: Versuchen Sie,
die ersten Minuten Ihres Projektes neu zu erstellen. Wenn keine Probleme
auftreten, erweitern Sie den Umfang des Projektes schrittweise und
iiberpriifen Sie regelméBig, ob das System weiterhin stabil 14uft.

Reparieren Sie beschadigte Film- und/oder Tondateien: Die Stabilitéit
des Systems wird u. U. nur bei der Bearbeitung bestimmter Audio- oder
Videoclips beeintrachtigt. In diesem Fall sollten Film und Ton neu
aufgenommen werden. Falls Film und Ton in einer anderen Anwendung
erzeugt wurden, sollte beides in der Studio-Anwendung neu aufgenommen
werden, falls dies moglich ist. Die Studio-Anwendung unterstiitzt zwar eine
Vielzahl von Aufnahmeformaten, jedoch konnte der relevante Clip
beschédigt sein oder in einem unbekannten Format vorliegen. Wenn eine
wav- oder mp3-Datei Probleme aufwerfen konnte, sollte die entsprechende
Datei vor dem Importieren in ein anderes Format konvertiert werden. Viele
wav- und mp3-Dateien, die aus dem Internet geladen wurden, sind
beschédigt oder besitzen ein unbekanntes Format..
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Installieren Sie Windows neu: Dieser drastische Schritt ist u. U. nétig,
falls alle zuvor beschriebenen Verfahren erfolglos waren, denn Windows
selbst konnte beschddigt sein. Obwohl alle anderen Anwendungen
scheinbar ohne Probleme ausgefiihrt werden konnen, kann das System
durch die Grofe der in der Studio-Anwendung bearbeiteten Videodateien
das System soweit auslasten, dass eine Instabilitit des Systems die Folge ist.

Fall 2: Die Studio-Anwendung stirzt bei Aktivierung
einer Registerkarte oder Schaltflache ab

Versuchen Sie zuerst, das Problem mit der unter Fall 1 beschriebenen
Prozedur zu 16sen. Bei diesem Problem liegt die Ursache hiufig darin, dass
die Studio-Anwendung nicht richtig installiert wurde oder beschidigt ist.
Dieses Problem kann normalerweise durch eine Deinstallation,
Neuinstallation und eine Aktualisierung der Studio-Anwendung auf die
neueste Version behoben werden.

Versuchen Sie ansonsten, ein neues Projekt mit der Bezeichnung
HtestOl.stx® zu erstellen um festzustellen, ob der Fehler durch ein
bestimmtes Projekt verursacht wird. Offnen Sie dazu die Demo-Videodatei
und ziehen Sie die ersten Szenen auf die Timeline. Klicken Sie nun auf die
betreffende Registerkarte oder Schaltfliche, die den Fehler moglicherweise
verursacht. Sollte dieses Testprojekt nicht abstiirzen, wird der Fehler u. U.
durch das Projekt verursacht, an dem Sie arbeiten, und nicht durch die
Studio-Anwendung oder Thr Computersystem selbst. Wenn der Absturz
auch bei dem Testprojekt auftritt, setzen Sie sich mit unserem Support in
Verbindung und erldutern Sie uns die genauen Einzelheiten, die zu diesem
Fehler gefiihrt haben. Gemeinsam werden wir versuchen, das Problem zu
rekonstruieren und zu 16sen.

Fall 3: Die Studio-Anwendung bei einer bestimmten
Kombination von Arbeitsschritten ab

Dieses Problem ist etwas schwieriger zu 16sen als die im Fall 2
beschriebene Storung, doch sollten auch hier zunichst die gleichen
MaBnahmen zur Fehlerbeseitigung durchgefiihrt werden. Da die genaue
Rekonstruktion der einzelnen Schritte, bei denen der Fehler verursacht wird,
z. T. sehr schwierig ist, miissen Sie methodisch an die Suche herangehen.
Durch die Erstellung eines kleinen Testprojektes wie im Fall 2 konnen
bereits einige Fehlerfaktoren ausgeschlossen werden, um die
Testergebnisse nicht unnotig zu beeinflussen.
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Studio friert beim Rendern ein

Antwort-1D 6386

Dieses Problem zeichnet sich dadurch aus, dass die Studio-Anwendung
wihrend des Renderprozesses (Vorbereitung des Films fiir die Ausgabe im
Modus Film erstellen) ,,einfriert. Um eine Losung des Problems in einem
bestimmten Fall zu erreichen, versuchen Sie eine der folgenden Prozeduren,
die Threr Fehlerbeschreibung am nichsten kommt:

o Fall 1: Der Renderprozess stoppt unmittelbar nach Beginn.

o Fall 2: Der Renderprozess stoppt an unbestimmten Stellen in einem
Projekt. Bei mehreren Render-Versuchen wird der Prozess in der Regel
nicht an der gleichen Stelle angehalten.

o Fall 3: Der Renderprozess stoppt in einem Projekt an der gleichen Stelle,
unabhingig davon, wie oft ein Rendern durchgefiihrt wird.

Fall 1: Der Renderprozess stoppt sofort

Wenn der Renderprozess sofort nach dem Klicken auf die jeweilige
Schaltfliche zum Erstellen angehalten wird, liegt die Ursache in der
Konfiguration des Systems. Versuchen Sie, den mitgelieferten Demo-Film
zu rendern. Schlédgt der Versuch fehl, ist ausschlieBlich das System fiir den
Fehler verantwortlich, da wéhrend der Testphase mit der Demodatei keine
Probleme beim Rendern aufgetreten sind.

Mdgliche Ldsungen:

e Deinstallieren Sie Thre Studio-Anwendung und installieren Sie diese
erneut.

o Deinstallieren Sie andere Softwareanwendungen, die u. U. in Konflikt
mit der Studio-Anwendung stehen (andere Videobearbeitungs-
Programme, andere Video-Codecs usw.).

e Versuchen Sie, auf andere Datei- oder Disc-Formate in Studio zu
rendern. Erstellen Sie Dateien im MPEG-1- und MPEG-2-Format, eine
AVI-Datei im DV-Format. Kénnen Sie VCDs und DVDs erstellen? Das
Wissen um die Moglichkeiten und Grenzen kann fiir die Erkennung und
Ldsung von Problemen entscheidend sein.

e Stellen Sie sicher, dass alle verfiigbaren Windows Service Packs auf
Threm System installiert sind.
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o Installieren Sie Windows ohne vorherige Deinstallation. Unter Windows
XP wird dieser Vorgang als Systemwiederherstellung bezeichnet.

Fall 2: Der Renderprozess stoppt an unbestimmten
Stellen

Falls der Renderprozess an unbestimmten Stellen, selbst bei dem gleichen
Projekt, stehen bleibt, werden die Fehler moglicherweise durch
Hintergrund-Tasks, Energiesparfunktionen oder durch eine zu hohe
Wiérmeentwicklung im Computer verursacht.

Mdgliche Ldsungen:

e Fithren Sie eine Fehlerpriifung und Defragmentierung des
Festplattenlaufwerks durch.

e Beenden Sie alle Hintergrundanwendungen, wie z. B.
Virenpriifprogramme, Laufwerk-Indizierprogramme und Fax-Modems.

e Deaktivieren Sie alle Energiesparfunktionen des Computers.
e Bauen Sie Kiihlungsliifter in das Computergehéuse ein.

Fall 3: Der Renderprozess stoppt immer an
derselben Stelle

Wenn der Renderprozess bei einem bestimmten Projekt immer an derselben
Stelle angehalten wird, iiberpriifen Sie, ob derselbe Fehler auch durch
andere Projekte ausgelost wird. Ist dies nicht der Fall, konnte das Projekt
beschédigt sein; falls ja, stellen Sie fest, ob beide Projekte eine dhnliche
Eigenschaft besitzen, die den Fehler verursachen konnte.

Die Ursache fiir diese Fehlerart kann erheblich einfacher bestimmt werden,
wenn eine bestimmte Komponente im Projekt ermittelt werden kann, die
fiir das Anhalten des Renderprozesses verantwortlich ist. Durch Entfernen
oder Verdndern dieser Komponente kann der Renderprozess u. U.
abgeschlossen werden. Trotzdem kann der Fehler in manchen Féllen auch
weiterhin an anderer Stelle im Projekt auftreten.

Andere Lésungsmaoglichkeiten und Hilfestellungen:

e Durchsuchen Sie die in Threm Projekt enthaltenen Clips nach
beschédigten Videobildern, die als graue, schwarze, gerasterte oder
verrauschte Bilder zu erkennen sind. Loschen Sie diese defekten Bilder
aus dem Clip oder versuchen Sie, diesen Ausschnitt neu aufzunehmen.

o Defragmentieren Sie das Festplattenlaufwerk.
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e Stellen Sie sicher, dass fiir Thr Video auf Ihrem Festplattenlaufwerk
ausreichend Speicherplatz vorhanden ist — im Idealfall mehrere 10
Gigabytes. Beim Renderprozess werden u. U. grole Mengen
Speicherplatz benétigt, ansonsten kann der Prozess bei zu geringem
Speicherplatz unterbrochen werden.

e Wenn Sie ein separates Laufwerk fiir die Aufnahme verwenden, muss
der Ordner fiir Hilfsdateien auf dieses Laufwerk verweisen.

e Kopieren Sie den Ausschnitt, an dem der Renderprozess angehalten wird,
und fligen ihn in ein neues Projekt ein. Kopieren Sie etwa 15-30
Sekunden vor und hinter die Stelle, an der ein Fehler aufgetreten ist.
Rendern Sie diesen Teilbereich in eine AVI-Datei und verwenden Sie
diese Datei als Ersatz fiir den fehlerhaften Bereich des urspriinglichen
Projektes.

e Wenn Sie eine DVD oder eine andere optische Disc erstellen, entfernen
Sie alle Meniis aus dem Projekt und rendern Sie den Rest in eine AVI-
Datei. Ist dieser Vorgang erfolgreich, erstellen Sie ein neues Projekt,
importieren Sie die AVI-Datei und fligen Sie Thre Meniis hinzu. Das
Rendern bendtigt nun weniger Ressourcen, wodurch auch die
Wahrscheinlichkeit eines fehlerfreien Renderprozesses steigt.

Studio friert beim Starten ein bzw. fahrt
nicht hoch

Antwort-1D1596

Startprobleme konnen eine Reihe von Ursachen haben. Die Studio-
Anwendung friert moglicherweise wihrend des Starts ein oder stiirzt nach
einem anfinglich problemlosen Start ab, womit der Anwender keine
Kontrolle mehr tiber das Programm besitzt..

Probieren Sie in diesen Féllen eine oder alle der nachfolgend
beschriebenen Prozeduren aus:

o Fiihren Sie einen Neustart [hres Computers durch und doppelklicken Sie
auf das Desktop-Symbol Threr Studio-Anwendung.

e Warten Sie einige Minuten um sicherzugehen, dass die Anwendung
wirklich nicht mehr reagiert, auch wenn Sie annehmen, dass die Studio-
Anwendung nicht korrekt gestartet wurde. Der Startvorgang kann auf
einigen Computern léngere Zeit in Anspruch nehmen als erwartet.
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Deinstallieren Sie die Studio-Anwendung und installieren Sie sie erneut.
(Anleitungen finden Sie auf Seite 364.)

Starten Sie Windows im abgesicherten Modus. Wenn Studio auch im
abgesicherten Modus nicht gedffnet werden kann, so ist moglicherweise
Ihre Installation defekt. Dieses Problem kann geldst werden, indem die
Studio-Anwendung deinstalliert und erneut installiert wird.

Wenn Studio im abgesicherten Modus nicht gestartet werden kann, liegt die
Ursache wahrscheinlich bei einem fehlerhaften Geritetreiber oder einem
Anwendungskonflikt. Grenzen Sie die Fehlerursache mithilfe der folgenden
MaBnahmen weiter ein:

Trennen Sie die Verbindung zur Aufnahmehardware. Beginnen Sie
dabei bei externen Avid-Gerdten wie z. B. Dazzle oder MovieBox. Lasst
sich Studio jetzt starten, schlieBen Sie das Gerdt wieder an und 6ffnen
Sie Studio erneut. Schlégt der Versuch wieder fehl, fahren sie mit dem
néichsten Schritt fort.

Versuchen Sie bei Einsatz einer Webcam Studio bei angeschlossenem
und nicht verbundenem Gerét zu starten. Gelingt der Start bei einer der
beiden Zustinde, jedoch nicht bei beiden, sorgen Sie dafiir, dass Sie
zukiinftig bei jedem Start von Studio diese gleiche Konfiguration
verwenden.

Untersuchen Sie als Néchstes die in Threm Computer installierte
Capture-Karte. Eine Anzeige der derzeit eingesetzten Aufnahmegerite
erhalten Sie iiber die Anwendung AM Capture (Start » Programme
» Studio 15 > Tools » AM Capture). Wéhlen Sie im AmCap-
Fenster das jeweilige Aufnahmegerit im Menii Devices (Gerite) aus.
Trennen Sie nacheinander physisch die aufgelisteten Gerate. Sie konnen
auch versuchen, die jeweiligen Treiber zu deinstallieren.

Laden Sie die neuesten Treiber fiir Thre Sound- und Grafikkarten von der
Website des betreffenden Herstellers herunter und installieren Sie sie.
Beide Treiber miissen DirectX unterstiitzen. Die neuesten Treiber fir die
weit verbreiteten Grafikkarten von NVIDIA oder ATI finden Sie unter
www.nvidia.com bzw. www.atitech.com.

Wenn Sie eine Soundkarte (und keine Motherboard-basierte
Soundhardware) verwenden, deinstallieren Sie sie aus Threm System, da
einige éltere Karten nicht korrekt mit neueren Windows-Versionen
arbeiten. Um dies zu iiberpriifen, fahren Sie den Computer herunter,
deinstallieren Sie Thre Soundkarte und starten Sie das System neu. Falls
die Studio-Anwendung jetzt ohne Probleme gestartet werden kann,
miissen Sie u. U. eine neue Soundkarte installieren.
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e Beenden Sie alle im Hintergrund aktiven Anwendungen bzw. Tasks.
Verwenden Sie hierzu entweder die Schaltfliche Prozess beenden im
Windows Task-Manager oder eines der fiir diese Aufgabe konzipierten
und verfligbaren Software-Tools. Alternativ dazu konnen Sie das
automatische Starten unndtiger (und moglicherweise Konflikte
verursachender) Anwendungen beim Start durch entsprechende
Bearbeitung Ihrer Liste von Autostartprogrammen unterbinden.

Bearbeiten der Liste von Autostartprogrammen

Um das automatische Starten von Anwendungen bei Start (bzw.
Neustart) Ihres PCs zu unterbinden, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf Start > Ausfiihren.

2. Geben Sie im Textfeld den Befehl msconfig ein.

3. Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie im Dialogfenster Systemkonfigurationsprogramm auf die
Registerkarte mit der Bezeichnung Systemstart ganz rechts und heben
Sie mit Ausnahme des Explorers und der Taskleiste (SysTray.exe) die
Markierung aller Kontrollkédstchen auf.

Fehlermeldung ,Brennen
fehlgeschlagen” im Modus Film erstellen

Antwort-1D 13438

Wenn Studio bei IThrem Versuch, eine optische Disc wie z B. eine DVD zu
erstellen, die Fehlermeldung ,,Brennen fehlgeschlagen ausgibt, fiihren Sie
die folgenden Schritte nacheinander durch, bis das Problem geldst ist.

o Installieren Sie den neuesten Patch: Uberpriifen Sie iiber das Menii
Hilfe >  Software-Updates, ob die neuesten Updates fiir Studio
installiert sind.

e Verwenden Sie die Brennoption Sicherheitsmodus in den
Einstellungen des Modus Film erstellen: Klicken Sie in Studio auf
Setup » Film erstellen. Wiéhlen Sie unter dem Késtchen Brennoptionen
die Option ,Sicherheitsmodus: Disc-Inhalt erstellen und danach
brennen®, indem Sie zuerst auf das Kontrollkdstchen vor der Option und
anschlieBend auf OK klicken. Behalten Sie diese Einstellung bei, bis die
Fehlerbehebung abgeschlossen wurde.
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Starten Sie Studio neu: Beenden Sie Studio und starten Sie es erneut.
Versuchen Sie nun, die Disc mithilfe der oben beschriebenen
Einstellung fiir den Sicherheitsmodus erneut zu erstellen.

Starten Sie den Computer neu: Nehmen Sie die DVD aus dem
Brenner. Ist das nicht méglich, beenden Sie Studio und starten Sie den
Computer neu. Versuchen Sie nach dem Neustart von Studio, die DVD
mithilfe der Einstellung fiir den Sicherheitsmodus erneut zu erstellen.

Uberpriifen Sie die verwendeten Speichermedien: Stellen Sie sicher,
dass Sie unbeschriebene einmal beschreibbare oder iiberschreibbare
Speichermedien in Threm DVD-Brenner einsetzen und dieser auch den
von lhnen verwendeten Medientyp unterstiitzt. Wir empfehlen in der
Regel, wihrend der Fehlerhebung iiberschreibbare Speichermedien zu
benutzen, damit der Disc-Ausschuss mdglichst gering gehalten wird.
Dennoch raten wir auch bei ausschlieBlicher Verwendung von
iiberschreibbaren Medien (RW), einen Brennversuch mit einmal
beschreibbaren DVDs (-/+ R) zu unternehmen. Aus Griinden der
Zuverlassigkeit empfehlen wir den Einsatz von Marken-DVDs wie z. B.
von Sony, Apple oder Memorex. Bei der Fehlerbehebung ist es
empfehlenswert, eine DVD von mindestens einem anderen Hersteller zu
verwenden.

Bearbeiten Sie die Registrierung: Dieser Schritt sollte erst
durchgefiihrt werden, wenn alle folgenden Bedingungen erfiillt sind: Sie
haben Thre Registrierungsdatenbank vor der Durchfithrung von
Anderungen gesichert und wissen, wie Sie den vorherigen Zustand Threr
Registrierung wiederherstellen; Sie haben die Registrierung schon
einmal erfolgreich bearbeitet; Thnen sind die mit der Bearbeitung von
Registrierungsdatenbanken verbundenen Risiken bewusst. Mdchten Sie
fortfahren, 16schen Sie den Schliissel Recorder im folgenden Registry-
Pfad (GroB-/Kleinschreibung kann unterschiedlich sein):

HKEY LOCAL MACHINE\Software\VOB\CDRApp\Recorder

Diese Anderung zwingt die Brenn-Engine zu einer vollstindigen
Wiederholung des Laufwerk-Scans.
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In Studio erstellte DVDs werden nicht
abgespielt / sind nicht beschrieben

Antwort-1D 13092

In einigen Fillen lésst sich eine in Studio erstellte DVD in IThrem DVD-
Player nicht abspielen. Die folgenden Schritte unterstiitzen Sie bei der
L&sung dieses Problems.

e Untersuchen Sie die Disc auf Verunreinigungen. Uberpriifen Sie dabei
die Disc-Oberflache auf eventuell vorhandene Kratzer, Fingerabdriicke
oder Flecken.

e Vergewissern Sie sich, dass die entsprechenden Ordner und Dateien
tatsdchlich auf der gebrannten DVD erstellt wurden. Legen Sie die DVD
in ein DVD-ROM-Laufwerk ein. Klicken Sie unter Arbeitsplatz mit der
rechten Maustaste auf das Laufwerk, in dem sich die Disc befindet, und
wihlen Sie Explorer. Uberpriifen Sie, ob die Disc Ordner enthilt. Zwei
Ordner sollten auf der DVD zu finden sein: ,,AUDIO-TS*“ und
,»VIDEO TS“. Der Audio-Ordner sollte leer sein. Der Video-Ordner
sollte Dateien der Formate .bup, .ifo und .vob enthalten. Ist die Disc
tatsdchlich nicht beschrieben, so handelt es sich hier wahrscheinlich um
ein Problem im Zusammenhang mit dem Brennvorgang und nicht mit
der Wiedergabe. Priifen Sie in diesem Fall Antwort-ID 13874 in der
Online-Wissensdatenbank.

e Versuchen Sie, die DVD auf lhrem Computer abzuspielen. Die
Wiedergabe der Disc sollte mit einem Software-DVD-Player wie
PowerDVD oder WinDVD erfolgen. Auch in Anwendungen wie
Windows Media Player oder RealPlayer sollte die Wiedergabe mdglich
sein.

e Stellen Sie sicher, dass IThr DVD-Player auf die Wiedergabe des von
Ihnen eingesetzten Medientyps ausgelegt ist. Nicht alle DVD-Player
sind in der Lage, jedes beliebige DVD-Disc-Format wiederzugeben. Auf
der Website des jeweiligen DVD-Player-Herstellers finden Sie u. U.
Angaben zu den von Threm Gerdt unterstiitzten Disc-Formaten. Eine
weitere hilfreiche Anlaufstelle zur Ermittlung der Kompatibilitét ist die
Website:

http://www.videohelp.com/dvdplayers

Tipp: Bei der Behebung von Fehlern im Zusammenhang mit dem Brenn-
bzw. Wiedergabevorgang ist die Verwendung iiberschreibbarer
Speichermedien empfehlenswert, da auf diese Weise keine Discs
verschwendet werden.
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ANHANG D:

Hinweise fur Cineasten

Um aus ihrem aufgezeichneten Rohmaterial einen interessanten,
spannenden und/oder informativen Film zu produzieren, bendtigen Sie nur
einige wenige Grundkenntnisse.

Mit Erstellung eines Skripts oder Drehplans ist der erste Schritt zum
fertigen Film bereits getan und es folgt in der Regel die Aufnahme des
Rohmaterials. Schon in dieser Phase sollten Sie im Hinblick auf eine
spétere Bearbeitung bereits vorausschauend arbeiten, so dass Sie iiber gutes
Ausgangsmaterial verfligen.

Mit Hilfe von gut iiberlegten Schnitten konnen Sie ein hohes Mal} an
Spannung in Thre Videofilme einflieBen lassen und die Blicke Threr
Zuschauer mit interessanten Spezialeffekten auf sich lenken. Allein die
Moglichkeit der unterschiedlichen Kombination von Filmmaterial kann
dazu ausreichen, die vielféltigsten Effekte zu erzielen.

Auch die Auswahl des richtigen Sounds — gleich, ob es sich um
Originalaufnahmen, Filmkommentare, Hintergrundmusik, Geréusche oder
Songs handelt — ist von entscheidender Bedeutung und kann — intelligent
und mafvoll dosiert — nicht nur die umgesetzten Filmschnitte und Effekte
positiv unterstiitzen, sondern auch als Trager filir die Botschaft Thres Films
von grofiter Bedeutung sein.

Mit Threr Studio-Anwendung erhalten Sie fiir die Erstellung von
Filmproduktionen eine Reihe leistungsfiahiger Profiwerkzeuge. Alles
andere liegt bei Thnen — dem Cineasten und Filmemacher.
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Erstellen eines Drehplans

Auch wenn ein Drehplan nicht fiir jeden Film sinnvoll ist, so kann eine
gewisse Planung gerade bei groBeren Videoprojekten mehr als sinnvoll sein.
Es gibt dabei keine Standards, so dass Sie Ihren Drehplan so einfach oder
so komplex gestalten konnen, wie Sie dies fiir richtig halten. Zu Beginn
kann auch ecine kleine Auflistung der geplanten Szenen und
Kameraeinstellungen eine grofie Hilfe sein, die spéter nach Belieben bis hin
zum Drehbuch mit detaillierten Einstellungen fiir jede Szene, Angaben {iber
Beleuchtung, gesprochenen Texten und Filmrequisiten erweitert werden
kann.

Titel: ,Jan auf der Kartbahn“

Nr. Einstellung Text/ Ton Lange Datum
1 |Gesicht von Fritz mit JFritz fahrt heute .
Sporthelm, Kamerazoom sein 1. Rennen ..." 11 Sek. Di.22.06
Motorengerausche.
2 JAuf der Startlini_e M_usik vermischt 8 Sek. Di.22.06
Fahrerperspektive, mit
Kameraposition von unten Motorengerausch.

3 |Mann mit Startflagge wird von |[,Achtung, fertig,
Kamera bis zur Startposition  flos ..."

begleitet; Kameraposition Start-Countdown, 12 Sek. | Di.22.06
unverandert; Mann tritt nach  [Startschuss-
Start aus dem Bild. Gerauschdatei
hinterlegen.
4 [Fritz in Startposition; Musik nicht mehr

Frontalaufnahme; hérbar, CD-Musik ;

' ' 9 Sek. Di.22.06
Kameraschwenk; folgt Fritz bis | Gber
zur Kurve, jetzt von hinten. Motorgerausch

wieder einblenden

Entwurf eines einfachen Drehplans
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Aufnahme und Schnitt

Aufnahmen aus verschiedenen Perspektiven

Nehmen Sie ein wichtiges Ereignis wenn moglich immer aus verschiedenen
Perspektiven und Kamerapositionen auf. Beim Schnitt kénnen sie nachher
die beste Einstellung auswidhlen bzw. kombinieren. Drehen Sie bewusst
Ereignisse auch einmal aus einer anderen Perspektive (zunichst den Clown
in der Manege, aber auch die lachenden Zuschauer aus der Sicht des
Clowns). Oft konnen interessante Ereignisse auch hinter den
Hauptpersonen stattfinden bzw. die Hauptpersonen von hinten betrachtet
werden. Dies kann zur Ausgewogenheit im spéteren Film beitragen.

GrofRaufnahmen

Sparen Sie nicht mit GroBaufnahmen von wichtigen Dingen oder Personen.
GroBaufnahmen wirken auf einem Fernsehschirm meist besser und
interessanter als Totale und lassen sich auch spiter gut fiir Effekte
verwenden.

Aufnahme von Totalen / Halbtotalen

Totale geben spiter dem Betrachter den Uberblick und zeigen den Ort des
Geschehens. Diese Szenen konnen spéter auch zum Kiirzen langerer
Szenen verwendet werden. Wenn von der Naheinstellung in die Totale
geschnitten wird, sicht der Zuschauer die Details nicht mehr und ein
Zeitsprung kann so leichter integriert werden. Auch ein Zuschauer in der
Halbtotalen eingeblendet, kann vom eigentlichen Geschehen kurz ablenken.

Komplette Handlungen

Immer komplette Handlungen mit Anfang und Ende aufnehmen. Dies
erleichtert den spateren Schnitt.

Zwischenschnitte

Der Umgang mit der Zeit im Film erfordert einige Ubung. Lange Vorginge
konnen nicht immer komplett gefilmt werden und miissen im Film oft stark
verkiirzt dargestellt werden. Trotzdem soll die Handlung logisch bleiben
und Schnitte nicht bemerkt werden.
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Hierzu werden Zwischenschnitte verwendet. Zwischenschnitte lenken den
Betrachter von der eigentlichen Handlung ab und es koénnen so z. B.
Zeitspriinge eingeschoben werden, ohne dass dies dem Betrachter gleich
bewusst wird.

Das Geheimnis eines erfolgreichen Schnittes liegt in einer fiir den
Betrachter angenehmen Verkniipfung zweier Szenen. Dabei wird zwischen
dem handlungsbezogenen und dem neutralen  Zwischenschnitt
unterschieden. Bei handlungsbezogenen Schnitten werden Szenen so
aneinandergereiht, bis das fertige Endprodukt entsteht. Z. B. konnte eine
Aufnahme eines neuen Autos als Einleitung fiir eine Dokumentation dienen,
in der die Entwurfs- und Produktionsschritte des Autos gezeigt werden.

Ein neutraler Zwischenschnitt steht nur mittelbar mit der Geschichte des
Films oder einem Orts- bzw. Zeitenwechsel im Zusammenhang. Z. B.
konnte wihrend einer Podiumsdiskussion kurz ein interessierter Zuhorer
gezeigt werden. Da der eigentliche Redner nur gehort aber nicht gesehen
wird, kann an dieser Stelle gut zu einem spiteren Zeitpunkt in der
Diskussion verzweigt werden, wobei der Zwischenteil ausgelassen wird.

Externe Ubergiinge unterscheiden sich in diesem Punkt etwas. Wihrend
einer Aufnahme, z. B. innerhalb eines Standesamtes konnen Sie einen
Schnitt zum AuBenbereich des Gebdudes vornehmen, wo schon eine
Uberraschung auf den Zuschauer wartet.

Ein externer Zwischenschnitt zeigt etwas, was aullerhalb der eigentlichen
Handlung geschieht. Zwischenschnitte sollen die filmische Aussage
unterstreichen und miissen auf alle Fille in die jeweilige Situation passen,
um den Zuschauer nicht zu verwirren oder von der eigentlichen Handlung
abzulenken.

Logische Handlungsablaufe

Die durch den Schnitt aneinandergereihten Einstellungen miissen eine
entsprechende, auf die jeweilige Handlung bezogene Wechselwirkung
besitzen. Nur mit einem logischen Handlungsablauf kann der Zuschauer
den Ereignissen folgen. Das Interesse des Zuschauers sollte am Anfang
durch einen rasanten oder spektakuldren Einstieg gewonnen werden, und
bis zum Schluss nicht verloren gehen. Das Interesse bzw. die Orientierung
des Zuschauers kann durch nicht logische oder zeitlich falsche
Aneinanderreihung von Szenen aber auch durch zu hektische oder kurze
Einblendungen (unter 3 Sek.) verloren gehen. Motive sollten sich nicht zu
sehr von den folgenden Kameraeinstellungen unterscheiden. Es sollte
immer ein gewisser Fluss bei den Motiven der einzelnen Szenen erkennbar
sein.
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Ubergange schaffen

Schaffen Sie Ubergéinge von einem Drehort zum anderen und verwenden
Sie z. B. GroBaufnahmen, um Zeitspriinge zu iiberbriicken. Beispiel:
GroBaufnahme eines Gesichts, um nach einigen Sekunden in eine andere
Szene zu zoomen.

Unharmonische Schnitte vermeiden

Chronologie und Situation miissen von einer Szene zur nédchsten
durchgehend zueinander passen. Sonniges Wetter passt nicht zu
Zuschauern, die Regenschirme aufgespannt haben.

Schnittrhythmus

Das Tempo im Wechsel der EinstellungsgroBBen beeinflusst die Aussage
und die Stimmung des Films. Das Weglassen einer Einstellung manipuliert
die Aussage des Films ebenso wie die Dauer einer Kameraeinstellung.

Bildspringe vermeiden

Ahnliche FEinstellungen direkt hintereinander geschnitten ergeben
moglicherweise Bildspriinge (die gleiche Person befindet sich einmal in der
rechten und einmal in der linken Bildhélfte, wird einmal mit und ohne
Brille gezeigt).

Schwenks nicht aneinander hangen

Schwenks sollten nicht aneinander gehingt werden, es sei denn, sie
besitzen die gleiche Richtung und das Tempo.
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Grundregeln fur den Videoschnitt

Im Folgenden einige Regeln, die fiir den Schnitt Thres Films von Nutzen
sein konnen. Bei experimentellen und anderen kiinstlerischen Videoclips
sind diese Regeln natiirlich nicht immer anwendbar.

Keine Kamerabewegungen aneinander schneiden. Schwenks, Zooms
und Kamerafahrten sollten immer durch stehende Einstellungen getrennt
werden.

Aufeinanderfolgende Einstellungen sollten aus unterschiedlichen
Kamerapositionen aufgenommen sein.,, Aufnahmewinkel sollte
mindestens um 45 Grad variieren.

Bei GroBaufnahmen von Gesichtern im Rahmen von Dialogen usw.
sollte immer aus verschiedenen Kamerawinkeln gearbeitet werden.

Perspektivenwechsel bei Gebaudeaufnahmen. Bei dhnlichen Aufnahmen
der gleichen Art und GroBe sollte die Bilddiagonale abwechselnd von
vorne rechts nach hinten links und umgekehrt verlaufen.

Schnitte auf die Bewegungen der Akteure legen. Der Betrachter wird
durch die laufende Bewegung abgelenkt und bemerkt den Schnitt fast
nicht. D. h. in der Mitte der Bewegung kann auf eine Totale gewechselt
werden.

Harmonische Schnitte und keine Bildspriinge verwenden.

Je weniger Bewegung in einer Einstellung, desto geringer sollte ihre
Léange sein. Einstellungen mit rasanten Bewegungen konnen hingegen
langer sein.

Totale Einstellungen enthalten mehr Inhalte, sollten also auch ldnger
gezeigt werden.

Durch die bewusste Aneinanderreihung Ihrer Videosequenzen kénnen nicht
nur bestimmte Wirkungen erzielt werden, sondern dem Betrachter kénnen
sogar Aussagen und Botschaften, die mit Bilder nicht gezeigt werden
konnen oder sollen, vermittelt werden. Grundsitzlich gibt es sechs
Methoden, um mit Schnitten Aussagen zu vermitteln:
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Assoziativ-Schnitt

Durch eine bestimmte Anordnung der Einstellungen, soll beim Betrachter
eine Assoziation ausgeldost werden, die eigentliche Aussage wird jedoch
nicht gezeigt. Beispiel: Ein Mann wettet beim Pferderennen und lisst sich
in der nédchsten Einstellung bei einem Autohidndler teure Neuwagen zeigen.

Parallel-Schnitt

Zwei Handlungen werden parallel gezeigt. Es wird zwischen den
Handlungen hin und her gesprungen, durch Verkiirzen der Einstellungen
zum Ende kann entsprechend Spannung auf einen Hohepunkt aufgebaut
werden. Beispiel: Zwei unterschiedliche =~ Wagen fahren aus
unterschiedlichen Richtungen mit hoher Geschwindigkeit auf die gleiche
Kreuzung zu.

Kontrast-Schnitt

Unerwartete, sehr unterschiedliche Einstellungen werden bewusst
zusammengeschnitten, um dem Betrachter den Kontrast deutlich zu machen.
Beispiel: Ein Tourist liegt am Strand, in der nichsten Einstellung werden
kampfende Soldaten gezeigt.

Ersatz-Schnitt

Ereignisse, die nicht dargestellt werden kdnnen oder sollen, werden durch
andere Ereignisse ersetzt. Beispiel: Ein Kind wird geboren, statt der Geburt
wird das Aufbliihen einer Knospe gezeigt.

Kausal-Schnitt

Einstellungen hingen kausal voneinander ab, ohne die erste Einstellung
wiirde die zweite nicht verstanden. Beispiel: Ein Mann streitet mit seiner
Frau und schléft in der ndchsten Einstellung unter einer Briicke.

Formal-Schnitt

Einstellungen unterschiedlichen Inhaltes konnen zusammengeschnitten
werden, wenn sie bestimmte Gemeinsamkeiten aufweisen, wie z. B. gleiche
Formen, Farben, Bewegungen. Beispiel: Wahrsagerkugel und Erdball,
gelbe Regenjacke und gelbe Blume, Fallschirmspringer und herabfallende
Feder.
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Nachvertonung

Gute Nachvertonung ist eine hohe Kunst, die allerdings erlernt werden
kann. Mit Sicherheit ist es nicht leicht, den passenden Kommentar an der
richtigen Stelle zu platzieren, aber kurze, informative Kommentare sind fiir
den Betrachter oft sehr hilfreich. Der gesprochene Kommentar sollte
natiirlich und erzéhlend wirken. Abgelesene oder bewusst sorgfiltig
formulierte Kommentare klingen meist unecht und sollten wenn moglich
vermieden werden.

Kurze Kommentare

Grundsitzlich gilt auch fiir Kommentare: ,,weniger ist mehr*. Bilder sollten
fiir sich alleine sprechen, und Dinge, die der Betrachter aus den Bildern
selbst erkennen kann, miissen nicht kommentiert werden.

Originalton beibehalten

Gesprochene Kommentare sollten sowohl mit dem Originalton als auch der
Musik immer so abgemischt werden, dass der Originalton noch
wahrgenommen wird. Der Ton gehdrt zu ihrem aufgezeichneten Video und
sollte moglichst nicht ganz weggeschnitten werden, denn ohne Ton kann
das Video leicht steril und weniger authentisch wirken. Allerdings werden
oft Nebengerdusche von Flugzeugen, Autos usw. mit aufgenommen, also
Dinge, die im Bild nachher nicht zu sehen sind. Diese sollten wie auch
starke Windgerdusche, die eher stdrend wirken, ausgeblendet werden oder
durch entsprechende Kommentare oder Musik ersetzt werden.

Passende Musikstiicke auswéhlen

Eine zum Film passende Musik verleiht Threm Film den letzten
professionellen Schliff und kann die Aussage eines Videos dramatisch
verbessern. Die gewéhlte Musik sollte allerdings in jedem Fall zur Aussage
des Films abgestimmt werden. Dies ist unter Umstinden eine zeitraubende
Angelegenheit und Herausforderung, die sich aber lohnt, da sie, wenn
gelungen, in der Regel von Thren Zuschauern entsprechend honoriert wird.
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]
Titel

Titel sollen informieren, den Inhalt beschreiben und Interesse wecken. Wo
frither Buchstaben auf den Monitor geklebt wurden, um diese vor dem
laufenden Video wieder aufzunehmen, geniigen heute ein paar Mausklicks
um faszinierende Titel zu erstellen. Mit den integrierten Titel-Editoren sind
Threr Kreativitit keine Grenzen gesetzt. Sie konnen bei der Betitelung Thres
Videos der Phantasie freien Lauf lassen. Hier ein paar Tipps, wie Sie Thr
Video moglichst wirkungsvoll betiteln kdnnen.

Kurze, klare Titel

Titel sollten kurz und in grofer, gut lesbarer Schrift verfasst werden.

Titelfarbe

Gut lesbar sind die folgenden Kombinationen von Hintergrund und Schrift:
Weill/Rot, Gelb/Schwarz, Weif/Griin. Vorsicht mit weillen Titeln auf
schwarzem Hintergrund. Manche Videosysteme ,verkraften® keine
Kontrastverhéltnisse, die iiber 1:40 hinausgehen, und kénnen diese nicht
mehr detailliert darstellen.

Titeleinblendung

Als Faustregel gilt: Ein Titel sollte solange eingeblendet werden, dass
dieser zweimal gelesen werden kann. Fiir einen Titel mit 10 Buchstaben
rechnet man etwa 3 Sekunden Einblendung. Fiir alle 5 Buchstaben, die
dazu kommen, sollte die Einblendung um 1 Sekunde verldngert werden.

,Gefundene” Titel

Neben der Nachbetitelung bieten natiirliche Titel, wie Wegweiser,
StraBenschilder oder Titelseiten von Lokalzeitungen oftmals auch
interessante Moglichkeiten.
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ANHANG E:

Glossar

Die Multimedia-Fachsprache enthélt eine Vielzahl von Begriffen aus den
Bereichen Computer und Video. Die folgende Auflistung erldutert dabei die
wichtigsten  Schliisselbegriffe. Querverweise sind durch ein [EJ
gekennzeichnet.

720p: Hochauflosendes (High-Definition / HD) Videoformat mit einer
Auflosung von 1280 x 720 Bildpunkten sowie progressiven (Non-
Interlaced) Frames.

108i: Hochauflésendes (High-Definition / HD) Videoformat mit einer
Auflésung von 1440 x 1080 Bildpunkten und Interlaced Frames.

Abgeschlossene GOP: [J GOP

ActiveMovie: Softwareschnittstelle von Microsoft fiir die Ansteuerung von
Multimedia-Geriten unter Windows. DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Abkiirzung fiir Adaptive Delta Pulse Code Modulation. Dies ist
eine Methode der Speicherung von Audioinformationen in einem digitalen
Format, ein Kodier- und Kompressionsverfahren, wie es bei CD-I- und
CD-ROM-Produktionen verwendet wird.

Adresse: Alle im Computer vorhandenen Speicherstellen sind nummeriert
(adressiert). Mit Hilfe dieser Adressen kann jede Speicherstelle
angesprochen werden. Einige Adressen sind ausschlieBlich fiir bestimmte
Hardwarekomponenten reserviert und diirfen nicht mehr verwendet werden.
Verwenden zwei Hardwarekomponenten dieselbe Adresse, spricht man von
einem ,,Adresskonflikt*.

Aliasing: Ungenaue (pixelhafte) Anzeige cines Bildes aufgrund der
eingeschrinkten Moglichkeiten des Wiedergabegerites. Aliasing tritt
typischerweise in Form des Treppcheneffektes bei Rundungen und eckigen
Formen auf.
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Anfangsmarke/Endmarke: Im Bereich der Videobearbeitung beziehen
sich Anfangs- und Endmarken auf die Anfangs- und Endcodes, mit denen
die Abschnitte derjenigen Clips gekennzeichnet werden, die in ein Projekt
integriert werden sollen.

Antialiasing: Ein Verfahren zum Ausgleichen des Pixeleffektes bei Text,
wie er in haufig Bitmap-Bildern auftritt. Normalerweise werden dabei die
Kanten mit Bildpunkten geglittet, deren Farbe aus einem Zwischenton von
Randfarbe und Hintergrundfarbe zusammengesetzt ist, wodurch der
Ubergang unauffilliger wird. Auch durch die Wahl von Ausgabegeriten
mit hoheren Aufldsungen konnen Aliasing-Effekte u. U. Vermieden werden.

Auflésung: Die Anzahl der Bildpunkte, die auf Threm Monitor horizontal
und vertikal dargestellt werden konnen. Je hoher die Aufldsung, desto mehr
Details konnen abgebildet werden. EJ Pixel

AVI: Abkiirzung fiir Audio Video Interleaved, ein Format fiir digitales
Video (und 1 Video for Windows) auf PCs.

Batchaufnahme: Es handelt sich hierbei um einen automatisierten Prozess,
bei dem fiir die Lokalisierung und Neuaufnahme von bestimmten Clips
eines Videobandes eine Art Prioritatenliste fir die Bearbeitung (Edit
Decision List) verwendet wird. In der Regel werden die betreffenden Clips
dabei mit einer - im Vergleich zur Entstehungsrate des Originalclips -
héheren Datenrate aufgenommen.

Bild: Ein Bild ist eine Reproduktion oder ein Abbild eines Gegenstandes
oder Lebewesens. In diesem Fall wird der Ausdruck fiir die Beschreibung
von digitalisierten  Pixelbildern = verwendet, die auf einem
Computerbildschirm angezeigt und mit Bildbearbeitungssoftware bearbeitet
werden konnen.

BildgroRe: Die maximale Grofe fir die Anzeige von Bilddaten in einem
Video oder einer Animationssequenz. Wenn ein fiir eine Sequenz
bestimmter Frame die zuldssige GroBe libersteigt, muss dieser entsprechend
beschnitten bzw. skaliert werden.

Bildkompression: Verfahren zur Verringerung der Datenmenge von
digitalen Bild- und Videodateien.

Bildrate: Framerate

BIOS: Basic Input Output System. Anzahl von grundlegenden Ein- und
Ausgabebefehlen, die in einem ROM, PROM oder EPROM
gespeichert sind. Wesentliche Aufgabe des BIOS ist die Steuerung der Ein-
und Ausgabeprozesse. Nach dem Systemstart fiihrt das ROM-BIOS einige
Tests durch. EJ Parallelport, IRQ, I/O
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Bit: Abkiirzung fiir ,,BInary digiT*, die kleinste Informationseinheit eines
Computers. Neben anderen Aufgaben dienen Bits zur Speicherung von
Pixel-Farbwerten in einem Bild. Je mehr Bits fiir jeden L Pixel verwendet
werden, desto groBer ist die Anzahl verfligbarer Farben fiir das Bild.
Beispiel:

1-Bit: jeder Pixel ist entweder Schwarz oder weil3.
4-Bit: ermoglicht 16 Farben oder Grautone.

8-Bit: ermdglicht 256 Farben oder Grautdne.
16-Bit: ermoglicht 65.536 Farben.

24-Bit: ermdglicht ca. 16,7 Millionen Farben.

Bitmap: Ein Bild aus einer Ansammlung von Bildpunkten oder LL Pixeln,
die in Zeilen angeordnet sind.

Byte: Ein Byte sind acht Bit. Mit einem Byte kann genau ein Zeichen
(Buchstabe, Zahl, etc.) dargestellt werden.

CD-ROM: Massenspeicher fiir digitale Daten, wie z. B. digitales Video.
CD-ROMs konnen nur gelesen, jedoch nicht beschrieben werden. ROM
ist ein Akronym fiir Nur-Lese-Speicher.

Clip: In der Studio-Anwendung wird jeder Medientyp, der sich in der
Storyboard- oder Timeline-Ansicht des Filmfensters befindet, als Clip
bezeichnet, einschlieBlich Videobilder, getrimmte Videoszenen, Bilder,
Audiodateien und Disc-Meniis.

Codec: Abkiirzung fiir Compressor/Decompressor, zustindig fiir die
Kompression und Dekompression von Bilddaten. Codecs konnen in der
Software oder in der Hardware implementiert sein.

COM Port: Ein serieller Port an der Riickseite Thres Computers fiir den
Anschluss eines Modems, Plotters, Druckers oder einer Maus an Ihr
Computersystem.

Composite Video: Composite Video-Signale enthalten einen getrennten
Luminanz- und Chrominanzanteil; VHS und 8mm sind
Aufnahmeformate, die in der Lage sind, Composite Video-Signale
aufzuzeichnen und wiederzugeben. Wird auch als FBAS bezeichnet.

Cropping: Auswahl des Bildbereichs, der angezeigt werden soll;
rechteckige Beschneidung von Bildkanten.
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Dateiformat: Die Art, in der Information in einer Computerdatei
organisiert sind, wie z. B. ein Bild- oder ein Textdokument. Das Format
einer Datei wird in der Regel durch eine spezifische
,Dateiendung® gekennzeichnet (z. B. doc, avi oder wmf).

Datenrate: Ubertragene Datenmenge in der Sekunde. Z. B. Anzahl der
Bytes, die eine Festplatte pro Sekunde lesen und beschreiben kann oder
auch die Menge der Daten einer digitalen Videosequenz, die pro Sekunde
verarbeitet werden kann.

Datentransferrate: Die Geschwindigkeit, mit der Informationen zwischen
Speichermedium (z. B. E.J CD-ROM oder Festplatte) und Anzeigegerit (z.
B. Monitor oder MCI-Gerit) ausgetauscht werden. Datentransferraten
konnen, abhéngig vom verwendeten Gerit, hoher bzw. niedriger ausfallen.

DCT: Abkiirzung fiir Diskrete Cosinus Transformation. Bestandteil der
JPEG-Bilddatenkompression: Die Helligkeits- und Farbinformationen
werden als Frequenzkoeffizienten gespeichert.

Dezibel (dB): Physikalische MaBeinheit fiir die Lautstirke von Gerduschen.
Bei einem Anstieg um 3 dB verdoppelt sich die Lautstérke.

Digital8: Digitales Videobandformat, das DV-kodierte Video- und
Audiodaten auf Hi8-Bénder aufzeichnet. Zur Zeit sind nur Digital8-
Camcorder/ Videorekorder von Sony in der Lage, Hi8- und 8mm-Kassetten
abzuspielen.

Digitales Video: Beim digitalen Video werden die Informationen — anders
als bei analogen Speichermedien wie z. B. Videorekorder — als LL bitweise
Information in einer Datei abgelegt.

DirectMedia: Systemerweiterung von Microsoft fiir Multimedia-
Anwendungen unter Windows. L ActiveMovie

DirectShow: Systemerweiterung von Microsoft fiir Multimedia-
Anwendungen unter Windows. L ActiveMovie

DirectX: Ein zusammenfassender Ausdruck fiir die von Microsoft
anfanglich fiir Windows 95 entwickelten Systemerweiterungen zur Video-
und Spiele-Beschleunigung.

Dithering: Vermischung der Pixeln von verfiigbaren zur Simulation von
fehlenden Farben. Durch die Verwendung derartiger Farbnuancen wird die
Anzahl der Farben fiir das menschliche Auge kiinstlich erhoht.

DMA: Abkiirzung fiir Direct Memory Access.
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DV: Videobandformat fiir die Aufzeichnung von digitalen Audio- und
Videomaterialien auf mit Metall bedampften '4-Zoll-Béndern. Mini DV-
Béander kénnen bis zu 60 Minuten Videos, Standard-DV-Bénder bis zu 270
Minuten aufzeichnen.

ECP: Abkiirzung fiir Enhanced Compatible Port. Ermoglicht einen
beschleunigten bi-direktionalen Datentransfer tiber die [ parallele
Schnittstelle. E2 EPP

EDL-Liste (Edit Decision List): Datei mit einer Auflistung von Clips und
Effekten in einer bestimmten Reihenfolge, die auf Band, Disc oder als
Datei gespeichert werden kann. Studio ermdglicht Thnen das Erstellen und
Bearbeiten von eigenen EDL-Listen, indem Sie im Studio-Filmfenster
Clips und Effekte hinzufligen, 16schen und aufnehmen.

Ein-/ausblenden (Schwarzblende): Digitaler Videoeffekt, der am Anfang
eines Clips aus einem Schwarzbereich ein- bzw. am Clipende in einen
Schwarzbereich ausblendet.

Einzelbild: Ein Einzelbild bzw. einzelner Frame ist Teil einer Serie bzw.
Sequenz. Wenn diese Serie mit entsprechender Ablaufgeschwindigkeit
betrachtet wird, entsteht daraus erst ein ,,bewegtes Bild“, ein Film.
Frame

EPP: Abkiirzung fir Enhanced Parallel Port. Ermoglicht einen
beschleunigten bi-direktionalen Datentransfer iiber die LEd parallele
Schnittstelle, fiir Studio DV empfohlen. EJ ECP

EPROM: Abkiirzung fiir Erasable Progammable Read Only Memory.
Speicher-Chip, der nach Programmierung seine Daten ohne
Stromversorgung behélt. Der Speicherinhalt kann mit UV-Licht wieder
geloscht und neu geschrieben werden.

Farbmodell: Ein Modell zur mathematischen Beschreibung und Definition
von Farben und deren Relation zueinander. Die verschiedenen Farbmodelle
dienen unterschiedlichen Zwecken. Die beiden geldufigsten Modelle sind
RGB und L1 YUV.

Farbsattigung: Intensitit einer Farbe.

Farbtiefe: Die Anzahl der Bits, mit denen die Farbinformation fiir jedes
Pixel beschrieben wird. Im Schwarzweiflbetrieb werden mit 1-Bit Farbtiefe
2'=2 Farben (schwarz und weiB) dargestellt. Bei 8-Bit Farbtiefe steht eine
Farbpalette von 2°=256 Farben zur Verfiigung. Bei 24-Bit Farbtiefe umfasst
die Farbpalette 16.777.216 (=2>*) Farben.
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Filter: Mathematische Algorithmen, die vorhandene Bild- oder Tonwerte
zwecks Erzeugung von Spezialeffekten manipulieren.

FireWire: Markenbezeichnung des seriellen Datenprotokolls IEEE-
1394 von Apple.

Frame: Ein Einzelbild einer Film- oder Animationssequenz. Bei voller
NTSC- oder PAL-Auflosung besteht ein Frame aus zwei Halbbildern
(Fields). NTSC, PAL, Halbbild, Auflésung

FramegroRe: L BildgroBe

Framerate: Die Bildrate definiert, wie viele Einzelbilder einer
Videosequenz in einer Sekunde abgespielt werden. Die Bildrate fiir ein
NTSC-Video betrdgt 30 Bilder pro Sekunde. Die Bildrate fiir ein PAL-
Video betrdgt 25 Bilder pro Sekunde.

Frequenz: Anzahl von periodisch wiederkehrenden Vorgéingen (z. B.
Tonschwingungen, Bilder, Wechselspannung) pro Zeiteinheit, meist pro
Sekunde gemessen (Hertz).

GOP: Bei der MPEG-Verarbeitung wird der Datenstrom zunichst in
Bereiche von jeweils mehreren Einzelbildern, sogenannten GOPs (Group
of Pictures (= Gruppe von Bildern) eingeteilt. In einem GOP kommen drei
Bildarten (= Frames) vor: I-Frames, P-Frames und B-Frames.

GOP-Léange: Die GOP-Léange gibt an, wieviel I-, B- oder P-Frames in
einer GOP vorhanden sind. Ubliche Werte sind z. B. eine GOP-Linge
von 9 oder 12.

Grundfarben: Die Farben des RGB-Farbsystems: Rot, Griin und Blau.
Durch Mischen dieser Grundfarben konnen die meisten anderen Farben auf
einem Computermonitor dargestellt werden.

Halbbild (Field): Ein Videobild besteht aus horizontalen Zeilen und ist
jeweils in zwei Halbbilder aufgeteilt. Alle ungeraden Zeilen bilden dabei
das erste, alle geraden Zeilen das zweite Halbbild. L[] Frame

Hardware-CODEC: Kompressionsverfahren zZur Erzeugung
komprimierter digitaler Videosequenzen, die zur Aufnahme/Wiedergabe
spezielle Zusatzhardware benotigen und damit eine hohere Bildqualitét als
Software-CODECs erméoglichen. [Ed Codec, Software-CODEC

HD: Hochauflésendes (High-Definition / HD) Videoformat. Die meisten
der gebrduchlichen HD-Formate besitzen eine Aufldsung von entweder
1920 x 1080 oder 1280 x 720 Bildpunkten, wobei ein substanticller
Unterschied zwischen den beiden Standards 1080 und 720 besteht: Das
groflere Format verwendet 2,25 mehr Pixel pro Frame. Dieser Unterschied
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erhoht allerdings die fiir die Verarbeitung von 1080-Videocontent
bendtigten Anforderungen wie Kodierungszeit,
Dekodierungsgeschwindigkeit und Speicherung enorm. Die 720er Formate
sind durchgehend progressiv und das 1080-Format ist eine Mischung aus
progressiven und interlaced Frametypen. Computer und die daran
angschlossenen Monitore sind von Haus aus progressiv, wohingegen
Fernsehgerite auf Interlaced-Techniken und —Standards basieren. Im
Zusammenhang mit HD-Technologie wird die Eigenschaft “progressiv’’ mit
einem kleinen "p" und die Eigenschaft “Interlaced” mit einem kleinen "i"
gekennzeichnet.

HDV: Format fiir die Aufzeichnung und Wiedergabe von hochauflésenden
Videomaterialien auf ein DV-Band. Anstelle des "DV"-Codecs, verwendet
HDV ein MPEG-2-basierendes Komprimierungsverfahren. Es gibt zwei
HDV-Varianten: HDV1 und HDV2. Bei HDV1 handelt es sich um eine
Auflosung von 1280 x 720 Bildpunkten mit progressiven Videoframes
(720p), wobei der MPEG-Datenstrom 19,7 Mbps/Sek. betragt. HDV2
verfiigt tiber eine Auflosung von 1440 x 1080 Bildpunkten mit interlaced
Videoframes (1080i). Der entsprechende MPEG-Datenstrom umfasst 25
Mbps in der Sekunde.

Helligkeit: Auch als ,,Luminanz‘ bezeichnet. Gibt die Bildhelligkeit eines
Videos an.

Hi8: Verbesserte [ Video8-Version, bei der Videos im Ed S-Videoformat
auf mit Metallpartikel versehenen bzw. mit Metall bedampften Bandern
aufgezeichnet werden konnen. Aufgrund der héheren Luminanzauflosung
und Bandbreite verfiigen die Aufzeichnungen im Verhiltnis zu Video8 iiber
eine hohere Bildschirfe.

HiColor: Bei der Bildbearbeitung bezieht sich dieser Begriff in der Regel
auf einen 16-Bit-(5-6-5-)Bildtyp, der bis zu 65.536 Farben enthalten kann.
TGA-Dateiformate unterstiitzen diese Art von Bildern. Bei anderen
Dateiformaten ist oft erst eine Konvertierung des HiColor-Bildes in ein
TrueColor-Bild erforderlich. Bei Bildschirmen bezeichnet HiColor
normalerweise 15-Bit-(5-5-5-) Bildschirmadapter, mit denen bis zu 32.768
Farben angezeigt werden konnen. Bit

Huffman Kodierung: Bestandteil der JPEG-Bilddatenkompression.
Haufig auftretenden Werten wird hierbei ein kurzer, seltener auftretenden
Werten ein langer Code zugeordnet.

1/0O: Abkiirzung fiir Input/Output (= Eingang/Ausgang).
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IDE: Abkiirzung fiir Integrated Device Electronics, einer Schnittstelle fiir
Festplatten, die alle fiir das Laufwerk benétigten Steuerelemente auf dem
Laufwerk selbst zur Verfiigung stellt. Mit dieser Technologie wird der
konventionelle Adapter, der das Laufwerk mit dem Erweiterungsbus
verbindet, hinfallig.

IEEE-1394: Von Apple Computers entwickeltes und unter der
Bezeichnung FireWire auf dem Markt eingefiihrtes serielles
Dateniibertragungs-Protokoll mit Datenraten bis zu 400 Mbit in der
Sekunde. Die Firma Sony bietet eine leicht modifizierte Version fiir die
Ubertragung von DV-Signalen an, die als i.LINK bezeichnet wird und
Ubertragungsraten bis zu 100 Mbit in der Sekunde méglich macht.

Interlaced: Die Methode des Bildaufbaus bei TV-Gerdten: Interlaced
bezeichnet das Halbbildverfahren, das u. a. beim PAL-System
verwendet wird: Das Fernsehbild besteht aus zwei Halbbildern zu je
312, Zeilen, die nacheinander aufgebaut werden. Das NTSC
Fernsehbild besteht aus zwei Bildhédlften mit jeweils 242% Zeilen. Die
Halbbilder ~werden abwechselnd angezeigt und ergeben das
zusammengesetzte Vollbild.

Interleave: Eine Anordnung von Ton und Bild zur verbesserten
Wiedergabe und Synchronisierung bzw. Komprimierung. Beim
Standardformat L] AVI werden Ton- und Bilddaten gleichmaBig verteilt.

IRQ: ,Interrupt Request”. Bei einem , Interrupt handelt es sich um eine
voriibergehende Unterbrechung eines laufenden Computer-Prozesses, damit
interne bzw. Hintergrundprozesse ausgefiihrt werden kdnnen. Interrupts
konnen sowohl von der Hardware (z. B. Tastatur, Maus, etc.) als auch von
der Software angefordert werden.

JPEG: Abkiirzung fiir Joint Photographic Experts Group. Bezieht sich
auch auf ein Standard-Kompressionsverfahren fiir die Komprimierung von

digitalen Videoframes auf Basis der Diskreten Kosinus-Transformation.
DCT

Kanal: Klassifizierung von Datei-Informationen zur Herausstellung und
Isolierung von bestimmten Datenaspekten. So verwenden Farbbilder z. B.
verschiedene Kanile, um die einzelnen Farbkomponenten des Bildes zu
klassifizieren. Stereo-Audio-Dateien benutzen Kandle, um die Klinge fiir
die rechte und die linke Lautsprecherbox zu identifizieren. Video-Dateien
benutzen eine Kombination der vorhandenen Kanile fiir Bild- und Audio-
Dateien.
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KByte (auch KB): Ein KByte (Kilobyte) entspricht dabei 1024 Bytes.
Das ,,K* (Kilo) entspricht grundsitzlich der Zahl 1024 (2'°), und steht nicht
fiir die Zahl 1000, wie es im Rahmen des Dezimalsystems iiblich ist.

Key Color (Schlusselfarbe): Farbe, welcher Transparenzwerte zugewiesen
werden, damit ein Hintergrundbild ,,durchscheinen® kann. Am héufigsten
fiir die Uberlagerung einer Videosequenz mit einer anderen verwendet;
dadurch scheint das unten liegende Video an allen Stellen durch, an denen
die zugewiesenen Transparenzwerte auftreten.

Keyframes: Bei bestimmten Kompressionsverfahren, wie z. B. MPEG,
werden die Bilddaten bestimmter Frames — den sog. Keyframes — in der
komprimierten Datei ~ komplett  gespeichert, = wihrend  alle
dazwischenliegenden Frames nur zum Teil gespeichert werden. Bei der
Dekomprimierung werden die Daten der nur zum Teil gespeicherten
Frames aus den in den Keyframes enthaltenen Informationen rekonstruiert.

Komplementéarfarbe: Komplementarfarben besitzen den
entgegengesetzten Wert von Primérfarben. Wenn eine Farbe mit ihrer
entsprechenden Komplementérfarbe gemischt wird, entsteht die Farbe
Weill. Die Komplementérfarben von Rot, Griin und Blau sind z. B. Cyan,
Magenta und Gelb.

Komprimierung: Methode zur Verkleinerung von Dateien. Es gibt zwei
Arten der Komprimierung: ohne Verlust und mit Verlust. Dateien, die mit
der nicht verlustbehafteten Methode komprimiert werden, konnen ohne
Verdnderung ihrer Originaldaten wiederhergestellt werden. Bei der
verlustbehafteten Methode werden in Abhéngigkeit des verwendeten
Komprimierungsgrades Daten verworfen, wobei der damit verbundene
Qualitéitsverlust oftmals vernachléssigt werden kann.

Laser Disc: Datentrdger, auf dem analoge Filme gespeichert werden
konnen. Die Daten auf einer Laser Disc konnen nicht geéndert oder
bearbeitet werden.

Lauflangenkodierung (RLE): RLE = Run Length Encoding. Bestandteil
der JPEG-Kompression. Aufeinanderfolgende Nullwerte werden nicht
einzeln, sondern mit einem Null-Zahler abgespeichert.

LPT: [ Parallele Schnittstelle
Luminanz: EJ Helligkeit

M1V: (Dateierweiterung fiir)y MPEG-Dateien, die ausschlieBlich
Videodaten beinhalten. Ed MPA, MPEG, MPG
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MByte (auch MB): 1 MByte (Megabyte) entspricht 1024 L KBytes bzw.
1024 x 1024 Bytes.

MCI: Abkiirzung fir Media Control Interface. Eine von Microsoft
entwickelte Programmierschnittstelle, iiber die Audio- und Videodaten
aufgenommen und wiedergegeben werden koénnen. MCI wird auch als
Verbindungsschnittstelle des Computers mit externen Videoquellen
eingesetzt, wie z. B. mit Videorekordern oder Laser Discs.

Modulation: Verfahren zur Ubertragung elektrischer Informationen.

Motion-JPEG (M-JPEG): Von Microsoft fiir Video for Windows
festgelegtes Format fiir die Kodierung von Videosequenzen. Bei dem
JPEG-Verfahren wird jedes Bild einzeln komprimiert.

MPA: (Dateierweiterung fiir) MPEG-Dateien, in denen nur Audiodaten
enthalten sind. M1V, MPEG, MPG

MPEG: Abkiirzung fiir Motion Pictures Experts Group. Standard fiir die
Komprimierung von digitalen Bewegtbildern. Im Vergleich zu M-JPEG
bietet dieses Verfahren eine Datenreduzierung zwischen 75 - 80 %, ohne
dass ein wahrnehmbarer Bildverlust zu verzeichnen wére.

MPG: (Dateierweiterung fiir) MPEG-Dateien, in denen sowohl Video als
auch Audiodaten gespeichert sind. M1V, MPEG, MPA

MPV: (Dateierweiterung fiir) MPEG-Dateien, die nur Videodaten enthalten.
MPA, MPEG, MPG

Non-Interlaced: Verfahren fiir den Bildaufbau: Non-Interlaced bezeichnet
das Vollbildverfahren, bei dem ein Bild vollstindig und ohne
Zeilenspriinge, erzeugt wird, d. h. die Zeilen eines Bildes werden
sequentiell abgerastert. Bei diesem Verfahren (Anwendung bei Computer-
Monitoren) flimmert ein Bild deutlich weniger als dies bei der Interlaced-
Technik (2 Halbbilder wie bei den meisten Fernsehgerdten) der Fall ist.

NTSC: Abkiirzung fiir National Television Standards Committee; eine TV-
Norm, die im Jahre 1953 von diesem Komitee mit 525 Zeilen und 60
Halbbildern in der Sekunde festgelegt wurde. Die NTSC-Norm wird in
Nord- und Mittelamerika, Japan sowie auch in einigen anderen Léndern
verwendet. ) PAL, SECAM

PAL: Abkiirzung fiir Phase Alternation Line. In Deutschland entwickelte
Farbfernsehnorm, die mit 625 Zeilen und 50 Halbbildern je Sekunde
arbeitet. Der vorherrschende TV-Standard in Europa. £ NTSC, SECAM
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Parallele Schnittstelle: Via Parallel-Schnittstelle werden Daten iiber eine
8-Bit-Datenleitung tibertragen. Das bedeutet, dass 8 EJ Bit (1 £ Byte) auf
einmal transportiert werden konnen. Diese Art der Ubertragung ist deutlich
schneller als iiber die serielle Schnittstelle, wobei diese Art der
Dateniibertragung bei weiten Strecken storanfilliger ist. Parallele
Schnittstellen werden mit LPT und einer Ziffer gekennzeichnet (z. B.
LPT1). 3 Serielle Schnittstelle

Pixel (Bildpunkte): Pixel sind die kleinsten Einheiten, aus denen das Bild
auf Threm Monitor aufgebaut ist.

Port: Schnittstelle fiir die Anpassung von Audio-, Video-, oder Steuerdaten
zwischen zwei Gerdten. L Serielle Schnittstelle, Parallele Schnittstelle

QSIF: Quarter Standard Image Format. MPEG I-Format. Unter PAL
betrdgt die Auflosung 176 x 144 und unter NTSC 176 x 120. MPEG,
SIF

Quantisierung: Bestandteil der JPEG-Bilddatenkompression. Bei
diesem Verfahren werden wichtige Bildbildanteile in hochster Genauigkeit
und nicht so wichtige Informationen weniger genau abgebildet.

Raster: Bildschirmbereich eines Videomonitors, der von einem
Elektronenstrahl in Form von Horizontallinien von oben links bis unten
rechts abgetastet wird (aus der Perspektive des Betrachters).

Redundanz: Die in Bildern enthaltene Redundanz wird generell von
Kompressionsalgorithmen ausgenutzt, wobei redundante (iiberfliissige)
Informationen entfernt werden, die bei der Dekomprimierung liickenlos
wiederhergestellt werden konnen.

RGB: Abkiirzung fiir Rot, Griin, Blau, den Grundfarben der additiven
Farbmischung. Bezeichnet ein u. a. in der Computertechnik verwendetes
Verfahren, Bildinformationen getrennt nach den drei Grundfarben zu
iibertragen.

ROM: Abkiirzung fiir Read Only Memory. Speicher-Chip, das nach
einmaliger Programmierung seine Daten ohne Stromversorgung behélt.
EPROM

Schwarzband: Methode der Bandvorbereitung fiir den Insert-Schnitt,
indem auf dem gesamten Videoband schwarz aufgezeichnet und damit eine
fortlaufende Steuerspur angelegt wird. Wenn das Aufnahmedeck Timecode
unterstiitzt, wird simultan fortlaufender Timecode aufgezeichnet (auch als
»Striping** bezeichnet).

Schwarzblende: Ein-/ausblenden
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SCSI: Abkiirzung fiir Small Computers System Interface. SCSI wird
wegen der damit verbundenen hohen Datenraten bei leistungsstarken PCs
als Schnittstelle fiir Festplatten verwendet. Bis zu acht SCSI-Geréte kénnen
gleichzeitig an einem Computer angeschlossen werden.

SECAM: Abkiirzung fiir Sequential Couleur a8 Mémoire. In Frankreich und
Osteuropa auf Basis des PAL-Systems entwickelte Farbfernsehnorm mit
625 Zeilen und 50 Halbbildern pro Sekunde. NTSC, PAL

Seitenverhaltnis: Das Verhéltnis von Breite zu Hohe eines Frames oder
einer Grafik. Bei einem festen Seitenverhiltnis zieht eine Anderung des
einen Wertes auch die Anderung des anderen Wertes nach sich.

Serielle Schnittstelle: Uber die serielle Schnittstelle werden Daten iiber
eine 1-Bit-Datenleitung iibertragen. Das bedeutet, dass Daten bei einer
Ubertragung nur Bitweise, 1 Bit nach dem anderen, transportiert werden.
Dadurch ist diese Art der Ubertragung deutlich langsamer als iiber die
parallele Schnittstelle, {iber die mehrere Bits gleichzeitig libertragen werden.
Parallele Schnittstellen werden mit COM und einer Ziffer gekennzeichnet
(z. B. COM2). L Parallele Schnittstelle

SIF: Standard Image Format. MPEG I-Format mit einer Auflosung unter
PAL von 352 x 288 und unter NTSC von 352 x 240. MPEG, QSIF

Skalierung: Justierung an die gewiinschte Bildgrofe.

Software-CODEC: Kompressionsverfahren zur Erzeugung komprimierter
digitaler Videosequenzen, die ohne Zusatzhardware von PCs abgespielt
werden konnen. Die Qualitidt ist dabei stark von der Leistung des
Gesamtsystems abhéngig. Ll Codec, Hardware-Codec

Still-Video: Aus Videoclips gewonnene Standbilder.

S-VHS: Verbesserte VHS-Version auf Basis der S-Videonorm sowie
Béndern mit Metallpartikeln und héherer Luminanzauflgsung sowie - im
Verhiltnis zu VHS - verbesserter Bildschérfe. VHS, S-Video

S-Video: Mit Hilfe von S-Video (Y/C)-Signalen werden die Informationen
fiir Helligkeit (Luminanz oder ,,Y*) und Farbe (Chrominanz oder ,,C*)
getrennt {iber mehrere Kabel transportiert, womit die Modulation und
Demodulation eines Videos sowie die damit verbundene verringerte
Bildqualitdt umgangen werden kann.
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Timecode: Der Timecode (Zeitkode) identifiziert die aktuelle Position
eines Frames in einer Videosequenz in Relation zum Startpunkt - in der
Regel der Anfang eines Clips, wobei der Zeitkode meistens in der Form
[Stunden:Minuten:Sekunden:Frames] angezeigt wird (Beispiel:
01:22:13:21). Im Gegensatz zu einem herkommlichen Bandzéhler, der auf
Null oder jeden anderen Bandpunkt zuriickgesetzt werden kann, handelt es
sich bei einem Timecode um ein elektronisches und permanentes Signal,
das auf Videoband geschrieben wird.

Treiber: Eine Programmdatei, die Informationen zur Steuerung von
Peripheriegeriten enthdlt. Der Video-Capture-Treiber steuert z. B. eine
Video-Capture-Karte.

TrueColor: Diese Bezeichnung wird filir Bilder verwendet, die eine so
hohe Auflosung besitzen, dass sie fiir den Betrachter als ,lebendige
Echtfarben* erscheinen. Normalerweise steht der Begriff TrueColor fiir
eine Farbtiefe von 24-Bit RGB, mit der etwa 16,7 Millionen verschiedene
Kombinationen der Grundfarben Rot, Griin und Blau mdglich sind. Bit,
HiColor

Twaintreiber: TWAIN definiert eine standardisierte Softwareschnittstelle
fir die Kommunikation zwischen Grafik- bzw. Capture-Programmen und
Geriten, die Bildinformationen bereitstellen. Ist ein Twaintreiber installiert,
konnen iiber eine Grafikanwendung direkt Bilder von der Videoquelle in
das betreffende Grafikprogramm eingelesen werden. Der Twaintreiber
unterstiitzt nur 32-Bit-Programme und nimmt Bilder im 24-Bit-Modus auf.

Uberblendung: Ein digitaler Effekt, bei dem eine Videoszene nach und
nach von der nichsten {iberblendet wird. Dabei konnen -einfache
,.Schnitte” bis hin zu komplex animierten Effekten eingesetzt werden. Die
meisten Uberblendungen wie Schnitte, Ein-/Ausblendungen, Wipe-, Push-
und Slide-Effekte sind fester Bestandteil der visuellen Sprache von Film
und Video und dienen zur Uberbriickung von Momenten und zum
bewussten - oftmals auch unterschwelligen - Wechsel des Blickwinkels.

VCR: Englische Abkiirzung fiir Videocassette Recorder.

VHS: Abkiirzung fiir Video Home System. Bei Videorekordern
verbreitetes System zur Aufnahme und Wiedergabe von Bild und Ton auf
1/2" Magnetband. Das verwendete Composite-Signal fasst Helligkeits- und
Farbinformationen zu einem Signal zusammen.

Video8: Analoges Videosystem auf Basis von 8-mm-Béndern. Video8-
basierende Recorder erzeugen ein Composite-Signal.

Video CD: CD-ROM-Standard mit EH] MPEG-komprimierten Videos.
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Video for Windows: Mit Hilfe dieser Technologie - einer
Systemerweiterung fiir Microsoft Windows-Betriebssysteme - konnen
digitale Videosequenzen aufgezeichnet, gespeichert und wieder abgespielt
werden.

Videoabtastrate: Frequenz in MHz, mit der ein Videosignal abgetastet
wird, wobei eine hohere Videoabtastrate gleichzeitig auch eine hohere
Bildqualitét zur Folge hat.

Video-Decoder: Wandelt analoge in digitale Signale um.
Video-Encoder: Wandelt digitale in analoge Signale um.
Videostandbilder: L Still-Video

VISCA: Protokoll, das fiir bestimmte Gerdte zur Steuerung externer
Videoquellen in Kombination mit einem Computer verwendet wird.

WAV: Weit verbreitetes Audioformat (Dateierweiterung) fiir Audiosignale.

WeilRabgleich: Bei diesem Verfahren werden in einer elektronischen
Kamera die Verstirker der drei Farbkandle Rot, Griin und Blau so
aneinander angeglichen, dass weille Bildteile einer Szene ohne Farbstich
sowie alle Farben innerhalb des fiir Farbfernseher giiltigen Farbraums
unverfilscht abgebildet werden kénnen.

Y/C:  Bezeichnung fir ein  2-Komponenten-Signal: Y =
Helligkeitsinformationen, C = Farbinformationen.

YUV: Farbmodell, in dem Y die Helligkeitsinformation, U und V die
Farbinformation liefern.

Zwischenablage: Ein temporirer Speicherplatz, auf den alle Windows-
Programme wihrend des Ausschneidens, Kopierens und Einfiigens von
Daten zugreifen konnen. Die Aufnahme von neuen Daten in die
Zwischenablage bewirkt das sofortige Loschen der alten Daten.
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ANHANG F:

Tastenkombinationen

Die in dieser Tabelle verwendeten Begriffe Nach-Links, Nach-Rechts,
Nach-Oben und Nach-Unten beziehen sich auf die Pfeiltasten
(Cursortasten).

Standard-Tastenkombinationen

Strg+N Neues ... Projekt (Hauptoberflache) oder
Titel

Strg+O Projekt oder Titel 6ffnen

Strg+S Projekt oder Titel speichern

Strg+Z Rickgangig

Strg+Y Wiederholen

Strg+A Alles auswéhlen

Strg+C In die Zwischenablage kopieren

Strg+V Aus der Zwischenablage einfligen

Strg+X In die Zwischenablage ausschneiden

Strg+B Fett / Nicht fett

Strg+l Kursiv / Nicht kursiv

Strg+U Unterstrichen / Nicht unterstrichen

Entf. Léschen ohne Kopie in die Zwischenablage

Studio Benutzeroberflache

Leertaste Wiedergabe und Stopp

J Schneller Ricklauf (Wiederholtes Driicken
beschleunigt den Rucklauf)

K Wiedergabe anhalten

L Schneller Vorlauf (mehrmals Driicken fir

schnellere Wiedergabe)
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X oder
Strg+Nach-
Oben

Y oder
Strg+Nach-
Unten

A oder |

S oder O

Strg+Nach-Links

Strg+Nach-
Rechts

Alt+Nach-Links

Alt+Nach-Rechts

Alt+Strg+Nach-
Links

Alt+Strg+Nach-
Rechts

G

D

F

E oder Posl
R oder Ende
Nach-Links
Nach-Rechts
Entf

Einf
Strg+Entf.

Bild-Auf
Bild-Ab
Nummernfeld +
Nummernfeld -
C

\%

M
Strg+Bild-Auf
Strg+Bild-Ab
Strg+E

1 Bild vor

1Bild zuriick

Eingangsmarkierung
Ausgangsmarkierung
Trimmpunkt (Anfang) -1 Bild
Trimmpunkt (Anfang) +1 Bild

Trimmpunkt (Ende) -1 Bild
Trimmpunkt (Ende) +1 Bild

Roll-Trimmpunkt (Ende) -1 Bild (ndchsten
Clip ebenfalls trimmen)

Roll-Trimmpunkt (Ende) +1 Bild

Eingangs- und Ausgangsmarke léschen
Gehe zu Eingangsmarke (im Trimm-Tool)
Gehe zu Ausgangsmarke (im Trimm-Tool)
Zurlick an den Anfang

Gehe ans Ende

Vorherigen Clip auswahlen

Néchsten Clip auswéhlen

Ausgewahlte(n) Clip(s) I6schen

Clip an Schiebereglerposition teilen

Clip lI6schen und ... Liicke in der Timeline
(Videospur) schliel3en; Licke in der
Timeline (andere Spuren) beibehalten

Zur nachsten Seite im Filmfenster
Zur vorherigen Seite im Filmfenster
Timeline vergréRern (Zoom in)
Timeline verkleinern (Zoom out)
Mentkapitel festlegen

Menukapitel 16schen

Zurlick zum MenU Festlegen

Zuriick zum vorherigen Menukapitel
Gehe zum nachsten Menukapitel
Alle Effekte im Timeline-Clip kopieren
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Strg+D
Strg+F

Motion-Titel Editor

F11

F12

Alt+Plus
Alt+Minus
Strg+Plus
Strg+Minus
Strg+Punkt
Strg+Komma
Strg+D
Leertaste

F11

F12
Alt+Plus
Alt+Minus
Strg+Plus
Strg+Minus
Strg+0
Strg+1
Strg+2
Strg+3
Strg+4
Strg+5
Strg+6
Strg+7
Strg+8
Strg+9
Strg+K

Strg+M

Umsch+Nach-Links

Effekte in Timeline-Clip einfligen
Effekte-Tool 6ffnen

Abbrechen (Editor fiir Titel beenden)
Bestétigen (Editor fir Titel beenden)
In den Vordergrund

In den Hintergrund

Eine Ebene nach vorne

Eine Ebene nach hinten

Grol3ere Schrift

Kleinere Schrift

Alles abwahlen

Mit dem Mauszeiger im Timeline-Bereich:
Wiedergabe starten und anhalten

Klassischer Titel-Editor

Abbrechen (Editor fur Titel beenden)
Bestétigen (Editor fir Titel beenden)
In den Vordergrund

In den Hintergrund

Eine Ebene vor

Eine Ebene zuriick

Textausrichtung aus
Textausrichtung: unten links
Textausrichtung: unten Mitte
Textausrichtung: unten rechts
Textausrichtung: Mitte links
Textausrichtung: Mitte Mitte
Textausrichtung: Mitte rechts
Textausrichtung: oben links
Textausrichtung: oben Mitte
Textausrichtung: oben rechts

Unterschneiden, Abstand andern,
Schragstellen

Verschieben, Skalieren und Drehen
Zeichenauswahl nach links erweitern
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Umsch+Nach-
Rechts

Strg+Nach-Links

Strg+Nach-Rechts

Strg+Nach-Unten

Strg+Nach-Oben

Umsch+Strg+Nach-
Links

Umsch+Strg+Nach-
Rechts

Umsch+Strg+Nach-
Unten

Umsch+Strg+Nach-
Oben

Alt+Nach-Links

Alt+Nach-Rechts

Umsch+Alt+Nach-
Links

Umsch+Alt+Nach-
Rechts

Zeichenauswahl nach rechts erweitern

Textauswahl horizontal stauchen, oder
quetschen (unterschneiden), je nach
aktuellem Bearbeitungs-Modus
(Verschieben /Skalieren/Rotieren oder
Unterschneiden
/Schréagstellen/Abstand &ndern)

Textauswahl horizontal strecken oder
unterschneiden

GroRRe oder Abstand der Textauswahl
reduzieren, je nach aktuellem
Bearbeitungs-Modus

GroRe oder Abstand der Textauswahl
erhéhen

Wie Strg+Nach-Links (grob)
Wie Strg+Nach-Rechts (grob)
Wie Strg+Nach-Unten (grob)
Wie Strg+Nach-Oben (grob)

In Textauswahl: Zeichen nach links
verschieben. Keine Auswahl: Text
zwischen Einfigemarke und
Zeilenende nach links verschieben.

In Textauswahl: Zeichen nach rechts
verschieben. Keine Auswahl: Text
zwischen Einfigemarke und
Zeilenende nach rechts verschieben.

Wie Alt+Nach-Links (grob)

Wie Alt+Nach-Rechts (grob)
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1

1 Frame nach vorne/zuriick 9

2
2D-Editor (Videoeffekt) 167

A

A/B-Bearbeitung 175
Abkiirzungen 16
Abtastung, progressive oder
Interlaced- 339
Aktivieren
Plugln-Effekte 150
Premium-Content 12
Aktivieren (Freischalten)
Beschreibung 13
Album
Abschnitt Ubergangseffekte 75
Abschnitt Videoszenen 105
Arbeiten mit der Zwischenablage
106
Bearbeitung per Drag & Drop
106
Bereich Disc-Meniis 80
Bereich Montagethemen 77, 132,
133, 134
Bereich Soundeffekte 81
Bereich Standbilder 79
Bereich Titel 78

Index

Index

Bereich Videos 61
Bilder-Kategorien 200
Disc-Meniis (Bereich) 214
Editor fiir Motion-Titel Siehe
Motion-Titelalbum
Favoritenordner 58, 64
Klassischer Titel-Editor Siehe
Klassischer Titel-Editor Album
Musikbereich 82
Ordner 58, 64
Programmfunktionen 63
Projektcontainer 82
Quellverzeichnisse 59
Seitenverhiltnis 109
Uberblick 55
Uberginge (Kategorie) 189
Verwendung der Meniis 63
Videoszenen auswéhlen 69
Vorschau 5, 59
Album fiir Hintergriinde
des klassischen Titel-Editor-
Albums 238
Album fiir Meniischaltflichen
des klassischen Titel-Editor-
Albums 240
Album fiir Motion-Titel 247
Bereich Looks 252
Bereich Motion 256
Bereich Objekte 251
Bereich Photos 250
Bereich Videos 249
Hinzufiigen von Ressourcen zu
einem Titel 248

401



Album, Motion-Titel 247
Album-Menii
Befehle fiir Szenenerkennung 75
Detailansicht 70
Miniatur einstellen 66
Miniaturansicht 71
Nach Namen auswéhlen 71
Symbolansicht 70
Szene im Projekt suchen 63, 111
Szenen kombinieren 72
Szenen unterteilen 73
Szenenkommentare 71
Alpha Magic-Ubergiinge 191
Alter Film (Videoeffekte) 165
Analog
Ausgabe 323
Pegel beim Importieren 25
Analoges Video- und Audiomaterial
(Importieren) 46
Anatomie eines Montagethemas 139
Animation 356
mit Montagethemen 131
Animationen Siehe Stop Motion-
Animationen
Stop Motion 24
Animationen, Stop Motion 49
Ansichten, Filmfenster
Storyboard 91
Text 91, 97
Timeline 91
Antwort-ID (Technischer Support)
359
Assistent
Importieren 22
Audio
Analog — Importoptionen 25
Einstellungen (fiir die Ausgabe
auf Datei) 345
Filmkommentare 281
Hintergrundmusik 282
Insert-Schnitt 124
Lautstdrke einstellen 292
Lautstdrke und Abmischen 290
Lautstdrke und Mischen 295
ohne Video verwenden 107
Original 281
Overlay 174

402

Overlay, Original 281
Scrubbing 88
Soundeftekte 281
Spuren in der Timeline 281
Stummschalten 94
Surround 295
Synchron 92, 194
Synchronton 281
Uberblendungen 295
Uberginge 194
Verwendung 279
Verwendung in Studio 280
Audioclips 91
Details 290
Trimmen 288
Audioeffekte 301
auf Clips mit Montagethemen
angewandt 138
ChannelTool 304
Chorus 304
DeEsser 305
Equalizer 305
Grungelizer 306
In Studio Ultimate 304
Kopieren und Einfiigen 302
Leveler 306
Rauschunterdriickung 302
Reverb 307
Standard contra Ultimate 302
Stereo-Echo 307
Stereo-Spread 307
Symbole 301
Tool fiir 301
Audio-Effekte
Aktivieren 150
Audiokomprimierung 345
Audiopegel
Analoger Eingang, importieren
25
Audiospur
Mit Video-Spur verkniipft 122
Audiospuren 282
Audio-Toolbox 102
Aufnahme
Festplatte vorbereiten 353
In mehreren Dateien 107
Aufnahme und Schnitt 375
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Aufnahme-Modus
Einfiihrung 1
Aufnehmen
Audio- und Videopegel 25
Importieren 54
Szenenerkennung 33
Ubersicht 21
Aufnehmen von Filmkommentaren
285
Qualitdt 287
Aufnehmen, manuell gesteuert
(Importieren) 45
Ausgabe
Auf Band 323
Auf optische Disc 312
Auf Videoband 324
Browser 309
Fiir das World Wide Web 325
in 3GP-Datei 317
In AVI-Datei 318
in Datei 316
In DivX-Datei 319
in Flash Video-Datei 319
in MOV-Datei 320
In MPEG-Datei 320
In Real Media-Datei 322
iPod-kompatibel 320
Medientyp 310
Nur Audio (Audio only) 318
Sony PSP-kompatibel 322
Windows Media 322
Auswahl mehrerer Objekte
Im klassischen Titel-Editor 233
Auswéhlen von Medien fiir den
Import 36
Automatische Farbkorrektur
(Videoeffekt) 160
Automatische Szenenerkennung
Siehe Szenenerkennung
AVCHD 16
Ausgabe des Films auf 313
AVI-Dateien 81

B

Balance

Index

einstellen, Timeline einstellen
294
Balance und Lautstirke 103, 290
Band
Film speichern auf 323
Bearbeiten
Disc-Meniis 217
Erweitert 173
Komplex 93
Standbilder 201
Videoclips 105
Bearbeiten-Modus
Einfithrung 1
Bearbeitung
A/B 175
Bearbeitungsfenster (Motion-Titel
Editor) 262
Bearbeitungslinie
Clips einfiigen an 106
Bearbeitungsmodus
Bedienoberfliache 4
Befehl Szene im Album suchen 63
Befehl Szene im Projekt suchen 63
Bei Problemen 357
Beleuchtung 170
Benotigte Hardware 14
Bereich Objekte (im Album fiir
Motion-Titel) 251
Bereich Photos (im Album fiir
Motion-Titel) 250
Bereich Videos (im Album fiir
Motion-Titel) 249
Bewegungsunschirfe (Videoeftekt)
168
Bezug
Montagethemen 77
Bild/Ton-versetzter Schnitt
A/B 175
Bilder Siehe Standbilder
Standard-Anzeigedauer 331
Bildformate Siehe
Seitenverhiltnisse
Bild-in-Bild
Tool 176
Videoeffekt 179
Blendenfleck (Videoeffekt) 167
Blu-ray

403



Ausgabe des Films auf 313
Blu-ray (BD) (Importieren) 47
Blu-ray (Importieren) 47
Buntglas (Videoeffekt) 166

C

Camcorder-Steuerung 209
CD-Audio-Clips

Eigenschaften 289
CD-Audio-Tool 103, 283
ChannelTool (Audioeffekt) 304
Chorus (Audioeffekt) 304
Chroma-Key

Hintergrund fiir 186

Tipps 185

Tool 181

Videoeffekt 184
Cleaning-Effekte

Beleuchtung 170
Clipeigenschaften

Dauer 202

Name 202
Clip-Eigenschaften (Tool)

Disc-Meniis 219

Fiir Audioclips 288

Trimmen 196

Uberginge 196
Clip-Eigenschaften-Tool 94, 100,

102

Fiir Videoclips 117

Trimmen mit 116
Clip-Marker 95

Bedienelemente 96

hinzufiigen, 16schen, benennen

95

Clips

Audio 91

Auf der Timeline trimmen 113

Kombinieren 120

Loschen 89

Montagethema 133, 135

Name dndern 117

Teilen 89, 119

Tipps beim Trimmen 116

Video 91

Vidothema 137
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Clips 16schen 89
Clips mit Montagethemen
Einfligen bzw. Ersetzen 135
Erstellen 135
Spurauswahl 135
Uberblendungen und andere
Effekte 138
Clips teilen 119
Riickgéngig machen 120
Container, Projekt 82
Cross-Fade
Audio 194

D

Datei
Film speichern in 316
Dateiarten
Musik 82
Dateiname
Projekt 87
Dateityp
3GP 317
AVI 318
DivX 319
Flash Video 319
iPod-kompatibel 320
MOV 320
MP2 318
MP3 318
MPEG 320
Real Media 322
WAV 318
Windows Media 322
Dateitypen
AVI 81
Bild 79
MP3 81
Sound 81
WAV 81
Dauer (von Uberblendeffekten usw.)
331
DeEsser (Audioeffekt) 305
Dialogfelder
Hauptoptionen 329
Optionen fiir die Filmerstellung
329
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Dialogfenster
Optionen 329
Diashow 194, 200,213
Digitale Fotokameras (Importieren)
48
DirectX 14
Disc
Authoring 58, 290
Film speichern auf 312
Image auf Festplatte 312
Vorschau 216
Disc-Kapitel (Befehl) 215
Disc-Menii (Tool) 223
Disc-Meniis 211
Auf der Timeline ablegen 215
Bearbeiten 225
Bearbeiten in der Timeline 217
Beispiel fiir Film-Layout 212
Bereich (des Albums) 214
Bereich (im Album) 80
Beschrankungen bei VCD- und S-
VCD 214
Beschreibung 211
Erstellen 225
Filmminiaturen (Option) 221
im klassischen Titel-Editor 6ffnen
219
Kapitelbearbeitung 222
Meniis und Titel 214
Miniatur festlegen 221
Name und Dauer 219
Schaltflachenbeschriftungen 214
Schleife (Loop) bei der
Wiedergabe 212
Verfiigbarkeit 81
Verkniipfungen automatisch
erstellen 215
Verkniipfungen bearbeiten 219
Verkniipfungsnummern beim
Bearbeiten 220
Videohintergriinde 239
Vorgaben 214
Disc-Menii-Tool 101
Discs
Authoring 199, 213, 240
Erstellen 1, 80
Drag & Drop

Index

Aus dem Album 189
Bearbeitung 106
Meniiverkniipfungen erstellen
223
Vom Album 106
Dream Glow (Videoeffekte) 161
Drehen (Videoeffekt) 162
Drop-Zonen
Effekte hinzufiigen 145
Loschen 143
Stummschalten 143
Subclips ausrichten 143
DV 16
Ausgabe auf 323
DV-/HDV-Kamera (Importieren) 42
DVD
Ausgabe des Films auf 313
Image auf Festplatte 312
Meniis 80, Siehe Disc-Meniis
Player-Kontrollfeld 216
Transportsteuertasten 6, 11
Vorschau 216
Wiedergabefunktionen 213
DVD (Importieren) 47

E

Ebenen
Im klassischen Titel-Editor 229
Editor fiir Montagethemen, Tool
100, 141
Editor, Menii und Titel 225
Editoren, Menii und Titel 243
Effekte
Audio Siehe Audioeffekte
Kopieren und Einfiigen 148
Video Siehe Videoeffekte
Effektparameter
Zuriicksetzen 151
Ein- / Ausblenden (Fade)
Standarddauer 331
Ein-/Ausblenden
Balance auf Timeline einstellen
294
Ein-/Ausblenden (Ubergang) 191
Einstellungen Siehe Optionen
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Entfernen von Medien aus dem
Container 85

Equalizer (Audioeffekt) 305

Erdbeben (Videoeffekt) 167

Erstellen zwischen Markern 311

F
Farbeffekte
WeiBlabgleich 171
Farben

Auswihlen 187
Farbkorrektur (Videoeffekte) 169
Farbtabelle (Videoeffekt) 169
Fernsehgerit
Simultanausgabe auf 324
Festplatte
Auf Aufnahme Vorbereiten 353
File type
Sony PSP-kompatibel 322
Film
Vorschau 5
Film erstellen
Teilweise 311
Filme erstellen 309
Filmfenster 87
Ansichten 91
Arbeiten mit der Zwischenablage
106
Auf der Timeline trimmen 113
Bearbeitung per Drag & Drop
106
Bereich Statusmeldung 87
Funktionen der
Benutzeroberflache 111
Positionierung 90
Szene im Album suchen 63, 111
Filmkommentare 91
Aufnehmen 285
Eigenschaften 289
Lautstiarke 287
Optionen fiir Aufnahmequalitét
287
Filmkommentare-Tool 103
Filmkommentar-Tool 285
Fotokameras Siehe Kameras, digital,
Siehe Kameras, digital
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Fotos, digital (Importieren) 48
Framegrabber 208

Tool 101, 200

Tool, Beschreibung 209
Freischalten

Plugin-Effekte 159
Fiir WWW speichern 325

G

Geschwindigkeit (Videoeffekte)
163
Gesperrte Content-Dateien
Aktivieren 12
Glossar 383
Grafiken
Bearbeiten 202
GroBaufnahmen 375
Grungelizer (Audioeffekt) 306
Gruppen
Temporér, im klassischen Titel-
Editor 234

H

Hardware 14
Harmonische Schnitte (Hinweis zu
Videoschnitt und -aufnahme) 377
Hartschnitt (Ubergang) 191
HD 389
HD DVD
Ausgabe des Films auf 313
HDV 16, 389
HDV-Kamera (Importieren) 42
Highlight
Meniischaltflichen 242
Hilfe-Schaltfliche 2
Hintergrund
Im klassischen Titel-Editor 238
Im Motion-Titel Editor 261
Hintergrundmusik 90, 91
CD 283
Formate 282
ScoreFitter 284
Tool 103, 284
Hintergrund-Rendern 108
Aktivieren und deaktivieren 193
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Bei bewegten Meniibildern 221
Hollywood FX 193
Hinzufiigen von Medien zum
Container 84
Hollywood FX
Bearbeiten 192, 197
Hintergrund-Rendern 193
Ubergiinge 191, 192
Vorschau 193

IEEE 1394 (FireWire)
Gerite (Importieren) 42
IEEE-1394 16
Kabel 323
Import-Assistent
Auswihlen von Medien 36
Kompressions-Optionen 32
Optionen 23
Panel ‘Dateiname’ 34
Panel ‘Importieren nach’ 26
Panel ,Importieren von’ 23
Panel ,Modus’ 30
Szenenerkennung — Optionen 33
Ubersicht 22
Import-Assistent von Studio 22
Importieren
Alle Medien 36
Analoges Video- und
Audiomaterial 46
Audio- und Videopegel 25
Blu-ray (BD) 47
Digitalkameras 48
DVD 47
Einzelbild 24
Fotos 48
Manuell gesteuerte Aufnahme 45
Mit Start-/ Endmarker aufnehmen
45
Quelle 36
Schnappschuss 51
Startmarker, Endmarker 44
Stop Motion-Animationen 49
Ubersicht 21
Urheberschutz (DVD, Blu-ray)
47

Index

Video/Audio aufnehmen 45
Von einem Gerit mit IEEE 1394-
-Anschluss (FireWire) 42
Von einer DV- oder HDV-
Kamera 42
Von interner Festplatte 36
Importieren von Inhalten fritherer
Versionen 14
In Datei speichern
3GP 317
Flash Video 319
Nur Audio (Audio only) 318
Soundtrack 318
Inhalte
importieren 14
Insert-Schnitt 122
A/B 175
Audio 124
Einfiihrung 122
Methode 122
Interne Festplatte (Importieren) 36
Internet
Film speichern fiir 325
Invertieren 170

J-Schnitt
A/B 175
Beschreibung 127
Definition 124

K

Kameras
Analog (Importieren) 46
DV, HDV (Importieren) 42
Kapitel
Auf der Meniispur 217
Kapitelverweise Siehe Verweise
Karte, Speicher Siehe Speicherkarte
Ken Burns 202
Keyframes verwenden
(Kontrollkdstchen) 155
Keyframing (von Videoeffekt-
Parametern) 152, 155
Klassische Titel-Editor-Objekte 228
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Ebenen neu ordnen 229
Klassische Titel-Editor-
Steuerelemente
Auswahl-Tool 228
Objekt-Layout-Schaltflichen 232
Objekt-Toolbox 228
Textformatierung 234
Titeltyp-Schaltflachen 227
Klassische Title-Editor-
Steuerelemente
Moduswahl-Schaltflichen 231
Klassischen Titel-Editor
Starten 226
Klassischer Titel-Editor 225
Auswahl mehrerer Objekte 233
erweiterte Textbearbeitung 230
Klassischer Titel-Editor-Objekte
Text 229
Klassischer Titel-Editor-
Steuerelemente
Schaltflachen fiir Zwischenablage
und Loschen 234
Klassisches Titel-Editor-Album 236
Album fiir Bilder 240
Album fiir Dekostile 236
Album fiir Hintergriinde 238
Album fiir Meniischaltflachen
240
Komprimierung
Audio 345
Optionen (Importieren) 32
Video 343, 344
Konfiguration Siehe Optionen
Konventionen 16
Kopieren und Einfiigen von Effekten
Kopieren und Einfiigen 148

L

L- Schnitt
A/B 175

Lautstarke
Abmischen 290
einstellen, Timeline 292
Filmkommentare 287
Mischen 295

Lautstirke und Balance-Tool 103
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Lautstirke- und Balance-Tool 290
Lautstdrke- und Balance-Tool 295
Letterbox 109
Leveler (Audioeffekt) 306
Listen-Ansicht 91,97, 117
L-Schnitt

Beschreibung 125

Definition 124
Luma-Key (Videoeffekt) 166
Lupe (Videoeffekte) 168

M

Marker Siehe Clip-Marker

Auf der Meniispur platzieren 218

Erstellen zwischen Markern 311
Media Player 322
Medien

Auswihlen zum Importieren 36
Mehrere Aufnahmedateien

Verwenden 107
Mehrfachauswahl

im Motion-Titel Editor 276
Mehrfachauswahl (im Motion-Titel

Editor) 274
Mehrspur-Bearbeitung 173

mit Montagethemen 131
Menii- und Titel-Editor 225
Menii- und Titeleditoren 243
Meniibefehl Clip teilen 120
Meniibefehl Clips kombinieren 120
Meniibefehl Miniatur einstellen 66
Meniibefehle 17
Menii-Editor Siehe Titel-Editor
Meniis, Disc Siehe Disc-Meniis
Meniischaltflichen

Highlight 242
Meniispur 217

Bearbeiten 218

Marker 217
Meniiverweise Siehe Verweise
Mikrofon

Anschlielen 287
Miniaturbilder

Bewegte Videobilder in Meniis

221
Im Album 66
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In Disc-Meniis festlegen 221
MMC Siehe Dateibasierte Medien
Modi
Auswiéhlen 2
Bearbeiten 4
Einfiihrung 1
Film erstellen 309
Modus Film erstellen
Einfiihrung 2
Modus Filmerstellung 309
Monitore
Dual- 333
Montage Siehe Themen
Montagethema bearbeiten, Befehl
134
Montagethemen
Anatomie 139
Bereich (des Albums) 77, 133,
134

Beziehen 77

Clips Siehe Clips mit
Montagethemen

Drop-Zonen 143

Einfithrung 131

Individuelle Anpassung 132

Subclips 143

Vorlagen 131, 133, 134, 139, 142

zum Film hinzuftigen 133
Motion-Titel Editor

Bearbeitungsfenster 262

Dateioperationen 246

Ebenengruppen 274

Ebenenliste 269

Erstellen und Bearbeiten von

Titeln 259

Mehrfachauswahl 274

Mehrfachauswahl im 276

Panel Hintergrund 261

Schliefen 246

Starten 245

Textoperationen 265
MP2-Dateien 318
MP3-Dateien 81, 318
MPEG

Rendern fiir die Ausgabe 311
Musik 279, Siehe Hintergrundmusik

Bereich (Album) 82

Index

Ordner 82
Musikstiicke
Auswihlen (Hinweis zu
Videoschnitt und -aufnahme)
380
Musikvideo Siehe SmartMovie

N

Namen
In der Listen- und Storyboard-
Ansicht 117
Von Clips - dndern 117
Netzwerk Siehe Dateibasierte
Medien
Netzwerk, Importieren vom Siehe
Dateibasierte Medien
Neuordnung von Objekten
In drei Dimensionen 229

O

Objekte
Im klassischen Titel-Editor 228
Optionen 329

Alle Codecs auflisten 343

Audiokomprimierung fiir die
Ausgabe auf Datei 345

Ausgabe auf VGA-Monitor 352

Band erstellen 350

Dataenrate und Qualitdt 344

Disc erstellen 337

Einstellen 3

Erstellen von Audiodateien 342

Erstellen von AVI-Dateien 342

Erstellen von MPEG-Dateien 342

Erstellen von Real Media-Dateien
346

Erstellen von Windows Media-
Dateien 349

Film erstellen 329

Framerate 344

Haupt-Dialogfelder 329

Importieren 23

Komprimierung (Importieren) 32

Organisation 329

Projekt-Voreinstellungen 330
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Szenenerkennung 33
Video einbinden 343, 345
Video fiir die Ausgabe in eine
Datei 343
Video- und Audio-
Voreinstellungen 333
Videokomprimierung 344
Videovorschau 333
Optische Disc Siehe Disc
Image auf Festplatte 312
Ordner
Album 58
Favoriten 58, 64
Musik 82
Quelle 59
Standbilder 79
Titel 79
Original-Audio
Eigenschaften 289
Originalton
Beibehalten (Hinweis zu
Videoschnitt und -aufnahme)
380
Synchronisierung mit Bild 121
Overlay-Bilder
Beschreibung 200
Overlay-Effekte 173
Overlay-Spur 173
Audio 281
Audio, Original 174
Einblenden, ausblenden 174
Einfithrung 173
Offnen 173
Option\\: Overlay-Spur immer
anzeigen 174
Standbilder 199

P

Pan & Scan 109

Pan & Zoom
Animationen 204
Komplexe Animationen 206
Tool 202
Videoeffekt 208

Pan & Zoom-Animationen 204
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Panel ‘Dateiname’ (Import-Assistent)
34
Panel ‘Importieren nach’ (Import-
Assistent) 26
Panel ,Importieren von’ (Import-
Assistent) 23
Panel ,Modus’ (Import-Assistent)
30
Papierkorb-Schaltflache 89
Parameter fiir Plugin-Effekte
Voreinstellungen 151
Parameter flir Videoeffekte
Bearbeiten 150
Passport 13
Pegel, Audio und Video
Analoger Eingang, importieren
25
Perspektiven
Verschieden 375
Photos
Bearbeiten 202
Drehen 203
Rote Augen-Effekt reduzieren
203
Schwenken und Zoomen 203
Photos und andere Grafiken
bearbeiten 202
Player
Einfihrung 5
Schieberegler 10
Vorschau der Ubergangseffekte
76
Vorschau von Ubergangseffekten
193
Waihrend der Trimmens auf der
Timeline 113
Player-Kontrollfeld
DVD 216
Plugin-Effekte
Freischalten 159
Plugln-Effekte
Aktivieren 150
Posterisieren (Videoeffekte) 170
Priagung (Videoeffekt) 165
Premium-Content und -Funktionen
14
Premium-Schaltfliache 2
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Probleme und Losungen 357
Produktnamen 16
Progressives Encoding (Erweiterte
Ausgabeeinstellungen) 339
Projekt Siehe Film
Projekt archivieren 16
Projekt archivieren und
wiederherstellen 15
Projektcontainer
Entfernen von Medien 85
Hinzufiigen von Medien 84
Schaltlachen 87
Verwenden 82
Projekt-Videoformat 108
Projekt-Voreinstellungen
(Registerkarte) 330
Projekt wiederherstellen 18
Push-Effekt (Uberblendung) 192

Q

Quelle (zum Importieren) 36

R

Rasierklingen-Werkzeug 89
Rauschunterdriickung (Audioeffekt)
302
Rauschunterdriickung (Videoeffekt)
161
Real Media
Dateien 322
RealNetworks® RealPlayer®
322
RealNetworks® RealPlayer®
Wiedergabe mit 317
Rendern 311
Rendern im Hintergrund
Von Videoeffekten 157
Reverb (Audioeffekt) 307
RGB-Farbbalance (Videoeffekt)
171
Rote Augen-Effekt
Entfernen 204
Rote Augen-Effekt reduzieren
Beschreibung 203
Riickgéngig-Schaltfliche 2

Index

S

Schaltflache Audio-Scrubbing 88
Schaltflache Clip 16schen 89
Schaltfldache Clip/Szene teilen 89,

120

Beim Insert-Schnitt 123
Schaltfliche Menii bearbeiten 101
Schaltflachen

Arbeitsmodus 2

Audio-Scrubbing 88

Auswahl der Anzeige 87

Clip 87

Clip 16schen 89

Clip teilen 87, 120, 123

Clip/Szene teilen 89

Clip-Marker 87

Highlight 242

Kapitel Siehe Disc-Meniis

Marker hinzufiigen 95

Marker 16schen 95

Menii bearbeiten 101

Rasierklinge 120

Riickgéngig, Wiederherstellen,

Hilfe, Support und Aktivieren
2

Spur sperren 121

Tool-Auswahl 99

Toolbox 98

Zuriicksetzen (Pan & Zoom) 203
Schaltflachen Spur sperren 121
Schaltlachen

Projektcontainer 87
Schieberegler 10
Schnappschuss 24
Schnappschuss (Importieren) 51
Schnitt

Assoziativ 379

Bild/Ton-versetzt 124

Ersatz 379

Formal 379

Insert 122

Kausal 379

Kontrast 379

Parallel 379
Schnitte
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Rhythmus (Hinweis zu
Videoschnitt und -aufnahme)
377
Schriftarten 235
Schwarz und weif} (Videoeffekte)
169
Schwenken und Zoomen
Photos 203
ScoreFitter
Clip-Dauer 288
Clip-Eigenschaften 290
Scrubbing-Schaltfliche 88
SCSI 15
SD-Karte, Importieren von Siehe
Dateibasierte Medien
Seitenverhaltnisse (Bildformate) 67
Mischen 108
Sepia (Videoeftekt) 171
Setup-Menii 3
Setup-Optionen 329
Slide-Effekt (Uberblendung) 192
Softener (Videoeffekt) 166
Sounddateien 81
Soundeffekte 91,279
Bereich (im Album) 81
Eigenschaften 289
Verfiigbarkeit 81
Speicherkarte, Importieren von
Siehe Dateibasierte Medien
Speichern auf Band 323
Speichern auf Disc 312
Speichern in Datei 316
AVI 318
DixX 319
iPod-kompatibel 320
MOV 320
MPEG 320
Real Media 322
Sony PSP-kompatibel 322
Windows Media 322
Split-Editing
Einfiihrung 124
Spuren
Anzeige, wenn gesperrt 121
Audio 282
Hintergrundmusik 282
Menii 217
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Original-Audio 281
Overlay 173
Soundeffekte und
Filmkommentare 281
Sperren 93
Stummschalten und verbergen 94
Titel 121
Video 93, 120
Spuren sperren 93
Anzeige von 121
Stabilisieren (Videoeffekte) 162
Standbilder
Abschnitt (im Album) 79
Bearbeiten 202
Beschreibung 199
Drehen 203
Erstellen 200
Ordner 79
Overlay 200
Trimmen 201
Trimmen und bearbeiten 201
Typen 199
Vollbild 200
Vollbild bzw. Overlay 199
Startmarker, Endmarker
Aufnehmen 45
Startmarker, Endmarker
(Importieren) 44
Stereo
Balance auf Timeline einstellen
294
Stereo-Echo (Audioeffekt) 307
Stereo-Spread (Audioeffekt) 307
Steuerelemente
Clip-Marker 87
Stop Motion 24
Stop Motion-Animationen 49
Storyboard-Ansicht 91
Studio Ultimate
Audioeffekte 302, 304
Keyframing 152, 155
Videoeffektes 164
Stummschalten von Audiospuren 94
Subclips
an Drop-Zone ausrichten 143
Effekte hinzufiigen 145
in Filmfenster kopieren 143
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Stummschalten 143
Support-Schaltfliche 2
Surround-Sound 295
S-VCD

Ausgabe des Films auf 312

Meniis 80, Siehe Disc-Meniis
Symbole fiir Effekte

Video 111
Symbole fiir Effekte (Icons)

Audio 301
Synchronisierung (von Bild und Ton)

Ubergehen 121
Szenen Siehe Videoszenen
Szenen (Hinweis zu Videoschnitt

und -aufnahme) 378
Szenen 16schen 89
Szenenerkennung 33, 66

Meniibefehle 75

T

Tastaturkonventionen 17
Tasten
DVD-Taste 5, 6
Wiedergabe 9
Technischer Support 358
Textbearbeitung
erweitert 230
Themen
Hintergriinde 134
Themenclips
Trimmen und Bearbeiten 137
Themen-Editor
Mini-Album 134
Timeline
Ablegen von Meniis 215
Audiospuren 281
Bearbeiten von Disc-Meniis 217
Clips trimmen in 113
Lautstédrke einstellen 292
Overlay-Video 173
Spuren 91
Spuren sperren 121
Timeline-Ansicht 91
Clips teilen 119
Insert-Schnitt 122

Index

Professioneller Videoschnitt in
120
Timescale 91
Titel
Abschnitt (im Album) 78
Bearbeiten 225, 243
Erstellen 225
Erzeugen 243
Farben (Hinweis zu Videoschnitt
und -aufnahme) 381
Klassisch 225
Kriechtitel 227
Motion 243
Ordner 79
Rolltitel 227
Wihlen (Hinweis zu Videoschnitt
und -aufnahme) 381
Titel und Grafiken-Tool 101
Titel- und Overlay-Spur
Standbilder 199
Titel-Editor, klassisch Siehe
Klassischer Titel-Editor
Titeleditor, Motion Siehe Editor fiir
Motion-Titel
Titel-Editoren
Neue Funktion 99
Titelspur
Sperren 121
Ton
Synchronisierung mit Bild 121
Tonblenden
Ein- /Ausblenden, Standarddauer
331
Tool fiir Clipeigenschaften
Standbilder 201
Tool fiir das Aufnehmen von Frames
Beschreibung 209
Toolbox 87
Audio 102
Video 100
Toolboxen 98
Tools
Audioeffekte 301
Automatische Hintergrundmusik
103
Bild-in-Bild 176
CD-Audio 103, 283
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Chroma-Key 181
Clip-Eigenschaften 94, 100, 102,
116, 219, 288
Disc-Menii 101, 223
Editor fiir Montagethemen 100,
134, 141, 142
Filmkommentar 285
Filmkommentare 103
Framegrabber 101
Hintergrundmusik 284
Lautstirke und Balance 103, 290,
295
Pan & Zoom (Schwenken und
Zoomen) 202
PIP (Bild-in-Bild) und Chroma-
Key 101
SmartMovie 101, 128
Soundeffekte 103
Titel und Grafiken 101
Videoeffekte 101, 147
Totale (Hinweis zu Videoschnitt und
-aufnahme) 375
Tracks
Audio 281
Bild mit Ton verkniipft 122
Transportsteuertasten 5
1 Frame nach vorne/zuriick 9
An den Anfang 9
DVD 6, 11
Loop 9
Schneller Vorlauf / Riicklauf 9
Standard 5,9
Wiedergabe/Pause 9
Trimmen
Audioclips 288
Auf der Timeline 113
Beschreibung 112
Einfithrung 105
mit der Strg-Taste 115
Riickgéngig 119
Standbilder 201
Tipps 116
Ubergiinge 196
Videoclips 112
Trimmen-Schieberegler 94
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U

Uberblendeffekte
Verfiigbarkeit 76
Uberblendungen
auf Audiospuren 295
bei Clips mit Montagethemen
138
Standarddauer 331
Wipe-, Slide- und Push-Effekte
192
Uberginge
Alpha Magic 191
Arten 190
Audio 194
Auf der Timeline 189
Auswahlkriterien 190
Auswirkung auf die Clipdauer
190
benennen 196
Beschreibung 189
Dauer festlegen 196
Dreidimensional 192
Ein-/Ausblenden 191
Hartschnitt 191
Hinzufiigen 189
Hollywood FX 191, 192
Richtung umkehren 196
Ripple-Ubergang 213
Standard (2D) 191
Trimmen 196
Ubergangseffekt in ausgewihlte
Clips kopieren 194, 200
Vorschau 197
Weiches Uberblenden 191
Wiederholung in der Vorschau
197
Ubergangsefekte
Vorschau 193
Ubergangseffekt in ausgewihlte
Clips kopieren 194, 200, 213
Ubergangseffekte
Abschnitt (im Album) 75
Anzeigetyp 76
Gruppen 75
Vorschau 76
UDMA 15
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Ultimate RTFX-Videoeffektpaket
164
Ultimate-Audioeffekt-Paket 304

Urheberschutz beim Importieren von

DVD und Blu-ray 47
USB-Stick, Importieren von Siehe
Dateibasierte Medien

\

VCD
Ausgabe des Films auf 312
Meniis 80, Siehe Disc-Meniis
Verfligbarkeit
Disc-Meniis 81
Soundeffekte 81
Uberblendeffekte 76
Verkniipfungen
Anpassen 218
Automatische Erstellung 215
Bearbeiten 219
Erstellen 218
Im Disc-Menii-Tool 222
in Disc-Meniis 211
Loschen 219
Mittels Drag & Drop erstellen
223
Neu positionieren 218
Nummern beim Bearbeiten
anzeigen 220
Zuriick zum Menti 218
VGA
Filmausgabe auf 352
Video
Analog — Importoptionen 25
Aufnahme Siehe Aufnahme
Bildformat Siehe
Seitenverhaltnisse
Datei 6ffnen 64
Einstellungen (fiir die
Dateiausgabe) 343
Funktionen der Album-
Oberflache 63

Hardware fiir die Filmausgabe 15

Seitenverhiltnisse Siehe
Seitenverhaltnisse
Verbergen 94

Index

Video- und Audio-Voreinstellungen
(Registerkarte) 333
Video/Audio aufnehmen
(Importieren) 45
Videoaufnahme Siehe Video
Videoband
Ausgabe auf 324
Videobereich
Ansichten 71
Videoclips 91
Album-Szene suchen 111
Andern der
Wiedergabegeschwindigkeit
163
Auf der Timeline trimmen 113
Bearbeiten 105
Effekte anwenden auf 147
Eigenschaften-Tool 117
Funktionen der
Benutzeroberflache 111
Kombinieren 120
Kiirzung durch Ubergang 190
Name dndern 117
nur den Audioteil verwenden 107
Synchronisierung mit Ton 121
Teilen 119
Tipps beim Trimmen 116
Trimmen 112
Trimmen riickgéingig machen
119
Videoeffekte 147
2D-Editor 167
Alter Film 165
auf Clips mit Montagethemen
angewandt 138
Automatische Farbkorrektur 160
Bewegungsunschirfe 168
Bild-in-Bild 179
Blendenfleck 167
Buntglas 166
Chroma-Key 184
Cleaning-Effekte 160
Die Effektliste 148
Dream Glow 161
Drehen 162
Erdbeben 167
Farbkorrektur 169
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Farbtabelle 169
Geschwindigkeit 163
Grundausstattung 158
Hinzufiigen 159
Hinzufiigen und 16schen 149
Invertieren 170
Keyframing 152, 155
Kopieren und Einfligen 148
Luma-Key 166
Lupe 168
Pan & Zoom 208
Parameter dndern 150
Posterisieren 170
Pragung 165
Rauschunterdriickung 161
RGB-Farbbalance 171
Schwarz und weifl 169
Sepia 171
Softener 166
Stabilisieren 162
Standard 160
Symbole 111
Tool 147
Ultimate RTFX 164
Voreinstellungen 151
Vorschau und Rendern 157
Wassertropfen 168
Wasserwellen 168
Weichzeichnen 164
Video-Effekte
Aktivieren 150
Videoformate 108
Videokomprimierung 343
Videomonitor
Simultanausgabe auf 324
Videopegel
Analoger Eingang, importieren
25
Videos
Albumbereich 61
anzeigen 68
Ordner 64
Videoschnitt und -aufnahme 373
Videospur 107
Standbilder 199
Video-Spur 93, 120
Mit Audiospur verkniipft 122

416

Videoszenen

Anzeige der Lange 70

Auswihlen 69

Benachbart 111

griines Hakchen 63, 111

Im Album suchen 63

Kombinieren und unterteilen 72

Kommentare 71

Miniaturbilder 66

Reihenfolge 61

Teilen 89

Wiedererkennen 74

Zum Film hinzufiigen 105, 106
Videoszenenkatalog 213
Video-Toolbox 100
Videovorschau

Extern 333

Optionen 333

Vollbild 333
Vollbilder

Beschreibung 200
Voreinstellungen fiir Effekte 151
Vorlagen Siehe Montagethemen
Vorschau

Discs 216

Hollywood FX 193

Meniis 6

Ubergangseffekte 76, 193

Videoeffekte 157
Vorschaufenster 5,7, 115

W

Wassertropfen (Videoeffekt) 168
Wasserwellen (Videoeffekt) 168
WAV-Dateien 81,318
Web
Film speichern fir 325
Weiches Uberblenden (Ubergang)
191
Weichzeichnen (Videoeffekt) 164
Weillabgleich 171
Wiedergabefunktionen
DVD 213
Wiedergabegeschwindigkeit
Andern 163
Wiederherstellen-Schaltfliche 2
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Windows Media
Dateien 322
Player 322
Windows Media Player
Wiedergabe mit 317
Wipe-Effekt (Uberblendung) 192
Wissensdatenbank 358

Y

Yahoo! Video 325
YouTube 325

Index

Zihler 10
Zeitlupe 163
Zuriick zum Menii 218
Zusammenfassung Optische Disc
315
Zwischenablage
Mit Album und Filmfenster 106
Zwischenschnitte
(Hinweis zu Videoschnitt und -
aufnahme) 375
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