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Far du gar i gang

Mange tak for dit keb af Pinnacle Studio. Vi héber, du
far glaede af programmet.

Denne manual dakker alle versioner af Studio,
inklusive Studio Ultimate og Studio Ultimate
Collection. Forskelle mellem versionerne vil blive
navnt, hvor det gor sig geldende. Det meste af tiden
vil ordet “Studio” blive brugt som fallesbetegnelse for
alle versioner. Ligeledes vil henvisninger til “’Studio
Ultimate” ogsa galde for Studio Ultimate Collection,
med mindre andet er nevnt.

Hvis du ikke har anvendt Studio tidligere, anbefaler vi,
at du opbevarer manualen 1 nerheden til fremtidig brug,
ogsé selvom du ikke laeser den fra ende til anden.

For at sikre, at din oplevelse med Studio bliver sa god
som mulig, ber du gennemlese de tre emner nedenfor,
inden du fortsatter til Kapitel 1: Brug Studio.

Vi anbefaler ogsa staerkt Studio-guiden for nye brugere.
For at starte guiden, klik pa linket pd ”splash”-skarmen
ndr du starter Studio, eller brug menukommandoen
Hjadp » Guidet tur i selve programmet.
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Xii

Udstyrskrav

For at fa et effektivt Studio-redigeringssystem op at
kare, er det, udover din Studio-software, vigtigt, at din
hardwares ydeevne lever op til de standardkrav som er
specificeret 1 dette afsnit. Husk ogsa at specifikationer
er vigtige, men de forteller ikke nedvendigvis hele
historien: For at f& sine hardwareenheder til at virke
korrekt, skal man muligvis bruge producentens
software. Hvis man har problemer med grafikkort,
lydkort eller andre enheder, kan det ofte vaere en hjelp
at checke producentens hjemmeside for
supportinformationer samt opdateringer til drivere.

Note: Nogle af de muligheder der er navnt her kreever,
athengig af din version af Studio, gratis eller betalt
“aktivering” via Internettet.

Computer

e Intel Pentium eller AMD Athlon 1,8 GHz eller
hurtigere (2,4 GHz eller hurtigere anbefales). Intel
Core™ 2 eller i7 2,4 GHz kraves til AVCHD-
redigering (2,66 GHz til AVCHD 1920)

* 1 GB systemhukommelse anbefales, 2 GB kreaves til
AVCHD-redigering

e Windows® 7, Windows Vista® med SP2 eller
Windows XP med SP3

* DirectX 9- eller 10-kompatibelt grafikkort med 64
MB (128 MB eller hgjere anbefales); 256 MB til
HD- og AVCHD-redigering

* DirectX 9 eller hogjere kompatibelt lydkort

* 3,2 GB diskplads (yderligere plads til plug-ins)

* Dvd-rom-drev for at kunne installere software.
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De folgende elementer er valgfrie:

* Cd-R(W)-brender til at lave Videocd’er (VCDs)
eller Super Videocd’er (SVCDs).

* Dvd-/+R(W)-brender til at lave dvd, hd-dvd og
avchd-disks.

* Blu-ray-brender til at lave Blu-ray-diske (Studio
Ultimate).

* Lydkort med surroundsound-udgange til at here
surroundsound-mix.

Harddisken

Din harddisk skal kunne klare vedblivende lesning og
skrivning pa 4 MB/sek. De fleste harddiske er i stand til
dette. Forste gang du gemmer, vil Studio afpreve din
harddisk for at sikre sig, at den er hurtig nok. Video 1
DV formatet optager 3.6 MB pr. sekund pa harddisken,
sa bare fire et halvt minuts DV video vil optage en hel
gigabyte pd harddisken.

Tip: Vi anbefaler, at du bruger en separat harddisk til
videoimport for at undgd, at Studio og andre
programmer (f.eks. Windows) “konkurrerer” med
hinanden om brug af harddisken under import.

Hardware til videoimport

Studio kan optage video fra en rakke forskellige
digitale og analoge kilder. Se venligst “Panelet
Importer Fra” pa side 28.

Video output hardware
Studio kan lagre video pa:

* Alle HDV, DV eller Digital8 videokameraer eller
VCR. Dette kreever en OHCl-indrettet IEEE-1394
(FireWire) port (som tilbudt af Pinnacle Studio DV).
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Videokameraet skal indstilles til at optage fra DV
Input.

* Alle analog (8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C or
SVHS-C) videokameraer eller VCR. Dette kraver
Pinnacle Studio USB-700, PCI-500, PCI-700, eller et
andet Pinnacle-kort med analog outputs. Output til
analog videokameraer eller VCRer kan ogsd forega
ved hjelp af en Pinnacle Studio DV eller anden
OHCl-indrettet 1394-port, hvis din DV eller dit
Digital8 videokamera eller VCR kan sende et DV-
signal igennem til sine analog outputs (lees mere i
brugsvejledningen til dit videokamera og i Kapitel
16: Optagelse af din film).

Forkortelser og konventioner

Denne vejledning gor brug af felgende konventioner
for at organisere materialet bedre.

Terminologi

AVCHD: Et videodata-format brugt af nogle HD-
kameraer og til at oprette DVD-diske, der kan laeses af
Blu-ray-afspillere. Succesfuld redigering af AVCHD-
filer kreever mere computerkraft end andre formater
understottet af Studio.

DV: Begrebet DV refererer til camcordere,
videobandoptagere og band i DV- eller Digital§-format.

HDV: Et “hejoplesningsvideo”-format der gor videoer
med billedformater pa 1280x720 eller 1440x1080 i
stand til at blive optaget 1 MPEG-2 format pd et DV-
medie.

Pinnacle Studio



1394: Begrebet 1394 refererer til interfaces, porte og
kabler 1 OHCI-kompatibelt IEEE-1394-, FireWire-,
DV- eller iLink-format.

Analog: Begrebet “analog” refererer til camcordere,
videobdndoptagere og band i 8mm-, Hi8-, VHS-,
SVHS-, VHS-C- eller SVHS-C-format, samt til
Composite/RCA- og S-Video-kabler og -stik.

Knapper, menuer, dialogbokse og vinduer

Navnene pé knapper, menuer og tilsvarende er skrevet i
kursiv for at adskille dem fra resten af teksten,
hvorimod navne pa vinduer og dialogbokse skrives
med stort begyndelsesbogstav. For eksempel:

Klik pa knappen Rediger menu for at dbne din menu
1 Klassisk Titeleditor.

Veelg menukommandoer

Symbolet med en pil mod hgjre (>) angiver hierarkiske
menuemner. For eksempel:

Valg Toolbox » Generate Background Music.

Tastaturkonventioner

Navnene pa taster skrives med stort forbogstav og er
understreget. Et plus angiver en tastaturkombination.
For eksempel:

Tryk Ctrl+A for at velge alle klip pa Tidslinjen.
Museklik

Nér der kraeves et museklik, er det som udgangspunkt
altid et venstreklik, medmindre andet er angivet:

Hojreklik og vaelg Go to Title/Menu Editor.
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Onlinehjeelp

Der findes to former for gjeblikkelig onlinehjalp, mens
du arbejder 1 Studio:

* Hjeelpefil: Tryk pa hjadp-knappen 7| i Studios
hovedmenu, eller velg Hjadp > Hjadpeoverskrifter
menu, eller tryk pa F1 for at dbne Studios hjalpefil.

* Vearktejstips: For at finde ud af, hvad en knap eller
en anden indstilling i Studio ger, kan du lade din
musepil hvile over den. Der vil herefter blive vist et
“verktejstip”, som forklarer dens funktion.
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KAPITEL 1:

Brug Studio

Det er en tretrinsproces at lave film med Studio:

1. Import: Overfor kilde-videomateriale — din "rafilm’
— til din harddisk. Mulige kilder er analoge videoband
(8mm, VHS etc.), digitale videoband (HDV, DV,
Digital8), hukommelseskort og andre fil-baserede
medier, og live-optagelser fra et videokamera eller
webcam.

Importtilstand dekkes 1 Kapitel 2: Videoimport.

2. Rediger: Arranger materialet som ensket ved at
flytte rundt pd scenerne og fjerne uensket ramateriale.
Tilfej visuelle effekter som overgange, tekst og grafik
og supplerende lyd sésom lydeffekter og
baggrundsmusik. Til DVD-, Blu-ray- og VCD-
udgivelser kan du opbygge interaktive menuer, som
giver dit publikum en skreeddersyet filmoplevelse.

Redigeringstilstand er den tilstand, du vil bruge mest 1
Studio. Se “Redigeringstilstand” senere i dette kapitel
(side 4) for en mere fyldestgerende introduktion.

Tilgeengelighed: Produktion af Blu-ray-diske understgttes kun i
Studio Ultimate og Studio Ultimate Collection.

Kapitel 1: Brug Studio 1



3. Filmfremstilling: Nar dit projekt er faerdigt, kan du
udgive den ferdige film i dit foretrukne format og
medie: band, VCD, S-VCD, DVD, AVI, MPEG,
RealVideo, Windows Media med mere.

Make Movie-tilstand bliver behandlet i Kapitel 16:
Fremgtilling af din film.
Valg af tilstand

Velg hvilket trin af filmskabelsesprocessen, du vil
arbejde med, ved at klikke pad en af de tre
tilstandsknapper overst til venstre 1 Studio-vinduet:

€ Make Movie

Nar du skifter tilstand, vil skarmbilledet i Studio

@ndres, sd du ser de relevante kontrolknapper for den

nye tilstand.
-

Undo, Redo, Help, Support og Premium

Knapperne Fortryd, Gendan, FEEiaas
Hjadp, Support og Premium L
findes altid i averste hgjre hjerne af Studio-vinduet,
uanset hvilken af de tre tilstande du arbejder i.

T =

* Fortryd giver dig mulighed for at annullere
endringer du har lavet ved dit projekt i den
igangverende arbejdsrunde et skridt ad gangen.

* Gendan indsetter @ndringerne igen, hvis du er
kommet til at fortryde for mange skridt.

* Hjadp-knappen  starter  Studios  indbyggede
hjelpesystem.
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» Support-knappen abner for den tekniske supportside
til Studio.

* Premium-knappen gor dig i stand til at udvide Studio
ved at kebe og installere premium-indhold. (Se side
13 for yderligere informationer.)

Alle andre knapper i Studio-vinduet har at gere med
handlinger i den nuveaerende tilstand.

Indstilling af valgmuligheder

De fleste indstillinger i Studio foretages i dialogbokse
med to faneblade.

Den forste lader dig kontrollere indstillingerne i
Redigeringstilstand. Den har to faneblade:

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options LEJ &J ‘

‘ Project preferences l\ﬁdec and audio preferences ]

Den anden dialogboks indeholder indstillingerne
vedrorende Filmfremstillingstilstand. Den har tre
faneblade — en for hver af filmudkerselsmulighederne:

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options @J &J

‘ Make Disc | Make File | Make Tape | \ ‘

Hvert panel 1 begge dialogbokse kan dbnes direkte via
et tilsvarende menupunkt under Indstillinger (f.eks.
Indstillinger » Projektegenskaber). S& snart en
dialogboks er dben, har du dog ogsd adgang til alle
vinduerne via fanebladene.

For overblikkets skyld vil vi generelt henvise til de
forskellige indstillingspaneler hver for sig, f.eks.
“indstillingspanelet Projektegenskaber”.
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Detaljerede forklaringer til indstillingsmulighederne 1
begge dialogbokse findes 1 Appendiks A:
Opsatningsmuligheder.

Yderligere indstillinger for import findes pa panelet
Tilstand i Importguiden. Indstillingerne til radighed
athaenger af medietypen, der skal importeres, som
beskrevet i “Panelet Tilstand” pa side 36.

“’ REDIGERINGSTILSTAND

2

Hver gang Studio startes, &bnes det i
Redigeringstilstand, da det er denne tilstand, du
kommer til at bruge mest. Skeermbilledet il
redigeringstilstand indeholder tre hovedomrader.

Albummet gemmer det kildemateriale, som du vil
bruge 1 dine film, bl.a. dine importerede videoklip.

I Filmvinduet kan du redigere dine film ved at
arrangere video- og lydklip og indsatte overgange og
effekter.

Afspilleren gor det muligt at afspille og se eksempler
pa et hvilket som helst element, der er udvalgt i Studio
pa det pageldende tidspunkt. Det kan vaere et Album-
element — som for eksempel en video-scene, en titel
eller en lydeffekt — eller din redigerede film, komplet
med overgange, titler, effekter og adskillige lydspor.
Afspilleren gennemgéas nedenfor.

Se Kapitel 3: Albummet og Kapitel 4: Filmvinduet for
en detaljeret gennemgang af disse emner.
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Sudio i tilstanden Redigering med @ Albummet, @&
Afspilleren og © Filmvinduet, her vist i dens
Soryboard-visning.

Afspilleren

Afspilleren giver dig en forhandsvisning af din
redigerede film eller af det klip, der er valgt i
Albummet.

Den bestdr af to primere omrader: et
forhdndsvisningsvindue og afspilningsknapperne. I
forhandsvisningsvinduet  afspilles  videobillederne.
Afspilningskontrollerne lader dig afspille videoen eller
ga til et specifikt sted 1 den. Disse kontroller findes 1 to
formater: standard og DVD.

Standardtilstand

Standardafspilningsknapperne er de samme som dem,
du finder pé et viderokamera eller en videobandoptager.
De bruges til at se normal video.
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DVD-afspilningsknapperne  er  identiske =~ med
afspilningsknapperne pa en DVD-afspiller eller
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Forhandsvisningsvinduet

Forhdndsvisningsvinduet er meget vigtigt i Studio, for
du kommer til at bruge det tit, iser til at gennemse din
video. Det kan ogsé bruges til at vise:

¢ Enhver form for albumindhold.
o Stillbilleder eller tekst fra din film.

* Andringer i1 videoeffekter i realtime, mens du
justerer forskellige parametre for at &ndre effekten.

* Stillbilleder fra din video.
* Nar du kigger pa en frame, kan du ngjes med at ga

(154 29

en enkelt frame frem eller tilbage med “jog
knapperne.

Andring af stgrrelsen pa videofremviseren

Hvis din skermsterrelse tillader det, giver Studio dig
mulighed for at forsterre Afspilleren, og derfor ogsa
videofremvisningen, med en skyderfunktion der
justerer Afspillerstarrelse. Denne funktion kommer
frem over Afspilleren, til venstre for knappen Fortryd,
ndr det er muligt at justere fremvisningen.

T \
Tryk skyderen mod hgjre for at forsterre afspillerens
starrelse eller mod venstre for at formindske den. Nar

skyderen er trykket helt ud til venstre er afspilleren
mindst, hvilket er standardindstillingen.
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Ved at justere afspillerens starrelse kan du optimere dit
skaarmbillede og fa en starre videofremviser.

DVD-omskiftningsknappen

Skift mellem de to afspilningstilstande med
knappen DVD-omskiftning i1 nederste hejre
hjerne pa afspilleren. Denne knap er kun tilgaengelig,
hvis din redigerede film indeholder mindst én menu.

Afspilningsknapper

Afspilleren  har e af to forskellige st
afspilningsknapper afhaengigt af, hvilken
afspilningstilstand du har valgt.

Nér du afspiller din film som almindelig video, vil du
komme til at bruge de almindelige afspilningsknapper.
Hvis din film har diskmenunavigation, kan du afspille
den som en optisk disk med interaktive on-screen-
menuer ved at bruge DVD-afspilningsknapperne.
Begge grupper af knapper gennemgés nedenfor.

Knappen til forhdndsvisning i fuldskeem: Denne =
knap, som befinder sig everst til hejre over

forhandsvisningsvinduet, skifter til forhandsvisning i
fuldskeerm. Den er tilgengelig i begge afspilnings-
tilstande. P4 en computer med én monitor stopper
fuldskermsvisningen, nir filmen slutter, nér du
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dobbeltklikker pa skermen, eller nir Esc-tasten trykkes
ned. Kig under indstillingerne for Videoforhands-
visning under Video- og lydindstillingspanelet (side 42)
for indstillinger, der pédvirker computere med mange
skeerme.

Mulighederne i Videoforhdndsvisning under panelet
Video- og lydegenskaber gor dig i stand til at flytte din
forhandsvisning 1 fuldskerm over til dit systems
sekundeere monitor, hvis en sadan findes. Hvis du vil,
kan du samtidigt i Studio Ultimate sende din
forhdndsvisning til en ekstern enhed.

Standard afspilningskontrol
Disse knapper styrer afspilningen i Afspilleren.

Afspil / Pause: Knappen Afspil kerer filmen fra n
den aktuelle position. Sa snart afspilningen er
pabegyndt, bliver Afspil til Pause. Nar
afspilningen er pa pause, vil Albumscenen eller det
filmklip, som afspilningen stoppede ved, forblive valgt.
Du kan ogsa bruge mellemrumstasten til at starte og
stoppe en afspilning.

Ga til starten: Denne knap stopper afspilningen  JEl
og hopper tilbage til den forste frame i det
materiale, som bliver gennemset.

Hurtig tilbagespoling, Hurtig fremadspoling: B
Disse knapper lader dig se din film i dobbelt,
firedobbelt eller tidobbelt hastighed i begge
retninger. Brug dem til at lede efter den bestemte
sekvens, som du ensker at arbejde med. Klik flere
gange pa knapperne for at komme frem til den
hastighed, som du skal bruge.

Loop: Denne knap fér det valgte klip i el
Filmvinduet til at blive gentaget og afspillet i en
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lokke. Dette er iser anvendeligt, nar du udvalger og
redigerer 1 ekstra effekter og overgange. Klik pa en
hvilken som helst af de andre afspiller-knapper for at
stoppe gentagelsen. Knappen Loop lyser op, nar
funktionen er aktiveret. Afspilningen gentages ogsa,
selvom du @ndrer pa afspilningshastigheden.

Jog-knapperne: Dette st knapper bruges normalt
til at g& en enkelt frame frem eller tilbage i filmen.

For at gé et helt sekund, minut eller en hel time frem
eller tilbage i1 stedet for frames, skal du valge det
relevante felt i Telleren (se nedenfor) og dernaest bruge
jog-knapperne til at endre vardien.

Afspilningsmarkeren

Brug afspilningsmarkeren til hurtigt at komme frem
eller tilbage gennem din importerede video eller din
redigerede film. Markerens position svarer til den
pagaeldende frames position 1 den importerede videofil
(ikke kun den aktive scene) eller i den redigerede film
(ikke kun det aktive klip). Afspilningsmarkerens
placering afspejler derfor hele leengden af det materiale,
som gennemses.

Nar du  flytter  afspilningsmarkeren,  viser
forhandsvisningsvinduet den nuvarende frame. Hvis
du har aktiveret lyd under spoling i Filmvinduet, vil du
ogsé here brudstykker af filmens lydside mens du ruller
frem eller tilbage i filmen. Se side 42 for detaljer.

Det athanger dog af din computers ydeevne, om
forhandsvisningen kan folge med, hvis du flytter
afspilningsmarkeren. Hvis du flytter afspilnings-
markeren langsomt, vil filmen 1 forh&ndsvisnings-
vinduet blive afspillet flydende. Hvis du flytter
afspilningsmarkeren hurtigere, sa vil forhandsvisningen
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springe frames over. Hvornar det sker, athanger af din
hardware. Hvor glat forhandsvisningen kerer, mindskes
ogsa 1 takt med, mangden af materiale, du gennemser
pa denne méade.

Teelleren

Tadleren viser den nuvarende 16 .16
position 1 timer, minutter, sekunder
eller frames. Du kan endre

tellerfelterne direkte for at vise en Mmﬁftlgnder
bestemt frame eller for at vaeelge en  Timer

bestemt begyndelsesposition. Klik pé tallet, du ensker
at @ndre, og angiv en ny vardi. For at ga til et andet
felt, skal du klikke igen eller bruge Venstre/Hojre-

piletasterne.

0:00

Frames

Du kan ogsa endre verdien i det valgte felt ved at
bruge jog-knapperne ved siden af talleren eller bruge
Op/Ned-piletasterne.

Den primere lydstyrkekontrol

L0

Denne skydeknap gor det muligt at indstille det
generelle  lydstyrkeniveau under afspilning af
forhdndsvisningen. Det svarer til at skrue op for
lydstyrken pé dit lydkort ved at bruge verktojet
Systemvolumen. Det pavirker ikke lydstyrken pa den
ferdigredigerede film, som Studio opbygger i
Filmfremstillingstilstand.

Det lille hgjttalerikon til hegjre for skydeknappen
fungerer som overordnet mute-knap under afspilning.

DVD-afspilningsknapper
‘ ) Disse knapper indeholder de fire
m standardtransportknapper beskrevet ovenfor
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(Afspil/Pause, Hurtig  tilbagespoling, Hurtig
fremadspoling, Ga til starten) plus DVD-
afspilningsknappen, som er beskrevet under “DVD -
afspilningsknapper” pa side 42.

Yderligere emner vedrgrende redigering

Se venligst folgende for detaljer omkring specifikke
speorgsmaél vedr. redigering:

» Kapitel 5: Videoklip

» Kapitel 6: Temaer og temaredigering
» Kapitel 7: Videoeffekter

» Kapitel 8: Redigering med to spor

» Kapitel 9: Overgange

» Kapitel 10: Stillbilleder

» Kapitel 11: Diskmenuer

» Kapitel 12: Klassisk Titeleditor

» Kapitel 13: Bevaggende Titler

» Kapitel 14: Lydeffekter og musik

» Kapitel 15: Lydeffekter

Udvid Studio

En méde at tilfore dine produktioner ekstra
gennemslagskraft er ved at benytte flere forskellige
former for video- og lydfiltre, animerede overgange,
titler, ved og dvd-menuer, temaer og lydeffekter.
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Studio indeholder et meget bredt udvalg af hundredevis
af funktioner og special effects, men det er ogsd
designet til at vokse i takt med dine behov. Nér du har
brug for et specifikt filter, overgang, menu eller effekt,
der ikke findes 1 basispakken, s& hjelper en
brugervenlig opgraderingsmekanisme dig med at finde,
kebe og installere de varktejer du behever, uden at
forlade programmet.

Nye veerktgjer, nye medier, nye muligheder

Du kan kebe yderligere medier og filtre pd en af tre
méader gennem Studio:

* Med Help » Purchase activation keys q
menu-kommandoen (eller premium-
genvejen 1 gverste hogjre hjorne af Studio-skermen).

Dette dbner et specielt browser-vindue, hvor du kan
f4 adgang til en katalogside med alle typer
betalingsindhold, du métte vere interesseret i.

* Med Albumkommandoerne Flere overgange, Flere
temaer, Flere lydeffekter og Flere menuer.

Disse kommandoer finder du i dropmenuen for den
pageldende Albumsektion. De gor dig i stand til at
downloade, afprove og  kebe yderligere
betalingsindhold, der ikke wvar inkluderet med
programinstallationen.

* Nar du trykker pa knapperne aktiver, der findes i
dele af Studio.

* Disse knapper kan findes overalt, hvor premium
indhold vises inden for Studio. Knappen ovenfor, der
findes i verktegjerne Lydeffekter og Videoeffekter,
lader dig aktivere en pakke med lyd- og videofiltre.
Tilsvarende knapper i Albummet giver dig mulighed
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for at kebe alle former for media pa den pageeldende
Albumside som en temapakke.

Sadan virker aktiveringen

“Aktivering” af premium indhold i1 Studio indebzrer at
fa en licens, der tillader ubegrenset brug af indholdet
pa den specifikke maskine, hvor Studio er installeret.
Licens-mekanismen benytter sig af to forskellige, men
indbyrdes forbundne koder:

* En aktiveringsnggle til  hvert element af
betalingsindhold, du keber.

* Dit Pas, som er et tal, der bliver genereret forste
gang, du installerer Studio pa din computer. Du kan
se dit Pas ved at vaelge menukommandoen Hjadp >
Mit pas.

Fordi Passet er unikt for hver computer, er du nedt til at
f4 nye aktiveringsnegler, hvis du installerer Studio pd
en anden computer. Disse leverer vi uden omkostninger,
men din brugerlicens til bade Studio og eventuelt
betalingsindhold, du matte have kebt, gelder derefter
kun til den nye computer.

Bemezerk: Selvom dit Pas er unikt for den individuelle
computer, sa péavirkes det ikke af almindelige
hardwaresendringer, sasom at tilfgje eller fjerne
indstikskort, drev eller hukommelse.

Hvis du ikke har adgang til internettet...

Du kan kebe og bruge aktiveringsnegler til
betalingsindhold, selvom du ikke har internetadgang fra
den computer, hvor Studio er installeret. Nar du klikker
pa en af aktiveringsknapperne inde i Studio, vil der
vises en dialog, der forteller hvilken information der
kreeves for at bestille det indhold, du ensker. Dette
inkluderer:
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* En internetadresse, hvor du kan aktivere indholdet

* Numeriske identificationsnumre til det Studio-
program og det indhold, du ensker aktiveret

* Dit Pas og dit serienummer

Naviger hen til den relevante URL fra en anden
computer, indfer informationen og gennemfor kebet
som anvist. Derefter far du en aktiveringsnegle, med
hvilken du kan aktivere indholdet pd den oprindelige
computer vha. kommandoen Hjadp > Indtast
aktiveringsnagler.

Skjul eller vis last indhold

Hvis du foretraekker ikke at se premium-indholdet og
de egenskaber, som Studio indeholder, skal du &bne
panelet Projektindstillinger med valgmuligheder og af-
markere en eller begge af funktionerne Vis premium-
indhold og Vis premium-funktioner. (Se side 42.)

Import af indhold fra tidligere Studio-versioner

Hvis du besidder en tidligere version af Studio, er der
store chancer for, at du allerede besidder
indholdselementer, enten pd& en “Bonusindhold”-
eller ”Premium Pack”-disk, eller pd en harddisk, som er
koblet til dit system. Studio’s “Overfor indhold”-
vejledning guider dig igennem processen med at
lokalisere alt sddant materiale, som er tilgaengeligt for
dig, og importerer dem til brug i den aktuelle version af
softwaren. Blandt punkterne som handteres af
vejledningen er:

» Titler

* Diskmenuer

* Lydeffekter

* Hollywood FX 3D overgange
* RTFx videoeffekter
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For at starte vejledningen, se i Studio-gruppen pa din
Sart > Alle programmer menu, og velg Vagkig >
Overfer indhold.

® ARKIVERING OG GENDANNELSE AF

PROJEKTER

16

I og med at dine Studio projekter bliver storre og mere
komplekse, bliver det at holde styr pd de mange medier,
de indeholder, en udfordring i sig selv. De fotos og det
grafiske materiale, brudstykker af video og lydfiler, du
bruger i en bestemt film, kan komme fra spredte steder
i dit system. For at undgd at spilde diskplads, sa laver
Studio ikke separate kopier af de filer, du anvender.
Hvis du flytter eller sletter en mediefil, som skal bruges
1 projektet, sa vil denne ikke veare tilgengelig for
forhdndsvisning eller i det endelige resultat af din film.
Nér du f. eks. rydder op pd din harddisk, s& ver
papasselig med ikke at komme til at slette mediefiler,
som skal bruges i dit Studio projekt.

Studios Arkivér- og Gendan-funktion leser dette
problem ved at give dig mulighed for at oprette et
centralt arkiv, som indeholder et projekt og alle de
medier, det omfatter (med enkelte undtagelser som
naevnt nedenfor). Hvis originalerne til de filer, som er
kopieret ind i arkivet, fjernes, hvad enten det er ved et
uheld eller med vilje, sd forbliver projektet sikret.
Gendan blot projektet fra arkivet, og alt vil vere i1
skenneste orden.
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Du kan ogsa anvende denne funktion til at foretage
backup af dit projekt og dets mediefiler: kopiér blot
arkivet, efter du har oprettet det, over pa dit backup
medie. Hvis du planlegger at gendanne projektet pd en
anden computer, hvor der er installeret Studio, sd var
dog opmarksom pd, at ikke alle ressourcetyper
omfattes af arkivet. F. eks. arkiveres der ikke effekter,
Scorefitter sange, diskmenuer osv. fra materiale, der
enten blev leveret med din Studio version eller
fremskaffet separat. Sadanne ressourcer skal i stedet
installeres behorigt og vere tilgengelige pd begge
maskiner. En lignende undtagelse gor sig geldende for
skrifttyper. Hvis du anvender standardskrifttyper eller
dem, som er installeret via Studio, burde der ikke vare
problemer. I modsat fald er du nedt til at installere
eventuelle manglende skrifttyper for at gengive
projektet korrekt.

Arkivering af et Studio projekt

Vealg menukommandoen Fil > Arkivér Projekt for at
starte arkiveringen af dit projekt. Inden for et par
sekunder vil Studio svare med en dialogboks, der viser,
hvor meget diskplads dit projekt kraver. (Bemaerk:
hvis der er foretaget @endringer i dit projekt, som ikke
er gemt, vil du blive bedt om at gemme dem, inden du
fortsetter. Det er fordi arkiveringsfunktionen arbejder
med dit projekt, pracist som det er gemt pa disken.)

Archive Project lé]

Archiving this project requires 70ME space on
disk and may take about 23 seconds.
Please choose the destination accordingly.

-

Kapitel 1: Brug Studio 17



18

Da medierne i et Studio projekt samlet godt kan fylde
ret meget, sd brug et gjeblik pd at blive helt sikker pi,
at det drev, hvorpa du planlaegger at opbevare arkivet,
har rigeligt med plads til radighed i forhold til, hvad der
pakraeves. Husk, at din systempartition (som regel med
drevbogstav C) har brug for en god portion ledig plads;
hvis det bliver for fuldt, vil dit system gradvist blive
langsommere og kan i sidste ende blive ustabilt. Drev
og partitioner, der ikke er knyttet til et system, kan
presses meget taettere pa deres fulde kapacitet, hvis det
kreves.

Husk ogsd, at nogle medier har begrensninger for
filsterrelser, hvilket derved kan begrense sterrelsen pd
de videofiler, som dit arkiv kan indeholde. Drev med
FAT32-formatering og USB-stik er begge begranset
til en filsterrelse pd 4GB, uanset hvor meget ledig plads,
der er til radighed.

Den estimerede, resterende tid, som vises i
dialogboksen, er kalibreret i forhold til et USB-flash
drev som destination for arkiveringoperationen. Sa
snart arkiveringen er i1 gang, justeres beregningen
dynamisk, s& den reflekterer den overforelseshastighed,
der rent faktisk arbejdes med.

Nar du har lukket informationsvinduet, kommer en
Gem dialogboks frem, hvori du kan valge arkivets
navn og placering. Arkivet oprettes som
standardfunktion i den samme mappe som selve
projektet, i en mappe med samme navn som projektet,
men med ordet ‘Arkiv’ tilfojet.
& saehs ===

~

|

[ My Projects » Advent v [ 43| [ Search Adventures
A <« My Projects » Adventures » ‘ y

File name:  One fine day.sta

Save as type: [ Studio Archive Files (*sta)

= Browse Folders Save Cancel
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Arkiveringen starter, nar du klikker pd Gem. Under
arkiveringen viser en fremgangsdialogboks den
estimerede tid, der er tilbage, for arkiveringen er
gennemfort. Hvis du klikker pd Annuler i denne boks,
stopper Studio arikiveringsoperationen og vender
tilbage til dit projekt, precist som det var for uden
yderligere stéhe;j.

Efter at have arkiveret pd standardplaceringen, nemlig i
projektmappen, kan du se et nyt emne her:
arkivmappen.

Iy Documents » Pinnacle Studic » My Projects » Adventures »

| %

OME FINE Cne fine One fine
DAY day Archive day.stx

m

Her ser vi projektfilen “One fine day.stx”, mappen med
arbejdsfiler “ONE FINE DAY og arkivmappen “One
fine day Archive”. For klarhedens skyld indeholder
vores eksempelmappe kun ét projekt.

I arkivmappen finder vi to nye filer inklusive selve
arkivfilen (“One fine day Archive.sta”). En “Media”
undermappe er ogsa oprettet; alle dine spredte medier
samles centralt heri.
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Pinnacle Studio » My Projects » Adventures » One fine day Archive »

1Th (%

Media One fine One fine
day day
Archive.prj Archive.sta

m

Gendannelse af et arkiveret projekt

Gendannelse fra arkivet er pd mange maéader et
spejlbillede af arkiveringsprocessen, som begynder
med menuen Fil > Gendan Projekt, der viser en Abn
Fil dialogboks. Find arkivmappen og dobbeltklik pa
arkivfilen, vi fandt lige ovenfor.

# Restore Project [
\J\_/ [0 « MyProjects » Adventures » Onefine day Archive » %2 ][ Search One... P
Organize ~ New folder |~ B @

Media One fine
day
Archivesta
File name: + [studio Archive (".cta) -

Efter at have undersogt arkivet informerer Studio dig
om, hvor meget plads der kraeves pa destinationsdrevet,
for at arkivet kan gendannes korrekt.
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Restore Project l_zhj

'0' Restoring this archive requires 70MB space on
‘W'  disk and will take about 23 seconds.
Please choose the destination accordingly.

Det sidste, du skal foretage dig, inden du gendanner
arkivet, er at velge destinationens projektnavn og
placering. Kommentarerne vedr. drevplads ved
arkivering gaelder ogsa her. Selvom Studio ikke vil ga i
gang med gendannelsen, hvis du ikke har plads nok pd
maldrevet til at fuldfere processen, sa husk at lige
akkurat plads nok ogsa kan vare problematisk, specielt
pa systemdrevet. For at undgé at bryde dit hoved med
systemvedligeholdelse, sd seorg for pd forhénd, at dit
gendannelsesmedie har tilstreekkelig kapacitet.

Som naevnt 1 afsnittet om arkivering ovenfor, sa er den
tidsestimering, der vises i dialogboksen, baseret pa en
forventet verdi, der svarer til gendannelse pa USB-
flash-opbevaring (3 MB/sek.). Tiden kan variere for
udstyr af en anden slags: f. eks. kunne skrivning til en
harddisk veare betydeligt hurtigere. Estimeringen
opdateres dog kontinuerligt, sa snart gendannelsen er i
gang, og den bliver hurtigt mere precis.

Standardprojektnavnet indeholder dato og tidspunkt for
arkivets oprettelse. Du kan @ndre navn og
destinationsmappe, som du ensker, og herefter klikke
Gem.

' Choose the destination to restore your archive {&J

‘ .« My Projects » Adventures » v‘b,ll Search Adventures ,0'
ZIYET RN ONE FINE DAY (2010-09-07) (02h-41m).st) -

Save as type: [ Studio 15 Files (*.sbq -

 Bowse Fotden Conc
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Studio opretter et projekt med det bestemte navn og
grupperer alle dets medier i én undermappe. En
fremgangsdialogboks ger det muligt for dig at overvage
gendannelsesprocessen. P4 samme mdade som med
arkivering leegger Studio alt pd plads igen, som det var
for, hvis du valger at annulere dialogen, og du vender
tilbage til dit forrige dbne projekt. Pas dog pa, hvis du
under gendannelsen valger at overskrive en tidligere
gendannet version af samme projekt. Hvis du annulerer
i dette tilfeelde, fjernes bade den nye og de tidligere
versioner af det gendannede projekt.
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KAPITEL 2:

Optag og importer medier

Studio kan inkorporere mange slags medier i dine
videoproduktioner. Hvis disse er gemt eksternt i
forhold til din computer — pd en kassette fra et kamera
eksempelvis eller pd en hukommelsesnogle fra dit
digitalkamera — skal de overfores til en lokal lagring,
for du kan bruge dem.

Denne overforselsproces kaldes “optagelse” eller
“import”. Der har lenge varet en forskel pa
“optagelse” fra kassette og “import” fra fil-baserede
kilder, men det er mindre vigtigt i dag, hvor de fleste
audio-visuelle optagelser lagres digitalt gennem hele
deres levetid. Kun i forbindelse med optagelser fra
analoge kilder (sdsom VHS eller Hi8), finder der stadig
en “optagelses’-proces sted, der involverer en
konvertering til digital form.

Vi vil oftest benytte udtrykkene “import” og “importer”
til at betegne alle metoder til overforsel af billeder og
lyd til Studio til brug i dine produktioner.

Det naeste trin

Nér Studio er ferdig med at importere dine medier, vil
du kunne fa adgang til de importerede filer til brug i
dine produktioner. Se Kapitel 3: Albummet for flere
detaljer.
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Studio Importguide

Det forste trin for optagelse er at abne Studio
Importguiden ved at klikke pd knappen Import i det
overste venstre hjorne af skaermen.

€ Make Movie

Importguiden bestér af et stort
centralt omrdde omgivet af et
antal mindre paneler. Et af
disse, panelet Importer Fra
overst til venstre 1 displayet,
har en sarlig rolle. Det
indeholder en liste over
enhedstyper, der kan fungere
som kilde for din importproces. Dit valg af inputkilde
afgorer pa skift resten af displayet for Importguiden.
Forst og fremmest afhenger sattet af vaerktojer 1 det
central omrade til forhdndsvisning, segning og valg af
materiale af den valgte importtype.

IMPORT FROM

r'f'-‘1 F'fﬂ‘q

E= F—H ﬂ

F_H_H_!

Her er Importguiden sat op til at importere materiale
fra en DVD. For diskkilder viser det centrale omrade
de 'kapitler’, der kan importeres.
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Import kan opdeles 1 fire trin:

1. Velg importkilden i1 panelet Importer Fra.

2. Bekreft eller juster indstillingerne 1 de andre
paneler.

3. Velg materialet, der skal importeres fra den valgte
kilde.

4, Start importprocessen.

Studio begynder sa at flytte det valgte lyd-, video- og
billedmateriale fra kildeenheden til din harddisk til
placeringen angivet 1 panelet Importer Til. Nér
importprocessen er fuldendt, lukker Importguiden og
vender tilbage til Studio, hvor du kan fa adgang til de
importerede filer gennem Albummet. (Se Kapitel 3:
Albummet.)

0‘0 IMPORTGUIDE-PANELERNE

2

Det egentlige valg af materiale, der skal importeres,
foregar 1 det centrale omrdde af Importguiden. Hver
importkilde bruger det centrale omrade pa forskellig
maéde.

Afhengig af inputkilden deler det centrale omrade
Importguide-graensefladen med op til  fire
hjelpepaneler med standardiserede funktioner.
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Panelet Importer Fra

Dette er panelet gverst til venstre i Importguiden, en
position, der viser dets vigtige rolle 1 at opseatte
importprocessen.

De billeder, musikfiler og videooptagelser, som du vil
importere, kan gore brug af utallige typer af enheder og
teknologier. De understottede importkilder inkluderer:

Alle typer supplerende fil-baserede lagringsmedier,
inklusive optiske drev, hukommelseskort og USB-
negler (se “Import fra fil-baserede medier”, side 42).
Klik pa Andre enheder i panelet Importer Fra for at
starte.

DV- eller HDV-videokameraer, der benytter en
IEEE-1394 (FireWire)-forbindelse (se “Importer fra
DV- eller HDV-kamera”, side 42). Enheder er
sorteret efter navn 1 panelet Importer Fra efter deres
enhedsnavne (f.eks. “DV-enhed”). Vealg den
geldende enhed.

Analoge videokameraer og -optagere (se “Importer
fra analoge kilder”, side 42). Al analog hardware til
optagelse 1 dit system er sorteret efter navn (f.eks.
“Pinnacle Systems MovieBox”).

DVD- og Blu-ray-diske (se “Importer fra DVD eller
Blu-ray-diske”, side 42).

Digitale fotografiapparater (se “Importer fra digitale
kameraer”, side 42).

Nogle kilder i panelet Importer Fra er |EEGe

DV Device

valgt fra en underliste af faktiske

Pinnadls Systama Movi...

enheder, der vises, nar du klikker pa ‘j‘,,ﬁ;‘,",“;f’;mp

hovedkildeposten. P& billedet er DVD o
/ Blu-Ray blevet valgt. Brugeren kan :

DVD Drive (G Pinnaf..
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nu valge mellem de to DVD-drev installeret pa det
viste system.

Import af enkeltbillede

Studio tilbyder to specielle indstillinger til import af
enkeltbilleder 1 forhold til fortlebende optagelser. Disse
indstillinger er:

» Stop-bevaegelse: Skab en animeret film ved at
importere et billede ad gangen fra en live videokilde
(se “Stop-bevagelse”, side 42).

 Snapshot: Import individuelle billeder fra en kassette
eller fra en live kilde sasom et webkamera (se
“Snapshot”, side 42).

Juster analoge lyd- og videoniveauer

Analogt optagehardware kan have |
yderligere varktejer til at justere N

1 Video Compasite *
parameterniveauer for lyd- og Video SVides
videosignalerne. Sadanne mulig- Logtach QuickCam Bx...
heder er nyttige til justering af
fremkaldelsesproblemer og lig-
nende i kildematerialet, og nér du
har brug for at kompensere for forskelle i videoer fra
flere kilder.

Klik p& knappen mere © ved siden af kildenavnet for
at f4 adgang til indstillingerne. Dette vil &bne vinduet
Analoge Inputniveauer.

=
(o]
|
(1]

e ]
Ld
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@  Pinnacle Sysems MovieBox Dehue... Reset (X)
Wi Compaoaite
Wi SVideo

Vinduet Analoge Inputniveauer giver dig mulighed
for at justere et antal video- og lydparametre.
Farvetone-skyderen (nummer fire fra venstre) bruges
ikke til PAL-kilder.

Selvom du ogsd kan justere disse niveauer med
passende Video-effekter under Rediger, kan en korrekt
indstilling ved optagelse spare dig for farvekorrektioner
senere hen.

En korrekt indstilling af lyd ved optagelse vil hjelpe
med til at opnd konsekvent lydniveau og kvalitet.

Sarlige optagelsesenheder kan have farre indstillinger
end vist og beskrevet her. For eksempel vil
lydbalancekontrol ikke vises for hardware, der ikke
understotter optagelse 1 stereo.

Video: Velg den type video, som du vil digitalisere,
ved at klikke pa den passende kilde-knap (Komposit
eller SVideo). De fem skydere lader dig indstille
lysstyrken (video gain), kontrast (rate fra lysest til
morkest), skarphed, farvetone og farvematning for den
indgdende video.
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 Skyderen for farvetone kan vare brugbar til at rette
uonskede farveskift i NTSC-materiale; Den kan ikke
anvendes til optagelser fra en PAL-kilde.

« Skyderen for megning regulerer “farvematningen” —
maengden af farve — 1 billedet. (Et billede uden
farvemaetning har kun sorte, hvide og gré toner.)

Lyd: Skyderne i hgjre side af panelet lader dig

kontrollere inputniveauet og stereobalancen for den

indgdende lyd.

Panelet Importer Til

Efter import vil du have adgang til dine
medieelementer som filer pd din computer. Panelet
Importer Til i Importguiden giver dig mulighed for at
angive, hvor disse filer skal gemmes. Separate mapper
findes for video-, lyd- og billedelementer, men panelet
Importer Til viser kun dem, der er relevante for den
aktuelle importkilde, som angivet i panelet Importer
Fra.

Efterhanden som antallet af mediefiler 1 dit system
vokser, bliver det nedvendigt at tenke over, hvordan
materialet bedst organiseres i mapper og undermapper,
sadan at du let kan finde et onsket element i fremtiden.
Indstillingerne i panelet Importer Til er designet til at
automatisere denne proces i den grad, du ensker.

IMPORT TO

Arbejde med importmapper

Video B8
C\Uzera\USERVideos

Importguiden  benytter standard-
dokumentmapperne til video, musik
og billeder pa din brugerkonto i
Windows, indtil du angiver andet. oS

—
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Billedet viser en typisk opsatning i Windows Vista.
Hvis du vil @ndre en importmappe, klik da enten pa
den lille mappeknap eller pd stien for den aktuelle
mappe. (Se “Velg en importmappe” nedenfor.)

De mapper, som du vealger for hver medietype, hvad
enten de er standard eller tilpasset, vil fungere som
basislokationer for dine importerede filer. Med henblik
pa at arrangere din mediesamling mest effektivt kan du
ogsé angive enten et tilpasset undermappenavn eller en
metode til automatisk at generere et navn baseret pa
enten den aktuelle dato eller datoen for oprettelsen af
det importerede materiale. Klik enten pa “velg
undermappe” eller knappen mere © for medietypen
for at f4 adgang til indstillingerne for undermappen. (Se
“Velg en undermappe” nedenfor.)

For eksempel, hvis du indstiller din hovedvideomappe
til “c:\'vid” og din metode til navngivning af
undermapper til “Nuverende maned”, sa vil enhver
importeret video blive flyttet til en mappe med et navn
sasom “c:\vid\2009-10".

Indikator for fri plads: Denne sgjlegraf viser den
ledige plads pa lagringsenheden for  hver
importdestination. Den forste del af grafen viser den
anvendte plads pd enheden. Den farvede forlengelse
viser hvor meget plads den i gjeblikket valgte mediefil
krever.

idec I (3)
CAlzers\USER\Videoa

|

Display for ledig lagringsplads

Bemsaerk: Hvis en destinationsenhed bliver 98 procent
fyldt under import, vil processen blive standset pa dette
punkt.
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Veelg en importmappe

Hvis du vil velge en anden
basismappe til en given

medietype, klik da pi den [ e S
tilsvarende mappeknap eller fstabfitel
mappenavnet pa  panelet Avsilable video space:
Importer Til. Dette vil dbne en [ A
boks til valg af mappe, hvor
du kan navigere til, eller om nedvendigt oprette,
mappen, som du vil benytte.

IMPORT TO

Mapper, der indeholder undermapper, vises med et
plus-ikon til venstre for mappe-ikonet, hvis de i
ojeblikket er lukkede, og et minus-ikon, hvis de er bne.
Et klik pé ikonet vil skifte mappens tilstand.

ealPlayar Diownloads

ual drives

Windowa

Klik pa plus-ikonet for at se en mappes indhold.

Hvis du vil oprette en undermappe inde i den i
ojeblikket valgte mappe, klik da pad “Ny mappe” 1
bunden af filvaelgeren, indtast et navn for mappen og
tryk Enter.

Hvis du vil omdebe en mappe, skal du valge den og
enten klikke én gang med venstre museknap eller
trykke pa tasten F2. En redigeringsboks vises da og du
kan erstatte det gamle navn med et nyt af eget valg. Til
sidst trykkes Enter for at acceptere eller Esc for at
annullere navneskiftet.
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myer Downloads

Omdgb den valgte mappe.

Nér du har fundet og valgt den mappe, som du vil
bruge som basismappe, klik da pa knappen OK for at
godkende valget og returnere til vinduet Importguiden.

Veelg en undermappe

Hvis du vil udpege en undermappe til basismappen
som den egentlige importdestination for medietypen,
klik da enten pa knappen “vaelg undermappe” eller
knappen mere ‘€. Disse knapper abner et dialogvindue,
der representerer en udvidet version af panelet
Importer Til, der inkluderer indstillinger for
navngivning af undermappen eller for en metode til
navngivning af hver medietype understottet af den 1
ojeblikket valgte importkilde.

Video I8 Subfolder

Fwideo\(today) today

Subfolder

Photo m
F\phote
_ ]

Det udvidede dialogvindue Importer Til for fil-
baserede medier. Da filer kan vege af enhver
medietype, er der indstillinger for alle tre typer. De
fleste andre kilder importerer kun videomedier og
viser ikke indstillinger for Lyd og Foto.
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Reakken af indstillinger for hver medietype inkluderer
en rullemenu med navngivningsmuligheder:

» Ingen undermappe: Denne indstilling gemmer dine
importerede filer 1 basismappen.

 Tilpasset: Nar du velger denne indstilling, vises en
redigeringsboks. Indtast navnet pa undermappen,
hvor din naeste importerede medietype skal gemmes.

» I dag: Dine importerede filer vil blive flyttet til en
undermappe navngivet efter dagens dato med
formatet “2009-10-25".

» Oprettelsesdato: Hver importeret fil vil blive gemt i
en undermappe navngivet efter oprettelsesdatoen for
mediet med samme format som ovenfor. Hvis flere
medieelementer importeres som del af en enkelt
importproces, vil dette krave oprettelse -eller
opdatering af flere undermapper.

* Nuvarende mained: Denne indstilling er den
samme som indstillingen I dag, men uden dagsdelen,
f.eks. “2009-10".

Nér du har foretaget dit valg, klik da pa knappen @ i
overste hejre hjorne af dialogvinduet for at returnere til
Importguiden.

Panelet Tilstand

Panelet Tilstand i Importguiden giver mulighed for at
justere indstillingerne, der tilbydes af flere importkilder.

DV- / HDV-importindstillinger MODE
. o mps @
Importindstillingerne for DV og Bl
HDV findes i tre grupper i panelet [ o

Tilstand. Stop at tapa and
ON OFF
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Preaeindstillinger: Gruppen Praandstillinger indeholder
to standardkonfigurationer for video- og lydkom-
pression, og en brugerdefineret indstilling, hvor du kan
finindstille parametrene for kompressionen i vinduet
Kompressionsindstillinger, der abner, nar der klikkes
pa den gverste mere-knap © . (Se “Vinduet Kom-
pressionsindstillinger” pa side 39.) De faste
preindstillinger er:

 DV: Optagelse 1 fuld DV-kvalitet, der bruger
omkring 200 MB diskplads per minut af videoen.

« MPEG: MPEG-kompression giver mindre filer end
DV, men kraver mere computerkraft at indkode og
afkode. Dette kan resultere i en langsommere
praestation pa &ldre computere.

Sceneopdagelse: Néir sceneopdagelse er aktiveret,
bliver din optagelse ved import delt op i1 ’scener”, der
kan vises og redigeres separat i Studio Albummet.
Dette simplificerer i hej grad arbejdet med at finde
onsket materiale under redigeringen. Klik pa den
nederste mere-knap © for at abne vinduet Scene-
opdagelsesindstillinger. (Se “Vinduet Sceneopdagel-
sesindstillinger” pa side 41.)

Stop ved enden af bandet: Denne indstilling forteller
Studio, om optagelsen skal stoppes automatisk, nar der
findes et tomt omrade pa bandet. Et tomt omrade — et
uden en tidskodestrimmel — indikerer et nyt band. Hvis
du ikke har efterladt nogen huller under filmoptagelsen
(ved at lade efterfolgende optagelser overlappe
hinanden ganske lidt), vil denne indstilling give
mulighed for optagelse uden overvagning.
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Importindstillinger for analoge medier

Indstillingerne  for  analog

import er magen til de netop zzzti
beskrevne for digitale kilder. OV MPEG Custom
Se nedenfor for forklaringer BEEEEZELY
til vinduerne i

. . 1. Stop whan no signal
Kompressionsindstillinger og o O

Sceneopdagelsesindstillinger.

Sop nar intet signal er den analoge version af
indstillingen Stop ved enden af bandet beskrevet
ovenfor. Nar den er aktiveret, vil Studio automatisk
afslutte en optagelse, ndr signalet fra kildeenheden
afbrydes.

Importindstillinger for fil-baserede medier
Panelet Tilstand har to

MODE
mdstﬂhnger, der paVlrker S
import fra fil-baserede medier. YES NO

o o ° dupli
Slet original: Nir denne [Fodisbs s

indstilling er aktiveret, vil de
originale kopier af filerne, som du importerer, blive
slettet efter kopieringen. Denne indstilling er
anvendelig, hvis du benytter Importguiden til at sikre
dine medier og ikke vil have fyldt din harddisk med
overfladige kopier.

Ignorer duplikater: Denne indstilling hjelper dig med
at handtere overflodige mediefiler, som du allerede har,
ved at bede Importguiden om ikke at importere ekstra
kopier af filer, som méske har et andet navn, men som
tilsyneladende er ens.
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Importindstillinger for optagelse af stop-
beveegelse

I  stop-bevagelse-animation
optages en rekke individuelle e

billeder fra en live videokilde. VIDEG PHOTO BOTH
Afhangig af dine planer for
stop-beveagelse-sekvensen kan du instruere
Importguiden om at integrere de individuelle billeder til
en film, eller simpelthen importere hvert billede som
enkeltbilleder, eller begge dele.

MODE

Vinduet Kompressionsindstillinger

Indstillingerne i panelet Tilstand for bdde DV / HDV
og analog import inkluderer adgang til dette vindue
med henblik pa at finindstille
kompressionsindstillingerne. ~ Hvis  du  vealger
preindstillingerne for enten DV eller MPEG, kan du
bruge dette vindue til at gennemse de faktiske
benyttede indstillinger. Ved at redigere indstillingerne
her velges praindstillingen “Tilpasset” automatisk.

Prasets
DV MPEG Custem

Video Sattings Audio Settings
Compression Codac Comprassion Codac
MPEG2 v PCM

Framasize 720380 px Record Audio
Datarate

28 Mbit

Vinduet Kompressionsindstillinger for digital og
analog videoimport.
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Da nogle indstillinger er afthengige af andre, er de ikke
alle synlige pd samme tid.

Videoindstillinger

Kompressionscodec: Brug denne rullemenu til at
veelge det codec, som du vil benytte.

Billedstorrelse: Denne linje viser dimensionerne for
den optagne video.

Kvalitet, Data rate: Nogle codecs viser
kvalitetsindstillinger ud fra en kompressionsprocent
(Kvalitet), og andre ud fra den péakreevede data rate i
KB/sek. (Datarate).

Lydindstillinger

Kompression: Denne rullemenu viser det codec, der
skal bruges til at komprimere de indgaende lyddata.

Optag lyd: Denne boks skal ikke markeres, hvis du
ikke vil benytte den optagne lyd i din produktion.
-

Vinduet Sceneopadagelsesindstillinger

Indstillingerne 1 panelet Tilstand for bade DV / HDV
og analog import inkluderer adgang til dette vindue
med henblik pa at  konfigurere sceneopdagelses-
indstillingerne.
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Scene detaction

Vinduet Sceneopdagelsesindstillinger for DV- eller
HDV-import. Nar der importeres fra analoge kilder,
er kun deto sidste indstillinger under stattet.

Automatisk sceneopdagelse er en neglefunktion i
Studio, nar man arbejder med DV- og HDV-kilder.
Som videooptagelsen skrider frem, opdager Studio
naturlige pauser i videoen og inddeler dem 1 scener. Et
nyt ikon dannes 1 sektionen for Videoscener i
Albummet for hver opdaget scene.

Afhengig af hvilken optageenhed du benytter, bliver
den automatiske sceneopdagelse udfert enten 1 realtid
under optagelsen eller som et separat trin umiddelbart
efter optagelsen er gennemfort.

De fire sceneopdagelsesindstillinger er:

« Automatisk, baseret pa optagetid og dato: Denne
indstilling er kun til rddighed, nér du optager fra en
DV-kilde. Studio holder gje med tidsstempeldata pé
bandet under optagelsen og starter en ny scene, nar
der findes en diskontinuitet.

» Automatisk, baseret pa videoindhold: Studio
opdager @ndringer 1 videoindholdet og starter en ny
scene, ndr der er en sterre @ndring i billederne.
Denne indstilling virker maske ikke s& godt, hvis
lyset ikke er stabil. Et ekstremt eksempel kunne vere
en video optaget pad et diskotek, hvor en
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stroboskoplampe ville starte en ny scene, hver gang
den blinkede.

« Start ny scene hvert x. sekund: Studio starter nye
scener med et interval, du valger. Dette kan vere
brugbart til at opdele optagelser, der indeholder
lange, fortlebende sekvenser.

« Ingen automatisk sceneopdagelse: Valg denne
indstilling, hvis du vil overvage hele
optagelsesprocessen og selv velge, hvor nye scener
skal starte. Tryk pa tasten [Space] hver gang du vil
starte en ny scene under optagelsen.

]
Panelet Filnavn

Dette panel i Importguiden bruges til at angive navnene,
der skal benyttes til dine importerede mediefiler.

Hver type inputkilde har et
standardfilnavn  angivet af
Studio. For eksempel er
standardfilnavnet ved import
af et Snapshot “Snapshot”. Hvis du vil @ndre dette, klik
da pa navnet og skriv det enskede navn.

FILENAME

Importguiden overskriver aldrig en eksisterende fil
under import. Hvis en fil med det samme navn allerede
eksisterer, tildeles den indgdende fil et sekvensnummer,
der legges til navnet.

Nér du importerer fra fil-
baserede medier, er der
yderligere ©)
filnavngivningsfunktioner til
radighed. Som standard er navngivningsformlen for fil-
baseret input angivet symbolsk som “[original].[ext]”,

FILENAME
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hvilket betyder, at det originale filnavn og endelsen
benyttes.

Hvis du onsker et
brugerdefineret navn indtast
det da 1 redigeringsboksen
som sadvanlig. [ tilfeldet
med fil-baserede medier har det resulterende filnavn
dog to dele: en stamme, som du angiver, og en endelse,
der genereres af én af tre simple regler ved import.
Standardreglen tilfejer et unikt sekvensnummer til
hvert filnavn. Mens du indtaster dit brugerdefinerede
navn, viser redigeringsboksen kun stammen, men nar
navnet vises pd andre tidspunkter, vises reglen for
endelsen ogsa.

Parade_[number]. [ext]

Hvis du vil vaelge en anden regel for endelsen, klik da
pé knappen mere © . Det abner et dialogvindue med to
rullemenuer. Den forste giver dig mulighed for at
veelge mellem “original” og “tilpasset” for stammen.
Du kan bruge dette, hvis du skulle enske at gi tilbage
til at importere filer med deres originale navne. Den
anden rullemenu, der kun vises for brugerdefinerede
navne, angiver reglerne til raddighed til at generere
endelsen:

* Nummer: Dette er den samme regel, der benyttes af
andre medietyper for at undgd ens navne. Hvis din
stamme er “Parade”, vil den forste kopierede fil blive
navngivet “Parade” (plus den originale filendelse),
den anden vil blive navngivet “Parade 0017, og
tallene vil sé fortsatte 1 reekkefolge.

» Oprettelsestid: Tidspunktet pa dagen, hvor filen
blev oprettet, opgivet i timer, minutter og sekunder,
bruges til at generere filnavne sasom “Parade 20-30-
00” for en fil, der blev oprettet pracis kl. 20:30 om
aftenen.
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Tid pa dagen: Dette er ligesom den foregdende
indstilling, men tidspunktet for import af filen
benyttes.

Vinduet Filnavngivningsindstillinger for Import.

® V/ELG MEDIER TIL IMPORT

Hver kilde, der understottes af Importguiden, har sit
eget passende kontrolsat til at veelge materialet. Nar du
klikker pa kildenavnet i panelet Importer Fra,
konfigurerer det centrale omrade af guiden sig selv
hensigtsmessigt med de indstillinger, du har brug for.

Import fra fil-baserede medier

Valg Andre enheder i panelet Importer Fra i
Importguiden for at forberede import fra andre fil-
baserede lagringsmedier end harddiske, inklusive
optiske diskdrev, hukommelseskort og USB-negler.

Opgaven at velge filerne, der skal importeres, ligger
hos mappe- og mediefil-browseren 1 det centrale
omrade af displayet.
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Nar du importerer fra fil-baserede medier, stiller
Importguiden en mappe- og filbrowser til radighed i
det centrale omrade. Den flankeres til venstre af
panelerne Importer Fra og Importer Til, og til hgjre
af panelerne Tilstand og Filnavn. Knappen Sart
Import nederst til hgjre starter processen, nar de
anskede mediefiler er blevet valgt.

En enkelt importproces kan hindtere flere medietyper
fra flere kildemapper. Hver valgt fil vil blive kopieret
til den for denne medietype korrekte mappe (som
specificeret i panelet Importer Til).

Mappe- og mediefil-browseren

Venstre kolonne 1 browseren er en
hierarkisk visning af alle mapper
pa alle fillagringsenheder
forbundet til din computer. Disse
enheder inkluderer harddiske,
optiske diskdrev,
hukommelseskort og USB-negler.

~ |} Othar davicas

-
(4]
+ %, Removsble Diak (A7)
— ', CD/DVD Drive (E3 Lignum vi
- [l Photo
[ 2008-03-25
[ 2008-04-06

i 2009-06-19

Navigation 1 dette “mappetrae”
foregar ligesom 1  Windows
Explorer og andre programmer.
Mapper, der indeholder andre
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mapper, er indikeret med et plus-ikon til venstre for
navnet, nér de er lukkede, og med et minus-ikon, nér de
er abne. Klik pa ikonet for at &bne (“udvide”) eller
lukke (“kollapse”) en mappes liste over undermapper.

Kun et element ad gangen kan vere markeret i
mappetreet. Enhver mediefil 1 denne mappe vil straks
blive vist 1 den sterre, hgjre halvdel af browseren. Du
kan fa forhandsvist filer pa stedet og bogmerke dem,
som du vil importere, ved at markere boksen i gverste
hgjre hjerne for hvert fil-ikon.

— ) Othar davicss
+ %, Remavable Disk (4 -
— % CO/DVD Drive (E-) Lignum v n
- [ Photw

Her er mappen video\current aben og viser otte
videofiler. For at vadge (eller fravadge) en fil til
import, klik da i afkrydsningsfeltet gverst til hgjre i
densikon. Pa billedet er trefiler blevet valgt.

Forhandsvisning af mediefiler

Forhandsvisning af lyd og video:
Mediefil-browseren  inkluderer en
indbygget forhdndsvisning for alle
understottede medietyper. Klik pé
knappen afspil i midten af video- og
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lydikonerne for at forhindsvise de medier, som de
repraesenterer. For en hurtig visning afspilles videofiler
inde i selve ikonrammen. Klik et hvilket som helst sted
pa ikonet for at stoppe afspilningen; ellers
forhandsvises hele filen.

Forhindsvisning i fuld skserm:
Under afspilning af video vises
knappen visning i fuld skeem everst til
venstre af fil-ikonet. Denne knap
fungerer ligesom Afspillerens knap til
forhandsvisning 1 fuld skerm i Studios
Redigeringstilstand (se side 9).

Forhandsvisning 1 fuld skaerm lukker automatisk ved
slutningen af videoen. Hvis du vil lukke det manuelt,
klik da pa tasten Esc eller dobbeltklik pa displayet
under forhandsvisningen.

Hvis du ensker at se digitale fotografier eller andre
billedfiler 1 en oplesning i fuld skerm, dobbeltklik da
pa det tilherende ikon.

Forhandsvisning ved spoling: Lyd-
og videoklip har begge en spolekontrol
placeret lige under fil-ikonet. Klik og
traek 1 spoleknoppen for at gennemse
enhver del af filen manuelt.
Musemarkeren skifter til en todelt
horisontal pil, nar den placeres korrekt til spoling.

Veelg mediefiler til import

Hvis du vil velge mediefiler enkeltvis til import, klik
dada pa valgboksen gverst til hgjre for fil-ikonet.
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Klik pa valgboksen for at vedge eller fravadge filen.

Multivalg: Browseren giver ogsd mulighed for at
velge (eller fravelge) en gruppe af fremhavede filer
pa samme tid. Hvis du vil fremhave en individuel fil,
klik da pa dens navn eller dens ikon. Den fremhevede
status indikeres med en orange kant. Hvis du vil
fremhaeve yderligere filer, klik da pa deres ikoner
sammenholdt med enten tasterne Shift eller Ctrl som

folger:

» Klik mens du trykker Ctrl for at tilfeje eller fjerne
fremhavningen fra en fil uden at pavirke de andre i
gruppen.

Klik mens du trykker Shift for at fremhave det valgte
ikon og alle ikoner imellem det og det forrige
markerede ikon, det selv inklusive. Fremhavning
fjernes fra alle andre ikoner uden for dette omrade.

Du kan ogsa fremheve en rekke ikoner direkte med
musen ved at trekke en firkant, omkring de ikoner,
som du vil inkludere. Klik pd det forste ikon og flyt
musen til det sidste, for du slipper museknappen.

Nér du har fremhavet nogle ikoner, som du vil
importere, kan du klikke pa valgboksen for hvilken
som helst af dem for at velge eller fravalge hele

gruppen pa en gang.
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En gruppe af fire fremhaavede videofil-ikoner. Hvis
du vadger eler fravadger en hvilken som helst af
dem, vil det pavirke hele gruppen.

Vadg alle og Fravadg alle: Klik pa disse knapper langs
bunden af mediefil-browseren for at valge enten alle
eller ingen af mediefilerne vist i den aktuelle mappe til
import. Det pavirker ikke andre filer markeret i andre
mapper.

Selecta*l Unselectall ¥

Benyt knappen Vadg alle for at vadge alle mediefiler i
den aktuelle mappe.

Hver gang en fil fojes til eller fjernes fra listen over de
filer, der skal importeres, opdaterer mediebrowseren
valgstatusindikatoren i bunden af displayet.

Tilpasning af browseren

Adskillige indstillinger giver dig mulighed for at
konfigurere mediefil-browseren, sa den passer til dit
display-hardware og dine behov.

Luk mappetraet: Hvis du vil optimere pladsen til at
se filer pa, klik da pa det venstre-orienterede
dobbeltpil-ikon i toppen af mappetraets rullebjelke.
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Dette vil minimere mappetreet til en lodret bjaelke
langs den venstre side. I toppen af bjelken er der en
hgjre-orienteret dobbeltpil, der kan gendbne treeet.
Navnet for den aktuelle mappe er ogsé vist.

Filtrer fil-listen: En anden
metode til at optimere brugen af
filomradet er at begraense de
viste filer til kun en enkelt
medietype. Denne funktion
findes 1 mediefilter-rullemenuen nederst til venstre i
browseren. Som standard vises alle understottede
mediefiltyper i browseren, men du kan begraense
visningen til billedfiler, lydfiler eller videofiler ved at
foretage dit valg her. Hvis du vil se precis hvilke filer,
der er inkluderet 1 et valg, kan du holde musen hen over
elementet i et sekund eller to, hvorefter listen vises.

All compatible medis files ¥

All compatible media filea W .

*.3g2, ~.3gp, *.ac3, ".asf, *.avi, *.mlv, *m2t, *.m2ts, *mda, *.mdv, *.mod,
*mov, *.mp2, *mp3, *.mp4, *.mpa, *.mpeg, *.mpg, *.mts, *.skm, *.tod, *.ts2,
*wav, “wma, “.wmv, “.xfo

Ved at holde musen hen over indstillingen Lydfiler
vises en liste med filtyper, der er understettet af

lydimport.
Indstil storrelse af
forhandsvisning: Et  sidste 2

varktej til at hidndtere skaermpladsen er skyderen til
storrelsen af forhandsvisning nederst til hejre i
browseren. Flyt skyderen mod venstre for at
formindske eller mod hgjre for at forsterre billederne 1
forhdndsvisningen 1 filbrowseren. Der er tre mader at
flytte skyderen med musen:

Kapitel 2: Optag og importer medier 47



48

» Klik pa skyderknoppen og treek den til hejre eller
venstre.

» Klik ved siden af skyderknoppen for at puffe den i
den rette retning.

+ Klik pa minus/plus-knapperne i enderne af skyderen
for at flytte knoppen et storre stykke.

Indstil lydstyrke for forhindsvisning: Hvis

du wvil indstille lydstyrken for lyd- og L3
videoklip i1 forhandsvisningen, flyt da musen R&
hen over knappen lyd/deamp pa den nederste

bjelke i mediefil-browseren. En lydstyrkeskyder vil
vise sig ved siden af knappen. Trak knoppen op og ned
for at kontrollere lydstyrken. Klik pa selve knappen
lyd/deamp for at sla lyddeempning til og fra.

Juster dato og tid for importfil

De indbyggede ure i optageenheder er ofte indstillet
forkert, hvilket resulterer 1 forkerte tidsstempler pa
mediefiler. Importguiden kan rette dette problem ved at
indstille dato og tid for de importerede filer i henhold
til dine specifikationer.

Ret filtid eller -dato:

Benyt knappen mere © pa linjen “Valgte Filer” for at
abne et vindue, der har to indstillinger til at justere
tidsstemplerne:

* Ret tidszone: Denne skyder @ndrer tidsstemplet for
en hvilken som helst mediefil, som du importerer,
med op til 12 timer 1 hver retning. Du kan bruge
denne justering til at kompensere for tidsforskelle,
nar du tager en video med hjem fra dine rejser.

 Indstil dato/tid: Disse felter giver dig mulighed for
at indtaste en precis dato og tid af eget valg. Filtiden
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for en hvilken som helst mediefil, som du importerer,
vil blive &ndret til dette.

Importer fra DV- eller HDV-kamera

For at forberede import af digital [
video, tend da din DV- eller
HDV-enhed i tilstanden afspil og
veelg den 1 panelet Importer Fra i
Importguiden.

Du ma ogsd serge for, at din
destinationsmappe, praeindstillinger for kompression og
andre indstillinger er justeret i de andre paneler, som du
onsker dem. (Se “Panelet Importguiden”, side 28.)

Forhandsvisning af video

Videoen, der afspilles pa
kildeenheden, burde nu vere
synlig i omradet for
forhandsvisning 1 det centrale
omrade af displayet. Langs den
hojre kant af videoens
forhandsvisning viser en bjaelke
det gjeblikkelige lydniveau. Over denne bjalke i1 det
overste hojre hjorne af forhdndsvisningsrammen er der
en lille knap, som skifter til forhdndsvisning i fuld
skaerm.
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00:-00-00.00

Nar en DV- eler HDV-kilde er valgt, giver det
centrale omrade i Importguiden mulighed for at
kontrollere forhandsvisningen og importere det
optagne materiale.

Under billedet for forhandsvisningen er der en rakke
indstillinger til automatisk optagelse ved at indstille
markér-ind- og markér-ud-punkter. Se “Optag video og
lyd” pa side 42 for mere information.

En anden rakke indstillinger, transportbjadken, er dit
navigationskonsol til kildeenheden.

Transportbjadken til DV- og HDV-import med (fra
venstre)  jog-kontrol  og  tidskodeudlaesning,
transportknapper, en shuttle-kontrol og en lydknap
med en pop-ud-skyder til at kontrollere lydstyrken
for forhandsvisningen.

Den aktuelle tidskodeindikator viser [
din afspilningsposition i forhold til
tidskoden registreret pa bandet, da det blev optaget. De
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fire felter reprasenterer henholdsvis timer, minutter,
sekunder og billeder. Til venstre for indikatoren er der
et par pileknapper; brug disse til at skubbe positionen ét
billede frem eller tilbage ad gangen.

Fra venstre mod hejre findes m

transportknapperne:  Afspil/pause,

stop, tilbagespoling og fremadspoling. Disse knapper
videresender kommandoer til dit kamera. Brugen af
dem svarer til at bruge kameraets indbyggede knapper,
men er ofte mere bekvemt.

Treek den orange nal pa shuttle- %

kontrollen til venstre eller hgjre for

at &ndre afspilningspositionen i henholdsvis bagud- og
fremadretningen. Hastigheden vokser, jo leengere vaek
fra midten du traekker ndlen. Nér du slipper nélen,
vender den tilbage til midten og satter afspilningen pa
pause.

Indstil lydstyrke for
forhandsvisning: Hvis du vil indstille
lydstyrken for afspilning 1
forhandsvisningen, flyt da musen hen
over knappen lyd/dsamp pa den
nederste  bjelke 1 mediefil-browseren.  En
lydstyrkeskyder vil vise sig ved siden af knappen. Traek
knoppen op og ned for at kontrollere lydstyrken. Klik
pa selve knappen lyd/dsemp for at sla lyddempning til
og fra.

Markér-ind/ud: Markér-ind og Markér-ud indikerer
det planlagte startpunkt og slutpunkt for en
videooptagelse. Se side 42 for mere information.

Bemerk: DV- og HDV-kilder er ogsé velegnede til
snapshots; se side 42 for flere detaljer.
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Optag video og lyd

Importguiden understotter to metoder til at velge en
reekke videoer, der skal importeres.

Med den manuelle metode ser du blot afspilningen af
forhandsvisningen og trykker Sart Optagelse ved
starten af den enskede optagelse. Nér du nir enden af
sekvensen, trykker du Sop Optagelse. Hvis du har
fortlebende tidskode pa kildeoptagelsen og har sat Sop
ved enden af bandet til “Ja” i panelet Tilstand, kan du
lade Importguiden selv sla fra, nér der ikke er mere
input.

Den automatiske metode til optagelse er velegnet til at
indstille slutpunkterne for din optagelse (“markér-ind”
og “markér-ud”)-punkterne med en pracision ned til et
enkelt billede, og til ubemandet import, der skal stoppe
for slutningen af det optagne materiale.

Nogle gange vil du muligvis indstille markér-ind-tiden
og efterlade markér-ud blank. Nar du klikker Sart
Optagelse vil Importguiden finde din starttid og optage,
indtil du stopper den (eller ved slutningen af bindet).

Du kan ogsa indstille en markér-ud-tid og efterlade
markér-ind-tiden blank. Nar du trykker Start Optagelse,
vil importen begynde straks og slutte automatisk ved
markér-ud-tiden. At indtaste en varighed og en markér-
ud-tid er det samme. Uanset hvilken en du indstiller,
udregner og viser Importguiden den anden automatisk.

Bemaerk: For du starter importprocessen, ber du
undersoge, at indstillingerne i panelet Importer Til og
andre paneler (se side 28) er indstillet korrekt.
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Manuel optagelse med knapperne Start Optagelse og
Stop Optagelse:

1. Serg for at markér-ind- og markér-ud-punkterne
ikke er indstillet. Om nedvendigt, benyt knappen £3
tilknyttet feltet for at slette det med et klik.

2. Start afspilningen af kildebandet manuelt for det
onskede startpunkt af optagelsen.

3. Klik pa knappen Start Optagelse, nér startpunktet
nds.

Knappens titel skifter til Stop Optagelse.

4. Klik pa knappen igen ved slutningen af sekvensen.
Det optagne materiale gemmes i Albummet.

5. Stop afspilningen manuelt (med mindre automatisk
lukning er aktiveret som beskrevet ovenfor).

Optag automatisk ved at indstille markér-ind- og
mar kér-ud-punkter:

1. Benyt tidskontrollen til at indstille markér-ind- og
markér-ud-vaerdierne — start- og slutpunkterne for
den enskede optagelse.

Hvis du vil indstille markér- ©00-00-00_00 [ENYY
ind-punktet, indtast da enten en

vaerdi direkte 1 startfeltet eller gd til det enskede
punkt og klik pd knappen Sart. En lignende
fremgang kan bruges til at indstille markér-ud-
punktet.

2. Klik pa Sart Optagelse. Studio placerer
kildeenheden ved markér-ind-punktet og starter
automatisk optagelsen.

3. Nér markér-ud-punktet nds, afsluttes importen og
kildeenheden stoppes.

4. Det optagne materiale gemmes 1 Albummet.
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Importer fra analoge kilder

Hvis du vil optage analog video (f.eks. VHS eller Hi8),
skal du bruge en konverter, som du kan tilslutte din
computer og som har de rette video- og lydforbindelser.
Dette er ogsd tilfeldet, ndr du optager fra analoge
lydkilder, sdsom en pladespiller.

Aktuelle understattede enheder inkluderer Pinnacle- og
Dazzle-produkter sdsom USB 500/510, USB 700/710
og DVC 100, og webkameraer baseret pa DirectShow-
teknologi.

For at forberede import fra en

IMPORT FROM
analog enhed, tend da o
enheden og valg den ud fra AR ——s
dens navn i panelet Importer Video Composity
Fra i Importguiden. Veelg ogsé S
det relevante input (f.eks. Othar devicas
“Video  Composite”  eller Stop Motion
“Video SVideo”). Hvis du SRRt

onsker at  @ndre  det

indkommende analoge signal, for det digitaliseres, klik
da pé& knappen mere ©, som giver adgang til vinduet
Analoge Inputniveauer. (Se side 29 for mere
information.)

For du starter optagelsen, skal du serge for, at din
destinationsmappe, praindstillinger for kompression og
andre indstillinger er justeret i de andre paneler, som du
onsker dem. (Se “Panelerne for Importguiden”, side
28.)
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Optag fra en analog kilde:

1. Serg for at det korrekte input er forbundet (f.eks.
“Video S-Video”).

2. Start afspilningsenheden lige for det punkt, hvor du
onsker optagelsen skal begynde.

Forhandsvisning af video og lyd burde nu vere
aktiv. (Hvis ikke, wunderseg kablerne og
installationen af konverteren.)

3. Klik pad knappen Sart Optagelse for at starte
optagelsen.

Knappens navn skifter til Sop Optagelse.

4. Klik pa knappen igen ved slutningen af sekvensen.
Det optagne materiale gemmes i Albummet.

5. Stop kildeenheden.

Importer fra DVD- eller Blu-ray-diske

Importguiden kan importere T

video- og lyddata fra DVD’er
og BD’er (Blu-ray-diske). For
at starte, indsat da kildedisken
1 dens drev og vealg den i
panelet Importer Fra i
Importguiden. Hvis du har
mere end et optisk drev, velg
da den korrekte enhed blandt
de viste.

DV Device
Pinnacle Systama Mowvi_

DVD / Blu-Ray

DVD RW Drive (E-) DRDT
DVD Drive (G2} Fir'.namkﬁ.

Other davicas
Stop Motion

Snapahot

Bemeaerk: Kopibeskyttede medier kan ikke importeres.

For du starter optagelsen, skal du vare sikker pa, at din
destinationsmappe og filnavn er indstillet i de andre

Kapitel 2: Optag og importer medier

55



paneler, som du ensker. (Se “Paneler for
Importguiden”, side 28.)

Da det kan dreje sig om store filer, ndr man importerer
fra optiske diske, er det vigtigt at vaelge den korrekte
importmappe. Serg is@r for at den udpegede
lagringslokation har nok ledig plads (se side 31).

Forhandsvisning af diskfiler

Mediefiler pa optiske diske kan ses gennem
computerens filsystem. Af denne grund er kontrollen af
forhdndsvisning 1 det centrale omride, metoderne til at
veelge filer og importproceduren de samme som for
almindelige fil-baserede medier (undtagen at den
unedvendige mappeoversigt starter i lukket position).
Se venligst side 42 for mere information.

Importer fra digitale kameraer

Ligesom med optiske diskdrev

N . . . IMPORT FROM
far man adgang til medier pa e

. . nce
digitalkameraer gennem LA
computerens filsystem. Panie Sy
Kameraet vises muligvis pa DVD / Blu-Ray
kildelisten som et flytbart S e

Stop Motion

diskdrev.  Forhdndsvisning,
valg og import er det samme
som for almindelige fil-baserede medier (undtagen at
mappevisningen starter i den lukkede position). Se
venligst side 42 for mere information.

Snapshot
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Stop-beveegelse

Stop-bevagelse-funktionen i Importguiden giver dig
mulighed for at skabe animerede film ved at
sammensette individuelle billeder fra en live
videokilde, sdsom et analogt videokamera eller
webkamera. Resultatet af din Stop-bevagelse-import
vil enten blive en film med 8 eller 12 billeder i
sekundet, samlingen af billeder, som du sammensatte,
eller begge dele, athengig af dine indstillinger i panelet
Tilstand.

Serg for som forberedelse til
import af Stop-motion, at
kildeenheden er taendt, og
veelg den da ud fra dens navn
under  overskriften  Stop-
motion 1 panelet Importer Fra
i Importguiden. (Se side 29
for mere information.)

IMPORT FROM

DV Device

Pinnacle Systama Movi..

For optagelsen startes skal du serge for, at din
destinationsmappe, indstillinger og filnavn er indstillet
1 de andre paneler, som du ensker. (Se “Paneler for
Importguiden”, side 28.)

Hvis dit kildeudstyr virker korrekt, burde du
have en live forhadndsvisning i det centrale
omrdde af vinduet for Importguiden. For
forhandsvisning 1 fuld skerm, klik pé
knappen overst til hejre for den indlagte
forhandsvisning. Hvis du vil vak fra fuld skerm, tryk
da Esc eller klik pa knappen luk everst til hejre af
skarmen.
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Néar du er klar til at optage et
billede, klik da pa knappen
Konverter billede. En miniature af
det optagne billede tilfojes til Billedbakken nederst i
vinduet. (Se “Brug af Billedbakken™ pé side 42 for
mere information.)

‘ Capture Frame

Da dette er en stop-bevegelse-sekvens, vil du som
regel foretage sma e@ndringer i scenen efter hvert
billede er optaget for at skabe en illusionen om
beveagelse fra billede til billede.

For at gere det nemmere at visualisere opgaven,
indeholder forhdndsvisningen til Stop-bevegelse en
“logskind”-effekt, hvor fortlebende billeder vises pa
samme tid 1 transparente lag, sa forskellene tydeligt kan
ses. Denne funktion kan indstilles pa kontrolbjelken.

Antallet af billeder optaget indtil videre og varigheden
af filmen (baseret pa antallet af billeder, afrundet) vises
til hajre under kontrolbjaelken.

Kontrolbjeelken for Stop-bevaegelse

Denne bjelke indeholder transport og andre funktioner
til import af Stop-bevagelse.

tve le - [PHTHIKI |44 >S5 bwi

Fra venstre mod hejre:

* Live- og Filindikatorer: Disse giver dig mulighed
for at skifte imellem forhdndsvisning af den live
videoforbindelse og forhandsvisning af de optagne
billeder i Billedbakken. Du kan gennemse - og om
nedvendigt erstatte — bestemte billeder uden at skulle
slette andre opgaver.

» Teeller: Denne udlesning viser din aktuelle position
inde 1 animationen i timer, minutter, sekunder og
billeder. Tellervaerdien athenger af antallet af
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billeder, som du har hentet, og animations-
hastigheden 1 billeder per sekund. Op- og ned-
pileknapperne til venstre for telleren giver mulighed
for at ga et enkelt trin op eller ned, nér din animation
forhandsvises.

» Navigationsknapper: Disse knapper er til
forhandsvisning af din animation. En lgkke-knap
giver mulighed for at gentage animationen igen og
igen for en let gennemgang.

 Billedrate: Denne rate, i billeder per sekund,
bestemmer, hvor mange billeder du skal danne for at
nd en varighed for filmen pa et sekund. Denne rate
har indflydelse pd den tilsyneladende hastighed af
animation.

« Indstillinger for legskind: Klik pad knappen mere
© for at abne et lille vindue, hvor legskind-
funktionen kan indstilles. Den forste skyder viser
forskellen 1 gennemsigtighed mellem fortlebende
billeder, mens den anden kontrollerer antallet af
billeder, sammen med det aktuelle, der vil blive
inkluderet 1 effekten. Eksperimentér med begge
indstillinger, indtil du finder de niveauer, der
fungerer bedst for din film.

Onion skin

Import af animationen

Nér du har tilfejet alle de billeder, som du vil have 1
animationen, klik da pad knappen Sart Import.
Importguiden tilfejer din animerede film og/eller de
individuelle billeder, som du optog, til de passende
sektioner 1 Studio Albummet.
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Snapshot

Funktionen Snapshot i
Importguiden bruges til at

IMPORT FROM

. .. DV Device
optage individuelle frames P acia fopmirar Heriz
(stillbilleder) fra kameraer DVD / BluRay
eller afspillere forbundet til Other davicas

Stop Moton

systemet. Serg for som
forberedelse, at kildeenheden eyt
er tendt, og velg den da ud OVDevice R

fra ~dens navn  under

overskriften Snapshot 1 panelet Importer Fra i
Importguiden. (Se side 29 for mere information.)

Snapshot

For  optagelsen startes serg for, at din
destinationsmappe og filnavn er indstillet i de andre
paneler, som du ensker. (Se “Paneler for
Importguiden”, side 28.)

Start nu dit kamera eller afspil dit bdnd og overvag det
indlagte display til forhandsvisning i det centrale
omréde af vinduet for Importguiden.

Onskes forhandsvisning i fuld skerm, klik
da pd knappen 1 gverste hgjre hjorne af den
indlagte forhandsvisning. Hvis du vil vaek
fra fuld skaerm, tryk da Esc eller klik pé
knappen luk gverst til hgjre af skeermen.

Hvis du vil optage et billede, nar ‘m‘
det passerer, klik da pd knappen |NESSSSS===V
Konverter billede. En miniature af

det optagne billede tilfojes til Billedbakken nederst i
vinduet.
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Optag snapshots i Importguiden. Nar live eller
optaget video forhandsvises i det centrale omrade af
vinduet, kan du benytte knappen Konverter billede til
at optage stillbilleder. Optagne billeder samles i
Billedbakken i bunden af vinduet, indtil du klikker pa
knappen Start Import for at flytte dem til Sudio
Albummet.

Optag sd mange ekstra billeder som nedvendigt.
Importguiden tilfojer hvert af dem til den voksende
samling 1 Billedbakken. I lgbet af optagelsen kan du
skifte band, rette dit kamera og sd videre, som du
gnsker. Kildevideoen behgver ikke at kore uafbrudt, sa
lenge der er et signal, ndr du trykker pa knappen
Konverter billede.

Brug af Billedbakken

Hvis du ensker at gennemse et optaget billede pa stedet,
klik da pa miniaturen for alle andre end det nyeste
billede i Billedbakken. Dette skifter displayet for
forhandsvisningen fra videokilden til den optagne fil,
og aktiverer Fil-indikatoren. Du kan ogsa aktivere
indikatoren ved at klikke direkte pa den.
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Live File

0 1 2

Klik pa Fil-indikatoren eller en hvilken som helst
miniature i Billedbakken for at gennemse billeder,
der allerede er optaget. Her er miniature 3 valgt og
musen balancerer over skraldespands-ikonet for at
dette den. Den tykke linje til hgjre for den valgte
miniature indikerer, hvor miniaturen for det naeste
optagne billede vil blive indsat.

For at slette et optaget billede, valg det da i
Billedbakken og klik pé skraldespands-ikonet, der vises
i det gverste hgjre hjorne af miniaturen.

For at skifte tilbage til forhdndsvisning af video efter at
have gennemset filer i Billedbakken, klik da pa Live-
indikatoren under displayet for forhdndsvisning.

Import af billeder

Nér du har optaget alle de billeder, du ensker, fra
videokilden, klik da pa knappen Sart Import.
Importguiden tilfojer de optagne billeder til sektionen
for stillbilleder 1 Studio Albummet.
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Sektionen Videoer i Albummet i tilstanden Scener.
Ikonerne vist her reprassenterer scenerne i en
bestemt filmfil. Der er kontrolredskaber (overst) til
at finde andre filmfiler i dit system. Klik pa fanerne
langs den venstre side af Albummet for at fa adgang
til materialernei de andre sektioner.

Med den nuvarende eksplosion indenfor digitale
medieteknologier er det lettere end nogensinde at
skaffe medieelementer i1 hegj kvalitet og benytte dem 1
dine produktioner.

Mange typer medier og ressourcer udover video kan
benyttes som ingredienser i Studio-film. Hvis vi tager
visuelle elementer, kan du tilfeje digitale fotos og kunst
smarte titler og animerede overgange. Med hensyn til
lyd kan du krydre eller endda erstatte kildevideoens
eget lydspor med musik, lydeffekter og kommentarer.

3
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Der er ogsé de specielle elementer. Du vil gerne kunne
tilfoje flotte navigationsmenuer til DVD-diske, og nér
produktionen skal forfines og se attraktiv ud, kan du
anvende Studios Montage®-temaskabeloner, som giver
dig mulighed for at kombinere andre ressourcer til
dynamiske og kreative videoopsetninger.

Din Studio-softwareinstallation inkluderer allerede en
omfattende samling af professionelt designede
ressourcer, og utallige bonuspakker er ligeledes til
radighed. Set i et storre perspektiv er der narmest
ubegraensede muligheder for at benytte alle slags ekstra
medier, vanset om de stammer fra din egen produktion
eller fra andre kilder.

Handtering af dine medier

Det kunne let blive en udfordring i sig selv blot at
holde styr pa denne overflod af muligheder, men Studio
indeholder to negleverktejer, der giver dig mulighed
for at navigere og fa adgang til dine medieaktiver med
lethed.

Albummet indeholder en intelligent segning i hele din
mediesamling. Den lader dig nemt finde og
forhdndsvise ethvert ensket element og derefter flytte
det til din produktion simpelthen ved at traekke dets
ikon til Film-vinduet. Alle dine projekter deler og ger
brug af Albummet, som er en permanent funktion i
Studios Redigeringstilstand.

Projektboksen er en serlig version af Albummet
dedikeret til handtering af ressourcer, der er
nedvendige for det aktuelle projekt. Medieelementer,
som du fojer til din film, inkluderes automatisk 1i
Boksen, men du kan ogsa tilfeje elementer direkte, sé
de er ved hénden til brug senere. Boksen giver dig
mulighed for at samle og gemme alt det materiale, som
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du skal bruge i en produktion, s du har det ved handen
gennem hele redigeringsprocessen, og er klar til brug
nér dit projekt er klargjort.

I dette kapitel gennemger vi forst Albummet grundigt,
men de fleste af de beskrevne koncepter og funktioner
gaelder ligeledes for Boksen, der er beskrevet fra side
42.

Adgang til medier i Albummet

Kildematerialet, som du skal bruge til at lave din film,
er lagret forskellige steder i albummet under hver sin
fane efter folgende princip:

Video: Denne sektion indeholder n
videooptagelser, som du har optaget eller skaffet

pé anden vis. De understottede videofilformater er: avi,
mpg, mpeg, mod, mp2, mp4, m2ts, mt2, m2t, tod,
mlv, m2v, mpv, 3gp, wmv, mov og skm. Du kan
hente og forhandsvise filer direkte, eller du kan dbne en
individuel fil for at fa adgang til dens scener, der er
repraesenteret ved miniatureikoner. Hvis du vil bruge
nogle af scenerne i din film, trek da deres ikoner til
Film-vinduet. Se “Sektionen Videoer”, side 42.

Overgange: Denne Album-sektion indeholder m
falme-, udtone- og glideeffekter og andre
overgangstyper, inklusive de detaljerede Hollywood
FX-overgange. Hvis du vil benytte en overgang, placer
den da ved siden af eller imellem videoklip og grafik i
Film-vinduet. Se “sektionen Overgange”, side 42.

Montage®-Temaer: Et Tema i Studio er et sat
matchende  skabeloner. Du kan  bruge
skabelonerne til at skabe effektive sekvenser, der
kombinerer din video og dine billeder med indbyggede
animationer og effekter. Se “Sektionen Montage®-
Temaer”, side 42.
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Titler: Denne sektion indeholder redigerbare n
titler, som du kan bruge som overlegning eller

som grafik i fuld skeerm. Du kan skabe dine egne titler
fra bunden eller benytte eller tilpasse de vedlagte.
Studio understetter rulle- og kravleeffekter, animerede
bevaegelser og mange typografiske effekter. Se
“sektionen Titler” pé side 42.

Fotos og Frame Grabs: Dette er en sektion med
fotos, bitmapbilleder og enkeltbilleder fra video.

Du kan benytte disse billeder i fuld skaerm eller som
overlegning  pad  hovedvideoen. De fleste
standardfilformater for billeder understottes: bmp, dtl,
gif, jpg, jpeg, pcx, png, psd, tga, tif og wmf. Se
"Sektionen Billeder og framegrabs”, pa side 42.

Diskmenuer: Studio har en omfattende samling n
af kapitelmenuer til brug i DVD-, VCD- og
S-VCD-autorisation. Du kan ogsa bruge disse som de
er, &ndre dem eller skabe dine egne. Se ‘“sektionen
Diskmenuer”, side 42.

Lydeffekter: Studio leveres med en bred vifte af
lydeffekter i hej kvalitet. Du kan ogsé benytte

filer, som du selv har optaget eller hentet fra andre
kilder. De understottede formater er: wav, mp3, mpa,
m4a, wma, avi og ac3. Se “sektionen Lydeffekter”,
side 42.

Musik: I denne Album-sektion kan du finde og n
benytte musikfiler, der er gemt pd din harddisk.

De understottede formater er de samme som for
lydeffekter. Se “Musiksektionen”, side 42.

Brug af Albummet

En rullemenu med mapper vises i alle Album-sektioner.
I nogle, sasom sektionerne Fotos og Frame Grabs, hvor
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mapperne reprasenterer egentlige stier pa din harddisk,
findes der ogsa yderligere navigationskontrol.

My Favorite Folders . n
EE—T———

2008-03-25 2008-06-19

En rullemenu med mapper i sekt|onerne Fotos og
Frame Grabs. Her indeholder den aktuelle mappe
bade billedfiler og undermapper, hvoraf én er valgt
som ’favorit’ (stjernemarkeret). Favoritmapper kan
hurtigt hentes frem ved at klikke p& Mine
Favoritmapper pa listen.

Ressourcerne i hver mappe er reprasenteret ved ikoner.
Hvis der er flere end displayet har plads til, giver en
scrollbar adgang til resten. Qverst til hejre pa hver
Album-side viser Studio det totale antal elementer 1
mappen og det omrade, som i gjeblikket er synligt.

Udlassningen over scrollbaren viser, at de forste 18
ud af 19 ikoner i gjeblikket kan ses pa displayet.

Alle typer materiale fra Albummet kan forhidndsvises
ved blot at klikke pé ikonerne.
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Dette kapitel introducerer pa skift hver af Albummets
sektioner startende med en detaljeret gennemgang af
den vigtige sektion Videoer. Faktisk vil brugen af
Albummets indhold til at skabe din redigerede film
vare emnet 1 kapitlerne 4 til 15.

Kildemapper til Alboumindhold

De fleste Album-sektioner indeholder almindelige
mediefiler af forskellige typer, men der er tre
undtagelser. Scene-ikonerne 1 tilstanden Scener i
sektionen Videoer reprasenterer segmenter indeholdt 1
en bestemt videofil, mens ikonerne 1 sektionerne
Overgange og Temaer repraesenterer specielle
ressourcer forbundet med Studio-programmet.

De fem andre sektioner og tilstanden Filer i sektionen
Videoer praesenterer dog filerne, der ligger 1 en bestemt
diskmappe.

| Standard Titles

1T

T . ..

Ikonerne i sektionen Titler repraesenterer filer, der er
gemt i en udvalgt kildemappe pa din harddisk.
Rullemenuen i toppen af Album-siden giver dig
mulighed for at vadge imellem flere installerede
mapper med titler. Mappeknappen ved siden af listen
giver dig adgang til titler i mapper, der ikke findes
pa listen, hvis dette er ngdvendigt. Sektionen
Diskmenuer fungerer pa tilsvarende made.

Kildemappen for hver sektions indhold er vist i
rullemenuen gverst til venstre 1 Albummet ved siden af
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en lille mappe-knap | . Hvis du vil @ndre kilden til
den aktuelle sektion, veelg da enten en mappe i
rullemenuen eller klik pa knappen, seg efter en anden
mappe 1 dit system og valg en fil. Filen, som du velger,
vil blive fremhavet i den genfyldte Album-sektion.

Nogle Album-sektioner indeholder ogsa en rodmappe-
knap 2! til at flytte rundt inde i en gruppe mapper, der
indeholder medier af samme type.

Fil-baserede medier i Albummet indeholder en
genvejsmenukommando, Abn mappen med indholdet,
som abner et Windows Explorer-vindue med den
angivne fil markeret.

0‘0 SEKTIONEN VIDEOER

¢

Her begynder redigeringsprocessen for alvor — i
sektionen Videoer i Albummet med dit optagne
ramateriale og andre videokildematerialer. I en typisk
produktion vil ferste trin hejst sandsynligt vere at
treekke nogle scener fra Albummet ned i Filmvinduet
(se Kapitel 5: Videoklip).

I Albummet vises scener i den orden, som de optraeder 1
videoen. Denne orden kan ikke @ndres, da den
bestemmes af den underliggende fil, men scener kan
tilfojes til din film 1 den orden, du ensker. Ligeledes
kan du benytte enhver gnsket del af en scene i din film,
skont du ikke kan beskaere (redigere) selve Album-
scenerne.
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Fil-tilstand og Scene-tilstand

At velge en sarlig videoscene til brug i en film er en
to-trins proces. Forst skal du vaelge videofilen med den
onskede scene ved at soge efter den pa et lagringsmedie
— sadvanligvis en harddisk — som er tilkoblet dit
system. Dernaest skal du valge den specifikke scene,
du vil benytte blandt alle de scener, som den valgte fil
indeholder.

Hvis du vil sege efter en videofil 1 sektionen Videoer 1
Albummet, vaelg da radio-knappen Filer.

Seg efter mapper og videofiler pa din computer ved
at vadge tilstanden Filer i sektionen Videoer |
Albummet. Dobbeltklik pd en videofil eler vadg
radio-knappen Scener for at skifte til tilstanden
Scener.

Oversigtsmuligheder

Béade tilstanden Fil og Scene giver mange forskellige
oversigtsmuligheder, som lader dig skraddersy
displayet efter dit behov, sdledes at det viser den
onskede maengde information om hvert album.

I Studio er der mange mader til at fi adgang til disse
forskellige oversigtsmuligheder:

* Via kommandoer i Vis-menuen.

* Gennem Albummets hgjrekliks-genvejsmenu.

* Gennem pop-up-menuknappen, der vises, nér
du klikker pa knappen Visning.

Pinnacle Studio



My Ve

B 2007
ED

G Afower for Thorknay

‘0

)

B Haw:

| tilstanden Filer understatter sektionen Videoer tre
visninger med forskellige niveauer af detaljer:
© Ikonvisning, @® Detaljevisning og
© Miniaturevisning.

| Scene-tilstand er to oversigter at vadge imellem:
© Miniaturevisning og ® Kommentarvisning.

Brugergreensefladefunktioner

Sektionen  Videoer  tilbyder flere  specielle
brugergransefladefunktioner:

* Scener, der er tilfejet til Film-vinduet, er kendetegnet
1 Albummet ved et "hak”-symbol i det gverste hojre
hjerne af sceneikonet. "Hakket” kan ses sé laenge et
klip 1 Film-vinduet stammer fra den scene. En farvet
baggrundsfirkant i det samme hjorne af ikonet
indikerer, at det eksplicit er tilfojet til Projektboksen.
Begge indikatorer kan fremkomme samtidigt (se
nedenfor).
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e For at se, hvordan en bestemt Albumscene er
anvendt i1 dit nuvaerende projekt, kan du benytte
menukommandoen Album > Find scene i projektet.
Studio markerer alle de klip i Filmvinduet, som
stammer fra den valgte scene (eller de valgte scener).
For at ga den anden vej skal du bruge kommandoen
Find scene i albummet, som du finder ved at
hejreklikke pa et klip i Filmvinduet.

€ @ WO & i & WS & g
Symbolet i gverste hgjre hjerne af et ikon i Albummet

eller Projektboksen afdgrer dets status. @ Ikke i

brug (intet symbol); @ | brug i projekt; © Tilfgjet til

Boks; @ Badei brugi projekt og tilfgjet til Boks.
Nesten alle menukommandoer, der kan benyttes til
scener, kan valges i badde hovedmenuen for Album og i
pop-up-menuen, der fremkommer, nar du hejreklikker
pa en udvalgt scene. Ndr denne dokumentation har brug
for en menukommando som Album > Kombiner scener,
sa husk pa at en lignende kommando som regel ogsa er
tilgeengelig 1 genvejsmenuen. Mange kommandoer
findes ogsa 1 Projektboksen.

Resumé af funktionstrin

P& grund af dens centrale rolle indeholder sektionen
Videoer i Albummet en omfattende raekke operationer.
Disse beskrives nedenfor under folgende emner:

« Abn en videofil

* Viser video

* Valg af scener og filer

* Visning af af scene- og filinformationer

* Kommentarvisning

» Kombination og underinddeling af scener
* Genopbygning af scener
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Abn en videofil

Standardlokationerne for dine videofiler er den
offentlige videomappe 1 Windows og den tilsvarende
mappe pad din brugerkonto. Nér du ser sektionen
Videoer i tilstanden Filer, vil begge disse lokationer
altid vises i rullemenuen i toppen af Albummet.

Du kan ogsa vealge andre harddiskmapper for at fa
adgang til gemte videofiler. Studio giver dig mulighed
for at navigere til mappen, hvor dine filer ligger, ved at
klikke pé ikonerne i tilstanden Filer. Du kan ogsé
veelge en fil direkte ved at klikke pa knappen sag efter
filer enten i tilstanden Filer eller Scener. Bade den
aktuelle og forrige mappe er ogsa vist, hvis de er
forskellige fra de to standardlokationer, hvilket giver
fire forskellige mapper, der kan vises i listen til enhver
tid.

Det sidste element 1 rullemenuen er “Mine
favoritmapper”. Hvis du arbejder med flere forskellige
videomapper, geor  Studios  “favorit”’-funktion
navigationen lettere. Hvis du vil gere en mappe til
favorit, benyt da hejrekliksmenukommandoen Angiv
som favoritmappe. Favoritmapper er afbildet med en
stjerne 1 Albummet. Hvis du vil tilbage til en favorit,
veelg da “Mine favoritmapper” og derefter den mappe,
som du seger efter.

Vadg ‘Mine favoritmapper’. Mappen til hgjre er
blevet valgt som favorit som vist ved stjernen.
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Se “Sektionen Videoer” (side 42) for detaljer omkring
tilstande og visningsindstillinger, ndr du arbejder med
videoscener i Albummet.

Sadan abner du en mappe

Mappeindhold vises 1 tilstanden Filer. Begge
undermapper og de digitale videofiler i den aktuelle
mappe er vist.

ﬂf) Happy trails
@ Mystic Victoria

amum Tale of two UE‘E‘E;*‘

Tre mader at Abne en mappe pa:

* Med sektionen Videoer i tilstanden Filer, valg da
mappenavnet i rullemenuen eller dobbeltklik pé en
hvilken som helst vist mappe.

» Klik pa knappen rodmappe enten 1 tilstanden
Filer eller Scener.

» Klik pid knappen sgg efter filer L og benyt
dialogvinduet Abn til at finde en digital videofil
enten i tilstanden Filer eller Scener. Nar Studio
abner videofilen, skift da til tilstanden Filer for at
vise indholdet af dens rodmappe.

Sadan &bner du en fil

Néar du dbner en videofil, vises der ikoner for de
forskellige scener i filen:
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Tre méder at Abne en digital videofil pa:

* Velg filnavnet i rullemenuen, nr sektionen Videoer
er 1 tilstanden Scener.

* Dobbeltklik pa en fil, der er vist i Fil-tilstand.

* Klik pd knappen spg efter filer L og benyt
dialogvinduet Abn til at finde en digital videofil af
enhver understottet slags pd din harddisk.

Sceneregistrering og ikoner

Nar du abner en videofil, vil filens lagrede scener fylde
albummet. Hver scene representeres med en
miniatureframe — et ikon, som viser den forste frame i1
den pdgazldende scene. Hvis den forste frame ikke er
velegnet til ikonet, giver Studio dig mulighed for at
valge et andet, hvis du ensker det.

Sadan 2ndrer du miniatureframes i Albummet:

1. Vealg den scene, du ensker at @ndre.

2. Brug Afspilleren til at finde den frame, som du vil
anvende som miniatureframe.

3. Klik pd& menukommandoen Album > Set
Thumbnail.

Aspect ratio til din video

De fleste digitale videofiler indeholder
formatoplysninger, som gor det muligt for Studio
automatisk at genkende billedformater i 4:3 eller 16:9.
Hvis filen ikke indeholder information om
billedformatet, anvender Studio 4:3-formatet som
standard.

Kommandoerne Aspect Ratio 4:3 og Aspect Ratio 16:9
pd menuen Album gor dig i stand til manuelt at
bestemme det storrelsesforhold, du behover. Disse
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kommandoer optreder ogsd i hejrekliks-menuen for
video i Albummet. De fungerer ved at strekke de
oprindelige frames ud til deres nye storrelse. Hvis du
for eksempel satter storrelsesforholdet af en film 1 4:3-
format til 16:9, vil personer og genstande forekomme
bredere 1 forhold til deres hgjde.

Dette er anderledes end den &ndring i billedsterrelsen,
der finder sted, nér du tilfejer en scene til et filmprojekt
med det “modsatte” storrelsesforhold. I det tilfelde
@ndres scenen lige meget pa begge led for at passe til
den enskede frame, og overskydende omréder er sorte.

Billedformatkommandoerne kan benyttes, efter Studio
har dbnet filen forste gang og indekseret dens scener.
Indtil da er menuelementerne utilgengelige.

.~ 2 5

B o 4=

(V) Originalt 4:3-billede; (M) Samme billede
sorte sidebjadker i et 16:9-projekt; (H) Samme
billede efter kommandoen Billedformat 16:9 er
anvendt. Manglende overensstemmelse i billedformat
kan ogsa behandles i Filmvinduet med
genve smenukommandoerne ‘Vis hele billedet’ og
‘Zoom billede indenfor ramme’.

Bemezerk: Filmprojektets billedformat kan ikke @ndres
nar projektet er skabt, men det kan indstilles til brug i
nye projekter i panelet Projektindstillinger med
valgmuligheder. Se side 42 for yderligere oplysninger.
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Se video

Individuelle eller flertallige scener i en édben videofil
kan ses pé ethvert tidspunkt.

Hyvis du vil se en video, der starter fra en udvalgt
scene:

1. Klik pa scenens ikon i Albummet.

Afspilleren viser den forste frame i1 den valgte
scene.

2. Klik pa knappen Afspil i Afspilleren.
Afspilleren viser nu den valgte scene og alle de
efterfelgende. Der er tre mader, hvorpa du kan se,
hvor langt du er kommet 1 afspilningen.
* Scenerne markeres i takt med, at de afspilles.

* Afspilningsmarkeren viser, hvor langt du er
kommet i forhold til hele filmen.

* Sceneminiatureframes viser en forlgbsbjelke, nar
de forhdndsvises. Hvis du bliver ved med at se
den importerede video, flytter forlgbsbjaelken fra
den ene miniatureframe til den anden.

B o -

Forhandsvisning af digitale videofiler

Nér en videofil er valgt i tilstanden Filer, kan du
benytte Afspilleren til at forhdndsvise videoen uden at
abne filen i tilstanden Scener.
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n 2008

@3 Happy frails

ﬂg Mystic Victoria
amu Tale of two trEee-.:v

amn Trumper atthe crease

Valg af scener og filer

Studio tilbyder forskellige metoder til at vaelge scener,
filer og mapper i sektionen Videoer i Albummet.
Valgte videoscener indikeres med en fremhavet ramme.
Valgte mapper og videofiler er vist med fremhavet
tekst.

Valgte scener har en fremhaevet ramme (midten).

Maéden, du veelger dem p4é, er den samme som den, man
normalt bruger 1 Windows. Du kan bruge en af
teknikkerne nedenfor, hver for sig eller kombineret:

* Valg menukommandoen Redigér » Select All eller
tryk Ctrl+A for at valge alle de scener (eller filer og
mapper), som du kan se péd det pdgeldende tidspunkt
1 Albummet, ogsa dem pd andre sider i Albummet.

» Shift-klik for at vaelge en sammenhangende raekke
af scener.

» Ctrl-klik for at udvaelge en raekke forskellige scener,
som ikke er i reekkefolge.
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» Start med musepilen over Albumsiden, men ikke
over et sceneikon, hvis du vil lave en “firkant” af et
omrade, hvor alle scener indenfor pageldende
omrade enskes valgt.

* Brug piletasterne for at bevaege dig mellem scenerne.
Brug piletasterne sammen med Shift for at vaelge de
scener, du ensker at bruge.

Hm

@Q Happy trails

By Mystic Victoria
= ¥

smn Tale of two trees

Valgte mapper og videofiler har en fremhaevet tekst.
Bemaa k stjernen pa mappen 2008’, der indikerer, at
den er valgt som favorit.

Visning af scene- og filoplysninger

Nér du bevager musepilen henover
videoscener, skifter pilen til et "hénd”-
"M symbol. Hvis du satter en scene pa

- pause, vises starttiden og laengden i en

cened A .

{Start = 5:15.15 pop-up-boks. Hvis du efterlader handen

Duration = 14,02 . .
- henover scenen, fortsatter visningen i

flere sekunder. Starttiden, som vises, er tidskoden fra

den originale kildevideo i minutter, sekunder og
billeder.

Hvis du ensker information om
2l Happy trails.mpg’ . o . .
| 1440x1080, MPEG-2, 25 s videofiler, nar sektionen Videoer
L Ll er i tilstanden mappevisning,
vaelg da Detaljevisning i
Albummets genvejsmenu for hejre knap. Filnavnet,
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oplesning, billedformat, varighed og billedfrekvens er
vist. Skift tilbage til en mere kompakt visning med
Ikonvisning.
-
Kommentarvisning

I standardvisningen for tilstanden Scener i1 sektionen
Videoer, kendt som Miniaturevisning, er hver scene
repraesenteret ved et miniature-rammeikon. For mere
information om hver scene skiftes til Comment-tilstand
ved at benytte en af metoderne beskrevet pa side 42.

I Kommentarvisningen kan du se de redigerbare navne
pa scenerne i Albummet. Brugen af disse navne er helt
op til dig: Det kan vaere sggeord eller scenenavne eller
tekstbeskrivelser af scenernes indhold. Der laves en
standardkommentar ud fra scenens placering 1
reekkefolgen og dens leengde (f.eks. “Scene 3, 7:217).

Scene 7
Duration = 23.07

Scene 9
Duration = 14.02

Hvis du klikker pd en videoscene, vil der blive vist et
tekstfelt, hvor du kan indtaste et navn eller en tekst,
som du selv velger.

Eaa.‘
Duration = 8.23
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Sadan veelger du scener efter navn

En beslegtet kommando giver dig mulighed for at
vaelge Albumscener ud fra deres kommentarer. Valg
menuen Album > Select By Name for at dbne denne
dialogboks:

7 ——
Select Scenes by Mame - =] i]‘

Indtast et segeord i tekstfeltet og klik OK for at
markere alle scener, hvor kommentarerne indeholder
det pégaldende sogeord. Studio seger ikke i1 de
autogenererede beskrivelser - kun 1 dem, du selv har
indtastet.

Scene 9
Duration = 14.02

“
Scene 11 al
. Duration = 14.02 Duration = 8.23

Kombination og underinddeling af scener

Nér du har gennemset dine scener, vil du muligvis
gerne kombinere eller underinddele nogle af dem 1
starre eller mindre enheder. Disse justeringer er lette at
foretage.

Sadan kombinerer du scener i Albummet:

1. Vealg de scener, der skal kombineres.
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2.

Vealg Album > Combine Scenes.
De valgte scener kombineres til én.

Kun markerede scener ved siden af hinanden kan
kombineres. Desuden kombineres de 1 den
rekkefolge, de optreder i Albummet, ikke i den
rekkefolge, de valges. (Rekkefolgen 1 Albummet
gér mod hejre og derefter nedad pa siden.) Hvis du
onsker at fortryde, kan du trykke Ctrl+Z eller klikke
pé knappen Fortryd.

Hvis dine valgte scener ikke alle 14 ved siden af
hinanden, vil hvert sat af scener blive kombineret,
men de forskellige sat af scener bliver ikke
kombineret med hinanden.

1 |2 | 1,2 7]

4 E 1T = 6-9

|7 8 9

Flere forskellige valgte scener (markeret med sort)
flettes sammen til to laangere scener. Da scene 4
ikke har nogen naboer, pavirkes den ikke af
handlingen, selvom scenen blev valgt.

Sadan underinddeler du scener i Albummet:

Velg de scener, der skal underinddeles.
Velg Album > Subdivide Scenes.

Dialogboksen  Subdivide  Selected  Scenes
(Underinddel valgte scener) vises.
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Subdivide Selected Scenes @J [th

How many seconds per scene?

—
[ a Cencel |

3. Angiv leengden pd den underinddelte scene ved at
indtaste en verdi for lengden.

Den kortest tilladelige underinddeling er 1 sekund.
Eventuelt overskydende videomateriale efter en
underinddeling bliver fojet til den sidste scene.

4. Klik OK.

En tidsmarker bliver vist, scenen inddeles, og de
nye scener fojes til Albummet. For at vende tilbage
til de oprindelige scener skal du trykke Ctrl+Z eller
klikke pa knappen fortryd.

Du kan underinddele de nye scener yderligere, helt
ned til individuelle scener af 1 sekunds leengde.

i 2 a3 la 1b &
7s

12s 7s 19 s 5s 7s

o |32, | P2, | [PS.

Tre valgte scener underinddeles til fem sekunders
laangde. De lodrette streger indikerer opdelinger pa
5 sekunder inden for de valgte scener. De skeeve
Klippetider i hegjre side opstar, fordi den
overskydende tid fgjes til den sidst opdelte scene.
Derfor pavirkes scene 2 det  ikke af
underinddelingen.
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Genregistrering af scener

Hvis du kombinerer eller underinddeler scener og
senere beslutter dig for, at du foretreekker dem 1 deres
oprindelige tilstand, kan du genopdage enhver scene
eller udvalg af scener. Resultaterne af opdagelsen er
identiske med de originale, si lenge den samme
sceneopdagelsesteknik anvendes.

Hvis du har underinddelt nogle scener, skal du ferst
kombinere dem igen. Selvom du ikke kan huske den
ngjagtige opbygning, de havde, og du derved kommer
til at kombinere flere scener end nedvendigt, vil
registreringen gendanne den oprindelige sekvens af
scener.

Sadan genregistrerer du scener:

1. Hvis du skal genkombinere nogle scener, skal du
forst veelge de underinddelte scener, og derneest
anvende menukommandoen Album > Combine
Scenes.

2. Vealg de scener, som du vil genopbygge.

3. Fra menuen Album skal du enten velge Detect
Scenes by Video Content (registrer scener ud fra
videoindhold) eller Detect Scenes by Shooting Time
and Date (Genkend scener ud  fra
optagelsestidspunkt og -dato).

Et vindue bliver nu vist, sA du kan se, hvor langt
Sudio er kommet i genregistreringen af scenerne
og Albummet.
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® SEKTIONEN OVERGANGE

m Sektionen Overgange i Albummet indeholder en

rekke trek-og-slip-overgange imellem klip.
Overgangene er delt op i grupper for overskuelighedens
skyld. Brug rullemenuen til at vaelge hvilken gruppe
overgange, du vil se.

For at lere om overgange og hvordan du kan bruge
dem i dine film, se Kapitel 9: Overgange.

Family Fun 1 j

STANDARD TRAMSITICONS [
20 Transitions
Alpha Magic I,
Huollvwood Fx For Studio by
Flying Windows
Extra F¥
Familv Fun 1
Fun Pack,
HF= WOLUME 1

Studios overgangssamling inkluderer 74
standardovergange, mere end 100 Alpha Magic-
overgange, og et startset med et ubegrenset antal
Hollywood FX 3-D-overgange.

Fafat i flere overgange

Udover de Hollywood FX-overgange, der er installeret
sammen med Studio, kan andre kebes pd Avids
hjemmeside.

For mere information om at kebe betalingsindhold til
Studio, se “Udvid Studio” pa side 13.
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4

Vis overgangens navn

Nér du flytter musepilen over ikonerne til

4 overgangene 1  Albummet, @ndrer

m musepilen form til en hand (hvilket

indikerer, at du kan traekke overgangen fra

Albummet til Filmvinduet). Hvis du kort

lader musepilen hvile pd ikonet, vil overgangens navn

blive vist. Navnet bliver stdende 1 nogle sekunder, eller
indtil du flytter musepilen fra overgangen igen.

Forhandsvisning af overgangseffekter

Nér du klikker péd ikonet til en overgang, vil du i
Afspilleren kunne se en demonstration af overgangen,
hvor “A” er det oprindelige klip, og “B” er det nye klip.
Demonstrationen gentager sig selv, sa lenge ikonet er
valgt.

BNEX .

For at fa en detaljeret visning skal du stoppe
Afspilleren og bruge jog-knapperne (Frame tilbage og
Frame frem) for at gennemga overgangen en frame ad
gangen.

MONTAGE® TEMA SEKTIONEN

H Redigering baseret pi Montage®-Temaer er en

kraftfuld funktion, som er unik for Studio. Hvert
tema bestdr af en rekke matchende skabeloner. Brug
rullemenuen til at veelge det Tema, hvis skabelon du vil
se.
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Extreme j

Antique Journal B
Baby
Creative Pack V1 - 50's Modern 2
Creative Pack V1 - Botanical
Creative Pack V1 - Island
Creative Pack V1 - MultiLayer Mix 2
Creative Pack V1 - Red Retro
Downtown Lights
Extreme
Instant Photo

tLayer Mix
Seasons k
Sliding Tiles

m

Indenfor hvert skemas skabelon er der plads til dine
egne videoer, fotos, overskrifter og indstillinger. Nér
du skaber et temaklip fra skabelonen (ved at treekke det
hen til Filmvinduet), vil Temaeditoren &bne for at
acceptere dine indstillinger. Den kan altid gendbnes pa
et senere tidspunkt ved at dobbeltklikke pé klippet.
Skabeloner giver dig hurtigt og nemt mulighed for at
skabe visuelt effektive sekvenser, som kombinerer dit
eget materiale med indbygget animation og effekter.

For information om brug af temaer i dine film, se
Kapitel 6: Montage®-temaer og temaredigering.
At finde flere temaer

Udover de temaer, der er installeret sammen med
Studio, kan andre kebes pa Avids hjemmeside. For
mere information om at kebe premium indhold til
Studio se “Udvidelse af Studio” pa side 13.
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® SEKTIONEN TITLER

Denne sektion af Albummet indeholder en

samling af tekst og grafiske titler i mange
forskellige stilarter. De kan bruges i din film som enten
fuldskeerms- eller overlaggnings-titler. Forskellen er, at i
en overlegningstitel udskiftes den gennemsigtige
baggrund med andet materiale (ofte et videoklip),
hvorimod 1 en fuldskermstitel udskiftes ethvert
gennemsigtigt omrade i baggrunden med farven sort.

Studio understetter to titelformater. Begge giver dig
mulighed for at kombinere dekorativ tekst med grafiske
former og billeder, men hver af dem har specialiserede
egenskaber og sine egne redigeringsvarktgjer.

* Klassiske titler er primart statiske, men tillader
simpel animation i form af ’kravlende’ og ’rullende’
tekst. Klassisk  Titeleditor understotter ogsa
advanceret tekstformatering sdsom variabel tegn- og
linjeafstand. Som det vigtigste kan Klassisk
Titeleditor ogsd benyttes til visuel redigering af
diskmenuer.

* Bevaggende titler har farre muligheder indenfor
specielle tekstoperationer og kan ikke benyttes til at
redigere  diskmenuer. Som navnet antyder,
understotter disse titler dog et bredt udvalg af
brugerdefinerede animationsrutiner, der kan bruges
til individuelle elementer — tekst eller grafik - til at
producere dynamiske visuelle kompositioner.
Miniatureversionerne af de bevagende titler er
kendetegnet ved et specielt symbol i dit projekt.
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I Albummet benyttes et grat skakmenster

39 i til at indikere den del af titlen, som vil vere

gennemsigtig 1 overlegninger. (Hvis du

foretrekker en  sort  baggrund, brug da

menukommandoen Album > Sort baggrund.) Som med

videoscener indikeres titler, der er blevet tilfgjet til dit
aktuelle projekt, med et ”hak”-symbol i Albummet.

Med Studios indbyggede titeleditorer kan du let skabe
dine egne titler, ndr det er nedvendigt. Du finder det
dog muligvis lettere at starte med en af de vedlagte
titler af en hvilken som helst type og tilpasse den i den
tilsvarende editor.

Mappen Titler: Ikonerne 1 sektionen Titler
repraesenterer filer 1 mappen navngivet overst til
venstre 1 sektionen. Hver mappe indeholder enten
klassiske eller bevaegende titler. De specielle mapper
“Mine Bevagende Titler” og “Mine Klassiske Titler”
er standardlokationer til at gemme titler, som du selv
har skabt eller redigeret. Du kan ogsé velge en anden
mappe, som skal indeholde elementerne i denne sektion
(se “Kildemapper til Albumindhold” pa side 42).

For information om brug af titler i din film, se Kapitel
12: Klassisk Titeleditor og Kapitel 13: Bevaggende
Titler.

0‘0 SEKTIONEN STILLBILLEDER

2

3| Denne sektion af Albummet viser miniature-
ikoner af  billedfiler, som kan inkludere
enkeltbilleder fra video, fotos og tegninger i
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bitmapformat. De fleste standardformater for billedfiler
er understpttet. Som med videoscener indikeres billeder,
der er i brug i den aktuelle film, med et ’hak”-symbol.

Mappen  Stillbilleder: Ikonerne 1  sektionen
Stillbilleder reprasenterer filer i mappen navngivet
overst til venstre i1 sektionen. Billeder kan tilfgjes til
sektionen ved at gemme dem i denne mappe. For
eksempel kan du gemme enkeltbilleder fra video i
mappen med veerktejet Framegrabber, kopiere billeder
ved hjelp af Importguiden eller gemme dine digitale
fotos fra et fotoredigeringsprogram pa skrivebordet. Du
kan ogsd velge en anden mappe, som skal indeholde
elementerne i1 denne sektion (se “Kildemapper til
Albumindhold” pa side 42).

For information om brug af stillbilleder i din film, se
Kapitel 10: Stillbilleder.

©® SEKTIONEN DISKMENUER

Denne sektion af Albummet indeholder en

samling af kunstner-designede menuer til VCD-,
S-VCD- og DVD-autorisation. Menuer i Studio er i
virkeligheden specialiserede “klassiske” titler: De kan
dannes og redigeres 1 Klassisk Titeleditor og enten
gemmes via editoren i en diskmappe eller sattes
direkte ind 1 din film.

Som med videoscener og andre visuelle ressourcer kan
diskmenuer, som bruges i1 din film, genkendes 1
Albummet ved et "hak”-symbol.

For information om brug af diskmenuer i din film, se
Kapitel 11: Diskmenuer.
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Mappen Diskmenuer: Ikonerne i sektionen for
Diskmenuer reprasenterer filer i mappen navngivet
overst til venstre i1 sektionen. Menuer kan tilfojes til
sektionen ved at gemme dem i denne mappe. Du kan
ogsa vaelge, at en anden mappe skal vare kilde for
denne sektion (se “Kildemapper til Albumindhold” pa
side 42).

Symbolet for bevagelig baggrund: Nogle af
menuerne, som folger med Studio, bestar af en
baggrund med video i1 bevagelse 1 stedet for et
stationert billede, og du kan ogsé selv opbygge denne
type menuer. “Beveagelige baggrunde” kan vere med
til at fa den faerdige disk til at se professionel ud.

Tilgeengelighed: Funktionen animerede baggrunde er
kun tilgengelig i Studio Ultimate. Se “At tilfeje en
bevagelig baggrund” pa side 42 for information om at
skabe eller redigere en bevagelig videobaggrund.

Menuer med bevagelige baggrunde har et lille symbol
1 det nederste hejre hjorne af ikonet i Albummet.

Fa fat i ekstra diskmenuer

Udover de diskmenuer, der er installeret sammen med
Studio, kan andre kebes pd Avids hjemmeside. For
mere information om keb af ekstra tilbehor til Studio,
se ”Udvid Studio” pé side 13.

® SEKTIONEN LYDEFFEKTER

Studio har en bred vifte af lydeffekter klar til
brug. Disse wav-filer er installeret i et antal
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mapper, der dekker kategorier sasom “dyr”, “klokker”
og “tegneserier”.

Mappen Lydeffekter: Denne sektion af Albummet
viser lydfilerne fra en diskmappe navngivet gverst til
venstre i sektionen. Du kan vise lydeffekterne fra en
anden mappe — ikke nedvendigvis en af dem, der er
blevet installeret sammen med Studio — ved at vaelge en
anden mappe som kilde for sektionen (se “Kildemapper
til Albumindhold pé side 42).

3

Udover wav (Windows “wave”)-filer er filer i mp3-
format, avi-animationsfiler og andre typer ogsa vist i
denne sektion af Albummet og kan benyttes som
supplerende lyd i dine produktioner.

Alle lydklip kan heres pd forhold ved simpelthen at
klikke pa klippets navn eller ikon.

For information om brug af lyd i din film, se Kapitel 14:
Lydeffekter og musik.

Fa fat i flere lydeffekter

Udover de lydeffekter, der er installeret sammen med
Studio, kan andre kebes pa Avids hjemmeside.

For mere information om at kebe betalingsindhold til
Studio, se “Udvid Studio” pa side 13.

0‘0 MUSIKSEKTIONEN

¢

Denne sektion af Albummet viser musikfilerne i
en mappe pa din harddisk. Hvis du vil benytte en
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fil, treek den da til Musik-sporet eller et andet lydspor
pa Film-vinduets tidslinje.

Mappen Musik: Wav, mp3 og andre lydfiler kommer
fra mappen navngivet overst til venstre i1 sektionen.
Andre musikfiler kan tilfejes til sektionen ved at
gemme dem i1 denne mappe. Du kan ogsid valge en
anden kildemappe til sektionen (se “Kildemapper til
albumindhold” pa side 42).

For mere information om brugen af baggrundsmusik 1i
din film, se Kapitel 14: Lydeffekter og musik.

0‘0 PROJEKTBOKSEN

¢

Sa snart du begynder at arbejde med Projektboksen, vil
du bemarke en sldende lighed mellem den og
Albummet. De vigtigste forskelle mellem de to er
omfanget og kilden til deres kollektioner. Hvor
Albummet er et centralt bibliotek over ledige
ressourcer, indeholder Boksen kun de clementer, der
enten allerede herer til det aktuelle projekt, eller som
du specifikt har bogmerket med henblik péd en mulig
inkludering. Derfor behover den ikke at have
Albummets system med kildemapper og filnavigation.
Det er dog stadig muligt at tilfeje materiale direkte til
Boksen fra filsystemet ved hjelp af trek-og-slip-
metoden som beskrevet nedenfor.

For hvert projekt dannes der automatisk en tom Boks
og dens indhold hentes og gemmes derefter
sidelobende med projektet. Hvis du vil 4bne Boksen og
se dens indhold, klik da pa mappe-knappen i venstre
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side af titelbjeelken 1 Film-vinduet eller benyt
menukommandoen Vagktgjskasse » Vis Projektboks.

in Happy Trails

Mappe-knappen til venstre for projektnavnet abner
Boksen.

Nér Projektboksen er aben, vises den som et panel i
skaeermomréadet, der normalt er tildelt Albummet. En
enkelt fane i1 venstre side indeholder et mappeikon, der
identificerer panelet som verende Boksen, mens faner i
toppen giver adgang til dit projekts ressourcer i fire
grupper:

* Videoer: Som den tilsvarende sektion i Albummet
kan denne fane indeholde videofiler af enhver slags
og giver mulighed for forhandsvisning og valg af
materiale med béde fil- og scenevisninger.

* Fotos: Som med sektionen i Albummet er denne
fane til dine billedfiler i bitmapformat, inklusive
digitale fotos og enkeltbilleder fra video.

* Lyd: Alle slags musik- og lydfiler kan gemmes her.

* Andre: Denne fane er til diverse ressourcer —
klassiske titler, bevagende titler, diskmenuer og
Montage®-temaer.
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Sektionen Videoer i Projektboksen viser en naesten
identisk brugergramseflade sammenlignet med den
samme sektion i Albummet, da kun kontrollen til
mappenavigation mangler. Afkrydsningsfeltet averst
til venstre, ' Vis tiddinje over medier/indhold’, giver
dig mulighed for at skjule elementer midlertidigt,
somalleredeer i brugi dit projekt.

Tilfgj til Boksen

Hver gang du tilfojer elementer til dit projekt, bliver
elementerne ogsa tilfgjet til Boksen til videre brug, som
beskrevet ovenfor. Du kan ogsd tilfeje elementer
direkte til Boksen alene og eventuelt forst senere tilfoje
dem til projektet. Hvis du gerne vil starte dit projekt
med en “indsamlingsfase”, hvor du samler det
nodvendige materiale for redigeringen, kan Boksen
gore denne opgave betydeligt lettere.

Nar nye elementer tilfojes, bliver de automatisk sorteret
i de passende Bokss-sektioner og vil vare tilgengelige
naste gang Boksen abnes.

Elementerne i Boksen er ikke nye kopier af de
pageldende mediefiler, men simpelthen referencer til
eksisterende filer, s& du kan tilfeje s& mange, du har
lyst, uden at bekymre dig om pladsmangel. Hvis en
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faktisk fil, der svarer til et Bokss-element, slettes eller
flyttes fra sin position, vil den heller ikke vere til
radighed i Boksen lengere.

Hyvis du vil tilfeje et eller flere valgte elementer til
Boksen, benyt da en af disse metoder:

e Trek elementer fra Albummet over pa Bokss-
knappen. En standard traek-og-slip-musepil bekrafter
handlingen.

m Happy Trails *

(.00

* Trek medieelementer fra Windows Explorer eller
lignende programmer til enten Bokss-knappen eller
Boksen selv, hvis den er aben. Alle af Studio
understottede medietyper accepteres og vil blive
behorigt klassificeret.

* Valg  genvejsmenukommandoen  Tilfg til
Projektboks eller Overfar til Projektboks pa et
hvilket som helst Album-element. “Overforsel”
gaelder kun for elementer, som allerede er en del af
dit filmprojekt. Et element, som er “overfort” til
Boksen, vil ikke blive fjernet derfra, selv hvis du
sletter det fra projektet.

Sa snart et element er i Boksen, kan du benytte de
samme teknikker til at tilfoje det til dit projekt, som du
kan med Albummet, ved at traekke ikonet til Film-
vinduet eller hejreklikke og vaelge Tilfg til projekt i
genvejsmenuen.

Et symbol i1 everste hegjre hjerne af et Album- eller
Bokss-ikon viser bade om elementet bruges i projektet 1
ojeblikket, og om det eksplicit er blevet tilfgjet til
Boksen. Se side 42 for flere detaljer.
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Fjern fra Boksen

Som navnt er der forskel pé elementer, der automatisk
tilfojes til Boksen, kun fordi de benyttes i dit aktuelle
filmprojekt, og elementer, som du eksplicit har
tilfgjet. "Overforte” elementer er dem, hvor begge dele
er geldende.

Hyvis du vil fjerne et automatisk tilfejet element, slet
det da fra projektet.

Hyvis du vil fjerne et element, som ikke er i projektet,
klik da pda kommandoen Fjern fra Projektboks i
elementets genvejsmenu i enten Albummet -eller
Boksen.

Hvis du vil fjerne et overfort element, klik da pa
kommandoen Gendan fra Projektboks i elementets
genvejsmenu 1 enten Albummet eller Boksen og slet
ogsa elementet fra projektet.
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KAPITEL 4:

Filmvinduet

Filmvinduet, hvor du opbygger din film ud fra det
ramateriale, som du har i Albummet, optager den
nederste  halvdel af skermen 1 Studios
Redigeringstilstand. For at kunne arbejde i Filmvinduet
skal du forst skifte til Redigeringstilstand, hvis du ikke
allerede har skiftet:

© import € Edit € Make Movie

Filmvinduets titellinje indeholder adskillige vigtige
knapper og displays. Varktejsknapperne til venstre for
titellinjen giver adgang til Videovarktejerne og
Lydverktajerne, som beskrives nermere pa side 42.

Ved siden af varktejsknapperne er knappen for
Projektskraldespanden reprasenteret ved et mappeikon.
Denne knap kan ogsa bruges som mal for materiale, der
treekkes til Skraldespanden fra Albummet og fra
Windows Explorer. Se “Projektskraldespanden” pé side
42 for flere detaljer.

Til hejre for Skraldespanden er et tekstomrade, hvor
projektets filnavn kan ses. Statusmeddelelser og
advarselsmeddelelser vises ogsa her, nar der er brug for
det.

De naeste kontrolknapper har med klipmarkerer at gore.
Disse er ligesom bogmarker, der kan sattes ind 1 dine
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klip. I et nyt projekt vil den eneste synlige klipmarker-
kontrolfunktion vaere knappen Tilfgj marker. Nar du
tilfgjer din forste marker vil flere kontrolfunktioner
dukke op pé din skaerm.

Knappen Tilfg marker (i toppen) genererer en ny
klipmarker ved Tidslinjemarkerens position. Nar du
har tilfglet en marker til dit projekt, il
kontrolfunktioner til navngivelse og udvedgelse blive
synlige pa skaamen (i bunden). Se “ Klipmarkerer”
pa side 42 for mere information.

Endnu langere til hejre finder du knapperne
Lydmarker, Opdel klip og Set klip og herefter tre se
udvalg-knapper (se “Filmvindue visning” pé side 42),
og endelig en kompakt version af Lydstyrke og balance
varktajets output level meter (se side 42).

Knappen "Lyd under spoling”

m Som udgangspunkt afspilles lyden i dit projekt

kun under afspilning. Funktionen “Lyd under
spoling” 1 Studio, som slés til og fra med knappen med
hejttalerikonet, lader dig ogsd here lyden, mens du
spoler igennem projektet.
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Lyd under spoling gor det meget lettere nar du skal
treffe en beslutning om et klips placering ud fra lyden.

Knappen Opdel klip/scene — barberbladet

u Klik pé& denne knap for at opdele det valgte klip
1 Filmvinduet eller den valgte scene i Albummet.

Der gar ikke noget informationer tabt herved. Hvis
elementet er en scene 1 Albummet, bliver det opdelt i to
kortere scener ved skaeringspunktet. Hvis emnet er et
klip i Filmvinduet, bliver det duplikeret og automatisk
trimmet ved opdelingspunktet.

Barberbladsknappen kan anvendes sammen med
knapperne  til sporlasning 1 Filmvinduets
Tidslinjevisning, s& man kan udfere sarlige handlinger
sasom indsatningsredigering og redigeringer, hvor
lyden enten kommer for eller efter billedsiden. Se
“Avanceret Tidslinjeredigering pa side 42.

Opdeling af et klip: Placeringen af redigeringslinjen
i det oprindelige klip afger, hvor klippet placeres.
Nar du bruger barberbladsveaktgjet, duplikerer
Sudio klippet og fjerner det, der ligger efter
Klippepunktet i det farste klip, samt det, som ligger
for klippepunktet i det efterfalgende klip.

Knappen til sletning af klip — skraldespanden

u Denne knap sletter det aktuelt valgte indhold i

enhver visning 1 Filmvinduet. Som en
standardindstilling, nér videoklip pa dit projekts
primere Videospor bliver slettet, uanset hvordan, bliver
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det hul, der normalt ville opstd, automatisk lukket, og
klip pd andre spor bliver fjernet eller forkortet som
pakraevet for at holde det hele synkront.

Hvis du sletter klip pa andre spor, er standard-
funktionen, at hullerne mellem dem ikke automatisk
bliver fjernet, s& timingen af andre klip ikke péavirkes.

Hvis du trykker pa Ctrl-tasten, imens du trykker pé
sletteknappen, eller trykker pa_Delete-tasten, bliver det
omvendt. Det vil sige, pd det primere videospor vil
Ctrl+Delete efterlade et hul, nar klippet bliver fjernet,
imens det pa de andre spor betyder, at hullet pa sporet
bliver lukket. I ingen af tilfzldene bliver andre spor
pavirket.

Du kan ogsa f& adgang til slette-funktionerne med hejre
museknap 1 kontekstmenuen for klip pa tidslinjen.

Fgy  Jpalcudan Figy o Jpalgudl

Delete Delete Delete Delete
Delete (leave gap) Chrl+Delete % Delete (close gap) Chrl+Delete %

ok el fat Rl

Jette-funktionerne pa menuen for hgjre museknap
for klip pa tidslinjen er ikke det samme for klip pa
det primage videospor (V) som for andre spor (H).
Menuerne opsummerer de kontekst-afhaangige
tastatur-genvee.

Placering af redigeringslinjen og markarer

Nuvagende position er den ramme, der vises i
afspilleren, nér du arbejder med et klip i Filmvinduet. I
Tidslinjevisningen er den angivet af redigeringslinjen.
Den aktuelle placering kan @ndres ved at flytte enten
Tidslinjemarkeren (den sékaldte “scrubber”, som
redigeringlinjen er fastgjort til) eller Afspiller-
indikatoren.
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Nar varktgjet Klipegenskaber er dbent, er det ogsa
muligt at justere positionen i klippet under trimning
med en tredje marker, trimningsmarkeren.

® VISNINGER | FILMVINDUET

Filmvinduet kan vise dit projekt pa tre forskellige
mader: Tidslinjevisning, Storyboard og Tekst. Du kan
skifte mellem dem ved at klikke pd visningsknapperne i
overste hojre hjorne af Filmvinduet.

Storyboardvisning

Storyboardvisningen viser | —
rekkefolgen af videoscener og —

overfoersler. Den benytter formindskede billedikoner til
hurtigt at kunne strukturere en film. Du kan valge at
arbejde med storre og mindre formindskede billeder i
Show large storyboard thumbnails-boksen pa panelet
Projektindstillinger med valgmuligheder.
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Tidslinjevisning

Tidslinjevisningen viser placeringen |eep———
og lengden af de forskellige klip i

forhold til Tidsskalaen. I denne visning kan du ogsa se
op til otte spor, som du kan placere forskellige typer
klip pé:

* Videoen samt fuldskzermsmenuer, tekst og =|
grafik:  Videosporet  indeholder  det
grundleggende visuelle materiale 1 din produktion.
Se Kapitel 5: Videoklip, Kapitel 11: Diskmenuer og
Kapitel 10: Stillbilleder for mere information.

* Oprindelig (eller “synkron”) lyd: Det '}.l
oprindelige lydspor indeholder den lyd, som
blev optaget sammen med videoen pé dit kamera. Du
kan redigere lydklip pa dette spor, s& du opnar
forskellige effekter ved hjeelp af
indsatningsredigering og opdelingsredigering. Las
om  “Indsztningsredigering”  (side 42) og
“Opdelingsredigering” (side 42) for yderligere
information.

* Overlegnings-video og -lyd: Video og B
billeder, der er placeret pa overlay-sporet, kan
bruges med varktejerne Picture-in-picture og
Chroma key, for at give dine video-
produktioner et professionelt udseende.
Oprindelig lyd til overlay-video bliver gemt pd det
forbundne lydspor. Se Kapitel 8: Redigering med to
spor for detaljer om overlaggnings-sporet.

* Titel- og grafik-overlays: Billeder, der er |
placeret pa titel-sporet, vil blive gengivet som
overlays pa hovedvideoen med gennemsigtige
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baggrunde. Se Kapitel 10: Stillbilleder og Kapitel 11:
Diskmenuer for mere information.

 Lydeffekter og voice-over: Lydklippene pa ‘ *l
dette spor mixes med det oprindelige lydspor
og baggrundsmusiksporet, hvorved det endelige
lydspor til din film opbygges. Se Kapitel 14:
Lydeffekter og musik for komplet information.

* Baggrundsmusik: Baggrundsmusikken til
din film kan opbygges i en hvilken som helst
leengde med veerktgjet ScoreFitter (side 42) eller
importeres med verktejet CD audio (side 42). Dit
soundtrack kan ogséd indeholde mp3 og andre
musikfiler (se side 42).

* Diskmenuer, kapitelmzrker og tilbage-til- E]
menu-links: Dette er et ekstra spor, der viser
sig ovenover video-sporet, nar filmen har mindst én
diskmenu. Se Kapitel 11: Diskmenuer for
information.

Tidslinjemarker Tidsskala

801600
Menu

Video
Lyd
Titel

Lydeffekter
Musik

Eftersom mange redigeringsfunktioner kun kan udferes
i Tidslinjevisning, ber du valge denne visning, hver
gang du skal foretage omfattende, detaljeret eller
avanceret redigering.
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Lasning af spor

Videosporet har normalt fortrinsret i forhold til de
andre spor under trimning og redigering. Dette har en

rekke konsekvenser:

* Nar du trimmer et videoklip, vil klip, som samtidig
korer pa andre spor, ogsé blive trimmet.

* Nar du sletter et videoklip, vil det tidssegment, som
det brugte, ogsa blive fjernet fra alle parallelle klip.

* Klip, som falder helt inden for det slettede klips

omrade, bliver ogsa slettet.

Hvis det er nedvendigt, kan man undgd dette med en
funktion, som ger det muligt at “lase” de enkelte spor
uathangigt af de andre, hvorved de bliver udelukket fra

redigering og afspilning.

Tryk pa lase-knapperne i hojre
side af Filmvinduet for at lase
det aktuelle spor. Sporldsning
gor det muligt for Studio at
arbejde med
indsagningsredigering og
opdelingsredigering (se
Kapitel 5: Videoklip).

Daemp eller skjul lydspor

Lydsporene kan dempes hver
for sig med dsamp-knapperne,
som er placeret 1 hgjre side af
Filmvinduet. Disse knapper har
samme funktion som demp-
knapperne i Lydstyrke og
balance-verktegjerne. (Se side
42 for flere informationer.)

A
Lock the main wideo track
e r
: [
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Den tilsvarende operation for
videospor er mulig ved hjalp
af skjul-knapperne, der kan
bruges til midlertidigt at
udelade et videospor. P4 denne
mdde kan man nemt folge med
1, hvad der sker, mens man
redigerer overlagningsklippene.

s
i
*8 Hide the main video track

Feedback vedr. placering af videoklip

Studio giver dig flere forskellige former for feedback
vedr. dine handlinger, nir du placerer klip i
Tidslinjevisningen.

Statuslinjen: I omradet pa Statuslinjen i1 venstre side af
Filmvinduets titellinje vises meddelelser, nér du
placerer videoklip eller foretager andre handlinger.

Placeringssymboler: Nar du traekker et klip pa plads 1
Tidslinjen, viser Studio dig, om den pagaeldende
placering er gyldig. Musemarkerens facon og farverne
pa de lodrette placeringslinjer indikerer, hvad du kan
og ikke kan.

Hvis du for eksempel forseger at treekke en lyd ned pé
videosporet, vil placeringslinjen skifte farve fra gren til
rod, og musemarkeren andres fra ‘“kopiering” til
“utilgeengelig”, og 1 statuslinjen far du folgende
meddelelse: “Kun scener, tekst, fotos, menuer og
overgange pa videosporet.”

De gronne placeringslinjer med et “kopi”-symbol
betyder, at handlingen er gyldig. Rede placeringslinjer
med ikonet “utilgeengelig” © viser, at den er ugyldig.
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P statuslinjen far du en forklaring pd problemet med handlingen

_Symbolet ! Rode placeringslinjer
Utilgaengelig indikerer en ugyldig handling

Clip markers

Studio’s ligefremme system til klipmarkerer gor det
nemmere at navigere inde i et projekt, specielt et der er
langt eller komplekst.

Markorer kan ogsd benyttes til at definere start- og
slutpunkter for output af en del af din film som en fil
eller til internettet. Se “Opret mellem markerer” pa side
42 for flere detaljer.

Kontrolelementer til klipmarkerer vises 1 Filmvinduets
titelbar. I et nyt projekt er det eneste synlige
kontrolelement i gruppen knappen tilfgj marker. De
sidste kontrolelementer vises kun efter den forste
marker er blevet tilfojet.

0001600 o 0:00:20 00
i i ) ! T :

| e nyt projekt er det eneste synlige
klipmar ker kontrolelement knappen Tilfg) Marker ©@.
Ved at klikke pa knappen (eller trykke pa tasten *M’)
oprettes en markar ved Tidslinjens marker .

Nar ferst en marker er blevet tilfgjet, s3 andres
knappen Tilfgj) marker til Set marker og de sidste
kontrolelementer vises ®. Bemaak markerfanen 01’
ved markerens position ©.
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Nar flere markerer tilfgjes, s aktiveres knapperne
Forrige marker og Neesste marker efter behov @.
Sudio omnummererer selv markererne for at
beholde en logisk rakkefelge ©, men lader navnet
st& uaandret, hvis du har tilfgjet et @.

En klipmarker reprasenterer en specifik frame i et
specifikt klip. Selv hvis klippet flyttes rundt inde 1
projektet, eller bliver trimmet, sa forbliver
ankerpositionen uendret. Markeren selv kan dog flyttes,
selv til et andet klip, blot ved at trekke det afsted med
musen.

Klipmarkerens kontrolelementer indeholder:

* Tilfej marker, Slet marker: I
Tidslinjevisning er knappen tilfgj marker
aktiveret, sé snart et klip er valgt, forudsat at u
der ikke allerede er en tidslinjemarker til stede.

Hvis der er en marker, sé vises slet markar-knappen
1 stedet.

* Forrige marker, Naeste marker: Med
disse knapper kan du bladre frem og tilbage
mellem markererne i dit projekt. Til forskel fra
knapperne tilfg] marker og slet marker, sa er disse
knapper aktiveret i alle Filmvinduevisninger, ikke
kun 1 Tidslinjevisning.

* Titel pa klipmarker: Hvis der er en klipmarker ved
Tidslinjemarkerens position, vises dens nummer og
navn 1 dette tekstfelt (Hvis ikke, sa kan feltet ikke
redigeres). Det viste markernummer tildeles
automatisk og kan ikke andres, men det valgfrie
navn kan @ndres efter behov.
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* Titelliste for klipmarkerer: Klik pa pileknappen til
hejre for titel for klipmarker for at abne listen, der
viser nummer og navn pé alle markerer i dit projekt.
Ved at velge en marker 1 listen, flyttes
Tidslinjemarkeren til den dertilherende position.

Bemeaerk: Nér du har mere end nogle fa markerer i dit
projekt, sa bliver det simplere at héndtere dem, hvis de
gives meningsfyldte navne. Navne er dog valgfrit og,
som angivet ovenfor, s hjelper Studio med automatisk
at holde listen i kronologisk orden.

Tekstvisning

Filmvinduets Tekstvisning er en liste, e —
som viser start- og sluttidspunkter -
samt klippenes leengde. Endelig kan du i denne visning
se de valgte navne pa de enkelte klip.
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® VERKTBIERNE

Vearktgjerne giver dig en anvendeligt peg-og-klik-
interface til redigering — s du kan tilfeje klip til din
film, justere eksisterende klip og tilfaje special effects.
Studio har separate verktgjer til hhv. video og lyd.

Varktejerne er kun tilgengelige i Redigeringstilstand.
De abnes og lukkes med knapperne 1 gverste venstre
hjerne af Filmvinduet.

Videovaerktgjerne dbne
Lydveerktgjerne bne

Begge veerkt@jssest
lukkede

Velg den verktejskasse, som du vil dbne, ved at
placere musemarkeren over ikonerne. De pigeldende
knapper lyser op og indikerer, hvilke varktejer der
bliver abnet, nar du klikker pa dem. Albummet
udskiftes derefter med vearktejsdisplayet, som
indeholder to hovedomrader:

» Vaaktgjsvadgerknapperne i et panel pa venstre side.
Hvis du klikker pa en af disse, fir du det tilherende
vaerktej frem.

* Det i gjeblikket valgte vagktgj til hejre. Dobbeltklik
pa et klip i Film-vinduet for ogsa at fi vist det
tilsvarende varktej (undtagen for titelklip, der dbnes
direkte 1 den passende titeleditor, nar du

dobbeltklikker).
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Vaerktejsknapper
AO0R A SR X

I Aktuelt vaerktej I

Alle knapperne til vaerktejsvalg undtagen den overste i
hvert sat abner for en raekke specialiserede verktojer.
Den overste knap 1 begge verktejsset er knappen til
Klipegenskaber. Den viser et verktej, som er beregnet
til trimning og andre former for redigering af den
kliptype, som er valgt i Filmvinduet.

Titeleditorerne

Studio indeholder et par kraftfulde vaerktejer, som der
ikke er direkte adgang til gennem veerktejskasserne.
Disse vearktgjer, Klassisk Titeleditor og Bevagende
Titler, giver dig mulighed for at kombinere tekst,
billeder og andre grafiske ressourcer til at skabe titler
og diskmenuer til dine Studio-produktioner. Fa adgang
til titeleditorerne gennem varktgjerne Titel- og
Diskmenuer eller med kommandoerne Ga til Klassisk
Tekst-/Menueditor og Ga til Bevegende Titler-editor
fra hejrekliks-genvejsmenuen 1 Film-vinduet. Se
Kapitel 12: Klassisk Titeleditor og Kapitel 13:
Bevasgende Titler for komplet information.
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Videoveerktgjerne

De otte vaerktojer i denne vearktejskasse justerer eller
skaber visuelle klip-typer, inklusive videoklip, temaer,
titler, stillbilleder og diskmenuer.

H Klipegenskaber
n Montagetemaer
Titler
n Diskmenuer
E Billedhenter
E SmartMovie
Picture-in-picture

og Chroma=-kay

= Videoeffekter

Klip-egenskaber: Varktojet Klip-egenskaber E
justerer start- og sluttiderne pa enhver type klip.

Dette kaldes “trimning”. Verktejet giver dig ogsa
mulighed for at tildele dine klip nye navne. Varktojet
indeholder ogsa ekstra brugerflade-komponenter, der
passer til den type klip, der redigeres. Se varktejet
“Trimning med Klip-egenskaber” pa side 42 for mere
information.

Temaer: Vearktojet Temaeditor ger det muligt n
for dig at redigere klip, som er skabt ud

fra “temaskabeloner”. Verktejet indeholder et
minialbum, hvor du kan importere video og fotos til
brug i temaklippet. Nogle temaskabeloner giver ogsa
mulighed for tekstoverskrifter eller andre parametre,
der tillader individualisering. Se Kapitel 6. Temaer og
redigering af temaer for mere information.

Titler: Dette varktoj lader dig redigere navne og
titelleengder. Knappen Rediger titel giver dig
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adgang til Klassisk Titeleditor eller Bevaegende Titler,
hvor du kan @ndre tekst og udseende pa en titel,
athangig af hvilken titeltype du veelger. Se Kapitel 12:
Klassisk Titeleditor og Kapitel 13: Bevaggende Titler
for mere information.

Diskmenuer: Verktejet Diskmenu indeholder
adskillige funktioner til redigering af linksene
mellem  knapperne pd en  diskmenu og
indgangsmarkerer til din film kaldet kapitelmarkerer,
som findes pda menu-sporet i Filmvinduet. Knappen
Rediger menu abner Klassisk Titeleditor, hvor du kan
justere en menus visuelle udseende. Se vearktojet
“Diskmenu” pa side 42 for mere information.

Framegrabber: Dette vearktoj kan tage et E
stillbillede af en enkel frame fra din film. Du kan
bruge den hentede frame i din film eller gemme dem til
andre applikationer. Se “Framegrabber” pd side 42 for
mere information.

SmartMovie: Dette  varktej kombinerer n
automatisk dit materiale med den enskede
digitale sangfil. Hermed kan du skabe en musikvideo
inden for en rakke af stilarter. Se varktojet
“SmartMovie musikvideo” péd side 42 for mere
information.

PIP og chroma key vearktejet: PIP og Chroma n
Key kontrolfunktionerne findes pa separate faner

1 samme vindue, sa derfor er der faktisk tale om to
varktojer 1 et. Varktojet giver dig en alternativ grafisk
greenseflade til Picture-in-picture og Chroma key-
effekter. Se verktejet “ Picture-in-picture” (side 42) og
vaerktgjet “Chroma key” (side 42) for mere information.

Videoeffekter: Studio inkluderer indtil flere u
plugin videoeffekter med dette verktej. Hvert
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videoklip, temaklip eller stillbillede i dit projekt kan
benytte effekter, enten alene eller 1 kombination.

Ud over det basale bibliotek med nyttige effekter har
Studio ogsa nogle "laste” betalingseffekter, som du kan
afprove. Se Kapitel 7: Videoeffekter for mere
information om dette verktej. For information
angdende kob af premium indhold til Studio, inklusive
forskellige samlinger af videoeffekter, se “Udvidelse af
Studio” pa side 13.

Lydveerktgjerne

De seks redkaber i dette st opererer med eller opretter
lydklip-“original” lyd, stemmeoverlaegning, lydeffekter
og andre lydfiler, CD-spor og ScoreFitter
baggrundsmusik.

E Klipegenskaber
n Lydstyrle og balance
Stemmeoverlagning
CD-hyd
n Baggrundsmusik
u Lydeffelter

Klip-egenskaber: Varktojet Klip-egenskaber E
lader dig indstille (“trimme”) start- og sluttiden

pa alle typer klip. Du kan ogsa tildele klippene et navn
efter eget onske i1 stedet for det autogenererede.
(Klipnavnene vises, nar Filmvinduet er 1 Tekstvisning.)
Vearktejets andre kontrolfunktioner varierer afthengigt
af klippets type. Se “Trimning med vearktejet Klip-
egenskaber” pa side 42 for mere information.
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Lydstyrke og balance: Dette varktej giver dig
perfekt volumenkontrol over hver af de tre
lydspor: original lyd (lyd optaget med videoudstyr),
lydeffekter og stemmeover|laggning, samt
baggrundsmusik. Verktejet giver dig ogsda mulighed
for at dempe et eller alle spor, og mulighed for at
tilfoje volumenfades i realtid. Benyt balance og
surround-knappen  til at positionere hvert spor
uathengigt af de andre i et en-dimensionelt stereo eller
to-dimensionelt surround-sound rum. Nar
overlaggnings-sporet er dbent, abner varktajet op for et
flerde s®t  kontrolmuligheder, som  pavirker
lydoverlagnings-sporet. Se vearktajet “ Lydstyrke og
balance” pd side 42 for mere information.

Tilgeengelighed: Surroundlyd understgttes kun i Studio Ultimate.

Optag stemmeoverleegning: For at optage en
stemmeoverlegning, klikker du blot pa Optage-
knappen og snakker ind i din mikrofon. Se
“Stemmeoverlagnings-vaerktejet” pa side 42 for mere
information.

Tilfej cd-lyd: Benyt dette varktej til at tilfoje n
hele eller delvise numre fra en lyd-cd. Se
verktajet “ cd-lyd” pa side 42 for mere information.

Baggrundsmusik: Dette vaerktoj lader dig tilfaje n
baggrundsmusik gennem ScoreFitter, Studios
kraftfulde musikgenerator. Velg en stilart, sang og
version. Studio vil herefter skabe et musik-lydspor, der
matcher varigheden af din film. Se verktojet
“Baggrundsmusik’” pa side 42 for mere information.

Lydeffekter: Dette verktej giver dig mulighed u
for at tilfeje plugin-effekter til ethvert lydklip.
Den populere VST-standard for lydplugins er
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understottet, hvilket giver dig mulighed for at udvide
dit bibliotek med tilfojelses- og tredjepartseffekter. Et
konfigurerbart stejfjernelsesfilter leveres med som
standard. Effekter tilgengelige 1 Studio Ultimate
indeholder ogsd bdde grafisk og parametrisk EQ,
genlyd, kor og andet.

Du kan ogsd preve nogle af de “vandmarkede”
premiumeffekter sammen med andre tilgengelige
effekter pa Avids hjemmeside ved at klikke
pa “kategorien” Flere effekter... i browseren med
lydeffekter. Se kapitel 15: Lydeffekter for naermere
information om dette verktej. For information om at
kebe premium indhold til Studio, se “Udvidelse af
Studio” pa side 13.
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KAPITEL 5:

Videoklip

Hovedelementet i de fleste videoproduktioner 1 Studio
er den sektion i Albummet, der indeholder dine
importerede videoscener. For at lave din redigerede
film skal du trekke scenerne fra Albummet ind i
Filmvinduet, hvor de behandles som redigerbare
videoklip.

Dette kapitel beskriver, hvordan du setter “indgangs-"
og “udgangs”-punkter (start og slut-punkter) for hvert
klip. Filmvinduets redigeringsinterface gor denne
“trimnings”-proces  simpel, hurtig og precis.
Metoderne til at trimme videoklip (“Trimning af
videoklip” pé side 42) kan for det meste ogsa bruges
ved andre typer klip (f.eks. tekst og lydeffekter),
hvilket vi kommer ind pa i efterfolgende kapitler.

Et af de senere afsnit i dette kapitel beskriver de mere
avancerede redigeringsteknikker, herunder
opdelingsredigering og indsatningsredigering, som du
kan bruge til at give dine film et mere professionelt
udseende. Les om “Avanceret Tidslinjeredigering” pa
side 42.

Og endelig ser vi n@®rmere pa SmartMovie, Studios
automatiske filmgenerator. SmartMovie kombinerer
intelligent et musikspor med dine videooptagelser og
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skaber en beat-synkroniseret musikvideo, eller den
setter en raekke billeder sammen til et diasshow. Begge
muligheder understotter et stort udvalg af stilarter.

® GRUNDLZAGGENDE OM VIDEOKLIP

Forste trin i produktionen af en film er at flytte nogle
scener fra Albummet til Filmvinduet, hvor de bliver til
redigerbare klip. Pa et tidspunkt vil du formentlig ogsa
tilfoje overgange, tekster, lyd og andre detaljer, men
videoscenerne er udgangspunktet for stort set alle
projekter.

Denne sektion forklarer, hvordan du kan feje scener til
din film, og hvordan du kan arbejde med scener fra
flere forskellige importfiler. Den beskriver ogsda en
reekke funktioner i brugerfladen, som giver dig brugbar
feedback 1 lebet af dit arbejde.

Fgj videoklip til din film

Du kan feje videoklip til din film pa to méder:

Trek og st ind: Trek en scene fra sektionen
Videoscener i Albummet og s&t den ind i Filmvinduet.
Dette er normalt den hurtigste og letteste made at
sammenklippe en rakopi af din film pa. Du kan treekke
flere scener ind 1 Filmvinduet pé én gang, hvis du vil.

Udklipsholderen: De almindelige funktioner i
Udklipsholderen (Klip, Kopier og Szt ind) kan bruges
pa videoklip i Filmvinduet. Funktionen Kopier fungerer
ogsé pa scener i Albummet.
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Nér en scene eller et klip indsattes i Filmvinduet,
settes det ind ved den forste klipgrense ved
redigeringslinjens placering. Du kan bruge de
almindelige tastaturgenveje (Ctrl+X til klip, Ctrl+C til
kopier og Ctrl+V til s@t ind), eller du kan valge den
pageldende funktion fra hejrekliksmenuen.

Nér Filmvinduet er i Tidslinjevisning, kan du flytte en
videoscene eller et videoklip over pd ethvert af de
folgende spor:

* Det primare video-spor. Hvis der er tilknyttet lyd til
klippet, bliver det tilfgjet et spor med original lyd
(oprindelig lyd). Denne video vil fungere som
baggrund for enhver overlegvideo eller titler pd de
lavere Tidslinje-spor.

» Overlaggnings-sporet. Video pa dette spor bliver
anbragt ovenpa indholdet af video-sporet. Effekterne
picture-in-picture og chroma key bliver brugt til at
gore dele af overlaegningsrammen gennemsigtig, sd
noget af hovedvideoen kan ses.

* Titel-sporet. Hvis overlaggnings-sporet er gemt, kan
man flytte et videoklip over pa titel-sporet, og
overlagnings-sporet vil derved blive abnet og klippet
vil blive placeret herpa. I andre versioner af Studio,
eller hvis overlagnings-sporet allerede er vist, kan
der ikke placeres videoklip pa titel-sporet.

* Lydeffekt-sporet eller Baggrundsmusik-sporet. Hvis
man forseger at flytte et videoklip over pa et af disse
spor, vil klippets oprindelige lyd blive flyttet.
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Arbejd med flere importfiler

I nogle projekter vil du maske gerne indsette scener fra
flere forskellige kildebdnd eller scener fra samme band,
som skal importeres som separate filer. For at gore
dette skal du indlese filerne hver for sig og treekke de
scener, som du vil have, fra hver af filerne ind 1 filmen.

Sadan arbejder du med flere forskellige importfiler:

1. Trek scenerne fra den ferste importfil ind 1
Filmvinduet.

2. Brug droplisten eller knappen mappe i sektionen
Videoscener 1 Albummet, og abn den naste
importfil. Studio viser kun scenerne fra den aktive
fil i Albummet. Se “Sédan &bner du en videofil” pa
side 42 for detaljerede oplysninger om dette trin.

3. Traek scener fra den neeste importerede fil ind i
Filmvinduet. Fortset pd denne made, indtil du er
kommet gennem alle de filer, du skal bruge.

Héndtering af flere optagefiler er gjort lettere ved hjelp
af Projektskraldespanden, hvor de filer, hvis scener du
fojer til din film, automatisk bliver inkluderet. Se side
42 for flere detaljer.

Blanding af frame-formater

Idet en given film kun kan findes 1 enten standard (4:3)
eller widescreen (16:9) format, giver Studio ikke
mulighed for, at billedformaterne kan blandes i Movie
Window. Som udgangspunkt bestemmer det forste
videoklip i en film filmens billedformat, og senere klip
omformes om nedvendigt til denne standard. Se
“Videoprojektets format” nedenfor for yderligere
information.
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Videoprojektets format

De videoscener, som du tilfgjer til et projekt, behover
ikke alle sammen komme fra samme enhed eller vere 1
det samme filformat. De behover ikke engang have
samme rammestorrelse, aspektratio eller
billedhastighed.

Nar videoer spoles tilbage i1 Studio, skal man imidlertid
benytte et falles format. Boksen Projektformat pa
panelet Projektindstillinger lader dig specificere
formatet for nye projekter enten eksplicit (f.eks.
“NTSC Widescreen”) eller implicit ud fra formatet i det
forste klip, du tilfejer til projektet.

—Project farmat

" Sk Fram First clip added ko project
¢ Use this Format for new projects:

NTSE Standard |

Current: 720 480, 29.97 frames/sec
4:3, interlaced

Projektets nuvarende format vises som et vaerktejs-tip
oven over projektets titel i Move Window.

= B Happy Trails *

el HD 1440,1080/50i :
1440 x 1080, 25 frames/sec
16:9, interlaced .
Codec:MPE

Projektets format paferes alle videoklip og billeder i
Filmvinduet, samt forhandsvisningen 1 Afspilleren.
Visuelt indhold i Albummet, som f.eks. hjemmevideoer,
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vises som standard i deres originale format, ogséd hvis
det ikke passer ind 1 projektets format.

Hvis du vil undga sorte streger (letterbox-visning”) i
din projektvideo, men stadig benytte scener, der er
optaget i det forkerte billedformat, si er der flere andre
metoder, du kan overveje at bruge:

* Benyt kommandoer fra menuen Billedformat under
menuen Albummet. Disse kommandoer lader dig
streekke scener fra Albummet sd de bliver tilpasset
storrelsen péd projektets ramme. Dette giver dog en
smule forvrengning 1 billedet. Se venligst
“Billedformater til video” pa side 42 for mere
information.

* Genvejsmenukommandoen Zoom billede til fuld
frame for klip i Film-vinduet udvider den centrale
del af det originale billede nok til at fylde framen 1
projektformatet. Sterrelsesforholdet vedligeholdes,
men noget materiale mistes.

* For en fintunet version af den samme tilgang, benyt
da 2D Editor-effekten med keyframing for at skabe
en “pan og scan’-version af din video. Filmstudier
benytter ofte denne teknik til at & deres film til at
passe til en standard fjernsynsskerm, nar de
overfores fra videobdnd eller dvd. En del af hver
frame mistes stadig, men du har en vis kontrol over,
hvilken del det er. Ved brug af keyframing kan man
folge handlingen 1 billedet og derved opnd
acceptable resultater til trods for dette problem.

Tilgeengelighed: 2D Editor-effekten og keyframing er kun
tilgaengelige i Studio Ultimate.
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Man kan kompensere for forkerte billedforhold i
kildevideoen ved at tilfgje sorte streger (V), straskke
til fuld frame (M) eller foretage zoom (H). Hver
metode har sine ulemper.

Baggrundsberegning

Projektformatet benyttes ogsd som mélformat for
beregning, ved hjelp af hvilken man skaber en video
ud fra HFX-overfersler, effekter ecller andre svart
beregnelige faktorer. Indtil denne beregning af videoen
har fundet sted, kan videoen ikke afspilles glidende og
med alle detaljer under forhdndsvisning.

Studio er 1 stand til at gennemfore baggrundsberegning,
mens du arbejder. Denne funktion kontrolleres fra
boksen Baggrundsberegning pa Video and audio
preferences indstillingspanelet.

Background rendering

|v Enable background rendering

(" Set codec aukomatically

{* 1Jse this codec For background rendering:

D best For autput to DY kape ﬂ

Current: DV

Hvis man folger dialog-rddet om hvilket codec, der skal
benyttes til baggrundsberegning, kan dette mindske
beregningstiden for din afsluttende film.

Hvis du planlaegger at se en forhandsvisning af din
video pa en ekstern enhed (kun i Studio Ultimate), kan
du vere nedt til at indstille projektformatet og
baggrundsberegnings-codecet, sd disse stemmer
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overens med enheden. For eksempel, hvis du ser en
forhdndsvisning pd en analog skaerm tilsluttet dit DV
videokamera, ber du udfere din baggrundsberegning i
DV.

Interfacefunktioner

Studio giver overblik over videoklippene i Filmvinduet
pa en reekke forskellige mader:

e Scener, der er blevet fojet til Filmvinduet, kan
genkendes 1 Albummet pé, at de er markeret med et
gront flueben. Fluebenet vil vaere angivet, sé lenge
et klip 1 Filmvinduet herer til den pagaldende scene.

* For at se den oprindelige placering af et klip i din
kildevideo kan du bruge kommandoen Find Scenein
Album i hgjrekliksmenuen til klippene i Filmvinduet.
Studio fremhaver den scene i Albummet, hvorfra det
pageldende klip er hentet. For at ga den anden vej
kan du bruge menukommandoerne Album > Find
Scenein Project for at se, hvordan en bestemt scene i
Albummet bliver anvendt i det nuvarende projekt.

* Nér tilstedende scener fra Albummet placeres 1
rekkefolge 1 Filmvinduet, vil graensen mellem
klippene blive vist med en punkteret linje. Det giver
dig mulighed for at holde styr pd dine klip og har
ikke nogen effekt pa, hvordan du kan redigere dem i
Filmvinduet.

* [ tilstanden Tidslinje indikeres enhver speciel effekt,
som du har anvendt pa et klip, med sma ikoner langs
bunden af klippet. Disse svarer til effektgrupperne
vist pa vaerktejerne Videoeffekter og Lydeffekter. Du
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kan &bne verktejet for at redigere parametre ved at
dobbeltklikke pé et hvilket som helst af ikonerne.

Sjerneikonet under dette videoklip viser, at mindst en
effekt fra kategorien “ Fun” er blevet tilfart.

® TRIMNING AF VIDEOKLIP

For det meste indeholder den importerede video mere
materiale, end du rent faktisk skal bruge til din film.
“Trimning” — dvs. justering af start- og slutpunkterne
for et klip for at fjerne uensket materiale — er en vigtig
del af redigeringsprocessen.

Der mistes ingen data ved trimning: Studio laver nye
start- og slutpunkter for klippet i Filmvinduet, men
kilden til klippet — den oprindelige scene i Albummet —
forbliver intakt. Det betyder, at du altid kan andre
klippet tilbage til sin oprindelige form eller valge andre
trimpunkter.

Der er to mdder, hvorpd man kan trimme et klip
(videoscener, overgange, titler, stillbilleder, lydklip og
diskmenuer) i Studio:

* Direkte pd Tidslinjen (se “Trimning pa tidslinjen
med héndtag” nedenfor).
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* Ved at bruge varktejet Klipegenskaber (se
“Trimning med verktejet Klipegenskaber” pa side
42).

Et videoklip kan trimmes til vilkarlige start- og

slutpunkt, som ligger inden for den oprindelige scene.

Trimning pa Tidslinjen med handtag

Den hurtigste made at trimme et klip pa er at trekke i
kanterne af et klip direkte pd Tidslinjen. Folg med 1
Afspilleren, mens du trimmer klippet, sa du kan finde
nejagtig den frame, du vil begynde eller slutte pa.

Lad os forst se pd den simpleste form for trimning,
hvor der i filmen kun er et klip. Derefter kan vi kigge
pad den mere normale form for trimning, hvor der er
klip bade for og efter redigeringspunktet.

Sddan trimmer du et enkelt klip pa Tidslinjen:

1. Slet alle klip fra Tidslinjen undtagen et klip. Hvis
Tidslinjen er tom, skal du treekke en scene over fra
Albummet.

2. Udvid Tidsskalaen, sé finjusteringen bliver lettere.

Placer musemarkeren hvor som helst pa Tidslinjen,
bare ikke lige over redigeringslinjen. Musepilen
andrer nu form til et ur. Klik og treek mod hejre for
at udvide Tidsskalaen.

Denne illustration viser den maksimale udstraekning,
hvor hvert maerke reprasenterer en enkelt frame:
0:00:0020 0:00:00.24
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3. Placer din musemarker over den hgjre kant af
klippet. Musemarkeren @ndrer form til en pil, som
peger mod venstre.

- m  Rio beio *
F] ) LLL]

4. Klik og trek mod venstre, mens du holder gje med
Afspilleren. Den lebende opdateres, s du hele
tiden kan se den sidste frame i det trimmede klip.

Nar du forkorter klippet, vender pilen begge veje
for at vise, at klippets slutpunkt kan skubbes frem
eller tilbage. Du kan reducere klippet ned til blot en
enkelt frame eller helt op til kildescenens fulde
leengde.

5. Slip museknappen. Klippet er nu trimmet.

Flere klip

Hvis du vil trimme et klip, mens der er flere klip pé
Tidslinjen, skal du ferst veelge det klip, som du ensker
at trimme, ved at klikke pa det med musen.

Sddan trimmer du flere klip pa Tidslinjen:

1. Placer to korte klip pa Tidslinjen.

2. Justér tidsskalaen indtil klippet er 1 en handterbar
storrelse til redigering.
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Klik pa det andet klip. Videosporet skulle nu gerne
se saledes ud:

Du kan trimme den hgjre ende af klippet, ligesom
du gjorde 1 eksemplet ovenfor med et enkelt klip.
Nér du ger det, vil den sidste frame 1 klippet blive
vist 1 Afspilleren. Sa leenge det sidste klip er valgt,
kan du fortsaette med at trimme det ved at traekke
hojre kant mod venstre eller gendanne noget af
klippet ved at treekke kanten mod hgjre.

Mens det andet klip stadig er markeret, skal du
placere musemarkeren over klippets venstre kant,
til den endrer form til en pil, der peger mod hejre.

- = Robk
LLAd

Nér du treekker 1 klippet, vil du se klippets forste
frame i Afspilleren. S& leenge det pageldende klip
er markeret, kan du trimme klippet yderligere ved
at trekke kanten mod hejre eller gendanne noget af
det trimmede ved at treekke kanten mod venstre.

Slip museknappen. Det klip, du har trimmet, hopper
nu tilbage og legger sig op ad den hejre kant pa det
forste klip.
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Mellemrum og udfyldning: Trimning med Ctrl
tasten

Som vi har set i eksemplet ovenfor, nar du afkorter et
klip i videosporet, vil klippet samt ethvert klip til hajre
for det rykke mod venstre sa der ikke bliver noget
mellemrum til overs. Samtidig forkortes klip i andre
spor for at holde hele Tidslinien synkron. Nar du
derimod trimmer et klip i ethvert andet spor, udfyldes
mellemrum ikke automatisk og ingen andre spor
berores.

Denne standardadferd for trimning forenkler
redigering i de fleste tilfelde, men Studio giver dig
ogsa mulighed for at vende denne adfzerd om, nér der
er brug for det. Hvis du bruger Ctrl tasten, inden du
begynder at trimme et klip i videosporet, vil hverken
dette eller noget andet klip blive flyttet og ingen
mellemrum udfyldt. Der er ingen indvirkning pa andre
Spor.

I mellemtiden vil brug af Ctrl ved trimning af klip 1
andre spor igen omvende den normale adferd.
Klippene i sporet vil rykke sammen for at lukke ethvert
mellemrum der opstir som folge af trimningen. Klip 1
andre spor end det, der bliver trimmet, er igen uberorte.

Bemeark: Se side 42 for en beskrivelse af den
parallelle opfersel for Ctrl ved sletning af klip.
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Tips til trimning af klip

Hvis du har problemer med at justere kanterne pa

klippene under trimning, skal du gere det folgende:

* Undersgg, om du har valgt det klip, du ensker at
trimme, og at det er det eneste klip, der er markeret.

e Udvid Tidsskalaen, sa det er lettere at foretage
finjusteringer.

» Undgé at udvide Tidsskalaen for meget, da klippene
i sé fald vil komme til at se meget lange ud. Hvis det
sker, bor du ga baglens, indtil skalaen har den
storrelse, du ensker, eller mindske skalaen ved at
trekke den mod venstre, eller valge en veardi i
menuen for Tidsskalaen.

Trimning med veerktgjet Klipegenskaber

E Selvom det er muligt at trimme videoklip direkte

pa Tidslinjen med en nejagtighed helt ned til den
enkelte frame, er det ofte hurtigere og nemmere at opna
en ngjagtig trimning med verktejet Klipegenskaber.
For at fa adgang til verktejet skal du velge det klip,
som du onsker at @ndre, og derefter bruge
menukommandoen Toolbox » Modify Clip Properties,
eller klikke pd en af vearktejsknapperne overst til
venstre 1 Filmvinduet. (Hvis du klikker pd den samme
knap endnu en gang, vil du lukke for verktojet.)

Nar du arbejder med videoklip — faktisk, ethvert klip
foruden titler — kan du ogsd &bne og lukke verktojet
Clip properties (Klipegenskaber) ved at dobbeltklikke
pa klippet i en hvilken som helst visning i Filmvinduet.
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Verktojet Klipegenskaber kan bruges til at @ndre alle
typer klip. Der herer et s@t vaerktejer til hver type klip.

Tekstfeltet Navn: Nar det drejer sig om videoklip, har
de fleste af funktionerne i1 Klipegenskaber at gore med
trimning. Den eneste undtagelse er tekstfeltet Navn,
som giver dig mulighed for at give klippet et nyt navn 1
stedet for det standardnavn, som Studio har tildelt det.

Feltet Navn findes i varktejet Klipegenskaber for alle
typer klip. Klipnavne anvendes i Filmvinduets
Tekstvisning og kan ogsa ses som etiketter, der bliver
vist, nar du kerer musen hen over klippene i
Storyboardvisningen.

Navnefelt Varighedsfelt
1 r_l_l

RETIR Hacory s [210 04 [ERa 0 0010, 24 | ®
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arker Forhdndsvisning Transport- Forhdndsvisning
af forste ramme knapper af sidste ramme

Forhandsvisningsomrader: Sarskilte
forhandsvisningsomrader viser start- og slut-frames i
et "trimmet” videoklip sammen med en teller og jog-
knapper. Layoutet for hver forhandsvisning minder om
Afspillerens layout ved normal redigering.

Indstilling af afspilningsplaceringen: Markeren 1
bunden af verktejet lader dig g til et hvilket som helst
sted 1 klippet. Du kan ogsa vealge et sted at starte
afspilningen fra ved hjelp af telleren eller
jogknapperne, som er placeret mellem de to
forhdndsvisninger.
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Brug af tellerne: De tre tellere er alle relaterede til
begyndelsen af klippet, som har placeringen 0:00:00.0.
Som med telleren pd Afspilleren kan du justere
tellerne 1 vaerktojet Klipegenskaber ved at klikke 1 et af
de fire felter (timer, minutter, sekunder, frames) for at
velge og derefter bruge jogknapperne. Hvis ingen af
felterne er valgt, rykker jogknapperne afspilningen en
frame frem eller tilbage.

Transportknapper: Mens varktejet Klipegenskaber er
i brug, vil transportknapperne i det midterste omrade
blive vist i1 stedet for dem, der findes pa Afspilleren.
Disse specielle transportknapper omfatter ogsé en knap
til Afspil loop/Pause g som kan bruges til gentagne
gange at kere gennem den trimmede del af klippet,
mens du justerer trimpunkterne.

Placering af trimpunkter: Knappen med den venstre
klamme [ ved siden af telleren for den venstre
forhandsvisning og knappen med den hejre klamme [}
ved siden af telleren for den hejre forhandsvisning
placerer de respektive trimpunkter ved den aktuelle
placering.

Du kan ogsa justere de to trimpunkter ved at:

* Indtaste en verdi direkte i den tilherende taeller
* Justere et tellerfelt med jog-knapperne.
* Trakke i de tilherende trimhindtag

Tekstfeltet Varighed: Dette felt viser lengden af det
trimmede klip 1 timer, minutter, sekunder og frames.
Hvis du @ndrer pa vardien for varigheden, enten ved at
@ndre direkte 1 vaerdierne eller ved at klikke pa de
tilherende jogknapper, vil du rent faktisk @ndre pa
selve udgangspunktet for klippet. Du kan naturligvis
ikke @ndre varigheden til mindre end 1 frame eller til
mere end den oprindelige videoscene.
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Tip til anvendelse: Hvis du ensker at skifte fra
trimning af et klip pa videosporet til et andet klip, kan
du bare klikke pad det nye klip, mens verktojet
Klipegenskaber stadig er abent, eller du kan traekke
Tidslinjemarkeren hen til det nye klip.

00|
Gendannelse af trimmede klip

Hvis du ombestemmer dig med hensyn til en trimning
(eller en rekke af trimninger), efter du har set dem
igennem, kan du enten bruge knappen Fortryd (eller
Ctrl+Z) eller manuelt nulstille det trimmede klip via en
af folgende metoder:

* Traek 1 klippets hejre kant pa Tidslinjen, indtil det
ikke kan straekkes lengere,

o I varktojet Klipegenskaber kan du traekke i
trimhandtagene frem til slutningen pé klippet.

0‘0 OPDELING OG KOMBINATION AF KLIP

¢

Hvis du vil indsette et klip pa videosporet midt i et
andet klip, skal du opdele det sidstnevnte klip i to og
derefter indsatte det nye klip. “Opdeling” af klip
betyder faktisk, at klippet duplikeres, og begge klip
bliver automatisk trimmet, s& det forste klip slutter ved
opdelingspunktet, og det andet starter samme sted.
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For at opdele et klip i Tidslinjevisning:

1.

3.

Velg opdelingspunktet.

Du kan bruge en hvilken som helst metode til at
justere den nuverende position, enten ved at flytte
Tidslinjemarkeren, klikke pa Afspil og derefter
Pause, eller ved at @ndre verdien pa telleren i
Afspilleren.

Du skal enten hgjreklikke pé det klip, du vil opdele,
og veelge Flit Clip (opdel klip) fra popup-menuen,
eller sikre dig, at redigeringslinjen er placeret
nejagtig dér, hvor du ensker at opdele klippet og
derefter klikke pé& knappen Opdel Klip/scene
(barberbladet) (se side 42).

Klippet bliver opdelt pa det pageldende sted.

Sddan gendanner du et opdelt klip:

Brug knappen Fortryd (eller tryk Ctrl+Z). Selv hvis
du har foretaget dig andet, siden du opdelte klippet,
vil fortrydelsesfunktionen i flere trin gore det muligt
at fortryde sa langt tilbage, som det er nedvendigt.
Eller:

Hvis du ikke har lyst til at fortryde flere trin pa grund
af mellemliggende handlinger, som du ikke ensker at
annullere, kan du udskifte de to halvdele af det
opdelte klip med det oprindelige fra Albummet. Eller:
Slet den ene halvdel af det opdelte klip og trim den
anden.

Sdadan kombinerer du klip i Filmvinduet:

Velg de klip, som du vil kombinere, hejreklik, og velg
derefter Combine Clips (Kombiner klip).

Denne handling er kun mulig, hvis kombinationen af
klip giver et klip, som er gyldigt — dvs. et sammen-
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haengende uddrag af kildevideoen. Pa tidslinjen kan
man se, hvilke klip der kan kombineres, ved at der er
en punkteret linje mellem dem pa det sted, hvor de
stader op til hinanden.

® AVANCERET TIDSLINJEREDIGERING

Bemaerk: Andre tilgange til de redigeringstyper beskrevet her, der
ger brug af overlaegningssporet, beskrives i Kapitel 8: Redigering
med to spor.

Under de fleste former for redigering synkroniserer
Studio automatisk klippene pa de forskellige
Tidslinjespor. For eksempel vil den forholdsmassige
placering af alle klip til hgjre for indsatningspunktet
veere uendret, nar du indsatter en scene fra Albummet.

Nogle gange vil du muligvis gerne tilsidesatte
standardsynkroniseringen. Maske ensker du at indsatte
et nyt videoklip 1 projektet uden at flytte andre typer
klip. Eller maske vil du redigere videoen uathangigt af
det tilherende oprindelige lydspor — en verdifuld
teknik med mange variationer som diskuteret nedenfor.

Sadanne specielle redigeringsfunktioner er mulige ved
brug af sporlas-knapperne (knapper til 1asning af spor)
langs den hgjre side af Filmvinduet i Tidslinjevisningen.
Alle standardsporene (undtaget menu-sporet) er
forsynet med en l14sningsknap. Se “Lasning af spor” pa
side 42 for at fa mere at vide om sporlasning.

Et 1ast spor bliver nedtonet 1 Tidslinjevisningen, hvilket
indikerer, at klippene péd det pageldende spor ikke kan
valges eller redigeres i nogen af de tre visninger. De
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vil heller ikke blive pavirket af redigeringshandlinger
pa de ulaste spor.

Bortset fra menusporet kan enhver anden kombination
af spor léses.

Viae felices *

o 000:06.00

Lasning af titel-sporet forhindrer for eksempel at titlens
varighed @ndres, selv om du beskarer klip pa hoved-
video-sporet i det samme tidsindeks.

Et tu, Dobbin®

Nar titel-sporet bliver last op, vil en beskaring af
hoved-videoklippet samtidig resultere i en beskering af

titlen.

00|
Indsaetningsredigering

Normalt i Timeline-redigering, behandles et videoklip
og dens oprindelige lydspor som en enhed. Deres
specielle forhold symboliseres i Movie Window af
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linjen, som forbinder video-sporets indikator med
original lyd-sporets indikator, hvilket viser at den
sidste afth@nger af den forste.

Knapperne til sporldsning ger det muligt at arbejde med
de to spor uathangigt, s& man kan lave sakaldt
inds@tningsredigering, hvilket normalt betyder, at man
udskifter en bid af klippet pa videosporet, mens sporet
med original lyd fortsaetter uden afbrydelse.

Bemaeerk: Insert-redigering kan ogsa udfgres pa overleegningsvideo-
og lydspor ved brug af metoder magen til dem, som her beskrives.
Se Kapitel 8: Redigering med to spor for detaljer.

For eksempel vil du maske gerne i en sekvens med en
person, som forteller en historie, legge et klip ind 1
midten af et smilende (eller sovende!) publikum uden
at afbryde den primere lydkilde.

For at lave indszetningsredigering pa videosporet:

1. I Tidslinjevisningen i Filmvinduet skal du klikke pé
lasen til original lyd og derved lase sporet.

Laseknappen oplyses med redt og selve sporet
nedtones, sa du kan se, at indholdet ikke vil
blive pavirket under redigering.

2. Ryd plads pa videosporet til det videoklip, som du
vil s&tte ind. Placer Tidslinjemarkeren pa det punkt,
hvor du vil have, at klippet skal begynde, og brug
knappen Opdel klip/scene. Gé& derefter hen til det
punkt, hvor inds@tningen skal slutte, og opdel
klippet igen. Til sidst sletter du den del af videoen,
som du ensker udskiftet med det indsatte klip.
Eftersom lydsporet stadig er last og dermed intakt,
vil videoen til hgjre for indsatningspunktet ikke
rykke mod venstre og derved dakke det hul, som
du har lavet 1 Tidslinjen, for si ville video og lyd
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ikke laengere vare synkroniseret. Hvis du gennemsa
din video nu, ville du fa sort skeerm pa det sted,
hvor du havde klippet, mens lyden stadig ville
fortsette som normalt.

Det eneste, der mangler nu, er at placere det klip,
som du gerne vil satte ind. Traek klippet (enten fra
Albummet, Projektskraldespanden eller andre
steder pa Tidslinjen) ind i hullet pa videosporet,
som du netop har lavet.

W 4 W Viaefelices*
000 ; 0:00:0200

Hvis det indsatte klip er for langt til det hul, som du
har lavet, bliver det automatisk tilpasset, sa det
passer til. Du kan justere trimningen med vaa kigjet
Klipegenskaber.

Sadan laver du indsaetningsredigering pa det
oprindelige lydspor

Den omvendte form for indsatningsredigering, hvor et
lydklip settes ind pa sporet til original lyd over et
ubrudt videospor, anvendes ikke lige sé ofte, men det er
lige sé let at foretage 1 Studio.

Metoden minder om metoden til indsetning af video:
Du skal blot bytte om pa de to spor for hvert trin i
processen.
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Opdelingsredigering

I “opdelingsredigering” trimmes et klips video- og
lydside individuelt, sd overgangen til den ene indtraeder
for overgangen til den anden.

Bemeerk: Opdelt redigering kan ogsé udfares pa overlaegningsvideo-
og lydsporet ved brug af metoder magen til dem, som her beskrives.
Se Kapitel 8: Redigering med to spor for detaljer.

I et “L-klip” kommer videosiden for dens
synkroniserede lyd. I et “J-klip” optreeder lydsiden forst.

Tip: For hurtigere og mere precis trimning kan det
vere en fordel at have varktajet Klipegenskaber dbent,
nar du felger fremgangsmaden i denne sektion. For at
abne vearktejet skal du bare dobbeltklikke pa et af
videoklippene, inden du begynder.

L-klip
I et L-klip optrader videoklippet for lydklippet.

Forestil dig et undervisningsprogram, hvor videoen af
og til klipper vek fra taleren, s man kan se de rejse-
eller dyrescener, der illustrerer programmets emne.

Lyd og video klippes santidig.

I stedet for at klippe lydsiden og videosiden samtidig
kan du f.eks. lade talerens stemme glide ind over den
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efterfolgende scene. Derved bliver det klart for
videoens publikum, at den nye scene, som de nu ser,
illustrerer det, taleren netop har beskrevet.

Bemark at graenserne mellem video- og lydklippet 1 det
endelige klip nu har form som et L.

Lyden slutter efter videoen. Der opstar saledesen “L” -
formsomvist i denneillustration.

Denne teknik kan bruges pa mange effektive mader.
Metoden ber overvejes 1 de tilfelde, hvor det
efterfelgende klip illustrerer det, der ligger pé lydsiden
1 det foregaende klip.

Sddan laver du et L-klip:

1. Juster Tidslinjen, s du let kan telle antallet af
frames eller sekunder, som du ensker at, overlappet
skal vare.

2. Velg det venstre klip og trim dets hejre kant til det
punkt, hvor du vil have, at lydsiden skal slutte.
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3. Las lydsporet. Treek nu den hegjre kant pa samme
videoklip tilbage mod venstre til det punkt, hvor du
vil have, at det folgende klips video skal starte.

4. Mens lydsporet stadig er last, skal du trekke det
andet videoklip mod venstre, indtil det ligger op ad
det oprindelige klip.

Hvis der ikke er nok overskydende video i starten
af det andet klip til, at trimningen kan udferes, skal
du ferst trimme en passende del af bdde video og
lyd og derefter prove igen.

5. Lés lydsporet op.
Videosporet klipper nu over til det andet klip fer
lydsporet. Der er blevet trimmet video fra
slutningen af farste klip og trimmet lyd fra starten
af det andet klip.

J-klip

I J-klip szttes den nye lyd ind for videoen skifter over.
Dette kan vare effektivt, hvis lydsiden i det andet klip
skal forberede seeren pa materialet i scenen.
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Hvis vi vender tilbage til ecksemplet med
undervisningsudseendelsen fra for, kan vi forestille os,
at vi ensker at vende tilbage til taleren i slutningen af
det indsatte klip. Hvis vi lader neste del af
foreleesningen optraede pa lydsporet et lille ojeblik,
inden videoen viser os taleren igen, vil skiftet virke
meget mindre pludseligt.

Denne gang ligner graensen mellem video- og lydsiden
et stiliseret J:

Lyden klippesind far videoen. Der opstar sdledes en
“J" -form, som kan sesi denne illustration.

For at lave et J-klip:

1. Juster Tidslinjen sd du let kan talle antallet af
frames eller sekunder, som du ensker, at overlappet
skal vare.

2. Som feor skal du trimme den hegjre kant pa det
venstre spor, bade for video og lyd, svarende til det
interval, du vil have, at det skal overlappe.

3. Lés lydsporet. Trek den hgjre kant af samme klips
video tilbage mod hejre svarende til overlappets
leengde.

4. Las lydsporet op.

Lyden Klipper nu over til det andet klip forud for
videoen.
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Bemeerk: Procedurerne beskrevet ovenfor til at lave L-
klip og J-klip er ikke de eneste mulige méder at gore
det pa. Med J-klip kunne en anden metode f.eks. vere
at trimme det hajre klip til det enskede starttidspunkt
for videoen, og derefter med videosporet léast treekke
lydsporet til venstre, s& det overlapper lyden pd det
venstre klip.

“‘ MUSIKVIDEOVARKTZJIET

SMARTMOVIE

Selv med de effektive redigeringsverktejer i Studio
kan det virke som et overvaldende arbejde at lave en
musikvideo. Dusinvis af sma klip skal tilpasses meget
ngjagtigt til hinanden og 1 forhold til rytmen 1 musikken,
for musik og video kan fungere som en helhed.

Med Studios SmartMovie varktej kan du ﬂ
naermest gjeblikkeligt opbygge en dynamisk
musikvideo, som er synkroniseret til beatet og i den stil
og med den video og lyd, som du ensker.

Du kan ogsa lave diasshow. SmartMovie kan
ojeblikkeligt lave et diasshow ud fra et sat billeder i en
raekke stilarter og med synkroniseret musik.

I order 1o oreato a musio vides SmartMovie-verktejet  styrer
R dig gennem skabelses-
Jhmm o e o vour processen med enkle, trinvise
pojerd. Y instruktioner. For at starte skal
du benytte Albummet til at
finde den videooptagelse eller
de billeder, du vil inkludere, og trekke dem over i
Film-vinduet.
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Tip: Nar man arbejder med lydklip, anbefales det at
benytte Timeline-visning i Movie Window.

Nér det visuelle er péd plads, kan du tilfeje et klip med
ScoreFitter,CD lyd eller digital musik (wav, mp3) til
sporet baggrundsmusik. Varigheden af dette klip — og
ikke mangden af det visuelle materiale, du tilfejer —
bestemmer lengden af din musikvideo. Hvis du ikke
tilfojer tilstraekkeligt visuelt materiale, vil SmartMovie
benytte dine videoklip eller billeder flere gange for at
opna den kraevede varighed. Omvendt vil klip eller
billeder blive udeladt, hvis du tilfgjer mere, end der er
plads til inden for sangens varighed.

Undtagelse: Nar du laver et diasshow med Benyt alle
billeder afmarket (se nedenfor), er det antallet af
billeder, du tilfejer, der bestemmer lengden af det
feerdige resultat — ikke varigheden af musikklippet.

SmartMovie stilarter

Velg en dilart fra rullemenuen everst i SmartMovie
vaerktojsvinduet. Et udvalg af stilarter tilbydes Et
udvalg af stilarter tilbydes til sdvel musikvideoer som
diasshow-projekter.

®
=
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-

En kort beskrivelse af hver enkelt stilart sesi
statusboblen, ndr du ruller ned over listen.
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Til video-stilarter fas det optimale resultat, hvis den
oprindelige varighed af din videooptagelse er cirka
dobbelt sd lang som dit
leeal kst | lydspor. Hver af diasshow-
min 3 secs and 1 min 26 secs. stilarterne har sit eget ideele
Smarthovie will epeat yourmusic | forhold mellem antallet af
to match the length of the .

slideshow. billeder og sangens lengde.
Satusboblen hjelper med at fa

de rette forhold.

SmartMovie muligheder

Muligheden Brug Klip i tilfaddig rakkefelge giver dig
mulighed for at mixe det visuelle materiale uden at tage
hensyn til dets forste sekvens. Denne mulighed er
standard 1 nogle stilarter. Det gor slutproduktet relativt
ensartet, men gir ud over eventuel kontinuitet i
forteellingen af originalmaterialet.

|Music Video - Yaudeville j

Afmerk Benyt alle billeder for at sikre, at de
stillbilleder, som du har tilfgjet projektet, ogsd bliver
brugt i diasshowet — uathengig af varigheden af den
musik, som du benytter. Studio gentager eller tilpasser
musikklippene, sa de passer til det antal billeder, du har
valgt.

Bemzerk: Valgmuligheden Benyt alle billeder har kun
betydning for SmartMovie diasshows — ikke pa
musikvideoer.

Relativ  volumen barren tilpasser styrken i
baggrundsmusikken til andre lydspor. Ker barren helt
til hgjre hvis du kun ensker at here musiksporet i den
feerdige video.
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Relative Volume

Det sidste trin i konfigurationen bestar i at g& ind 1
teksten 1 starten og slutningen af optagelsen. Hver
enkelt linje tekst bestar af to redigeringsfelter. Benyt
Tab og Skift+Tab til at springe mellem felterne til
venstre og hojre.

Opening Title

Closing Credits

Det store gjeblik...

Klik til slut pa knappen Opret SmartMovie og len dig
tilbage, mens Studio skaber din film.

Create SmartMovie
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KAPITEL 6:

Montage® temaer og
temaredigering

Med Studio’s serlige Montage-“temaer” kan man pa en
effektiv, men lettilgengelig méde laere forskellige

v J metoder til at lave slideshows,
b animationer og flersporsredigering.
Creste Pk 150 oderm 2 Ved hjzlp af temafunktionen kan
S rp——— du tilfere dine videooptagelser et
o e mere professionelt udseende, og

samtidig bevare en sammen-
haengende struktur. Hvert tema bestdr af et sat
skabeloner, der kan applikeres dit projekt
som “temaklip”. Du kan lave flotte, visuelt staerke
sekvenser, der integrerer kunstnerisk udformede tekster
og animationer med dine egne billeder og videoklip.

Bemzerk: “Titler” oprettet ud fra et Montage-tema er
ikke relateret til dem fra sektionen Titler i Albummet
eller dem, der er oprettet med Studios titeleditorer.
Temaer er lettere at anvende og kan bidrage med
effekter, som ikke er tilgeengelige for almindelige titler.
Til gengeeld giver titeleditorerne dig en finere kontrol
over titlernes udseende.

De medfelgende temaer er hver iser blevet designet til
at dekke et typisk behov. Indenfor hvert tema er de
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tilgaengelige skabeloner designet til at komplementere
hinanden nar de benyttes 1 samme projekt. F.eks.
indeholder de fleste temaer en Abningsskabelon og en
tilsvarende Afslutningsskabelon. Mange skabeloner
giver ogsd en eller flere Overgangsskabeloner til
overgange fra et videoklip eller billede til et andet.

il I ¢ A

i‘1.‘ ol A - A
Udseendet af et temaklips tiddinjeikon viser dens
struktur. Ovenfor, fra venstre til hgjre, ses et
Abnings-, et Overgangs- og et Afslutningsikon.
Zigzag-menstret passer med placeringen af video i
fuld sterrelse i klippet. Videoen i dutningen af
Abningen og i starten af Sutningen, kan redigeres til
at passe med videoen i Overgangen; derved angiver
Zigzag-menstret ogsa grafisk hvordan skabelonerne
kan benyttes sammen.

Hver skabelon definerer en video eller grafisk sekvens
med blanke felter, som skal udfyldes af dig. De fleste
skabeloner har en eller flere felter til videoklip eller
billeder. Mange skabeloner giver dig mulighed for at
angive overskrifter til titler og nogle har yderligere
parametre til andre specielle egenskaber.

Temaskabeloner gemmes i deres egen sektion af
Albummet. Det forste trin til at bruge en valgt skabelon
er at fa den ind 1 dit projekt som et temaklip. Dette
gores normalt ved at treekke ikonet fra Albummet og
over 1 Filmvinduet.

I Filmvinduet betragtes temaklippet som et normalt
selvsteendigt videoklip. For at @ndre péd klippet, mend
formélet at udfylde de tomme felter, skal du benytte
vaerktojet Temaeditor.
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¥ SADAN BENYTTES TEMAER

Temaskabelonernegemmes i sektionen Temaer i
Albummet. Albummet viser alle skabelonerne indenfor
et givent tema, som velges fra en rullemenu. For at
bruge en skabelon traekkes ikonet blot fra Albummet og
over i Filmvinduet.

Creative Pack V1 - 50 Modem

=

Vadg et tema fra rullemenuen (V) for at vise de

tilgengelige skabeloner (H). For at bruge en
skabelon traskkes densikon ned i Filmvinduet.

Nar Filmvinduet er i Tidslinjevisning, s& kan temaklip
trimmes og redigeres ligesom normale videoer. Du kan
udvide dem med overgange og effekter, justere lyden
og sad videre. Ligesom med diskmenuer, kan de
konfigureres med et specielt redigeringsverktej, som
abner automatisk ndr klippet tilfojes til projektet, eller
hvis man efterfolgende dobbeltklikker pa det.
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Temaklippet (som er valgt i illustrationen) behandles
som en enhed i Filmvinduet. Dets specielle
egenskaber kan amndres med vearktgjet Temaeditor
(dobbeltklik pa klippet for at abne).

Vearktojet Temaeditor giver brugeren mulighed n
for at tilpasse et temaklip ved at justere dets
indbyggede indstillinger eller angive underklip af video
eller lyd, som det kan benytte. Editoren kan ogsé tilgas
via menuen Vaaktgjskasse > Rediger tema.

=
T
]
L
-
-]
a

Vagkigjet  Temaeditor lader dig angive
temaelementer som f.eks. videoklip eller billeder,
indstillinger for egenskaber og tekstoverskrifter. Der
kan tilfgles klip ved at trakke dem enten fra
editorens eget minialbum (venstre side af vaaktgjet)
eller fra Filmvinduet.

Temabaggrunde

Nogle temaer har indbyggede grafiske q
baggrunde, en valgbar baggrundsfarve,

eller begge dele. Mange af disse har ogsd en
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afkrydsningsboks Baggrund i varktejet Temaeditor,
som gor baggrunden gennemsigtig, nér den er markeret.
Dette gor, at temaet kan anvendes pd over-
lagningssporet med videosporet som dens baggrund.

Tema-sektionen i Albummet

I Albummet kan man se skabelonerne for ét tema

af gangen. Ligesom med videoscener, s kan du
benytte musen til at veelge, afspille eller tilfoje en
temaskabelon:

* Enkeltklik henter skabelonen til Afspilleren, hvor
den kan afspilles med transportkontrollerne.

* Dobbeltklik henter skabelonen til Afspilleren og
begyder afspilningen med det samme.

* Ved at trekke skabelonen til Filmvinduet, eller
hojreklikke pa dets ikon og klikke pa
kontekstmenukommandoen  Tilfgj til film, sa
indsattes det i dit projekt. Ligesom med menuer, sé
abnes et specielt editorverktej nir et temaklip
tilfojes til filmen.

Sadan oprettes temaklip

For at oprette et temaklip kan man benytte enhver
standardmetode for tilfejelse at indhold til dit projekt:

* Trek et ikon fra Albumsektionen Temaer og til
Filmvinduet.

* Velg Tilfg til projekt i en temaskabelons ikons
hojrekliks kontekstmenu.
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* Indsat indholdet af Windows’ udklipsholder efter du
har klippet eller kopieret et eksisterende temaklip.

Hvert tema er konfigureret til at dukke op pa et
passende spor i forhold til temaets type af indhold:

* Temaer, hvis indhold er en grafisk overlaegning med
gennemsigtig baggrund, sdsom en titel eller en PIP-
frame, tilfojes normalt til Titel-sporet.

e Temaer med video til kant, som f.eks.
abningssekvenser, kan tilfgjes til Hovedvideosporet
eller Overlagyningsvideosporet.

Standardlengden pé et temaklip afthenger af designet
pa den individuelle skabelon.

Hvis du slipper et nyt temaklip pa et eksisterende pé
Tidslinjen, sé bliver det nye klip indsat ved siden af det
gamle, eller det erstattes helt. Nar du slipper knappen
velges den operation der skal foretaget ud fra
musepilens position i forhold til det eksisterende klip.

Sddan indsaettes et temaklip for eller efter et
eksisterende klip: Hvis du slipper det nye klip nar ved
starten eller slutningen af et eksisterende temaklip, sa
indsxttes det ligeledes for eller efter det eksisterende
klip. Placeringslinjerne, som angiver positionen af det
nye klip pa Tidslinjen, angives med gron farve.
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1 Placeringslinjer
Et nyt temaklip, her vist med ’kopi’-musepointeren,
traskkes hen naar begyndelsen af klippet pa venstre
hand. Grenne placeringslinjer angiver hvor det nye
Klip bliver indsat.

I illustrationen angiver placeringslinjerne graenserne for
klippet, som vil blive oprettet ved at slippe
museknappen pa den nuvarende position, baseret pa
skabelonens standardlengde. Alle eksisterende klip vil
blive flyttet mod hejre for at gare plads til det nye klip.
Hvis du istedet slipper det nye klip mod den hgjre kant
af samme eksisterende klip, sd vil det blive indsat efter
klippet.

Sddan erstattes et eksisterende klip: Hvis du slipper
et nyt temaklip pd et eksisterende klip, s& erstattes det
gamle af det nye. Det nye klip overtager ogsa alle
indstillinger fra det gamle klip. Placeringslinjerne, som
er vist med blat, angiver grenserne for klippet der
bliver erstattet; uathengigt af klippets egentlige leengde,
sd overtager det nye klip disse grenser.
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| Placeringslinjer
Et nyt temaklip Slippes pa midten af klippet pa
venstre hand, hvilket erstatter det. Andre klips
positioner bliver ikke aandret.

Sadan arbejdes der med temaklip pa
tidslinjen

Temaklip opferer sig som normale videoklip 1
forbindelse med operationer sdsom trimming og
tilfojelse af overgange.

Nar et temaklip bliver trimmet...

Selvom trimoperationer pa Tidslinjen er det samme for
temaklip, som for videoklip, sa athanger resultatet af
trimningen af klippets natur.

I et animeret tema, som f.eks. en smart rullende titel,
kerer animationen til ende ved den hastighed der er
nedvendig 1 forhold til klippets l&ngde. Ved at afkorte
klippet vil animationen blive afspillet hurtigere, men
skaerer intet af sekvensen.

Klip der indeholder video kan, i mods@tning, trimmes
som normalt. Mange temaer indeholder et variabel
lengde videounderklip. Nar en af disse er tilstede, sa
kan klippet udvides s langt som underklippet tillader —
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uendeligt, hvis underklippet tilfeldigvis er et
stillbillede.

Indre beskaering af temaer

Nér et temaklips skabelon starter eller slutter med en
brugerdefineret mangde video i1 fuld ramme, som
mange gor, har Tidslinjen handtag til at justere
mengden af “lead-in”- og “lead-out”-tid — varigheden
af delene i fuld ramme. Klik pa et handtag og trek mod
venstre eller hgjre for at justere hver varighed separat.
Varigheden af midterdelen af klippet - den animerede
del — vil derved blive henholdsvis kortere eller leengere.
Hvis du vil afbalancere lead-in og lead-out uden at
pavirke varigheden af midterdelen, klik da mellem
handtagene og trak.

O Klik og trak justeringshandtaget for at beskeare
lead-in eller lead-out i et temaklip. Varigheden af
midterdelen vil derved blive henholdsvis sterre eller
mindre. ® Klik mellem handtagene for at traskke
begge pa en gang og dermed flytte midten af klippet
uden at aendre dets varighed.

For en detaljeret forklaring af temastruktur, se “Et
temas anatomi” pa side 42.
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Overgange og effekter

Overgange kan benyttes 1 begyndelsen og slutningen af
temaklip pd samme made som med andre kliptyper.

Video- og lydeffekter kan som vanligt ogsa tilfejes til
temaklippene og péferes til alt indhold i klippet. Der er
dog nogle fa effekter, som ikke kan benyttes sammen
med temaklip, som f.eks. Hastighed.

Et temas anatomi

Som eksempel pa hvordan temaer fungerer, lad os
underspge det medfelgende tema “Moderne 50’ere”,
som indholder fem skabeloner.

Alle skabelonerne i dette specifikke tema benytter alle
samme baggrundsdesign — et abstrakt rullende menster.
Det er kontinuerligt synligt, undtaget ved fuldframe
videosegmenter. Farveskemaet for mensteret valges
ved hjelp af parameterkontrollen, som er tilgengelige 1
Temaeditoren for hver af skabelonerne.

Lad os nu se hver skabelon for sig selv, for at se
hvordan den er konstrueret ud af elementerne klip og
overskrifter, som du kan tilfgje fra Temaeditoren.

Abning: En &bningsskabelon starter |
som regel med en eller anden ' 1
animation, herunder titler og credits, u
og slutter af med et billede 1 fuldskerm. Vores
eksempel “50’er-stil” folger dette menster.

Den rullende baggrundsanimation lgber gennem det
meste af denne sekvens. Inde 1 animationen vises to
omskiftelige  overskrifter. De  reprasenteres i1
diagrammet nedenfor med linjer pa baren ”Animation”.
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Begge overskrifter kommer flyvende ind og ud af
framen (den merke linje), med halvandet sekunds pause,
hvor de vises stillestaende pa skaermen (den hvide linje).

pppp ~ OoOOO40Q0 0 QpDOOOBODODO | T
— [— Animation -

Skemavisning af Abningsskabel onen af
temaet 'Moderne 50'ere’ i dets standardlaangde pa
14 sekunder .

I samme gjeblik som overskrift nr to forlader framen,
sd startes et animeret panel med det aktive
undervideoklip. Videoen zoomer til fuld frameved
tiden 11:18 1 temaklippet og bliver der til slutningen
(den hvide del af ”Video-baren i diagrammet).

Standardleengden pé dette temas klip er 13:29. Det
indsatte videoklip starter pd en fastlast offset ved 7.03
og leber til slutningen. Dets lengde er derfor 6:26.
Hvis dit videounderklip er langt nok, s& kan du
forlenge det overordnede klip og derved forlenge
fuldframevideoen. Denne funktionalitet er angivet i
diagrammet ovenfor med pilen for enden af ”Video™-
baren.

Overgang A: Overgangsskabeloner
forbinder to fuldskerms video-
sekvenser ved brug af animation. Dette A

forste eksempel pd en overgang starter med et to-
sekunders billede i fuldskaerm, dernast zoomes der ud,
hvorved man kan se en formation af flere videoflader,
der kerer simultant. Zoomes der ind pa det sidste
underliggende klip, far man et fuldskermsbillede, som
det er muligt at straekke.
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Animation

Overgang A integrerer flere videokilder.

Overgang B: Denne Overgang, der
benyttes til at samle to videoklip, er
lidt simplere end Overgang A. Det

forste underliggende klip starter i fuldskeerm og zoomer
derpd ud, mens det roterer vaek fra seeren. Nar den
roterende flades bagside kommer til syne, har det andet
underliggende klip erstattet det forste. Der zoomes
derpa ind pa fladen, som til sidst fylder hele billedet.

Animation

Overgang B skaber en mere simpel overgang.

Igen bemerkes det at fuldskermssegmentet af det
andet underklip kan udvides ved at udvide temaklippet
pa tidslinjen.

Overgang C: Denne ligner Overgang
B, bortset fra at det flyvende
videopanel foretager en ekstra drejning

1 midten for at tilfgje endnu et underklip til sekvensen.

Animation

Overgang C indeholder et sammenfgjende
videounderklip.
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Det sidste underklip kan fortsat udvides.

Slutning:  Hensigten med en
Slutningsskabelon modsvarer
Abningsskabelonen, og i dette A A
eksempel er ogsa den indre struktur spejlet nasten
nejagtigt. Fuldskarmsbilledet overfores til et abent
panel, hvor der er mulighed for at indsatte forskellige
animerede tekststykker — pracis det modsatte af
Abningssekvensen beskrevet ovenfor. Forskellen er, at
videoen i fuldskaerm ikke kan strakkes.

Animation

Afglutningstemaet er grundlasggendet det spejlvendte
af Abningstemaet.

Sadan abnes veerktgjet Temaeditor

Vearktajet Temaeditor giver dig mulighed for at
specialdesigne et temaklip ved at lade dig angive

dine egne underklip og andre specialdesign. Varktojet
kan startes fra et temaklip i projektet pa en af disse to
mader:

* Dobbeltklik pa klippet i Filmvinduet.

* Vzlg Abn med Temaeditor i klippets kontekstmenu.
Du kan ogsa ébne verktojet direkte:

 Klik pa varktejsknappen Temaeditor.
» Valg Temaeditor i menuen Vaa ktgjskasse.

Hvis et klip er markeret i Filmvinduet, sd vil det
automatisk blive dbnet i1 editoren, hvis en af disse to
metoder benyttes.
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Hvis der klikkes pd et andet temaklip i Filmvinduet
mens editoren er &ben, sé skiftes forhdndsvisningen til
dette klip uden at lukke editoren.

Benyt veerktgjet Temaeditor

Hver enkelt temaskabelon har sine egne felter til foto-
og videoindhold, som reprasenteres af “dropzoner” i
Temaeditoren. De fleste skabeloner har mindst en af
disse; der er maksimalt seks. Nogle giver ogsa
mulighed for tekstoverskrifter og andre parametre
naedvendige for at kunne @ndre pa specielle funktioner.

Temaeditoren er delt i to dele. P4 venstre side er der et
minialbum, som giver adgang til dine video- og
stillbillede-biblioteker; pa hejre side forefindes
indstillingspanelet. Der er der dropzoner til dine
videoer og billeder, sammen med eventuelle tekstfelter
eller andre kontrolelementer der er nedvendige for
parametrene i1 skabelonerne.
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Den venstre side af Temaeditor-vea ktgjet indeholder
et minialbum med faner kun til Video og Foto. Den
hgjre side har dropzoner til temaklip og kontroller til
at indstille deres parametre. Trak videoklip eller
billeder over i en dropzone fra enten minialbummet
eller Filmvinduet. Hvis det er ngdvendigt at oprette
et laangere underklip, s kan du ogsa vadge indtil
flere klip af fortlgbende video og traskke dem ind i
zonen som en enhed.

Sadan arbejdes der med dropzoner

Sddan fjernes dropzoner: For at slette et underklip fra
dets dropzone, hejreklik pad zonen og velg et fra
popupmenuen.

Siadan kopieres underklip til Filmvinduet: For at
kopiere et underklip fra en dropzone 1 Temaeditoren til
Tidslinjen (eller et andet Filmvindue), hejreklik pa
zonen og velg Tilfg til Tiddinje i menuen. Dette
bruges normalt til at tilfeje eller &ndre en effekt pa
underklippet, for det traekkes tilbage ind i temaklippet.

Sddan deemper du lyden pa et underliggende klip:
Nogle DropZoner er markeret med et lydsymbol i,
hvilket indikerer, at lyddelen i alle videoer inden for
denne zone, vil blive inkluderet i temaklippets lyddel.
Hvis du ikke ensker at gore brug af denne lyd, sé tryk
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pad lydsymbolet for at sld lyden fra i kil det
underliggende klip.

Sadan tilpasses underklip: Video i en dropzone kan
placeres relativt til zonens tidsvindue ved hjelp af
musen. Nar musepilen indfinder sig i en dropzone med
ekstra video tilgengeligt, s& a@ndrer den sig til en
dobbelthovedet pil. Klik og hold venstre museknap
nede for at kontrollere skydepanelet for starten af hvert
Klip under zonen. Flyt musen frem og tilbage for at
angive startframen pa underklippet.

Your Text Here
Your Text Here

For at angive startframen i et underklip, skal du
holde venstre museknap nede, mens musepilen er
over dropzonen og trak derefter horisontalt. For at
gere det muligt at foretage fine indstillinger, sa er
musenpilens bevasgelse ferst langsom og bliver
derefter  hurtigere jo laangere afstand der
tilbagelasgges. Derfor kan en relativt stor bevesgelse
med musen vaae nadvendig for at opna den enskede
justering.

Nar du scroller med skyderen for starten af klippet, sa
opdateres ikonet i1 dropzonen for at vise den nye
startframe. Samtidig viser Afspilleren framen ved den
nuverende markers position. Hvis den dropzone du
arbejder pa er aktiv i det tidsindeks, sd vil forhinds-
visningen vise enhver @ndring der foretages ved
startframen. Néar du finindstiller startframen 1 et
underklip, sa er det en god ide at s@tte markeren et sted,
hvor Afspillerens forhandsvisning vil hjelpe dig mest
muligt.
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At benytte skyderen for starten af klippet vil hverken
@ndre pd underklippets position inde i temaklippet eller
dets labetid. Du vealger blot hvilken del af underklippet,
som du ensker at benytte. Temaeditoren tillader ikke at
du kan sette starten af underklippet s& sent at videoen
lober ud mens dropzonen stadig er aktiv. F.eks. hvis du
slipper en video pd 6 sekunder i en dropzone der
kraever mindst 5 sekunders video, kan du ikke sette
startpunktet senere end 1 sekund inde i underklippet.

Hvis underklippet er kortere end eller har samme
lengde som dropzonen, kan der ikke foretages
justeringer for startframen. Nar temaklippet vises, sa
bliver det sidste billede i underklippet frosset, om
nedvendigt, for at udfylde resten af tiden i dropzonen.

Sadan tilfgjes effekter inde i dropzoner

Det er ikke muligt at tilfoje video- eller lydeffekter pd
et underklip i Temaeditoren. Hgjreklik istedet pa
dropzonen og vealg Tilfgj til Tiddinjen fra
popupmenuen. Find klippet pa Tidslinjen (ved
markerens position). Fra nu af er det blot endnu et klip:
trim det efter behov og tilfej eller rediger effekter som
du er vant til. Til slut trekkes det tilbage til dropzonen
og overskriver det eksisterende indhold. Kopien pa
Tidslinjen kan nu slettes.
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KAPITEL 7:

Videoeffekter

Videoredigering bestdr primaert af at udvalge,
sammensatte og trimme videoklip — at sammensatte
videoklip med overgange og kombinere dem med andet
materiale som f.eks. musik og stillbilleder.

Nogle gange kan du dog ogsé have brug for at a&ndre i
videobillederne selv og derved opnd en bestemt effekt.
Verktojet Videoeffekter 1 Studio indeholder et
omfattende sat plug-in-videoeffekter, som kan fojes til
enten video eller stillbilleder. Se side 42 for en
beskrivelse af de grundleggende effekter, der folger
med Studio.

Varktejet Videoeffekter er det ottende veerktoj i =
vaerktajskassen Video. Det har to hovedomrader:

til venstre, en effektliste, som viser de effekter, som
allerede er tilfgjet til de(t) valgte klip, og til hejre, et
parameterpanel, hvor du kan @&ndre pa effekten efter
behov.

*x
=
T
]
o3
-
(-]
-
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Videoeffekter vs. lydeffekter

I de fleste tilfelde fungerer verktojet Videoeffekter og
Lydeffekter pa samme made, bare pa forskellige former
for materiale.

Kopier og indseaet effekter

Sa snart du har tilfejet en effekt til et klip og justeret
den gennem dens parameterpanel, giver Studio ogsa
mulighed for at anvende den pd andre klip i tidslinjen 1
Film-vinduet. Dette er tidsbesparende, nar du arbejder
pa et komplekst projekt med et stort forbrug af effekter,
iseer hvis du ger brug af tastaturgenvejene til radighed.

Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Open Effects Toolbox Ctrl+F
Copy 'Magnify' Effect

Copy All Effects L\@ Ctrl+E
Paste Effect(s) Ctel+D
Add Marker at Scrubber Location M
Delete Marker Delete

Hvis du vil kopiere en individuel effekt fra et klip, der
har flere effekter, hejreklik da direkte pd dens klipikon
og veelg kommandoen (Kopier ‘Forstarrelses -effekt pa
billedet.) Effekten, samt alle dens parametre og
keyframes (hvis der er nogen), er derefter til rddighed
til at blive indsat i andre klip 1 projektet.

I ———————
Arbejdet med effektlisten

Hvert video- eller billedklip i dit projekt kan justeres
med en eller flere videoeffekter. De enkelte effekter
anvendes pa de oprindelige billeder et efter et i den
rekkefolge, som de er angivet i verktgjet Video-
effekter.
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= &y Auto Color Correction
Ll * Water Drop
= &y Soften

Fluebenene ud for hvert effektnavn ger det muligt for
dig at sl& de enkelte effekter til og fra, uden at du
behover at fjerne dem fra listen (hvorved de valgte
justeringer ville ga tabt). I illustrationen ovenfor er
effekten “Water Drop” (vanddribe) sldet fra, mens de
to andre effekter stadig er sléet til.

Tilfg] og slet effekter
For at tilfeje en effekt til listeq for
det aktuelt valgte klip skal du klikke s
pé knappen Tilfgj ny effekt, som abner en effektliste i
hejre side af verktejsvinduet.

Klik pa et emne i listens Kategori-liste for at vise
navnene pa de individuelle effekter i den pagaeldende
kategori. Valg den effekt, du vil tilfeje, og klik OK for
at tilfoje effekten.

For at fjerne den valgte effekt fra listen skal du
klikke pa knappen slet effekt (skraldespanden).
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B3 HFX Filter
(g Luma Keyer

¢ 2D Editor

(@) 2D Editor Advanced
P EarthQuake

%% Lens Flare N
Red Giant Toonlt & Magnify e
Red Giant Trapcode 3DStroke &P Motion Blur

Red Giant Trapcode Particular ﬁ Water Drop

Red Giant Trapcode Shine * Water Wave
proDAD ©» Black and White
% Wore Effects ©» Color Correction

Cancel

Videoeffekt-browseren er her adben pa Sudio
Ultimate RTFX-siden, som indeholder en rakke
yderligere effekter til Sudio Ultimate. De andre
angivne pakker indeholder andre premiumeffekter,
der skal kabes separat. Den sidste kategori, Flere
Effekter, dbner en side pa Avids hjemmeside, hvor
flere premiumeffekter er til radighed.

Video- og lydeffekter, der skal tilkebes, ligesom andet
last indhold i Studio, kan frit afbenyttes, men der
leegges et vandmarke henover videoen, nar den
afspilles. For at benytte effekten i egentlig produktion,
kan du kebe en aktiveringsnggle uden overhovedet at
forlade Studio-programmet. For information om keb af
laste video- og lydeffekter og andet betalingsindhold til
Studio, se “Udvid Studio” pa side 13.

Andring af effekters reekkefglge

Det samlede resultat af mere end én effekt pa det
samme klip er forskelligt alt athaengig af, hvilken
rekkefolge effekterne bliver brugt i. Med op- og ned-
pilene kan du styre hver effekts placering i
behandlingskeden. Knapperne flytter den effekt, som
du har markeret.
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Justering af effektparametrene

Néar du velger en effekt pa effektlisten, vil du fa
adgang til en rekke paneler i hojre side af varktejet
Videoeffekter, sd& du kan justere parametrene for
effekten, hvis der er nogen.

Big Drop

<[+ [HTHIET -

Panelerne til de grundleggende effekter, som folger
med Studio, er beskrevet nedenfor (begynder péd side
42). Tilfejelseseffekter beskrives 1 deres egen online-
dokumentation, som du kan fa adgang til ved at trykke
pé funktionstasten F1 eller klikke pa knappen hjedp
gverst til venstre i parameterpanelet.

Bemeark: Nogle plug-in-effekter kan have deres eget
parametervinduer, som har deres egne specialiserede
paneler. I disse tilfeelde vil du blot se en enkelt Edit-
knap i parameterpanelet i effektverktgjet, som sender
dig til justeringspanelet for den pageldende effekt.

Brug af forudindstillede parametre

For at forenkle brugen af parametrene har mange
effekter presets (forudindstillede verdier), sd du let kan
indstille en effekt ved blot at veelge et navn fra listen.
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I Studio Ultimate findes to slags forudindstillinger:
statisk, som lagrer et enkelt set effekt-parametre, og
keyframe, der lagrer flere sat parametre som keyframes
(se nedenfor).

ic Prese

Pan Cormners
I de versioner af Studio, der ikke understotter

keyframing, kan man kun benytte statiske
forudindstillinger.

Ofte kan konfigureringen foregd hurtigst, hvis man
begynder med den forudindstilling, der er nermest det
onskede, og derefter finjusterer parametrene manuelt.

Reset-funktioner: En sarlig type
forudindstilling er fabriksindstillingen m
af hver enkelt funktion. Denne indstilling kan

genskabes ndr som helst ved at klikke pa Reset-
knappen nederst pa panelet over parametre.

Hvis man trykker pa Reset, mens keyframing benyttes,
tilferes de forudindstillede standard-parametre kun til
keyframen 1 filmens nuverende position. Denne
keyframe dannes, hvis dette ikke allerede er sket.

Keyframing

Parametrene for videoeffekter 1 Studio angives
almindeligvis ved den forste frame i1 et videoklip og
bibeholdes frem til slutningen af klippet.
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Almindeligvis aandres parametrene for en effekt ikke
undervejsi det klip, som effekten anvendesi.

Keyframing — muligheden for at lave glidende
justeringer til parametrene i lgbet af et videoklip —
abner op for en lang raekke nye mader at bruge effekter
pa i dine film.

Tilgeengelighed: Keyframing, som beskrevet her, er kun tilgeengelig
i Studio Ultimate.

Hver keyframe indeholder et komplet sat parametre for
effekten, og specificerer ved hvilken frame 1 lobet af
disse klip, at de nye parametre skal vere fuldt ud tradt i
kraft.

Med keyframing kan du aendre parametrene sa ofte
du vil i lgbet af et klip.

Mellem de individuelle keyframes justeres de
numeriske parametre automatisk fra frame til frame,
saledes at de individuelle keyframes bindes sammen i
et glidende forleb.
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Du kan se en grafisk udlasgning af keyframes i
eksemplet ovenfor. Vaadierne Zoom (Z), Vandret
position (H) og Lodret position (V) indstilles med
keyframe 1 i starten af klippet, hvor keyframe 2 er ca.
1/3 inde i klippet, og keyframe 3 er i slutningen af
Klippet. Vaxrdierne justeres glidende henover de
mellemliggende frames.

De fleste effekter understotter keyframing. Nogle fa
gor dog ikke, enten fordi de ikke har nogen parametre,
eller fordi at de — som med effekten Fart — ikke kan
have nogen logiske keyframes.

Eksempler pa keyframing

For hver tilkoblet effekt kan et klip i1 princippet have
ligesd mange keyframes som frames. I praksis har du
dog kun brug for nogle fa.

To keyframes er nok til at lave en glidende overgang
imellem to parametre fra en indstilling til en anden
igennem et klip.
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Keyframing giver dig en pracis kontrol over maden en
effekt anvendes i et klip. Det bliver for eksempel
simpelthen bare et sporgsmil om at fade en effekt ind
og ud.

v
ol H ><

2 @@
Med i alt fire keyframes kan du skrue op for en eller

flere parametre i starten af et klip, og skrue ned for
demigeni slutningen af klippet.

100]

Zz
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Et pan-og-zoom diasshow som det beskrevet under
““Redigering af billedklip-egenskaber” (side 42) kan
skabes ved at bruge Pan-og-Zoom effekten pa et
enkelt stillbillede-klip. To keyframes med identiske
parametre udger starten og sutningen for hver
visning — uanset hvor mange der sa end er brug for —
i filmen.
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Anvendelse af keyframing

I parametervinduet for alle effekter, der understotter
keyframing, find og st et merke i1 tjekboksen Brug
keyframes. Hvis du ikke har gjort det, vil effekten kun
anvende et enkelt s@t parametre hele vejen igennem
klippet.

Nar du slar keyframing til for en effekt, skabes der
automatisk to keyframes. Den ene placeres i starten af
klippet, den anden i slutningen. Parametrene for begge
indstilles til den verdi, som effekten ville have haft
uden keyframes. I Filmvinduets tidslinjevisning vises
en keyframe som et nummereret flag pd videoklippet.
Keyframe-flagene vises sa laenge -effektparameter-
vinduet er abent.

Keyframes for den abne effekt i effektparameter-
vinduet vises som nummererede flag over en lodret
linje. Den nuvagrende keyframe har et oplyst flag,
som keyframe nr. tre har det her.
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Samtidig kan du finde yderligere justeringsmuligheder
i bunden af parametervinduet: Knapperne Tilfgj og
Fjern, indikatoren for Nuvaaende keyframe med pile til
at veelge forrige og naeste keyframe, og endelig teelleren
Keyframe-tid med jog-pile.

Add Delete « B (00000, 00 [

En rakke nye justeringsmuligheder kommer frem i
bunden af parametervinduet, nar keyframes slastil.

Indikatoren for Nuvagende keyframe viser
nummeret pa den keyframe i klippet, som du kigger pa
1 Filmvinduet netop nu. Brug pilene til at gd fra
keyframe til keyframe. Nér du klikker pd dem, hopper
tidslinjemarkeren frem til den naste keyframe.

Nar du kigger pd frames i din film, hvor der ikke er
blevet defineret nogen keyframe, vil indikatoren vise
en streg. De viste parametervaerdier er dem, som vil
gelde for den nuvarende frame under afspilning.

For at skabe en keyframe pa det pageldende punkt,
skal du klikke pa knappen Tilfgj, eller simpelthen bare
begynde at justere pd parametrene: Hvis du ger det, vil
Studio automatisk indsztte en keyframe det
pagaldende sted.

N [HTHEST -

Keyframes nummereres i raekkefolge fra starten af
klippet. Nar du tilfejer en ny keyframe, eller sletter en
gammel, vil de efterfolgende keyframes blive
omnummereret, sd de far den korrekte reekkefolge.

Dots , -« EI > 3
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Knappen Set kan ses sa snart den nuvarende frame har
tilknyttet en keyframe; Det vil sige, nir der i
Nuvaa ende keyframe star et tal i stedet for en streg.

Tealleren Keyframe-tid viser tiden, der er géet i det
pageldende klip; altsd den frame, du kan se i
Afspillervinduet. Forste keyframe er derfor placeret i
tiden “nul”, og den sidste er placeret én frame for
klippets samlede leengde.

Nér det pagazldende klip har keyframes, kan deres
tidsmaessige placering flyttes med jog-pilene ved siden
af telleren. Placeringen af forste og sidste keyframe
kan ikke @ndres. De andre kan flyttes frit imellem den
foregdende og den efterfolgende keyframe.

Add Delete «ElN » [NIHEEY

Reset

Indstilling af tiden for keyframe 3.

Forhandsvisning og billedmanipulering

Nar du arbejder med varktejet Videoeffekter og velger
effekter og justerer parameterindstillinger, vil
Afspilleren give en lebende opdateret forhandsvisning
af den pageldende frame i din film. At forhandsvise et
enkelt billede giver muligvis ikke meget resultat, nar du
arbejder med effekter, som udvikler sig over hele
klippet (som Water drop-effekten, side 42).

I sddanne tilfzelde er du nedt til at spole klippet tilbage
for at se den fulde virkning af den effekt, du benytter.

Idet mange funktioner kraever et stort antal beregninger,
vil en fuldsteendigt glat og detaljeret forhdndsvisning af
hele klippet 1 de fleste tilfelde ikke vere tilgengeligt
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lige med det samme. Hver gang en funktion tilfejes
eller fjernes, eller indstillingerne andres, begynder
Studio at “overfere” klippet — ved at genberegne dets
endelige udseende i1 baggrunden — uden at afbryde dit
arbejde. En farvet bar viser sig i Tidsskalaen over
klippet, mens baggrundsberegningen foregar.

Baggrundsberegning er valgfrit. Om nedvendigt kan du
sla funktionen fra 1 panelet Projektindstillinger
(Indstillinger > Projektindstillinger).

“’ ARKIVET MED VIDEOEFFEKTER

2

Den i Studio medfelgende plugin til videoeffekter er
delt ind 1 seks kategorier med hvert deres ikon:

* Rensningseffekter hjalper til at korrigere for
fejl 1 kildevideoen, som f.eks. stoj og kamerarysten.

* Tidseffekter, som for eksempel Fart, der &
andrer afspilningstempoet uden samtidig at pavirke,
hvordan de enkelte frames selv ser ud.

» Stilistiske effekter som Pragning og Gammel &2
film giver dig mulighed for at tilfeje karakteristiske
visuelle stilarter, sd budskabet kommer endnu bedre
igennem.

* Overlaegningseffekter understotter [
overlegningsfunktionerne i Studio, sasom Picture-
in-picture og Chroma key.

e Sjove effekter sidsom Vanddrdbe og &
Linsebrydning giver ekstra muligheder for
kreativitet og sjov i dine film.
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* Farveeffekter lader dig endre farverne i et klip, ©»
diskret eller dramatisk.

Plugin-effekterne er organiseret i pakker med en eller
flere effekter i hver. I denne manual vil vi beskrive de
ni effekter 1 Standard HD RTFX-pakken (se side 42),
som folger med alle versioner af Studio. Derudover vil
vi kort beskrive hver enkelt af de godt 20 ekstra
effekter 1 Ultimate RTFX-pakken (side 42), som folger
med Studio Ultimate.

Fuldstendig dokumentation af parametrene for
Ultimate-effekterne findes i deres kontekst-sensitive
online hjelp, der kan ses ved at klikke pa help-
knappen I 1 overste venstre hjerne af
parameterpanelet til hver enkelt effekt, eller ved at
trykke pa Fl-tasten, nér panelet er abent.

Opbygning af dit effektbibliotek

Studios plug-in arkitektur ger det muligt for dig fortsat
at foje nye effekter til dit videoeffekt-bibliotek, sa snart
de bliver tilgengelige. Udvidelsespakker med effekter
fra Avid og andre forhandlere kan uden problemer
integreres 1 systemet.

Nogle udvidelseseffekter leveres sammen med Studio
som fast premiumindhold. Disse omfatter Avids
RTFX- Volume 1- og 2-pak. Sadanne effekter kan
forhandsvises 1 Studio pd sadvanlig vis, men er
“vandmarkede” med en sarlig grafik under afspilning.

Hvis du keber en aktiveringsnggle, vil vandmeerket
forsvinde. Dette kan geres uden at forlade Studio. For
mere information om at kebe betalingsindhold til
Studio, se “Udvid Studio” pa side 13.
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Advarsel:  Studios  plug-in  videoeffekter er
computerprogrammer. De er teoretisk set i stand til at
foretage handlinger, der potentielt kan beskadige eller
forstyrre dit system, som f.eks. at modificere eller
slette filer og redigere i systemregistret. Avid advarer
imod at installere plug-ins fra tredjepart med
undtagelse af produkter fra betroede forhandlere.

€ STANDARDEFFEKTER

Denne sektion beskriver seks af effekterne, der folger
med i1 Standard RTFX-gruppen i toppen af Studio
effekt-browseren. De andre er beskrevet andetsteds:
Chroma key pa side 42, Pan og zoom pa side 42 og
Picture-in-picture pa side 42.

Rensningseffekter

Auto color correction, Noise reduction og Stabilize
klassificeres som rensningseffekter, der hjelper til
med at rette fejl 1 hovedvideoen sdsom lydstej og
rystede billeder. Bemaerk at Studios
videorensningseffekter er alment anvendelige filtre,
som er beregnet til at fjerne almindeligt forekommende
problemer ved en lang raekke forskelligt materiale. De
er ikke en vidunderkur. Dine resultater vil athenge af
det originale materiale samt hvilken type, og hvor
omfattende problemet er.
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Automatisk farvekorrektion

Denne effekt kompenserer for en forkert farvebalance 1
dit  videomateriale. Svarer  nogenlunde  til
“hvidbalancen” pa et videokamera.

Lysstyrke: Farvekorrektion kan péavirke lysstyrken pa
billedet. Hvis du skenner det nedvendigt, kan du
korrigere lysstyrken manuelt. (Rent teknisk justeres
billedets “kontrastgamma”, ikke den faktiske lysstyrke.)

Bemeaerk: Den automatiske farvekorrektion kan som en
bivirkning medfere, at der opstir videostej pa klippet.
Hvis det sker i utdlelig grad, skal du tilfeje filteret
Sgjreduktion beskrevet nedenfor.

Drgmmelys

Denne effekt fylder scenen med et spektrallys, der
antyder en andret virkelighed, hvis den anvendes pa
det rigtige materiale. De justerbare parametre Slering
og Gled giver dig mulighed for at finindstille dens
fremtreeden. Gled er et ensartet loft af lysstyrken.
Efterhdnden som den haves, vil de lysere dele af
billedet blive erstattet af voksende hvide omrader, da
det maksimale lysstyrkeniveau er naet eller overstiget.

En udendaers scene med (V) og uden (H) effekten
Drgmmelys.
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Stgjreduktion

Denne plugin anvender en stgjreduktionsalgoritme,
som kan forbedre fremtoningen af video med stej. For
at minimere artefakter (uenskede billedfejl, som opstér
under billedbehandling), bliver stejreduktionen kun
anvendt pd omrader af de enkelte frames, hvor
mangden af bevagelse ligger under et vist niveau.

Bevaegelses-teerskel: Denne indstilling  justerer
grensevaerdien. Hvis du flytter justeringslinjen mod
hojre, oges den mangde beveagelse, som tillades, og
derved e@ges den del af billedet, som vil blive pavirket.
Samtidig eges risikoen for, at der opstar uacceptable
artefakter.

Rotér

Med denne effekt kan du rotere hele videorammen
foruden at skalere billedet enten horisontalt eller
vertikalt.

180° rotation af hele rammen (V); rotation med

differentierede skaleringer for at lave en simpel
per spektiveffekt (H).
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Stabilisering

Ligesom den elektroniske funktion til
billedstabilisering 1 mange digitale videokameraer
mindsker denne funktion rystelser eller vibrationer,
som opstar pa grund af kameraets bevagelser.
Kanterne pé billedet slettes, og det centrale billedfelt
forsterres med omkring 20 %, s& det fylder hele
billedfeltet. Ved at justere kanterne pé billederne frame
for frame er Studio i1 stand til at kompensere for
uenskede kamerabevagelser.

4 H
4 AR I A Rl

Sudios Sabiliseringseffekt fungerer ved at udvide et
udvalgt omrade (de inderste linjer), sa det fylder hele
billedfeltet. Omradet justeres for hver enkel frame,
sa der kompenseres for de sméa forskelle i optagel sen,
som opstar pga. kamerarystelser.

Hastighed

Denne raffinerede effekt tillader dig at andre
hastigheden pa ethvert videoklip over et fortlebende
omrade fra 10 til 500 procent af normalen, enten
forlens eller baglaens. Klippets lengde @ndrer sig i takt
med at du @ndrer dets hastighed.

Hvis klippet indeholder lyd, sé& vil det ogsa blive oget
eller sanket i hastighed. Du har mulighed for at
beholde lydens pitch for at undgd tegnefilmsstemmer 1
dit lydspor.
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® ULTIMATE-EFFEKTER

Studio Ultimate RTFX-pakken med videoeffekter
folger med Studio Ultimate. Brugere af andre Studio-
versioner kan fa adgang til effekterne ved at opgradere
til Studio Ultimate.

Denne sektion giver en kort beskrivelse af hver effekt i
gruppen pa nar:

* To af overlegningseffekterne, som beskrives andre
steder (Chroma key pa side 42 og Billede-i-billede pa
side 42).

» HFX-Filter-effekten, som giver dig mulighed for at
oprette og redigere i animerede 3D-overgange med
Avids Hollywood FX-program, dbnes udenfor
Pinnacle Studio og stiller sin egen on-line hjelp
til radighed. HFX-Filtret anvender et specielt Avid
kategori-ikon.

Effekterne vises her i samme rekkefolge, som de vises
1 effektbrowseren, hvor de er sorteret efter kategorier
(se side 42). Du finder de fulde beskrivelser med alle
parametre under den kontekst-sensitive Hjalp, nar
effektparametrenes vindue er dbent i Studio Ultimate.

Slaring

Hvis du lagger slaring pa din video, far du en effekt,
der svarer til hvis du havde optaget ude af fokus.
Effekten Sering i Studio, kan leegge en sterre eller
mindre sloring 1 det vandrette eller lodrette plan pé hele
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eller kun en del af billedfeltet. Du kan let slore et
begraenset omrdde, for eksempel en persons ansigt,
ligesom du kender det fra TV Nyhederne.
-
Praegning

Med funktionen Pragyning, kan man frembringe et
udseende der minder om en praget eller bas-relief-
skulptur. Effektens styrke justeres med Maangde.

Praggningen kan ofte for staarkes ved atustere kontrast
og lysstyke i effekten Farvekorrektion (billedet til th.).

- ___________________________________0_000__]
Gammel film

Gamle film har en rakke karakteristika, som normalt
anses for at veere uenskede: De er grynede som folge af
den gamle filmfremkaldelsesproces, og der er fnug og
streger fra stov og smuds, som sidder fast pa filmen, og
der er tilfeldige lodrette linjer dér, hvor filmen er
blevet ridset under fremvisning.
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Effekten Gammel film efterligner disse defekter, sa din
ellers uplettede film kommer til at se ud som om, den
har veret udsat for tidens tand.

Bladger

Funktionen Soften tilforer en svag sleren til din video.
Dette kan hjlpe til med alt fra at give billedet en
romantisk dis til at formindske rynker. En barre styrer
styrken af denne funktion.

Glasrude

Denne effekt efterligner den effekt, at man kigger
gennem en rude med glasmosaikker 1 forskellig
storrelse og facon.

Skydejusteringer lader dig kontrollere storrelsen pd de
mangeformede “felter” 1 billedet samt bredden pa de
morke kanter imellem felterne fra nul (intet mellemrum)
til den maksimale vaerdi.
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The variationer over effekten Glasrude

Luma key

Denne type overleg minder meget om Chroma Key
(side 42), men 1 dette tilfeelde er det forgrundsbilledets
luminans (belysningslysstyrke) og ikke farve, der er
afgerende for, hvad der bliver gennemsigtigt.

2D Editor

Brug denne effekt til at forsterre billedet og definere
hvilken del, der skal vises, eller til at formindske
billedet og eventuelt tilfoje en ramme med skyggekant
rundt om.

Jordskeelv

Studio Ultimate Jordsked vs-effekten ryster
videobilledet for at simulere en seismisk begivenhed,
hvis styrke du kan kontrollere med rullebarer, der styrer
hastighed og intensitet.
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Lens flare

Denne effekt simulerer det lysglimt, som man kan se,
ndr direkte, kraftigt lys skaber ringe eller
overeksponerede omrader i et videobillede.

Du kan indstille retning, sterrelse og type for lyset. Den
forste af de nedenstdende typer lader dig helt fjerne
lyset, men dets sekundzre effekter — lysstraler og
refleksioner — stadig kan ses.

De otte typer linsebrydning.

- ___________________________________0_000__]
Forstar

Denne effekt lader dig fore et virtuelt forstorrelsesglas
henover et udvalgt omrade af videobilledet. Du kan
flytte forstorrelsesglasset 1 tre dimensioner, dvs.
vandret og lodret inden for videobilledet og tettere pa
eller leengere veek.

Beveegelsesslaring

Denne effekt simulerer den sloring, der forekommer,
nar et kamera bevages hurtigt under optagelse. Bade
vinklen og maengden af sloring kan indstilles.
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Water drop

Denne effekt simulerer en vanddrabe, som falder ned
pd en vandoverflade og derved skaber en rekke
koncentriske cirkler, der beveger sig udad.

N 4 W : h, \ 77‘; NEMe
Trin i Vanddrabeeffekten (“ Stor vanddrabe” er valgt).

Vandbglge

Denne effekt tilfojer en forvreengning, sa det kommer
til at virke som om en rakke belger glider hen over
skaermen 1 takt med at klippet kerer. Du kan indstille
antal, afstand, retning og dybde for belgerne.

Sort/hvid

Denne effekt fjerner nogle eller alle farveinformationer
fra det oprindelige videomateriale, hvor resultatet
bliver fra lettere farvelost (forudindstillingen
“Afbleget”) til helt monokromt (“Sort/hvid”).
Justeringen Maangde styrer, hvor gennemgribende
effekten skal vere.
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Farvekorrektion

De fire skydejusteringer i parametervinduet for denne
effekt kontrollerer farvelegningen af det pagaldende
klip hvad angér:

Lysstyrke: Den relative lysintensitet

Kontrast: Den lysmassige afstand mellem lyse og
morke omréder.

Farvetone: Den farvemassige placering af lyset i
spektrummet.

Farvemaetning: M®ngden af ren farve, fra gritone til
kraftige farver.

Farvekort

Denne effekt farver et billede ved at bruge farvepaletter
eller farvekort. Pep din optagelse op med fraek
farvebehandling. Lav to- og trefarvede elementer eller
lav skarpt redigerede overgange. Funktionen Farvekort
kan bruges til alt lige fra finjustering af ensfarvede
billeder til psykedeliske farveforvandlinger.

Inverter

Til trods for, hvad navnet antyder, s4 vender denne
effekt ikke billedet pa hovedet. I stedet for, det er
billedet, der vendes pa hovedet, sia er det
farvevaadierne i billedet, der vendes om: hver pixel
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gentegnes 1 sin komplementarfarve og/eller lysstyrke,
hvilket giver et letgenkendeligt billede, med en helt
anden farvesammensatning.

Effekten gor brug af YCrCb farvemodellen, som har én
kanal til luminans (informationer om lysstyrken) og to
kanaler til krominans (farveinformationer). YCrCb-
modellen anvendes ofte til digital video.

Belysning

Belysningsverktojet gor det muligt at korrigere og
forbedre video, som er optaget under darlige eller svage
lysforhold. Det er is@r beregnet til at ordne
udenderssekvenser med baggrundsbelysning, hvor
hovedpersonen er i skyggen.

Posteriser

Med denne Studio Ultimate-effekt kan du kontrollere
antallet af farver, som bliver anvendt til at opbygge
hvert enkelt billede, lige fra den komplette palette og
ned til to farver (sort og hvid) ved at trekke
skydejusteringen Maangde fra venstre mod hejre.
Omrader med lignende farver samles pa sterre flade
omrader 1 takt med at farvepaletten indskrankes.
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RGB farvebalance

RGB Farvebalance i Studio Ultimate har en dobbelt
rolle: P4 den ene side kan du bruge den til at justere
videoklip, som har en uensket farvetone. P4 den anden
side kan den ogsa forrykke farvebalancen for en effekt,
s& den bliver lige ngjagtig, som du vil have den. For
eksempel kan du ofte understrege en nattescene ved at
tilfoje en bld tone og mindske den overordnede
lysstyrke. Du kan endda fa en scene optaget 1 dagslys
til at ligne en natteoptagelse.

Sepia

Denne Studio Ultimate-effekt skaber effekten af et
gammelt fotografi ved, at billedet alene opbygges med
sepiatoner i stedet for med alle farver. Man justerer
effekten vha skydejusteringen Maangde.

Hvidbalance

De fleste videokameraer har en “hvidbalance”-
indstilling, der automatisk kan justere
farveindstillingerne 1 forhold til baggrundsbelysningen.
Hvis denne indstilling er slukket eller ikke helt effektiv,
s& gar det ud over farvegengivelsen i videobilledet.

Studio's Hvidbalance-effekt retter dette problem ved at
lade dig veaelge, hvilken farve, der skal antages at
veere “hvid” 1 billedet. Derefter bliver alle pixels i
billedet justeret, s& den valgte farve bliver hvid. Néar
referencefarven er korrekt valgt, kan det fa farverne til
at se mere naturlige ud.
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KAPITEL 8.

Redigering med to spor

Studio bringer styrken af redigering pa flere spor til
Studio gennem yderligere et videospor pa tidslinjen i
Filmvinduet ved navn overlaggningssporet. Med det kan
du bruge de avancerede effekter picture-in-picture og
chroma-key, samtidig med at bekvemmeligheden fra
Studios stremlinede og intuitive brugerflade bibeholdes.

Introduktion af overlaeg-sporet

Ved installeringen viser tidslinjen de fem spor, der er
velkendte for erfarne brugere af Studio: video-sporet
med dets spor kaldet original lyd, og sporene titel,
lydeffekt og music.

For at abne overlagningssporet, skal du trakke et
videoklip fra Albummet @ ind i Filmvinduet og slippe
det pa titelsporet @. Overlagningssporet kommer til
syne med det samme med klippet korrekt placeret
ovenpa ©.
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Sip video pa titelsporet for at abne overlaagsporet.

Sammen med overlagsporet tilfgjer Studio et spor ved
navn overlagslyd, som skal bruges til videoklippets
oprindelige lydinformationer.

Naér overlagy-video- og —lyd-sporene er blevet abnet,
godtager Studio ikke leengere video-klip pa titel-sporet.
Traek klip fra Albummet direkte hen pa enten video-
eller overlam-sporet, efter behov.

> 4 m  Viae felices *

Videoklip pa video- og overlasg-sporene.

At vise og skjule overlay-sporet
Som vi lige har set, vises overlagsvideo- og -
lydsporene, nar du tilfejer dit ferste overlegsklip. Pa
samme made skjuler Studio dem igen, nar du fjerner
det sidste klip fra disse spor.

Denne standardhandling hjelper med at holde
Filmvinduet frit, men hvis du ofte bruger
overlegsvideo, vil du maske foretraekke at have sporet
synligt hele tiden. Dette kan opnas ved at aktivere
kommandoen Always show overlay track (vis altid
overlegspor) pad kontekstmenuen, der kommer frem,
nar du klikker pa Filmvinduet med din hegjre museknap.
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Clip Properties

Go to Motion Title Editor

Go to Classic Title/Menu Editor
Always show overlay track l}

Dlase Crarchar

A/B redigering

Det andet videospor i Studio Ultimate forenkler ofte
redigeringsopgaverne — insertredigeringer, L-klip og J-
klip — diskuteret under ”Avanceret Tidslinieredigering”
pa side 42.

En insertredigering, for eksempel, bliver en simpel
opgave: Trak ganske enkelt klippet, som skal indsattes
hen pa overlaegssporet og trim det som ensket. (Se
“Picture-in-picture”-vaerktojet herunder, hvis du vil
have den anden video til at fremstd i formindsket
starrelse, sd kun en del af hovedvideoen skjules.)

= € B Viae felices *
[00.00 0:00:04 00

En insertredigering i overlagsporet. Hovedvideoen
er skjult, mens B-klippet afspilles.

I J-klippet og L-klippet begynder lyddelen af et klip lidt
tidligere (J) eller lidt senere (L) end videoen. De bruges
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ofte sammen for at bledgere begyndelsen og
afslutningen pa et indsat klip.

= % B Viaefelices ~
bo'60

Solitredigering pa et overlasgspor.
Overlaggsvideosporet er blevet 1ast, sA B-klippets lyd
kan trimmes. Hovedlyden kan daampes ellers slukkes

efter behov.

Veerktgjet picture-in-picture

198

Picture-in-picture (ofte forkortet til “PIP”) — Det vil
sige placering af en ekstra video-ramme i hoved-
videoen — er en alsidig effekt, som er kendt fra dens
brug i professionelle tv-produktioner.

Picture-in-picture med valgfri ramme, skygge og
rundede hjarner (venstre). En effekt som Delt-skaarm,
der visestil hgjre, erblandt de variationer, der viser,
hvor alsidigt PIP-vexktgjet er.
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For at bruge picture-in-picture, skal du starte pd den
sedvanlige méade ved at trekke nogle videoklip over pa
tidslinjen i Movie-vinduet. Slip de klip, du vil bruge til
baggrundsvideoen, pa videosporet. Klippet i forgrunden
— PIP-klippet — skal over pa overlagg-sporet under
hovedklippet.

Bemeerk: Hvis du vil lave en delt-skaerm-effekt, som
den, der vises til hegjre i illustrationen ovenfor, betyder
det ikke noget, hvilket at de to klip, der placeres pa
hvilket spor.

Niér de to klip er placeret, s& valger du klippet i n
forgrunden og é&bner varktejet Billede-i-billede

og Chroma key (PIP/CK). Det er det syvende varktej i
Filmvinduets videoverktejskasse. Vi betegner normalt

de to aspekter af varktejet separat som verktejerne
Billede-i-billede og Chroma key.

£
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Vagktgjet Picture-in-picture and Chroma key
(PIP/CK) er i virkeligheden to vagktgjer i et. Fordi
de bliver brugt uafhaangigt af hinanden, behandler vi
dem som separate vag ktgjer. Denne illustration viser
PIP-siden af vegktgjet. Klik pa Chroma Key-fanen
pa vaa ktgjets gverste del for at skifte funktion.
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Kontrolfunktionerne til veerktgjet picture-in-
picture

Det meste af venstre side af PIP-verktejet er fyldt op
med et interaktivt layout-omrade, hvor du béde kan se
og @ndre dimensioner, placering og beskering af
overlegsvideoen. De andringer du laver vises som
eksempler i afspilleren, mens du arbejder.

Layout-omradet har to tilstande, som udvalges med
radioknapperne Scale (skaler) og Crop (beskar).

Scale-tilstand: Det graternede omrdde 1 layout-
omradet repraesenterer transportdelen af
overlegsframen, som man kan se en underliggende
video igennem. Ved typisk PIP-brug deekker dette det
meste af skeermen, idet overlegsdelen bliver lavet sa
lille, at hovedvideoen ikke bliver unedvendigt dekket.
Du kan modificere PIP-rammen pa tre mader:

* Klik pa PIP-rammen og treek den inden for layout-
omrédet for at genanbringe den i frame.

* Brug center-kontrolpunkterne pd kanten af PIP-
rammen til at @ndre dens dimensioner vilkarligt.

* Brug kontrolpunkterne ved hjernerne af PIP-rammen
til at @ndre dens sterrelse, men ikke dens
proportioner (“aspekt-forhold”).

Beskeeringstilstand: 1 denne tilstand representerer
layout-omrédet hele overlegsrammen, uanset dens
faktiske dimensioner, som bestemt i1 Scale-mode.
Rektanglet, der er defineret at kontrolpunkterne, viser
hvilken portion af rammen, der er synlig. Uden for det
synlige omrade, er framen halvt gennemsigtig, og
derfor kan man se det ternede menster igennem.

Som 1 skaleringstilstanden tillader sidekontrol-
punkterne fri indstilning af beskaringsrektanglen,
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hvorimod hjernekontrolpunkterne fastholder dens
aspektforhold.

PIP-vagrktgjet i Scale-mode (V) og Crop-mode (H).

Presets (forindstillinger): Va&lg navnet pa en
forindstilling for at indstille alle PIP- elementerne pa én
gang, til de forudbestemte vaerdier, der er tilknyttet den
pageldende forindstilling. Du kan valge en
forindstilling som en tilnermelse til dine enskede
indstillinger, og sd indstille dem manuelt, til du far
pracis det, du ensker.

Transparency (gennemsigtighed): Brug denne
skydejustering, hvis du vil kunne se den underliggende
video gennem selve overlegslaget. Bevagelse af
skydejusteringen til hojre gor overlegsdelen, med dens
kant og skygge, mere gennemsigtig.

Border (kant): Disse kontroller Border
indstiller farven, bredden og
gennemsigtigheden af kanten,
som vil blive tegnet uden om
overlaegningsrammen. Sat
bredden til nul (skydejusteringen
helt til venstre), hvis du slet ikke
vil have en kant. Se side 42 for
informationer = om  hvordan
farvestyringen bruges.

Skydejusteringen  Softness  (bledhed) kontrollerer
mangden af udviskning pa den yderste kant af rammen.
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Flyt skydejusteringen til venstre for at fa en hérd kant,
eller til hejre for at blande kanten med
baggrundsvideoen. Marker i boksen Rounded corners,
hvis du vil runde hjernerne af pd PIP-rektanglen.

Shadow (skygge): Disse
kontroller indstiller farve, bredde,
vinklen og gennemsigtigheden af
den hengende skygge-effekt, der
far det til at se ud som om, at
overlegningsrammen flyder over
baggrundsvideoen. Indstil
bredden (ved brug af skydejusteringen Distance) til nul,
hvis du ikke vil have en skygge til at komme frem.

Den skiveformede kontrol, der styrer skygge-vinklen,
giver dig otte muligheder for placeringen af skyggen i
forhold til rammen.

Enable picture-in-picture (aktiver picture-in-
picture): Dette flueben gor det muligt for dig at sla
PIP-effekten til og fra.

Apply to new clips (brug pa nye klip): Denne
mulighed er praktisk, nar du vil bruge de samme PIP-
indstillinger til et antal forskellige klip. Sa laenge
muligheden er krydset af, vil PIP automatisk blive
brugt til alle nye klip, som du trekker over pa
overlagsporet, med de samme indstillinger, der blev
anvendt sidste gang varktejet var 1 brug.

PIP-effekt-brugerfladen

Hvis du hellere vil taste dine PIP-parametre ind
numerisk, i1 stedet for grafisk, kan du bruge en
alternativ.  brugerflade, som findes 1 verktojet
Videoeffekter. Du kan ogsa kombinere de to metoder
ved at bruge PIPs grafiske brugerflade til at specificere
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de indledende indstillinger, og s& finjustere dem med
de numeriske effekt-parametre.

De tilgengelige parameter-indstillinger i Picture-in-
picture-effekten er nasten identiske med de, der fas i
PIP-varktejet:

Parameterindstillinger for Picture-in-picture-effekten.

Position (placering): Skydejusteringerne Horizontal
(vandret) og Vertical (lodret) bestemmer, hvor midten
af PIP-rammen skal vare 1 forhold til midten af
baggrundsrammen.

Size (storrelse): Skydejusteringerne Width (bredde) og
Height (hejde) bestemmer storrelsen pa PIP-rammen,
som en procentdel af dens oprindelige dimensioner.
Beskaring, hvis det tages i brug, kan reducere den
endelige storrelse af PIP-rammen pé skermen
yderligere.

Cropping (beskzring): De fire skydejusteringer i
denne gruppe skarer en procentdel af den oprindelige
PIP-videoramme vak, hvilket gor det muligt for dig at
flerne unedvendige dele af billedet og fokusere pa
hovedmotivet.
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Video (video): Skydejusteringen  Transparency
(gennemsigtighed) gor det muligt at se
baggrundsvideoen gennem PIP-overlegslaget 1 den
onskede grad.

Border (kant): Parametrene i denne gruppe svarer til
Kantindstillingerne pa PIP-varktejet, idet de gor det
muligt for dig at bestemme overlay-kantens farve,
tykkelse, gennemsigtighed og kantbledhed, og at vaelge
muligheden for rundede hjerner, hvis ensket. En bonus
i effekt-brugerfladen er, at der er separate styre-
elementer for Width (bredde) og Height (hejde) til at
indstille kanttykkelsen, 1 stedet for den ene indstilling
med varktojet.

Shadow (skygge): Som med gruppen Border, svarer
disse parametre stort set til dem pd PIP-verktejet,
bortset fra at parametrene Horizontal offset og Vertical
offset giver lidt mere fleksibilitet ved placeringen af
skyggen, end vearktejets indstillinger Distance og
Angle.

Veerktgjet Chroma key

Chroma key er en ofte benyttet teknik, der gor det
muligt for objekter at forekomme i en video-scene, selv
om de ikke var til stede — og ofte ikke kunne have
veeret til stede — da scenen blev optaget. Nar en action-
stjerne falder ned i en vulkan, eller keemper mod en
kaempe kakerlak, eller redder besatningen med en
dristig rumvandring, har chroma key eller en lignende
teknologi sandsynligvis varet involveret i scenen.

Chroma key-effekter bliver ofte kaldt for “blue screen”
eller “green screen”-effekter, fordi forgrundshand-
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lingen bliver optaget foran en ensfarvet bla eller gron
baggrund. Baggrunden bliver sa fjernet elektronisk, og
kun forgrundshandlingen bliver ladt tilbage, sa den kan
blive anbragt oven pa den fardige scenes faktiske
baggrund, som er blevet forberedt separat.

BIl4 og gron er de oftest foretrukne farver for chroma
key-brug, idet fjernelse af dem fra et billede ikke vil
pavirke menneskelige hudfarver, men i princippet kan
en hvilken som helst farve bruges med Studios chroma
key-vaerktej.

Opbygning af en scene med chroma key: Et Klip i
videosporet (L) er valgt som baggrund for et green-
screen klip i overlagsporet (C). Chroma keying
fijerner det grenne for at sammenflette scenen (R).

Som med picture-in-picture, er det forste trin ved
brugen af chroma key at treekke nogle videoklip over
pa tidslinjen. Slip de klip, du vil bruge, som
baggrundsvideo pa video-sporet. Forgrundsklippet, som
ber have en ensfarvet kraftigt mattet baggrund, som
klippet i midten ovenfor, placeres pa overlagsporet
under hovedklippet.

n Nar de to klip er placeret, sd valger du klippet i

forgrunden og éabner verktejet Billede-i-billede
og Chroma key (PIP/CK). Det er det syvende vaerktej i
Filmvinduets videoverktajskasse. Veelg fanen Chroma
key for at vise de kontroller, som du skal bruge.
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Chroma key-siden af vaarktgjet PIP/CK.

Kontroller til veerktgjet Chroma-key

Vearktojet chroma key laver en “maske”, vist i
grafikken Key channel i venstre side af verktejet, hvor
den gennemsigtige del af rammen er tegnet med sort,
og den uigennemsigtige del — den del du kommer til at
se 1 den faerdige video — er tegnet med hvidt. De fleste
af de resterende styre-elementer bliver brugt til at
definere ngjagtigt hvilke dele af rammen, der vil blive
inkluderet 1 den gennemsigtige del af masken, ved at
indstille “key color” (chroma key-farven) og relaterede
egenskaber.

Transparency (gennemsigtighed): Brug denne
skydjustering, hvis du vil kunne se den underliggende
video gennem den normale uigennemsigtige overleg.
Ved at bevage skydejusteringen til hejre, gores
overlegdelen, med dens kant og skygge, mere
gennemsigtig.

Presets (forindstillinger): Verktojet har to faste
indstillinger, kaldet “Green screen key” og “Blue
screen  key”. Disse indstillinger er  gode
begyndelsespunkter for indstilling af vaerktejet, hvis du
bruger en af chroma keyens standardfarver.
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Key color (chroma key-farve): Brug knapperne color
swatch eller eye dropper til at udvalge farven, som vil
blive fjernet fra videorammen, sd kun den enskede
forgrund lades tilbage. Se side 42 for flere oplysninger
om brugen af farvekontrollen.

I stedet for at veelge en faktisk farve, vaelger du snarere
kun en tone, uden hensyn til de andre egenskaber —
medgning og intensitet — som i kombination med tone
skaber en komplet farve-specifikation. Den udvalgte
tone bliver vist af placeringen af det fremhavede
omrade pa farvecirkel-displayets omkreds.

Farvecirklen pa vaa ktgjet Chroma key fremhaever en
raekke toner (pa omkredsen) og
farvemadtelsesvegrdier (langs radiusen). Enhver
pixel i overlagsrammen, hvis tone og madning
stemmer overens med det fremhaevede omrade, vil
blive behandlet som vearende gennemsigtig.

Color tolerance (farvetolerance): Denne
skydekontrol kontrollerer bredden af rekken af toner,
som vil blive genkendt som herende til “key-farven”.
Ved at flytte skydekontrollen til hejre ages vinklen pé
buen, der er dakket at det fremhavede omrade pa
farvecirklen.
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Saturation minimum (maetningsminimum):
Metning er toningsmeengden i en farve. En pixel med
metning lig nul (svarende til midten af farvecirklen)
har ikke nogen tone: den herer til pd den “gré skala”,
hvis ekstremer er hvid og sort. Chroma key fungerer
mest effektivt, nar baggrunden er staerkt og ensartet
mettet, hvilket tillader en hgj indstilling af denne
skydejustering. 1 den virkelige verden resulterer
pavirkninger fra lys og udstyr ofte i, at baggrunden
ikke svarer helt til idealet. Ved at flytte
skydejusteringen til venstre, tillades det, at et bredere
udvalg af matningsverdier kan bruges, hvilket bliver
angivet af et fremhavet omrade, der fylder leengere ind
mod midten af farvecirklen.

Bledhed: Denne skydejustering  kontrollerer
intensiteten af den underliggende video. Nar den er
placeret helt til venstre, er hovedvideoen fuldstendig
sort. Nér du flytter skydejusteringen mod hejre, oges
hovedvideoen gradvist til fuld intensitet.

Spill suppression (spild-undertrykkelse): Tilpasning
af denne skydejustering kan hjelpe med at undertrykke
video-stgj  eller slering langs  kanterne af
forgrundsobjektet.

Enable chroma keying (aktiver chroma key-effekt):
Dette flueben gor det muligt for dig at sla chroma key-
effekten til og fra.

Apply to new clips (brug pa nye Kklip): Denne
mulighed er praktisk, ndr du vil bruge de samme
chroma key-indstillinger til et antal forskellige klip. Sa
leenge denne mulighed er krydset af, vil chroma key
automatisk blive brugt pd hvert nyt klip, som du
traekker over pa overlaggsporet, med de samme
indstillinger, som blev vist sidste gang varktejet blev
brugt.
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Brugerfladen til chroma key-effekten

Hvis du foretreekker at indtaste dine chroma key-
parametre numerisk, i stedet for grafisk, kan du bruge
en anden brugerflade, der befinder sig i1 varktojet
Videoeffekter. Du kan ogsda kombinere de to metoder
ved at bruge chroma key-varktojets grafiske
brugerflade til at specificere de indledende indstillinger,
og derefter finjustere dem med de numeriske effekt-
parametre.

Chroma key-pluginet giver dig neasten de samme
parametre at arbejde med, som 1 chroma key-varktejet,
men giver dig yderligere en mulighed, nemlig Inverter
Key. Nar denne funktion er aktiveret, anses de normalt
uigennemskinnelige dele af billedet som varende
transparente og omvendt, saledes at den underliggende
video skinner igennem alle andre steder end de
omrader, som er afmasket med den farvede skeerm.

Green Screen Key ™

Parameterindstillinger for Chroma key-effekten.

Chroma key-verktojet har en sarlig visning, sa du kan
se den gennemsigte key-effekt, som er blevet lavet. For
at se denne visning 1 Afspilleren, mens du arbejder med
effektparametrene, skal du satte et maerke 1 tjekboksen
VisKey.
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Brug Vis key: Til venstre er billedet med key, til hgjre
det originale billede

Chroma key tips

Uanset hvor god din software maétte vare, athanger
succesfuld brug af chroma key af omhyggelig
ops@tning af din optagelse og det kan kreve nogle
eksperimenter at fa detaljerne helt rigtige. Her er nogle
tips til at komme 1 gang:

Belys baggrunden si jaevnt som muligt: Meget ofte
vil baggrundsfarve, som med det blotte oje fremstar
plan, ved afspilning vise sig at have omrader, som er
for merke eller udvaskede til at fungere for chroma
keying, som kraever en jevn, mattet farve. Brug
adskillige belysninger pa baggrunden for at sikre at det
er velbelyst over hele arealet og uden pletter. Udspredt
sollys, som skabt ved en let overskyet himmel, kan
fungere godt, nér udenders optagelse er muligt.

Bemeark: Et professionelt baggrundstappe til chroma
key-arbejde kan kebes billigt pd Avids hjemmeside.

Lad ikke subjektet skygge pa skeermen: Anbring din
subjekt- og baggrundsbelysning sa ingen skygger falder
pa baggrunden. Subjektet bor ikke vaere mindre end en
meter foran baggrunden.
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[ BLA ELLER GRON BAGGRUND |

Subjektets
Minimum skygge

3fod /1 m. nar
| ikke
—————— baggrunden
SUBJEKT

(ys

Opsaning af en chroma key optagelse. Baggrunden
er godt og jaant belyst og placeret godt bagved
subjektet, s3 skygger ikke forstyrrer. Belysningen af
subjektet bar anbringes, sd den passer il
baggrunden, der skal keyesind i optagel sen.

Vealg forgrundsfarver omhyggeligt: Lad ikke dit
subjekt vere ikledt gront, hvis du filmer pd en gren
skerm, eller blat pd en bld skaerm. Disse farver vil
blive fjernet, hvis de opfattes som matchende til
neglefarven. Du skal is@r vaere omhyggelig med dette,
nar du arbejder med mindre jevne baggrunde, som
kreever, at du indstiller chroma keyen til en bredere
farvetolerance.

Lav en jeevn profil: Chroma keyers arbejder bedre
med en jevn kant end en, der er ujevn og kompleks, sé
prov at fa dit subjekt til at praesentere end jeevn profil til
kameraet. Har er serligt drilagtigt og ber glattes ud,
hvis det er muligt. Hvis subjektet kan beare en hat, er
det endnu bedre.

Brug en snaever billedvinkel: Jo bredere dit billedfelt
er, desto storre er din baggrund nedt til at vere, og
desto sverere bliver det at kontrollere din optagelse. En
made, at holde det simpelt pd, er ved at filme dit
subjekt fra livet og op frem for 1 fuld sterrelse.
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Valg af farver

For at vaelge farver i varktejer og effekter,

som indeholder en farveparameter, klik enten
pa farveudvalget (venstre) eller knappen eye-dropper.
Den  forste  mulighed &bner en  standard
farvevalgsdialog, mens den anden lader dig valge en
farve ved at klikke hvor som helst pd skarmen.

Colo
Basic colors
EHEET NN N
HMTETEEN
EE ..
EfFEEEEEN
EEEEEEEN
I 0§ 0 o i
Custom calors:
T s
Sat[280  Green [255 :
Define Custom Calors ] CobSdld | [fo0 B [0 %
oK Cancel ] Add ta Custom Colors ]
| .

To mader at vadge farver pa&  Windows
farvevalgsdialog (V) abnes, nar du klikker pa
farvevalgsknappen, som findes i visse vegktgjier og
effekter. Klik pa knappen eye-dropper for at vedge en
farve fra afspilningsvinduet eller andre steder ved
hjadp at musepilen i formaf en ” eye-dropper” (R).
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KAPITEL 9:

Overgange

En overgang er en animeret effekt, som letter — eller
understreger — overgangen fra et klip til det neeste.
Fades, Wipes og Dissolves er almindelige former for
overgange. Andre er mere eksotiske og involverer
maske endda 3D-grafik.

Overgange lagres 1 deres egen sektion i Albummet (se
“Sektionen Overgange” pa side 42). For at bruge en
overgang, sd skal du trekke den fra Albummet over i
Filmvinduet og slippe den ved et videoklip, temaklip
eller stillbillede. (Du kan ogsa tilfeje overgange
direkte pa lydklip. Se “Overgange pé lydspor” pa side
42.)

En serie af overgange (ikonerne mellem

videoklippene) i Soryboardvisning.

I Tidslinje-visning kan du flytte overgangen over pa
enten hoved-video-sporet, overlaay-sporet, eller titel-
sporet. P& video-sporet fungerer overgangen som en
bro mellem to fuldskeermsklip (eller mellem et klip og
sort skeerm, hvis overgangen kun har en nabo, som ved
begyndelsen af filmen). Pa overlagg- og titel-sporene
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danner overgangen bro mellem to naboklip (eller et
klip og gennemsigtig skaerm).
0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

Diagram: Fem snapshots fra en 2-sekunders
diagonal wipe-overgang.

Hvis en overgang varer 1 to sekunder (som er
varigheden af en standardovergang i en ny installation
af Studio), vil det efterfolgende klip starte to sekunder
for afslutningen pa det forste klip. I begyndelsen er det
kun det forste klip, der kan ses. Ved slutningen af
overgangen har det andet klip fuldstendig erstattet det
forste. Hvad der helt ngjagtig sker, mens det forste klip
gradvis udtones og det andet gradvis toner frem,
athenger af, hvilken type overgang der er valgt. Da de
to videoklip overlapper, bliver den samlede leengde af
de to klip reduceret med varigheden af overgangen.

0.0s 0.5s 1.0s_ __1.5s 2.0s

Her er den samme overgang som ovenfor, men denne
gang med den faktiske video. For at tydeliggere
overgangen er den blevet fremhaavet | de tre
midterste frames med en hvid streg. Begge klip karer,
mens overgangen er i gang.

Overgangstyper og deres anvendelse

Som med alle andre effekter skal overgange ikke
anvendes for deres egen skyld, men for at gavne filmen
som helhed. Velvalgte overgange kan understotte
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meningen med din film og hvordan den fungerer, uden
at de selv tiltrekker sig opmarksomhed. Du kan fa god
inspiration til, hvordan du kan forbedre dine film, hvis
du legger mearke til overgangene i1 professionelle
udsendelser pa tv. Generelt er det et godt rad at holde
sig fra overgange, der giver bratte skift eller pa anden
méde tiltrekker sig opmarksomhed. Der er en stor
forskel pa en diskret udtoning og et hjerteformet wipe.

De grundleggende overgange, som gennemgas
nedenfor — fade, udtoning, wipe, slide og push — herer
alle til den feorste gruppe af standardovergange (2D
overgangene”) i Albummet.

Der findes en raekke mere komplicerede overgange i
Alpha Magic-gruppen, som er det andet punkt pa listen
over de forskellige overgange i Albummet.

De mange andre overgange pé listen herer til gruppen
Hollywood FX, der er en stor samling af komplekse
overgange med tredimensionel grafik. Hollywood FX-
overgangene gennemgas i slutningen af dette kapitel
(side 42).

Klip: Et klip er den mindst mulige overgang — et
ojeblikkeligt skift fra en scene til den naste. I Studio er
dette en standardovergang. Et klip kan anvendes, nér
der er tet forbindelse mellem det forste klip og det
efterfolgende, f.eks. nir kameraet skifter position, eller
man &ndrer vinklen inden for den samme scene.

Fade: Denne overgang fader fra sort og op til ‘g
starten af videoklippet - eller fra slutningen af et
videoklip og ned til sort. Et fade, der placeres mellem
to klip, medferer forst et fade ud og derefter et fade ind.
Fade er den forste overgang i Albummet.

Man bruger for det meste et fade i starten og i
slutningen af en film, eller nér der er et stort spring i
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filmens kontinuitet, f.eks. nar et nyt afsnit begynder.
Man kan f.eks. med fordel bruge et fade mellem
akterne i en optagelse af et teaterstykke.

Udtoning: Et dissolve (udtoning) minder om et ‘g
fade bortset fra, at den nye scene begynder at

fade ind, mens den gamle scene fader ud. Effekten er
mindre dramatisk end et krydsfade og mindre brat end
et klip. En kort udtoning kan gere et klip mindre brat,
mens en lang udtoning er god til at illustrere, at der er
géet et stykke tid.

ipe, sli : T hver af disse (| [F3 (PN
Wipe, slide og push: I verdzt isse ‘g”ﬂ|

standardovergange bliver nye

videoklip gradvist afsleret bag en kant, som beveaeger
sig hen over billedet i en bestemt retning. Album-
ikonerne, der vises gverst i dette afsnit, repraesenterer et
wipe mod venstre, et slide nedad og til venstre samt et
push mod hgjre.

I en wipe-overgang bliver bide det tidligere og det nye
videomateriale pd deres normale pladser i billedet
under hele overgangen. Det nye videoklip fejer ind pa
skermen, nér kanten af overgangen glider over
skaermen, lidt ligesom nir man ruller nyt tapet ud over
det gamle.

Et slide minder om et wipe, men 1 dette tilfelde kerer
kanten pa det nye videoklip hen over skermen, indtil
det lander pa sin endelige position. Effekten minder om,
at man trakker et rullegardin for et vindue.

Et push minder om et slide bortset fra, at det gamle
videoklip skubbes ud af billedet, nar det nye klip
kommer ind, ligesom nar man ruller en film frem fra
det ene billede til det naste.
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Hollywood FX til Studio

Avids Hollywood FX indeholder en lang rakke
dramatiske 3D-overgange og -effekter. De er
ideelle til abningssekvenser, sport og actionoptagelser
eller til musikvideoer. Hollywood FX lever op til
professionelle kvalitetskrav uden at slaekke pa
brugervenligheden.

En grundleggende pakke af fuldt funktionelle
Hollywood FX inkluderes med Studio. P& nettet kan
man desuden finde og kebe mange flere. For mere
information, se “Udvid Studio” pa side 13.

P4 nettet kan du ogsd kebe HFX Creator
redigeringsveaerktej til Hollywood FX. Denne software
gor dig 1 stand til at tilpasse alle dine Hollywood FX-
effekter eller skabe helt nye effekter fra bunden. HFX
Creator indeholder avanceret keyframe-
redigering til redigering af flyvebaner
og alle andre parametre, kraftige plug-
ins til at skabe vindskeevhed og en 3D-
tekstgenerator. Du kan ogsd skabe en
bred vifte af 3D multi-vindueeffekter
ved at bruge eksterne videokilder og
tilfoje virkelighedstro 3D-objekter og
lysindfald.

For at pdbegynde kebet af HFX Creator, skal du klikke
pd knappen Edit i verktejet Clip properties
(Klipegenskaber) for en hvilken som helst Hollywood
FX-overgang.

0:00:00.00 =

“ W »
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Forhandsvisning af overgange i din film

Studio lader dig se dine overgange igennem i
Afspilleren. Du kan bare trekke en overgang ind i
Afspilleren og slippe den og derefter klikke pa Play
(eller trykke [Mellemrum] for at se, hvordan
overgangen fungerer sammen med dit materiale.

Du kan ogsa kigge overgangene igennem ved at bladre
gennem dem 1 Afspilleren eller pd Tidslinjen 1
Filmvinduet.

Baggrundsberegning af Hollywood FX

Baggrundsberegning er en valgfri funktion, hvori de
beregninger, der beheoves for at skabe en detaljeret
forhdndsvisning af Hollywood FX-overgange og andre
funktioner udferes som en “baggrundsopgave” uden at
afbryde dit arbejde. Du kan  konfigurere
baggrundsberegning pa panelet Video and audio
preferences med valgmuligheder (Indstillinger > Video
and Audio Preferences). Se “Video and audio
preferences” pa side 42 for yderligere information.

Indtil overforslen er fuldendt, vil Afspilleren vise det
som forhindsvisning i lavere oplesning og hastighed.
En farvet bar optreder i Tidsskalaen over klippet, mens
baggrundsberegningen foretages.

Lydovergange

Videoklip i1 Filmvinduet har normalt synkron lyd. Uden
en overgang vil bade video og lyd klippe fra det ene
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klip til det naste. Nar en overgang placeres mellem to
klip, vil lyden krydsfade (svarer til, nar video udtoner).

Eneste undtagelse til denne hovedregel er en Fade-
overgang, som toner lyden helt ud og sé op igen.

Normale overgange skaber et krydsfade i
lyden (venstre). Ved en fade-overgang
(hgjre) vil lyden fade ud og derefter ind
sammen med videoen.

Kommandoen Bglgeovergange

Denne funktion i Studio er specielt velegnet til at skabe
et hurtigt diasshow ud fra en rakke stillbilleder eller en
video, som er baseret pa en raekke korte klip. Denne
form for preesentation bliver endnu mere interessant,
hvis du binder hvert klip sammen med en overgang. De
sakaldte Ripple Transitions (belgeovergange) giver dig
en hurtig og nem méde at lave det pa.

Start med en reekke klip pa Tidslinjen og placer dernzest
den enskede overgang mellem de forste to klip.

[0.00 0:00:1 .[Nl

Velg dernast alle klip undtagen det forste klip og klik
pa et hvilket som helst af dem med hejre museknap og
vaelg Ripple Transition i popup-menuen.
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Lomoine cips

Find Scene in Album

Show full picture

Zoom picture to fill frame

Ripple Transition k

Remove Transition

Set Disc Chapter

WALF

Set Return to Menu
Set Thumbnail

Studio placerer en kopi af den oprindelige overgang
mellem hvert af de markerede klip.

® TRIMNING AF OVERGANGE

Selvom overgange ikke er rigtige klip, handteres de pa
nogenlunde samme made som klip i Studio. Ligesom
med klip kan du trimme overgange, enten direkte pa
Tidslinjen 1 Filmvinduet eller ved at bruge verktojet
Klipegenskaber.

Laes om “Trimning pa Tidslinjen med handtag” pd side
42 for en gennemgang af den ferste metode. Den

maksimale varighed for en overgang er én frame
kortere end det korteste af de omkringliggende klip.
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Trimning med veerktgjet Klipegenskaber

Menukommandoen Toolbox » Modify Clip E
Properties kalder verktejet Klipegenskaber frem

til det valgte klip. For alle former for overgange giver
dette verktoj knapper til forhandsvisning og mulighed
for at indstille to egenskaber:

* For at indstille varigheden af en overgang skal du
@ndre pa vardien i telleren Duration (varighed).
Overgangens varighed skal altid vare kortere — ogsa
selvom det kun er en enkel frame — end de
omkringliggende klip.

» Tekstfeltet Name (navn) giver dig mulighed for at
tildele et klip et andet navn 1 stedet for det
autogenererede, som bliver tildelt af Studio. Uanset
hvilken kliptype, det drejer sig om, kan du finde
feltet Name i vaerktojet Klipegenskaber. Klipnavnene
bruges 1 Filmvinduets Listevisning og kan ogsa ses
som en popup-etiket, hvis du lader musen hvile pé et
klip 1 Storyboardvisningen.

Ved mange overgange er det muligt at “vende dem 180
grader”, hvilket medferer, at animationen af
overgangen kerer baglens. Et roterende wipe kan f.eks.
bade kere med og mod uret. Feltet Reverse kan valges,
nar den valgte overgang understetter denne mulighed.

Hvis du har kebt programmet HFX Creator, kan du
abne det fra Studio ved at klikke pa Edit-knappen pa
varktgjet Clip properties  (Klipegenskaber)  til
Hollywood FX overgange. HFX Creator er et eksternt
redigeringsprogram med mange muligheder. Brugen af
disse er beskrevet i den medfelgende dokumentation.
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Forhandsvisning i veerktgjet Klipegenskaber

Vearkteajet Klipegenskaber har kontrolknapper til
forhdndsvisning, som svarer til knapperne til videoklip.
Se “Trimning med vearktejet Klipegenskaber” pa side
42 for yderligere oplysninger.

Forhandsvisningen viser fra den sidste hele frame 1 det
gamle klip og til den forste hele frame i det nye klip.
Forhandsvisningsframes opdateres, nar du andrer i1
feltet Duration (varighed).

Transportknapperne lader dig gennemse
overgangseffekten 1 Afspilleren, enten frame for frame
eller ved fuld hastighed. Knappen Loop play/Pause
n kerer overgangen igennem gentagne gange ved
normal afspilningshastighed.

Bide taxlleren (med tilherende jogknapper) og
tidsmarkeren giver dig mulighed for at finde et hvilket
som helst punkt i overgangen.

Nav nefelt Va righled sfelt

ey Overgangstype
Forst » - Klik for at vende
fl‘_’;;: : - d B effekt om

o X Sidste frame
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KAPITEL 10:

Stillbilleder

Video betyder som oftest billeder i bevagelse, men
mange produktioner indeholder ogsa stationer tekst
eller grafik, og der kan ogsa forekomme andre former
for stillbilleder.

De typer stillbilleder, du kan bruge i din film, er:
* Alle former for tekst og grafik, bl.a. rulletekster og
“kravlende” tekst.

* Fotos eller tegninger, der er lagret som diskbaserede
billedfiler.

e Individuelle videoframes, der er hentet ind med
vaerktejet Framegrabber.

» “Diskmenuer” til produktion af DVD, BD og VCD.
Disse specialiserede billeder behandles i Kapitel 11:
Diskmenuer.

Alle disse former for stillbilleder kan behandles pé to
forskellige méder athangig af, hvilket spor du legger
dem ned pé i Tidslinjen i Filmvinduet:

* For at tilfgje et fuldskegmsbillede med en
ugennemsigtig baggrund skal du tilfeje billedet pé
videosporet.

* Huvis du vil tilfeje et billede, s& det fremkommer i din
film med en gennemsigtig baggrund og placeret
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oven pa klippene pa video-sporet, skal du placere det
pa titel-sporet. Billedet skal enten vere i tiff-format
(tif) eller PNG-format (png) for at kunne bruges pa
denne made, hvor det gennemsigtige omrade er
defineret ved hjzlp af en alfakanal, som disse
formater tillader.

Bemerk: Studio indeholder yderligere en mulighed,
nemlig overlagnings-sporet, for at tilfeje dine billeder
til tidslinjen. Se Kapitel 8: To-spors redigering for
detaljer.

Albummet har separate sektioner til  tekst,
bitmapbilleder og diskmenuer. Alle disse ressourcer er
gemt som separate filer pa din harddisk. Du kan ogsé
selv skabe titler og diskmenuer i en af Studios
titeleditorer og tilfoje dem direkte til din film uden forst
at gemme dem som separate filer (se Kapitel 12:
Klassisk Titeleditor og Kapitel 13: Bevasgende Titler).
Ligeledes kan stillvideo-frames tilfojes direkte fra
vaerktgjet Frame grabber (se ”Frame Grabberen” pa
side 42).

Fuldskeermshilleder

Et fuldskaermsbillede placeres pa videosporet. Det
fylder hele skaermen 1 stedet for videobillederne. Nér
det foregdende klip slutter, afspiller Studio stillbilled-
klippet. Den visuelle effekt bliver, at videoen slutter og
udskiftes med det grafiske klip, indtil neaste klip
begynder.

v = s =
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Overleegningsbilleder

Et overlegsbillede er et billede, der er placeret pé
titelsporet. Det er anbragt oven pa det aktuelle
videoklip, uden at erstatte videoen. Det gennemsigtige
omréde skal defineres ved hjelp af en alfakanal.

Opbyg et diasshow

Hvis du hurtigt vil opbygge et diasshow med
stillbilleder eller videoklip, kan du med fordel anvende
funktionen Belgeovergang i Studio til hurtigt at
indsaztte den valgte overgang mellem hvert enkelt sat
klip eller billeder. Se side 42 for detaljer.

Tilfgj effekter

De fleste af plugin-videoeffekterne i Studio kan ogsé
bruges til stillbilleder. (Undtagelse hertil er effekter
som for eksempel Fart som kun er relevant for video 1
bevagelse.) Se “Brugen af videoeffekter” pa side 42
for yderligere oplysninger.

0’0 REDIGERING AF STILLBILLEDER

¢

Som med andre former for klip kan du trimme
stillbilleder direkte pd Tidslinjen i Filmvinduet eller
ved at bruge verktojet Klipegenskaber.
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Laes om “Trimning pa Tidslinjen med handtag” pa side
42 for en gennemgang af den forste metode. Det
anderledes ved et stillvideoklip er, at du kan udvide det
til en hvilken som helst leengde, du matte eonske,
hvorimod et videoklip ikke kan vare lengere end den
originale Albumscene.

Effekter som Slering, Posterisering og Farvekorrektion
kan anvendes pé alle former for stillvideo pa samme
méde som pa normale videoklip. Se “Videoeffekter —
grundlaeggende” pa side 42.

Redigering med veerktgjet klip-egenskaber

Menu-kommandoen Toolbox » Modify Clip E
Properties abner en version af Clip properties-
varktojet (verktojet klip-egenskaber), der er passende
til det aktuelt valgte klip. Det overste verktejsikon i
video-verktejskassen kan ogsd bruges.

Med bitmap-billeder, inklusive almindelige fotografier
og billedfiler, og med disk-menuer, dobbeltklikkes pa
klippet for at f4 adgang til vaerktejet. Men hvis man
dobbeltklikker pa en titel, abnes den direkte i den
passende titeleditor i stedet.

Alle versioner af varktejet Klipegenskaber gor det
muligt for dig at bestemme varigheden af og navnet pa
det aktuelle klip, som folger:

* For at fastsette leengden af den tid billedet vises,
endres verdien i den teller, der hedder Duration
(varighed).

* Tekstfeltet Name (navn) gor det muligt for dig at
bestemme et navn til klippet, som erstatter det navn,
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der er forudbestemt af Studio. Klipnavne bliver brugt
1 tekstvisningen i Filmvinduet, og kan ogsé ses pa de
skilte, der kommer til syne, nar du flytter din mus
hen over et klip 1 Storyboard-visningen.

Vearktejet Klipegenskaber til diskmenuer er beskrevet i
Kapitel 11: Diskmenuer. Se Kapitel 12: Klassisk
Titeleditor og Kapitel 13: Bevaggende Titler for detaljer
om redigering af egenskaber for titler.

Redigering af fotografier og grafik

Verktajet Klipegenskaber til redigering af bitmap-
billeder gor det muligt for dig at udfere adskillige
vigtige billedbehandlingsopgaver:

 Zoom ind péd dine billeder og fotografier for at
beskeare unedvendigt materiale veek og kun fokusere
pa den vigtige del af billedet;

* Roter billedet 90-grader for at du ogsa kan bruge
billeder, der er taget i “portraet”-tilstand,

* Fjern de rede ojne, der kan opstd, nir en person
kigger direkte ind i kameraet;

e | Studio Ultimate kan du satte “pan og zoom”-
animationer (panorer-og-zoom-animationer) sammen,
hvor et billede i hej oplesning ses som en serie af
jevnt-sammensatte nerbilleder i forskellige grader
af forsterrelse. Denne teknik er tet forbundet med
den kendte dokumentar-producer Ken Burns.
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Vagktgjet Klipegenskaber til fotografier har pan og
zoom-knapper til fokusering pa et interessant
omrade. | Sudio Ultimate kan funktionen pan og
zoom animeres for at skabe indtrykket af, at billedet
flyttes fra et fokus til et andet. Animeret pan-0g-zoom
kan du fa adgang til i andre versioner af Sudio ved
at opgradere til Sudio Ultimate.

Hyvis et billede skal roteres med 90 grader

for at bringe det til “landskabs”-tilstand TESEE
(storre bredde end hgjde), skal du starte med

at klikke pa en af billedrotations-knapperne. Hvis
nedvendigt, klik pd knappen mere end en gang, til
klippet vender rigtigt.

Hvis du sndre placeringen af billedet, skal du klikke
direkte pa varktejets eksempel-vindue og, imens du
holder den venstre museknap nede, traekke billedet i en
hvilken som helst retning, til det er placeret korrekt.
Slip museknappen for at fuldfere handlingen. Brug
derefter Zoom-skyderen for at forsterre eller
formindske billedsterrelsen efter behov. Tilpas
placeringen og forsterrelsen med disse knapper, til
billedet er beskaret og udformet til din tilfredshed.

Reset-knappen (Nulstil) fjerner alle dine placerings- og
zoom-&ndringer, og gendanner dermed den oprindelige
udformning af billedet.
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Funktionen “red-eye reduction”
(reduktion af rede egjne) hjelper med at m
gendanne et naturligt udseende pa fotografier,

hvor personens gjne er redlige. (Dette problem er
forirsaget af, at lyset fra blitzen springer tilbage fra
gjets nethinde, nir personen kigger direkte ind 1
kameraet.)

For at aktivere funktionen til reduktion af rede ejne,
klik pa den venstre knap i gruppen red eye. Knappen
bliver nede, nar man klikker pa den. Klik nu pé billed-
eksemplet med den venste museknap over og til venste
for omréadet, hvor funktionen skal bruges. Imens du
holder knappen nede, skal du treekke musen nedad og
til hejre, indtil omradet er helt indesluttet. Nér du
slipper museknappen, bliver reduktions-effekten straks
anvendt inden for den rektangel, du har markeret.

Det er som regel ikke nedvendigt at vaere sarligt praecis
ved markeringen af omradet, hvor funktionen skal
anvendes. Faktisk kan en stor rektangel give et bedre
resultat end en mindre, som kun indeslutter gjnene og
ikke mere. Hvis funktionen ikke ordner problemet helt i
det forste forseg, sé prov igen med en anden rektangel-
storrelse.

Studio’s algoritme til reduktion af rede ojne giver
fortreeffelige resultater med mange forskellige
fotografier. Nogen fotografier passer dog bedre til
metoden end andre.

For at fjerne reduktion af rede ejne efter funktionen
er blevet anvendt, klik pa knappen i den hejre side 1
gruppen red eye.

Animering af Pan-og-zoom i Studio Ultimate

Hvis du ejer Studio Ultimate eller har kebt en
aktiveringsnegle ved at klikke pa knappen aktiver pa
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pan-og-zoom kontrollerne, sa kan du skabe effektive
animationer ud fra dine fotos og grafiske billeder. Til
denne teknik ber du bruge billeder med den hgjest
mulige oplesning, da de tillader at blive forsterret
meget, for der er synligt kvalitetstab.

Start med at skabe en pan-og-
zoom-animation, ved  at
markere ud for Animate from

start to end, for at aktivere animationsfunktionen for
det aktuelle klip. Dette aktiverer radioknapperne Set
start og Set end, hvor Set start er udvalgt fra starten.
Brug pan-og-zoom-knapperne til at bestemme, hvilken
udformning du vil se 1 begyndelsen af klippet. Klik til
sidst pa knappen Set end, og brug sa knapperne til at
bestemme, hvilken udformning du ensker i slutningen
af klippet.

Nar klippet bliver afspillet, vil Studio skabe de
mellemliggende frames, for at forbinde dine start- og
slut-billeder i en jeevn animation.

Metoden ovenfor beskriver den simpleste form for pan-
og-zoom-animation. Effektive metoder inkluderer:

* Bevagelse fra et fotografi i1 hel frame til et detaljeret
billede af en person eller ting et sted i billedet. Dette
giver et resultat, der minder om at zoome ind under
optagelse af video. Dette kan bruges til at forberede
seeren pa en serie billeder, der viser det samme
motiv i nerbillede fra forskellige vinkler, eller viser
yderligere nearbilleder af forskellige dele af det
samme sceneri.

* Bevagelse fra en detalje ud i visning af hele framen,
som hvis man zoomer ud med et videokamera. I
scenariet ovenfor bringer dette seeren tilbage til den
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oprindelige sammenhang, og afslutter maske
dermed et kapitel eller et afsnit i din film.

* Panorering hen over et udstrakt sceneri for at indtage
detaljerne en efter en. Denne teknik kan bruges til at
give en folelse af eventyr, nar en dramatisk eller
morsom detalje endelig kommer frem.

Komplekse pan-og-zoom-animationer

Nar du anvender pan-and-zoom til et antal kopier af det
samme billede 1 rekkefolge, er det som om du tager
seeren pa en guidet tur. Faktisk forteller du en historie,
en historie, der gradvist dbenbarer sig, idet du ger
opmerksom pa den ene detalje efter den anden.

Historiefortelling kan vaere svaert, men det er meget
enkelt at virkeliggere din historie i Studio. Nar du har
arrangeret det forste klip med den forste pan-og-zoom-
“kamera-bevegelse”, kan du ganske enkelt kopiere det
sa ofte som nedvendigt, og @ndre end-indstillingen for
hvert klip.

Du vil nasten altid foretreekke at have startframen af et
nyt klip 1 en serie til at vaere magen til slutframen af det
forrige klip for at fa rekken af bevegelser til at vere
jevnt forbundet. Ved det andet klip, og alle
efterfolgende, klik pa knappen Match previous clip
(tilpas til forrige klip), de steder, hvor du vil have
kontinuitet.

For at gore det muligt for filmen at dvale ved hver
detalje et stykke tid, efter du har panoreret til den,
indset da en ikke-animeret kopi af billedet mellem
hver bevegelse. Sat disse statiske klip ind 1 serien som
saeedvanligt med knappen Match previous clip.
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Her bliver panorer-og-zoom-knapperne brugt til at
fokusere pa fire vignetter efter tur i det satiriske
maleri “ An Election Entertainment” af den engelske
kunstner William Hogarth. Et femte billede gar
tilbage for at vise sd meget af hele laaredet, som kan
vagei en wide-screen-frame uden sorte barer i siden.
Vagktgjet skaber automatisk jeern beveggelse fra et
billede til det naeste ved at panorere og zoome, hvor
nadvendigt.

Animering af pan-og-zoom med keyframes

Brugere af Studio Ultimate har endnu en mulighed for
at bruge pan-og-zoom i deres produktioner: keyframing.
Brugen af denne funktion ger det muligt at tilknytte en
reekke individuelle pan-og-zoom-bevagelser til et
enkelt klip frem for en enkelt bevagelse, der er
tilknyttet hvert enkelt 1 en serie af klip. Se
“Keyframing” pa side 42.
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Brugerfladen for pan-og-zoom-effekten

Som et alternativ til at lave dine pan-og-zoom-
animationer med varktgjet Klipegenskaber, kan du
indtaste egenskaberne for start- og slutframe numerisk
med video-effekten Pan og zoom. Denne alternative
brugerflade finder du i veerktejet Videoeffekter. Du kan
ogsé kombinere de to metoder ved at bruge vaerktojets
grafiske brugerflade til at specificere de forste
indstillinger, og derefter finindstille dem med de
numeriske effekt-parametre.

Pan og zoom-effekten finder du i gruppen Sjove
effekter. Parametrene for pan-og-zoom svarer ngjagtigt
til dem 1 verktejet: Du kan bruge glideindstillingerne
til at indstille Zoom, Vandret position og Lodret
position. Funktionen til at “fjerne rede @jne” har dog
ikke nogle tilsvarende parametre.

Parameter-indstillinger for effekten Pan-and-zoom.

0’0 FRAMEGRABBEREN

¢

Frame grabberen kan fange en enkelt frame ud fra
ethvert videoklip i1 dit nuvarende projekt. Den hentede
frame kan fojes direkte til din film eller gemmes pé
disk i en reekke forskellige grafikformater.

Nar du har gemt en grabbet frame pé disken, kan du:
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* Bruge det i et andet computerprogram.
» Andre pa det i et billedredigeringsprogram.

* Importer det tilbage ind i dine film som et stillbillede
via Albummet eller en af titeleditorerne.

Veerktgjet Framegrabber

Brug verktejet Frame grabber sammen med H
Afspilleren. For at fa adgang til det skal du ébne
Vearktejskassen og klikke pa knappen Frame grabber.

Afspil eller rul gennem filmen eller kildevideoen indtil
den frame, du skal bruge, vises i Afspilleren. Klik
dernast pa Grab-knappen. Den hentede frame vises i
varktejets forhdndsvisningsomréde, klar til at blive
tilfejet din film eller gemt som en fil pa harddisken.
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Vaaktgiet Frame grabber efter en frame er blevet
hentet fra filmen. Den hentede frame kan nu fgjes til
din film som et dtillbillede eller gemmes som en
billedfil.

Reducer flimren: Hvis kildevideoen til den frame, du
vil grabbe, indeholder en masse bevagelse, kan du
risikere, at billedet kommer til at flimre. Dette kan
reduceres eller helt undgds ved at satte flueben i
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markeringsboksen Reduce Flicker. Da Reduce Flicker
(reducer flimren) ogsd mindsker oplesningen, ber du
sla denne funktion fra, hvis resultatet ikke bliver godt
for et bestemt billede.

Grab: Klik pa knappen Grab, nar du har fundet den
frame, du vil grabbe i Afspilleren, og sat flueben 1
Reduce Flicker, hvis flimren skal reduceres. Den
grabbede frame vises i Framegrabbervinduet, og de to
output-knapper (Add to Movie og Save to Disk) er
aktiveret.

Faoj til film: Med knappen Add to Movie bliver den
grabbede frame indsat for det valgte klip pa videosporet
1 Filmvinduet.

Gem pa harddisken: Denne knap abner for en Gem
som-dialogboks, hvor du kan valge en mappe, et
filnavn og et billedformat for den grabbede frame.
Dialogboksen indeholder ogsa knapper til indstilling af
oplosningen pa det gemte billede 1 en rakke
standardoplesninger, lige fra den oprindelige
framestorrelse til en bestemt storrelse, du selv velger.

Hvis “sterrelsesforholdet” (hejden i forhold til bredden)
pa det format, du velger, afviger fra den grabbede
frame, bliver billedet trukket ud til det nedvendige
format. Dette kan medfere en tydelig forvrengning af
formerne — f.eks. kan folk komme til at se unaturligt
tynde eller ssmmenpressede ud.
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KAPITEL 11:

Diskmenuer

Nér film designes til DVD-, Blu-ray-, VCD- eller S-
VCD-diskformaterne, bliver video til et interaktivt
medie med nye muligheder for bdde instrukter og
publikum.

Produktion — det at “forfatte” en disk — i et af disse
formater betyder samtidig, at man gér leengere end bare
at lave en film 1 den gammeldags forstand, hvor man
ser en film i et bestemt forleb fra start til slut. Nu kan
publikum beslutte, hvilke dele af en film de vil se og i
hvilken reekkefolge.

Det primare, som gor det muligt at forfatte diske, er
menuen. En bestemt disk kan have én, et par eller
mange menuer, som hver iser bestar af et stillbillede
eller en kort videosekvens. Omriderne inden for
menuerne, kaldet knapper, kan aktiveres af seeren til at
aktivere links til andet indhold pa disken. Aktivering af
et link medforer en gjeblikkelig overforsel af:

* En normal videosekvens, hvor indholdet kaldes for
et kapitel. Kapitelknapper viser ofte en
miniatureframe af den video, som de er linket til.

* En anden side i samme menu. Der benyttes flere
sider med samme sidedesign, men forskellige
kapitelknapper, nar en menu har for mange knapper
til, at de kan vere pa én side.

¢ En anden menu.
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Ulig andre former for klip vil menuerne automatisk
loope, dvs. blive gentaget i en uendelig lokke. Nar
menuklippet nar til sin  afslutning  under
diskforhandsvisning eller afspilning, vil den automatisk
begynde forfra. Dette bevirker et hop i
afspilningsplaceringen, som pavirker alle klip, der
kerer samtidigt med menuen, uanset hvilken type det
drejer sig om — video (hvis menuen er en overlegning),
lyd eller billede.

Menutitel Links til "kapitler"

Link til forrige Link til anden Link til naeste
menuside menu menuside

Folgende diagram er opbygget efter Filmvinduets
storyboard. Den viser, hvordan menuen vist ovenfor
passer ind i den overordnede opbygning af en simpel
film med to menuer.

Hver menu folges i filmen af flere kapitler, hvor alle
undtagen et bestar af et enkelt klip. Vores menu, M1,
har links til fem kapitler. Menuen er designet til at vise
to kapitellinks pr. side, sa der gar tre sider til at fa plads
til alle links. (Den neste side er den, der kan ses i
illustrationen.) Hver side har ogsd et link til M2-
menuen.
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Det simple layout i denne korte film kan let udvides til
at organisere store mangder af klip. Man kan opbygge
betydeligt mere komplekse film ved hjelp af de samme
elementer: Flersidede menuer med links til kapitler og
andre menuer.

Tilgeengelighed: Diske med flere menuer understgttes kun i Studio
Ultimate.

Diskproduktion i Studio

Redigeringsmassigt anses diskmenuer i Studio blot
som en anden form for klip. Som med titlerkan du
benytte eller tilpasse menuerne vedlagt 1 Albummet
eller konstruere dine egne fra bunden i1 Klassisk
Titeleditor (se Kapitel 3: Albummet og Kapitel 12:
Klassisk Titeleditor).

For at fa en fornemmelse af, hvad det drejer sig om,
kan du forsege at sammensatte de par “lynprojekter”,
som er beskrevet nedenfor. Du behover ikke at ga sa
langt som til at lave en decideret disk. Du kan nejes
med at gennemse din film med DVD-
afspilningsknapperne pa Afspilleren (Se “DVD-
afspilningskontrol” pé side 42).

Scenekatalog til lynvideoer: I et tomt projekt kan du
vaelge flere forskellige scener fra Albummet og traekke
dem over pa videosporet. Du skal nu skifte over til
sektionen Diskmenuer i Albummet (nederste fane) og
trekke en af menuerne hen til starten af Tidslinjen. Nar
Studio sperger “Skal Studio opbygge kapitler ved
starten af hver scene?”, klik pa Ja (se “Brug menuer fra
albummet” pd side 42). Et nyt spor bliver nu vist gverst
pa Tidslinjen, og et lille “flag” vises pa hver af dine
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klip. Disse reprasenterer links fra den menu, du lige
har tilfgjet. Og det var sa det — len dig tilbage og nyd
showet.

Hurtigt diasshow: Denne gang skal du starte 1
sektionen Stillbilleder i Albummet. Trak sia mange
billeder du har lyst til ind pd Videosporet i et tomt
projekt, og treek dernast en hvilken som helst diskmenu
ind som det forste klip pa Tidslinjen, og klik igen pa
Yes, ndr du bliver spurgt, om de forskellige links skal
opbygges automatisk. Ga derefter over i1 sektionen
Overgange i Albummet. Velg en hvilken som helst
overgang og traek den hen mellem menuen og det forste
stillbillede (klik pd det forste, shift-klik péd det sidste),
klik med hgjre museknap og velg Ripple Transition
(bolgeovergang) fra popup-menuen. Sadan — et
lynhurtigt diasshow!

Menuer og tekst

Ligheden mellem tekst og diskmenuer, som er navnt
pa side 42, er storre end som sd: En menu er i
princippet en “tekst med en knap”. Enhver titel pa
Tidslinjens hovedvideospor kan konverteres til en
diskmenu ved simpelthen at tilfoje en eller flere
knapper i Klassisk Titeleditor.

Brug menuer fra Aloummet

Sektionen Diskmenuer i Albummet indeholder
en samling menuer beregnet til en rakke
forskellige lejligheder, forfatterstile og kapitelantal.
Hver menu indeholder et baggrundsbillede, en titel, et
st knapper til kapitelvalg (normalt med plads til sma
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forhandsvisninger) og et par knapper, hvor der stéar
Next page (naste side) og Previous page (forrige side).

Antallet af kapitelknapper pr. side varierer fra menu til
menu, sd et af dine kriterier for at valge en bestemt
menu ber vaere, hvor mange klip du vil have, den skal
kunne handtere. Det er for det meste mere belejligt at
skulle bladre gennem nogle f4 sider med mange
knapper pr. side end at skulle bladre gennem mange
sider med f4 knapper pé hver.

Under redigeringen kan du se alle de teoretisk mulige
knapper 1 menuen. Under afspilning er det kun de
knapper, der har fiet tildelt links, der er synlige.

Menuer med farre knapper har mere plads til tekst,
mens menuer med mange knapper kraver forkortet
eller ingen tekst. Hvorvidt du har brug for tekst, og om
den skal vare simpel (“Kap. 17) eller beskrivende
(“Kagen skares ud”) athenger af din forfatterstil og
indholdet af din film.

Med formaterne VCD og S-VCD valger man
kapitlerne numerisk (ved at indtaste kapitelnummeret
pa fjernbetjeningen), sa normalt laver man knap-tekster,
der indeholder kapitelnumrene, ndr man laver menuer
til disse formater.

Placering af menuer pa Tidslinjen

Nar du flytter en menu fra Albummet over pa video-
sporet eller titel-sporet, giver Studio dig mulighed for
automatisk at skabe links til alle videoklip til hgjre for
menuen pd tidslinjen. Flere klip bliver kombineret til
kapitler, hvis nedvendigt, for at opna den kapitellengde
du fastsatter som minimum.
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Adding Menu to Movie

Would you like Studio to create chapters at the start of each video dip?

* Yes, with a minimum chapter length of 12 seconds

" No, 1 will create chapters manually

[ Automatically return to menu after chapter finishes playing

™ Don't ask me this again

ok |

Dette er den hurtigste og letteste made at lave links i en
diskmenu pa, men det er ikke nedvendigyvis lige det, du
onsker i den specifikke forfatningssituation. Hvis du
satter et flueben 1 markeringsboksen Don’t ask me this
again (sporg ikke igen), vil dit valg af Ja eller Nej blive
standardvalget, nar du treekker en menu ind fremover.
Du kan ogsd indstille standard-handlingen, eller
genskabe bekraftelsesvinduet, i omradet When adding
a menu pa panelet Projektindstillinger med valg-
muligheder (se “Project settings: Preferences” pa side
42.

For at skabe dine kapitellinks manuelt, fremfor at bruge
den automatiske link-funktion, brug da kommandoen
Set disc chapter pop-up-menuen for hvert video-klip du
vil tilfeje, eller brug knappen Set chapter pa varktejet
Klipegenskaber for diskmenuer.

DVD-afspilningskontrol

-] Studios Afspiller er udstyret med et dedikeret seet

knapper opbygget som pd en normal DVD-
fjernbetjening til forhandsvisning af film, som
indeholder menuer. Du kan skifte til Afspillerens
DVD-tilstand ved at klikke pa DVD-omskifterknappen
nederst til hojre 1 Afspilleren.
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En gruppe DVD-knapper bliver vist og aktiveret under
Afspillerens forhandsvisningsomrade:

Her er funktionerne 1 DVD-kontrollen:

Hovedmenu: Springer til den forste menu i din @
film og begynder (eller fortsetter) afspilningen.

Forrige menu: Bringer dig til den foregdende &P
aktive menu og begynder (eller fortsatter)
afspilningen. Hvis du klikker pa knappen igen, springer
du tilbage fra menuen til det seneste klip.

Forrige kapitel, Naste kapitel: Hvis du klikker )
pa knappen Forrige kapitel, vil det bringe dig til
begyndelsen af det nuverende kapitel, hvis du

ikke allerede er der. Hvis du klikker p& knappen igen,
kommer du til det forrige kapitel. Med knappen Naeste
kapitel bliver du bragt hen til det neeste kapitel i filmen.
I selve menuen bringer disse to knapper dig bagud og
fremad gennem menusiderne.

Knapvalg: De fire pile i denne gruppe
flytter markeren pa skaermen imellem #
menuknapperne. Den ovale knap i midten

af gruppen aktiverer den valgte menuknap, som er
fremhavet pa skermen.

Sadan aktiverer du menuknapperne direkte

I modsaztning til en normal DVD-afspiller giver
Afspilleren dig mulighed for at klikke direkte pa
knapperne pd skermen. Nar en knap kan ses 1
Afspillerens forhdndsvisningsomrade i DVD-tilstanden,
kan du bare klikke pa den for at folge linket pd knappen.
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Redigering af menuer pa Tidslinjen

Menuerne kan trimmes pé Tidslinjen som ethvert andet
klip med stillbilleder (se “Trimning pa Tidslinjen med
handtag” pa side 42).

Det er normalt mindre relevant at indstille leengden af
et menuklip end for andre typer, da menuklippene
looper under afspilning, indtil brugeren foretager en
handling. Hvis du ensker videobaggrunden eller
musikken gentaget 1 dine menuer, ber du dog afpasse
menuens varighed til klippene i dem.

Menusporet

Menuknapper henviser til bestemte punkter i din

film. Disse punkter er markeret med flag pa
menusporet, som vil dukke op over videosporet, forste
gang du fojer en menu til din film (og forsvinder igen,
hvis alle menuer fjernes).

Menuerne selv er markeret med en farvet kasse pa
menusporet (M1 og M2 i illustrationen ovenfor). Hvert
link til et kapitel er vist med et flag med et “C” i. Her er
et nerbillede af den forste del af Tidsskalaen, hvor du
kan se rektanglen, som identificerer den forste menu,
og kapitelflagene for de forste tre klip, den linker til.
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Neste del af Tidsskalaen i1 oversigtsillustrationen
nedenfor indeholder det fjerde kapitellink fra M1 og et
link (pilen, som peger mod venstre) fra slutningen af
det foregaende klip og tilbage til menuen. Et resultat af
placeringen for dette link er, at man kun kan fa adgang
til C4 fra menuen. Klippet C4 efterfolges af menuen
M2, som — sammen med flagene, som herer til den —
automatisk bliver oprettet i en anden farve.

Tilgaengelighed: Skiver med flere menuer understgttes kun i Studio
Ultimate.

Redigering p& menusporet

Flag pa menusporet kan flyttes ved at trekke i dem
med musen, sd du derved andrer det sted, som linket
henviser til 1 filmen. Nar et videoklip flyttes, bliver alle
flag, som er forbundet med klippet, flyttet med.

For at opbygge et link:

Hojreklik pa menusporet eller videosporet og velg
enten Set Disc Chapter (indstil Kapitel pa disk) eller
St Return to Menu, (indstil Ga tilbage til menu)
athengig af, hvilken form for klip du vil danne.

Ga tilbage til menu-links oprettes altid i slutningen af
det klip, du klikker pa, og ikke pa det ngjagtige punkt,
hvor du klikker. Det vil vaere sjeldent, at du ensker at
vende tilbage fra midten af et klip, men du kan traekke
link-flaget hen til en ny position, hvis det enskes.
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Sadan eendrer du placeringen af et link:

Klik pa flaget for det padgaldende link, og treek det hen
til sin nye placering pd menusporet.

Sadan sletter du et link:

* Hojreklik pa linkflaget eller veelg Delete (slet) fra
popupmenuen, eller:

* Vealg flaget, marker det, og tryk pa tasten Delete.

Redigering med veerktgjet Klipegenskaber

Vearktojet Klipegenskaber til diskmenuer lader E
dig oprette, redigere og finjustere menulinks og

giver dig adgang til Klassisk Titeleditor, s& du kan
justere det visuelle indhold i menuen.

Ligesom varktojet Klipegenskaber for andre kliptyper
giver dette vaerktej dig mulighed for at tildele menuen
et navn ved at @&ndre det i feltet Name (navn) og
trimme klippet ved at endre feltet Duration (Varighed).

Edit Menu

®
=
T
®
o
]
-]
-

Knappen Edit menu (rediger menu) everst til hegjre i
vaerktejet dbner menuen i1 Klassisk Titeleditor. Her kan
du redigere alle visuelle aspekter ved menuen: Dens
baggrunds- og knapbilleder, udseende og indhold i
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billedtekster, etc. For komplet information om de
mange muligheder i Klassisk Titeleditor, se Kapitel 12:
Klassisk Titeleditor.

Forhandsvisningsomrddet pa venstre side af verktejet
viser hvordan menuen ser ud og har ogsd nogle
interaktive muligheder, som du kan benytte mens du
opretter kapitellinks. (Disse beskrives pa side 42 under
“Knapper til kapitelredigering”.)

De andre knapper er samlet i fire grupper:

* Knapper til Menuforhandsvisning
* Valgmuligheder for Menutype

* Knapper til Linkegenskaber

* Knapper til Kapitelredigering

Knapper til Menuforhandsvisning

Disse knapper er placeret under
forhdndsvisningsomradet.

Sideveelger: For menuer med flere sider 4
(hvor der er flere links, end der kan vere pé

en enkelt side) kan du med pilene valge, hvilken side
der skal vaere aktiv 1 forhdndsvisningen. Du kan valge
enhver side 1 menuen, der har links defineret.

Andre metoder til at veelge menusider:

* (Géa gennem siderne ved at klikke pé linkknapperne i
forhandsvisningen.
* Brug Knapvadgeren (beskrevet pa side 42) til at
vaelge en knap pa en menuside efter eget valg.
Markeringsboksen Vis linknumre: Sat ]
flueben i denne boks, hvis du vil have, at
linknumrene skal vises i forhdndsvisningen over de
forskellige knapper i menuen. Linknumrene har samme
format og farve som kapitelflagene p4 menusporet.
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Indstillinger for Menutype

De to valgmuligheder her afger, om det er dig eller
Studio, der skal organisere kapitellinks for denne menu.

Hvis du valger Auto scene indeks, vil Studio sikre, at
dine kapitellinks ligger i samme raekkefolge 1 menuen,
som de geor 1 filmen, ogsd selvom du andrer
rekkefolgen pd klippene 1 Filmvinduet. Med
indstillingen Manuelt er kapitlernes raekkefolge helt op
til dig. Hvis du ensker at sortere dine kapitellinks men
fortsat vil bevare kontrollen over raekkefolgen, kan du
bare klikke Auto scene indeks forst (for at sortere dine
links) og dernaest Manuelt.

Tilgeengelighed: Muligheden for manuelt at sortere menukapitlerne
er kun tilgaengelig i Studio Ultimate. | standardudgaven af Studio er
Auto scene indeks-funktionen altid slaet til.

Knapper til Linkegenskaber

Knapperne i denne del justerer visningen af dine
kapitellinks 1 menuen.

Knap-vzelger: Hver linkknap i din menu

har et unikt sekvensnummer, uanset hvilken

side den er pa. Brug piletasterne i denne kontrol til at
vaelge, hvilken menuknap du vil arbejde med. Den
valgte knap bliver markeret i forhdndsvisningen. Du
kan ogsa valge en knap ved at klikke pa den i
forhdndsvisningen.

Tekstfeltet Knaptekst: Her kan du redigere i [Crapier
teksten pd den valgte knap uden forst at

skulle &bne for Klassisk Titeleditor. “#’-tegnet i
knaptekster har en speciel betydning: Studio erstatter
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det med knappens sekvensnummer. Brug denne
funktion til at sikre, at dine knapper er korrekt
nummereret, uanset hvilke @ndringer du foretager i
menuen. For at a&ndre en knapmenus ops&tning —
placering, skrifttype og tekstformat — skal du klikke pa
knappen Edit menu (rediger menu) for at dbne Klassisk
Titeleditor.

Knap til Indstilling af miniaturevisning: Som =
udgangspunkt vil den frame, som der linkes til,
blive vist pd miniaturevisningsknappen. Du kan dog
vaelge en hvilken som helst anden frame i din film til at
sette pa miniaturevisningen. Du skal blot flytte
Tidslinjemarkeren til ngjagtig den frame, du ensker
(som vist i Afspilleren) og klikke pa knappen Indstil
miniaturevisning.

Motion thumbnails markerings- ClstsnHumBREIE
boks: Marker denne boks, hvis du

gerne vil have menuens knapper til at vise bevagelig
video fra deres forskellige kapitler i stedet for et
stillestdende formindsket billede. Idet denne funktion
krever, at de bevagelige formindskede billeder er
beregnet pd forhand, vil resultatet ikke dukke op med
det samme, nar du forhandsviser din film i Afspilleren.
I stedet vil du normalt se en farvet bar 1 Tidsskalaen
over menuklippet. Baren viser, at klippet beregnes i
baggrunden, uden at afbryde dit arbejde.

Baggrundsberegning er valgfrit. Hvis du ensker det,
kan du sla den fra i panelet Video- og lydindstillinger
(Indstillinger > Video- og lydindstillinger). Se side 42
for flere informationer.

Tilgeengelighed: Funktionen Bevaegelige minivisninger er kun
tilgeengelig i Studio Ultimate.
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Knapper til Kapitelredigering

Knapperne 1 dette omrade markerer eller justerer de
individuelle kapitelknapper i en menu.

Knapperne Indstil kapitel: Disse
knapper opretter eller bryder linket
mellem den valgte kapitelknap pa menuen og dets klip.

Sadan indszetter du et link: Placer Tidslinjemarkeren
inden for en menu, et videoklip eller stillbillede, og klik
pd knappen Opret kapitel [J . For videoklip og
stillbilleder bliver kapitelpunktet placeret negjagtig ved
placeringen af Tidslinjemarkeren 1 klippet.

Sadan fjerner du et link: Klik pa knappen Set kapitel
&

Knappen Indstil returpunkt: Denne danner et ]
“retur til menu”-link ved slutningen af det
pagaeldende klip, hvilket er det sted, hvor du som oftest
vil have det placeret. Under afspilning skaber linket et
ojeblikkeligt spring tilbage til menuen. Hvis du vil lave
et retur til menu-link i veerktejet Klipegenskaber, skal
du placere Tidslinjemarkeren i det klip, hvor du vil
have linket, og derefter klikke pa Retur til menu.

Tilgeengelighed: Indstil returpunkt-knappen er kun tilgeengelig i
Studio Ultimate.

Markeringsboksen Retur efter hvert kapitel: Hvis du
veelger denne indstilling, far du et retur til menu-link
efter hvert kapitel 1 den pagaldende menu. Klikker du
pa denne markeringsboks, om s& du vil markere eller
fjerne markeringen, s& bliver samtlige retur til menu-
link slettet. Retur til menu-links er som regel mulige at
treekke 1, men s& lenge denne boks er markeret,
forbliver de fastléste.
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Opret link med treek-og-seet-ind

Vearktejet Klipegenskaber for diskmenuer understotter
traek-og-saet-ind, hvilket er en hurtig og nem made at
oprette links mellem menuknapper pa.

Sddan etablerer du et link med traek-og-szt-ind:

» Klik pé det klip i Filmvinduet, som du vil linke til,
og tr&k den ind pd en knap 1 verktejet
Klipegenskabers forhandsvisning. Knappen bliver
linket til den forste frame af klippet. Eller:

» Klik pa den knap, som du vil etablere et link til, og
treek den ind pé et klip i Filmvinduet. I dette tilfaelde
linker du til det punkt, du har “indsat” knappen pa —
og ikke den forste frame.

Veerktgjet Diskmenu

Hvis du abner dette varktej, mens en menu er n
valgt, svarer det til at d&bne varktejet
Klipegenskaber, ellers svarer den til knappen Opret
Menu, som bringer dig videre til Klassisk Titeleditor,
hvor du kan begynde at oprette en ny diskmenu. (Se
“Redigering med verktejet Klipegenskaber”, side 42,
og Kapitel 12: Klassisk Titeleditor.)

Da det er ret kompliceret at opbygge en menu fra
bunden, minder Studio dig om, at der er ferdiglavede
menuer i Albummet.
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Create Menu

You can drag a menu from the Menu Album into your project, or
you can create a menu from scratch in the Menu Editor.

What would you like to do?

" Open the Menu Album

+ Open the Menu Editor

™ Dort ask me this again

[ ok NN Cercel ]

Nér du beslutter dig for, at det ikke lengere er
nodvendigt med denne pamindelse, kan du saztte
flueben i markeringsboksen Don’'t ask me this again
(sporg ikke igen), inden du klikker pa knappen OK.
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KAPITEL 12:

Klassisk Titeleditor

Studios indbyggede Klassisk Titeleditor er et staerkt
vaerktej til opbygning og redigering af videotitler og
andre former for grafik. Dens store udvalg af tekst- og
billedeffekter og vaerktejer giver dig en endeles rekke
muligheder for at lave visuelt design i din film.

Klassisk Titeleditor er ikke begraenset til kun at
opbygge passive titler. I diskprojekter kan du ogsa
tilfoje og redigere de specielle knapper, som skal
bruges til, at seeren interaktivt kan bruge menuerne i
VCD-, S-VCD-, DVD- og Blu-ray-disk-film.
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Fremstilling af en titel med vegkigjet Klassisk
Titeleditor. Det store omrade, der indeholder billedet
og teksten er Redigeringsvinduet, og panelet, der
optager det meste af pladsen i hgjre side er Klassisk
Titeleditor Album. Andre knapper er placeret i
klynger omkring Redigeringsvinduet.

Bemerk: Studio Ultimate inkluderer et andet
titelredigeringsvaerktoj, Bevaegende Titler, med
mulighed for animationer, som ikke er til radighed i
Klassisk Titeleditor. Klassisk Titeleditor har dog ogsa
nogle funktioner, som Bevagende Titler ikke har,
inklusive muligheden for at oprette navigerbare
diskmenuer og titler.

-
Aktiver Klassisk Titeleditor

Klassisk Titeleditor er meget alsidig, og man kan fa
adgang til den pa en rakke forskellige mader, nar
Studio er 1 Redigeringstilstand, enten med et af
videoverktegjerne (se side 42) eller en musekommando
pa et af Tidslinjesporene (se side 42).
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* Lav en titel eller menu i fuld skermsterrelse:
Velg Ga til klassisk titel/menu-redigering fra
baggrundsmenuen, der kommer frem ved hgjreklik i
det primere Tidslinie-video-spor.

» Lav en titel ved hjzlp af vaerktejskassen: Aben
verktgjet Skriv titel og klik Klassisk titel-
overlaggning eller Klassisk titel i fuldskaarm.

* Lav en diskmenu ved hjzlp af varktejskassen:
Aben Verktojet Opret diskmenu og klik Opret menu.

* Rediger en klassisk titel i fuld skermsterrelse:
Dobbeltklik pa titlen i et Filmvindue-skarmbillede,
eller hejreklik pé titlen og veaelg Ga til klassisk
titel/menu-redigering.

* Rediger en menu i fuld skeermsterrelse:
Dobbeltklik et sted i menuen og klik pa Redigér
menu-knappen, eller hgjreklik pa menuen og valg
Ga til klassisk titel/menu-redigering.

* Rediger en overlegningstitel: Dobbeltklik pa
klippet i titel-sporet eller i Vis liste, eller hgjreklik pa
det i enhver visning og valg Ga til klassisk titel-
redigering.

* Rediger en titel eller menu vha. verktejskassen:
Klik pd Redigér menu eller pa knappen Redigér
klassisk titel med klippet &bent i verktajet
Klipegenskaber.

Kapitel 12: Klassisk Titeleditor 255



*
%

256

® KNAPPER | KLASSISK TITELEDITOR

De vigtigste knapper i Klassisk Titeleditor er placeret i
klynger omkring Redigeringsvinduet (se billedet pa
side 42).

Knapper til valg af teksttype

De fire knapper i denne klynge er
placeret pa venstre side af skermen

over Klassisk Titeleditors Redigeringsvindue. Man kan
kun velge en af gangen. Velg den forste knap, hvis du
vil lave en titel uden bevagelse. Med den anden knap
kan du skabe en rulletekst, hvor tekst og grafik
bevaeger sig op ad skermen pd samme made som
rulleteksterne 1 slutningen af en film. Den tredje knap
skaber tvargiende tekster, hvor teksten kommer
kravlende ind i en enkelt linje fra hejre mod venstre
henover skermen, ligesom meddelelser 1 en
nyhedsudsendelse pa tv.

Tilgeengelighed: Rulletekst og tveergdende tekster understattes kun
i Studio Ultimate.

Den fjerde knap er beregnet til at oprette diskmenuer,
som du med fordel kan tenke pd som “tekster med
tilherende knapper”. Rent faktisk er en menu som
enhver anden tekst, bortset fra to egenskaber:

* En menu har mindst én knap. En tekst har ikke
nogen. Hvis man fojer en knap til en tekst, bliver den
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automatisk til en menu, og hvis man fjerner den
sidste knap i1 en menu, bliver den til en tekst. Hvis du
klikker pd knappen Menu, mens du redigerer en tekst,
vil Studio automatisk feje en knap til teksten.

* En menu kan ikke have vandret eller lodret rulletekst.
Klassisk Titeleditor giver dig ikke mulighed for at
foje en menuknap til en tekst med rulletekst.

Eftersom diskmenuer kun er tilladte pd det primare

video-spor i Filmvinduets Tidslinie, er knappen til at

lave diskmenuer ikke synlig, nar en tekst fra et af de
andre spor bliver skrevet eller redigeret.

I ———————
Objektveerktajer

Denne klynge med fire Klassisk
Titeleditor-varktajer er placeret 1 venstre
side under Redigeringsvinduet.

Det forste varktoj (pilen) bruges til
alle redigeringsopgaver pa det
mar kerede objekt. Et markeret objekt
er omsluttet af en rakke
ankerpunkter, som du kan bruge til
at @®ndre dets storrelse, placering,
proportioner og geometriske opbygning.

De andre tre vaerktejer bruges til at skabe objekter 1
Redigeringsvinduet — tekstbokse, ellipser og rektangler.

Hver af dem anvendes pa nogenlunde
samme made. Klik pd et af de tre
varktojer, og klik derefter 1
Redigeringsvinduet pd det sted, hvor
det ene hjerne af objektet skal veare.
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Brug musen til at treekke objektet ud til sin rette form
som vist med den punkterede linje.

Slip musen, ndr objektet har den sterrelse og de

proportioner, du ensker. Afthangig af typen vil objektet

blive dannet med de angivne dimensioner. Objektets

andre specifikationer — farve, farveovergange, skygger
etc., athaenger af det valgte udseende
i Klassisk Titeleditor Album. Alle
specifikationerne kan senere andres,
hvis du ensker det.

Nar objektet er blevet oprettet, vil det objektvaerktej,
som du brugte, blive deaktiveret, og markeringspilen
vil blive aktiv igen. Objektet selv forbliver markeret —
vist som s@dvanligt med ankerpunkter — og kan nu
@ndres med musen.

Objekters reekkefglge i tre dimensioner

1 3 =N Da objekter kan overlappe

45 hinanden, er det let at ryge ind
1 det problem, hvor et objekt,
som skulle vare helt synligt,
er delvist eller totalt deekket af
et eller flere andre objekter. I
disse  tilfelde kan du  bruge de @ fire
omplaceringskommandoer i menuen Layers (lag) i
Klassisk Titeleditor. Disse kommandoer pavirker det
markerede objekt, som er repraesenteret ved firkant nr.

“3” 1 diagrammet.

* Bring to Front: (Placer forrest) Objektet flyttes op
foran alle de andre objekter. I diagrammet bliver
objekt nr. 3 nu til objekt nr. 1.

* Send to Back: (Placer bagest) Objektet legges bag
alle de andre objekter. Objekt 3 ligger nu bag objekt
5.
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* Bring Forward One Layer: (Flyt et lag fremad)
Objekt 3 ligger nu foran objekterne 2, 4 og 5, men
ligger stadig bag objekt 1.

* Send Back One Layer: (Flyt et lag bagud) Objekt 3
ligger nu bag objekt 1, 2 og 4, men stadig foran
objekt 5.

Om tekstobjekter

Nar man vealger et tekstobjekt, afviger det pa et
afgorende omrdde fra, hvis man vealger et rektangel
eller en ellipse: Objektets Tekstfelt bliver “aktiveret”,
sd enhver tasteberering vil aktivere feltet og vise den
tekst, du skriver.

Aktiveringen af tekstfeltet markeres ved en tekstmarker
med en @ndret ramme omkring objektet og ved, at
ankerpunkterne er forsvundet.

Nér et tekstobjekt ikke er valgt, kan du aktivere
tekstfeltet direkte ved at klikke 1 midten af objektet.
Hvis du ensker at f& vist rammen og ankerpunkterne,
skal du klikke pa kanten af objektet. Med de andre
objekttyper kan du klikke hvor som helst i det for at
aktivere det.

Hvis du vil deaktivere et tekstfelt, skal du blot klikke 1
Redigeringsvinduet uden for tekstobjektet.
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Eftersom tekst er en vigtig ingrediens i de fleste titler
og menuer, vil Teksteditoren automatisk opbygge og
aktivere et tekstobjekt i midten af Redigeringsvinduet,
hvis du begynder at skrive, uden at der endnu er blevet
dannet noget tekstobjekt.

Avanceret tekstredigering

Som 1 et tekstbehandlingsprogram giver Klassisk
Titeleditor dig mulighed for at formatere teksten. Du
skal blot markere en sammenh@ngende raxkke tegn
med musen og tilfgje den formatering, du ensker.

Du kan @ndre pa bogstavernes stil (skrifttype, typografi
og udseende), ordne opgaver i udklipsholderen (klip,
kopier, st ind), slette og anvende en raekke specielle
kommandoer til placering, spatiering og skalering, som
du kun kan fa adgang til via tastaturet. Laes Appendiks
F. Tastaturgenveje for flere detaljer om disse
kommandoer.

Knapper til valg af redigeringstype

Disse to knapper udger den anden klynge

langs bunden af Klassisk Titeleditors
Redigeringsvindue. Deres formél er at styre, hvilke af
de to mulige redigeringsindstillinger, der er
tilgeengelige for det markerede objekt.

* Den forste knap valges automatisk, nar du opretter
et nyt objekt. Det er muligt at flytte, skalere og
rotere objektet med med de ni ankerpunkter:
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Zverste kontrolanker
styrer rotation Hjgrneankeret andrer storrelsen

uden at @ndre pa proportionerne

Sideankeret a&ndrer kun

Hold muselnappen nade og pa hejden eller bredden

trek for at flytte objektet,
nar "flyttemarkeren” er synlig

* Nar du klikker pad den anden knap, kan du vride
objektet, hvilket kun kraver et enkelt ankerpunkt.
Treek i dette

ankerpunkt for at
vride (tilte) objektet

I tekstobjekter giver den anden knap dig yderligere to
muligheder, nemlig linjeafstand og tegnafstand, som
du kan a@ndre pd de justeringspunkter, der er placeret
midt pé hver side af tekstboksen:

Tegnafstand (v) og Andring af linjeafstand (h)
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Knapper til objektlayout

De to knapper til venstre i denne klynge

er til gruppering og ophavning af
gruppering af objekter 1 Klassisk Titeleditor. Du kan
bruge den forste knap, ndr du har markeret flere
forskellige objekter. Nar du klikker pa knappen, vil de
forskellige objekter blive samlet 1 en gruppe — et
sammensat objekt, der behandles som en enhed under
redigeringen. Nar en gruppe er valgt, kan du se alle
justeringspunkterne samtidig, og du kan bruge ethvert
af dem til at endre 1 gruppen.

Studio;

En gruppering af tre objekter

Den anden knap, som forst er tilgeengelig, nar du har
valgt et grupperet objekt, opheever grupperingen igen
til de enkelte objekter, gruppen bestér af.

Selvom det er muligt at “gruppere grupper”, vil en
gruppering altid kun vere ét lag dyb, sd hvis du
ophaver grupperingen af en supergruppe, vil det
betyde, at samtlige objekter, som den er opbygget af,
bliver til selvsteendige objekter igen.

Den naste knap abner for en popup-menu med 11
handlinger, som kun fungerer pa grupper. De forste
seks bruges til at rette objekterne ind mod et af deres
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fire hjerner eller deres to midterlinjer. De neeste par
kommandoer bruges til at fordele objekterne med
ensartede intervaller i lodret eller vandret retning - og
de sidste tre bruges til at justere sterrelsen pi
objekterne, sa de har samme bredde, samme hgjde eller
begge dele. Alle disse kommandoer er searligt
velegnede til opbygning af menuer, da man som regel
onsker, at menuknapperne er placeret i et regelmaessigt
menster.

d  Den sidste objektlayoutknap abner endnu en
popup-menu, som har med objektets
placering at gore. De ni muligheder er her
vist grafisk i noget, der minder om kryds-
og-bolle. Hvis du klikker pa et af de ni felter,
flyttes objektet til det tilsvarende omrade af skermen
(som udgeres af det “tekstfri” omréde afgraenset af rade
linjer) eller til midten.

Markering af flere objekter

Forste trin 1 opbygningen af en gruppe er at velge de
objekter, den skal besta af. Det kan geres pa to mader:

* Ved at klikke og treekke med musen for at markere et
omrade, som omfatter alle de objekter, du skal bruge
til gruppen (en markeringsboks). Eller:

* Ved at klikke pd det forste objekt, du ensker at
gruppere og derefter Ctrl-klikke pa hver af de gvrige.

Midlertidige grupper

Enhver samling af flere samtidige objekter fungerer
som en midlertidig gruppe og kan flyttes, placeres,
roteres, farves m.v. som en enhed. Den midlertidige
gruppe mister sin egenskab som gruppe, sd snart du
klikker et andet sted i Redigeringsvinduet, hvorimod en
gruppe dannet med knappen group (gruppér) forbliver
en gruppe, indtil man decideret ophaver grupperingen.
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Knapper til udklipsholder og sletning

Knapperne 1 denne klynge er de
velkendte redigeringsfunktioner, Klip,

Kopier, Se2 ind og Set, som alle kan anvendes pa
grupper, individuelle objekter eller markeret tekst inden
for et tekstobjekt i Klassisk Titeleditor. De forste tre
fungerer sammen med Udklipsholderen 1 Windows,
mens den fjerde simpelthen sletter det valgte materiale
uden indvirkning pa Udklipsholderen.

_________________
Valg af tekstformat

Knapperne i denne klynge i det gverste hgjre hjorne af
Klassisk Titeleditors redigeringsvindue burde se
bekendte ud for enhver, der har brugt tekstbehandling.
Knapperne galder bade for aktuelt valgt tekst og for
enhver ny tekst, der bliver indtastet, indtil
indstillingerne bliver a&ndret igen.

Med de tre knapper til venstre valges tekstformat,
henholdsvis fed, kursiv eller understreget.

Det kan virke overraskende, men knappen til
Understregning kan — som den eneste af disse knapper
— ikke alene bruges pa tekst, men pé alle objekter (prov
det!). Derved bliver det muligt at understrege knapper,
som er baseret pd grafiske objekter; rektangler, ellipser
og billeder.
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Den fjerde knap ébner for en popup-menu
med valgmuligheder for tekstformatering.
I modsatning til de andre knapper i
klyngen, som kontrollerer de enkelte tegns
udseende, vil alle mulighederne i denne
menu pavirke al tekst i en given tekstboks.

e
E4
5{7‘

De tre justeringsmassige muligheder — Venstre,
Centreret og Hgjre — pavirker tekstens placering inden
for boksen (og ikke selve boksen i Redigeringsvinduet,
som justeres 1 menuen object justification
(objektjustering ).

Mulighederne Shrink to fit, Scale to fit, Word wrap on
og Word wrap off bestemmer hvordan din tekst bliver
behandlet, nar du endrer storrelse pa en tekstboks. Med
Word wrap on (automatisk ombrydning til), som er
standardindstillingen for en ny tekstboks, resulterer
@ndring af tekstboksens sterrelse 1 at teksten bliver
reformateret — “word-wrapped” — til den nye
boksbredde (imens tekstens resulterende nye hejde
bestemmer boksens hejde). Word wrap off (automatisk
ombrydning fra) fjerner alle “blede” linjeskift
(linjeskift, der er tilfojet for at tilpasse tekstbredden),
og gor boksen sé bred som nedvendigt for at indeholde
teksten. Word wrap bliver automatisk slaet til igen,
hvis du taster flere bogstaver ind i tekstboksen.

Med Scale to fit (skaler til at passe) bliver teksten strakt,
s& den passer til boksens dimensioner. Med Shrink to
fit (formindsk til at passe) beholder teksten sin
oprindelige storrelse, medmindre tekstboksen gores
mindre, hvorved teksten si justeres som i Scale to fit.
Ingen af de to kommandoer @ndrer péd linjeskiftene i
teksten.

De sidste elementer 1 tekstformatgruppen er
dropmenuen med skrifttyper og skriftsterrelse.
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® KLASSISK TITELEDITOR ALBUM

Klassisk Titeleditor Album er det aflange panel i hejre
side af Klassisk Titeleditor. Den indeholder elementer
til opbygning af menuer og titler pA samme made, som
det primare Album i Studio indeholder elementer til at
opbygge film.

'™ Klassisk Titeleditor Album styres via gruppen
med fire knapper, som er vist her til venstre, og

= som er placeret mellem Redigeringsvinduet og
' Albummet selv. Hver knap abner en af de fire
% sektioner i Albummet: Udseende-browseren,

Baggrundssektionen, Billedsektionen og
Knapsektionen.

Den fjerde af disse knapper abner Knap-sektionen og er
kun synlig, nar en menu eller en titel fra det primare
Video-spor bliver lavet eller redigeret. Dette skyldes at
diskmenuer (som ifelge Klassisk Titeleditor kun er
titler med knapper) ikke er tilladte pd Filmvinduets
andre Tidsliniespor.

Udseende-browseren

I8 Denne sektion af Klassisk Titeleditor Album har
tre undersektioner, som du far adgang til med fanerne
Standard, Custom og Favorites gverst.

Fanen Sandard er en stilsamling, der kan bruges pa
tekst og andre objekter, som du bruger i dine titler.
Huver stilart bestar af en farve (eller farveovergang eller
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gennemsigtig  effekt) for hver af “siderne”
(overfladerne), kanterne og skyggerne for objektet, plus
en separat sleringseffekt for hver. Et sidste parameter
er skyggeretningen, hvor der er otte muligheder.

Hvis du vil @&ndre et eksisterende objekts udseende,
skal du blot klikke pa det udseende du vil have, mens
objektet er valgt. Nye objekter oprettes med det senest
valgte udseende.

Vadg et udseende i Udseendebrowseren: Hver knap i
fanen Sandard findes i otte stilarter, som visesi en
undermenu. Dobbeltklik pa hovedknappen for at
abne undermenuen. Hvert udseende har et numerisk
ID, som du kan se som et vagktgjstip, nar du kerer
musen henover dem. Ovenfor er musen placeret over
udseende nr. 27-3.

Fanen Custom (brugerdefineret) lader dig tilpasse de
medfolgende udseendeskabeloner ved at justere de
parametre, der er angivet ovenfor. Tre identiske
dialogbokse justerer hhv. siderne, kanterne og
skyggerne. Her er indstillingsknapperne for siderne:
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De tre valgknapper i toppen bruges til at valge en
bestemt farve, en farveovergang eller ingen farve
(gennemsigtighed). Hvis du klikker pa farvevelgeren
ved siden af den ferste knap, vil der blive vist en
standard Windows-farvevalgsdialogboks, hvori der er
tilfajet en justering for Opacity (gennemsigtighed)
(0-100 %).

Farvevelgeren ved siden af den anden
knap abner for en farveovergangspalette,
som giver dig mulighed for at opbygge en
farveovergang ved at definere
begyndelsesfarverne for hvert hjerne af en
firkantet flade. Klik pa farvevalgerne i hjernerne af
vinduet for at indstille farven i det padgeldende hjerne.

Bemerk: Nogle af de mere komplicerede
medfolgende looks anvender sarlige eksterne
funktioner og kan derfor ikke justeres.

"1 Fanen Favorites (favoritter) gor det muligt

for dig at gemme sazrlige udseender, som du
maéske vil genbruge i fremtiden, sd du ikke behover at
huske eller notere de parametre, du brugte. Klik pé
knappen til venstre for at gemme det aktuelle udseende
som en af dine favoritter. Klik pa knappen til hojre for
at slette den aktuelt valgte “favorit”.
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Sektionen Baggrunde

[C] En titel eller menu kan have fire former for
baggrunde: En enkelt farve, en farveovergang,
gennemsigtig (ingen baggrund overhovedet) eller en
billedfil (f.eks. en illustration, et fotografi eller en gemt

videoframe).
Bestemt farve Farveforlab Gennemsigtig
o L] & B
Billede —LILC) |_—vealg mappe

I sektionen Baggrunde i Klassisk Titeleditor fungerer
farve og farveovergang pa pracis samme made som
beskrevet ovenfor i Udseende-browseren (side 42)
bortset fra, at farven eller farveovergangen
ojeblikkeligt indsattes pd den baggrund eller tekst, du
redigerer.

Hvis du arbejder pd en overlegningstitel, kan du
muligvis med fordel benytte Opacity-indstillingen pa
color-picker dialogerne til disse knapper, is@r nér
overlegningen forbindes med overgange. Normalt vil
du dog benytte en gennemsigtig baggrund til titler, og
transparency er default-baggrunden til en ny titel eller
menu.

Den sidste indstilling for baggrunde er picture (billede)
— en billedfil i et hvilket som helst standardformat. Som
med mange af sektionerne i1 Studios Album hentes
baggrundene fra en kildemappe, som kan @ndres ved at
klikke pad knappen Mappe. Den billedfil, du valger
med knappen Mappe, bliver den nye baggrund, og
billedfilen i mappen kan ses som miniaturebillede pa
Albumpanelet. Hvis det er nedvendigt, vil Klassisk
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Titeleditor traekke 1 baggrundsbilledet, sa det bliver lige
sa bredt eller lige sd hejt som skaermen, men det vil
ikke @ndre pé billedets storrelsesforhold.

At
I

tilfgje en beveaegelig baggrund

Studio Ultimate kan diskmenuer have en video

kerende i baggrunden i stedet for blot et statisk billede.
For at skabe eller erstatte sadan en bevaagelig baggrund
skal du blot klikke pd mappe-knappen og finde en
filmfil i AVI-, MPEG- eller WMV -format.

windows ketatiles (v

Portable Mebwork Graphics Hles [*.png)

A Files [, avil I

MPEG Files [ mpg,”. mp4,*.mod.* 3gp] L«E

Wby Files [7 wrmy]

All Files [*.7] i

Vadg det enskede filformat (eller " Alle filer”) i

rullemenuen ” Filtype” for at se en liste af filnfile,
mens du gennemser en mappe pa din harddisk.

De folgende regler gor sig geldende, nar du tilfejer
eller @ndrer et bevageligt menuklip:

Langden péd filmen, du tilfejer som baggrund,
pavirker ikke leengden af menuklippet i Filmvinduet.
Hvis filmen er kortere end klippet, sé& bliver det blot
gentaget sd mange gange, som er nedvendigt for at
udfylde den kraevede tid. Hvis det er lengere, bliver
det afkortet. Du kan justere lengden af menuen ved
at trimme pa tidslinjen eller, som sadvanligt, i
varktejet Klipegenskaber.

Hvis du tilfejer en widescreen-film som en
menubaggrund til  standardformatet eller en
standardfilm til et widescreen-projekt, s& bliver
filmen strukket eller klemt, sd det passer til
projektets format.
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Sektionen Billeder

Som med baggrundsbillederne, som vi lige har

gennemgdet, kan billederne i sektionen Billeder 1
Klassisk Titeleditor Album vare af en hvilken som
helst standardtype. I stedet for, at de bliver strakt ud, sa
de fylder hele Redigeringsvinduet, bliver billederne
fajet til billedteksten som billedobjekier i normal
storrelse med otte ankerpunkter, som gor det muligt at
flytte dem eller @ndre deres storrelse (de kan dog
hverken roteres eller vrides).

Billedobjekter opferer sig ligesom tekstobjekter og de
to grafiske objekttyper, ndr det drejer sig om
gruppering, tekstjustering og lignende.

Sektionen Knapper

E4 Eftersom knapper er den magiske ingrediens, der
gor titler til interaktive menuer, er denne sektion af
Klassisk Titeleditor Album kun mulig, nar den menu
eller titel, der bliver redigeret, befinder sig pd det
primare video-spor — som er det eneste spor, der kan
indeholde menuer.

I bund og grund er knapper et omrade af skaermen, som
seeren kan interagere med pd en eller anden made.
Knapper klassificeres alt efter den handling, de udferer,
ndr seeren klikker pad dem, og ikke ud fra, hvordan de
ser ud. Udseendet bar dog vealges, sa det giver seeren
en god idé om, hvad de skal bruges til, men det er ikke
pakraevet. Der findes fire former for knapper:
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 Normal: Nar man klikker pad en knap, wvil
afspilningen hoppe hen til et kapitel (altsa almindelig
video) eller hen til en anden menu. Linket mellem
knappen og destinationen skabes med verktojet
Klipegenskaber, ikke i Klassisk Titeleditor.

* Miniaturevisning: Denne specielle form for normal
knap viser en miniatureframe (eller et miniatureklip)
fra den del af filmen, den er linket til.

* Forrige: Denne knap findes pad den anden og de
efterfolgende sider i flersidede menuer (menuer med
links til  flere normale knapper  eller
miniatureknapper, end der er plads til pa en side).
Den linker til den foregdende menuside.

* Neaeste: Denne knap findes péd alle andre end den
sidste side af flersidede menuer. Den linker til den
folgende side.

Der findes flere forskellige eksempler pa hver af de
knaptyper, som folger med Studio. Hver knap er en
billedfil i Targa-formatet (tga). Hvis man underseger
filerne 1 et billedprogram, f.eks. Adobe Photoshop eller
Paint Shop Pro, vil man kunne se, at de gennemsigtige
omrader af knappen - og de specielle omrader til
visningen af miniaturebilleder (hvor det er relvevant) -
defineres af en alfakanal, der folger med billedet.

Som sadvanligt er der en knap til valg af mappe, som
lader dig definere, hvorfra de viste billeder skal hentes.

For at bruge en af de indbyggede knapper skal du blot
treekke den fra Albummet og ind i Redigeringsvinduet,
hvor den bliver til et knapobjekt — i princippet en
ngjagtig kopi af billedobjektet.

Previousbuten =]~ Standardhandlingen for de medfol-

Mot a buttan

Nomal buton gende knapper kan ses ud fra deres
T humbnal button. r .

Freviusbuton 4| filnavn, men du kan angive en ny
Mext button . .

Root button handling til den valgte knap fra
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rullemenuen 1 sektionen Knapper fra Klassisk
Titeleditor Album. Forste valgmulighed pa listen er
“Not a button” (Ikke en knap), som sletter handlingen
fra objektet — det er nu kun en grafisk fil. De andre valg
svarer til knaptyperne beskrevet ovenfor.

Tip: Husk, at det ikke er knappens udseende, der
bestemmer handlingen, men at det er den tildelte
knaptype fra menuen.

Sadan fremheever du knapper

DVD-menuer (men ikke VCD- og
S-VCD-menuer), giver dig visuel
feedback ved at fremhave den
pageldende knap, nar seeren
ruller gennem menuen. En serligt aktiv fremhavning
adskiller en knap, der er ved at blive anvendt, lige
inden handlingen foretages. (Du kan se, hvordan det ser
ud 1 Afspilleren og afpreve menuerne enten med musen
eller Afspillerens DVD-knapper).

Klassisk Titeleditor giver dig mulighed for at definere
en farve for hver fremhavningstype og et stilvalg, som
afger, hvordan fremhavningen optegnes. Knapperne til
disse indstillinger findes under listen knaptype.

Klik pa farvevelgerne Active og Selected (aktiv og
markeret) for at indstille de fremhavningsfarver, der
fungerer bedst for din menu. Det kan hjelpe til at
tydeliggore dine menuer, hvis du bruger ensartede
fremhavningsfarver i alle menuer pé disken.

Fra venstre mod hgjre er de tre fremhavningstyper:

* Boks: Fremhavningen tegnes som en rektangel
rundt om knappen.
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* Folg form: Fremhavningen dakker det synlige
omrade af knappen, uanset dens form.

* Understregning: Knappen understreges.

Disse fremhavningsmuligheder kan fgjes til enhver
form for knap, som er opbygget af alle former for
objekter - ikke kun billeder hentet ind fra Albummet.
Hvis du vil sld fremhavningen fra, mens du arbejder 1
Klassisk Titeleditor, skal du fjerne fluebenet i
markeringsboksen Highlight style (fremhavningsstil).
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KAPITEL 13:

Bevaegende titler

Studios Bevagende Titler er et kraftfuldt vaerktej til at
skabe og redigere animerede titler og grafik. Dets
omfattende galleri bestaende af tekst- og billedeffekter
og varktejer giver uanede muligheder for det visuelle
design af din film.

Selvom Bevagende Titler har feerre vaerktejer pd nogle
omrider end Klassisk Titeleditor, er den glimrende
inden  for  animationer, specielle  effekter,
brugervenlighed og morskab.

Bemerk: Vearktejet Beveegende Titler findes kun i
Studio Ultimate og Studio Ultimate Collection.

Omrader i displayet for Bevaggende Titler: ©
Titelbjadken; @ Beveggende Titler Album; ©
Redigeringsvinduet; @ Baggrundspanelet; og ©
Liste over lag.
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Der er fem hovedomréder i displayet for Bevagende
Titler.

1. Titelbjelken har fire dele med, fra venstre mod
hojre: Kategorien og navnet for din titel; et sat
redskaber til tekstmanipulation; et
varighedstallerfelt; og en luk-knap, der har den
samme effekt som knappen OK nederst i hgjre
hjerne.

2. De fem sektioner i Bevaegende Titler Album har
vaerktojer til at designe dine titler. De to ferste
sektioner, Videoer og Fotos, er lokale versioner af
sektionerne 1 Studios Album af samme navn med de
samme redskaber. De andre —Objekter,Udseende og
Animationer — indeholder specialiserede ressourcer
til bevegende titler. Alle sektioner beskrives i
“ Beveegende Titler Album”, fra side 42.

3. Redigeringsvinduet er dit hovedarbejdsomrade, nar
du opretter eller redigerer en titel. Det viser en
redigerbar forhdndsvisning af din titel med direkte
redigering. Se side 42 for detaljer.

4. Hver bevegende titel har et baggrundslag, som du
enten kan redigere ved hjelp af Baggrundspanelet
eller lade veere gennemsigtig. Se side 42.

5. Hvert grafisk eller tekstbaseret element udger et lag
i titlen. De uigennemsigtige dele af hvert lag
tilslorer lagene under; det nederste lag kan kun
tilslare baggrunden. Udover at liste hvert lag ved
navn inkluderer Liste over lag en animeret tidslinje,
der viser hvilke bevagelser, der er blevet tildelt
hvert lag. Varigheder pa tidslinjen kan justeres ved
at trekke den.

Processen, hvor et billede bygges op i lag, kaldes
‘sammensatning’. Da informationen i hvert lag holdes
adskilt og forst sattes sammen, nar billedet feerdiggeres,
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er det muligt at vende tilbage til sammensatningen til
enhver tid og tilfeje nye lag og justere, sortere pd ny,
fjerne eller erstatte eksisterende lag. Bevagende Titler
understotter sammensatninger med op til otte lag
udover baggrunden.

0 |1

2

Byg et billede op i lag ved at starte med en tom
ramme (gverst til venstre). Det skakternede manster
indikerer gennemsigtighed. Selvom baggrunde kan
have gennemsigtige eller gennemskinnelige omrader,
tilfgjer vi her en uigennemsigtig baggrund (0) for
klarhedens skyld, efterfulgt af fortl@bende lag med et
uigennemsigtigt indhold (1, 2, 3). | den sidste
sammensadning (nederst til hgjre), tilslarer avre lag
dem nedenunder.

0|
Start (og forlad) Beveegende Titler

Ligesom Klassisk Titeleditor kan Bevagende Titler
startes pa flere mader fra Studios Redigeringstilstand
ved hjzlp af enten et varktej 1 Video-vearktejskassen
(se side 42) eller en musekommando pa et af sporene
pa Tidslinjen (se side 42).
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* Hvis du vil oprette en bevaegende titel i fuld
skeerm: Vzlg Ga til Bevaggende Titeleditor i
hejrekliks-genvejsmenuen i Tidslinjens
hovedvideospor.

* Hvis du vil oprette en bevaegende titel som
overleegning: Dobbeltklik pé Tidslinjens titelspor
eller vaelg Ga til Bevagende Titeleditor i hejrekliks-
genvejsmenuen pa  enten  titelsporet  eller
overlaggningssporet.

* Hvis du vil oprette en bevaegende titel fra
veerktejskassen: Abn varktojet Opret titel og klik
pa Overlay med bevaesgende tekst eller Bevaggende
tekst pa fuld skaarm.

* Hvis du vil redigere en bevagende titel i fuld
skeerm: Dobbeltklik pa titlen i en hvilken som helst
Film-vinduevisning eller hojreklik pé titlen og valg
Ga til Bevasgende Titeleditor.

* Hvis du vil redigere en bevagende titel som
overleegning: Dobbeltklik pa klippet pa titelsporet,
overlegningssporet eller 1 Listevisning, eller
hejreklik pé den i hvilken som helst visning og valg
Ga til Bevasgende Titeleditor.

* Hvis du vil redigere en bevagende titel fra
veerktojskassen: Klik pa Rediger titel med klippet
abent i vaerktejet Klipegenskaber.

Luk Beveegende Titler

Hvis du vil lukke Bevagende Titler, benyt en af
folgende metoder:

» Klik pd knappen OK nederst til hejre i vinduet for
Bevaegende Titler. Dette vil sende dig tilbage til
Studios Redigeringstilstand. Din nye og opdaterede
titel er nu en del af det aktuelle projekt.

» Klik pé knappen £3 overst til hojre 1 vinduet. Dette
svarer til at klikke OK.
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* Vealg Fil » Luk titelvaaktg eller Fil » Annullér
titelvaarktg i hovedmenubjalken, mens du arbejder i
Bevaegende Titler. De tilsvarende tastatur-
kommandoer er henholdsvis F12 og F11.

Filoperationer

De fleste menukommandoer i1 Beveaegende Titler
gengiver funktioner fra knapper og genvejsmenuer,
men flere kommandoer i dens Fil-menu findes ikke
andre steder. De er:

* Ny titel: Dette er en “start forfra”-kommando, som
fjerner alle eksisterende lag og rydder baggrunden.
Hvis du @ndrer pa en ny eller eksisterende titel, for
du giver denne kommando, har du mulighed for at
gemme dit arbejde 1 det aktuelle projekt, for du
fortsetter.

« Abn titel: Med denne kommando kan du hente en
titel fra en filmappe pa dit lokale system eller
netveark.

* Gem titel og Gem titel som: Disse standard-
kommandoer giver dig, sammen med de forrige,
mulighed for at eksportere titler til andre computere
og dele titler med andre brugere af Studio.
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& BEVAGENDE TITLER ALBUM

Bevagende Titler Album er et faneinddelt panel i
venstre side af skaermen for Bevagende Titler. Det
indeholder ressourcer til at bygge bevagende titler pa
samme mide som Studio Album indeholder ressourcer
til at skabe film.

Sektionerne Videoer og Fotos (vist her) i Bevasgende
Titler Album er identiske med de tilsvarende
sektioner i tilstanden Redigering, nar det gadder
funktionalitet. De tre andre sektioner indeholder
specielle ressourcer til bevesgende titler.

Bevagende Titler Album har fem sektioner, der er

detaljeret beskrevet pa de felgende sider. Hver af dem

abnes med sin egen faneknap:

* Sektionen Videoer leverer ogsé
videomaterialer til din titel.  Selvom
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ops@tningen er en smule anderledes, er det den
samme sektion som 1 tilstanden Rediger med de
samme muligheder. Enhver @ndring, sdsom valg af
en ny video eller et skift til tilstanden Scener,
pavirker begge samtidigt.

» Sektionen Fotos er ogsd den samme som den
tilsvarende Album-sektion, Fotos og Frame
Grabs.

« Sektionen Objekter indeholder en samling af n
grafiske objekter, som du kan bruge til at
dekorere dine titler. Individuelle objekter kan fa
@ndret storrelse, position og rotation efter behov.

 Sektionen Udseende er stedet, hvor du kan u
definere den visuelle stil for et tekst- eller
formlag i din titel. Du kan benytte et af de utallige
forudindstillede udseender eller definere dit eget ud
fra en celler flere overflade, kant- og

skyggekomponenter.
* Sektionen Animationer gor dine bevagende E
titler spandende. Animationer er

animationsprogrammer, som oftest benyttes i
forbindelse med tekst, men som kan bruges i enhver
type lag. Separate animationer kan anvendes 1 start-,
midt- og slutfasen af ethvert lags levetid.

Tilfgj Album-ressourcer til en titel

Hvis du vil tilfgje en video, et foto eller et objekt til
titlen, dobbeltklik da pa dens ikon eller treek den fra
Albummet til Redigeringsvinduet eller veelg Tilfgj til
bevasgende titel i ikonets genvejsmenu. I alle tilfeelde
oprettes det nye element med en standardsterrelse i
midten af Redigeringsvinduet, hvorefter du kan flytte,
rotere eller &ndre storrelse pa det efter behov.

Udseende kan benyttes 1 forbindelse med det 1
ojeblikket valgte tekst- eller formlag i Redigerings-
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vinduet enten ved hjelp af dobbeltklik- eller
trekkemetoden. Udseende kan ikke benyttes til lag af
andre typer. Hvis Udseende benyttes til et tekstlag og
teksten kun er delvist markeret, vil kun den markerede
del blive pavirket af @ndringerne.

Hvis du vil tilfeje en bevagelse til et element,
dobbeltklik da mens elementet er markeret, eller traeek
det til elementet enten 1 Redigeringsvinduet eller i Liste
over lag.

Hvis flere lag er markeret, vil et dobbeltklik tilfoje
udseende eller en bevagelse til dem alle samtidigt.

Sektionen Videoer

n Sektionen Videoer i Bevaegende Titler Album vil

se bekendt ud for enhver, der har brugt tid 1
Studios Redigeringstilstand, for det er simpelthen en
anden visning af den samme sektion i hoveddelen af
Albummet. Til trods for mindre forskelle i opsetningen
af kontrollen er funktionaliteten praecis den samme. Se
side 42 for detaljer.
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Med Videoer-albummet i tilstanden Scener,
dobbeltklik pa scener for at tilfgje dem til din
bevagyende titel eller tragk demtil Redigeringsvinduet
eller hgjreklik pa scenen og vedg ‘Tilfgj il
bevasgende titel’ i genvejsmenuen. En anden made at
benytte video er at traskke den til Baggrundspanelet.

Hvis du vil tilfeje en videofil eller scene til din
bevagende titel som et lag, benyt da en af de felgende
metoder:

* Dobbeltklik pd videoen 1 Albummet.

* Trek videoen fra Albummet og slip den 1
Redigeringsvinduet.

* Haojreklik pa videoen i Albummet og valg Tilfg til
bevaggende titel i genvejsmenuen.

I alle tilfeelde tilfojes videoen som et lag i fuld sterrelse

til Redigeringsvinduet, hvor du kan @ndre sterrelse,

flytte eller rotere den ligesom med andre lag for at

tilpasse den til din komposition.

Hvis du vil tilfgje en videofil eller scene som baggrund
til din bevagende titel, treek den da fra Albummet til
Baggrundspanelet nederst til venstre 1 displayet
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Bevagende Titler. Se “Baggrundspanelet” péa side 42
for flere detaljer.

Sektionen Fotos

Sektionen Fotos i Bevaegende Titler Album er

simpelthen en anden visning af Sektionen Fotos
og Frame Grabs i Albummet i Studio. Redskaberne til
mappenavigation, favoritter og visning benyttes pa
pracis samme made begge steder.

Hvis du vil tilfeje et foto eller en anden billedfil til din
bevaegende titel som et lag, benyt da en af de felgende
metoder:

* Dobbeltklik pa billedet i Albummet.

* Trek billedet fra Albummet og slip det 1
Redigeringsvinduet.

* Haojreklik pa billedet i Albummet og veelg Tilfg til
bevaggende titel i genvejsmenuen.

Billedet tilfgjes til midten af Redigeringsvinduet, hvor

det kan manipuleres pd samme made som andre lag.

Billedet bliver automatisk formindsket, hvis det er for

stort til skeermen.

Hvis du vil tilfeje en billedfil som baggrund til din
bevaegende titel, trek den da fra Albummet til
Baggrundspanelet nederst til venstre 1 displayet
Bevagende Titler. Se “Baggrundspanelet” pa side 42
for flere detaljer.
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Sektionen Objekter

n Sektionen Objekter i Bevaegende Titler Album

indeholder clipart og dekorationer i1 bitmapformat
til dine titler. Med den undtagelse at de leveres som
ressourcer sammen med Bevagende Titler 1 stedet for
som filer i en billedmappe, kan de benyttes pa pracis
samme made som billederne 1 sektionen Fotos.

Miscellaneous

R, SR N g e
Vadg og trak et billede fra sektionen Objekter til
brug i en bevaggende titel. Benyt rullemenuen averst i
sektionen for at vedge en af billedkategorierne til
radighed.

Billederne straekkes for at fylde den ledige plads, nar de
tilfojes som en baggrund ved at trekke dem til
Baggrundspanelet. Nar billederne tilfejes som et
almindeligt lag, centreres de til at starte med i rammen
for Redigeringsvinduet i deres originale sterrelse. De
kan derefter flyttes, roteres eller @ndres i storrelse efter
behov.
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Sektionen Udseende

"l Denne sektion i Bevagende Titler Album
indeholder visuelle stile, der kan tilfojes til tekst-
og formlag i din bevaegende titel.

Forudindstillede udseender

Den letteste méde at bruge udseender er at velge en af
ikonerne i fanen Forudindstillinger. Rullemenuen over
ikonerne giver dig mulighed for at valge de
indbyggede forudindstillinger (“Standard”) eller dem,
som du selv har designet (“Mine udseender”).

Settings

| Standard g
My Looks k

ift fra Standard-forudindstillingen (indbygget) for
udseender til de brugerdefinerede forudindstillinger i
Mine udseender. Hvis du vil oprette et
brugerdefineret udseende, vadg da en
forudindstilling og brug den som udgangspunkt og
klik s& pa fanen Indstillinger.

.
&= 3
=
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Hvis du vil benytte et forudindstillet udseende pa et
tekst- eller vektorgrafik-lag, velg da ferst laget med
musen ved at klikke 1 Redigeringsvinduet (side 42)
eller Liste over lag (side 42). Du kan ogsa péavirke mere
end ¢t sddant lag pd samme tid ved at benytte multivalg
eller en laggruppe (side 42).

Nér du har valgt laget eller lagene, der skal @ndres,
benyt da en af de felgende metoder til at tilfoje et
udseende:

* Dobbeltklik pé ikonet for det valgte udseende.
» Haojreklik pa ikonet og valg Tilfg til valgt(e) lag i
genvejsmenuen.

* Trak fra ikonet til 1 Redigeringsvinduet (eller til et
hvilket som helst lag, der er multivalgt eller

grupperet).
Klon en stil

I stedet for at benytte en forudindstilling som sadan,
kan du ogsa klone et udseende som en del af en stil, der,
nar det gaelder tekstlag, inkluderer
skrifttypeinformation samt egenskaberne for selve
udseendet. Benyt Kopier stil i genvejsmenuen for
kildelaget og Indssgd stil  samme sted for
destinationslaget for at opna dette.

Brugerdefinér udseender

Fanen Indstillinger giver adgang til Udseende-editoren,
hvor du kan undersege, @ndre, tilfoje eller slette de
individuelle detaljelag, som er lagt over for at give et
bestemt udseende.

Der er tre slags detaljelag: overflade, kant og skygge.
De tre typer er ikke forskellige i de indstillinger, som
de understotter, men de er forskellige 1
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standardpositionen, pad hvilken de vil blive indsat i
lagstakken. Med mindre de eksplicit bliver flyttet fra
deres position, vil overfladedetaljer altid ligge i toppen
af stakken, efterfulgt af kanter og til sidst Skygger.
Efter en detalje er oprettet, kan den dog flyttes op eller
ned 1 lagstakken efter behov.

Overflade, Kant og Skygge: En ny overfladedetalje
(venstre, top) tilfgjes over det gverste eksisterende
overfladelag; nye kant- og skyggedetaljer tilfgjes
under de nederste lag af deres respektive typer.

Egenskaberne for individuelle detaljelag kan andres
via redskaberne i sammenklappelige redigeringspaneler
i Udseende-editoren.
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Presets

A Q

Mautilus

=-Face3

(1]
=2

=) =
o
B B =

Udseende-editoren abnes ved at klikke pa fanen
Indstillinger 1 sektionen Udseende i Bevagyende
Titler Album. Titelbjadken viser navnet for det
aktuelle udseende (‘Nautilus') og tre knapper til at
oprette nye detaljelag. Redigeringspanelet for
Overflade 3-detaljen er dben; under den er panelet
for Overflade 2 lukket.

De folgende detaljeparametre kan anvendes:

* Forskyd X og Forskyd Y: Disse skydere setter
positionen for detaljelaget relativt til den nominelle
position for teksten eller grafikken, for hvilken
udseendet anvendes. Rakkevidden for
forskydningen gér fra -100 (venstre eller nederst) til
+100  (hojre eller g@verst). De maksimale
forskydninger reprasenterer en ottendedel af
bredden og en ottendedel af hejden for
Redigeringsvinduets arbejdsomréde.
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I dette eksempel er et udseende med tre detaljelag
anvendt pa et enkelt tekstlag. Detaljelagene er sat op
ens bortset fra deres forskydningsvardier, der er som
folger: @verst venstre (-100, 100); center (0, 0);
nederst hgjre (100, -100).

Sterrelse: Denne skyder indstiller tykkelsen af
segmenterne brugt til at tegne teksten eller grafikken,
fra 0 til 200, hvor 100 reprasenterer standard-
tykkelsen.

Dette eksempel inkluderer tre detaljelag med
varierende storrelsesvardier. Fra venstre mod hgjre:
80, 100, 120. Den visuelle effekt af at variere
storrelsen athanger af standardtykkelsen af strogene
1 laget. I et tekstlag afthenger dette af den valgte
skriftfamilie og -sterrelse.

Slering: Efterhdnden som denne skyder stiger i
veerdi fra 0 til 100, bliver det valgte detaljelag mere
og mere sloret og utydeligt.
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Detaljelagene i1 dette eksempel afviger kun i deres
sleringsindstillinger. Fra venstre mod hejre: 15, 0, 30.

* Udfyldning: Klik pa farvepraveknappen for at dbne
et standard farvevindue, hvor udfyldningsfarven for
detaljelaget kan wvealges. Du kan ogsd benytte
pipetteknappen til at valge en farve pa skermen.

* Uigennemsigtighed: Denne skyder indstiller
uigennemsigtigheden  for detaljelaget fra 0
(gennemsigtig) til 100 (uigennemsigtig).

Arbejde med detaljelag

Udover at indstille egenskaberne for eksisterende
detaljelag giver Udseende-editoren mulighed for at
tilfoje detaljer af de tre typer, slette detaljer og @&ndre
detaljelagenes raekkefolge.

* Hvis du vil tilfeje et detaljelag, klik da
pa en af de tre sma knapper overst til hogjre
1 Udseende-editoren. Fra venstre mod hejre opretter
de henholdsvis et nyt overflade-, kant- og skyggelag.
Placeringen af det nye detaljelag i lagstakken
bestemmes af dets type, som beskrevet ovenfor.

* Hvis du vil slette et detaljelag, klik da pd 7}
skraldespandsknappen 1 hegjre side af
topbjelken i detaljens redigeringspanel.

* Hyvis du vil omdebe et detaljelag, dobbeltklik da pa
dets navn, skriv det nye navn og tryk Enter.
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* Hyvis du vil lukke eller 4bne redigeringspanelet for
et detaljelag, klik da pa knappen & eller & i venstre
side af topbjaelken.

* Hyvis du vil 2endre detaljelagenes raekkefelge, treek
da topbjelken for redigeringspanelet til dens nye
position. Hvis det udseende, som du redigerer,
indeholder mere end to eller tre lag, kan det veare
lettere at folge processen, hvis du lukker panelerne
ned forst, sé hele stakken er synlig pa én gang.

Gem et brugerdefineret udseende

Sa snart du har afsluttet redigeringen af et
brugerdefineret udseende, kan du gemme det i “Mine
udseender” ved at klikke pa knappen Gem udseende i
bunden af Udseende-editoren. For du gemmer, er det en
god ide at omdebe udseendet. Dette gores ved at
dobbeltklikke pd det nuvaerende navn i topbjelken af
editoren, skrive et beskrivende navn til udseendet og
trykke Enter.

Sektionen Animationer

Sektionen Animationer i1 Bevegende Titler

Album indeholder animationsrutinerne, der bade
giver Bevagende Titler sit navn og meget af sin styrke.
Disse animationer tildeles og opererer i enkelte lag i
din titel. Animationerne er delt op i tre klasser baseret
pa den del af lagets levetid, som de har indflydelse pa:
Sart-animation, Betoning og Siop-animation.

» Sart-animation kontrollerer ankomsten for laget —
dets forste optraeden 1 den aktuelle titel.
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 Betoning fastholder tilskuerens fokus pa indholdet af
et lag ved at tildele det en opmaerksomhedskravende
handling i lebet af dets tid pa skaermen.

o Sop-animation tager laget af scenen igen og
fuldender dets livscyklus.

Hvert lag kan have én animation af hver type. Alle

animationer er dog valgfrie, og det er ogsd muligt at

have en bevagende titel uden nogen animationer.

En hurtig oversigt over samlingen af
animationer

I hver af de tre klasser af animationer kan de fleste af

animationerne grupperes i flere standardtyper baseret

pa deres handlinger:

* Bogstav-baserede animationer opererer pd et
niveau af enkelte bogstaver i et tekststykke (andre
lag behandles som bestaende af en enkelt “bogstav”).
For eksempel er bogstaverne i tekstlaget i Start-
animationen “Bogstaverne snurrer” forst set fra siden,
derefter roterer de pa plads ét efter ét, indtil alle er 1
normal position.

* Ord-baserede animationer fungerer tilsvarende,
men med ord som den mindste enhed for
animationen. [ Start-animationen “Ord fra bunden”
flyder ordene i laget op pa deres position én efter én
fra en position under rammen.

* Linje-baserede animationer er for lag med flere
linjer tekst, hvor hver af dem bearbejdes pa skift. I
Start-animationen “Linjer bagfra” fores hver linje ind
pa skaermen langs et perspektivspor, som om de kom
bagfra tilskuerens egen position.

* Side-baserede animationer pavirker hele laget
samtidigt. Et eksempel er Start-animationen
“Luftakrobatik™, der “ruller” laget i position fra oven,
som om det var malet pa siden af en usynlig rullende
tonde.

Kapitel 13: Beveegende titler 293



De fleste Start-animationer har en tilsvarende Stop-
animation, med hvilken de kan parres, hvis der enskes
visuel overensstemmelse. For eksempel kunne et lag,
der starter med animationen “Ord fra uendeligheden”,
konfigureres til at slutte med “Ord til uendeligheden”.
Denne form for overensstemmelse er dog kun en
mulighed, ikke et krav, og du kan blande og tilpasse
animationer af de tre typer, som du har lyst.

Emphasis

Page From
Behind

Page Fror
Infinity

Sektionen Animationer i Bevaggende Titler Album har
faner for animationerne Sart, Betoning og Sop.
Hvert lag i en titel kan benytte én animation fra hver
klasse.

Tilfgj animationer

Hvis du vil tilfgje en bestemt animation til et bestemt
lag, skal du ferst valge laget og derefter gore et af
folgende:

* Dobbeltklik pa animationsikonet i Albummet.

* Trek animationsikonet fra Albummet til et
tilgaengeligt lag (ét, der ikke er maskeret af andre lag)
1 Redigeringsvinduet.

* Trazk animationsikonet fra Albummet til laget i Liste
over lag.
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* Hojreklik pd animationsikonet i Albummet og valg

Tilfg til valgt(e) lag i genvejsmenuen.
Ved brug af en af disse metoder vil animationen blive
tilfojet til laget og erstatte den eksisterende animation
af samme type 1 dette lag, hvis en sadan eksisterer. Pa
samme tid starter en forhdndsvisning i1 lekke af
titelanimationen 1 Redigeringsvinduet, sa du straks kan
se effekten af animationen i laget sammen med hele
titlen. Se “Arbejde med Liste over lag” pa side 42 for
flere detaljer om at arbejde med animationer i Liste
over lag.

0‘0 OPRET OG REDIGER BEVAGENDE

2
TITLER

En titel i Studios Bevagende Titler er bygget op af fire
typer elementer:

* Baggrundslaget: Som standard er baggrunden helt
gennemsigtig. Dette er normalt enskvaerdigt for
overlaegningstitler. I specielle tilfelde eller for titler i
fuld skeerm kan du valge en massiv farve, et billede
eller en video til baggrunden. For yderligere
fleksibilitet inkluderer Baggrundspanelet ogsd en
variabel skyder for uigennemsigtighed. Se
“Baggrundspanelet” pa side 42.

* Video- og billedlag: Ressourcerne, der fremstiller
disse lag, stammer fra sektionerne Videoer,Fotos og
Objekter 1 Bevegende Titler Album. Lagene
understotter de samme operationer som tekst- og
formlag undtagen applikationen udseende. Se
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“Sektionen Videoer” (side 42), “Sektionen Fotos”
(side 42) og “Sektionen Udseende” 42 for naermere
information.

Tekst- og formlag: Disse er vektorbaserede lag,
hvilket betyder, at de ikke gemmes som
bitmapbilleder ligesom video- og fotofiler, men som
en slags “opskrift” pa at genskabe billederne ud fra
lige og buede linjestykker, hvortil egenskaber (f.eks.
farve) og specielle effekter (f.eks. sloring) kan
tilfojes. Ligesom video- og billedlag kan disse
vektorbaserede lag trakkes, skifte storrelse, roteres
og grupperes, og du kan tilfgje animationer. Til
forskel fra de andre lag kan de dog ogsd
brugerdefineres med udseender fra Sektionen
Udseende i Bevaegende Titler Album. Se “Sektionen
Animationer” (side 42) og “Sektionen Udseende” 42
for flere detaljer.

Animationer: Dette er animationsrutiner, som kan
tilfojes til ethvert lag i titelkompositionen undtagen
baggrunden. Animationer velges og tilfejes fra
Sektionen Animationer i Albummet. S& snart en
animation er fojet til et lag, kan dens timing justeres
pa tidslinjen for Liste over lag. Se “Sektionen
Animationer” (side 42) og “Arbejde med Liste over
lag” (side 42) for yderligere information.

Opret tekst- og formlag

Hvis du vil oprette et tekstlag, klik da m
enten pa knappen Tilfg) tekst i topbjelken i

Liste over lag eller dobbeltklik pa et tomt omrade i
Redigeringsvinduet. Et nyt lag med standardtekst vil
vises. Teksten er automatisk markeret og vil blive
erstattet, hvis du begynder at skrive.
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Du kan oprette et lag af former ved at m
klikke pa Tilfgj Form-knappen (til hejre for

Tilfg) Tekst) og derefter valge fra pop-up-menuen, som
kommer frem. Du kan velge mellem en cirkel, en
firkant, en ellipse, et rektangel, horisontale og vertikale
“pille”-former og en trekant. Nar du har foretaget dit
valg, kommer et nyt lag med den givne form i
standardsterrelse frem 1 centrum af Redigeringsvinduet.

Rediger lag

Resten af dette kapitel indeholder detaljer om
redigering af lag i Bevaegende Titler.

* Hvis du vil lere om tilpasning af Baggrundslaget, se
“Baggrundspanelet” umiddelbart herunder.

* For information om flytning, @ndring af sterrelse,
rotation og omordning af alle typer forgrundslag, se
“Redigeringsvinduet” pa side 42 og “Arbejde med
Liste over lag” pa side 42.

* Hvis du vil lere om redigering af tekst og indstilling
af tekstegenskaber, se “Arbejde med tekst” pa side
42.

* Multivalg og gruppering beskrives i “Arbejde med
laggrupper” pa side 42.

* Endelig, hvis du vil leere om animationsredigering pa
tidslinjen for Liste over lag, gi til “Arbejde med
Liste over lag” pa side 42.

-

Baggrundspanelet

Til forskel fra forgrundslagene i en bevagende titel
vises det specielle baggrundslag ikke i Liste over lag og
kan ikke andres i Redigeringsvinduet. I stedet for
kontrolleres baggrunden i Baggrundspanelet nederst til
venstre 1 Bevaegende Titler.
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Background

Baggrundspanelet giver dig mulighed for at skabe
baggrundslaget il en  bevagende titel.
Forhandsvisningsomradet i bunden viser det aktuelle
indhold af baggrunden uden gennemsigtighed eller
forgrundslag. Omradet tjener ogsa som mal til at
dippe videoer eller billeder fra Bevaggende Titler
Album.

Standardbaggrunden for en bevagende titel er
fuldsteendig gennemsigtig. Hvis din bevagende titel er
pa Studios overlasgnings- eller titelspor, vil en video
eller andre billeder pé videosporet veare synlige bag ved
titelforgrunden.

Hvis du vil oprette en massiv baggrund,

klik da enten pa farveprove- eller
pipetteknappen. Den forste giver et farvevalgsvindue
og den anden lader dig velge en farve hvor som helst
pa din computerskaerm, indenfor eller udenfor Studios
eget vindue.

Hyvis du vil benytte video eller et stillbillede som din
baggrund, trek da elementet ned fra sektionerne
Videoer, Fotos eller Objekter i Bevegende Titler
Album, og slip det pd forhdndsvisningsomradet i
Baggrundspanelet.

Pinnacle Studio



Hvis du vil gere baggrunden
gennemskinnelig, placér da m
knoppen pa uigennemsigtigheds-
skyderen et vilkarligt sted mellem fuldstendig
gennemsigtig (helt til venstre) og fuldstendig

uigennemsigtig.
Hvis du vil nulstille baggrunden til dens
standardtilstand, klik da pé skraldespandsknappen.
'
Redigeringsvinduet

Redigeringsvinduet er det centrale omrade for
forhandsvisning og redigering i Bevaegende Titler. Det
er her, at du omordner, roterer og @ndrer storrelse pa
forgrundslagene for din titel.

Det forste nedvendige trin for de fleste redigeringer er
at veelge laget eller lagene, som skal manipuleres.
Valgte lag tegnes inde 1 en ramme med otte
kontrolpunkter til endring af sterrelse og et
rotationshandtag til rotation af laget med en foregelse
pa én grad. De fleste typer lag kan “gribes” og treekkes
til en ny position ved at klikke hvor som helst inden for
kontrolrammen.

Kapitel 13: Beveegende titler 299



300

Rotér et formobjekt inde i Redigeringsvinduet. Den
mindste pil til venstre for musepilen er
rotationshandtaget for laget. Hvis du vil rotere et lag,
klik da pa dets rotationshandtag og hold det, mens
du traskker med musen.

I tekst- og formlag kan noget af lagets indhold vere
udenfor kontrolrammen. Dette opstar, hvis en af
“detaljerne” inde i udseendet er defineret med en
horisontal eller vertikal forskydning, som flytter
detaljen veek fra lagets nominelle position. Se side 42
for mere information.

Lagoperationer i Redigeringsvinduet

Operationerne beskrevet her er for et enkelt lag, men
kan udvides til at gelde for flere lag samtidigt. Se
“Arbejde med laggrupper” pa side 42 for mere
information.

Hyvis du vil vzelge et lag 1 Redigeringsvinduet, klik da
pa det med musen. Dette far lagets kontrolramme, som
er klar til redigering, til at blive vist.

Lag reagerer pd museklik overalt i deres omsluttende
rektangel (rektanglet vist ved deres kontrolramme, nér
de markeres). Dette betyder, at du muligvis ikke kan
manipulere et lag, der er synligt, fordi det ligger under
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et gennemsigtigt omrade inde i rektanglet for et andet
lag. Hvis du vil foretage en redigering med musen 1 et
sadant tilfeelde, skal du ferst skjule eller lase de(t) evre
lag som beskrevet i “Arbejde med Liste over lag”. Se
side 42 for flere detaljer.

Hyvis du vil flytte et ikke-tekst-lag, sa klik og hold et
hvilket som helst sted inde i dets rektangel og track det
til den nye position.

Hyvis du vil flytte et tekstlag,
placér da musen nar kanten af
lagets kontrolramme, indtil du
ser treek-pilen (fire-vejs-pil), og
klik og trek sda som normalt.
Hvis du klikker inde i rammen,
som du ville gore 1 et ikke-tekst-lag, vil du i stedet for
aktivere tilstanden tekstredigering. Se “Arbejde med
tekst” nedenfor for detaljeret information.

Hvis du vil sndre storrelse pa et lag, men beholde
dets proportioner, klik og hold da i et hjernepunkt af
kontrolrammen og trek indad eller udad, indtil den
onskede storrelse opnés.

Hyvis du vil zendre storrelse pa et lag og zndre dets
proportioner, klik da péd et sidepunkt af
kontrolrammen og treek. Ved at @ndre storrelse med det
centrale kontrolpunkt pa to tilstedende sider efter
hinanden kan du opnd enhver onsket storrelse og
proportion.

Hvis du vil rotere et lag, klik og hold da dets
rotationshandtag og trek. Hvis du ensker en finere
kontrol over rotationen, kan du flytte musepilen vak
fra rotationens midte, mens du trekker. Den ekstra
distance gor det muligt at definere mindre vinkler
mellem én museposition og den naste.
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Hyvis du vil zendre stakpositionen for et lag, hojreklik
da pd laget og vealg 1 genvejsmenuen en af
kommandoerne i undermenuen Lag: Placer bagest,
Flyt et lag bagud, Placer forrest, Flyt et lag fremad.
Der findes nyttige tastaturgenveje for alle fire
operationer, henholdsvis Alt+Minus, Ctrl+Minus,
Alt+Plus og Ctrl+Plus.

En anden tilgang til at omordne lag, som kan vere
mere passende for titler, hvor flere lag overlapper
hinanden, er at benytte Liste over lag. Liste over lag
giver ogsa mulighed for at “lase” individuelle lag,
hvilket ger dem midlertidigt immune over for
@ndringer. Selvom laste lag vises 1 deres normale
stakdybde, bryder de ikke ind i valget af dybere lag
med musen. Se side 42 for flere detaljer.

Hyvis du vil slette et lag, velg det da og — med mindre
det er et tekstlag - tryk Delete. Alternativt kan du bruge
en af kommandoerne Set og Lag » Set lag i
genvejsmenuen. Hvorfor er der to kommandoer til at
slette? 1 tilfeldet med et tekstlag 1 tilstanden
tekstredigering, gaelder kommandoen Set (og tasten
Delete) kun for lagets tekst. Hvis du vil af med hele
laget, er kommandoen Lag i undermenuen nedvendig
(eller tilsvarende skraldespandsknappen 1 topbjelken
for Liste over lag).

Arbejde med tekst

Trods det grafiske raffinement i Bevagende Titler er
den primare grund til at anvende titler ofte den tekst,
de indeholder. Bevagende Titler indeholder derfor
flere specialiserede indstillinger til at hjelpe dig med at
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sikre, at du far din tekst til at se ud, pracis som du
onsker. Tekstoperationerne, som vi vil se pd herunder,

inkluderer:

* Redigering af teksten

» Andring af skrifttype, skriftstorrelse og stil
* Indstilling af tekstjustering og -strom

* Kopiering og indsatning af tekstegenskaber

Tilstanden tekstredigering

Som beskrevet andetsteds skal du vaere forsigtig med at
klikke pa kanten af kontrolrammen, néar du traekker et
tekstlag, 1 stedet for et sted inde i den for at undga at
sette laget i tilstanden tekstredigering ved et uheld. For
operationerne  beskrevet  her er tilstanden
tekstredigering dog praecis, hvad vi ensker. I et
nyoprettet tekstlag er tilstanden tekstredigering allerede
aktiveret: Du kan straks begynde at skrive og
standardteksten vil blive erstattet.

Hyvis du vil aktivere redigering for et eksisterende
tekstlag, klik da et sted inde i1 kontrolrammen.
Tilstanden tekstredigering bliver aktiv og — for at spare
dig for et ofte kraevet trin — al eksisterende tekst i laget
bliver automatisk markeret. Som s@&dvanlig er markeret
tekst fremhavet.
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Et tekstlag med al tekst markeret. Fra venstre mod
hgjre giver tekstredigeringsredskaberne i topbjadken
mulighed for formgivning af bogstaver (fed, kursiv,
understreget); tekstopstilling og tekststrem; og
skrifttypenavn og  -sterrelse. | tilstanden
tekstredigering har musepilen over laget ‘I-bjadke -
formen somvist her.
Hyvis du vil zndre selve teksten, si@ begynd blot at
skrive. Den fremhavede tekst forsvinder og teksten,
som du skriver, overtager dens plads. Mens du skriver,
indikeres det nuverende indsatningspunkt (stedet i
teksten, hvor nye bogstaver indsattes) med en vertikal
linje.

Hvis du vil tilfeje ny tekst uden at miste den, som
allerede var der, klik da pa det onskede
indsetningspunkt efter at have sat laget i tilstanden
tekstredigering, eller benyt piletasterne til at gé til det
onskede indsatningspunkt.

Du kan ogsd nejes med kun at @———+ ——
fremhave (og derved erstatte) en | N I
del af teksten, for du skriver: Trek [ 61 ' J"}
pa tvaers af bogstaverne med s -
musen eller hold Shift nede, mens —~
piletasterne benyttes. Endelig kan du bruge musen eller
piletasterne som beskrevet, hvis du vil markere al
teksten 1 laget igen, eller benytte standardgenvejen
CtrltA.
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Formgivning af fremhaevet tekst

Som vi har set, indeholder Bevagende Titler flere
tekstredskaber, hvoraf de fleste af dem formentligt er
bekendte fra andre programmer. Dem, som kun gelder
for den fremhavede tekst, er som folger:

* Formgivning af skrifttype: Hvis du vil m
aktivere eller deaktivere egenskaberne fed,
kursiv eller understreget for den markerede tekst,
benyt da kontaktknapperne 1 topbjaelken eller
standardtastaturgenvejene Ctrl+B, Ctrl+] og Ctrl+U.
Knapperne lyser op, nar deres respektive
stilindstilling er aktiv.

» Skrifttypenavn: Dine bevagende titler er det
perfekte sted at eksperimentere med flotte skrifttyper
til skermen, sda du vil sikkert benytte denne
rullemenu ret ofte. Hvis du har mange skrifttyper pa
din computer, kan listen vare ret lang. For at lette
navigationen kan du trykke pd det forste bogstav i
skrifttypenavnet og ga direkte til den tilsvarende
alfabetiske position i listen. Klik pa skrifttypen, du
onsker, eller ga til navnet ved hjelp af op- og ned-
piletasterne og tryk Enter.

Clarendon Cn BT [ L AN Duration:
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Hvis du vil vadge en skrifttype, dbn da rullemenuen
og klik pa den du ensker. Skrifttypen anvendes kun
pa deni gjeblikket valgte tekst.
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» Skriftsterrelse: Beveaegende Titler U
! A
giver flere metoder til at indstille "
skriftstorrelsen. Du kan indtaste en ny vaerdi direkte 1
redigeringsfeltet for skriftstorrelsen eller bruge de
tilstadende op- og ned-piletaster for at andre
storrelsen 1 enheder af ét punkt. Lengere til hejre
endrer knapperne mindre font og sterre font
storrelsen i intervaller, der eoges efterhdnden som
skriftstorrelsen vokser.

Formgivning med udseender

Som  beskrevet 1  “Sektionen —nr ——
Udseende” pa side 42 kan | : ‘
fremtoningen af tekst- og formlag L.i
@ndres ved at anvende udseender | “"‘I
fra Bevagende Titler Album. I et

delvist markeret tekstlag vil en anvendelse af et

udseende kun pavirke den markerede tekst. I princippet
kan hvert enkelt tegn i din titel fa sit eget udseende.

Kopiering og indseetning af tekststil

Genvejsmenuelementerne Kopier stil og Indsad stil
giver dig mulighed for at kopiere udseender fra enten et
tekst- eller formlag til et andet uden at skulle abne
Sektionen Udseende 1 Bevaegende Titler Album.

For tekst kloner denne operation ogsé skrifttypenavnet,
storrelsen og stilen fra et tekstlag til et andet. Den
virker ogsa pé delvise markeringer inde i eller mellem
tekstlag.

Tekstjustering

Bevaegende Titler indeholder en (=M
standardmenu med  justerings- Text Alignment  *
indstillinger for titler med flere JEEEE
linjer tekst. Standard for nyec [

tekstlag er midterjustering (Juster
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center i rullemenuen), hvor hver separat linje er
horisontalt centreret pd den ledige plads. De ovrige
indstillinger er Juster venstre, Juster hgjre og Justering.

I afsnits-orienteret tekstsoftware straekkes den sidste
ufuldendte linje i et afsnit som regel ikke pa tvaers af
kolonnens fulde bredde. I Beveaegende Titler, hvor den
grafiske fremtoning af teksten er vigtigst, bliver selv en
sidste linje med blot to tegn afskilt til samme bredde
som de gvrige.

Tekststrogm

For at tage hensyn til varierende i P
konventioner inden for
for?kelllge' Sprog med hensy.n 'tll E Leftto Right, Top to Bottom
skriveretningen for tekstlinjer PEREIEEEEIEE
og for at have den sterst mulige % LefttoRight, Bottom o Top

Text Flow A4

E Rightto Left, Bottom to Top

fleksibilitet 1 det grafiske design J 000

. . o
tilbyder Bevagende Titler en |Eliiiiitaii
It ToptoBottom, Rightto Left

menu med otte indstillinger for [REEERSEETn.
tekststrom. Disse indstillinger,
som arbejder i harmoni med justeringsindstillingerne
netop beskrevet, pavirker ikke bare maden, hvorpa
teksten vises, men ogsa betydningen af standardtaster
sdsom Home og End.

0|
Arbejde med Liste over lag

Liste over lag, som optager sterstedelen af bunden af
displayet for Bevaegende Titler, har to kolonner: En
med lag-headere og en med tidslinjespor. I hver raekke
indeholder headeren navnet pa laget, en synlighedsknap
og en laseknap. Til hejre for headeren fungerer
tidslinjesporet som en grafisk editor til at kontrollere
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levetiden for laget, deriblandt titlen som helhed og
varighederne af eventuelle animationer, der er tildelt
laget. Tidslinjen for Liste over lag justerer selv sin
oplesning for at synliggere titlens fulde leengde, som du
kan indstille enten ved trimning i tilstanden Redigering
eller ved at indtaste en verdi direkte 1 talleren
Varighed gverst til hgjre i Bevaegende Titler.

Udover lag-headerne og tidslinjen har Liste over lag en
headerbjazlke, der er hjemsted for flere vigtige grupper
af redskaber (se “Headerbjelken i Liste over lag”
nedenfor).

Layer List

Headline
Logo graphic
Kicker

Venstre side af Liste over lag indeholder lag-
headerne; til hgjire findes en animationstidslinje,
hvor timingen for hvert lag og for tildelte
animationer vises og kan redigeres. (Kun den yderste
venstre del af tidglinjen er vist her.)

Valg af lag

At klikke pd en header i Liste over lag har samme
effekt som at velge laget i Redigeringsvinduet (og
omvendt). Lagets navn fremhaves og dets
kontrolramme vises. Multivalg er ogsa tilladt ved hjelp
af standardkombinationerne for mus og tastatur i1
Windows. Shift+Click (udvid valg), Ctrl+Click (skift
valg af et element) og Shift+Ctrl+Click (udvid valg fra
det sidst valgte element). Se “Arbejde med laggrupper”
pa side 42 for information omkring brugen af multivalg.
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Lagnavne og omdgbning

Nér du opretter et nyt lag, giver Bevegende Titler det
et standardnavn baseret pa ressource- eller filnavnet.
Da standardnavnene ofte ikke er sa beskrivende i
forhold til indholdene af lagene, kan det vaere en god
id¢ for en titel med flere lag at give dem
brugerdefinerede navne, der gor det lettere at se, hvilket
navn der passer til hvilket lag.

Navnet for et nyt tekstlag er det samme som dets
standardtekst, f.eks. “Tekst”. Med mindre du giver
laget et brugerdefineret navn, vil dets standardnavn
fortsaette med at matche den tekst, som du skriver i
laget. Sa snart du omdeber et tekstlag, vil efterfolgende
endringer 1 teksten ikke pdvirke lagets navn.
Standardopferslen kan dog genindsettes ved at
indsatte et tomt navn.

Hvis du vil omdebe et lag, dobbeltklik da pa det
eksisterende navn. Et redigeringsfelt vises med det
eksisterende navn markeret. Skriv det nye navn og tryk
Enter eller klik uden for redigeringsfeltet for at afslutte
operationen.

Omordne lag

Som vi sd pa side 42 (“Lagoperationer 1
Redigeringsvinduet”) kan positionen for et lag i
lagstakken @&ndres med kommandoer 1 genvejsmenuen
Lag eller ved tastaturgenveje sdsom Alt+Plus (Lag »

Placer forrest).

Liste over lag tilbyder en mere [y
direkte fremgangsmade: Du kan Mercurius
simpelthen traeekke lag-headeren \EEF=ul Sy
til en ny position i listen. Dette er Mars

iser belejligt 1 situationer, hvor Venus

overlappende lag geor valg med luppiter
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mus vanskeligt. Nar du traekker laget, viser en
indsattelseslinje, hvor laget vil blive placeret i listen,
nar det slippes.

Ved brug af multivalg (se “Valg af lag” ovenfor) kan
du treekke flere lag pd én gang til en ny position.

Skjul og las lag

En kompleks titel kan hurtigt
blive overfyldt, efterhanden
som du tilfgjer lag til kompositionen og animationer til
lagene. De to knapper i1 hejre side af lag-headeren er
behjelpelige med at simplificere sddanne situationer,
hver pé sin egen made.

Venus oh

Klik pé den gjeformede knap synlighed for midlertidigt
at fjerne et lag fra Redigeringsvinduet. Lagets
information og indstillinger gemmes, men du kan
arbejde med andre lag for en tid, uden at det skjulte lag
forstyrrer dit overblik eller dine musehandlinger. Klik
igen for at gere laget synligt igen.

Klik p& den hangeldsformede knap 13s for at forhindre,
at laget reagerer pd musehandlinger, uden at skjule det.
Dette giver dig mulighed for at arbejde frit med dybere
lag uden at miste den visuelle sammenhang, som de
ovre lag giver. Klik igen for at abne laget igen.

Headerbjeelken i Liste over lag

Redskaberne og udlasningerne pa headerbjelken er
delt 1 fem grupper. Fra venstre mod hejre:

* Knapperne Tilfgj tekst og e
T||fﬂ_| form giver dig ® AddCircle
mulighed for at oprette nye
“vektorbaserede” lag, hvortil
udseender fra Bevagende

A AddTriangle

= o
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Titler Album kan anvendes. Hvis du straks klikker
pa Tilfgj tekst, tilfejes et nyt tekstlag med et
standardudseende og -tekst. Som en genvej til Tilfg
tekst kan du simpelt hen dobbeltklikke pa et tomt
omrade i Redigeringsvinduet. Hvis du klikker Tilfgj
form, dbner en pop-up-menu, hvorfra du kan valge
at tilfoje en bestemt form.

* Knapperne Placering af lag,
Gruppering og Lag abner hver pop- m
up-menuer med kommandoer, der pavirker flere lag.
Menuen Lag indeholder de samme funktioner som
genvejsmenuen Lag beskrevet i1 “Lagoperationer i
Redigeringsvinduet” (side 42). Menuerne Placering

af lag og Gruppering beskrives nedenfor (“Arbejde
med laggrupper”).

» Transportknapperne giver dig m
mulighed for at forhdndsvise din
bevagende titel uden at forlade Bevaegende Titler
Forhandsvisningen kerer i en fortsat lokke, sa snart
den startes; hvis du vil stoppe den, klik da hvor som
helst i Redigeringsvinduet. Som sadvanligt kan
mellemrumstasten pa dit tastatur benyttes som en
belejlig genvej til at stoppe og starte afspilningen.
Fra venstre mod hejre er funktionaliteten for de fem
knapper: ga til start, ga é billede tilbage,
afspil/pause, ga ét billede frem og ga til Sutning.

» Knapperne kopier, indssd og det (eller
deres tilsvarende standardtaster Ctrl+C,
Ctrl+V og Delete) giver dig mulighed for at
duplikere eller slette lag af alle typer. Kopier og
indset omfatter ikke kun de visuelle egenskaber for
laget, men ogsd @ndringer i timingen, som du har
foretaget, eller animationer, som du har tilfgjet.
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I tilfeldet med tekstlag i tilstanden tekstredigering
pavirker kopioperationen ikke kun laget, men ogsa
den markerede tekst inde i. Hvis du vil valge et
tekstobjekt til kopiering uden at satte det i tilstanden
tekstredigering, markér da enten et rektangel, der
krydser laget, eller klik pa dets header 1 Liste over
lag.

I tilstanden tekstredigering pavirker tasten Delete
den valgte tekst; knappen dSlet i Headerbjelken i
Liste over lag sletter dog altid det aktuelle lag, selv
for tekstlag.

 Tadleren viser den aktuelle position for [EErFEEs
knoppen pa tidslinjen i1 Liste over lag i
det seedvanlige format: Timer, minutter, sekunder og
billeder.

Redigering af lag og animationer pa Tidslinjen

Nér et lag er oprettet, settes dets varighed til den fulde
lengde af den titel, som det er en del af. Hvis du vil
forsinke et lags forste optraden 1i titlen eller holde laget
tilbage, for selve titlen er komplet, traek da enderne af
laget langs tidslinjen pa samme mdde som redigering af
klip pé tidslinjen i Film-vinduet.

Layer List

Tiberius
Augustus

Claudius

En Bevaggende Titel er ligesom en scene, hvor lagene
er skuespillere, der kommer ind til deres store scene
og derefter gar igen. Trimning af lagene pa tidslinjen
i Liste over lag giver dig mulighed for at kontrollere
timingen praist for deresind- og udgang.
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Op til tre animationer — en af hver type — er tilladt 1
hvert lag; disse vises ogsd pa tidslinjen, hvor deres
varigheder ogsa kan justeres. Sart- og Stop-
animationer er hver iser forankret til deres respektive
ender af lagets levetid, men enden af start-animationen
og starten af stop-animationen kan frit redigeres med
musen. Hvis laget har en betonings-animation, optager
det den plads, der matte vere ubrugt inden for
varigheden.

Tre lag med animationer. Det gverste lag har kun en
Betonings-animation (massiv linje), som derfor
optager den fulde varighed. Det nederste lag har
Sart- og Sop-animationer og et statisk interval
imellem dem. Det midterste lag har animationer af
alle tre typer. Sart-animationen bliver trimmet
(bemagk den horisontale musemarker); efterhanden
som dens langde amndres, justerer Betonings
animationen sig selv til at optage al ubrugt tid.

Hyvis du vil erstatte en af animationerne brugt i et lag,
tilfoj da den nye animation som normalt; en
eksisterende animation af den type vil blive overskrevet.

Hvis du vil slette en animation
uden at erstatte den, klik da pa det
lille ‘x’ 1 midten af animationens tidslinjegraf.
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Arbejde med laggrupper

Bevagende Titler giver dig mulighed for at gruppere
lag enten midlertidigt eller permanent.

Hvis du vil oprette en midlertidig gruppe, kan du
bruge standardteknikker til multivalg enten i1
Redigeringsvinduet eller Liste over lag. Du kan sd
foretage @ndringer, sasom at anvende et udseende, for
alle medlemmerne i gruppen pd samme tid. Gruppen
forbliver kun hel, indtil du klikker pd et andet lag eller
et tomt omrade i Redigeringsvinduet, hvorefter lagene
vender tilbage til deres individuelle eksistens. I en
midlertidig gruppe er kontrolrammerne for hvert
medlem alle synlige pa én gang.

Hvis du vil oprette en permanent gruppe, kan du
forst oprette en midlertidig gruppe og derefter foretage
kommandoen Gruppér fra menuen Gruppering i
headerbjelken for Liste over lag (eller fra et
medlemslags genvejsmenu Gruppering). Nar gruppen
forst er oprettet, forbliver den samlet, indtil du eksplicit
bryder den op enten ved hjelp af en anden
menukommando (Ophaev gruppering) eller ved at
treekke medlemslagene ud af gruppen i Liste over lag.
Den samme menu indeholder en kommando mere
(Omgruppér), som automatisk genopretter den sidste
gruppe, der blev ophavet.

Nér en permanent gruppe er valgt, har den en delt
kontrolramme, der omslutter alle medlemmer.
Kontrolrammerne for de individuelle medlemmer er
ikke synlige.

Permanente grupper har deres egne headere og
tidslinjespor i Liste over lag. Gruppeheaderen kan
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udvides og lukkes sammen for at afslere eller skjule
headerne for medlemslagene. Nar gruppen er &ben, er
medlemslagene indrykket i forhold til gruppeheaderen.

Triangulus

~ Parcae
MNona
Decima

Morta

Et almindeligt lag og en gruppe med tre medlemmer
I Liste over lag. Tiddinjegrafikken viser, at
animationer er tilfgjet til selve gruppen og til et af
medlemmerne. Musemarkaren er placeret med
henblik pa at lukke gruppen sammen, hvilket vil
skjule navnene pa medlemslagene.

Midlertidige og permanente grupper reagerer
forskelligt pd mange kommandoer som beskrevet
nedenfor.

Bemazerk: Selv nér et lag tilherer en permanent gruppe,
kan det stadig velges individuelt, enten i
Redigeringsvinduet (med mindre gruppen selv er valgt
i gjeblikket) eller i Liste over lag. Et medlemslag kan
endda tilfgjes til en midlertidig gruppe med andre lag
inde i eller uden for den permanente.

Multivalg af lag

Det forste trin for at oprette en gruppe er at velge de
objekter, der skal inkluderes 1 den. I
Redigeringsvinduet kan dette gores pa to mader:

* Ved at klikke og traekke med musen for at danne et
rektangel (et “telt”), der bererer alle de objekter, som
du vil gruppere; eller
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* Ved at klikke pa det forste objekt, som du vil have i
gruppen, og sa Ctrl-klikke pa hver af de andre.

En anden fremgangsmade til multivalg benytter Liste

over lag som beskrevet ovenfor i “Arbejde med Liste

over lag”.

Operationer fra Redigeringsvinduet til gruppen

Béde midlertidige og permanente grupper kan fa
@ndret position, sterrelse og rotation:

* Hyvis du vil 2endre position for en gruppe, trek den
da til den nye position, som om den var et individuelt
lag.

* Hyvis du vil rotere en permanent gruppe, trek da
rotationshandtaget pa den delte kontrolramme. Alle
medlemmer af gruppen vil dreje om deres felles
akse, ligesom planeter drejer om Solen.

* Hvis du vil rotere en midlertidig gruppe, trek da
rotationshandtaget for et hvilket som helst medlem.
Alle medlemmer af gruppen roterer om deres egen
akse, ligesom planeter drejer om deres akser.

* Hvis du vil 2ndre storrelse pi en permanent
gruppe, trek da et kontrolpunkt pa den delte ramme.
Sterrelsen af hele gruppen @ndres, som om du trak i
en gummiplade med alle lagene malet pa.

* Hvis du vil @ndre storrelse pid en midlertidig
gruppe, trek da et kontrolpunkt pd et medlems
kontrolramme. Hvert lag pévirkes individuelt og
udvides eller sammentrykkes omkring dets eget
centrum.

For gruppeoperationer, hvor sterrelsen @ndres, galder
der ligesom for individuelle lag, at ved at traekke 1 et
hjernekontrolpunkt  bevares lagets proportioner,
hvorimod de kan @ndres ved at trekke 1 et
sidekontrolpunkt.
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Anvendelse af egenskaber i en gruppe

Sa snart en midlertidig gruppe er valgt, vil de
indstillinger for egenskaberne, som du foretager,
pavirke ethvert medlem af gruppen, for hvilken
egenskaben kan anvendes:

* Hvis du tilfejer et udseende, vil alle tekst- eller
form-medlemmer modtage det.

* Hyvis du tilfejer en animation ved at hejreklikke pa
et animationsikon og velge Tilfg til valgt(e) lag, vil
resultatet blive det samme, som hvis du havde tilfojet
det til hvert medlem individuelt.

* Hvis du vealger en skrifttype eller @ndrer andre
egenskaber for tekststil, vil hvert tekstmedlem af den
midlertidige gruppe blive opdateret.

Med undtagelse af det forste tilfelde har permanente
grupper deres egne regler for disse operationer:

* Hyvis du tilfejer et udseende, vil det virke som for
en midlertidig gruppe.

* Hvis du tilfejer en animation til en permanent
gruppe, vil gruppen blive behandlet som et enkelt
grafisk objekt uden hensyn til de bogstaver, ord eller
linjer, som dens medlemmer kan indeholde. De
individuelle animationer for gruppens medlemmer
fortsaetter dog sammen med dem galdende for hele
gruppen.

* Formgivning af tekst kan ikke anvendes péd en
permanent gruppe.

Justering af lag i midlertidige grupper

Den sidste type gruppeoperationer — Lover Alonmand =
én der kun gzlder for midlertidige [FERHE
grupper - findes i menuen Placering [Fecass

af lag. Denne operation aktiveres RIS

=1 Align Middls

med en knap 1 headerbjaelken 1 Liste [
over lag eller i genvejsmenuen for
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ethvert lag, der i gjeblikket er en del af en midlertidig
gruppe.

Kommandoerne, hvoraf der er tre for horisontal
justering og tre for vertikal justering, pévirker alle
medlemmerne af gruppen undtagen den forst valgte,
som angiver positionen for de andre.
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KAPITEL 14:

Lydeffekter og musik

Man tenker ofte pd video som et overvejende visuelt
medie, men lydsidens rolle i dine film kan tit vere lige
sé vigtig som billederne pa skaermen.

Spillefilm  og  fjernsynsproduktioner  inkluderer
adskillige typer lyd, begyndende med dialogen og
andre lyde, der er skabt under optagelse af handlingen.
I dine film bliver dette ré lydspor lagt ind sammen med
videoen under Importtilstanden. Det fremgar 1
Tidslinje-visningen i Filmvinduet pa sporet original lyd
placeret under videosporet. Oprindelig lyd kan ogsa
fremgé pa sporet overlasgningslyd.

De fleste professionelle produktioner indeholder ogsa
lydeffeffekter med dere, der lukkes, bilsammensted,
hunde, der gor, etc. — og af og til ogsd musik, som kan
vaere lavet decideret til produktionen, sange hentet fra
cd’er eller begge dele. Voice-overs og andre former for
specialfremstillet lyd kan ogséd vaere nedvendig.

Du kan bruge alle disse former for tilfojelseslyde i dine
egne film:

* Der folger et godt startset med effekter i wav-
formatet med Studio, og du kan fa fat i flere lyde fra
mange andre steder.
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* Varktgjet Baggrundsmusik laver automatisk et
musikspor af den varighed, og i den stilart, som du
onsker.

* Du kan treekke mp3-filer fra Albummet over pa
Tidslinien eller importere lyd- eller MP3-spor fra en
CD med varktejet CD-lyd.

* Med vearktejet Voice-over kan du tilfeje indtaling
eller kommentarer, mens du kigger din video
igennem.

Uanset hvilken lydtype der er tale om, fojes den til din
produktion som et klip i Filmvinduet. Klippet kan
flyttes, trimmes og redigeres pa stort set samme made
som videoklip og stillbilleder.

Nar et lydklip er blevet en del af din film, kan du
justere det med fades og andre lydstyrke-tilpasninger.
En nem made at lave fades og krydsfades pa, er ved at
tilfoje overgange til dit lydklip som beskrevet pa side
42.

Du kan justere placeringen af dine klip i et stereo- eller
surroundmix og tilmed andre placeringen vilkarligt
inde 1 klippet. Du kan ogsa tilfeje Studios lydeffekter
som f.eks. stgjreduktion og genklang blandt mange
andre.

Tilgeengelighed: Surroundlyd understgttes kun i Studio Ultimate.

Om surroundlyd

Et “surround”-mix overskrider det almindelige to-
kanal-system for at give et biograflignende omsluttende
lydrum til dine dvd-produktioner. Studio ger det muligt
for dig at fastsette hvert lydspors dbenbare placering
uathaengigt 1 dit mix, og at “panorere” sporet (placere
det anderledes, enten jevnt eller pludseligt) 1 hvilken
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som helst gnsket retning, sé tit som du ensker i lebet af
din film.

For at forhdndsvise surround sound mens du redigerer 1
Studio, skal du bruge et lydkort, der understotter 5.1
channel output.

Bemzerk: Selvom du ikke kan hare et eksempel pa dit
surround sound-mix, vil det stadig fremgd af dine
dvd’er, men hvis du kan here det pa forhind, ger det
muligt med en mere ngjagtig miksning.

Et surround-lydspor kan udlases til dvd’en pa en af de
folgende méder:

* [ formatet Dolby Digital 5.1 bliver hver af de seks
surround-kanaler gemt pa disken og vil blive sendt
direkte til den pdgzldende hgjtaler, nar de bliver
afspillet pa et komplet 5.1 surround sound-system.

[ formatet Dolby Digital 2.0 bliver dit surround-mix
indkodet pa to kanaler. Nar din DVD bliver afspillet
pa systemer med en Pro Logic- eller Pro Logic 2-
decoder, og et 5.1 eller bedre hgjtalersystem, vil den
oprindelige surround-information blive genskabt. Pa
andre systemer vil det indkodede soundtrack blive
hort som almindelig stereo.

At lave et fil af et lydspor

Studio lader dig gemme din films lydspor som en lydfil
1 wav- (PCM), mp3- eller mp2-format. Blot ved at
abne fanen Fil i menuen Opret film og valge Lyd som
din filtype. Du kan valge mellem adskillige
indstillinger med visse typiske indstillinger for
standardfiltyper. Forudindstillingen Tilpas lader dig
konfigurere type og indstillinger for din udkersels-fil
efter eget onske.
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IMP3 - Good Quality
MP3 - Good Quality
IMP3 - Best Quality
WAY (PCM) Stereo 44kHz
WAV (PCM) Stereo 48kHz

Custom

(%} -
Forhandsindstillinger til udkersel af lydsporsfiler

Tidslinjens lydspor

Filmvinduets tidslinjevisning indeholder adskillige
lydspor:

Det originale audiospor: Dette spor indeholder den lyd,
som blev importeret sammen med dine videoklip. Det
kaldes ogsd nogle gange for “synkron” lyd, da det
optages samtidigt med videosporet.

Sporet Overlaegslyd: Den oprindelige lyd for
videoklip pa overlagysporet.

Sporet Lydeffekter og voice-over: Lydeffekter og
kommentarer er det typiske indhold pa dette spor.
Lydeffekter hentes ind i dit projekt fra sektionen
Lydeffekter i Albummet (se “Sektionen Lydeffekter”
pa side 42). Voice-over optages med varktejet Voice-
over (som beskrevet pé side 42).

Baggrundsmusikspor: Brug dette spor til at anbringe
dine mp3- eller wav-lydfiler, din ScoreFitter- bag-
grundsmusik skabt af Studio og musik (eller andet
indhold) fra lyd-cd’er. Lydfiler importeres via
sektionen Musik 1 Album (se side 42). Lav ScoreFitter-
klip med verktejet Baggrundsmusik, og cd-lydklip med
varktajet Cd-lyd (se verktejet “Baggrundsmusik” pa
side 42 og vaerktejet “Cd-lyd” pa side 42).
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Menu

Video
Lyd
Titel

Lydeffekter
Musik

Tidslinje-lydsporene: original lyd oprindelig lyd,
lydeffekt og voice-over, og baggrundsmusik. Et fjerde
lydspor fremkommer, nar overamysporet er synligt;
det indeholder den oprindeligevideolyd pa dette spor.

Andring af lydspor

Selvom lydsporene har deres serlige roller, som
beskrevet ovenfor, vil disse primert styre valget af de
spor, hvor nye klip vil blive lagt ind. Originallyd vil
altid blive placeret pa sporet originallyd, nar et nyt
videoklip importeres; nye speakerspor vil altid blive
lagt ind pa sporet |lydeffekter og speaks; og ny cd-lyd,
samt ScoreFitter-klip, vil blive lagt ind pa sporet
baggrundsmusik.

Nér du har lavet et klip, kan du dog flytte det til et
andet lydspor, hvis det er mere fordelagtigt. Alle typer
lydklip kan placeres pd et hvilket som helst lydspor.
Derved kan du bruge to lydeffekter samtidig, ved f.eks.
at placere et af dem pa sporet baggrundsmusik.

Det eneste lydspor der har serlig status er originallyd,
enten for det primere video-spor, ecller for overlay-
sporet, nar det er i brug,. I standardopsetningen bliver
lydklip pa dette spor redigeret parallelt med indholdet
pa video-sporet, dvs. efter samme tidsindeks. For at
behandle originallyden som et adskilt justerbart klip,
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for at flytte den over i et andet lydspor uden at pavirke
videosporet, eller for at kunne flytte andre lydklip over
i et originallydspor, skal man forst lase video-sporet
(ved at klikke pd heengelds-ikonet 1 hegjre side af
Filmvinduet). Se “Avanceret Tidslinjeredigering” pa
side 42 for yderligere oplysninger.

Veerktgjet CD audio

Brug dette veerktoj til at lave et lydklip fra et cd-
nummer. Du kan afpreve, hvordan det lyder i

selve varktejet, og enten velge et helt spor eller et
uddrag, som du kan foje til din film.

........ Trmck 1 [Plaraty] neaton: (RFRCINEN - X

Hvis der er en cd i drevet, som du ikke tidligere har
brugt i forbindelse med et projekt i Studio, bliver du
bedt om at indtaste cd’ens navn, for du fortsatter.
Knapperne pé varktejet kan forst bruges, nér Studio
kan vise mindst ét spor pa droplisten CD Title.

Velg cd’en, som du vil importere lyden fra, 1 droplisten
CD Title og et spor pa den pagaldende cd fra Track-
listen. Eftersom feltet CD Title er et redigerbart
tekstfelt, kan du, hvis du ensker det, endre det navn,
som Studio har tildelt den pdgeldende cd. Navnet er
@ndret nu og fremover.
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Nér du har valgt en cd og et spor, far du nu mulighed
for at trimme klippet og give det et selvstendigt navn
ved at bruge nogle af verktejets gvrige knapper. Disse
knapper er almindelige for de fleste typer lydklip og
bruges til redigering samt til at skabe klip. De beskrives
pd side 42 wunder “Trimning med vearktojet
Klipegenskaber”.

Klik til slut pa Add to Movie-knappen. Studio optager
musikklippet fra cd-drevet og tilfgjer det til
background music-sporet, der begynder 1 det
nuvarende tidsindeks (som vist med Tidslinjemarkeren
og forhandsvisningsbilledet i Afspilleren).

Veerktgjet Baggrundsmusik

Studios ScoreFitter ~ skaber  automatisk
baggrundsmusik i netop den stilart du ensker.
Indenfor den valgte stilart, vaelger du et af de adskillige
nunre, og indenfor det valgte nummer, valger du
imellem flere versioner. Listen af disponible versioner
athenger af den varighed, som du ensker at
baggrundsmusikken skal have.

For at lave musik til en bestemt raekke klip, skal du
vaelge disse for du abner verktejet Baggrundsmusik.
(For at veelge hele din film, g da til Rediger » Markér
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alt eller tryk Ctrlt+A.). De valgte klips totale varighed
vil bestemme udgangspunktet for musikkens varighed,
men du kan til enhver tid &ndre denne ved at justere pa
Tidslinien, eller ved direkte at indstille Tidsmaler-
varktojet.

Vealg en stilart, et nummer og en version fra listen i
varktejet Baggrundsmusik. Hver stilart tilbyder en
samling numre, og hvert nummer tilbyder en mangde
versioner. Tryk pa knappen Pregve for at here nummeret,
mens varktejet er dbent.

Indtast klippets navn i feltet Navn og indstil varigheden
med Tidsmaler-verktojet, hvis det enskes. Det
musikklip du laver, justeres sa det passer pracis til den
varighed du valger.

Nar du har foretaget dine valg, skal du klikke pa
knappen Tilfgj til film. Studio setter det nye klip ind i
baggrundsmusik-sporets aktuelle tidsindeks (som vist
af Tidslinie-bersten og forhandsvisningsvinduet 1
afspilleren).

Udvidelse af din musiksamling

ScoreFitter-numrene er samlet 1 “biblioteker”.
Standardbiblioteket, der felger med Studio, omfatter
mere end 40 numre hentet fra forskellige stilarter, lige
fra folkmusik til elektronisk musik. Yderligere
biblioteker kan, ndr de er tilgengelige, kobes i
programmet ved at trykke p& knappen Fa flere nunre.
Tryk pa knappen Biblioteksradio for at fa din samling
af numre kategoriseret efter bibliotek frem for efter
stilart.
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Veerktgjet Voice-over

At lave en voice-over i Studio er lige si let som
at tale 1 telefon. Du skal blot dbne verktejet
Voice-over, klikke pa Record (optag) og tale ind i
mikrofonen. Du kan foretage din indtaling, mens du ser
filmen blive afspillet, sa dine ord passer til handlingen
pd skaermen. Du kan ogséd bruge verktejet som en
genvej til at optage stemningsmusik, hjemmelavede
lydeffekter osv. via din mikrofon.

Inden du kan optage lyd med varktejet Voice-over, er
du nedt til at tilslutte en mikrofon til indgangsporten pa
din pc’s lydkort. Du skal ogsa have mindst ét klip i
Filmvinduet.

Se scenerne 1 din film igennem og beslut dig for, hvor
du vil have, din voice-over skal starte og slutte. Nar du
er klar, skal du abne varktejet Voice-over. Bemark at
optage-lampen — den merke rektangel overst til venstre
i illustrationen ovenfor — ikke er tendt.

Velg dit startpunkt pad Tidslinjen 1 Filmvinduet. Du kan
gore dette ved at velge et klip, afspille filmen og
stoppe den ved det enskede punkt, eller ved at flytte
tidslinjemarkeren.
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Placer mikrofonen i den rette afstand og indtal en
ovelsess@tning for at kontrollere optageniveuaet (se
“Voiceover-niveauet” nedenfor). Nar du er tilfreds, skal
du klikke pa knappen Record (som bliver til en Stop-
knap i stedet). Vent et kort gjeblik, indtil optagelampen
stand by lyser, efterfulgt af nedtaellingen 3-2-1.

RS - 9K -~ 9X] -~ 9N

Begynd din indtaling, nir optagelampen RECORDING
lyser, og filmen begynder at keore 1 Afspilleren.

Til sidst skal du klikke pa Stop-knappen. Lampen
slukker, og voiceover-klippet placeres automatisk pa
sporet for lydeffekter og voice-overs. Se klippet
igennem ved at klikke pa knappen Play.

Lydstyrke pa Voice-overs

Optagestyrken pd et voiceover-klip
indstilles, nér du skaber den pagaldende
voice-over, og styrken kan ikke andres
efterfolgende. Du kan dog til hver en tid
justere afspilningsniveauet.
Optageniveauet indstilles med
skydeknappen til Optagestyrken i
varktejet \Voice-over.

optagestyrke

Potentio- Skydepanel til

—

meter

Hold ¢je med denne méiler for at sikre, at
optageniveauet ikke bliver for hejt eller lavt.
Indikatoren skifter farve fra gron (0-70% modulation),
over gul og til red. Generelt skal du preve at undgé, at
fa lyden til at sld op i det gule felt (71-90%), og holde
den helt ude af det rade felt (91-100%).
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Optagelsesindstillinger for Voice-over

Indstillingsmulighederne 1 Studio indeholder adskillige
indstillinger, som pavirker opsatningen og kvaliteten af
dine optagelser. Dette afsnit giver en kort opsummering.
Se “Video- og lydindstillinger” pé side 42 for
yderligere oplysninger.

For at fa adgang til disse valgmuligheder vealg
Indstillinger > Video and audio preferences fra
hovedmenuen.

\oice-over recording
Microphone:
|Micr0phone - NYIDIA(R) nForcelTM) nudj

Channels: Sample rate:
[t&-titmone  »|  [ezoske |

Mikrofon-rullemenuen 1 denne dialog viser de
forskellige mider en mikrofon kan tilsluttes til dit
specifikke lydkort. Valgmulighederne pa listen ber se
saledes ud pa et system med et NVIDIA® lydkort:

Microphone:
Microphone - NYIDIA(R) nForcelTrH) Audj

Ling Ir - MVIDIA(R) nFaorcelTH) Audio

D Audio - MYVIDIA(R) nForcelTM) Audia
Wideo - NVIDIA(R) nForcel TH) Audio

AU - NYIDIA(R) nFarce(TM) Audio hd

Velg fra denne liste, og tilslut til mikrofon som angivet
(f.eks. Microphoneeller Line In).

Justeringerne for Channels (kanaler) og Sample rate
(samplingrate) 1 dialogboksen justerer kvaliteten af
voice-over og anden optaget lyd. Indstil til det hojeste
kvalitetsniveau, du skenner nedvendigt, men husk, at jo
hgjere kvalitetsniveau, desto mere plads optager det pd

harddisken.
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® TRIMNING AF LYDKLIP

Som med andre former for klip kan du trimme lydklip
enten direkte pa Tidslinjen eller ved at bruge verktojet
Klipegenskaber. Las om “Trimning pa Tidslinjen med
handtag” pé side 42 for en gennemgang af den forste
metode.

De fleste typer lydklip kan justeres fra minimum et
billede og op til klipindholdets fulde originale varighed.
Via Tidslinien kan ScoreFitter-klip redigeres helt ned
til en varighed pa tre sekunder, og der er ingen ovre
graense.

Trimning med veerktgjet Klipegenskaber

Menukommandoen Toolbox » Modify Clip E
Properties bringer varktojet Klipegenskaber for

det valgte klip frem. Du kan ogsd aktivere varktojet
ved at dobbeltklikke pé et hvilket som helst lydklip.

I starten giver verktejet dig knapper, der lader dig se
eller redigere i de to parametre, som findes for alle
former for klip:

* Hvis du vil indstille varigheden af et klip, kan du
endre pa vaerdien i teelleren Duration (varighed).

* [ tekstfeltet Name (navn) kan du foje dit eget navn til
klippet 1 stedet for standardnavnet, som Studio har
tildelt det. Klipnavnet bruges i Filmvinduets
Tidslinjevisning og kan ogsa ses som en etiket, som
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bliver vist, nar du lader musemarkeren hvile pa et
klip 1 Storyboardvisningen.

De andre knapper i1 varktejet athenger af den type
lydklip, du anvender.

Original lyd, lydeffekter og voice-over

Vearktojet Klipegenskaber giver dig de samme
muligheder for trimning af lydeffekter og voice-over
som for videoklip men viser dig en graf over
lydbelgerne 1 stedet for et visuelt
forhdndsvisningsomréde.

Se “Trimning med verktojet Klipegenskaber” pa side
42 for at laeere mere om, hvordan du trimmer med disse
knapper.

Husk at klip pa sporene original lyd og overlaggslyd
kun kan redigeres uafhangigt, nar det pigeldende
videospor er last. Se “Avanceret Tidslinjeredigering”
pa side 42.

Ouration: (ETEFFIEVE = %

0:00-09. 08 i
(MR : = &« »

(]
T

Cd-lyd

Der findes de samme trimningknapper i1 varktejet
Klipegenskaber for cd-lydklip som ovenfor, men
derudover er der dropmenuer til CD Title og Track
(spor). Du kan bruge disse til at &ndre kilden til klippet
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nar som helst. CD Title er ogsé et redigerbart tekstfelt,
s& du kan indtaste den faktiske titel pd cd’en.

ScoreFitter

ScoreFitter-klip kan redigeres til nesten enhver
varighed, bortset fra meget korte klip i1 bestemte
leengder, der muligvis ikke er til rddighed i alle
kombinationer af Stilart og Nummer. Dette vaerktej er
grundleeggende det samme som ScoreFitter-varktojet
(beskrevet under vaerktejet “Baggrundsmusik™ pé side
42), bortset fra, at knappen Tilfgj til film er udskiftet
med knappen Acceptér aandringer.

® LYDSTYRKE OG MIXING

Lydniveauerne og stereo-placeringen af individuelle
klip kan justeres enten direkte pa tidslinjen, eller med
varktejet Volume and balance. Hver teknik giver
forskellige fordele. Justering pé tidslinjen giver dig en
god fornemmelse af tid i1 forhold til lydstyrke eller
balance, hvorimod varktejet Volume and balance gor
det muligt at mixe — at justere lydstyrke og stereo-
balance separat for hvert af lydsporene.

Ved fremstilling af diske, gor veerktgjet Volume and
balance det muligt for dig at skabe et surround-lydspor
i stedet for et stereo-lydspor. Vearktejet giver dig
mulighed for at placere ethvert af lydsporene dynamisk
fra for til bag, sdvel som fra venstre til hgjre.

Tilgeengelighed: Surroundlyd understgattes kun i Studio Ultimate.
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Strukturen i et lydklip

Et lydklip pé Tidslinjen er opbygget af flere forskellige
dele. Grenserne for klippet er vist med lodrette linjer.
Det faktiske indhold i klippet indikeres med en
lydbelgegraf:

00 Db (U481 D9

Udsnit af lydbglgegraf fratre klip, der ligger ved siden
af hinanden.

Lydstyrkegrafens udseende afslorer, hvilke
karaktertrek den pagaldende lyd har. En lav lyd har en
small belgeform, som ligger taet pa klippets midterlinje.
En hg lyd har en belgeform med sterre spidser og
bolgedale, som nasten nar ud til klippets yderste
graenser. En fortlgbende lyd, f.eks. fra en bilmotor, har
mange lydbelger pakket teet sammen. En stakkatolyd
har korte lydbelger adskilt af perioder med stilhed,
hvor belgeformen er en vandret linje.

Justeringslinjer

Den orange lydstyrkelinie visualiserer de @ndringer af
lydstyrken, der er lavet i sporet og klippet. Hvis du slet
ikke har @ndret lydstyrken, leber linien lige igennem
klippet ved omkring % af klippets hojde. Dette er “nul-
gain”-niveauet (0 dB), dvs. niveauet hvor klippets
originale lydstyrke, hverken er forsterket eller
formindsket.

Hvis du skruer op eller ned for lydstyrken péd hele
sporet, forbliver linjen vandret, men den vil nu befinde
sig pd et hgjere eller lavere niveau i forhold til
baseniveauet “zero gain”.
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Hvis du har foretaget justeringer i lydstyrken inden for
klippet, vil linjen bestd af stigende eller faldende
segmenter, som stoder sammen i
lydstyrkejusteringshandtag.

Klipl&ngde — Justeret lydstyrke

| Belgeform som | Justeringshandtag

reprasenterer lyd

Base (0db) niveau

I modsatning til belgegrafen eller justeringslinjerne til
balance og fade (se nedenfor) er
lydstyrkejusteringslinjen skaleret logaritmisk. Den
opfattede lydstyrke varierer logaritmisk med styrken af
et lydsignal, sd denne funktion lader justeringslinjen
lave en mere pracis model over det, man rent faktisk
horer. Et opadgéende linjesegment vil f.eks. give en
glidende, gradvis fade op fra start- til slutniveauet.

Den grenne linje for stereobalancen og den rede linje
for balance for/bag (“ fade”) fungerer pd samme made
som lydstyrkelinjen, bortset fra at den neutrale
placering er det lodrette centrum 1 klippet og
justeringsskalaen er linear 1 begge tilfalde.

Hvis du haever linjen for steroebalancen, flyttes lyden i
lydklippet leengere mod lytterens ventre side, og hvis
linjen sankes, bliver lydklippet placeret laengere mod
lytterens hgjre side. Tilsvarende vil lydklippet flyttes
leengere vak fra lytteren, hvis du haver fadelinjen, og
senkes den, bringes lydklippet taettere pa lytteren.

Bemerk: Du kan kun se og redigere fadelinjen i et
klip, nar verktejet Volume and balance er i
surroundtilstand. Du kan kun fa vist et eksempel pa
effekten af at justere linjen, hvis dit system understatter
afspilning i surround sound.
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For at veelge, hvilke af de tre linjer til lydjustering som
skal vises, kan du anvende hgjrekliksmenuen for
lydklippet:

Select Yolume Display
v Select Balance Display %
Select Fade Display

Tilgeengelighed: Surroundlyd understgattes kun i Studio Ultimate.

Justering af lyden pa Tidslinjen

Du kan justere lydniveauerne direkte i et klip pa
Tidslinjen. Brug musemarkeren til at justere lydstyrken
eller begge balancelinier (se “Et lydklips anatomi” péa
side 42).

Nér du fojer et nyt lydklip til Tidslinjen:

* Lydstyrkejusteringslinjen pd det nyoprettede klip
forbinder linjerne fra det forrige og efterfolgende
klip, hvis disse eksisterer.

* Hvis der ikke er foretaget lydstyrkejusteringer pa
andre klip pé sporet, vil lydstyrkelinjen i det nye klip
vaere helt vandret. Dens hejde viser sporets
overordnede lydstyrke, som angives med verktojet
Lydstyrke og balance.

* Hvis der ikke er foretaget lydstyrkejusteringer
hverken pa andre klip eller pa sporets overordnede
lydstyrke, vil lydstyrkelinjen i det nye klip befinde
sig ¥4 oppe pa skalaen.

Hvis du vil justere et klips lydstyrke pa Tidslinjen, skal
du markere det (med venstre museknap) og derefter
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beveege din musemarker hen tet pd linjen.
Lydstyrkejusteringsmarkeren bliver nu vist:

|E:: e rrv- rr;rr-ni

Klik pd venstre museknap og treek markeren op eller
ned inden for klippet. Lydstyrkelinjen bliver bgjet i takt
med, at du bevager musen.

L

Nér du slipper musen, inds®tter Studio et
justeringshandtag pé lydstyrkelinjen.

Nir din musemarker er placeret over et
justeringshandtag pd et markeret klip, vil en fremhavet
version af lydstyrkejusteringsmarkeren blive vist. Med
denne marker kan du klikke og trekke i1
justeringshandtagene, bade lodret og vandret.

Hojreklik pé et justeringshandtag for at &bne
hejrekliksmenukommandoen Delete volume setting
(slet lydstyrkeindstilling). Denne kommando fjerner ét
justeringshandtag. Brug Remove volume changes (fjern
lydstyrkeeendringer), hvis du vil fjerne alle handtag fra
klippet.

Justering af balance og fade

Balancelinjerne for balancen venstre-hgjre og for-bag
har de samme  redigeringsmuligheder = som
lydstyrkelinjen, som netop blev gennemgaet ovenfor,
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undtagen at balancelinjernes neutrale indstilling vises
ved halvdelen af klippets hejde 1 stedet for ved % af
hejden, som er standardindstillingen for lydstyrke.

Med balancen venstre-hgje (stereo) kan du placere
lyden langere til venstre ved at traekke linjen opad fra
midterplaceringen. Med balancen for-bag (“fade™) vil
lydkilden syntes mere fjern, hvis du traekker linjen opad,
mens det at traekke linjen nedad vil bringe lyden taettere
pa (n@rmere baghgjttalerne).

Fjern eendringer

Indstillinger til lydjustering kan enten fjernes
individuelt eller for hele lydklippet pd en gang. Velg
den onskede kommando ved at hgjreklikke pa
lydklippet:

Remove Yolume Changes

Remove Balance/Fade Changes
Add Fade Setting %

Overgange pa lydsporet

En hurtig mide at oprette en fade op i %
begyndelsen eller fade ud i slutningen af et
lydklip er ganske enkelt ved at tilfoje en fade-overgang
ligesom du ville gere ved et videoklip. Se Kapitel 9:
Overgange for flere detaljer.

For at opna et krydsfade mellem to tilstedende
lydklip skal du blot l&gge en Oples-overgang pa

tidslinjen mellem klippene. (Faktisk har alle andre
overgangstyper end fade den samme effekt, men Oples
kommer visuelt naermest et cross-fade.)

Kapitel 14: Lydeffekter og musik 337



338

Overgange pa lydsporet: Hvis overgangen fade
placeresi begyndelsen af klippet, fades der ind; hvis
den placeres i dutningen, fades der ud. Overgangen
Oplas laver et krydsfade mellem tilstedende Klip.

Veerktgjet Lydstyrke og balance

Sammenlignet med at justere lyden pa Tidslinjen n
giver vaerktgjet Volume and balance (lydstyrke

og balance) sterre justeringsmuligheder samlet pd ét
sted. Den indeholder ogsa balanceknapper for bade
venstre-hgjre og surround-lyd. Varktejet fungerer pa
samme made som en lydmixer.

Tilgaengelighed: Afspilning med surroundlyd understgttes kun i
Studio Ultimate.

Vearktejet Volume and balance indeholder individuelle
niveaustyringselementer for hvert af lydsporene:
original lyd (til venstre i illustration), overlaggslyd,
lydeffekt og voice-over, og baggrundsmusik (hgjre).
Styringselementerne til overlasgslyd bliver kun vist nar

Pinnacle Studio



sporene overlaggsvideo og overlagyslyd er abne i
Movie-vinduet.

Balancejusteringen, som befinder sig i hgjre side af
varktejet, kan placere lyden for ethvert klip — eller i en
del af et klip — i stereo (en-dimensionelt) eller 1 en af to
forskellige surroundtilstande (to-dimensionelt). Den
pageldende tilstand ve&lges 1 dropmenuen over
varktojet.

Hvert enkelt lydspor har sine egne
niveauregulatorer. Indstillingen for det
oprindelige lydspor vises til venstre.

De forskellige knapper og displays
omfatter bl.a. knappen track mute
(spordempning) @. Nar knappen er
trykket ned, vil ingen lydklip fra sporet
blive brugt i din film. Ikonet pd knappen
for spordaampning har ogsd en anden
funktion: Den identificerer samtidig,
hvilke spor niveauregulatorerne er
anvendt pa. Dette er den eneste visuelle
forskel mellem de tre s&t regulatorer (fire,
hvis ogsa overlaegningssporet er synligt).

Hjulet track level (sporniveau) @ haver eller saenker
det overordnede lydstyrkeniveau for sporet. Den
regulerer derfor lydstyrkejusteringslinjernes lodrette
placering pa alle klip pa sporet, men den andrer ikke
konturerne. Klik pa hjulet og traek det med uret (op til
den hgjeste position, “kl. 2”) for at ege lydstyrken.
Traek det mod uret (ned til den laveste position ved “kl.
6”) for at mindske lydstyrken.

Niveauhjul, Helt fra (V), standard (C) og helt til (H).
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Med et fade-hjul ©® kan man regulere sporets lydniveau,
der er inddelt i en relativ niveau-skala @, som er
kalibreret i decibel (dB). 0 dB-merket svarer til det
niveau, hvorpa klippet blev optaget. Sporets niveau
vises numerisk i en separat udlaesning ©.

Fadehjulets placering viser lydstyrkeniveauet for den
valgte afspilningsposition i din film i1 forhold til det
niveau, som klippet blev optaget med. Trek hjulet op
eller ned for at regulere niveauet. Hjulet bliver “grit”
(slaet fra), hvis der ikke er noget klip pa sporet ved det
valgte tidsindeks. Hvis sporet er dempet helt, bliver
hjulet grat og sattes til det nederste niveau pa skalaen.
Ved justering af faderen indsettes der et handtag til
lydstyrkejustering pa sporet som beskrevet ovenfor.

Lydstyrkekonturerne for afspilning pé et spor, ogsd
kaldet hylsteret, kombinerer sporets overordnede
niveau med det relative niveau for hvert punkt pa
sporet. Dette kombinerede niveau, som vises grafisk
med lydstyrkejusteringslinjer pé lydklippene, anvendes
pa de valgte lyddata, hvorved de skaber sporets
udkerselsniveau som vist pd niveaumaleren ®, som
lyser op under afspilning og viser niveauet for det
valgte tidsindeks.

Skalaen  til hejre for niveaumédleren  viser
udkerselsniveauet. Enheden er igen dB, men pa denne
skala svarer 0 dB til den maksimale digitale klipverdi.
For at undgd “beskering” i lyden — den ubehagelige lyd,
der kan heres, hvis man forseger at angive
lydstyrkeniveauer uden for rakkevidde for digitale
signaler — skal du sikre dig, at niveaumaéleren aldrig nar
helt op 1 toppen af sgjlen, men i stedet ligger omkring -
6 dB til -3 dB pa de hgjeste dele af sporet. Som en
visuel hjalp skifter farven pd niveauméleren fra gron til
gul og orange, efterhdnden som udkerselsniveauet — og
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dermed faren for beskering — stiger. Undga at niveauet
overstiger det gule omrade. Beskegingsindikatoren @,
den rede zone overst péd skalaen, lyser under og et kort
stykke tid efter, at der indtreeder beskaringer.

Fade-knapperne © giver fade-in fra eller fade-ud til
filmens nuverende position. For at kunne se deres
virkning skal man se pd klippets volumenlinje, ndr der
klikkes pa fade-knapperne. Faden varer fra nul til
nioghalvtreds sekunder. Rediger den 1 panelet
Projektindstillinger (Indstillinger >
Projektindstillinger) under Volume fades. Fades kan
ikke benyttes lige i starten og slutningen af et klip.

Balanceknapperne

Disse justeringsknapper har tre mulige tilstande, stereo,
surround og dialog, som du vealger fra en dropliste
over knapperne. Tilstanden kan andres, hvornar du
maétte have lyst — selv i lobet af et individuelt videoklip.

Surround
Dialog
-

Tilgeengelighed: Surroundlyd understgattes kun i Studio Ultimate.

I samtlige tilstande bliver placeringen af hvert spor pé
et hvilket som helst tidspunkt i filmen vist med et
tilsvarende hejttaler-ikon. Ikonet passer til ikonet for
lyddeempningsindikatoren for det tilsvarende spor.

I stereo angiver du positionen ved at trekke
hojttalerikonet mod venstre eller hejre mellem
fronthejttalerne:
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Originallyden placeres midt i et stereomix med
lydeffektsporet (V) og overlasgningssporet (H) pa
hver sin side. | dette eksempel er ikonet musikspor
(til hgjre for midten) i1 skyggetilstand, hvilket
indikerer at sporet enten er muted, eller at der ikke
er noget klip pa sporet i dette tidsindeks.

I surround-tilstand kan du placere hvert spor fra forrest
til bagest (“fade”) savel som fra venstre til hejre
(“balance”). Hvert spor kan placeres uathangigt hvor
som helst inden for det rektangulere lytteomrade
indrammet af de fire hejttalere 1 hjernerne.

Dialog fungerer pa en tilsvarende made, men
indeholder ogsd en centerhgjttaler midt foran
lytteomradet. Hvis man sender en del af lyden i et klip
igennem centerhojttaleren, bliver det lettere at
lokalisere hvor lyden kommer fra i
surroundops@tningen. Samtidig kan placeringen af
lydkilden frit blive flyttet rundt i de to dimensioner,
ganske som med den konventionelle surround.
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Surround og Dialog: Til venstre er musiksporet i
Surround blevet placeret bagerst i lytteomradet.
Hvor originallyden er placeret ved samme tidsindeks
kan ses til hgjre. Dialog-tilstanden fokuserer den
originale lyd ved at medtage centerhgjttaleren i
opsagningen.

Der er to méder, hvorpd du kan placere ikonet for et
spor i balancejusteringen: Enten kan du klikke pa et
hvilket som helst ikon for et af sporener og trekke det
hen til den enskede placering, eller du kan flytte det
ved at klikke péa de trekantede lokaliseringspile nederst
til hejre for justeringsomrédet. Lokaliseringspilene
under balancejusteringen justerer placeringen venstre-
hojre for lyden 1 det wvalgte lydklip, mens
lokaliseringspilen 1 hgjre side justrerer placeringen
mellem for og bag.

NN

Traek sporikonet direkte (V) eller med
lokaliseringspilen (H).
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Se lydstyrke og balancekonturer

Hvert af dine lydklip i1 projektet viser en konturlinje for
enten lydstyrken, balancen mellem hejre og venstre
eller balancen mellem for og bag. For at valge hvilken
af de tre typer, der skal vises, skal du anvende
kommandoerne 1 lydklippets hegjrekliksmenu (se
“Strukturen i et lydklip” pé side 42).

Konturlinjerne kan andres direkte pa Tidslinjen vha.
justeringshandtag. Les “Justering af lyden pa
Tidslinjen” pa side 42 for yderligere oplysninger.
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KAPITEL 15:

Lydeffekter

Ved hjzlp af Studios indbyggede plugins med =
lydeftekter, som du far adgang til med det sjette
vaerktej i vaerktejskassen Lydeffekter, kan du endre i et
hvilket som helst lydklip. Brugen af dette verktoj
svarer til vearktejet Videoeffekter. Se “Brugen af
videoeffekter” (pé side 42) for en mere fyldestgorende
beskrivelse.

Som med videoeffekterne, kan du ogsd udvide din
samling af lydeffekter. Enhver lydeffekt, som anvender
den udbredte VST-standard, kan anvendes 1 Studio pa
linje med de inkluderede effekter.

Ikoner for lydeffekter

I Tidslinjevisning kan du se alle de
effekter, som du har fojet til dit lyd-
eller videoklip, pd de smé ikoner i
bunden af videoklippet. Disse
svarer til de kategorier, som du kan
se i browseren Tilfgj ny effekt i
varktejerne Lydeffekter og
Videoeffekter. Disse kategorier
beskrives under “Arkivet med
videoeffekter” pa side 42.
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Du kan justere parametrene for den pagaeldende effekt
ved at klikke pa dens ikon.

I den ovenstdende illustration er det -effekten
Sgjreduktion som er blevet anvendt pa begge spor.
Stjerneikonet under videoklippet viser, at en eller flere
af effekterne 1 gruppen “Sjove effekter” er blevet
anvendt pa det.

Kopiering af lydeffekter

Effekter kan kopieres og indsattes mellem lydklip,
ligesom de kan mellem videoklip. Se side 42 for flere
detaljer.

Om effekterne

Det effektive filter, Stejreduktion, felger med alle
versioner af Studio. Det beskrives umiddelbart
nedenfor.

Studio Ultimate indeholder en ekstra gruppe
lydeffekter, og de beskrives kortfattet 1 afsnittet efter
side 42. Komplet dokumentation over parametrene for
Ultimate-effekterne kan findes 1 deres kontekstsensitive
online-hjelp, som du far frem ved at klikke pa knappen
hjadp El 1 everste venstre side af parameterdialogen for
den enkelte effekt, eller ved at trykke pd F1, nar panelet
er abent.

I Studio Ultimate har effekten Hastighed sin egen
kategori, da den pévirker bade billed- og lydspor
samtidigt. Det beskrives pa side 42.
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Stgjreduktion

Dette avancerede filter fjerner uensket stgj i ethvert
lydklip. Filteret behandler dynamisk de andrede
stgjniveauer i klippet. Den indstilling, du valger, er
udgangspunktet for algoritmen.

Du kan ofte forbedre dine resultater endnu mere ved at
justere pd parametrene for Sgjreduktion og
Finjustering. Der er en forsinkelse pa ca. et sekund, for
en ny indstilling har en herbar effekt, sa du ber foretage
dine justeringer i sma trin og derefter vente og here, om
der er sket en forbedring.

(':7\! Moige Reduction Prasets: | Music rastoration j
Moise reduction | = '
Auto adapt [}

Fine tuning | = l|o.40
Remove wind o

Stejreduktion: Nar et kamera bruges udenders, hvor
aktererne er langt vaek fra mikrofonen, vil “kildestgjen”
blive meget tydelig, og for at gere ondt verre kan
stgjen fra selve kameraet blive meget dominerende som
folge af forsterkningen. Hvis du anvender en ekstern
mikrofon via linjeindgang til optagelsen, kan
kildestegjen dog vaere ret lav. Juster pd denne knap, sé
den matcher stejbetingelserne for det aktuelle signal.

Finjustering: Denne knap justerer hvor meget lyden
skal renses. Den er kun nedvendig nér niveauet af
Sgjreduktion er lavt, da denne stej ved hejere niveauer
allerede vil vaere elimineret.

Automatisk tilpasning: Nar du har wvalgt denne
indstilling, vil filteret automatisk tilpasse sig @&ndringer
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i stgjniveau eller stojmangde i klippet. Indstillingen
Finjustering bruges ikke, nar Automatisk tilpasning er
sléet til.

Fjern vind: Hvis du satter et marke i denne tjekboks,

vil der blive tilkoblet et filter, som reducerer vindstgj
og tilsvarende uenskede baggrundslyde i lydklippet.

Bemzerk: Filteret Stgjreduktion kan rette op pa en lang
rekke materiale, men det er ikke noget
vidundermiddel. Dine resultater vil athenge af det
originale materiale og af arten og omfanget af
problemerne med materialet.

0’0 ULTIMATE-EFFEKTER

¢

Pakken med Studio Ultimate-lydeffekter folger kun
med Studio Ultimate. Brugerne af andre versioner af
Studio kan fa adgang til disse effekter ved at opgradere
til Studio Ultimate.

Denne sektion introducerer kort de enkelte effekter i
gruppen. Komplette beskrivelser med gennemgang af
de enkelte parametre finder du i1 den kontekstsensitive
hjalp, nér parameterdialogen er dben i Studio Ultimate.

I ———————
Kanalveerktgjet

Det grundleggende formél med denne Studio Ultimate-
effekt er at styre dit stereo lydsignal. Du kan tilkoble de
venstre eller hgjre indgange (eller begge samtidig) til
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en eller begge udgangskanaler. Derudover har
Kanalvarktejet nogle sarlige forudindstillinger sdsom
Faseomvendelse og Fjern stemmer — “karaoke”-
effekten.

Kor

Kor-effekten i Studio Ultimate skaber et rigere og
dybere lydbillede ved lgbende at legge “ekko” ind i
lyden. Ved at justere den frekvens, ekkoet opstar ved,
samt hvor hurtigt ekkoet der ud, kan man opnd en
rekke forskellige effekter, sdsom flanger og andre
specielle effekter.

DeEsser

Dette  Studio  Ultimate-lydfilter fjerner  diskret
hvislelyde fra taleoptagelser. Du kan finindstille
parametrene til den specifikke optagelse, du ensker at
rette til.

Equalizer

Grafiske equalizere som denne i Studio Ultimate svarer
i funktion meget til bas- og diskant-justeringen pa
lydudstyr, men giver en meget mere fintmasket
justering, da Studios equalizer opdeler lyden 1 ti
frekvensband, som ligger ved hver sit frekvensomrade.
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Bemeerk: I musiksprog streekker hvert equalizerband
sig over én oktav, og centerfrekvensen er i nasten
ngjagtig pitch med noden B.

Skydeknapperne giver dig mulighed for at ege eller
mindske de enkelte toneomraders veegt i det samlede
lydbillede over en skala pd 48 dB (-24 til +24).
Justeringen pa et band har fuld styrke ved
centerfrekvensen og gér mod nul 1 begge retninger.

Displayet over skydeknapperne viser aktiviteten pa
tveers af lydspektret, nar dit projekt afspilles.

Grungelizer

Grungelizeren i Studio Ultimate fojer stoj og statiske
forstyrrelser til dine optagelser. Derved kan dit klip
komme til at lyde som om, at det blev hert pa en radio
under dérlige modtageforhold, eller som om at det er
fra en slidt og ridset vinylplade.
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Leveler

Denne effekt i Studio Ultimate gor det muligt for dig at
kompensere for et hyppigt forekommende lydproblem i
videoproduktioner, nemlig den manglende ensartethed i
optagelyden mellem de enkelte klip. F.eks. kan dine
kommentarer under optagelserne blive optaget ved et s&
hejt niveau, at alle andre lokationslyde bliver lukket
ude.

Udfordringen i at bruge Leveleren er at finde en
lydstyrke, som ligger nogenlunde mellem de hgje og de
lave lyde i1 lydklippet. Under det lydniveau fungerer
Leveleren som en expander, der eger det oprindelige
niveau med en bestemt faktor. Over den valgte
lydstyrke vil Leveleren fungere som en COmpressor og
derved reducere det oprindelige niveau. Via en ngjagtig
justering af parametrene kan balancen mellem lydene
forbedres betragteligt.
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Rumklang

Effekten Rumklang i Studio Ultimate simulerer den
effekt, hvor en lyd, der afspilles i et rum af en bestemt
storrelse og med en bestemt refleksion, bliver gentaget
flere gange. Intervallet mellem at den oprindelige lyd
nar frem til lytterens orer, og de forste ekkoer folger
efter, er storre i et stort rum end i et lille. Hvor hurtigt
ekkoet der ud, athaenger af rummets storrelse og
vaggenes refleksion.

Forindstillingerne for Rumklang er navngivet efter det
rum, de skal simulere - fra kabinen 1 en bil til en
kaempestor underjordisk grotte.

Stereoekko

Effekten Stereoekko, som felger med i Studio Ultimate,
gor det muligt at indstille separate forsinkelser pa lyden
i venstre og hejre kanal, og du kan ved hjelp af
justeringer til feedback og balance frembringe en reekke
interessante lyde.

Stereospredning

Denne effekt 1 Studio Ultimate gor det muligt for dig at
oge eller formindske bredden af stereoperspektivet i et
lydklip. Det bruges primert til at lave et miks, som
lyder mere dbent og rummeligt.
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KAPITEL 16:

Sadan laver du din film

En af de fantastiske ting ved digital video er det
stigende antal enheder der kan benytte det. Studio lader
dig skabe versioner af din film til alle de videoenheder,
dit publikum kan gere brug af, lige fra handholdte
DivX-afspillere og mobiltelefoner til HDTV-
hjemmebiografer.

Nar du er feerdig med at redigere dit projekt, sa skift til
Fremstil film-tilstanden ved at klikke pd Fremstil film-
knappen i toppen af skaermen.

&) Make Movie k

Dette dbner Udkerselsbrowseren, som du kan bruge til
at fortelle Studio alt, hvad den skal bruge, for at
oprette din film i den form, du ensker, blot med nogle
fa klik.
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Udkerselsbrowseren. Fanerne til venstre lader dig
gemme dit materiale pa en disk, fil, et band eller
internettet. Andre kontrolmuligheder lader dig
indstille udkerselsmuligheder efter behov for den
valgte medietype. Til hgjre finder du en grafisk
visning af diskforbrug.

Begynd med at vaelge din foretrukne medietype til din
feerdige film, ud fra de fire faner, som du finder 1
venstre side af vinduet: Disk, Fil, Band eller Internettet.

-3 Udkersel til Disk lader dig kopiere en film over
@l pa et breendbart medie i1 din computers cd-, dvd,
hd-dvd- eller Blu-ray-brender. Du kan ogsd bede
Studio om at lave en kopi eller et "billede” af disken pa
din harddisk uden rent faktisk at brende den. Se side
42 for mere information.

"9 Fil-udkersel skaber filer, som kan vises fra din

@l harddisk, din hjemmeside, din transportable
filmafspiller eller endda fra din mobiltelefon. Se side
42.

=9 Band-udkersel optager din film pd bénd i et
ksl videokamera eller en videoafspiller. Denne fane
giver dig ogsd mulighed for at vise filmen pad din
skaerm. Se side 42.

| Udkersel til Internet opretter en fil til upload pa
4= YouTube eller Yahoo! Video. P disse populere
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websider kan dit arbejde na et publikum péd flere
millioner. Se side 42.

Konfigurering af udkarsel

Udkerselstypen kan hurtigt konfigureres inde under
hver medietype ved hjelp af rullemenuer 1
Udkerselsbrowseren.

Most Video On Disc -

Automatic Quality
Best Quality

Most Video On Disc
Custom

Hvis du har brug for at @ndre flere indstillinger, sé klik
pa knappen Indstillinger for at abne det korrekte
indstillingspanel til den valgte medietype. Nir du har
bekraeftet dine indstillinger, sa klik pa Opret-knappen
for at begynde.

Create disc__. Settings_. |

Klargar din film til udkersel

For din film er helt klar til at blive udkert, er det tit
nedvendigt med noget forbehandling. Generelt ma
Studio  “beregne”  (generere  videoframes i
udkerselsformatet til) alle overgange, titler, disk-
menuer og videoeffekter, som du har tilfejet til din film.
Alle filer der genereres af Studio gennem denne proces,
lagres 1 hjelpemapper. Du kan angive lokationen af
disse ved at trykke pé knappen mappe i toppen af
udkerselsbrowseren.

Opret mellem markgarer

For output til en fil eller internettet inkluderer Output-
browseren et par rullemenuer, hvorfra du kan veelge
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Tidslinjemarkerer, der angiver brugerdefinerede start-
og slutpunkter for dit output. Benyt en eller begge efter
behov for at skabe uddrag af din film til ethvert behov.

Sony PSP Compatible A
Good Quality -

2 Tora < ens <]
0

Use this preset to cifiFRTNITE
uses reduced storaq h‘
has good quality video

Output til en fil eller internettet kan afgraanses i en
eller begge ender af markerer defineret i tilstanden
Redigering. Sandardgramserne — din films faktiske
start og slutning — er repraesenteret pa listerne ved
‘[start]’ og ‘[dlut]’.

”‘ UDK@RSEL TIL DISK-MEDIE

2

Studio kan udkere film direkte pa vcd- (video-cd),
S-ved- (Super video-cd), dvd-, hd-dvd- og Blu-ray-
disks, hvis du har den nedvendige branderhardware
tilgeengelig i dit system.

Selvom du ikke har en braender, kan Studio lave et
“disk-image” — et sat filer der indeholder de samme
informationer som ville blive gemt pa en disk — 1 et
bibliotek pa din harddisk. Dette disk-image kan senere
braendes over pa en disk.
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Cd-formater

Hvis din computer har en cd- eller dvd-brender, kan
Studio lave ved- eller s-ved-disks pa enten CD-R- eller
CD-RW-medier.

Dine ved-disks kan afspilles:

* P4 en vcd- eller s-ved-afspiller.

* Pé nogle dvd-afspillere. De fleste dvd-afspillere kan
afspille CD-RW-medier, men mange vil ikke
palideligt kunne afspille CD-R. De fleste dvd-
afspillere kan afspille vcd-formatet.

* P& en computer med cd- eller dvd-drev og MPEG-1
afspilningssoftware (sdsom Windows Media Player).

Dine s-vcd-disks kan afspilles:

* Pé en s-ved-afspiller.

* Pé nogle dvd-afspillere. De fleste dvd-afspillere kan
afspille CD-RW-medier, men mange vil ikke
palideligt kunne afspille CD-R. Dvd-afspillere der er
solgt 1 Europa og Nordamerika kan normalt ikke
leese s-ved-disks; afspillere der er solgt i Asien kan
derimod ofte.

* P& en computer med cd- eller dvd-drev og MPEG-2
afspilningssoftware.

Dvd, HD-dvd og Blu-ray

Hvis din computer har en dvd-brander, kan Studio lave
tre typer dvd-disks: Standard (til dvd-afspillere), HD-
dvd-format til HD-dvd-afspillere, og AVCHD-format
til Blu-ray-afspillere.

Hvis dit system har en hd-dvd- eller Blu-ray-optager,
kan du optage pa ethvert medie, der understottes af
maskinen.
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Dine standard-dvd-disks kan afspilles:

Pé enhver dvd-afspiller, der kan laese det dvd-format
som din braender laver. De fleste afspillere kan lase
de almindelige formater.

P4 en computer med dvd-drev og passende
afspilningssoftware.

Pé enhver HD-dvd-afspiller.

Din dvd- eller HD-dvd-disk i HD-dvd-format kan
afspilles:

P& enhver HD-dvd-afspiller, inklusiv Microsoft
Xbox 360 udstyret med drev.

P4 en computer med HD-dvd-drev og passende
afspilningssoftware.

Din Blu-ray-disk eller dvd-disk i AVCHD-format
kan afspilles:

P& Panasonic DMP-BD10, Playstation 3 og andre
Blu-ray-afspillere (ikke alle afspillere understotter
AVCHD-format, men de fleste gor).

P4 en computer med Blu-ray-drev og passende
afspillersoftware.

Kgr din film ud

Studio opretter dit diskmedie eller diskmedier i tre
trin.

1.

Forst skal hele filmen beregnes for at generere
MPEG-kodet information, som skal gemmes pa
mediet.

Derefter skal mediet kompileres. 1 denne fase
opretter Studio de egentlige filer og filstrukturen,
som vil blive brugt pad mediet.
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3. Til slut skal disken braendes. (Dette trin springes
over, hvis du laver et disk-image 1 stedet for en
egentlig disk.)

For at kere din film ud pa en disk eller pa et disk-
image:

1. Klik pa fanen Disk for at fa dette display frem:

De to cirkelfigurer viser dit diskforbrug. Den
overste viser den mangde harddiskplads den
igangvarende film krever, og den nederste viser en
vurdering af den tidsmaessige varighed filmen vil
streekke sig over pa din disk.

Brug den overste mappeknapD til at @ndre den
lokation pd harddisken, som Studio benytter til at
gemme hjelpefiler. Hvis du opretter et diskbillede,
vil det ogsd blive gemt i denne mappe. Den
tilsvarende knap pa det nederste display giver dig
mulighed for at veelge hvilken brendehardware, der
skal anvendes, hvis du har mere end en enhed til
radighed.

2. Vealg den disktype du bruger, og valg derefter
hvilken Videokvalitets- / Diskbrugs-indstilling der
bedst passer til dit projekt.
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4.

Most Video On Disc -

Automatic Quality
Best Quality

Most Video On Disc
Custom

Hvis du  ensker at finindstille  dine
udkerselsindstillinger, s& velg brugertilpassede
indstillinger og klik derefter pa knappen
Indstillinger  for at fa  Fremstil  disk-
indstillingspanelet frem (se “Fremstil disk-
indstillinger” pa side 42).

Klik pa den grenne Fremstil disk-knap. Studio gér
igennem trinene, som er beskrevet ovenfor, (beregn,
kompiler og, hvis nedvendigt, brend) for at skabe
disken eller diskimaget, du har valgt i Fremstil
disk-indstillingspanelet.

Nar Studio er faerdig med brendeprocessen, si
skubber den disken ud.

Kvalitet og kapacitet af diskformater

De forskelle, der er pd de forskellige disktyper, kan
koges ned til disse tommelfingerregler vedrerende
hvert formats videokvalitet og kapacitet:

Ved: Hver disk kan indeholde omkring 60 minutter
MPEG-1 video i ca. halv kvalitet i forhold til dvd.

Sved: Hver disk kan indeholde omkring 20 minutter
MPEG-2 video i omkring to tredjedele kvalitet i
forhold til dvd.

Dvd: Hver disk kan indeholde omkring 60 minutter
video 1 fuld MPEG-2 kvalitet (120 minutter hvis
optageenheden understotter dual-layer).

Dvd (AVCHD): Hver disk rummer omkring 40
minutters hgjkvalitets AVCHD-video per lag.
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* Dvd (HD DVD): Hver disk rummer omkring 24
minutters hgjkvalitets dvd-hd-video per lag.

* Dvd hd: Hver disk rummer omkring 160 minutters
hgjkvalitets dvd-hd-video per lag.

¢ BD: Hver disk kan indeholde mere end 270 minutter
HD-video per lag.

0‘0 UDK@RSEL TIL FIL

2

Studio kan skabe filmfiler i alle disse formater:

* 3GP

* Kun lyd

* AVI

* DivX

* Flash-video

* iPod-kompatibel
« MOV

* MPEG-1

* MPEG-2

« MPEG-2 TS

« MPEG-4

* Real Media

* Sony PSP-kompatibel
* Windows Media

Velg det format, der bedst passer pa dit publikums
behov og deres afspilningshardware.
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Udkerselsfilens storrelse afhanger af bade filens
format og komprimeringsindstillingerne for formatet.
Selvom komprimeringsindstillingerne nemt kan a&ndres
til at skabe sma filer, s& ber man bemerke, at man
mister kvalitet til fordel for hgj kompression.

De detaljerede indstillinger for de fleste formater kan
justeres ved at veelge den tilpassede indstilling og
klikke pa knappen Indstillinger. Andre
forudindstillinger henter indstillinger, som er designet
til  typiske  situationer. Se  Appendiks A
Opsagningsindstillinger for  information om
indstillinger i Studio.

Nér dine udkerselsindstillinger er sat op, s& klik pa
knappen Opret fil. En filbrowser dbner for at lade dig
specificere et navn og en lokation til den videofil, som
du er ved at skabe.

For bekvemmelighedens skyld fremviser
Output Browser ogsd knapper, der kan

sende alle slags media-filer ud i Windows Media
Player eller Real Player, sdledes at du kan se den

feerdige fil pa en ekstern afspiller, sa snart du har lavet
den.

Fanen Fil i Udker sel sbrowseren
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3GP

Studio kan generere film 1 dette meget anvendte
filformat og bruge dit valg af MPEG-4- eller H.263-
videokomprimering sammen med AMR-
lydkomprimering. Formatet er ogsa tilpasset de mere
beskedne processorer og lagringsmuligheder, som du
finder 1 en mobiltelefon.

Very Small (H263 Video)

Very Small (H263 Video)
Very Small (MPEG-4 Video)
Small (H263 Video)

Small (MPEG-4 Video)
Custom

Listen af indstillinger for denne filtype giver dig
mulighed for at valge mellem to oplesninger i hver
encoder. Velg Lille ved 176x144 eller Meget Lille ved
128x96.

Kun lyd

Nogle gange kan en films lydspor std alene uden
tilherende billeder. Optagelser af liveunderholdning og
videoindspilninger af interviews og taler kan vere
tilfeelde, hvor lyd uden billeder vil vare at foretreekke.

Med Studio kan du gemme dit lydspor i wav- (PCM),
mp3- eller mp2-format.

WAV (PCM) Stereo 44kHz

MP3 - Good Quality

MP3 - Best Quality

WAV (PCM) Stereo 44kHz
WAV (PCM) Stereo 48kHz
Custom
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Klik pa indstillingen, der bedst matcher dine behov;
eller veelg Tilpas, hvorefter du klikker pa Indstillinger
for at dbne menuen opret fil (se side 42).

AVI

Selvom avi-filtypen til digital video understottes vidt
og bredt, s& udferes video- og lyddataenes kodning og
afkodning egentligt af separat codec-software.

Med Studio felger et DV- og et MJIPEG-codec. Hvis du
onsker at udkere din film som en avi i et andet format,
s& kan du benytte ethvert DirectShow-kompatibelt
codec, som er installeret pd din pc, sa lenge det codec
ogsé er installeret pa den pc, der skal afspille din film.

Full screen (DV)
Full screen (MJPEG)
MNintendo Wii 5D
Medium

Small

Custom

Klik pé den forudindstilling, der bedst matcher dine
krav eller veelg Tilpasset og klik derefter pa knappen
Indstillinger for at vise Opret fil-indstillingspanelet (se
side 42).

DivX

Dette filformat, som er baseret pd MPEG-4
videokomprimeringsteknologi,  bruges oftest til
videofiler, som sendes over Internettet. Det
understottes ogsd af mange DivX-kompatible
hardwareenheder, lige fra dvd-afspillere til handholdte
og bearbare enheder.
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Small 16:9

Small 16:9
Medium 16:9

Full screen 16:9
Sony PS3® 5D 16:9

Microsoft Xbox® SD 16:9
High Definition 16:9
Custom 16:9

Klik pd den forudindstilling, der bedst matcher dine
krav eller veelg Tilpasset og klik derefter pa knappen
Indstillinger for at vise Opret fil-indstillingspanelet (se
side 42).

Flash-video

Studio understetter udkersel i Flash-videoformat (flv),
version 7. Naesten alle opdaterede internetbrowsere vil
vaere 1 stand til at vise dette populare format, som har
fundet stor udbredelse pa internetmedesteder og
nyhedssider.

Flash Video -

Full screen 16:9

Full screen 16:9
MNintendo Wii
Medium 16:9

Small 16:9
Custom 16:9

Klik pa den kvalitetsindstilling, der matcher dine behov;
eller veelg Tilpas, hvorefter du klikker pa Indstillinger
for at abne menuen Opret fil (se side 42).

IPod-kompatibel

Ligesom DivX, sd er dette format baseret pé
komprimeringsteknologien =~ MPEG-4  til  video.
Kombinationen af kraftig komprimering og en lille
billedsterrelse pa 320x240 giver en meget lille fil, set i
forhold til de mere ekspansive formater. Filerne der
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skabes, er kompatible med de populere iPod Video-
enheder og kan muligvis ogsd fungere med andre
enheder.

iPod Compatible -

Small File Size
Small File Size
Good Quality
High Quality

De tre kvalitetsforudindstillinger benytter forskellige
datahastigheder. Hver har en forskellig balance mellem
kvalitet og filsterrelse.

MOV

Dette er filformatet QuickTime®. Det er sarligt
anvendeligt, nir filmen skal afspilles i QuickTime-
afspilleren.

Custom

Full screen (DV)
Full screen (MJPEG)

Praeindstillingerne indeholder en raekke indstillinger for
storrelse og indkodning. Praindstillingen Medium
(384x288)  benytter = MIJPEG-kompression;  Lav
(176x144) benytter MPEG-4.

MPEG

MPEG-1 er det originale MPREG-filformat. MPEG-1-
videokomprimering benyttes pa video-cd’er, men har
pa andre mader givet adgang til nye standarder.
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Video CD Compatible

Video CD Compatible
VHS Quality

MPEG-2 er efterfolgerformatet tii MPEG-1. Hvor
MPEG-1-filformatet er understettet pa alle pc’er med
Windows 95 og nyere, s& kan MPEG-2 og MPEG-4
kun afspilles pa pc’er med det tilherende
afkodningssoftware installeret. To af MPEG-2-
forudindstillingerne understotter afspilningsudstyr med
HD (High Definition).

DVD Compatible

DVD Compatible

SVCD Compatible
HD 720p
HOV2 1080i

HD 1080i
HD 1080p
HD 1080/24p
Custom

MPEG-2 TS er “transportstrom”-versionen af MPEG-
2. Dens egenskaber inkluderer HD-afspilning pa
AVCHD-baserede kameraer og Sony’s PlayStation 3
spillekonsol.

MPEG-2 TS -

AVCHD HD (Disc)
AVCHD HD (HDD)
Sony PS3@HD
Custom

MPEG-4 er endnu et medlem af MPEG-familien. Den
tilbyder billedkvalitet, som er tet pd MPEG-2, men
med endnu sterre kompression. Den er yderst velegnet
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til internetbrug. To af forudindstillingerne til MPEG-4
(QCIF og QSIF) opretter “quarter-frame”-video til
mobiltelefoner, hvor endnu to forudindstillinger (CIF
og SIF) opretter "full-frame”-video til handholdte
afspillere.

Brugerdefinerede forudindstillinger. Brugerdefineret
lader dig konfigurere alle MPEG-varianternes
filmudkersel 1 detaljer ved at klikke pa knappen
Indstillinger for at vise Opret fil-indstillingspanelet (se
side 42).

MPEG-4 -
HD 720p M

Small

Medium

Full size {good quality)
Full size (best quality)
HD 720p

HD 1080p

Real Media

Real Media-filmfiler er designet til at blive afspillet pa
Internettet. Real Media-film kan afspilles af enhver,
som har RealNetworks® RealPlayer® -softwaren, som
kan hentes ned gratis fra www.real.com.

Se side 42 for flere informationer om, hvordan du
konfigurerer din udkersel med Opret fil — Real Media-
indstillingspanelet.

Sony PSP-kompatibel

Dette er endnu et filformat, som er baseret pa
komprimeringsteknologien MPEG-4 til video. Ligesom
med den iPod-kompatible type, s& giver kombinationen
af kraftig komprimering og en lille billedsterrelse pd
320x240 en meget lille fil, set i forhold til de mere
ekspansive formater. Filerne der skabes, er kompatible
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med de populere Sony PlayStation Portable-enheder
og kan muligvis ogsé fungere med andre enheder.

Sony PSP Compatible -

Small File Size -

Small File Size k
Good Quality
High Quality

Windows Media

Windows Media-filformatet er ogsa designet til at
afspille streams over Internettet. Filerne kan ogsa
afspilles pa enhver computer, hvor Windows Media-
afspilleren, — et gratis program fra Microsoft — er
installeret

Se side 42 for flere informationer om, hvordan du
konfigurerer din udkersel med Opret fil — Windows
Media-indstillingspanelet.

0’0 UDK@RSEL TIL BAND

)

Velg fanen Band pa Udkerselsbrowseren, nar du vil
sende din udkersel til en ekstern videoenhed — et
flernsyn, videokamera eller videoafspiller — eller til
“VGA”, for at vise resultatet pa din skaerm.
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At konfigurere kameraet eller
videoafspilleren...

Ver sikker pd at din optageenhed er korrekt tilsluttet,
for du begynder med at oprette filmen.

Udkgrsel via IEEE-1394-kabel

Hvis din optageenhed har en DV indgang, si forbind
den til din digitale videohardware med et IEEE-1394-
(eller ”i.LINK™) kabel. Stikket i videokameraets ende
burde hedde DV IN/OUT.

Bemerk: P4 nogle enheder, som ikke understatter
afspilning pa kameraet, hvilket inkluderer mange PAL-
enheder, kan stikket hedde DV OUT.

Udkgrsel med analoge lyd-/video-kabler

Hvis du har et Studio-produkt med en analog (tv eller
video) udgang, som f.eks. Studio DVplus eller
DCl10plus, sé& forbind videoudgangen pa optagekortet
til indgangen pé videooptageren og lydudgangene pa
lydkortet (eller optagekortet, hvis det har dem) til
lydindgangene pa videooptageren.

At forbinde et fjernsyn eller en videomonitor

Mange videokameraer har et integreret display, hvilket
gor det unedvendigt at koble en videomonitor til.

Ellers er det nedvendigt at koble et fjernsyn eller en
videomonitor til videoudgangen pa optageenheden for
at se din film, mens den optages. Videoudgange er ikke
altid tilgeengelige pd DV-kameraer.
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Udker din film til videoband

Tjek efter at kameraet/videoafspilleren er tendt og
konfigureret, og at du har sat et band i, som er spolet
frem til hvor, du ensker at optage. Du har nu to
muligheder:

1. Hvis du optager din film pa et DV-band, si giver
Studio dig muligheden for at kontrollere DV-
enheden automatisk. Klik pa knappen Indstillinger
og marker feltet 1 omradet for
Udker selsindstillinger.

Ved de fleste DV-enheder er der en lille forsinkelse
mellem modtagelse af kommandoen til at optage og
den egentlige pabegyndelse af optagelsen. Da det
varierer fra enhed til enhed, sd& kan du vare
nodsaget til at eksperimentere med vardien for
Optageforsinkelsestid for at opna det bedste resultat
med din enhed.
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2. Hvis du optager pa et analogt band, eller hvis du
ikke har aktiveret valgmuligheden Automatisk start
og stop af optagelse under indstillingspanelet Opret
band, s szt din videobdndoptager til at optage nu.

Herefter trykker du Afspil i Afspilleren.

® UDK@RSEL TIL INTERNETTET

Studio kan uploade din video direkte til enten Yahoo!
Video eller YouTube, sé& du kan dele dine optagelser
med millioner af andre internetbrugere.

Yahoo! Viceo -

Begge indstillinger indeholder to prae-indstillede
formater, Bedste kvalitet og Hurtig Upload. Disse
tilbyder dig forskellige kombinationer af billedsterrelse
og datahastighed for video.

Der kraves ingen yderligere formatindstillinger for
nogen af destinationerne.

Efter du har valgt den side, du vil uploade til, og de
indstillinger du vil benytte dig af, klikker du pa
knappen Opret. Dette abner dialogboksen Webupload,
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hvor du kan indfere al redigeringsinformation omkring

dit projekt.
-
Web Upload S

Title Max. 64 characters
| Helena Handcart

Description Max. 1000 characters
Thorkney puts it all in perspective - then pulls it out again! -
Tags Max, 254 characters

| PFinnade Studio Ultimate Collection, dadaism, penguin studies, ringtone tricks

Category Max. 1selections per upload

[]Instructional
[[IMovies & Shorts
[IMusic

[[News

["People & Viogs
[[]5ports & Games
[JTechnology &Frod...
[CTravel

[ Login as a different user

. corine Wl cocel |

Angiv den titel, den beskrivelse og de komma-
separerede sogeord som du ensker, og vaelg derefter op
til tre kategorier, hvori din film bliver praesenteret.

4

Hvis du tidligere har logget pa din Yahoo!-konto via
Studio, men denne gang vil bruge et andet bruger-id,
skal du afkrydse boksen Log pa som en anden bruger.

Med mindre du ikke allerede er logget pa, vises nu
dialogboksen ”Yahoo! Desktop Login”. Hvis du har en
eksisterende Yahoo!-konto, skal du indtaste dine
brugerinformationer her. Ellers skal du ferst klikke pa
linket Sgn up for at oprette en ny Yahoo!-konto.
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s Welcome to Yahoo! Desktop Login

Please Sign In to Yahoo! Video

YaHoO!

VI D Eo Yahoo! ID:

Password:

Remember my 1D

Studio vil nu automatisk skabe og uploade din {:}
film. Klip pa knappen Se video online, hvis du
vil gd til hjemmesiden Yahoo! Video i din
internetbrowser, og fa din videoupload bekraftet.
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APPENDIKS A:

Opseetningsindstillinger

Ops@tningsindstillingerne giver dig mulighed for at
justere forskellige elementer under brugen af Studio.
Standardvaerdierne fungerer godt i de fleste situationer
og med de fleste former for hardware. Du vil dog
muligvis gerne @ndre i dem, sa de enten passer til din
arbejdsstil eller til den specifikke opsetning af dit
udstyr.

Om opseetningsindstillingerne i Studio

Studios ops&tningsindstillinger er opdelt 1 to
dialogbokse, der begge indeholder en raekke paneler.

Dialogboksen Hovedindstillinger har to paneler, der
indeholder indstillinger for tilstanden Redigering. Du
kan f4 adgang til en af fanerne i denne dialogboks ved
at veelge en af kommandoerne i den forste gruppe i
menuen Opsadning.

Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options Lth ‘

| Project preferences I Video and audio preferences ]

Dialogboksen Indstillinger for  Filmfremstilling
indeholder tre paneler, et for hver af de tre medietyper:
disk, fil eller band. Du kan f& adgang til denne
dialogboks ved at valge et af menupunkterne i den
anden gruppe i menuen Opsagning.
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Pinnacle Studio Ultimate Collection Setup Options @J &J

‘ Make Disc | Make Fie | Make Tape | ' ‘

Valg af indstillinger 1 Studio pavirker dit arbejde bade
nu og senere. Der er ingen overordnet mulighed for at
fortryde.

Projektindstillinger

Disse indstillinger er opdelt i fem omrader, der dekkes
af undertemaerne nedenfor. Hardware-indstillinger, der
vedrarer redigering, findes pa panelet Video and audio
preferences (se side 42).

Redigeringsmiljg

Gem og hent automatisk mine projekter: Hvis denne
mulighed markeres, vil Studio lebende opdatere dit
lagrede projekt, mens du arbejder, uden at du behever
at gore det. Hvis du foretrekker selv at bestemme,
hvornar der skal loades og gemmes, skal denne
mulighed ikke markeres.

Vis store storyboardminiaturer: : Marker denne boks
for at fa flere detaljer i de formindskede billeder, der
vises 1 Storyboard pa Movie Window.

Vis premium indhold, Vis premium funtioner:
funktioner gor dig 1 stand til let og behageligt at udvide
Studio, nar du behever flere ressourcer eller mere kraft
til at forbedre dine film. Premium-indhold henviser til
tilfojede effekter, overgange, titler, menuer og
lydeffekter. Premium-funktioner henviser til pan og
zoom, chroma key og andre avancerede muligheder.
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Marker boksene hvis du gerne vil have premium-delene
overfort til Album og andre passende steder i Studio.

Nér du klikker pd en premium-del har du som
hovedregel mulighed for at kebe og installere den med
det samme, uden at forlade Studio, safremt du har en
internet-forbindelse. Se “At udvide studio” pa side 13
for yderligere oplysninger.

Projektformat

Som udgangspunkt er dit Studio-filmprojekt i det
samme videoformat som det forste klip, du tilfejer.
Hvis du ensker at nye projekter skal vere i et andet
format sa klik pa Use this format for new projects og
veelg det enskede format fra rullemenuen.

Project format

" Set from first clip added to project
% |Use this format for new projects:

[NTSC Standard ~|

NTSC Standard -
8T \TSC Widescreen

MNTSC Progressive k

MNTSC Progressive Widescreen
PAL Standard

PAL Widescreen

PAL Progressive

PAL Progressive Widescreen
HD 1280 720/25p

HD 1280«720/30p

HD 1440«1080/50

HD 144(0«1080/60

HD 1520« 1080/24p 2

m

Standardvarigheder

Disse varighedsindstillinger maéles 1 sekunder og
frames. For NTSC er der géet et sekund for hver 30
frames, og for PAL er der géet et sekund for hver 25
frames.

Default durations
Transitions: Titles/Stills: Volume fades:
[DD.l2l [04.001 [D2.DD]

De tre indstillinger ovenfor styrer standardvarigheden
for overgange, stillbilleder og fades 1 lydstyrke, nér
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disse fojes til din film. Varigheden kan trimmes under
redigeringen. Standardvardierne ved installation af
programmet er som vist ovenfor.

Nar du tilfgjer en disk-menu

Nér du placerer en disk-menu pd Tidslinjen, sperger
Studio om, hvorvidt du ensker at skabe kapitel-links fra
menuen til alle de klip, der felger (i hvert fald indtil
naste menu). Valgene pa denne rullemenu lader dig
undgd bekreeftelses-dialogen ved at specificere, at du
altid eller aldrig ensker links, eller at du ensker, at
Studio skal skabe links fra en ny menu til dens kapitler
samt retur-links tilbage til menuen fra slutningen af
hvert kapitel. En sidste mulighed, “Ask if chapters
should be created”, muligger skabelsen af en
bekraeftelses-dialog, der genskaber
fabriksindstillingerne.

When adding a disc menu...

|Create chapters and returns ﬂ

Don't create chapters

Create chapters automaticall

‘Create chaoters and returns I~
sk if chapters should be created M

Minimum Kkapitelleengde: Hvis du har specificeret, at
Studio automatisk skal lave kapitel-links, nar du tilfejer
en menu, kombineres flere klip til kapitler, séfremt
dette er nedvendigt for at opnd denne minimums-
varighed.

Mappe til ekstra filer

Studio skaber hjelpefiler under mange omstandigheder,
mens du redigerer og fardigger dit projekt. Disse
gemmes alle i mappen, der specificeres her. Klik pa
knappen Mappe for at @ndre hjlpfilernes placering —
normalt fordi du har brug for at spare plads pa et
specifikt drev.
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Folder for auxiliary files
EI H:%PontiaciRender’

Delete... ::'

Slet: Denne knap abner for dialogen Delete Auxiliary
Files, der lader dig genskabe plads pd harddisken ved at
slette filer, der blev skabt, mens dit projekt blev
beregnet.

Video- og lydindstillinger

De fem omrider i dette panel giver hardware- og
forhandsvisnings-indstillinger.

Forhandsvisning af video

Fordi forhandsvisning har en central rolle ved
interaktiv  videoredigering, har Studio en raekke
indstillinger til radighed, som pavirker
forhandsvisningen.

Yideo preview

|~ Enable full-resolution preview:

|v Enable hardware acceleration

Show Full-screen preview on:
|Sec0nd Y34 monitor ﬂ

External:

|N0ne j

Ved forhdndsvisning pa en computerskerm er
standardforhandsvisning ved en kvart frame som regel
god mnok. Hvis du har precise krav til
forhdndsvisningen, og specielt hvis du bruger en
ekstern enhed til at vise forhdndsvisningen med (ved at
veelge den pa rullemenuen Ekstern), kan du have behov
for at veelge Benyt forhandsvisning i fuld oplasning. P4
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nogle maskiner kan der vere en betragtelig
hastighedsdegradering ved denne valgmulighed.

Benyt hardwareacceleration bruger de avancerede
egenskaber 1 dit grafikkort, hvor det er muligt. Denne
valgmulighed ber vare valgt, med mindre du har
problemer med visningen under forhdndsvisning.

Rullemenuen Vis forhandsvisning i fuldskeerm lader dig
valge, hvordan Studio viser forhandsvisningen, nar du
klikker pa knappen fuldskeam pa Afspilleren. Listen af
tilgeengelige indstilllinger athenger af dit hardware til
visning af grafik.

Pa et enkeltmonitorsystem skal forhdndsvisning i
fuldskeerm (ud over ekstern) selvfolgelig benytte
samme skerm som Studio’s eget interface. Dette er
valgmuligheden Hoved VGA-skaam. 1 dette specifikke
tilfelde begynder afspilning i fuldskerm fra den
nuverende afspilningsposition, nar du klikker pé
knappen fuldskaam, og slutter enten ved slutningen af
filmen, eller nar du trykker pé Esc-tasten.

|Safe mode second Y&, small preview ﬂ

Main YA monitor

Safe mode second YGA, small preview

P& et flermonitorsystem bruger du normalt din
sekundare skerm til forhdndsvisning i fuldskeerm og
efterlader Studio uforstyrret pd din primare skaerm.
Visningen pé den sekundare skaerm kontrolleres kun af
knappen fuldskearm, ogsa selv nar filmen afspiller eller
er pauset.

Den nemmeste indstilling ved forhandsvisning i
fuldskerm er Sekundaa VGA skaam. I denne tilstand
bliver forhandsvisningen skaleret for at udnytte sa
meget som muligt af skermens billedflade (uden at det
pavirker billedformatet i videoen). Forhdndsvisningen 1
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Afspilleren pa den primare skerm forbliver blank for
at aflaste processoren. Nér en sekundaer skerm er
tilgeengelig, sa anbefales denne indstilling for de fleste
brugere.

De sidste to valgmuligheder er specielle tilstande, der
tillader at have et fuldt skaermbillede af den udlaeste
video, mens man samtidig kan have en normal
forhandsvisning kerende inde 1 Studio-vinduet. Disse
indstillinger er dog kun tilgaengelige, hvis dit grafikkort
er en af de folgende modeller:

* ATI Radeon 9600 (eller bedre) med Catalyst™

grafikdriver version 5.8 (minimum).
For at bruge flere tilstande af forhédndsvisning skal
du deaktivere den sekundere skarm i dialogen
Grafikegenskaber (eller 1 Catalyst-kontrolcenteret),
for du starter Studio.

* nVidia GeForce Fx5xxx eller bedre eller et
tilsvarende kort i1 Quadro-serien. Den mindste
driverversion, der anbefales, er 81.85 (GeForce) og
81.64 (Quadro).

For du starter Studio, skal den sekundaere skarm
aktiveres som en udvidelse til Windows skrivebordet.
(ikke i Span- eller Clone-tilstanden).

Studio underseger om de ovenstdende regler er

overholdt, nér det starter. Hvis de er, bliver resten af

indstillingerne tilgengelige:

Sekundag VGA, lille forhandsvisning pa primesr VGA:

Denne indstilling konfigurerer din skeerm, sa den viser

forhdndsvisningen i det billedformat og den refreshrate,

som dit projekt er indstillet til. Hvis dit projektformat
for eksempel er pa 720x480 med NTSC refreshraten pa

60 Hz, bliver skaermen sat i den tilstand for at vise

forhandsvisningen mest korrekt. Samtidigt bliver den

sedvanlige lille forhdndsvisning vist pd den primare
skaerm.
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Bemezrk: Selv om du har det rigtige grafikkort, er det
ikke sikkert det enskede format understottes af en
bestemt skaerm. Hvis Studio afger at dette er tilfaeldet,
forsoger det at ga tilbage til den forrige
forhdndsvisningsmodus (n@ste paragraf). Hvis der
opstar ustabilitet med din hardwareindstilling,
anbefales det at gé tilbage til en af de oprindelige
indstillinger vist ovenfor.

Sekundes VGA i sikkerhedstilstand, lille forhands-
visning: I denne tilstand tilpasses skaermen s tet som
muligt til det valgte format i1 projektet ifolge de
formater, som skarmen understetter. Hvis for eksempel
720x480 billedformatet ikke er tilgaengeligt, s setter
Studio skarmen til 800x600 og centrerer billedet pa
skermen. Ligeledes vil skermbilledet 1 en given
oplesning vises 1 60 Hz, hvis skaermen ikke
understotter 50 Hz (PAL).

Optagelse af voice-over

Mikrofon: En dropliste over de tilslutningsmuligheder,
der er for at slutte en mikrofon til din hardware.

Kanaler, Samplerate: Disse indstillinger styrer
lydkvaliteten. En typisk indstilling til voice-over er 16-
bit mono ved 22,05 kHz.

Voice-over recording
Microphone:
|Micr0ph0ne - MYIDIA(R) nFarcelTH) Audj

Channels: Sample rate:
[tebitmore  »|  |zzoske -]

Baggrundsberegning

Beregning er den process, hvormed video skabes til
filmsekvenser med HFX-overgange, effekter -eller
andre funtioner i Studio, der kraever mange beregninger.
Indtil en sadan video er blevet beregnet, kan den ikke
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vises med roligt billede og med alle detaljer under
forhdndsvisningen.

Studio kan benytte beggrundsberegning mens du
arbejder.

Background rendering

|v Enable background rendering

" Set codec automatically
{* Lse this codec For background rendering:

DY: best For output ko DV tape j

Current: DY

Aktiver baggrundsberegning: Fjern markeringen pd
denne boks, hvis du ikke onsker at benytte
baggrundsberegning. Dette kan vere tilfzeldet pd en
@ldre computer, hvor megen beregning vil nedsatte
hastigheden for andre processer.

Vealg automatisk codec: Lad Studio bestemme,
hvilket codec der skal benyttes til din beregnede video.

Brug dette codec til baggrundsberegning: Hvis du pa
forhand ved at dit projekt skal pa DV-band, s& kan
valget af DV som dit baggrundsberegningsformat
muligvis reducere lengden af din endelige film. Af
samme arsag vil du normalt vaelge MPEG som din
beregningscodec til film der skal péd et medie.

Endnu et dilemma opstér, hvis du planlegger at se en
forhdndsvisning af din video pé en ekstern enhed (kun
Studio Ultimate). I sddan et tilfelde kan du vaere nedt
til at tilpasse projektets format og baggrunds-
beregnings-codec til enheden. For eksempel, hvis du
ser en forhandsvisning pd en analog skarm tilsluttet dit
DV-videokamera, ber du foretage din
baggrundsberegning i DV.
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Afspilning af surround-sound

Afkryds Aktiver diskret 5.1-afspilning, hvis det
lydsystem du bruger, nar du herer eksempler pa dine
Studio-projekter, understotter diskret 5.1-lyd. Lad den
vere uafkrydset, hvis du herer eksempler med
surround-sound med et Pro Logic-kompatibelt system,
eller i stereo.

Surround sound

|~ Enable discrete 5.1 surround sound playback.

Cd-drev (til “ripping” af lydfiler)

Hvis du har brugt musik fra cd i dit projekt, overforer
(“ripper”) Studio digitalt lyden fra disken til
computeren. Denne dropliste lader dig vaelge, hvilket
cd-drev, du vil bruge til “ripping”, hvis du har mere
end ét drev.

CD drive {for ripping audio files)

—
|

Indstillinger for diskfremstilling

Disse indstillinger lader dig justere indstillingerne for
skabelse af vcd-, S-ved-, dvd-, hd-dvd- eller Blu-ray-
disks og for at skabe et diskbillede pa en harddisk.

For at oprette en vcd eller S-ved, skal du bruge en cd-
eller dvd-braender; for at lave en dvd skal du bruge en
dvd- eller hd-dvd-braender; for at lave en hd-dvd skal
du bruge en hd-dvd-brander; for at skabe en Blu-ray-
disk skal du bruge en Blu-ray-brander.

Du kan brende dvd’er i standardformat til dvd-
afspillere, i AVCHD-format til Blu-ray-afspillere eller i
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hd-dvd-format til hd-dvd-afspillere. For detaljer, se
“Udkersel til diskmedie” (side 42).

Format

Disktype: Valg ved, S-ved, dvd eller Blu-ray for at
lave en disk (eller et diskbillede) af den rette type.
Velg hd-dvd for at lave enten en dvd eller en hd-dvd til
afspilning i en hd-dvd-afspiller. Hvis du vil lave en dvd,
der kan afleses i de fleste Blu-ray-maskiner, sa skal du
vaelge AVCHD.

Videokvalitet / diskbrug: Disse indstillinger
(Automatisk, Bedste videokvalitet, Mest video pa disk
og Fecial) er mulige, nar et format er fastsat, med
undtagelse af vcd’er. De forste tre indstillinger er
forudbestemte, og de svarer til  bestemte
datahastigheder. Special-funktionen ger det muligt at
justere datahastigheden. I alle tilfelde foretages en
beregning af, hvor meget video disken kan rumme ved
den pagaldende indstilling.

Kbits/sek: Nar den ovenstdende Special-funktion er
valgt, kan du via en liste og et redigeringsfelt vaelge
eller specificere diskens datahastighed — og derved
ogsé dens videokvalitet og dens maksimale leengde. En
hejere vardi svarer til en bedre kvalitet og en mindre
kapacitet.

Lyd-kompression: Athengig af det valgte format, er
nogle af de folgende lagringsmetoder mulige for
filmens lydspor:

* PCM-kodning for stereo-lyd er understottet af alle
dvd-afspillere, men bruger mere plads pa dvd’en end
MPEG.

* MPEG-lyd, i MPA-format (MPEG-1 Layer 2), er
altid muligt at afspille p& PAL-DVD-afspillere. Det
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er muligt at afspille pd mange NTSC-afspillere, men
man kan ikke vide sig helt sikker.

* Dolby ® Digital 2-channel-kodning kan bruges til
at gemme enten et stereo- eller et surround-lydspor
pd en kompakt mide. For at here surround-mixet
kreeves Dolby Pro Logic-kompatibelt udstyr. Pa
andre systemer vil det blive hert som normalt stereo-
mix.

* Dolby ® Digital S.1-channel-kodning gemmer
surround-kanalerne diskret. For at here afspilning af
surround-mixet kraeves en surroundforsterker og
surround-hgjtalersystem.

Brug progressiv kodning: Hver enkelt del af et
normalt fjernsynsbillede vises pd to “omrader”, der
hver indeholder halvdelen af hundredevis af vandrette
videolinjer, som tilsammen danner hele billedet: de
ulige linjer findes i et omréde og de lige i et andet. De
overlappende billeder ses af gjet som et.

Dette system, der kaldes “interlaced scanning”, giver et
rimeligt godt resultat grundet egenskaberne hos
fjernsynsskarme og det menneskelige syn.

Dog er high-definition systemer og typiske computer
skeerme udstyret med “progressiv scanning”, hvor
billedet treekkes fra top til bund ved en hgjere
opdateringshastighed, hvilket kan give et klarere
billede med mindre flimmer. Hvis dit projekt
hovedsageligt bestir af progressivt scannede videoer,
og/eller stillbilleder, giver afkrydsning i denne boks
overlegen udgangskvalitet. Normalt ber denne
mulighed dog ikke krydses af.

Omkod altid hele filmen: Denne mulighed sikrer, at
din film bliver genberegnet, lige for den er ferdig.
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Dette anbefales kun, hvis du oplever problemer med
den ferdige film og vil mindske antallet af mulige fejl.

Farmat

Disc Type ‘Wideo quality | disc usage

|DVD j |P.utomatic Quality ﬂ
Audio compression:

| MPA (MPEG-1 Laver 2) ﬂ Approx. 53 minutes of video on disc

Khits/sec: I Use progressive encoding

I Always re-encode entire movie

Breendingsindstillinger

Skab cd-indhold og brzend sé: Dette er standardvalget
til at oprette cd’er. Forst vil dataene blive genereret og
midlertidigt gemt pa din harddisk. Dernaest vil de
genererede data blive breendt pd cd’en.

Skab cd-indhold uden at brzende: |*"*"

Hvis du velger dette, bliver din cd- - iisiins”
brender ikke brugt. I stedet bliver de FC:atedmm
filer, som normalt ville blive breendt pd | = bt

en cd, gemt i en folder pd harddisken | fmisaeceey
som et “diskimage”. For visse cd’ers
vedkommende kan du valge mellem

flere formater. Vaelg den du ensker pa listen |magetype
i feltet Medie- og enhedsfunktioner (se side 42).

Brzend fra tidligere fremstillet diskindhold: I stedet
for at bruge det igangverende projekt til at breende en
disk, kan du her braende et tidligere fremstillet disk-
image. Nar du vil lave en disk, er det dermed muligt at
dele processen op i to trin. Disse kan udferes separat
hvis det onskes. Dette er sarlig brugbart, hvis du vil
lave mange kopier af det samme projekt, eller hvis du
vil producere en disk pa én computer, men braende pa
en anden.
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Indstillinger for medier og enheder

Destinationsmedie: Vzlg et punkt fra rullemenuen,
der matcher typen og sterrelsen pa den skive, hvorpa
du brander dit projekt.

Diskbrzenderenhed: Hvis du har mere end én
diskbreender koblet til dit system, skal du vealge,
hvilken en Studio skal anvende.

Kopier: Valg eller indtast antallet af kopier, som du
vil lave af denne disk.

Skrivehastighed: Valg en af de mulige hastigheder,
eller veelg Auto for standardhastighed.

Imagetype: Nér du genererer et diskimage i stedet for
at breende en egentlig disk, lader denne liste dig vaelge
imellem mulige, anvendelige formater. Dette valg er
vigtigt, hvis du regner med at abne dit image i anden
software.

Media and device options
Current Media:
DVD-R 4.7 GB

Target media: Copies:

|ovD 4.7 G | E =l
Disc writer device: ‘Write speed:
|SOMY  DVD R DRU-5104 1.06 | Jae  ~]
Irmage bype:

| H

Skub ud nar feerdig: Sat kryds her, hvis du vil have
Studio til at skubbe disken ud, nér brendingsprocessen
er ferdig.

Generelle muligheder

Disse muligheder findes bade for fanerne Opret disk og
Opret fil. Hver for sig eller i en kombination lader de
dig udvalge sarlige handlinger, der udferes efter at du
har skabt din filmdisk eller -fil.
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General Options
[+ Play sound when Finished
[ Shut down PC when Finished:

Afspil lyd ved feerdiggerelse: S3 snart Studio er
feerdig med din film, vil en lydeffekt blive afspillet fra
din computers hgjtalere. Dette er brugbart, hvis du vil
arbejde i nerheden af din computer, mens det CPU-
intensive arbejde med at generere din film ferdiggeres.
Du skal blot sikre dig, at dine hejtalere er sléet til, og at
lydstyrken er passende, nar du benytter dig af denne
egenskab.

Luk computeren ned ved faerdiggorelse: Nar Studio
er ferdig med din film, beder programmet samtidig
Windows om at lukke ned for din computer. Denne
mulighed sikrer, at systemet lukkes ned, hvis du er vaek
fra din computer eller er faldet i sovn, nar din film er
feerdig.

|
Indstillinger for filfremstilling

Listerne Filtype og Forudindstilling, som indleder
indstillingerne for panelet Filfremstilling for alle
filtyper, svarer til listerne Format og Forudindstilling 1
udkerselsbrowseren (se Kapitel 16: Fremstilling af din
film). De fleste filtyper har et ens kontrolpanel.
Filtyperne Real Media og Windows Media har
specielle kontrolpaneler, som behandles separat under
“Indstillinger for fremstilling af Real Media-fil” pa side
42 og “Indstillinger for fremstilling af Windows
Media-fil” pé side 42.

Fellespanelet, som beskrives her, bruges af alle andre
understettede filtyper: 3GP, AVI, DivX, Flash Video,
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MPEG-1, MPEG-2 og MPEG-4 (inklusive iPod-
kompatible og Sony PSP-kompatible) og andre lydfiler.

Panelet lader dig @ndre pa  fil- og
komprimeringsindstillinger, nar  Brugerdefineret
indstilling er wvalgt. De fleste filtyper understotter
tilpasning 1 en vis udstrakning.

Brugerdefinerede indstillinger kan bruges til at
minimere storrelsen pa udkerselsfilen, til at ege dens
kvalitet, eller til at forberede den til specielle formal
(som distribution via Internettet), hvor der kan kraeves
egenskaber sa som framestorrelse.

Forrnat

File Tvpe: Preset:
|A\-‘I j |Cust0m j
Yiden settings Audio setkings
v Include video v Include audio

I List all codecs

Options... | Options...
Compression: Compression:
|mIPEG | [ =l
Resolution: Width:  Height: Channels: Samnple rate:
Custom v| 720 J4a0 |steren | Jske =]
Frame Rate: Frames/Sec: Data rate (kbitsfsec)
| Custom EREES

+ Quality Percent
['_'] a0

Den fadles panel for indstillinger for Fremstil fil er
delt af alle filtyper undtaget Real Media og Windows
Media. lkke alle indstillinger er mulige for alle
filtyper.

Bemezerk: Filer af typen MPEG-2 og MPEG-4 kraever
speciel dekoder-software. Uden en passende dekoder
installeret pa din pc, vil du ikke kunne afspille filer af
disse typer.
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Videoindstillinger

Medtag video: Denne indstilling er sldet til som
standard. Fjernes afkrydsningen vil udkerselsfilen kun
indeholde lyd.

Angiv alle codecs: Dette afkrydsningsfelt er som
standard ikke afkrydset. Derfor angives udelukkende
codecs, som er certificerede af Avid til brug sammen
med Studio. Hvis du afkrydser denne mulighed, vil alle
codecs, som er installeret pd din PC, blive angivet,
hvad enten de er certificerede eller e;j.

Brug af codecs, som ikke er certificerede af Avid,
medforer risiko for uenskede resultater. Avid kan ikke
tilbyde teknisk hjaelp ved problemer, der er opstéet som
folge af brug af ucertificerede codecs.

Valgmuligheder: Knappen Indstillinger dbner for et
codec-specifikt panel med valgmuligheder, hvis et
sadant er tilgengeligt.

Komprimering: Valg den komprimering (codec), som
er bedst egnet til dit formal. Nar du laver en AVI-fil,
bor du vurdere, hvilken form for computersystem
modtageren hgjst sandsynligt vil have, og hvad der kan
fungere bedst pd det pagaldende system.

|MIPEG |

Oy

MIPEG

Indeo® video 5. 10 Compression Filker
Cinepak Codec by Radius

Inkel Indeo(R) Yideo R3.2

Intel Indeo® Yideo 4.5

Indeai® videa 5,10

Oplesning: Dette er en  dropliste med
standardindstillinger for bredde og hgjde. Indstillingen
Brugerdefineret lader dig indstille dimensionerne
direkte.

Bredde, Heojde: Bredden og hegjden af de enkelte
frames maéles i pixels. Standardindstillingen er den
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oplesning, Studio importerer med. Hvis du mindsker
bredden eller hejden vil filsterrelsen blive vasentligt
formindsket.

Resolution: Width:  Height:

Custom - | | 720 450

Billedhastighed: Standard billedhastigheden er 29,97
billeder per sekund for NTSC, og 25 billeder per
sekund for PAL. Du kan satte billedhastigheden ned,
hvis du f.eks. skal lave en internetvideo.

Frame Rate: Frames|Sec:
| Custom EREES

Kvalitet, datarate: Athangigt af, hvilken codec der
bruges, kan du enten justere kvalitetsprocenten eller
dataraten med skydejusteringen. Jo hgjere procentsats,
du veelger, desto sterre bliver filen.

f Cualiy Parcent

S ET

Lydindstillinger

Hvis du vil holde filsterrelserne pa et minimum, kan du
til mange former for digital brug valge en
lydindstilling med 8-bit mono ved 11 kHz. Som
udgangspunkt kan du forsege med 8-bit 11 kHz, hvis
det primeert er tale, og 16-bit stereo ved 22 eller 44 kHz
for lyd, som overvejende er musik. Til sammenligning
er musik pa cd-rom 16-bit stereo samplet ved 44 kHz.
En anden made at sammenligne lydkomprimering pa er
ved at sige, at 11 kHz svarer til AM-radio, 22 kHz
svarer til FM-radio og 16-bit stereo, 44 kHz svarer til
kvaliteten pd en musik-cd.
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Inkludér lyd: Denne funktion er sat til ved
standardindstilling. Ved at fjerne fluebenet, setter du
din udkerselsfil pa lydles.

Funktioner: Knappen Funktioner &bner et codec-
specifikt indstillingsfelt, hvis et sddant er tilgengeligt.

Kompression: Listen med codecs varierer athaengig af
filtype.

Kanaler: Afhangig af filtype, kan man ud fra listen
velge mellem Mono, Stereo og Multikanal.
Filsterrelsen eges, ndr der bruges flere kanaler.

Samplerate: Digital lyd produceres ved at tage sma
bidder af en kontinuerlig analog belgeform — jo flere
bidder (samples), desto bedre lyd. En musik-cd optages
f.eks. ved 44 kHz og 16 bit stereo. Til de fleste digitale
formal kan man sagtens sample ved 11 kHz, som er
rigeligt til f.eks. tale.

Datarate: Denne dropliste styrer dataraten, og dermed
komprimeringsraten, for lyd. Hejere datarater giver
hgjere kvalitet med storre filer til folge.

Channels: Sample rate:

|Stereo j |48 kHz ﬂ

Data rate (Kbits/sec)

224 b

Dataindstillinger

Filtypen ”Sony PSP Compatible” giver dig mulighed
for at indtaste en titel til din gemte film 1 omradet kaldt
Data.

Generelle indstillinger

Disse indstillinger er de samme, som beskrives for
fanen Opret disk pa side 42.
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Indstillinger for fremstilling af Real Media-fil

Indstillingspanelet Fremstilling af Real Media-Fil giver
dig mulighed for at justere filindstillingerne for Real
Media. Disse indstillinger er afgerende for, hvordan
dine filer bliver opbygget til den populaere
RealNetworks® RealPlayer®, som kan downloades
gratis fra www.real.com/.

Farmat

File Type: Preset:

Real Media j |Large j
Data Target audience
Title Authar : " Dial-up Modem
Leave it to Thorkney | Thorkney Grillmarket " Single ISDN
Copyright : Keywords : (" Dual 1SDN
| 2005 T Productions | comedy, trumpet, fishing trips ™ Corporate LAN

Yiden Quality : fudio Qualicy : f+ 256K DSL{Cable
Marmal Motion Yideo 7 |\-'0ice with Background Music j (" 384K DSL{Cable

(" 512K DSLjCable

‘Web server
" Realserver
% HTTP

Titel, Forfatter og Ophavsret: Disse tre felter bruges
til at identificere hver enkelt Real Media-film og kodes
ind 1 den, sa de ikke er synlige for den almindelige
bruger.

Neogleord: I dette felt kan du indtaste op til 256 tegn,
hvorved du kan indtaste negleord for hver film. Disse
negleord anvendes ofte til at identificere film péa
sogemaskiner pa Internettet.

Videokvalitet: Under dette punkt kan du afveje
forholdet mellem billedkvalitet og framerate.
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Ingen video: Hvis dette er valgt, vil udkerselsfilen
kun indeholde lyd.

Normal video: Anbefales til blandet indhold, hvor
der er balance mellem flydende afvikling af videoen
og billedernes klarhed.

Glidende videoafvikling: Anbefales til klip som
kun indeholder begrenset handling, f.eks.
nyhedsudsendelser eller interviews, for at gere
afviklingen af videoen mere glidende.

Skarpeste videobillede: Anbefales til klip med
meget handling for at sikre den hejeste skarphed i
billederne.

Diasshow: Med denne indstilling optreder video

som en rekke stillbilleder og giver den bedste
generelle billedskarphed.

Lydkvalitet: Denne dropmenu giver dig mulighed for
at velge de parametre, som skal gelde for lydsporet.
Studio bruger disse oplysninger til at vaelge den bedste
lydkomprimering til din Real Media-fil. Hver
efterfolgende valgmulighed giver en bedre kvalitet men
resulterer samtidigt ogsd i en sterre fil.

Ingen lyd: Hvis dette er valgt, vil udkerselsfilen kun
indeholde video.

Kun tale: Denne mulighed er tilstraekkelig, hvis der
kun er tale pé lydklippet uden musik.

Tale med baggrundsmusik: Denne mulighed er
designet til situationer, hvor der dog er
baggrundsmusik, men hvor det stadig er talen, der
dominerer.

Musik: Valg denne mulighed til lydspor i mono,
hvor der er meget musik.

Musik i stereo: Valg denne mulighed til musik 1
stereo.
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Web server: Indstillingen Real Server lader dig oprette
en fil, som kan streames fra en RealNetworks
RealServer. RealServer understotter en speciel
egenskab, som selv finder brugerens internethastighed
og tilpasser transmissionen dertil. Indstillingen lader
dig valge op til syv Malgruppe-datarater. Fordi
filsterrelsen og din upload-tid eges for hver datarate, du
tilfgjer, ber du kun vaelge de malgrupper, du tror, du far
brug for.

For at kunne bruge indstillingen Realserver, skal den
ISP der er vart for din hjemmeside have installeret
Realserver-softwaren. Hvis du er 1 tvivl om dette,
kontakt da din ISP for en bekreftelse, eller brug
standard http-indstillingen, der giver dig mulighed for
at optimere afspilning for precis en af Malgruppe-
mulighederne.

Malgruppe: Her veelges malgruppens
internethastighed. Lavere hastighed betyder lavere
videokvalitet. Hvis du vil lade seerne se filmen, mens
den loader, ber du vzlge en malgruppe med hgj
hastighed.

Nér du valger en mélgruppe, fastsaetter du faktisk en
maksimal bandbredde for din RealMedia-stream.
Bandbredde, mélt 1 kilobits per sekund (Kbps), er
mangden af data, som kan sendes gennem Internettet
eller en netverksforbindelse i1 et givent tidsrum.
Standardmodems (som bruger almindelige telefonlinjer)
er klassificeret ved den bandbredde, de kan handtere.
Almindelige vardier er 28,8 and 56 Kbps.

Foruden disse standardmélgrupper kan du optage klip
til hastigheder pa 100 Kbps, 200 Kbps, eller hgjere.
Disse hgjere bandbredder er passende for malgrupper,
som bruger Local Area Network (LAN), kabelmodem
eller Digital Subscriber Line (DSL) modem.

Pinnacle Studio



Indstillinger for fremstilling af Windows
Media-fil

Panelet Fremstil Windows Media-fil lader dig justere
indstillingerne til at lave filer i Windows Media Player-

formatet.
Farmat
File Type: Preset:
Windows Media j |Custom ﬂ
Data Markers For Media Player "Go To Bar"
Title ¢ Author !
&
| Thorkney's Birds | Thorknesy Grillmar ket O (i 7S
g " Markers for every dip
Copyright : Description : =
| 2 2005 TG Productions The unearthly beauty of " Markers For named clips only
Thorkney's backyard bird
Rating ! sanckuary,
G
Profile
‘Windows Media & Best Quality based VBR. for Broadband. ﬂ

Video:  320x240, 30 Frames/sec
Audio: WA, 16 bit Stereo, 44.1 kHz

Titel, Forfatter og Ophavsret: Disse tre felter bruges
til at identificere hver enkelt Windows Media-film, og
de kodes, sa de ikke kan ses af den almindelige bruger.

Beskrivelse: I dette felt er der plads til max. 256 tegn,
hvorved du kan indtaste negleord for hver film. Disse
nogleord anvendes ofte til at identificere film pa
segemaskiner pd Internettet.

Bedemmelse: Skriv en bedemmelse i dette felt, hvis
det vil nyttigt for dine seere.

Profil: Valg en afspilningskvalitet til din film ud fra
den platform, filmen skal afspilles pa — dvs.
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konfigurationerne for den eller de computere, der skal
afspille filmen. De ngjagtige lyd- og videoparametre,
der svarer til det nuvaerende valg, vises i omradet under
listen. Valgmuligheden Brugerdefineret giver dig
mulighed for at finjustere indstillingerne ved at vaelge
fra en liste af mulige kombinationer.

Prafile

|Wind0ws Media Video & for Broadband {PAL, 700 Kbps)

‘Wind R for Broadband.
Wind R for Broadband.

Wind for Broadband
‘windows Media Yideo & for Broadband {PAL, 700 Kbps)
wWindmws Media Yiden 8 For Braadhand (Bal, 354 Khns)

Markerer til “Ga til-bjeelke” i Media Player: Du har
mulighed for at lave “filmarkerer” til Windows Media,
mens du komprimerer. Disse markerer giver seerne
mulighed for at gd direkte til starten af et markeret klip,
ved at vaelge dets navn fra en liste.

o

Py

* Ingen markerer: Filmfilen laves uden markerer.

* Markeorer for hvert klip: Der bliver automatisk
lavet markerer til alle klip 1 filmen. Hvis ikke du har
givet klippet et s@rligt navn, vil der blive genereret
et standardnavn pé baggrund af projektnavnet.

* Kun markerer til navngivne klip: Der bliver kun
lavet markerer til de klip, der er givet et s@rligt navn.

Indstillinger for fremstilling af band

Studio opdager automatisk, hvilken hardware der er
installeret og konfigurerer, hvilken enhed der skal
afspilles til under Fremstilling af band.
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Farmat
Oukput Type Device
D Camcorder j |Sony D Device (DY NTSC) ﬂ

Audio

| |

Cukbput options

Iv Automatically start and stop recording

{Turn this on to automatically send Record
and Stop commands to your DV camcorder)

Record delay time:

1 seconds 27 frames

Hvis du udkerer (fremstiller et band) til en DV-enhed,
kan du fa Studio til at starte og stoppe udstyret i stedet
for selv at gore det.

Sadan kontrollerer du udkerslen automatisk:

1. Klik pa knappen Fremstil film pa hovedmenulinjen.

Omradet over Filmvinduet @ndres, sa det viser
vinduet Fremstil film.

2. Klik pa fanen Band.

3. Klik pa knappen Indstillinger. Indstillingspanelet
Fremstil band abnes.

4. Marker afkrydsningsboksen Automatisk start og
stop af optagelse for at aktivere den automatiske
funktion. Denne indstilling ger det overfladigt at
starte optagelsen manualt i trin 6.

Med det meste DV-udstyr er der en lille forsinkelse
fra, at du afgiver optagekommandoen og til, at DV-
optageren rent faktisk begynder at optage. I Studio
kaldes dette for “optagelsesforsinkelse”. Hvor lang
forsinkelse der er, varierer fra enhed til enhed, sa du
mé eksperimentere lidt med veardierne for at fa de
bedste resultater med netop dit udstyr.

5. Klik pa OK.
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6.

Klik pa Fremstil.

Studio beregner din film, og beder dig derefter
trykke pa knappen Afspil pa Afspilleren. Undlod du
at sette indstillingen til automatisk (trin 4), skal du
manuelt starte optagelsen, inden du trykker afspil;
ellers sa begynder programmet selv automatisk at
optage. Studio udlaeser den forste frame af din film
(uden lyd) i den lengde, du har angivet som
optage-forsinkelsestiden og giver derved enheden
tid til at starte bandet og begynde optagelsen.

Tip: Hvis forste del af din film ikke er blevet
optaget, nar du afspiller din film, ber du ege
vardien 1 indstillingen Optagelsesforsinkelse. Hvis
din film begynder med et stillbillede af den forste
frame, bor du mindske verdien.

Tip: Hvis du gnsker, der skal overfares sort skeam
til din optageenhed under optagel sesforsinkelsen,
skal du placere en tom titel pa videosporet lige
inden begyndelsen pa din film (en tom titel er
videosort). Hvis du gerne vil optage sort i
slutningen af din film, skal du placere en blank titel
pa videosporet efter den sidste frameii din film.

Analog udkgrsel

Hvis du udskriver til en analog enhed, kan du muligvis
veelge formaterne Composite eller SVideo, hvis de
understottes af din hardware.

Cutput options
Farmat

(™ Composite I 5-video

Udkgrsel til skeermen

En af mulighederne i dropmenuen Video under
Afspilningsudstyr er “VGA-visning”. Med denne
mulighed, vil dit ferdige projekt blive kert ud pd en
monitor i stedet for til en ekstern enhed.
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APPENDIKS B:

Tips og tricks

Her er nogle rdd fra Avids tekniske specialister med
henblik pé wvalg, brug og vedligeholdelse af et
computersystem, nar der er video med 1 billedet.

Hardware

Hvis du vil anvende Studio pa effektiv vis, ber din
hardware vare korrekt installeret og konfigureret.

Forbered din harddisk

For du optager pd video, ber du overveje at gennemga
folgende trin, specielt hvis dit system er af @ldre dato,
hvis det er smat med plads pa dit optagedrev, eller hvis
du allerede har set tegn pd problemer med din harddisk:

* Luk sd mange applikationer og baggrunds-
programmer som muligt. Dette omfatter vigtige
sikkerhedsprogrammer sdsom anti-virus og anti-
spyware programmer, s& Avid anbefaler pd det
kraftigste, at du ogsa lukker ned for internettet (eller
indstiller din firewall til at blokere for al
internettrafik), mens du udferer denne handling.
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Softwareprogrammer er til radighed for at hjelpe dig
med at lukke baggrundsprocesser.

* Hgojreklik pd navnet pa dit optagedrev 1 Windows
Explorer og velg Egenskaber pd pop-up menuen. P&
fanebladet Funktioner i dialogboksen Egenskaber
klikker du pa Undersgg nu og kerer en detaljeret
scanning af drevet for at sikre dig, at det er fejlfrit.
Nar dette er gjort, klikker du pa Defragmenter nu.
Defragmenter rutinen vil organisere indholdet af dit
drev, sdledes at det efterlader storst mulig
sammenhangende ledig plads til dine filer.

At scanne og defragmentere et drev er begge
langsommelige processer, s du kan valge at lade
dem kere pa tidspunkter, hvor du ikke er ved din
computer.

e Sluk midlertidigt for din screensaver og al

stromstyring, som du har pd din Windows
Screensaver dialogboks.

NB: Videoredigeringprogrammer kan ikke multitaske
serlig godt. Brug ikke noget andet program, mens du
overforer din film til videotape eller CD, eller nér du
optager. Du kan multitaske, mens du redigerer.

RAM

Jo mere RAM du har, desto lettere er det at arbejde
med Studio. Du behgver mindst 512 MB RAM for at
arbejde med Studio programmet, og vi anbefaler 1 GB
(eller mere). Hvis du arbejder med HD video eller
kerer Windows Vista, @ges anbefalingen til 2 GB.
Redigering af AVCHD video krever mindst 2 GB.

Bundkort

Intel Pentium eller AMD Athlon 1.4 GHz eller hgjere —
jo hejere jo bedre. Windows Vista og AVCHD
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redigering krever begge en kraftigere CPU.
Den mindste anbefaling er 2,66 GHz til redigering af
1920-pixel AVCHD video.

Grafikkort

For at kunne kere Studio skal dit DirectX-kompatible
grafikkort opfylde folgende:

* Til almindelig brug, mindst 64 MB indbygget
hukommelse (helst 128 MB).

* Til Windows Vista, mindst 128 MB (helst 256 MB).
e Til HD og AVCHD, mindst 256 MB (helst 512 MB).

Kortindstillinger for grafik

Hvis du har brug for at mindske belastningen pa
systemet, men samtidig ensker at bibeholde en
acceptabel farvekvalitet, sd anbefaler Avid, at du
indstiller dit display til at anvende 16-bit farve.

Indstilling af skeerm i Windows XP:

1. Anbring musen pa Skrivebordet, hgjreklik, og vaelg
Egenskaber. Nar dialogboksen for
skermegenskaber kommer frem, klikker du pa
knappen Indstillinger.

2. Hvis du har flere skeerme, velg da den skerm, som
den nye opsa&tning skal gelde for.

3. Under Farve vaelger du “Mellem (16 bit)”.
Indstilling af skeerm i Windows Vista:

1. Anbring musen pa Skrivebord, hegjreklik, og valg
Personlige indstillinger. T vinduet “Tilpas udseende
og lyde” klikker du pd “Skaermindstillinger”.
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Dialogboksen for Skermindstillinger kommer frem.
2. Hvis du har flere skeerme, velg da den skaerm, som
den nye ops&tning skal gelde for.
3. Under Farve valger du “Mellem (16 bit)”.
Farveindstillingen pavirker kun visningen pd din
skeerm. Optagne sekvenser vil fremstd 1 fuld
farvekvalitet og oplesning pa videoudgangen.

Studio og computeranimation

Hvis du redigerer en computeranimation med Studio
eller onsker at kombinere den med digital video, skal
du huske at lave dine animationer med samme
framestorrelse og billedrate som 1 din oprindelige video:

KvalitetlTv-beskaeringl PAL | NTSC | Lyd

DV | Ja | 720 x 576 ’ 720 x 480 ’ 44 kHz 16-bit stereo

Hvis du ikke gor det, kan du f& unedvendigt lange
beregningstider, og du risikerer synlige fejl, nar
animationen afspilles.
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APPENDIKS C:

Problemlgsning

Inden du begynder pd problemlosningen, skal du forst
bruge lidt tid pa at kontrollere dine hardware- og
softwareinstallationer.

Opdater din software: Vi anbefaler at installere de
seneste  systemopdateringer til Windows XP og
Windows Vista. Du kan downloade opdateringerne fra:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Serg for at du har den seneste version af Studio
installeret ved at klikke pd menuen Help » Software
Updates i programmet. Studio vil sege pa Internet for
at lede efter mulige opdateringer.

Kontroller din hardware: Du skal sikre dig, at al
installeret hardware fungerer, som det skal og har de
seneste drivere og ikke har paheftet et problemflag i
Enhedshandtering i Windows (se nedenfor). Hvis en
enhed har péhaftet et problemflag, ber du lese
problemet, for du starter installationen.

Hent de sidste nye drivere: Vi anbefaler ogsa kraftigt
at installere de sidste nye drivere til dit lydkort og
grafikkort. Under opstartsprocessen af Studio-
softwaren efterprover vi, at dit lyd- og videokort
understotter DirectX. Se “Opdatér audio- og
videodrivere” pa side 42 for hjelp med denne proces.
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Abning af Enhedshéandtering

Windows XP og Windows Vista Enhedshéndtering,
som lader dig konfigurere dit systems harddisk, spiller
en vigtig rolle ved fejlfinding.

Det forste trin for at f4 adgang til Enhedshandtering er
at hejreklikke pa Min Computer, og derefter velge
Egenskaber fra baggrundsmenuen. Derved &abnes
Systemegenskaber dialogboksen. Enhedshandtering
knappen er pa Hardware fanen i XP og er listet pa det
venstre sidepanel 1 Vista.

Check at al installeret hardware fungerer normalt, med
de sidste nye drivere, og at intet i Enhedshéndtering er
blevet afmarket med det gule udrabstegns-ikon, som
viser en fejltilstand. I tilfaelde af driverproblemer som
du ikke kan lase selv, kontakt producenten af enheden
eller din computerforhandler for assistance.

® TEKNISK ONLINE HJZAELP

Avids Support Vidensbase er et arkiv, hvori du kan
foretage segninger péd tusinder af jaevnligt opdaterede
artikler om de oftest stillede sporgsmal og
problemstillinger, brugerne har vedr. Studio og andre
Avid produkter. Brug vidensbasen til at finde svar pa
spergsmil om installering, brug eller fejlfinding 1 Avid.

Du kan fa adgang til videnbasen fra din webbrowser
ved at ga til:

http://www.pcle.com/selfhelp
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Startsiden for videnbasen bliver nu vist. Du behgver
ikke registrere dig som bruger for at kunne anvende
videnbasen, men hvis du ensker at indsende et specifikt
sporgsmél pa engelsk til vores tekniske supportafdeling,
skal du oprette en konto til vidensbasen. Laes venligst
alle artikler 1 videnbasen, som er relevante for din
henvendelse, for du kontakter teknisk support.

Brug af videnbasen

Velg “Studio Version 15” i rullemenuen Produkt. Hvis
det er hensigtsmessigt, kan du ogsd velge et Sub-
Produkt, en Kategori, eller begge. Ved at valge et sub-
produkt eller en kategori kan du muligvis reducere
antallet af irrelevante resultater i din segning, men det
kan muligvis ogsa fjerne nyttige, generelle artikler.
Hvis du er i tvivl om, hvilken kategori, du skal velge,
veelg da Alle kategorier.

For at sgge efter en artikel skal du indtaste en kort
setning eller en gruppe sogeord i tekstfeltet. Lad vere
med at indtaste alt for mange ord, for segningen giver
de bedste resultater, nar den kun indeholder et par ord.

Eksempel pa sggning

Pé listen nedenfor med de mest udbredte emner inden
for problemlesning er det forste emne: “Studio crashes
or hangs in Edit mode” (“Studio lukker ned eller kerer
langsomt i Redigeringstilstand”).

Indtast “Crash in edit mode” 1 seogefeltet og klik pa
knappen Search (seg). Du skulle nu fa vist et sted
mellem 60 og 150 artikelforekomster. Den allerforste,
“Studio crashes in Edit”, giver dig en oversigt over
kendte grunde til dette problem, samt hvordan de lases.
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Hvis du i stedet soger pa et enkelt sogeord, nemlig
“Crash”, fir du vist langt feerre forekomster, som alle
handler om, nar Studio lukker ned.

Hvis en segning ikke giver dig en eneste artikel, der ser
ud til at hjelpe dig med dit problem, kan du preove at
@ndre din segning ved at valge nogle andre segeord.
Du kan ogsa bruge funktionerne Search by (seg efter)
og Sort by (sorter efter) for at udvelge specifikke eller
populeare artikler.

Sggning efter svar-ID

Hvis du kender svar-ID-nummeret pa det svar, du leder
efter, kan du fa vist svaret direkte. Hvis du f.eks.
oplever en importfejl, nar du klikker pa knappen Optag,
kan det vere, at nogen henviser dig til artikel 2687 1
videnbasen “I am getting a capture error with Studio”. |
dropmenuen Search by skal du valge “Answer ID” og
derefter indtaste ID-nummeret i tekstfeltet, hvorefter du
skal klikke pa Search.

TOP SUPPORT SP@RGSMAL

Resten af dette kapitel trekker pa nogle af de
vidensbaserede artikler, der leses mest af brugere.
Teksten, der vises her, er generelt mindre detaljeret end
den som findes online. For den fulde tekst tilgengelig
under hvert Svar ID, henvises til den online
informationsdatabase.
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I ———————
Fejl eller nedbrud under installation

Svar | D 13122

Fejl under installationen af Studio kan vise sig som

dialogbokse med titlen “CRC Fejl”, “Feature Transfer

Fejl” eller “I/O Fejl”. Under andre omstaendigheder kan

installationsrutinerne bryde ned eller se ud til at fryse. I

alle tilfelde, prov folgende trin 1 rakkefolge til

problemet er lost:

* Undersog diskene: Undersog hver disks overflade
for skidt, smuds og fingeraftryk. Renger disken med
en bled klud, hvis det er nedvendigt. Undga at bruge
papir eller andet materiale, som kan ridse og skade
disken. Tor fra midten af disken og udefter til
yderkanterne. Brug ikke cirkelbevagelser. S& snart
disken er ren, forseg at installere pa ny.

Hvis disken er beskadiget med dybe ridser eller
revner, sd den ikke kan installeres, bedes du venligst
kontakte Avid support for at fa den udskiftet.

* Prov et andet drev: Hvis du har en anden
kompatibel optisk driver, sa prov at installere fra den.

* Forkort opstarten: Hvis du er bekendt med
msconfig verktejet, folg proceduren for at lukke
programmer, som kerer ved opstart af Windows og
som kan forstyrre Windows installer. Se “Rediger
Opstartprogrammer” pa side 42 for detaljer.

* Installér fra harddisken: Ved denne procedure
booter du ind 1 Window Safe Mode, kopierer
indholdet fra Studios installationsdisk over pa din
harddisk, hvorefter du udferer installationen derfra.
Vi anbefaler, at du konsulterer Svar ID 13122 pa
Avids hjemmeside for at fa de seneste gode rad om
denne fremgangsmade.
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Studio crasher i Redigeringstilstand

Svar-1D 6786

Hvis Studio lukker ned, skyldes det sandsynligvis et
problem med konfigurationen eller med en projekt-
eller indholdsfil. Denne problemtype kan som regel
rettes via en af de felgende fremgangsmaéder:

» Afinstallation og reinstallation af Studio.
* Optimer computeren.

* Genskab et fejlbehaftet projekt.

* Genimportering af et fejlbeheftet klip.

For at hjelpe dig med at lese problemet beder vi dig
finde ud af, hvilken af fejltilstandene nedenfor der
passer bedst til de symptomer, som du har oplevet,
hvorefter du skal laese de tilherende anvisninger:

e Situation 1: Studio lukker ned pa tilfeldige
tidspunkter. Det ser ikke ud til, at en bestemt ting
fordrsager problemet, men programmet lukker ofte
ned.

* Situation 2: Studio lukker ned, hver gang jeg klikker
pa en bestemt fane eller knap i Redigeringstilstand.

* Situation 3: Studio lukker ned, hver gang jeg
udferer en bestemt raekke handlinger.
Situation 1: Studio lukker tilfeeldigt ned
Prov de forskellige losninger en efter en:

Fa den seneste version af Studio: Serg for at du har
den seneste version af Studio 15 installeret. Den
seneste version kan findes pd vores hjemmeside:

www.pinnaclesys.com/support/studiol5
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Serg for at lukke alle andre programmer, for du
installerer en ny version.

Juster indstillingerne i Studio: Valg No background
rendering (ingen baggrundsberegning) pa dropmenuen
Rendering (beregning), og fjern fluebenet i
markeringsboksen Use hardware acceleration (brug
hardwareacceleration). Begge indstillinger findes 1
indstillingspanelet Edit (redigering) (se side 42).

Afslut opgaver i baggrunden: Luk de ovrige
programmer og stop alle baggrundshandlinger, for du
anvender Studio.

Tryk Ctrl+Alt+Delete for at abne Joblisten. Du kan
muligvis ikke se meget under fanen Programmer, men
fanen Processer viser dig det software der kerer i
gjeblikket. Det kan vaere svert at se hvilke processer
der ikke ber lukkes, men der findes softwareverktojet
der kan hjelpe med dette forehavende.

Defragmenter din harddisk: Med tiden kan filerne pa
din harddisk blive fragmenterede (s& de gemmes
forskellige steder pd disken), hvilket gor, at de tager
leengere tid at indleese. Dette kan give nedsat ydeevne.
Brug et diskdefragmenteringsprogram som det, der
folger med Windows, til at forebygge eller rette dette
problem. Du kan fa adgang til det indbyggede
defragmenteringsprogram via kommandoen Disk
defragmenter i menuen Alle programmer > Tilbehar >
Systemvag kigjer.

Opdater audio- og videodrivere: Serg for at du har
anskaffet de sidste nye drivere til dit lyd- og videokort
fra producentens hjemmeside. Selv en helt ny PC kan
blive solgt med foreldede drivere installeret og ber
checkes for opdateringer. Du kan se hvilke lyd- og
videokort du har 1 Windows Enhedshandtering.
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For at finde ud af, hvilket videokort du har, skal du
klikke pa plus-tegnet foran Skaamkort pa listen i
Enhedshdndtering. Navnet pa dit videokort bliver nu
vist. Hvis du dobbeltklikker pa navnet, dbnes en ny
dialogboks, hvor du kan valge fanen Driver. Her kan
du se oplysninger om driverproducenten samt navnene
pa driverens komponentfiler.

Lydkortet vises under sektionen Enheder til lyd, video
og spil i Enhedshéandtering. Igen skal du dobbeltklikke
pa navnet for at fa adgang til driveroplysningerne.

P& producentens website kan du finde de seneste
drivere til lyd- og grafikkort. Mange brugere har
NVIDIA- eller ATI-grafikkort. De nyeste drivere kan
hentes pé hhv.:

www.nvidia.com og www.atitech.com

Brugere med Sound Blaster-lykort kan hente
opdateringer pé:

us.creative.com

Opdater Windows: Serg for, at du har alle de nyeste
opdateringer til Windows, som er tilgengelige.

“Tilpas til den bedste ydelse”: Benyt denne
valgmulighed til at lukke for visuelle ekstrafunktioner,
der optager ekstra CPU-tid. Hejreklik pd My Computer,
veelg Properties fra kontekstmenuen og klik s pa
Advanced. Under Performance klik pa Settings
knappen for at dbne Performance Options dialogen.
Vealg muligheden Adjust for best performance og klik
pa OK.

Opdater DirectX: Opdater til den nyeste version af
DirectX. Du kan downloade den fra Microsoft her:

www.microsoft.com/windows/directx
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Ryd plads pa dit bootdrev: Serg for, at du har 10 GB
ledig plads eller derover pa dit bootdrev til paging.

Afinstaller, geninstaller og opdater Studio: Hvis der
opstér fejl 1 din Studio-installation, kan du preve denne
fremgangsméade:

1. Afinstallér Studio: Klik pa Start > Programmer >
Studio 15 > Redskaber > Afinstallér Sudio 15 og
folg herefter instrukserne pd skarmen, indtil
processen er fuldfert. Hvis du bliver spurgt, om du
gnsker at slette en falles fil, sa klik Ja til alt. Husk
at koble kameraet og kablet fra dit DV-panel, hvis
du har et.

2. Geninstaller Studio: Indset din Studio-cd og
geninstaller programmet. Serg for, at du er logget
ind som Administrator (eller som bruger med
Administratorrettigheder), nér du installerer Studio.
Det anbefales kraftigt at installere Studio i
standardmappen pa det primaere OS-drev.

3. Download og installer den nyeste version af Studio:
Klik pd menukommandoen Help » Software
Updates for at sege efter opdateringer. Hvis der
findes en nyere version af Studio pa vores website,
vil du blive bedt om at downloade den. Download
denne patchfil til en mappe, hvor du let kan finde
den (f.eks. Skrivebordet), og luk derefter Studio. Til
sidst skal du dobbeltklikke pa den downloadede fil
for at opdatere Studio.

Genskab fejlbehzeftet projekt: Forsog at genskabe de
forste par minutter af dit projekt. Hvis der ikke opstar
nogle problemer, kan du gradvist bygge videre pa
projektet, mens du regelmessigt kontrollerer, at
systemet stadig er stabilt.
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Reparer fejlbehzeftet video eller lyd: Af og til bliver
systemet kun ustabilt, ndr du arbejder med nogle
bestemte lyd- eller videoklip. I disse tilfelde skal du
genimportere lyden eller videoen. Hvis lyden eller
videoen er lavet i et andet program, kan du
genimportere det med Studio, hvis det er muligt.
Selvom Studio understetter mange videoformater, kan
dette individuelle klip veere fejlbehaftet eller 1 et
us@dvanligt format. Hvis du har problemer med en
wav- eller mp3-fil, kan du preve at konvertere filen til
et andet format, for du importerer filen. Mange wav-og
mp3-filer pd Internettet er fejlbehaftede eller
fremstillet 1 et ikke-standardiseret format.

Geninstaller Windows: Dette er en ret drastisk
beslutning, men hvis de ovenstdende trin ikke har
hjulpet, kan det vare, at der er fejl i selve Windows.
Selvom dine andre programmer ser ud til at kere, som
de skal, kan sterrelsen pa de videofiler, du bruger i
Studio, lige precis belaste dit system sd meget, at en
skjult brist 1 systemet afslores.

Situation 2: Studio lukker ned, nar jeg klikker pa
en fane

Prov at starte med at gennemga de trin, der blev navnt
ovenfor i Situation 1. Denne type problem kan tit
betyde, at Studio ikke blev installeret ordentligt eller er
behaftet med fejl. Du kan ofte lose problemet ved at
afinstallere Studio, geninstallere det og til sidst
indsette en patchfil med den nyeste version.

Ellers kan du preove at oprette et projekt ved navn
“testO1.stx”, hvis du vil finde ud af, om fejlen er
begranset til et bestemt projekt. Abn demovideofilen
og trek de forste par scener ned pa Tidslinjen. Klik nu
pa den fane eller knap, der ser ud til at udlese fejlen.
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Hvis dette testprojekt ikke giver samme fejl, kan det
veaere, at problemet ligger i det projekt, du arbejder med,
og ikke 1 Studio eller dit system. Hvis testprojektet
giver samme fejl, skal du kontakte vores
supportafdeling og oplyse de pracise detaljer om fejlen.
Sa prover vi at genskabe og lose problemet.

Situation 3: Studio lukker ned, nar jeg udfarer
bestemte handlinger

Dette er egentlig bare en mere kompliceret udgave af
Situation 2, og du skal bruge den samme
fremgangsmade til at lose problemet. Da det kan vere
sveert at bestemme den pracise handlingssekvens, der
udleser fejlen, er du nedt til at gd metodisk til verks.
Hvis du opretter et lille testprojekt som beskrevet i
Situation 2, kan du eliminere en del faktorer, som kan
skabe forvirring i dine testresultater.

Studio haenger under beregning

Svar-1D 6386

Nar dette problem opstér, bliver Studio “last fast”, nar
der udferes beregninger (som skal klargere din video til
udkersel 1 Filmfremstillingstilstand). For at identificere
losningen 1 en bestemt situation kan du forsege at lose
problemet ved at folge den af nedenstdende
fremgangsmdader, der ser ud til at passe bedst til din
situation:

* Eksempel 1: Beregningen stopper umiddelbart efter,
at den starter.

* Eksempel 2: Beregningen stopper pa tilfeldige
tidspunkter 1 et projekt. Den stopper som regel ikke
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pa samme sted, hvis jeg prever at udfere beregninger
flere gange.

* Eksempel 3: Afspilning stopper pa det samme sted i
projektet, uanset hvor mange gange du forseger at
afspille.

Situation 1: Beregningen stopper med det
samme

Hvis beregningen stopper lige efter, at du har klikket pa
knappen Create (fremstil), er der et
konfigurationsproblem pa dit system. Prov at beregne
den medfelgende demovideo. Hvis det heller ikke kan
lade sig gore, er det helt sikkert en systemfejl, da vi
ikke har veret i stand til at rekonstruere et problem
med beregningen af demofilen i vores programtest.

Mulige losninger:

» Afinstaller og geninstaller Studio.

* Afinstaller andre programmer, der kan virke
forstyrrende pd Studio (andre videoredigerings-
programmer, andre videocodecs, etc.).

* Prov at afspille til en anden fil eller medietype i
Studio. Prev at oprette MPEG 1- og MPEG 2-filer
samt en AVI fil i DV format. Kan du oprette VCD'er
og DVD’er? At vide hvad der fungerer, og hvad der
ikke fungerer, er afgerende for at kunne identificere
og afhjelpe problemet.

* Vear sikker pé, at du har installeret alle tilgeengelige
servicepakker til Windows.

* Geninstaller Windows oven pa sig selv (dvs. uden at
afinstallere det forst). I Windows XP kaldes denne
procedure for Reparation.
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Situation 2: Beregningen stopper tilfeeldigt

Hvis beregning stopper pé tilfeldige steder i samme
projekt, kan fejlene skyldes opgaver i baggrunden,
stromstyring eller et varmeproblem i computeren.

Mulige lesninger:

» Kontroller din harddisk for fejl og defragmenter den.

* Afslut alle baggrundsopgaver, f.eks. viruskontrol-
programmer, programmer til drevindeksering og
faxmodemmer.

 Slé alle former for stromstyring fra.
» St kelende ventilatorer i computeren.

Situation 3: Beregningen stopper altid pa det
samme sted

Hvis beregningen altid stopper pa det samme sted i et
bestemt projekt, skal du kontrollere, om det samme
sker 1 andre projekter. Hvis ikke, kan projektet vare
beskadiget. Hvis det sker, skal du preve at finde ud af,
hvad der udleser fejlen 1 de forskellige projekter.

Det er meget lettere at lose dette problem, hvis du kan
finde et bestemt element 1 projektet, som far
beregningen til at stoppe. Hvis du fjerner elementet
eller trimmer det, kan beregningen nogle gange
fuldferes, mens fejlen i1 andre tilfelde simpelthen
dukker op et andet sted i projektet.

Andre mulige losninger og omgaelser:

* Sog klippene 1 projektet igennem for beskadigede
videoframes. De kan vise sig som grd, sorte,
blokagtige eller forvraengede frames. Hvis du finder
nogen, skal du trimme klippet, s& de beskadigede
frames udelades. Du kan ogsa prove at genimportere
videomaterialet.
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Defragmenter din harddisk.

Serg for at have rigeligt med ledig plads — helst et
tocifret antal gigabytes — pa den harddisk du bruger
til video. Gengivelsen kan tage meget plads og kan
blive afbrudt, hvis pladsen er utilstreekkelig.

Hvis du har et separat importdrev, skal du serge for
at flytte mappen med hjelpefiler til dette drev.

Kopier sektionen, hvor processen stopper, og st den
ind i et nyt projekt. Inkludér 15 til 30 sekunder pé
hver side af fejlen. Inkludér dette uddrag i en AVI-fil
og, dersom det lykkes, brug filen til at erstatte
fejlsektionen 1 originalprojektet.

Hvis du laver en DVD eller anden type optisk disk,
sa fjern alle menuer fra projektet og lav resten om til
en AVI-fil. Hvis dette lykkes sa opret et nyt projekt,
hent AV1-filen og tilfej dine menuer. Gengivelsen
vil nu bruge farre ressourcer og derfor have storre
chance for succes.

Studio haenger ved opstart eller starter ikke

Svar-1D 1596

Problemer ved opstart kan komme til udtryk pd mange
forskellige mader. Studio kan vise en fejlmeddelelse
ved opstart eller fryse fast midt i opstarten, eller det kan
“lase” — dvs. gere dig ude af stand til at kontrollere

programmet — efter en opstart, der tilsyneladende slog
fejl.
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I alle disse tilfaelde kan du preve en eller flere af
felgende:

* Genstart computeren. Dobbeltklik pa Studio-ikonet,
nar computeren er startet op igen.

* Vent et par minutter for at Kkontrollere, at
programmet virkelig er frosset fast. Selv nir du
mener, at Studio ikke kan starte op, skal du vente et
par minutter for god ordens skyld. P& nogle
computere kan opstartsprocessen tage laengere tid,
end man skulle tro.

» Afinstaller og geninstaller Studio. (Se side 42 for
anvisninger.)

» Start Windows op i Sikkerhedsmodus. Hvis Studio
stadig ikke vil starte op 1 Sikkerhedsmodus, kan det
vere fordi installeringen er mislykkedes. En
afinstallering og geninstallering af Studio burde
athjelpe dette.

Hvis Studio starter op 1 Sikker tilstand, er problemet
sandsynligvis en defekt enhedsdriver eller en
programkonflikt. Prev at indkredse det yderligere:

» Afbryd optagelseshardware. Start med Avids
eksterne udstyr sisom Dazzle eller MovieBox. Hvis
Studio starter nu, sa tilslut udstyret og dbn Studio
igen. Hvis det mislykkes igen, s& fortset til naste
trin.

* Hvis du har et webcam, sd prov at tage det fra,
hvorefter du igen prever at starte Studio. Mislykkes
det, sa prov igen, hvor det er tilsluttet. Hvis det
lykkes i ét af tilfeeldene, sd brug samme opseatning
hver gang du starter Studio.

* Undersog herefter de optagelseskort, der er
installeret i din computer. Du kan anvende AM-
optagelsesprogrammet til at se, hvilket optagelses-
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udstyr, der er til stede (Start > Alle Programmer >
Sudio 15 » Redskaber » AM- Optagelse) og klik
pd Udstyrs rullemenuen. Prov at afkoble det
oplistede udstyr fysisk ét efter ét. Du kan ogsa prove
at afinstallere de relevante drivere.

Download og installér de sidste nye drivere til dit
lyd- og grafikkort fra producentens web-site. Begge
skal understotte DirectX. Mange brugere har enten
NVIDIA eller ATI grafikkort. De seneste drivere
hertil kan hentes pd www.nvidia.com og
www.atitech.com.

Hvis du har et lydkort (ikke en motherboard-baseret
lydenhed), sa prov at fjerne det fra systemet. Visse
@ldre lydkort er ikke kompatible med de nyere
Windows-versioner. Dette kan kontrolleres ved at
lukke computeren ned, fjerne lydkortet og genstarte.
Hvis Studio starter op nu, skal du sandsynligvis
erstatte lydkortet.

Afslut alle programmer, der kerer 1 baggrunden. Du
kan enten bruge Afslut Proces knappen i Windows
Jobliste, eller ét af de tilgengelige software-
redskaber beregnet til denne procedure. Alternativt
kan du forhindre unedvendige (og muligvis
uforenelige) programmer i at starte op ved at
redigere listen over startprogrammer.

Rediger startprogrammer

For at forhindre programmer i at starte op, niar din
PC startes (eller genstartes):

1.
2.
3.

Klik pa Start > Ker
Skriv msconfig i dialogboksen.
Klik OK
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| Systemkonfigurationsvinduet, klik pa fanen laangst
til hgjre, der hedder Sart. Fjern alle flueben fra
boksene, undtagen for Explorer og System Tray
(SysTray.exe).

“Breending mislykket” fejlmelding
fremkommer i Fremstil Film

Svar 1D 13438

Hvis Studio rapporterer “Brending mislykket” nér du
prover at brende en optisk disk som f.eks. en DVD, sa
prov hver af felgende muligheder indtil problemet er
lost.

* Opdater til den sidste nye patch: Brug menuen
Hjadp » Softwareopdateringer for at sikre at du har
de sidste nye opdateringer til Studio-programmet.

* Valg braending i Sikkerhedsmodus i ”Fremstil
Disk”-indstillingerne: I  Studio, klik pé
Indstillinger > Fremstil Disk. I boksen
Braandingsindstillinger, valg Sikkerhedsfunktion:
Opret diskindhold, og breend”, ved forst at klikke pé
radioknappen foran indstillingerne, derefter pd OK.
Behold denne indstilling, indtil fejlen er fundet.

* Genstart Studio: Luk Studio ned og genstart det
derefter. Prov s& at brende disken igen med
sikkerhedsfunktion-indstillingen ~ som  beskrevet
ovenfor.

* Genstart computeren: Prov at abne klappen til
DVD-branderen. Hvis den ikke vil dbne, sa prov at
lukke Studio ned og genstarte computeren. Start
Studio igen og prev nu at brende DVD’en igen 1
indstillingen Skkerhedsfunktion.
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* Kontrollér medie: Serg for, at der er et tomt write-

once medie eller et skrivbart medie i DVD-
brenderen, og at din DVD-braender er kompatibel
med den medietype, du anvender. Ved fejlfinding
anbefaler vi normalt, at du anvender et skrivbart
medie for at mindske antallet af spildte diske. Vi
anbefaler dog, at du ogsa eksperimenterer med write-
once (-/+ R) DVD’er, hvis du udelukkende har brugt
skrivbare medier (RW). Avid foresldr, at du
anvender et DVD-marke som Sony, Apple eller
Memorex for at opnd sterst pélidelighed. Ved
fejlfinding anbefaler vi, at du afprever DVD’er fra
en eller flere forskellige producenter.

Rediger registeret: Dette trin ber kun forseges hvis
folgende passer: Du har taget backup af dit register
for du foretager @ndringer og du ved hvordan du kan
genoprette det; du har for prevet at foretage
@ndringer i1 det og er bekendt med de risici der er
forbundet med det. Hvis du ensker at fortsette, slet
Recorder neglen i folgende registreringssti (stort
bogstav kan variere):
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\VOB\C
DRApp\Recorder

Denne @ndring tvinger braender-motoren til at
gentage hele driverscanningen.

DVD’er lavet i Studio vil ikke spille, eller
fremtraeder blanke.

\Svar 1D 13092
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I visse tilfzelde vil en DVD lavet i Studio ikke afspille i
din DVD-afspiller. Forsog folgende for at afhjelpe
problemet.

* Check om disken er helt ren. Ver sikker pa at der
ikke er tydeligt snavs eller ridser pa diskens
overflade.

* Kontrollér at de forventede mapper og filer rent
faktisk er blevet oprettet pa den braendte DVD.
Indseet DVD’en i et DVD ROM drev. Hegjreklik pa
drevet som disken ligger pa under Min computer, og
veelg Stifinder. Se om der er mapper pa disken. Der
bor vare to foldere pA DVD’en, “AUDIO_TS” og
“VIDEO_TS”. Audio-mappen ber vere tom.
Videomappen ber indeholde .bup-, .ifo- og .vob-
filer. Hvis disken rent faktisk er tom er det
sandsynligvis et branderproblem og ikke et
afspilningsproblem. 1 dette tilfelde, se Svar-ID
13874 i vores online informationsdatabase.

* Prov at afspille DVD’en pd din computer. Disken
bor kunne afspilles med en software DVD-afspiller
som PowerDVD eller WinDVD. Den ber ogsé kunne
afspilles 1 et program som Windows Media Player
eller RealPlayer.

* Check at din DVD-afspiller er beregnet til det type
medie du bruger. Ikke alle DVD-afspillere kan
afspille ethvert DVD-diskformat. Hjemmesiden til
DVDe-afspillerens producent ber have en oversigt
over de diskformater, som din bestemte enhed
understotter. Et andet godt sted at checke
kompeatibiliteten:

http://www.videohelp.com/dvdplayers

Tip: Ved fejlfinding af  braendings-  eller
afspilningsproblemer,  anbefaler ~vi at  bruge
genskrivbare medier for at undga spild.
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APPENDIKS D:

Videotips

At optage en god video og derefter redigere den til en
interessant, spendende eller informativ film er noget,
som alle kan gere med en smule grundviden.

Nér du starter med dit rd manuskript eller skudliste, er
det forste trin at optage din réfilm. Selv péd dette
tidspunkt ber du tenke frem mod redigeringsfasen ved
at sikre dig, at du har et bredt udvalg af ramateriale at
arbejde ud fra.

Effektiv filmredigering kraver, at du kan jonglere
rundt med alle dine videobrudstykker og skabe en form
for harmonisk helhed. Det betyder, at du skal beslutte
dig for hvilke af de bestemte teknikker, overgange og
effekter, som bedst kan udtrykke dine idéer.

At lave et godt soundtrack er en vigtig del af
videoredigeringen. Den rigtige lyd — samtale, musik,
kommentarer eller effekter — kan samarbejde med det
rent visuelle og skabe en helhed, der er sterre end sine
dele.

Studio giver dig de varktejer, du skal bruge til at skabe
hjemmevideoer i professionel kvalitet. Resten er op til
dig — filmskaberen.
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I ———————
Opbygning af en skudliste

Det er ikke altid nedvendigt med en skudliste, men det
kan vere nyttigt til store videoprojekter. En skudliste
kan vere sa simpel eller sa kompleks, som du ensker.
Udgangspunktet er en simpel liste over de planlagte
scener, og den kan sd& udvides med en detaljeret
gennemgang af kameraskud og dialog, eller du kan lave
et komplet manuskript, hvor hver enkelt kameravinkel
beskrives minutigst helt ned til varighed, lys, tekst og

rekvisitter.

Titel: “Jack on the kart track”

Nr Kameravinkel Tekst / Lyd Varighed | Dato

1 [Jonas’ ansigt med hjelm | “Jonas karer sit Tirs
— kamera zoomer ud. farste lgb...". 11 sek 22/6

Stgj fra motorerne i
baggrunden.

2 |Pastartlinjen, fra Musik afspilles 8 sek Tirs
karernes perspektiv, lav | hallen, stgj fra 22/6
kameraplacering motorerne.

3 |Mand med startflag “Sa gér starten”.
folges ind pa scenen og | Fglg starten, og tilfg] Tirs
hen til Startlinjen. StartsignaL 12 sek 22/6
Kameraet bliver stdende,
og manden gar veek fra
scenen efter starten.

4 |Jonas pa startlinjen set Musikken fra hallen
forfra, og kameraet fglger | kan ikke leengere Tirs
med og viser Jonas op hgres. Tilfgj noget 9 sek 22/6
modsvinget, nu bagfra musik fra cd med
stgj i baggrunden. motorstgj i

baggrunden.
5

Udkast til en simpel skudliste
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Redigering

Brug forskellige perspektiver

En vigtig begivenhed ber altid optages fra forskellige
perspektiver og kameraplaceringer. Senere under
redigeringen kan du bruge og/eller kombinere de bedste
kameravinkler. Gor det til en vane at optage fra flere
forskellige = kameravinkler  (forst  klovnen i
cirkusmanegen, men ogsa den grinende tilskuer fra
klovnens synspunkt). Der kan ogsa ske spendende ting
bag modstanderen, eller han kan ses fra en omvendt
synsvinkel. Dette kan vare fordelagtigt senere, nar du
skal forsege at skabe balance 1 filmen.

Neerbilleder

Du skal ikke holde dig tilbage, ndr det drejer sig om
naerbilleder af vigtige ting eller personer. Naerbilleder
ser for det meste bedre ud pa tv-skaeermen end billeder
taget langt fra, og de fungerer godt i
postproduktionseffekter.

Lange skud / halvlange skud

Lange skud (eller totaler) giver seeren et overblik og
etablerer scenen, hvor handlingen foregir. Disse kan
dog ogsé bruges til at indsnavre lengere scener. Nér
du klipper fra et narbillede til et lengere skud, kan
seeren ikke laengere se detaljerne, og derved bliver det
lettere at lave et kronologisk spring. Hvis man viser en
tilskuer i et halvlangt skud, kan man ogsa kortvarigt
distrahere seeren fra den specifikke handling.

Appendiks D: Videotips 427



428

Komplet handling

Optag altid hele handlingen med bade begyndelse og
slutning. Derved bliver redigeringen lettere.

Overgange

Filmisk timing kraever en del trening. Det er ikke altid
muligt at filme hele forlgbet af lange begivenheder, og
pa film er man nedt til at vise dem 1 kraftigt afkortet
form. Ikke desto mindre ber handlingen altid vere
logisk, og klip ber nesten aldrig pékalde sig
opmarksomhed.

Det er her, overgangene fra en scene til den naste
kommer ind 1 billedet. Selvom handlingen i naboscenen
er adskilt i tid og sted, kan dine redigeringsvalg gere
sammenklipningen sd glidende, at seerne accepterer
dette spring uden bevidst at bemerke det.

Hemmeligheden bag en vellykket overgang er at skabe
en letforstaelig forbindelse mellem de to scener. I en
plot-relateret overgang bestar overgangen af successive
begivenheder i en handling, der udvikler sig. For
eksempel kan en optagelse af en ny bil bruges til at
introducere en dokumentarfilm om dens design og
produktion.

En neutral overgang antyder ikke 1 sig selv en
udvikling i historien eller et skift i tid og sted, men den
kan bruges til at binde forskellige klip fra en scene
sammen pa en elegant mdde. Hvis du for eksempel
klipper over til en opslugt person blandt publikum
under en tale, kan du derefter uforstyrret klippe tilbage
til et senere tidspunkt i den samme tale og udelade den
mellemliggende del.

Eksterne overgange viser noget helt andet end selve
handlingen. For eksempel kan man under en optagelse

Pinnacle Studio



af en kirkevielse klippe til uden for kirken, hvor folk er
1 gang med at forberede en overraskelse til brudeparret.

Overgange bor altid understrege budskabet i filmen og
skal passe til den pagaldende situation, sd man ikke
forvirrer seerne eller fjerner opmarksomheden fra den
faktiske handling.

Logisk handlingsraekkefglge

De klip, som bindes sammen under redigeringen, ber
hange ordentligt sammen i forhold til handlingen.
Tilskuere er ikke 1 stand til at folge med 1 historien,
hvis handlingen er ulogisk. Fang tilskueren lige fra
starten med en tempofyldt eller spektakuleer begyndelse
og hold denne interesse ved lige, helt frem til
afslutningen. Tilskuerne kan miste interessen og/eller
blive desorienterede, hvis scenerne er bundet sammen
pa en made, som er ulogisk eller kronologisk forkert,
eller hvis scenerne er for hektiske eller for korte (under
tre sekunder). Motiverne 1 scenerne ber heller ikke
afvige alt for meget fra scenerne, der folger efter.

Luk hullerne

Serg altid for at gere overgangene glidende, nar du
skifter fra en lokalitet til den neeste. Du f.eks. anvende
narbilleder til at gere kronologiske spring mere
glidende, f.eks. ved at zoome ind pé en persons ansigt
og derefter ud efter et par sekunder i en helt anden
scene.

Bevar kontinuiteten

Kontinuitet — at fa en scene til at passe godt sammen
med den forrige og den naste scene — er meget vigtig,
hvis du vil skabe en behagelig oplevelse for seerne.
Solskinsvejr passer f.eks. ikke sarlig godt sammen med
tilskuere, der lige har slaet deres paraplyer op.
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Klippehastighed

Det tempo, som en film er klippet med, pévirker
filmens budskab og stemning. Fravaeret af et forventet
skud eller varigheden af et skud er begge mader,
hvorpd man kan manipulere med filmens budskab.

Undga visuelle konflikter

Nar man binder skud sammen, som minder om
hinanden, lige efter hinanden, kan man risikere at fa
visuelle konflikter. En person ber f.eks. ikke std i
venstre side af skarmen 1 det ene klip og i hejre side 1
det naeste - eller vises forst med og senere uden briller.

Klip ikke panorerede skud sammen

Panorerede skud ber ikke klippes sammen, medmindre
de har samme retning og tempo.

Tommelfingerregler for videoredigering

Her er nogle tommelfingerregler som kan vare nyttige,
nédr du skal redigere din film. Der er selvfolgelig ikke
nogen fasttomrede regler, is@r ikke hvis din produktion
er humoristisk eller eksperimenterende.

* Du ber ikke sammenklippe film, hvor kameraet
bevaeger sig. Panoreringer, zoom og andre skud
under bevagelse ber altid adskilles af et statisk skud.

* Skud, der placeres efter hinanden, ber vare fra
forskellige kameraplaceringer. Kameravinklen ber
variere mindst 45 grader.

* Sekvenser med ansigter ber altid skydes fra
forskellige synsvinkler.
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 Skift perspektiv, nar du optager bygninger. Nar du
har tilsvarende skud af samme type og sterrelse, skal
diagonalen 1 billedet variere mellem venstre side
forfra, til hejre side bagfra og omvendt.

* Husk at klippe, nir mennesker er i1 beveagelse.
Seeren vil blive distraheret af bevagelsen i billedet
og vil praktisk talt ikke bemarke klippet. Det er isar
en god idé at klippe til et langt skud midt i
bevagelsen.

* Lav harmoniske skud og undgé visuel forvirring.

* Jo mindre beveagelse der er i et skud, desto kortere
bor det vere. Skud med meget bevagelse kan vare
leengere.

» Skud pé lang afstand indeholder flere oplysninger og
ber derfor ogsé vises 1 lengere tid.

Sammensatningen og sekvensen af dine videoklip
lader dig ikke alene skabe bestemte effekter, men lader
dig ogsé viderebringe beskeder som ikke kan eller ber
vises 1 billederne. Der findes grundleggende seks
metoder til at formidle beskeder ved hjelp af klipning:

Associative klip

Skuddene bindes sammen i en bestemt rakkefolge,
som har til formal at give seeren nogle bestemte
associationer, men selve budskabet vises ikke. Man
kunne f.eks. vise en mand, som vadder pa et
hestevaddeleb, og 1 naste scene er han 1 gang med at
kebe en ny dyr bil hos bilforhandleren.

Parallelle klip

To handlinger vises parallelt. Filmen springer frem og
tilbage mellem de to handlinger, mens klippene bliver
kortere og kortere. Herved eges spandingen, indtil
hejdepunktet indtreffer til sidst. For eksempel: To
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forskellige biler kerer i hej hastighed fra hver sin
retning mod samme vejkryds.

Kontrastklip

Filmen klipper helt bevidst og overraskende fra et skud
til det naeste skud, som er meget anderledes og dermed
understreger kontrasten for seeren. For eksempel: En
turist, der ligger pd stranden, efterfolges 1 det naeste
skud af sultende bern.

Substitutionsklip

Begivenheder, som enten ikke kan eller ikke ber vises,
udskiftes med andre begivenheder. For eksempel: Et
barn bliver fodt, men i stedet for at vise selve fodselen,
vises et blomsterskud, der springer ud.

Arsag og virkningsklip

Skud, der hanger sammen indbyrdes pga. arsag og
virkning, og hvor det andet klip ikke giver mening
uden det forste. For eksempel: En mand skendes med
sin kone, og 1 det naste klip ligger han og sover under
en bro.

Formelle klip

Skud, der afviger i indhold, kan klippes sammen, hvis
de har noget til felles, f.eks. samme form, farve eller
bevaegelse. For eksempel: En krystalkugle og jorden,
en gul regnfrakke og gule Dblomster, en
faldskermsudspringer og en fjer, der falder ned mod
jorden.
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Produktion af soundtracket

Soundtrackproduktionen er en kunst i sig selv, men det
er en kunst, man sagtens kan lare. Det er selvfolgelig
ikke nogen simpel opgave at styre fortellingen som
sadan, men velplacerede kommentarer er ofte til hjelp
for seeren. Speaken skal lyde naturlig, udtryksfuld og
spontan og ikke tor eller formynderisk.

Hold kommentarerne korte

En tommelfingerregel for kommentarer er, at “less is
more”. Billederne ber tale for sig selv og ting, som er
abenlyse for seeren ud fra billederne alene, ber ikke
kommenteres.

Behold originallyden

Indtalte kommentarer ber blandes med bade den
originale lyd og musik, s& den originale lyd stadig kan
heres. Naturlig lyd er en del af videooptagelsen og ber
ikke skeres helt vak, da video uden den naturlige lyd
kan komme til at virke steril og virke mindre naturtro.
Ofte vil udstyret have fanget stoj fra flyvemaskiner og
biler, som ikke senere optraeder i scenen. Den slags
lyde eller vindstej, som er distraherende eller
irriterende, ber maskeres, filtereres bort eller udskiftes
med passende indtaling eller musik.

Veelg passende musik

Med velvalgt musik far din film et professionelt udtryk,
og musikken kan geore meget for at underbygge
budskabet 1 din film. Den musik, som du velger, ber
dog altid passe til budskabet i din film. Det er nogle
gange en meget tidskrevende opgave, men det
vaerdsattes af seerne.
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Titel

Titlen ber veare informativ, beskrive indholdet af
filmen og vakke interesse. Med de indbyggede
titeleditorer er der ingen grenser for, hvor kreativ du
kan vere. Som regel kan du lade fantasien fa frit spil,
ndr du designer en titel til din video.

Brug en kort, tydelig titel

Titler ber vare korte og have en stor, letleselig
skrifttype.

Titelfarver

Folgende kombinationer af baggrund og tekst er lette at
leese: Hvid med red, gul med sort, hvid med gren. Du
ber vere papasselig med hvid skrift pd en sort
baggrund. Visse videosystemer er ikke i stand til at
héndtere et kontrastforhold pd mere end 1:40 og kan
ikke genskabe den slags titler, sa de er leselige.

Tid pa skeermen

Som tommelfingerregel ber en titel blive stdende pa
skermen lenge nok til, at den kan laeses to gange. En
titel pa ti bogstaver ber std pd skermen i tre sekunder.
For hver fem bogstaver ber du lade titlen std pa
skaermen i yderligere et sekund.

“Fundne” titler

Ud over titler, der er produceret i postproduktionen,
kan du ogsa lade naturligt forekommende skilte som
retningsangivelser, vejskilte eller overskrifter fra aviser
indga som spandende titler.
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APPENDIKS E:

Ordliste

Multimedieterminologi  omfatter =~ computer- og
videotermer. De vigtigste termer defineres nedenfor.
Krydsreferencer vises med et L.

1080i: Et high-definition (HD) videoformat med en
oplesning pa 1440x1080 og interlaced frames.

720p: Et high-definition (HD) videoformat med en
oplesning pa 1280x720 og progressive (ikke-interlaced)
frames.

ActiveMovie: Softwareinterface udviklet af Microsoft
til styring af multimedieenheder under Windows.
CEQ DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Forkortelse for Adaptive Delta Pulse Code
Modulation, som er en metode til at gemme
lydinformationer 1 et digitalt format. Denne
lydkodning- og komprimeringsmetode bruges til
produktion af CD-I og [1[1Ed cd-rom.

Adresse: Alle de tilgengelige lagringspositioner pa en
computer er nummererede (adresserede). Ud fra disse
adresser kan de forskellige positioner vare besat.
Nogle adresser er reserveret til kun at kunne bruges af
bestemte hardwarekomponenter. Hvis to komponenter
bruger samme adresse, er der tale om en
“addressekonflikt”.
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Aliasing: Nar et billede ikke bliver gengivet korrekt
som folge af begransninger i udstyret. Typisk kan
aliasing ses som hakkede kanter langs kurver eller skra
objekter.

Anti-aliasing: (Udj@vning) En metode til at udjevne
kanterne pd bitmap-billeder. Dette opnas almindeligvis
ved at overfarve kanterne med pixels i en farve, der
ligger mellem kantens farve og baggrundsfarven,
hvorved overgangen bliver mindre tydelig. En anden
metode til at udjaevne billedet pa er at bruge udstyr med
en hgjere oplosning.

Aspektrate: Forholdet mellem hgjde og bredde i et
billede eller grafik. At fastholde en aspect ratio vil sige,
at @ndringer i den ene vardi automatisk medferer
@ndringer 1 den anden.

AVI: Audio Video Interleaved, som er et
standardformat inden for digital video (og
T 0 ED Video for Windows).

Batchimport: En automatiseret proces, som anvender
en [ redigeringsiste til at lokalisere og
genimportere specifikke klip fra videoband, for det
meste ved en hgjere datarate, end klippet oprindeligt
blev importeret i.

Beskaering: Nar man velger det omrade af billedet, der
skal vises.

Billede: Et billede er en rekonstruktion af noget.
Udtrykket bruges ofte om digitaliserede billeder, der
bestar af pixel og som kan vises pa en computerskaerm
og redigeres 1 billedbehandlingsprogrammer.

Billedkomprimering: Metode til at reducere den
maengde data, som kreves til at gemme digitale billeder
og videofiler.
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BIOS: Forkortelse for Basic Input Output System, som
henviser til grundleggende input- og
outputkommandoer, der gemmes i en [I[JLd ROM,
PROM eller [J[1[JEd EPROM. Den grundleggende
opgave for BIOS’en er at styre input og output. Nér
systemet er startet op, udferer ROM-BIOS’en en raekke
test. [1JED ) Parallel port, IRQ, 1/0

Bit: Forkortelse for “Blnary digiT” (binzrt ciffer), som
er den mindste enhed i computerens hukommelse. Bits
bruges blandt andet til at registrere farveverdierne for
hver enkelt pixel. Jo flere bits der bruges til hver
COEDT pixel, desto flere farver kan der valges
imellem. For eksempel:

1-bit: Hver pixel er enten sort eller hvid.
4-bit: Tillader 16 farver eller gritoner.
8-bit: Tillader 256 farver eller gratoner.
16-bit: Tillader 65.536 farver.

24-bit: Tillader ca. 16,7 millioner farver.

Bitmap: Et billedformat opbygget af en raekke prikker
eller “pixels” placeret i reekker. [111EQ[] Pixel

Blacking: Processen, hvor man forbereder et band til
inds@tningsredigering ved at optage sort og et
vedvarende kontrolspor pé& hele bandet. Hvis
videooptageren understotter tidskode, vil der samtidig
blive optaget en kontinuerlig tidskode pa bandet (dette
kaldes ogsa for “striping”).

Brightness: Kaldes ogsd “lysstyrke” eller “luminans”.
Dette angiver, hvor lys en video er.

Byte: En byte svarer til 8 bits. Med en byte kan
man lige ngjagtigt vise ét alfanumerisk tegn (dvs. et
bogstav eller et tal).
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Cd-rom: Cd-rom’er er et lagermedie til digitale data
som f.eks. digital video. Man kan lese en cd-rom, men
ikke skrive (optage) pd dem: [1[1[1EJ ROM er en
forkortelse for Read-Only Memory.

Closed GOP: L] GOP

Codec: Sammenlaegning af ordene compressor og
decompressor — en algoritme, som komprimerer
(pakker) og dekomprimerer (udpakker) billeddata.
Codec kan enten implementeres 1 software eller
hardware.

COM Port: En seriel port placeret pa bagsiden af din
computer, som er beregnet til at tilslutte et modem, en
plotter, en printer eller en mus til dit system.

Composite video: Composite video koder luminans-
og krominansinformationerne sammen til ét signal.
JEJ VHS og 8mm er formater, som optager og
afspiller composite video.

Datarate: Mangden af data, der sendes pr. enhedstid,
f.eks. antallet af bytes, der lases fra eller skrives til en
harddisk pr. sekund, eller mangden af videodata, der
behandles pr. sekund.

Dataoverforselsrate:  Maéling for  hastigheden,
hvormed informationer bevager sig mellem et
lagermedie (f.eks. L[] cd-rom eller harddisk) og
fremvisningsenheden (f.eks. skarm eller EJI]1 MCI-
enhed). Nogle enheder giver bedre dataoverferselsrater
end andre.

DCT: Discrete Cosine Transformation — en del af
billeddatakomprimeringen i [1EJ [ JPEG og relaterede
algoritmer.  Lysstyrken og farveinformationerne
gemmes som en frekvenskoefficient.
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Decibel (dB): En enhed beregnet til at méle styrken af
en lyd. En foregelse pa 3 dB fordobler lydstyrken.

Digital8: Digitalt videoformat, som optager L1 DV-
kodet lyd- og videodata pad L[] Hi8-band. Salges i
ojeblikket kun af Sony. Digital8-camcordere og
videobandoptagere kan bade afspille Hi8 og 8mm-
kassetter.

Digital video: Digital video gemmer informationer
A0 bit for bit i en fil (i modsatning til analoge
lagermedier).

DirectMedia: Systemudvidelse fra Microsoft til
multimedieprogrammer under Windows.
"1 ActiveMovie

DirectShow: Systemudvidelse fra Microsoft til
multimedieprogrammer under Windows.
[JEQ ActiveMovie

DirectX: En samling af en lang rakke
systemudvidelser, som er udviklet af Microsoft til
Windows 95 og dets efterfolgere, og som ger det
muligt at accelerere video og spil.

DMA: Direct Memory Access.

Driver: En fil, som indeholder de nedvendige
informationer til at styre eksterne enheder. F.eks. styrer
Studios importdriver importkortet.

DV: Digitalt videoband til at optage digital audio og
video pa 0,64 cm brede metaldampede band. Mini-DV-
band indeholder 60 minutters indhold, mens standard-
DV-bénd kan rumme 270 minutter.

ECP: “Enhanced Compatible Port”. Giver mulighed
for tovejs dataoverforsel via [EJ0) parallelporten.
) EPP
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Enkelt frame: En enkelt L[] frame er et enkelt
billede ud af en serie eller en sekvens. Nar denne serie

ses ved tilpas hej hastighed, skabes der et “levende”
billede.

EPP: “Enhanced Parallel Port”. Giver mulighed for
tovejs dataoverfersel via L[] parallelporten, hvilket
anbefales til Studio DV. [1Ed ECP

EPROM: Forkortelse for “Erasable Programmable
Read-Only Memory”. Hukommelseschip, som kan
bibeholde sine data uden strom efter programmering.
Indholdet i hukommelsen kan slettes med ultraviolet
lys, og der kan skrives nye data til hukommelsen.

Fade til/fra sort: En digital effekt, som fader op fra
sort 1 begyndelsen af et klip eller fader ud til sort i
slutningen af et klip.

Farvedybde: Antallet af bits, som viderebringer
farveinformationerne. Ved en farvedybde pa 1 bit kan
der vere 21=2 farver, 8-bit farvedybde understotter
28=256 farver og 24-bit farvedybde giver
224=16.777.216 farver.

Farvemodel: En farvemodel er en metode til
matematisk at beskrive og definere farver og deres
indbyrdes forhold. Hver farvemodel har sine egne
fordele. De to mest normale farvemodeller er
L0 RGB og [1ED YUV.

Farvemaetning: (Saturation) En farves intensitet.

Felt: En “Iframe i en video bestar af vandrette
linjer og er opdelt i to felter. De ulige linjer i en
videoframe er 1 Felt 1, mens de lige linjer er i Felt 2.

Filformat: Organiseringen af information 1 en
computerfil som feks. et Dbillede eller et
tekstbehandlingsdokument. Filens format angives
normalt med dens “filudvidelse” (f.eks. .doc, .avi
eller .wmf).
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Filtre: Verktejer, som @ndrer data, s der skabes en
special effect.

FireWire: Apple Computers varemarkebeskyttede
navn for den serielle dataprotokol EL [ IEEE-1394.

Frame: Et enkelt billede 1 en video- eller
animationssekvens. Ved fuld oplesning 1 NTSC eller
PAL bestir en frame af to sammenflettede felter.
D ED NTSC, PAL, felt, oplasning

Frame rate: Frameraten definerer, hvor mange frames
der afspilles pr. sekund. Frameraten for [1EJ NTSC
video er 30 frames pr. sekund. Frameraten for
B PAL video er 25 frames pr. sekund.

Framestorrelse: Den storst mulige billedsterrelse i en
video- eller animationssekvens. Hvis billedet, der skal
bruges i1 sekvensen, er storre end framestorrelsen, skal
det enten beskeeres eller skaleres, indtil det passer.

Frekvens: Antallet af gentagelser i en periodisk proces
(f.eks. en lydbelge eller en vekslende stramspanding)
over en bestemt tidsenhed. Méles normalt i gentagelser
pr. sekund, ogsa kaldet Hertz (Hz).

GOP: I EA 0 MPEG-komprimering deles
datastrommen forst op i “Groups Of Pictures”, som
hver is@r indeholder mange frames. En GOP
indeholder tre typer frames: I-Frames, P-Frames
(billeder) og B-Frames.

GOP-storrelse: GOP-storrelsen definerer, hvor mange
I-, B- eller P-Frames én L[] GOP skal bestd af. De
nuvaerende GOP-storrelser er f.eks. 9 eller 12.

Hardwarecodec: Komprimeringsmetode, som
anvender speciel hardware til at skabe og afspille
komprimerede digitale videosekvenser. En

hardwarecodec kan give bedre kodningshastighed og
billedkvalitet end en codec, der udelukkende er
implementeret i software. 71 Codec, Softwarecodec
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HD: High Definition video. De fleste HD-formater, der
er 1 brug, har en oplesning pd enten 1920x1080 eller
1280x720. En veasentlig forskel eksisterer mellem
1080- og 720-standarderne: Det storste format benytter
2.25 flere pixels per frame. Denne forskel oger
beregningskravene for indhold 1 1080-formatet
vasentligt 1 forhold til kodningstid, afkodnings-
hastighed og harddiskplads. 720-formaterne er alle
progressive. 1080-formatet er en blanding af
progressive og interlaced frametyper. Computere og
deres skerme er fra fedslen progressive, hvorimod
fjernsynsudsendelser har varet baseret pa interlacede
teknikker og standarder. I HD-terminologi indikeres
progressiv. med bogstavet ’p” og interlaced med
bogstavet 1.

HDV: Et format til at optage og afspille high-definition
video pa et DV-kassetteband. Det er blevet fastlagt som
"HDV"-formatet. 1 stedet for "DV" codec’et, bruger
HDV et slags MPEG-2. Der er to varianter af HDV:
HDV1 og HDV2. HDV1 har en oplesning pa 1280x720
med progressive frames (720p). MPEG-transport-
streamen er pd 19.7 Mbit/s. HDV2 har en oplesning pa
1440x1080 med interlaced frames (1080i). MPEG-
transportstreamen er pa 25 Mbit/s.

Hi8: Forbedret version af L[] Video8, som anvender
LA SVideo optaget pa metalpartikelbdnd eller
metaldampet bind. Pa grund af en hgjere oplesning og
storre bandbredde opnas skarpere billeder end i Video8.

HiColor: For billeder betyder dette almindeligvis en
16-bit (5-6-5) datatype, som kan indeholde op til
65.536 farver. TGA-filformaterne understotter billeder
af denne type. Andre filformater kraver forst en
konvertering af HiColor-billedet til EJ[] TrueColor.
For computerskaerme fungerer HiColor normalt pa 15-
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bit (5-5-5) grafikkort, som kan vise op til 32.768 farver.
D Bit

Huffman-kodning: Teknik, som anvendes 1
DD JPEG og andre metoder til datakomprimering,
hvor sjeldent forekommende veardier tildeles en lang

kode, mens ofte foreckommende vardier tildeles en kort
kode.

Hvidbalance: Pa et elektronisk kamera tilpasses
forsteerkningen af de tre farvekanaler (red, gron og bld)
til hinanden pa en sddan made, at de hvide elementer i
en scene afspilles uden farvetone.

IDE: “Integrated Device Electronics” — et harddisk-
interface, som samler al kontrolelektronikken pa selve
drevet 1 stedet for pd adapteren, der forbinder drevet til
udvidelsesbussen.

IEEE-1394: Udviklet af Apple Computers og
markedsfort under navnet FireWire. En seriel protokol
til dataoverforsel med hastigheder pd op til 400
Mbit/sekund. Sony tilbyder en let modificeret version
til overforsel af DV-signaler, som kaldes i.Link og har
en overforselshastighed pa op til 100 Mbit/sekund.

Interlaced: Den metode, som billedet opdateres med
pa tv-skaermen. Billedet pd et L[] PAL-tv bestar af to
sammenflettede billedhalvdele (EX[) felter) med hver
312% linjer. Billeder fra et (1L NTSC-tv image bestér
af to billedhalvdele pd hver 242 linjer. Felterne vises
skiftevis, sé der opstar et blandet billede.

Interleave: En opbygning af lyd og video, som
medforer en mere jevn afspilning og synkronisering
eller komprimering. Det standardiserede L[] AVI-
format fordeler lyd og video ligeligt.

I/O: Input/Output.
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IRQ: “Interrupt Request”. Et “interrupt” er et
midlertidigt brud i computerens primare opgave pa det
pageldende tidspunkt, s vedligeholdelse eller opgaver
1 baggrunden kan udferes. En interrupt kan enten
skabes via hardware (dvs. tastatur, mus, etc.) eller
software.

JPEG: Forkortelse for Joint Photographic Experts
Group og navnet pd den standard, der er udviklet af

denne gruppe til at komprimere digitale frames baseret
pa [JEJ DCT.

Kanal: Klassifikation af informationer i datafiler til at
isolere et bestemt aspekt af den totale fil. F.eks. bruger
farvebilleder forskellige kanaler til at klassificere
farvekomponenterne i billedet. Stereolyd bruger
kanaler til at identificere lyden, der er beregnet til
venstre og hejre hejttaler. Videofiler bruger en
kombination af kanalerne til billed- og lydfiler.

Kbyte (ogsd KB): En Kbyte (kilobyte) indeholder
1024 [V byte. Bogstavet “K” star her for tallet 1024
(210) og altsa ikke 1000 som 1 det metriske system.

Key-farve: En farve, som bliver undertrykt, sa et
baggrundsbillede kan vises gennem denne farve.
Bruges primart, ndr man legger en videosekvens oven
1 en anden, sa den underliggende video kan ses
nedenunder, hver gang den pdgazldende farve er til
stede.

Key-frames: 1 nogle komprimeringsmetoder, f.eks.
[1Ed MPEG, gemmes videodata for bestemte frames —
key-frames — 1 deres helhed i den komprimerede fil,
mens forstyrrende frames kun gemmes delvist. Ved
dekomprimeringen rekonstruerer de delvist gemte
frames deres data ud fra de gemte key-frames.
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Klip: Enhver form for medie i Studio, som placeres pa
Storyboardet eller Tidslinjen i1 Filmvinduet, herunder
videobilleder, trimmede videoscener, stillbilleder,
lydfiler og diskmenuer.

Komplementzrfarve: Komplementere farver har de
modsatte farveverdier i1 forhold til de primare farver.
Hvis du kombinerer en farve med sin
komplementarfarve, vil resultatet blive hvid. For
eksempel er komplementarfarverne til rod, gron og bla
hhv. cyan, magenta og gul.

Komprimering: En metode til at mindske filstorrelsen
pa disken. Der findes to former for komprimering:
lossless og lossy. Filer, der er komprimeret med en
lossless komprimeringsalgoritme, kan fores tilbage til
deres oprindelige stand, uden at dataene bliver @ndret.
Filer med lossy algoritmer kasserere data under
komprimeringen, sa lidt af billedkvaliteten gar tabt.
Kvalitetstabet kan vare minimalt eller stort athaengigt
af, hvor kraftig komprimeringen er.

Laserdisk: Lagermedie  til  analog  video.
Informationerne pa en laserdisk kan ikke endres.

LPT: D[] Parallelport
Luminans: [ Brightness

M1V: (Filudvidelse til) en MPEG-fil, der kun
indeholder videodata. [EJ ] MPA, MPEG, MPG

Mbyte (ogsd MB): En Mbyte (megabyte) svarer til
1024 LU Kbyte — eller 1024 x 1024 byte.

MCTI: Media Control Interface.
Programmeringsinterface udviklet af Microsoft som en
metode til at optage og afspille lyd- og videodata. Det

bruges ogsa til at tilslutte en computer til en ekstern
videokilde, f.eks. en videomaskine eller laserdisk.
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Modulering: Kodning af informationer oven pa et tomt
baeresignal.

Motion-JPEG (M-JPEG): Et (10 Video for
Windows-format, som er specificeret af Microsoft og
anvendes til kodning af videosekvenser. [ JPEG-
komprimering bruges til at komprimere hvert frame
individuelt.

MPA: (Filudvidelse til) en MPEG-fil, som kun
indeholder lyddata. E4 M1V, MPEG, MPG

MPEG: Forkortelse for Motion Picture Experts Group.
Standarden er wudviklet af denne gruppe til
komprimering af bevagelige billeder. I forhold til M-
JPEG giver standarden en datareduktion pd 75-80 %
med samme visuelle kvalitet.

MPG: (Filudvidelse til) en MPEG-fil, som bade
indeholder video- og lyddata. [1Ed M1V, MPEG, MPA

MPV: (Filudvidelse til) en MPEG-fil, som kun
indeholder videodata. [/ MPA, MPEG, MPG

Non-interlaced: Beskriver en billedopdateringsmetode,
hvor hele billedet genereres som et individuelt felt,
uden at der udelades nogen linjer. Et non-interlaced
billede (som pd de fleste computerskerme) flimrer
meget mindre end et interlaced billede (som pa de
fleste tv-skaerme).

NTSC: Forkortelse for National Television Standards
Committee og navnet pa den farve-tv-standard, som
denne komité opfandt i 1953. NTSC-video har 525
linjer pr. frame og 60 billedfelter pr. sekund. Det
anvendes 1 Nord- og Latinamerika, Japan og andre
lande. LA ] PAL, SECAM
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Oplosning: Antallet af pixel, som kan vises pa
skermen vandret og lodret. Jo hgjere oplesningen er,
desto flere detaljer kan der vises. L[ Pixel

Overblending: En overgangseffekt, hvor videoen
fades fra en scene over til den naste scene.

Overgang: Dette er den visuelle forbindelse mellem
klip, der ligger ved siden af hinanden. Det kan vere alt
fra et simpelt “klip” til en spraglet animeret effekt.
Normale overgange som f.eks. klipning, fades,
overblendinger og glidende overgange er integrerede
dele af det visuelle sprog i film og pa video. De kan pa
effektiv vis formidle tidsspring og perspektivskift —
endda ofte pa det ubevidste plan.

PAL: Forkortelse for “Phase Alternation Line”. Denne
farve-tv-standard blev udviklet i Tyskland og bruges
over det meste af Europa. PAL-video har 625 linjer pr.
frame og 50 billedfelter pr. sekund. EL[1 NTSC,
SECAM

Parallelport: Data via parallelporten overfores via en
8-bit linje. Det betyder, at 8 L[ bit (en EJ [ byte) kan
transmitteres pa én gang. Denne form for overforsel er
meget hurtigere end seriel overforsel, men den er ikke
velegnet til forbindelser over langere afstande.
Parallelporte har ofte navnet “LPTn”, hvor n er et tal
(f.eks. “LPT1”). LA Seriel port

Pixel: Det mindste element i et billede pa skaermen.
Ordet er en forkortelse af “picture element”.

Port: Elektronisk overforselspunkt for transmission af
lyd-, video-, kontroldata eller andre data mellem to
enheder. EJ [ Seriel port, Parallelport

Primeerfarver: Grundfarverne i RGB-farvemodellen:
Rad, Gren og Bla. Ved at variere sammenblandingen af
disse primerfarver pd skeermen kan man frembringe de
fleste andre farver.
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QSIF: Quarter Standard Image Format. Et MPEG-1-
format med en oplesning pa 176 x 144 under PAL og
176 x 120 under NTSC. A1 MPEG, SF

Quantization: Del af strategien bag
billeddatakomprimering i EJ[1 JPEG. Relevante
detaljer vises ngjagtigt, mens detaljer, der er mindre
relevante for det blotte gje vises mindre nejagtigt.

Raster: Det omrade af skermen, som dekkes ved at
feje en elektronstrdle i en serie vandrette linjer fra
overste venstre hjorne ned til det nederste hgjre hegjre
(fra seerens synspunkt).

Rastersimulering: (Dithering) Nar man foreger
antallet af farver i et billede ved at tilfgje farvemenstre.

Redigeringsliste (EDL): (Edit Decision List) En liste
med klip og effekter 1 en bestemt rekkefolge, som
bliver optaget pa dit udkerselsband, disk eller fil.
Studio giver dig mulighed for at skabe og redigere din
egen redigeringsliste ved at tilfoje, slette og @ndre
reekkefolgen pa klip og effekter i Filmvinduet.

Redundans: Dette  billedudtryk  benyttes  af
komprimeringsalgoritmer. Overflodig information kan
fjernes under komprimeringen og gendannes uden tab
under dekomprimeringen.

RGB: Forkortelse for Red, Gren og BIi, som er
grundfarverne i det additive farvespektrum. RGB er det
gengse navn for den metode, der anvendes 1
computerteknologi til kodning af billedinformationer i
pixel, hvor hver pixel indeholder en bestemt
kombination af de tre primerfarver.

ROM: Forkortelse for Read Only Memory:

Hukommelseslager, som bibeholder sine data efter at

vaere blevet programmeret, selvom strommen bliver
sléet fra. 1 EPROM
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Run Length Encoding (RLE): En teknik, som
anvendes 1 mange metoder til billedkomprimering, bl.a.
[JEd JPEG. Veardier, der gentages, gemmes ikke
individuelt, men sammen med en teller, der angiver,
hvor mange gange den samme vardi gentages — hvilket
er leengden pé dette “run”.

SCSI: Small Computers System Interface. SCSI var
leenge det foretrukne harddiskinterface for visse pc’er
med hej ydeevne pga. sin hegje datarate. Der kan
tilsluttes op til otte SCSI-enheder til en computer pa
samme tid.

SECAM: Forkortelse for “Séquentiel Couleur a
Mémoire”, et overforselssystem til farve-tv, som
anvendes 1 Frankrig og Osteuropa. Ligesom PAL har
SECAM-video 625 linjer pr. frame og 50 billedfelter pr.
sekund. Q] NTSC, PAL

Seriel port: Data overfores via en seriel port med en
D bit ad gangen. Det betyder altsd “serielt” — en
efter en. Overforselshastigheden er meget langsommere
end via en parallelport, hvor parallelle data linjer giver
mulighed for at sende adskillige bits pad samme tid.
Serielle porte har navnet “COMn”, hvor n er et tal
(f.eks. “COM2”). [/ Parallelport

SIF: Standard Image Format. Dette MPEG-1-format
har en oplesning pd 352 x 288 under PAL og 352 x 240
under NTSC. LA MPEG, QSF

Skalering: Justering af et billede til den enskede
storrelse.

Softwarecodec: Komprimeringsmetode, som kan
skabe og afspille komprimerede videosekvenser uden
speciel hardware. Kvaliteten af sekvensen athanger af
hele systemets ydeevne. ELJ[1 Codec, Hardwarecodec

Appendiks E: Ordliste 449



450

Startpunkt / slutpunkt: I videoredigering henviser
start- og slutpunkttiderne til de start- og sluttidskoder,
som identificerer de dele af dine klip, som skal tages
med 1 projektet.

Stillvideo: Stillbilleder (eller “frosne frames”) hentet
fra video.

S-VHS: Forbedret version af VHS, som bruger S-
Video og et metalpartikelbdnd, der giver bedre

lysmassig oplesning med skarpere billeder end VHS til
folge. 11 VHS S-Video

S-Video: Med S-Video (Y/C)-signaler adskilles
lysstyrken  (luminansen eller “Y”) og farven
(krominansen eller “C”) og sendes separat via hvert
deres kabel, hvorved modulation og demodulation af
videoen undgas til gavn for billedkvaliteten.

Tidskode: Tidskoden identificerer positionen af en
frame 1 en videosekvens i forhold til et udgangspunkt
(som oftest 1 starten af et klip). Det normale format er
T:M:S:F (timer, minutter, sekunder, frames), f.eks.
“01:22:13:21”. I modsatning til en bandteller (som
kan “nulstilles” pa et hvilket som helst tidspunkt pa
bandet) er tidskoden et elektronisk signal, som laegges
ned pa videobéndet - og koden er permanent, nar den
forst ligger der.

TrueColor: Navnet dxkker over et billede med en
tilstrekkelig farveoplesning til at fremstd som
“naturtro”. I praksis anvender TrueColor normalt 24-bit
RGB-farve, som giver op til 16,7 millioner
kombinationer af primarfarverne red, gron og bla.
A0 Bit, HiColor

TWAIN-driver: TWAIN er et standardiseret
softwareinterface, der giver grafik- og
importprogrammer mulighed for at kommunikere med
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enheder, som overforer grafiske data. Hvis TWAIN-
driveren er installeret, kan importfunktionen fra
grafikprogrammet bruges til at indlese billeder fra
videokilden direkte ind 1 programmet. Driveren
understotter kun 32-bit programmer og importerer
billeder i 24-bit.

Udklipsholder: Et midlertidigt opbevaringssted, som
deles af alle Windows-programmer. Den bruges til at
opbevare data i forbindelse med klip, kopiering og
inds@tning. Nér du placerer nye data i udklipsholderen,
fjernes de gamle data gjeblikkeligt.

VCR: Forkortelse for “Video -cassette recorder”
(videobdndoptager).

VHS: Forkortelse for “Video Home System” — denne
populere videostandard bruges ofte til private
videobdndoptagere. Band pd en halv tomme bruges til
at gemme ‘“composite”’-signaler, som bestir af
information om bade lysstyrke og farver.

Video8: Videosystem, som bruger 8mm-band. VideoS8-
optagere danner composite-signaler.

Video CD: Cd-rom-standard, som anvender
") MPEG-komprimerede videoer.

Videodekoder: Konverterer digitale informationer til
analoge videosignaler.

Video for Windows: En systemudvidelse til Microsoft
Windows, som kan optage digitale videosekvenser som
filer pé en harddisk, hvorfra de herefter kan afspilles.

Videokoder: Konverterer analoge videosignaler til
digitale informationer.
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Videoscanrate: Frekvensen hvormed et videosignal
scannes til skermen. Jo hgjere scanrate, desto bedre
billedkvalitet og desto mindre flimren.

VISCA: En protokol, som bruges af visse enheder til at
kontrollere eksterne videokilder fra computeren.

WAYV: (Filudvidelse til) et populert filformat til
digitaliserede lydsignaler.

Y/C: Y/C er et farvesignal med to komponenter:
lysstyrkeinformation (YY) og farveinformation (C).

YUYV: Farvemodellen for et videosignal, hvor Y leverer
informationer om lysstyrken, og U og V leverer
farveinformationerne.
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APPENDIKS F:

Tastaturgenveje

Termerne Venstre, Hgjre, Op og Ned i disse tabeller
henviser til piletasterne.

Standardgenveje
Ctrl+N Nyt... projekt (hovedbrugerflade) eller
titel
Ctrl+O Abn projekt eller titel
Ctrl+S Gem projekt eller titel
Ctrl+z Fortryd
Ctrl+Y Gentag
Ctrl+A Veelg alt
Ctrl+C Kopier til udklipsholder
Ctrl+Vv Indseet fra udklipsholder
Ctrl+X Klip til udklipsholder
Ctrl+B Sla Fed til/fra
Ctrl+l SI& Kursiv til/fra
Ctrl+U Sl& Understreget til/fra
Delete Slet uden at kopiere til udklipsholder

Studios primeere interface

Mellemrum
J

K
L
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Start eller stop afspilning

Hurtig tilbagespoling (tryk flere gange
for hurtigere tilbagespoling)

Stop afspilning

Hurtig fremadspoling (tryk flere gange
for hurtigere spoling)
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X eller Ctrl+Op
Y eller Ctrl+Ned
Aeller |

Seller O
Ctrl+Venstre
Ctrl+Hgjre
Alt+Venstre
Alt+Hgjre
Alt+Ctrl+Venstre

Alt+Ctrl+Hgjre

G

D

F

E eller Home
R eller End
Venstre
Hajre

Delete

Insert
Ctrl+Delete

Page Up

Page Dn
Numerisk tast. +
Numerisk tast. -
C

Vv

M

Ctrl+Page Up
Ctrl+Page Dn
Ctri+E

Ctrl+D

Ctrl+F

Ga 1 frame fremad

Ga 1 frame bagud

Startmaerke

Slutmeerke

Trim startmaerke med -1 frame
Trim startmaerke med +1 frame
Trim slutmaerke med -1 frame
Trim slutmeerke med +1 frame

Rullende trim af startpunkt med -1
frame (trim falger ogsa klippet)

Rullende trim af slutpunkt med +1
frame

Fjern start- og slutpunkt

Ga il startpunkt (i trimveerktajet)
Ga til slutpunkt (i trimvaerktgjet)
Ga til start

Ga til slut

Veelg forrige klip

Veelg naeste Klip

Slet det/de valgte klip

Opdel klip ved tidslinjemarker

Slet klip og... fiern Tidslinjemellemrum
(videospor); lad Tidslinjemellemrum
veere (andre spor)

Ga til neeste side i Filmvinduet
Ga il forrige side i Filmvinduet
Zoom ind pa Tidslinjen

Zoom ud pa Tidslinjen

Indseet menukapitel

Fjern menukapitel

Indseet tilbage til menu

Ga til forrige menukapitel

Ga til naeste menukapitel
Kopier alle effekter i tidslinjeklip
Indseet effekter i tidslinjeklip
Abn effektvaerktaijer
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Beveaegende Titler

F11 Annuller (forlad Titler)

F12 Bekreeft (forlad Titler)

Alt+Plus Placér forrest

Alt+Minus Placér bagerst

Ctrl+Plus Flyt et lag fremad

Ctrl+Minus Flyt et lag bagud

Ctrl+Period Stgrre font

Ctrl+Comma Mindre font

Ctrl+D Fraveelg alt

Space bar Med markeren i tidslinjeomradet: Start

og stop afspilning

Klassisk Titeleditor

F11 Annuller (forlad Titler)

F12 Bekreeft (forlad Titler)

Alt+Plus Placer forrest

Alt+Minus Placer bagest

Ctrl+Plus Flyt et lag frem

Ctrl+Minus Flyt et lag bagud

Ctrl+0 Tekstjustering fra

Ctrl+1 Tekstjustering: nederst til venstre
Ctrl+2 Tekstjustering: nederst midt
Ctrl+3 Tekstjustering: nederst til hgjre
Ctrl+4 Tekstjustering: midt venstre
Ctrl+5 Tekstjustering: midt centrum
Ctrl+6 Tekstjustering: midt hgjre

Ctrl+7 Tekstjustering: gverst til venstre
Ctrl+8 Tekstjustering: gverst midt
Ctrl+9 Tekstjustering: gverst til hgjre
Ctrl+K Knibning, linjeafstand og vridning
Ctrl+M Flyt, skaler og roter
Shift+Venstre Udvid tegnmarkering venstre
Shift+Hgjre Udvid tegnmarkering hgjre
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Ctrl+Venstre Reducer den vandrette skalering eller
knibning for tekstmarkeringen
afhaengigt af den pageeldende
tekstredigeringstilstand (flyt/skaler/roter
eller knibning/vridning/linjeafstand)

Ctrl+Hgjre Forgg den vandrette skalering (dvs.
knibning) for tekstmarkeringen
Ctrl+Ned Formindsk skalering eller linjeafstand

for tekstmarkering afheengigt af den
aktive tekstredigeringstilstand

Ctrl+Op Forgg skalering eller linjeafstand for
tekstmarkering

Shift+Ctrl+Venstre ~ Samme som Ctrl+Venstre (store

spring)
Shift+Ctrl+Hgjre Samme som Ctrl+Hgijre (store spring)
Shift+Ctrl+Ned Samme som Ctrl+Ned (store spring)
Shift+Ctrl+Op Samme som Ctrl+Op (store spring)
Alt+Venstre | tekstmarkering: Flyt tegn til venstre.

Ingen tekstmarkering: Flyt al tekst fra
tekstmarkar til linjens slutning mod
venstre.

Alt+Hgjre | tekstmarkering: Flyt tegn til hgjre.
Ingen tekstmarkering: Flyt al tekst fra
tekstmarker til linjens slutning mod

hgijre.
Shift+tAlt+Venstre ~ Samme som Alt+Venstre (store spring)
Shift+Alt+Hgjre Samme som Alt+Hgjre (store spring)
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2
2D editor (videoeffekt), 192

A

A/B redigering, 201
Afspiller

Forhéndsvisning af overgange, 88,

224

Marker, 10

Under Tidslinjetrimning, 130
Afspilleren

Introduceret, 5
Afspilningshastighed

Zndre, 188
Afspilningsknapper, 5

Afspil/Pause, 9

Almindelige, 9

DVD, 6, 11, 245

Hurtig tilbagespoling, hurtig

fremadspoling, 9

Jog-knapper, 10

Loop, 9

Standard, 5
Afspilningsknapperne

Ga til starten, 9
Afspilningskontrol

DVD, 249
Afspilningsmarkeren, 10
Aktivering

Index

Index

Forklaret, 14
Plugin-effekter, 184
Plug-in-eftekter, 174

Aktivering af

betalingsindhold, 12

Album

Bevagende Titler. Se Beveegende
Titler Album

Billedsektioner, 230

Brug af menuerne, 74

Brugergraensefladefunktioner, 73

Favoritmapper, 68, 75

Forhandsvisning, 5, 69

Funktioner i Udklipsholder, 122

Kildemapper, 70

Klassisk Titeleditor. Se Klassisk
Titeleditor Album

Mapper, 68, 75

Musiksektion, 95

Overblik, 65

Projektboks, 96

Sektionen Diskmenuer, 93, 247

Sektionen Lydeffekter, 94

Sektionen Overgange, 87, 219

Sektionen Stillbilleder, 92

Sektionen temaer, 157

Sektionen Temaer, 89

Sektionen Titler, 90

Sektionen Videoer, 71

Sektionen Videoscener, 121

Temasektionen, 154, 155

Trek og st ind-redigering, 122

Valg af videoscener, 80
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Album menu
Thumbnail view, 82
Album, Beveagende Titler, 286
Albummenuen
Kombiner scener, 84
Underinddel scener, 85
Vealg efter navn, 83
Albummet
Billedformat, 126
Alpha Magic-overgange, 221
Analog
Niveauer under import, 27
Udkersel til, 378
Analog video og lyd (Import), 54
Animation, 414, Se Stop-
bevegelse-animation
Med temaer, 153
Stop-bevagelse, 27
Animation, Stop-bevagelse, 57
Animeret pan-og-zoom, 235
Arkivering af et projekt, 17
Arkivering og gendannelse af et
projekt, 16
Aspect ratio (billedformater), 78
Blanding af, 124
At finde
Temaer, 90
Audioniveauer
I analog import, 27
Automatisk farvekorrektion
(videoeffekt), 186
Automatisk scencopdagelse. Se
Scencopdagelse
AVCHD, xviii
Kor film ud pé, 365
AVl-filer, 94

B

Baggrund
I Beveegende Titler, 303
1 Klassisk Titeleditor, 274
Baggrundsberegning, 125
Af Hollywood FX, 224
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Af menuminiaturebilleder i
bevagelse, 255
Aktivering og deaktivering, 224
Baggrundsmusik, 104, 106
Cd, 330
Formater, 328
ScoreFitter, 331
Vearktej, 118, 331
Balance
Justering pa Tidslinjen, 342
Balance og lydstyrke, 118, 338
BD (Import), 56
Belysning, 196
Beregning, 363
Beskyttelse af ophavsret ved
DVD- og BD-import, 56
Beskering
Still-billeder, 232
Beveagelsessloring (videoeffekt),
193
Bevagende Titler
Baggrundspanel, 303
Filoperationer, 285
Laggrupper, 320
Liste over lag, 313
Luk, 285
Multivalg, 320
Multivalg i, 321
Opret og rediger titler, 301
Redigeringsvindue, 305
Start, 284
Tekstoperationer, 308
Bevagende Titler Album, 286
Sektionen Animationer, 298
Sektionen Fotos, 290
Sektionen Objekter, 291
Sektionen Udseende, 292
Sektionen Videoer, 288
Tilfej ressourcer til titel, 287
Billeder. Se Stillbilleder
Billedformater. Se Billedforhold
Billedmanipulering i baggrunden
Af videoeffekter, 182
Blu-ray
Udker filmen til, 365
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Blu-ray-disk (Import), 56
Bledger(videoeffekt), 191
Boks, Projekt, 96
Brug keyframes (Tjekboks), 180
Bolgeovergang, 231
Bolgeovergange, 225, 246
Bénd

At gemme filmen til, 377

C

CD audio-verktgjet, 330
Cd-lydklip
Egenskaber for, 337
Chroma key
Baggrundsklade til, 215
Tips, 214
Videoeffekt, 213
Verktej, 209

D

DeEsser (lydeffekt), 355
Dialogbokse
Hovedindstillinger, 383
Indstillinger, 383
Indstillinger for Filmfremstilling,
383
Diasshow, 225, 231, 246
Digitale fotografiapparater
(Import), 57
DirectX, xvi
Disk
At gemme film til, 364
Forhandsvisning, 249
Fremstilling, 1
Image pa harddisk, 364
Produktion, 93
Disk menuer
Mulighed for beveegelige
minivisninger, 255
Diske
Produktion, 245, 277, 338
Produktion af, 68, 229
Diskmenuer, 243

Index

Automatisk linkopbygning, 248
Begransninger ved VCD, S-VCD,
247
Beskrevet, 243
Bevagelige baggrunde, 275
Fa fat i, 94
Indstilling af miniaturevisning,
255
Kapitelredigering, 256
Knaptekster, 247
Layout pa filmeksempel, 244
Linknumre under redigering, 254
Loop under afspilning, 244
Medfalgende, 247
Menuer vs. tekst, 246
Navn og varighed, 252
Opbygning af, 259
Placering pa Tidslinjen, 248
Redigering af, 259
Redigering af links, 252
Redigering pé Tidslinjen, 250
Sektion (af Album), 93
Sektion (i Albummet), 247
Abn i Klassisk Titeleditor, 253
Dropzoneer
Dampning, 167
Dropzoner
Fjerne, 167
Tilfej effekter, 169
Tilpasser underklip, 167
Dremmelys (videoeffekt), 186
DV, xviii
Udkersel til, 378
DV/HDV-kamera (Import), 49
Dvd
Image pa harddisk, 364
Kor film ud pé, 365
Menuer. Se Diskmenuer
DVD
Afspilningsknapper, 6, 11, 245
Afspilningskontrol, 249
Forhandsvisning, 249
Menuer, 93
DVD (Import), 56
Dampning af lydspor, 108
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E

Editor, Menu og tekst, 259
Editorer, menuer og titler, 281
Effekter
Kopier og indszt, 172
Lyd. Se Lydeffekter
Video. S Videoeffekter
Enkeltbilleder
Redigering, 233
Rotering, 234
Equalizer (lydeffekt), 355
Et temas anatomi, 162

F

Fade
Justering af balancen pa Tidslinjen,
342
Fade (overgang), 221
Fades
Standardvarighed af, 385
Farveeffekter
Hvidbalance, 197
Farvekorrektion (videoeffekt), 195
Farvekort (videoeffekter), 195
Farver
Valg af, 216
Fil
At gemme filmen som, 369
Film
Forhéndsvisning, 5
Filmfremstillingstilstand
Introduceret, 2
Filmvindue, 101
Interfacefunktioner, 128
Filmvinduer
Trimning pa Tidslinjen, 130
Filmvinduet
Find scene i Album, 74
Find scene i Albummet, 128
Funktioner i Udklipsholder, 122
Placering, 104
Statusmeddelelsesomrade, 101
Trek og st ind-redigering, 122
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Visninger, 105
Filnavn

Projekt, 101
Filtype

3GP, 370

Avi, 372

DivX, 372

Flash-video, 373

iPod-kompatibel, 373

MOV, 374

Mp2, 371

Mp3, 371

MPEG, 374

Real Media, 376

Sony PSP-kompatibel, 376

Wav, 371

Windows Media, 377
Filtyper

AVI, 94

Billeder, 92

Lyd, 94

MP3, 94

Musik, 95

WAV, 94
Fjern medier fra Boksen, 99
Fjernsyn

Simultan udkersel til, 378
Flag

Placering pa menusporet, 251
Flere importfiler

Brug af, 124
Forhandsvisning

Diske, 249

Hollywood FX, 224

Menuer, 6

Overgange, 88, 224

Videoeffekter, 182
Forhandsvisningsvindue, 5, 132
Forhéndsvisningsvinduet, 7
Forkortelser, xviii
Forster (videoeffekt), 193
Fortryd-knappen, 2
Forudindstillinger for effekter, 175
Fotografiapparater. Se Kameraer,

digital
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Fotografier
Panorering og zoom, 234
Redigering, 233
Reduktion af rede gjne, 235
Rotering, 234
Fotografier, digitale (Import), 57
Framegrabber, 239
Verktej, 230
Verktej, beskrevet, 240
Verktejer, 116
Fremhavning
Af menuknapper, 278
Fremstil film-tilstand, 361
Fremstille film, 361
Fuldskermsbilleder
Beskrevet, 230
Funktioner
Inkludér lyd, 401
Fa fat i
Diskmenuer, 94
Lydeffekter, 95
Overgange, 88

G

Gammel film (videoeffekt), 190
Gem i filen
Kun lyd, 371
Lydspor, 371
Gem pé internettet, 380
Gem som fil
3GP, 370
Flash-video, 373
Gem til band, 377
Gem til disk, 364
Gem til fil, 369
Avi, 372
DixX, 372
iPod-kompatibel, 373
MOV, 374
MPEQG, 374
Real Media, 376
Sony PSP-kompatibel, 376
Windows Media, 377
Gendan-knappen, 2

Index

Gendannelse af et projekt, 20
Glasrude (videoeffekt), 191
GOP

Closed, 450

Sterrelse, 454
Grafik

Redigering, 233
Grungelizer (lydeffekt), 356
Grupper

Midlertidige, i Klassisk Titeleditor,

269

Guide
Import, 24

H

Harddisk

Forberedelse til videoimport, 411
Hastighed (videoeffekt), 188
HD, 454
HD dvd

Kor film ud pé, 365
HDV, xviii, 454
HDV-kamera (Import), 49
Hjeelp-knappen, 2
Hollywood FX

Forhandsvisning, 224

Og baggrundsberegning, 224

Overgange, 221, 223

Redigering, 223, 227
Hukommelseskort, import fra. Se

Fil-baserede medier

Hvidbalance, 197

I

IEEE 1394 (FireWire)
Enheder (Import), 49
IEEE-1394, xix
Kabel, 378
Ikoner for effekter
Lyd, 351
Video, 128
Import
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Alle medier, 42
Enkeltbillede, 27
Forberedelse af din harddisk, 411
Fra lokal disk, 42
Kilde, 42
Lyd- og videoniveauer, 27
Markér-ind, Markér-ud, 52
Oversigt, 23
Til flere filer, 124
Import af indhold fra tidligere
versioner., 15
Importer
Analog video og lyd, 54
BD (Blu-ray-disk), 56
Beskyttelse af ophavsret (DVD,
BD), 56
Digitale kameraer, 57
DVD, 56
Fotografier, 57
Fra DV- eller HDV-kamera, 49
Fra IEEE 1394 (FireWire), 49
Optag med manuel kontrol, 52
Optag med Markér-ind/ud, 52
Optag video/lyd, 52
Snapshot, 60
Stop-bevagelse-animation, 57
Importguide
Indstillinger, 25
Kompressionsindstillinger, 36
Oversigt, 24
Panelet Filnavn, 39
Panelet Importer Fra, 26
Panelet Importer Til, 29
Panelet Tilstand, 34
Sceneopdagelsesindstillinger, 38
Vealg medier, 41
Importtilstand
Introduceret, 1
Indhold
Import, 15
Indstillinger, 383, Se Indstillinger
Datarate og kvalitet, 400
Diskfremstilling, 392
Filmfremstilling, 383
Framerate, 400
Fremstil AVI-fil, 398
Fremstil MPEG-fil, 398
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Fremstil Real Media-fil, 402
Fremstilling af band, 407
Fremstilling af Windows Media-fil,
405
Hoveddialog, 383
Import, 25
Kompression (Import), 36
Lyd til filudkersel, 400
Medtag video, 399
Organisering af, 383
Projektindstillinger, 384
Sceneopdagelse, 38
Udker til VGA-visning, 409
Valgmuligheder, 3
Video- og lydindstillinger, 387
Video til filudkersel, 399
Videoforhandsvisning, 387
Videokomprimering, 399
Vis alle codecs, 399
Indsetningsredigering, 141
Introduceret, 141
Lyd, 143
Metode, 141
Informationsdatabase, 416
Insertredigering
A/B, 201
Internet
Gem film pé, 380
Inverter, 195

J-klip

A/B, 202

Defineret, 143

Forklaret, 146
Jog-knapper, 10
Jordskalv (videoeffekt), 192

K

Kameraer

Analog (Import), 54

DV, HDV (Import), 49
Kameraknapper, 240
Kanalveaerktejet (lydeffekt), 354
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Kapitellinks. Se Links
Kapitler
Pa menusporet, 250
Ken Burns, 233
Keyframing (med videoeffekt-
parametre), 176, 180
Kilde (for Import), 42
Klassisk Titeleditor, 259
Aktiver, 260
Avanceret tekstredigering, 265
Multivalg i, 268
Klassisk Titeleditor Album, 271
Sektionen Baggrunde, 274
Sektionen Billeder, 276
Sektionen Knapper, 277
Udseende-browser, 272
Klip
Associative, 441
Formelle, 442
Hastighed (videotip), 440
Kombination, 138
Kontrast, 442
Lyd, 106
Opdeling, 103, 137
Parallelle, 441
Sletning, 104
Substitutionsklip, 442
Tema, 155, 157, 160
Trimning pa Tidslinjen, 130
Trimningstips, 134
Video, 106
Zndring af navn, 135
Arsag og virkning, 442
Klip (overgang), 221
Klipegenskaber
Navn, 232
Trimning med, 134
Varighed, 232
Klipmarkerer, 110
Kontrolelementer, 111
Tilfeje, slette, navngive, 110
Knappen, 102
Knappen Barberblad, 103
Knappen Opdel klip/scene, 103,
138
Ved indsatningsredigering, 141

Index

Knappen Rediger menu, 116
Knappen Skraldespand, 104
Knappen Slet klip, 104
Knapper
Afspilning, 9
Barberblad, 138
DVD-omskiftning, 5, 6
Fremhavning, 278
Kapitel. Se Diskmenuer
Klip, 101
Klipmarker, 102
Opdel klip, 101, 138, 141
Opdel klip/scene, 103
Projektskraldespand, 101
Rediger menu, 116
Reset (pan-and-zoom), 234
Slet klip, 104
Slet marker, 110
Sporlasning, 139
Tilfej marker, 110
Tilstand, 2
Vis markering, 101
Verktejer, 113
Vearktejsvalger, 114
Knapper i Klassisk Titeleditor
Knapper til objektlayout, 267
Knapper til valg af tilstand, 266
Markeringsvearktej, 263
Objektvaerktajer, 262
Tekstformatering, 270
Titeltypeknapper, 261
Udklipsholder og Slet-knapper,
269
Knapper til Sporlasning, 139
Knapper:, 102
Knapperne
Fortryd, Gendan, Hjelp, Support
og Aktivér, 2
Kommandoen Diskkapitel, 248
Kommandoen Find scene i Album,
74
Kommandoen Find scene i projekt,
74
Kommandoen Kombiner klip, 138
Kommandoen Rediger tema, 156
Kompression
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Indstillinger (Import), 36
Komprimering

Lyd, 400

Video, 399
Konfiguration. Se Indstillinger
Kontinuitet (videotip), 439
Kontrolknapper

Klipmarker, 102
Konventioner, xviii
Kopier og indset effekter

Kopier og indset, 172
Kor (lydeftekt), 355
Kort, hukommelse. Se

Hukommelseskort

Krav, udstyr, xvi
Krydsfade

Ilyd, 224

L

Lag

1 Klassisk Titeleditor, 263
Lange skud (videotip), 437
Letterbox-visning, 126
Leveler (lydeffekt), 357
Link

Ga tilbage til menu, 252
Linket G4 tilbage til menu, 252
Links

Automatisk opbygning af, 248

I veerktojet Diskmenu, 256

Justering af, 251

Omplacering, 252

Oprettelse af, 251

Placering med treek-og-saet-ind,

257

Redigering, 252

Sletning af, 252

Til diskmenuer, 243

Vis numre under redigering, 254
Linsebrydning (videoeffekt), 193
L-klip

A/B, 202

Defineret, 143

Forklaret, 143
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Lokal disk (Import), 42
Luma key (videoeffekt), 192
Lyd

Analoge importindstillinger, 27
Anvend uden video, 123
Baggrundsmusik, 328

Brug af, 325

Brug i Studio, 326
Dampning, 108

Indstillinger (for filudkersel), 400
Indseetningsredigering, 143
Justering pa Tidslinjen, 341
Kommentarer, 328
Lydeftekter, 328

Lydstyrke og mixing, 338
Original, 328

Overgange, 224, 343
Overlay, 200

Overlag, oprindelig, 328
Spor pé Tidslinjen, 328
Surround, 344

Synkron, 106, 224, 328
Synkroniseret med video, 139
under spoling, 102

Lyd under spoling, 102
Lydeffekter, 106, 325, 351

Aktivering, 174
DeEsser, 355
Egenskaber, 337
Equalizer, 355

Fa fat i, 95

Grungelizer, 356

I Studio Ultimate, 354
Ikoner, 351
Kanalverktejet, 354
Kopier og indset, 352
Kor, 355

Leveler, 357

Rumklang, 358

Sektion (af Album), 94
Standard vs. Ultimate, 352
Stereoeckko, 358
Stereospredning, 358
Stejreduktion, 353
Tilfejes til temaklip, 161
Verktej, 351

Lydfiler, 94
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Lydklip, 106
Interfacets opbygning, 339
Trimning, 336
Lydkomprimering, 400
Lydspor, 329
Keaedet til videosporet, 141
Lydstyrke
Justering pa Tidslinjen, 341
Lydstyrke og mixing, 344
Mixing, 338, 344
Voiceover-niveau, 334
Lydverktejer, 117
Lasning af spor, 108
Indikation for, 140
Lést indhold
Aktivering, 12

M

Mapper
Album, 68
Favorit, 68, 75
Kilde, 70
Musik, 95
Stillbilleder, 92
Titler, 91
Markér-ind, Markér-ud
Optag, 52
Markér-ind, Markér-ud (Import),
52
Markerer. Se Klipmarkerer
Opret mellem markerer, 363
Media Player, 377
Medier
Velg til import, 41
Menu og Teksteditor, 259
Menu- og titel-editorer, 281
Menuen Album
Angiv miniatureframe, 77
Detaljeret visning, 82
Find scene i projekt, 74, 128
Ikonvisning, 82
Kommandoer til sceneregistrering,
87
Kommentarvisning, 82

Index

Menuen Opsatning, 3
Menuer, Disk. Se Diskmenuer
Menuknapper
Fremheevning, 278
Menukommandoen Angiv
miniatureframe, 77
Menukommandoen Opdel klip,
138
Menukommandoer, xix
Menulinks. Se Links
Menuredigering. Se Titelredigering
Menuspor
Flag, 250
Redigering, 251
Menusporet, 250
Mikrofon
Tilslutning af, 335
Miniatureframes
1 Albummet, 77
Indstilling i diskmenuer, 255
Med video i beveegelse, i menuer,
255
MMC. SeFil-baserede medier
Mode
Introduceret, 1
Montage. Se Temaer
Mp2-filer, 371
Mp3-filer, 371
MP3-filer, 94
MPEG
Beregning til udkersel, 363
Muligheder
Lav lydfil, 398
Multivalg
I Bevaegende Titler, 321
1 Klassisk Titeleditor, 268
Multivalg (i Bevaegende Titler),
320
Music video. Se SmartMovie
Musik, 325, Se Baggrundsmusik
Mappe, 95
Sektion (af Album), 95
Valg af (videotip), 443
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N
Navne
I Tekst- og i Storyboardvisning,
135

Pa klip - @ndring, 135
Netverk. Se Fil-baserede medier
Netveaerk, import fra. Se Fil-

baserede medier
Niveauer, lyd og video

I analog import, 27

Narbilleder, 437

0]

Objekter
1 Klassisk Titeleditor, 263
Objekter i Klassisk Titeleditor, 263
Omplacering af lag, 263
Tekst, 264
Omplacering af objekter
I tre dimensioner, 263
Opdeling af klip
Gendannelse fra, 138
Opdeling af videoklip, 137
Opdelingsredigering
Introduceret, 143
Opret mellem markerer, 363
Opsatningsindstillinger, 383
Optag. Se Import
Lyd- og videoniveauer, 27
Oversigt, 23
Sceneopdagelse, 38
Optag video/lyd (Import), 52
Optag, manuel kontrol (Import), 52
Optagelse af voice-over, 333
Kuvalitet, 335
Optaget video. Se Video
Optisk disk. Se Disk
Image pé harddisk, 364
Ordliste, 447
Original lyd
Egenskaber, 337
Synkroniseret med video, 139

Originallyd
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Behold (videotip), 443
Output

Til MOV-fil, 374
Overgange

Alpha Magic, 221

Beskrevet, 219

Bolgeovergang, 231

Bolgeovergange, 225, 246

Fade, 221

Forhandsvisning, 88, 224, 228

Fgj til film, 219

Fa fat i, 88

Grupper, 88

Hollywood FX, 221, 223

Ilyd, 224

Indstilling af varighed, 227

Indvirkning pé klips varighed, 220

Klip, 221

Kriterier for valg af, 220

Looping i forhandsvisning, 228

Navngivning, 227

Pa lydspor, 343

Péa temaklip, 161

Pa Timeline, 219

Sektion (i Album), 87

Standard (2D), 221

Standardvarighed af, 385

Tredimensionelle, 223

Trimning, 226

Typer af, 220

Udtoning, 222

Vend retning, 227

Videotip, 438

Vis type, 88

Wipe, slide, push, 222
Overlegeffekter, 199
Overlegningsbilleder

Beskrevet, 231
Overlegningsspor

Og stillbilleder, 229
Overlagspor, 199

Introduktion, 199

Lyd, 328

Lyd, oprindelig, 200

Muligheden Always show, 200

Vise, skjule, 200

Abning, 199
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P

Pan og scan, 126
Pan og zoom
Verktej, 233
Panelet Filnavn (Importguide), 39
Panelet Importer Fra (Importguide),
26
Panelet Importer Til (Importguide),
29
Panelet Tilstand (Importguide), 34
Pan-og-zoom
Animeret, 235
Fotografier, 234
Komplekse animationer, 237
Panorer og zoom
Video-effekt, 239
Parametre for videoeffekter
Redigering, 175
Parametre til effekter
At resette, 176
Parametre til plug-in-effekter
Forudindstillinger, 175
Pas, 14
Perspektiver
Forskellige, 437
Picture-in-picture
Videoeffekt, 207
Verktej, 202
Plugin-effekter
Aktivering, 184
Plug-in-effekter
Aktivering, 174
Posteriser (videoeffekt), 196
Premium indhold og funktioner, 15
Premium-knappen, 2
Problemer og lgsninger, 415
Problemlgsning, 415
Produktnavne, xviii
Progressiv kodning (indstilling for
advanceret udkersel), 394
Projekt. Se Film
Arkivering, 17
Arkivering og gendannelse, 16

Index

Gendannelse, 20
Projektboks

Benyt, 96

Fjern medier, 99

Tilfej medier, 98
Projektets videoformat, 125
Projektindstillinger

(indstillingspanel), 384

Projektskraldespand

Knap, 101
Praegning (videoeffekt), 190
Push (overgang), 222

R

Real Media
Filer, 376
RealNetworks® RealPlayer®, 376
RealNetworks® RealPlayer®
Visning af filer med, 370
Redigering, 437
A/B, 201
Avanceret, 108, 199
Diskmenuer, 250
Indseetning, 141
Opdeling, 143
Stillbilleder, 231
Videoklip, 121
Redigering af flere spor
Med temaer, 153
Redigering af fotografier og andre
billeder, 233
Redigering med flere spor, 199
Redigeringslinjen
Klip indsat ved, 123
Redigeringstilstand
Brugerinterface, 4
Introduceret, 1
Redigeringsvindue (Bevagende
Titler), 305
Reduktion af rede gjne
Fjerne, 235
Forklaret, 235
Resumé for optiske diske, 368
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RGB farvebalance (videoeffekt),
197

Rotér (videoeffekter), 187

Rumklang (lydeffekt), 358

S

Sceneopdagelse, 38
Scener. Se Videoscener
Scener (videotip), 440
Sceneregistrering, 77
Menukommandoer, 87
ScoreFitter
Egenskaber for klip, 338
Varigheden pa klip, 336
SCSI, xvii
SD-kort, import fra. Se Fil-
baserede medier
Sektionen Baggrunde
1 Klassisk Titeleditor Album, 274
Sektionen Fotos (i Bevagende
Titler Album), 290
Sektionen Knapper
I Klassisk Titeleditor Album, 277
Sektionen Objekter (i Bevaegende
Titler Album), 291
Sektionen Videoer
Visninger, 82
Sektionen Videoer (i Bevagende
Titler Album), 288
Sepia (videoeffekt), 197
Skab film
Delvis, 363
Skabeloner. Se Temaer
Skanning, progressiv vs. interlaced,
394
Skrifttyper, 271
Skaerme
Flere, 387
Sletning af klip, 104
Sletning af scener, 104
Slide (overgang), 222
Slowmotion, 188
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Slering (videoeffekt), 190
Snapshot, 27
Snapshot (Import), 60
Sort/hvid (videoeffekt), 194
Splitredigering
A/B, 202
Spor
Baggrundsmusik, 328
Damp og skjul, 108
Indikation for lasning, 140
Lyd, 328, 329
Lydeffekt og kommentar, 328
Lésning, 108
Menu, 250
Original lyd, 328
Overlag, 199
Titel, 140
Video, 108, 139
Video kadet til lyd, 141
Sporet til tekst og overlaegning
Og stillbilleder, 229
Stabilisering (videoeffekter), 188
Stereo
Justering af balancen pa Tidslinjen,
342
Stereoekko (lydeffekt), 358
Stereospredning (lydeffekt), 358
Stillbilleder
Beskrevet, 229
Fuldskerm, 230
Fuldskaerm vs. overlegning, 229
Mapper, 92
Opbygning, 230
Overlaegning, 231
Sektion (af Album), 92
Standardvarighed af, 385
Trimning og redigering, 231
Typer, 229
Still-billeder
Beskaring, 232
Still-kameraer. Se Kameraer,
digital
Stop-bevagelse, 27
Stop-bevagelse-animation, 57
Storyboard view, 105
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Storyboardvisning, 105
Studio Importguide, 24
Studio Ultimate
Keyframing, 176, 180
Lydeffekter, 352, 354
Videoeffekter, 189
Stejreduktion (lydeffekt), 353
Stejreduktion (videoeffekt), 187
Support-knappen, 2
Surroundlyd, 344
Svar ID’er (teknisk support), 418
S-ved
Kor film ud pa, 364
S-VCD
Menuer, 93, Se Diskmenuer
Synkronisering (af video og lyd)
Tilsidesettelse, 139

T

Tastaturkonventioner, xix
Teknisk support, 416
Tekster
Opbygning af, 259
Rullende, 261
Tvaergdende, 261
Tekstredigering
Advanceret, 265
Tekstvisning, 105, 112, 135
Temaeditor
Minialbum, 156
Temaer
Anatomi, 162
At finde, 90
Baggrunde, 156
Dropzoner, 167
Introduktion, 153
Klip. Se Temaklip
Sektion (af Album), 89
Sektion (i Albummet), 155
Sektionen (af Albummet), 157
Skabeloner, 153, 155, 157, 162,
166
Tilfeje til film, 155
Underklip, 167

Index

Zndre pa, 154
Temaklip
At oprette, 157
Indseet itht. erstat, 158
Overgange og effekter, 161
Trimming og redigering, 160
Valg af spor, 158
Tidslinje
Lydspor, 328
Lasning af spor, 139
Overlagsvideo, 199
Placering af diskmenuer pé, 248
Redigering af diskmenuer pa
Tidslinjen, 250
Spor, 106
Trimning af klip pa, 130
Tidslinjen
Justering af lydstyrken pa, 341
Tidslinjevisning, 105, 106
Avanceret redigering i, 139
Indseatningsredigering, 141
Opdeling af klip 1, 138
Tidsskala, 106
Tilfej medier til Boksen, 98
Tilstand
Redigering, 4
Tilstande
Fremstil film, 361
Valg, 2
Titel
Farver (videotip), 444
Valg af (videotip), 444
Titeleditor, Beveaegelse. Se
Bevagende Titler
Titeleditor, Klassisk. Se Klassisk
Titeleditor
Titeleditorer
Introduktion, 114
Titel-spor
Lésning, 140
Titler
Bevagelse, 281
Fremstilling, 281
Klassisk, 259
Mapper, 91
Redigering, 281
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Redigering af, 259

Sektion (i Album), 90
Tools

PIP and chroma key, 116
Trimning

Beskrevet, 129

Fortryd, 137

Introduceret, 121

Lydklip, 336

Med Ctrl tasten, 133

Overgange, 226

Pa Tidslinjen, 130

Stillbilleder, 231

Tips, 134

Videoklip, 129
Trimningsmarker, 109
Traek og sat ind

Fra Album, 122, 219

Redigering, 122
Trak-og-sat-ind

Placering af menulinks, 257
Teller, 11

U

Udklipsholder

Med Album og Filmvindue, 122
Udker

Til avi-fil, 372

Til iPod-kompatibel fil, 373

Til MPEG-fil, 374

Til Sony PSP-kompatibel fil, 376

Til videoband, 379
Udkersel

browser, 361

Kun lyd, 371

medietype, 362

Til 3GP-fil, 370

Til band, 377

Til DivX-fil, 372

Til fil, 369

Til Flash-videofilen, 373

Til internettet, 380

Til optisk disk, 364

Til Real Media-fil, 376

Til Windows Media, 377
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UDMA, xvii
Udstyrskrav, xvi
Udtoning (overgang), 222
Ultimate lydeffektpakke, 354
Ultimate RTFX videoeffekt-pakke,
189
Underklip
Dampning, 167
Eksport til Filmvindue, 167
Tilfej effekter, 169
Tilpasser til dropzonen, 167
USB-negle, import fra. Se Fil-
baserede medier

\Y%

Vandbelge (videoeffekt), 194
Vanddrabe (videoeffekt), 194
Varigheder (af overgange etc.),
385
Ved
Kor film ud pé, 364
VCD
Menuer, 93, Se Diskmenuer
VGA
Udker film til, 409
Video
Analoge importindstillinger, 27
Billedforhold. Se Billedforhold
Billedformat. Se Billedforhold
Brugergraensefladefunktioner for
Albummet, 73
Hardware til udkersel, xvii
Indstillinger (for Filudkersel), 399
Mapper, 75
Optagelse. Se Optagelse
Skjul, 108
Abner fil, 75
Video- og lydindstillinger
(indstillingspanel), 387
Videoband
Udker til, 379
Videoeffekter, 171
2D editor, 192
Aktivering, 174
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Automatisk farvekorrektion, 186

Belysning, 196
Bevagelsessloring, 193
Bledger, 191
Chroma key, 213
Dremmelys, 186
Effektlisten, 173
Farvekorrektion, 195
Farvekort, 195
Forhéndsvisning og
billedmanipulering, 182
Forster, 193
Forudindstillinger, 175
Gammel film, 190
Glasrude, 191
Grundlaeggende, 183
Hastighed, 188
Ikoner, 128
Inverter, 195
Jordskelv, 192
Keyframing, 176, 180
Kopier og indset, 172
Linsebrydning, 193
Luma key, 192
Picture-in-picture, 207
Posteriser, 196
Praegning, 190
Rensningseffekter, 185
RGB farvebalance, 197
Rotér, 187
Sepia, 197
Slering, 190
Sort/hvid, 194
Stabilisering, 188
Standard, 185
Stejreduktion, 187
Tilfej, 184
Tilfej og slet, 173
Tilfejes til temaklip, 161
Ultimate RTFX, 189
Vandbelge, 194
Vanddrabe, 194
Verktej, 171
Zndring af parametre, 175
Video-effekter
Panorer og zoom, 239
Videoer

Index

Sektion (i Album), 71
Videoforhandsvisning

Ekstern, 387

Fuldskeerm, 387

Indstillinger, 387
Videoformater, 125
Videoklip, 106

Anvend kun lydsiden, 123

Egenskaber, 135

Find en Albumscene, 128

Forkortet af overgang, 220

Fortryd trimning, 137

Faj effekter til, 171

Interfacefunktioner, 128

Kombination, 138

Opdeling, 137

Redigering, 121

Synkronisering med lyd, 139

Tips om trimning, 134

Trimning, 129

Trimning pé Tidslinjen, 130

Andre afspilningshastighed, 188

Andring af navn, 135
Videokomprimering, 399
Videomonitor

Simultan udkersel til, 378
Videoniveauer

I analog import, 27
Videoscenekatalog, 245
Videoscener

Aktivitetsindikator, 73

Find scener i Albummet, 74

Foj til film, 121, 122

Genregistrering, 86

Indikator under brug, 128

Kombination og underinddeling,

84

Kommentarer, 82

Miniatureframes, 77

Opdeling, 103

Rekkefolge af, 71

Tilstedende, 128

Valg af, 80

Visning, 79

Visning af varighed, 82
Videospor, 108, 139
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Keedet til lydsporet, 141
Videosporet, 123
Og stillbilleder, 229
Videotips, 435
Videovarktgjer, 115
Views, Movie Window
Storyboard, 105
Visninger, Filmvindue
Storyboard, 105
Visninger, Filmvinduet
Tekst, 105, 112
Tidslinje, 105, 106
Voice-over, 106
Egenskaber, 337
Indstillinger for Optagekvalitet,
335
Lydstyrke, 334
Voice-over varktejet, 118
Voice-overs
Optagelse af, 333
Volume
Fades, Standardvarighed af, 385
Velg medier til import, 41
Vearktoj
Temaeditor, 115, 156, 165, 166
Verktej til cd-lyd, 118
Vearktej til lydstyrke og balance,
338
Verktgjer, 101, 113

Automatisk baggrundsmusik, 118

Baggrundsmusik, 331

CD audio, 330

Cd-lyd, 118

Chroma key, 209

Diskmenu, 116, 258

Framegrabber, 116

Klipegenskaber, 109, 115, 117,
134, 252, 336

Lyd, 117

Lydeffekter, 119, 351

Lydstyrke og balance, 118, 338,
344

Pan og zoom, 233
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Picture-in-picture, 202
SmartMovie, 116, 147
Titler, 115
Video, 115
Videoeffekter, 117, 171
Voice-overs, 118
Verktojet
Voice-overs, 333
Verktajet Diskmenu, 116, 258
Vearktejet Framegrabber
Beskrevet, 240
Varktojet klipegenskaber
Til enkeltbilleder, 232
Vearktejet Klipegenskaber, 109,
115, 117
For videoklip, 135
Til diskmenuer, 252
Til lydklip, 336
Til overgange, 227
Trimning med, 227
Vearktejet Lydstyrke og balance,
118, 344
Vearktejet Temaeditor, 115, 165
Verktejet Titles, 115
Vearktojet Voice-over, 333

W

Wav-filer, 371
WAV-filer, 94
Windows Media
Filer, 377
Player, 377
Windows Media Player
Visning af filer med, 370
Wipe (overgang), 222

Y

Yahoo! Video, 380
YouTube, 380
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