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Innan du borjar

Tack for att du har kopt Avid Studio. Vi hoppas att du
kommer att fa mycket ndje av denna programvara.

Om du inte har anviant Avid Studio tidigare
rekommenderar vi att du har bruksanvisningen nara till
hands som referens, &ven om du inte kommer att ldsa
den fran borjan till slut.

For att din upplevelse med Studio borjar sa bra som
mojligt ber vi dig lasa igenom de tre dmnena nedan
innan du fortsatter till Kapitel 1: Att anvanda Avid
Studio.

Systemkrav

Forutom din  Avid Studio-programvara  maste
nedanstdende systemkrav uppfyllas for att skapa ett
effektivt redigeringsprogram.

Kom ocksa ihag att specifikationer ar nog sa viktiga,
men de ar inte allt: Exempelvis sd kan korrekt
funktionalitet av maskinvara ocksa bero pa
tillverkarens bifogade program. Det kan ofta hjalpa att
sOka efter programuppdateringar och
supportinformation pa tillverkarens hemsida vid
problem med grafik- och ljudkort samt andra enheter.
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Operativsystem

Planerar du att redigera HD-material rekommenderas
ett 64-bits operativsystem.

RAM

Ju mer RAM du har, desto enklare ar det att arbeta med
Avid Studio. Du behdver minst 1 GB RAM for att
arbeta med programmet och vi rekommenderar minst 2
GB (eller mer). Om du arbetar med HD- eller AVCHD-
video rekommenderas minst 4 GB.

Moderkort

Intel Pentium eller AMD Athlon 2,4 GHz eller hogre —
ju hogre desto battre. AVCHD-redigering kréaver
kraftfullare CPU. Rekommenderat minimum stracker
sig upp till 2,66 GHz for att redigera AVCHD-video
med 1920 pixlar. Ett multi-coresystem sasom Core i7,
Core i5 eller Core i3 rekommenderas.

Grafikkort

For att anvanda Studio krévs ett DirectX-kompatibelt
grafikkort:

e FOr typisk anvéndning, minst 128 MB av inbyggt
minne (256 MB rekommenderas).

e For HD och AVCHD, minst 256 MB (512 MB
rekommenderas).

Harddisken

Din harddisk maste kunna hantera en kontinuerlig
datadverforing pa 4 MB per sekund, De flesta
harddiskar klarar detta. FOrsta gangen du importerar
video i full kvalitet kommer Studio att testa din
harddisk for att se om den ar tillrackligt snabb.
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Videofiler ar ofta stora och darfor behéver du &ven ha
gott om ledigt utrymme pa harddisken. Video i DV-
format fyller t.ex. 3,6 MB harddiskutrymme per sekund
av inspelat material: en gigabyte var fjarde och en halv
minut.

Tips: For att importera fran ett videoband
rekommenderar vi att du anvander en separat harddisk
under sjalva importen for att undvika kollisioner
mellan Avid Studio och annan programvara, inklusive
Windows.

Maskinvara for videoinspelning

Studio kan importera video fran ett antal digitala och
analoga kallor. Se "Importera fran-panelen” pa sida 264
for mer information.

Maskinvara for videouppspelning
Studio kan exportera video till:

e Alla HDV-, DV- eller Digital8-kameror eller
videobandspelare. Detta krdver en OHCI-kompatibel
IEEE-1394 (FireWire)-port (som Avid Studio DV
levererar). Videokameran maste kunna spela in fran
DV-ingang.

e Alla analoga (8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C eller
SVHS-C) videokameror eller videobandspelare.
Detta kraver Avid Studio USB-700, PCI-500, PCI-
700 eller en annan Avid-enhet med analoga
utgangar. Det &ar aven mojligt att exportera till
analoga videokameror eller videobandspelare med
hjalp av Avid Studio DV eller en annan OHCI-
kompatibel 1394-port (FireWire) om din dv- eller
Digital8-kamera eller videobandspelare kan skicka
vidare dv-signalen genom sina analoga utgangar (se
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videokamerans manual och Kapitel 11: Exporteraren
for mer information).

|
Forkortningar och standarder

Denna guide anvédnder foljande standarder for att
underlatta éverskadligheten i materialet.

Vanliga termer

AVCHD: Ett videodataformat som anvénds i vissa
HD-videokameror samt for att skapa DVD som kan
lasas av Blu-rayspelare. FoOr ett bra resultat krdvs mer
datorkraft &n for de andra formaten som stéds av Avid
Studio.

DV: Termen “DV” syftar pa DV- och Digital8-
kameror, videobandspelare (VCR) och kassetter.

HDV: Ett “hogdefinition-video”-format som gor det
mojligt att spela in video i ramstorlekarna 1280x720
eller 1440x1080 i MPEG-2-format pa DV-media.

1394: “1394” syftar pa OHCIl-kompatibla IEEE-1394-,
FireWire, DV eller i.LINK-granssnitt, -portar och -

kablar.
Analog: Termen “analog” syftar pa 8mm-, Hi8-, VHS-,
SVHS-, VHS-C- eller SVHS-C-kameror,

videobandspelare ~ och -kassetter, samt  pa
Composite/RCA och pa kablar och anslutningar till S-
Video.

Knappar, menyer, dialogrutor och fonster

Knappar, menyer och andra relaterade objekt &r skrivna
kursivt for att urskilja dem fran Ovrig text, medan
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fonster- och dialognamn ar skrivna med begynnande
versaler. Till exempel:

Klicka pa knappen Redigera meny for att Oppna
menyn i Menyredigeraren.

Att valja menykommandon

Den hogra pilspetsen (>») visar véagen for
menykommandon ordnade i stigande grad. Till
exempel:

Valj Fil > Brann skivbild.

Kontextmenyer

Klickar du med musens hogerknapp pa vissa omraden
av applikationens ytor dyker pop-up-listor med
kommandon upp. Dessa &r kontextmenyer. Beroende
pa var du klickar kan en kontextmeny tillhdra antingen
ett redigerbart objekt (sasom ett klipp pa en tidslinje du
redigerar), ett fonster eller en zon; en kontrollpanel
t.ex.. Nar de vél oppnats beter sig kontextmenyerna
precis som de i huvudmenyn.

Kontextmenyerna é&r tillgangliga pa de flesta av Avid
Studios ytor. Var dokumentation tar dverlag for givet
att du vet hur du 6ppnar och anvander dem.

Musklick

Nar ett musklick efterfragas handlar det normalt om
vansterklick om inte annat angetts eller en kontextmeny
ska Oppnas.

Hogerklicka och valj Titelredigerare. (Eller man kan
ocksa  saga  “Valj  Titelredigeraren  fran
kontextmenyn.*)
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Tangenternas namn

Tangentnamn &r understrukna samt skrivna med en
begynnande versal. Ett plustecken indikerar en
tangentkombination. Till exempel:

Tryck pa Ctrl+A for att vélja alla klipp pa Tidslinjen.

Var vénlig se Appendix D: Kortkommandon for en
utforlig lista Over tillgdngliga genvégar.

Online-hjalp

Tva olika former av omedelbar hjalp finns tillgangliga
nér du arbetar med Avid Studio:

o Hjalpfil: Klicka hjalp-knappen i
huvudmenyn eller tryck F1 for att
Oppna Avid Studios hjalpfil.

o Verktygstips: Genom att halla markéren stilla 6ver
en knapp eller en annan Studiokontroll kan du ta
reda pa vad den gor. Du far da upp ett
“verktygstips” som, likt “Hjalp (F1)” i illustrationen
ovan, forklarar dess funktion.

p E-Store @
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KAPITEL 1:

Att anvanda Studio

For en enkel Oversikt av den digitala
filmskapandeprocessen behdver du inte se langre an till
den centrala gruppen med flikar i Avid Studios
huvudfonster.

Avid Studios huvudkontrollist summerar
filmskapandeprocessen. (Exportknappen visas inte
om du har valt biblioteksfliken)

Importfunktionen

Import, vanster sida, ar ett forberedande steg. Det
inkluderar procedurer som att "fanga" video fran din
analoga eller DV videokamera, 6verfora foton fran din
digitala kamera eller kopiera mediafiler till din lokala
harddisk fran en natverksplats.

Avid Studios Import ger dig verktygen for dessa
uppgifter liksom en Snapshot-funktion for att fanga
filmrutor fran videofiler och ett Stop motion-verktyg
for att skapa film ruta for ruta. Se Kapitel 10: Import,
for mer information.
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Import to

Photo I

Capture Frame Start Import

Huvudsakliga kontrollerna i Importens Snapshot-
verktyg

Exportfunktionen

Vid slutet av filmskapandeprocessen finns Export. Nér
du kommer till detta stadiet & den svara delen av
uppgiften bakom dig. Den kreativa energi som anvénts
for skapande av filmen har betalat sig i form av en
produktion som nu bara saknar en ingrediens - en
publik.

Export type

.........

. = 44 P >p 4 UPE

Forbered for att skapa en videofil i Exporten.
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Avid Studios Export hjalper dig 6ver det sista hindret
med verktyg for att ta din film till publiken, vem eller
var de &n ma vara. Skapa en digital filmfil i ett format
du sjalv véljer, brann en DVD eller ladda t.o.m. upp
direkt till ditt YouTube-konto.

Liksom Import éppnas Export i ett separat fénster och
atergar till huvudfonstret nar arbetet slutforts. Ga till
Kapitel 11: Export, for att lara dig mer.

De centrala flikarna

| de tre centrala flikarna, Bibliotek, Film och Disk,
utfors merparten av ditt arbete i Avid Studio. Den
forsta av dessa 6ppnar huvudvyn i Biblioteket dar du
kan "férvara™ dina mediasamlingar.

De andra flikarna éppnar de tva projektredigerarna. En
for digital film och den andra for diskprojekt, vilket
innebér digitala filmer med interaktiva element i form
av DVD-menyer.

Biblioteket

Biblioteket ar ett katalogiserings- och sorteringsverktyg
for alla filbaserade resurser, eller tillgangar, som du
kan anvanda vid redigering. Néastan allt material i din
film, videofilm, musik, ljudfiler och manga
specialresurser som &verangar och effekter har sitt
ursprung som tillgangar i Biblioteket. Med Avid Studio
medfoljer manga Bibliotekstillgdngar som  ar
tillgangliga for royatlyfri anvandning. Dessa inkluderar
professionellt ~ designade  titlar,  DVD-menyer,
ljudeffekter m.m..
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Biblioteket anvander granskningsmappar for att
automatiskt folja de skiftande mediafilerna i ditt
system. Pa sidan granskningsmappar i Avid Studios
installningar  skriver du in namnen pa dina
mediakataloger, sarskilt pa dem du uppdaterar ofta.
Dérefter kommer Biblioteket att regelbundet scanna
dessa kataloger och wuppdatera sig dar efter. Se
“granskningsmappar” pa sida 324 for mer information.

Primarvy: Nar du klickar pa fliken Bibliotek tar
Biblioteket 6ver huvudfonstret. Denna "primarvy" ger
dig Oppen tillgang till ett antal katalogiserings- och
sokverktyg, inklusive verktyg for kategorisering av
tillgangar genom betyg och etiketter och for skapande
av anvandardefinierade tillgangssamlingar.

Kompaktvy: Bibliotekets "kompaktvy" trycker
bokstavligen ihop hela funktionen av primérvyn till en
panel inbaddad i vissa fonster som Film- och
Diskredigeraren. Det priméra syftet med kompaktvyn
ar att tillata overforing av tillgangar till ett film- eller
diskprojekt fran biblioteket genom drag-and-drop.

= Fie sy ™
(e
¥ .

iy fuies 4 prg

Primarvyn av Biblioteket bestdr av navigerings-
kontroller for utforskande av katalogstrukturen
(vanster) och en bladdringsfunktion for granskning
och val av tillgangar (hoger).
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Spelare: Tillgdngliga verktyg fran Biblioteket
inkluderar Spelaren, en férhandsgranskare som spelar
alla mediatyper som hanteras av applikationen. Nar den
anvands fran Bibliotekets primarvy éppnas Spelaren i
ett separat fonster. Né&r Bibliotekets kompaktvy
anvands oppnas en inb&ddad version av Spelaren i
samma fonster. Se “Spelaren” pa sidan 9 for mer
information.

Forhandsgranskning av en videotillgang i Biblioteket
i ett storleksforéandingsbart fonster med full
flyttningskontroll inklusive ett snabbspolningshjul.
Du kan fortsatta arbeta i huvudfénstret medan pop-
up-Spelaren ar dppen.

For fullstandig tackning av Biblioteket och dess
anvandning se Kapitel 2: Biblioteket

Nasta steg

Nésta steg, nar du &r bekant med Biblioteket och har
gjort dina &ndringar i de ursprungliga instéllningarna,
ar att borja skapa en film. Det finns tva satt att gora
detta pa.
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Det vanliga sattet: Om du 6nskar detaljkontroll 6ver
det satt mediatillgangarna anvands i din produktion
kommer du vanligtvis att bérja bygga ditt film- eller
diskprojekt frdn grunden i en av de tva
projektredigerarna. Dessa beskrivs har nedan.

Det enkla sattet: FOr ultra-snabba resultat erbjuder
Biblioteket en annan mojlighet. Klicka pa verktygen
SmartDia eller SmartFilm vid botten av Bibliotekets
huvudvy for att 6ppna en extra uppsattning kontroller.
Med var och en av dessa viljer du de visuella
mediatillgangar som ska vara basen i projektet, valjer
musik  till ett ljudspar och gor andra
specialanpassningar. Sedan tar programmet Over
automatiskt och genererar ett fullskaligt Avid Studio-
projekt innehallande de media och de alternativ som
valts. Du kan exportera projektet med en gang eller
fortsatta redigera for hand om du sa oOnskar. For
narmare detaljer se “SmartDia” pa sidan 45 och
“SmartFilm” pa sidan 49.

I
Film- och diskredigeraren

Nar du val har samlat ditt material och organiserat det
pa ett tillfredsstallande satt i Biblioteket ar det dags att
borja arbeta med en video eller ett bildspel. Om du
arbetar specifikt med en diskproduktion kan du
omedelbart borja arbeta i Diskredigeraren som liknar
Filmredigeraren men har extra verktyg for att skapa och
stalla upp DVD-menyer. Diskredigeraren beskrivs i
Kapitel 9: Diskprojekt.

Om du inte har for avsikt att skapa en skiva, ar oséker,
eller om skiva inte ar det enda output-media du vill ha,
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da ar Filmredigeraren ratt plats att bérja. Nar din film
val ar klar kan du exportera den till Diskredigeraren
och lagga till menyer.

Filmredigeraren och Diskredigeraren existerar sida vid
sida, men bortsett fran namnda exportfunktion
interagerar de inte med varandra. Om du 6nskar kan du
ha ett vanligt filmprojekt och ett diskprojekt laddat
samtidigt och skifta mellan dem som du vill.

™ r & = 0 .
3 e o T T

PR Y s bmes @ IV hoad

| den nedre delen av displayen i bade Film- och
Diskredigeraren finns en tidslinje for flera spar. De
flesta 'klippen' & tidslinjen kommer fran Biblioteket.
Nagra fa, ex. automatisk bakgrunds musik, genereras
med speciella verktyg.

Som namnts ovan, inkluderar bada redigerarna férutom
tidslinjen inbaddade versioner av Biblioteket och
Spelaren. For att bygga ett projekt, dra tillgangar fran
Biblioteket till tidslinjen dar de nu kallas "klipp".

Kontrollen  for  forhandsgranskningstyp  ovanfor
Spelaren later dig skifta mellan vy &ver aktuell
Bibliotekstillgang ("kalla") och aktuellt Kklipp i
tidslinjen. | Diskredigeraren finns ytterliggare en typ av
forhandsgranskning ("meny™) som later dig anvanda
Spelaren for att lanka diskmenyer till punkter pa
projektets tidslinje.

Kapitel 1: Att anvanda Studio 7



For redigering av tidslinjen, en central del i
projektskapandet, se detaljerad information i Kapitel 3:
Filmredigeraren
"
Mediaredigerare

Vid behov Oppnar bade Biblioteket och projektets
tidslinje ytterligare fonster for arbete med sarskilda
typer av media och andra tillgangar. Generellt kan du
oppna ett redigeringsfonster for varje tillgang eller
klipp genom att dubbelklicka pa objektet.

Korrigeringar fran biblioteket: Redigerarna for
standard mediatyper av video, foto och ljud &r sérskilt
viktiga. Nar de Oppnas fran Biblioteket (genom att
dubbelklicka pa en tillgang) tillhandahaller var och en
av redigerarna ett set med korrigeringsverktyg,
lampliga for den mediatypen. Dessa verktyg kan
appliceras direkt pd Bibliotekstillgangarna, for att ta
bort kameraskakningar fran video, beskdra odnskat
material fran ett foto och dampa missljud for att ge
nagra exempel.

Nar korrigeringar appliceras pa en Bibliotekstillgang
modifieras inte  mediafilen. Istallet  sparas
korrigeringsparametrarna i Bibliotekets databas. De kan
nar som helst andras eller tas bort efter dina Gnskemal.
Korrigeringarna du gor i Biblioteket foljer med
tillgangen nar du lagger till den i projektets tidslinje
som ett klipp.

Korrigeringar fran tidslinjen: Nar du oppnar en av
standard medieredigerarna genom att dubbelklicka pa
ett klipp i tidslinjen blir korrektionsverktygen ater
tillgangliga. Men i detta fall appliceras de endast pa
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klippet i projektet och inte pd de underliggande
Bibliotekstillgangarna..

Effekter Néar mediaredigerarna 6ppnas fran projektets
tidslinje erbjuder de &ven effekter som spénner dver ett
brett spektrum av fOrbattringar for alla tre
mediatyperna.  Effekter varierar fran de praktiska
(Ljusstyrka och kontrast) till det teatraliska
(Fraktaleld). Effekter kan animeras till olika grader av
komplexiet med &ndringar i nyckelrutornas parametrar

De tillnandahaller orakneliga satt att lagga till
kreativitet till dina produktioner.

Panorering och zoom: Fotoredigeraren tillhandahaller
sjalv &nnu ett verktyg, panorering och zoom. Precis
som de effekter som ndmnts ovan, kan panorering och
zoom animeras med hjalp av nyckelrutor for att skapa
vilken 6nskad kombination av en kameras panorering
och zoom-rorelse som helst inom ramen for ett enskilt
foto.

Korrektionsverktygen ~ och ~ mediaredigerarna i
allménhet ar amnet i Kapitel 4: Mediaredigering
Korrigeringar Effekterna och panorerings- och
zoomverktyget beskrivs i Kapitel 5: Mediaredigering:
Effekter.

Spelaren — Player

Spelaren &r ett forhandsgranskningsfonster i vilket du
kan undersoka Biblioteksmedia, spela upp ditt
filmprojekt, arbeta med diskmenyer och mycket mer. |
varje fonster eller sammanhang som det anvéands visar
spelaren nagot annorlunda kontroller.

Kapitel 1: Att anvanda Studio 9
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For en introduktion till Spelaren och dess
grundldggande kontroller, var god se “Bibliotekets
forhandsvisning” pa sidan 31. For anvandning av
Spelaren i trim-lage pa tidslinjen, se “Atgarder for
klipp” pa sidan 78. For information om hur man
anvander Spelaren med Montage, se
“Montageredigeraren” pa sidan 161. For anvandning av
Spelaren vid redigering av  diskmenyer, se
“Forhandsvisning av diskmenyer” pa sidan 244.

Avid Studio



KAPITEL 2:

Biblioteket

Avid Studios bibliotek, eller helt enkelt ‘Biblioteket’,
ar ett verktyg for att katalogisera och hantera alla
filbaserade resurser du kan anvénda dig av i dina
projekt. Syftet ar att lata dig valja och anvanda de
videosekvenser, foton, ljudklipp, Overgangseffekter,
titlar och andra ‘tillgangar’ (som de ofta kallas) for dina
filmer s& enkelt, snabbt och intuitivt som majligt.

Avid Studios mediebibliotek 6ppnat med en mapp
innehallande grafiska bilder.

Bibliotekets klassificeringssystem paminner om vad du
kan se i en filsystemvisare. Medan visaren grupperar
filer under deras fysiska lagringsplatser, sasom
harddiskar, grupperar Biblioteket tillgangar utifran

Kapitel 2: Biblioteket 11
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deras typ — video, foto och sa vidare. Till exempel
konceptet med tradvisning for att komma At
undergrupper av tillgangar ar dock i det narmaste
identiskt, och ké&nns valbekant for anvéndaren redan
fran borjan.

Forutom ljud-, foto- och videofiler i standardformat
innehaller Biblioteket aven specialiserade
‘hjalpmedelsfiler’ sasom titlar och diskmenyer. Dessa
hittas, tillsammans med Overgangar, filter och andra
effekter, i huvudkategorin ‘Kreativa element’.

Biblioteket kan enkelt hantera de stora medieméngder
som numera ofta lagras &ven i hemmasystem. |
Bibliotekets integrerade granssnitt kan du bladdra
igenom, organisera och fdrhandsgranska alla de
dussintals olika typer av mediefiler som kan anvandas i
Avid Studio.

Tillgdngarna visas antingen som ikoner eller som text
inom hopfallbara mappar som staplas i Bibliotekets
bladdrare. Mapparna kan antingen motsvara verkliga
mappar i din dators filsystem, eller ocksa virtuella
grupperingar baserade pa bedémning, filtyp, datum da
filen  skapades eller = medlemskap i en
anvandardefinierad Samling.

Lagga till tillgangar i ett projekt

Biblioteket i Avid Studio har tva visningslagen.
Huvudlaget tar dver applikationsfonstret nar du klickar
pa fliken Biblioteket. Det anvander hela det tillgangliga
utrymmet for att visa sa mycket information som
mojligt.
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Library S Movie Export

Source
Rolling hills

Library

assets by using the powerful tools of the ||
Library such as Tagging, Rating and
Collections. (Cirl + 1)

For att 6ppna Biblioteket i huvudléaget, klicka pa fliken
Biblioteket hogst upp i Avid Studios
applikationsfonster.

Bibliotekets kompaktlage &r en panel, antingen dockad
(som i redigerarna for film- och diskprojekt) eller
flytande (som i Titelredigeraren). Alla Bibliotekets
funktioner  bibehdlls i  kompaktlaget.  Légets
huvudsakliga syfte ar att lata dig dra och slappa
tillgangar fran Biblioteket till ett film- eller diskprojekt.

Den aktuella uppséttningen av flikar i Biblioteket,
liksom innehallet i Bladdraren, a&r gemensamma for alla
Bibliotekets visningslagen. Om du till exempel
bladdrar i en viss mapp med diskmenyer i huvudl&get,
kommer samma mapp att 6ppnas i kompaktlaget om
valjer att vaxla till Filmredigeraren.

Korrigering av mediefiler

Né&r det galler teknisk kvalitet &r inte alla mediefiler
skapade likvardiga. Det h&nder visserligen att man
hittar ett foto, klipp eller en ljudeffekt som é&r helt
perfekt. Det ar dock betydligt vanligare att fotot
behover beskéras, att videoklippet ar skakigt, eller att
ljudfilen inleds med ett storande vasljud. Med Avid
Studio:s verktyg fér mediekorrigering kan du rétta till
sadana och andra liknande problem genom att applicera
olika korrigeringsfilter pa ett problemklipp efter att du
har placerat klippet pa tidslinjen i ditt projekt.
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En &nnu battre l6sning &r dock ofta att applicera
korrigeringen pa sjalva bibliotekstillgangen, innan du
lagger till den i ett projekt. Pa s satt kommer varje
produktion som anvéander sig av tillgangen att redan
fran borjan innehalla den korrigerade versionen, istallet
for det defekta originalet. Sadana korrigeringar kan
snabbt gdras genom att 6ppna lamplig medieredigerare
fran Biblioteket. Filen som ligger till grund for den
korrigerade tillgangen forandras inte. Istallet lagras
korrigeringsparametrarna i Bibliotekets databas, och
appliceras pa nytt varje gang objektet visas eller
anvands.

Direkt resultat: SmartSlide och SmartMovie

UtGver de hittills ndmnda k&rnfunktionerna erbjuder
Biblioteket ett matchande verktygspar som automatiskt
skapar ett komplett projekt utifran de medieresurser du
valjer. Det dr bara att vélja nagra foton eller videoklipp,
ange ett par installningar, och satta igang. Du kan mata
ut projektet som genererats av Studio som det &r, eller
forbéattra det ytterligare med manuell redigering om du
sa onskar.

“‘ ATT FORSTA BIBLIOTEKET

¢

Med Avid Studio:s bibliotek kan du organisera och
effektivt anvénda hela det spektrum av media och andra
tillgangar som finns tillgangliga for dina produktioner.

Vad exakt innehaller Biblioteket?

Hela det spektrum av tillgangar som kan anvéandas i
dina projekt sammanfattas av de fyra huvudgrenarna i
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Tillgangstradet. Varje gren ar i sin tur uppdelad i mer
specialiserade underavdelningar.

All media innehdller de standardmediefiler som finns i
ditt system, sorterade i underavdelningarna foton, video
och ljud. De flesta standardfiltyper stods. Nedan
beskrivs syftet med den fjarde underavdelningen,
Saknade media.

Projekt bestar av dina egna Avid Studio film- och
diskprojekt, med underavdelningar med motsvarande
namn. Du kan oppna ett projekt direkt fran Biblioteket
och borja redigera det, eller lagga till det pa tidslinjen i
ett annat projekt som ett vanligt klipp.

Samlingar ar anpassade grupperingar av media |
Biblioteket. Ju mer tid du tilloringar med att hantera
media, desto mer kommer du férmodligen att anvénda
dig av samlingar. De kan fungera som tillfélliga
samlingsplatser medan du arbetar, eller for att
klassificera mediefiler och lagga dem at sidan for att
anvandas vid ett senare tillfalle. Samlingar kan
genereras automatiskt, men definieras oftast av
anvandaren. Det ar ocksa mojligt att skapa hierarkiskt
ordnade samlingar. De samlingar som placerats hogst
upp i hierarkin anvands pa samma satt som
underavdelningarna i grenen Samlingar.

Grenen Kreativa element i RIS
illustrationen till hoger visas S
Oppen, med synliga under-

+ Collections

» fx Effects

avdelningar. Varje under- RS ZEeS
. " - » J1 Sound Effects
avdelning dr antingen en typ av Ees

» & Sound Stage

specialeffekt (effekter ~ och PR
overgangar), eller en speciell MaEEES
medietyp (6vriga). | Avid Studio ingar samlingar av
alla sju typer, fria fran royalty och fardiga att anvandas.
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Lagring av Bibliotekets tillgangar

Varje tillgang i Biblioteket — varje klipp, ljud, 6vergang
och sa vidare — motsvaras av en fil lagrad nagonstans
lokalt i ditt datorsystem. Biblioteket ‘&ger’ inte dessa
filer, och férandrar dem aldrig om du inte specifikt
anger att sa ska ske. Istallet haller Biblioteket reda pa
filernas namn, lagringsplatser och egenskaper i en
intern databas. Den lagrade informationen omfattar
aven eventuella etiketter och bedémningar som du har
forsett de olika objekten med, liksom parametrarna for
de korrigeringsfilter som har applicerats.

Databasen

De filer som utgor Bibliotekets databas lagras under
Microsoft Windows i en mapp atkomlig for en enskild
anvandare istallet for i en delad mapp. Om Avid Studio
anvands av flera anvandare med individuell inloggning
pa din dator kommer ett separat bibliotek att skapas for
varje anvandarkonto.

Saknade media

Atgarder som att ldgga till, ta bort eller dépa om en
Bibliotekstillgang ar databasatgarder som inte paverkar
sjalva mediefilen. Nar du tar bort en tillgang fran
Biblioteket bekraftar du atgarden i en dialogruta, dar ett
alternativ visserligen ar att ga ett steg langre och dven
radera den faktiska filen. Detta alternativ &r dock inte
aktiverat i standardlaget — du maste specifikt vilja att
utfora atgarden.

Pa samma satt, nar du raderar eller
flyttar en tillgangsfil i Windows
Utforskaren eller i ndgon annan
applikation utanfér Avid Studio,
kommer databasens dokumentation
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av filen att finnas kvar. Eftersom Biblioteket inte kan
na den faktiska filen kommer dock en felgrafik att
laggas till filens lista. Om filen fortfarande existerar,
men har flyttats till en annan mapp eller enhet, kan man
enkelt lanka den till Biblioteket pa nytt. Dubbelklicka
pa objektet for att 6ppna en vanlig 6ppna fil-dialog, dar
du sedan kan ange filens nya placering.

Om du vill kontrollera om det finns saknade media
nagonstans i Biblioteket, titta i den sérskilda
underavdelningen All media > Saknade media |
Tillgangstradet. Tillgdngstradet beskrivs nedan (sidan
18).

]
Platsflikar

Att redigera ett videoprojekt innebdr bland annat att
samordna de olika media och andra tillgangar du
forfogar oOver. Under arbetets gang kommer du
formodligen mérka att du ofta bladdrar i vissa delar av
Biblioteket som é&r relevanta for projektet. Du kommer
ocksa utan tvekan att andra dina visnings- och
filtreringsalternativ med jamna mellanrum, beroende pa
vilket slags material du arbetar med.

Webblésare anvander en rad flikar som gor att du
enkelt kan vaxla mellan flera 6ppna webbsidor. Pa
samma sétt kan du skapa och konfigurera platsflikar i
Biblioteket medan du arbetar. Flikarna ger dig direkt
tillgang till alla de olika platser dar du for narvarande
arbetar.
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@ File Edit Setup E-Store @

N/ Impor

% Photos: scenery x .ﬂk

Add naw tab
- * SCellely
* All Media By Folder w
4 Photos
4 Art(c2)

Har ger tre flikar tillgang till media som kréavs av
olika delar av ett diskprojekt. Muspekaren ar redo
att skapa en ny flik. For att stanga en flik, klicka pa
x-ikonen till hdger om flikens Gverskrift.

For att ange den aktuella flikens placering, klicka pa ett
namn i Tillgangstradet. De eventuella dndringar av
visnings- och filtreringsalternativen du gor medan
fliken &r aktiv sparas tills du anvander den igen.

I ——
Tillgdngstradet

Hela skalan av Bibliotekstillgangar organiseras i ett
mapptrad, vars struktur och generella anvandning bor
kdannas igen fran filsystemverktyg sdsom Windows
Utforskaren. Nar du markerar en plats i Tillgangstradet
visas mappnamnet i overskriften pd den aktiva
platsfliken, och dess innehall visas i Bladdraren intill.
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N/ Import Library Movie

% Photos: winter x '§
,

- All Media

» 1 Missing Media [ 7] . | [
| Bibliotekets huvudléage, som visas har, upptar
Tillgangstradet  arbetsytans  vanstra ruta. |
Bibliotekets kompakta visningsléage, som anvands av
Avid  Studio:s  projekt och  verktyg  for
medieredigering, visas Tillgangstradet istéllet som
en rullista pa den aktiva fliken.

Tillgangstradets fyra ‘huvudgrenar’ presenterades ovan

(sidan 14).

Menyn gruppera efter
| rubrikraden pa grenen All STy T -
media finns en liten BRI
rullmeny med alternativ for =
hur grupperingarna inom 1P By File type

png

varje underavdelning av
grenen ska skapas.

N&r du grupperar efter mapp (standard), motsvarar
mappstrukturen faktiska mappar pa din harddisk, ett
USB-minne eller nagon annan filsystemenhet. Vissa
standardmappar ingar automatiskt; du kan nar som
helst lagga till fler med hjalp av systemet bevakade
mappar. Gruppering efter mapp visas i illustrationen av
Bibliotekets huvudl&ge ovan.
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N&r du anvdnder en annan gruppering, efter
beddmning, efter datum eller efter filtyp, kommer exakt
samma tillgangsfiler ~att listas inom  varje
underavdelning som vid gruppering efter mapp. Istéllet
for att klassificera filerna efter de filsystemmappar dar
de finns lagrade, kommer Tillgangstradet dock att
gruppera dem i “virtuella mappar’ utifran den egenskap
som valts.

Gruppering efter bedémning, till exempel, delar in
varje underavdelning i sex virtuella mappar. Fem av
dessa visar mediefiler som du har betygsatt med
stjarnor; i den sjatte ligger filer som du inte har bedomt
an. Se “Bladdraren” (sidan 26) for mer information om
beddémning av filer och hur det fungerar.

x ' Photos: (all) x x'H

»
AR LS
b September 2008
March 2008
~ February 2008

Bibliotekets huvudlage med gruppering efter datum
markerat i All media-grenen av Tillgangstradet.
Mapparna pa Tillgdngstradets lagsta niva visas i
Bladdraren (till hoger). Var och en av
dessa‘virtuella’ mappar representerar alla foton
vars fildatum faller inom en viss manad.

Illustrationen ovan visar underavdelningen foton i
grenen All media grupperad efter filtyp. De virtuella
mapparna har namn som bmp, gif och jpg — en virtuell
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mapp  for varje erkdnd  fildndelse  bland
underavdelningens mediefiler.

Under gruppera efter datum representerar mapparna
aret da filerna skapades; inom varje mapp grupperas
filerna utifran manad.

Gruppera i andra underavdelningar

Aven grenarna Projekt och Kreativa element i
Tillgangstradet tillhandahaller en gruppera efter-meny,
vilket gor att grenar kan vara i olika grupperingslagen.
Menykommandona &r desamma som beskrivits ovan
for grenen All media, forutom att alternativet eter filtyp
inte behovs, och inte heller visas.

Knappen ldgg till samling

I grenen Samlingar finns

. * Collections

ingen gruppera efter- S

meny. Med denna knapp i Photos
grenens rubrikrad kan du -Rafgni':ﬁ;m

skapa en ny samling Transitions (1)

sasom  beskrivs  under ——
“Atgarder fér samlingar” nedan.

|
Samlingar

For Biblioteket &r en Samling bara en slumpmassig
gruppering av tillgangar — ett urval av biblioteksobjekt
utan nagon sorterande princip. Du kan ha mycket goda
skal att samla vissa filer i en sérskild samling, men
Biblioteket maste inte veta varfor. Inuti en samling kan
vilka tillgangar som helst ligga sida vid sida.
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En sérskild samling med namnet Senaste import
uppdateras automatiskt efter varje importatgard for att
visa de media som lagts till. Direkt efter avslutad
import kan du ga till denna samling och bérja arbeta
med ditt nya material.

En annan samling som genereras automatiskt &r
Senaste Smart-projekt, som lagrar medieurvalet for din
senaste SmartSlide- eller SmartMovie-produktion.

Atgarder for samlingar

For att skapa en ny Samling, klicka pa ikonen i
rubrikraden for grenen Samlingar och ange ett namn i
textfaltet som kommer upp. Slutfér processen genom
att trycka pa Enter. Du kan ocksa valja L&gg till
samling > Skapa ny samling fran valfri tillgangs
kontextmeny.

Hantera Samlingar: | varje samlings kontextmeny
finns kommandon for att dopa om och radera
samlingen, samt ett for att skapa en undersamling med
den aktuella samlingen som 6verordnad ‘mapp’.

Dra-och-slapp (drag and drop): Samlingar kan
organiseras i Tillgangstradet med hjalp av musen. Om
du drar en samling blir den en undersamling ndr du
slapper den pa en annan samling.

Visa samlade tillgangar

Klicka pa samlingens namn for att visa samlingen i
Bladdraren.

Det finns en viktig skillnad mellan hur samlingen visas
I Bléddraren jamfort med i alla andra kategorier:
Medietillgdngarna i eventuella undersamlingar fors
samman med dem i den markerade samlingen, men
delas inte in i undergrupper.
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Det finns dock en speciell funktion i Bladdraren som
gor det lattare att halla reda pa tillgangarna nar du ser
pa samlingarna, dven om du inte rakar vara en extremt
systematisk person: Nar du for muspekaren dver nagon
av tillgangarna i listan kommer de samlingar déar
tillgangen ingar att ‘lysas upp’ i Tillgangstradet.

Atgirder for samlade tillgangar

Dessa atgarder kan utforas fran kontextmenyn for varje
objekt i en Samling. For att paverka en grupp objekt,
markera dem forst med musen (Ctrl-klicka och Shift-
klicka for att markera flera filer vid behov) eller genom
att dra upp en ram runt objekten. Hogerklicka darefter
inom markeringen for att komma at kontextmenyn.

Lagg till samling: Valj en malsamling i undermenyn
Lagg till samling for att lagga till det/de markerade
objektet/-en. Du kan ocksa dra markeringen till
malsamlingen med musen.

Ta bort fran samling: Kommandot ta bort tar bort
objektet (eller objekten) fran samlingen. Som vanligt
nar det galler Biblioteket paverkas inte de
underliggande medieobjekten: Att ta bort ett videoklipp
eller ndgot annat objekt fran en samling i Biblioteket
kommer varken att radera mediefilen fran din harddisk
eller fran kategorin for tillgangstyp.

|
Hantera tillgangar i Biblioteket

Media och andra tillgangar kommer till Biblioteket pa
flera sétt. Det ursprungliga innehéllet i grenen Kreativa
element i Biblioteket installeras till exempel
tillsammans med Avid Studio.
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Vissa tillgangar i ditt system upptacker Biblioteket
automatiskt genom att regelbundet soka igenom de
lagringsplatser i Windows dar mediefiler lagras i
standardléget. Dessa platser stélls in som bevakade
mappar nar Avid Studio installeras. Mediefiler som
sparas dar hamtas automatiskt till Biblioteket. Du kan
lagoa till egna bevakade mappar (se nedan), som sedan
ocksa kommer att uppdateras automatiskt.

Slutligen finns det dven flera metoder for att importera
media manuellt (se “Importera” nedan).

Bevakade mappar

‘Bevakade mappar’ ar mappar pa din dator som
kontrolleras av Avid Studio. Om du lagger till
mediefiler sasom videoklipp i en bevakad mapp, eller i
nagon av dess undermappar, kommer filerna
automatiskt att ingd i Biblioteket. Uppdatering sker
varje gang applikationen startas, samt medan
applikationen Kkors.

Bevakade mappar stélls in pa sidan Bevakade mappar i
dialogrutan Installningar. For varje mapp du lagger till
kan du vélja att bara ‘bevaka’ en viss sorts godkand
medietyp, eller alla slags mediefiler.

Importera

Om du behéver importera en stor méangd eller manga
olika typer av media, eller importera fran analoga
media sdsom VHS-kassetter, klicka pad knappen
Importera nastan hogst upp i applikationens fonster for
att 6ppna Importeraren. Se Kapitel 10: Importeraren
for komplett information.
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Snabbimport

Knappen Snabbimport hogst upp till vanster i [E3
Biblioteket 6ppnar en Windows fildialogruta for snabb
import av filer fran en harddisk eller annan
lagringsenhet.

Nya mappar i motsvarande mediekategorier (video,
ljud och bilder) skapas for de specificerade filerna.
Filerna 1aggs dessutom till i Samlingen Senaste import.
(Samlingar beskrevs tidigare i detta kapitel. pa sidan
21)

Direktimport med dra-och-slapp

FOr att markera och importera objekt i ett steg, dra och
slapp dem fran Windows Utforskaren eller skrivbordet
till Bladdraren. De nya objekten visas omedelbart i
samlingen “Senaste import’, som skapas for andamalet
vid behov.

Ta bort objekt fran Biblioteket

For att ta bort ett objekt fran Biblioteket, eller flera
markerade objekt, vidlj Radera markerade fran
kontextmenyn eller tryck pa tangenten Delete. En
dialogruta verifierar namnen pa de mediefiler som ska
tas bort fran Bibliotekets databas. I
standardinstallningen paverkas inte sjalva mediefilerna,
men alternativet Ta bort fran biblioteket och radera
later dig aven radera filerna om sa oOnskas. Var
forsiktig, eftersom detta kommando kan appliceras pa
alla typer av Bibliotekstillgangar, inklusive dina Avid
Studio-projekt om nagot av dessa ocksa har markerats.

Om alla filer i en mapp har tagits bort kommer
Biblioteket att &ven ddlja mappen.
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Du kan ocksa ta bort en mapp, och alla tillgangar i den,
fran Biblioteket nar du tar bort mappen fran listan 6ver
bevakade mappar. Detta sker dock inte automatiskt,
och du kommer att tillfrdgas om du vill behalla dina
nuvarande tillgangar listade i Biblioteket, men sluta att
Overvaka platsen.

Bladdraren

| detta omrade visas Bibliotekets medietillgangar —
videor, foton, ljud, projekt, samlingar och ‘kreativa
element’” — som du kan valja att anvanda i dina film-
och diskprojekt. Objekten visas antingen som en lista i
textformat, eller som en samling ikoner. Visuella typer
av tillgangar har miniatyrbilder som ikoner; andra typer
anvander grafiska symboler.

Biblioteket skulle inte vara till stor hjalp om Bladdraren
visade alla dess tillgangar pa samma gang. Det finns
darfor flera kontroller som hjélper dig att salla bort
objekt som inte &r relevanta for ditt syfte. Se “Valja vad
som ska visas” nedan for detaljer.

Miniatyrbilder, detaljer, visa scener

Varje tillgang visas i Bladdraren i ett av tva format,
beroende pa vilket visningslage som valts. Eftersom
ikonerna i visningslaget miniatyrbilder och textlistan i
detaljvisningen representerar samma tillgangar, har de
vissa gemensamma inslag. Tillgdngarnas kontextmeny
ar till exempel densamma oavsett vilken representation
som anvands.

Pa liknande satt kommer en lamplig korrigerings-
redigerare att Oppnas nar man dubbelklickar pa
medietillgangar av standardtyp (video, foto och ljud),
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liksom ljudeffekter i grenen Kreativa element, oavsett
visningslage. Korrigeringsredigerarna kan ocksa nas
fran tidslinjen i ditt projekt, men nar de appliceras pa
en Bibliotekstillgang kommer de att folja med i varje
kommande projekt dar tillgdngen anvéands. Se
“Korrigera mediedefekter” pa sidan 41 for mer
information.

Detaljvisning

| laget detaljvisning presenteras varje tillgdng som en
rad i en lista med textbeskrivningar. | l&get
miniatyrbildvisning  visas  tillgdngen som  en
miniatyrbild (for visuella medietyper) eller grafisk
ikon.

For att vaxla Bladdrarens lage till detaljvisning,
klicka pa ikonen pa knappen detaljvisning langst

ner i Biblioteket. Pilen bredvid knappen Oppnar en
panel dar du kan vélja vilka kolumner som ska inga i
textbeskrivningarna. De kolumner du kan vélja mellan
ar Namn, Filstorlek, Filtyp, Datum, Etiketter,
Beddmning och Varaktighet.

animals
koalas jpg 3 11/14/2010 mammal
shoebill_wikipedia_jpg 7 J 11/14/2010 bird

Z07sE_jpg 3 6/28/2007 mammal
* SCenery of

harborjpg 3t jog 9 B boat;water

marning mood_jpg

| detaljvisningslaget visas varje tillgdng som en
textbeskrivning i en rad. Du kan valja vilka kolumner
som ska visas i en rullista bredvid
detaljvisningsknappen. | illustrationen &ar ‘djur’ och
‘landskap’ namn pa mappar i All media-grenen i
Biblioteket.
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Miniatyrbilder

Med knappen till vénster om detaljvisning-
knappen  véxlar du till  visningslaget
miniatyrbild, dar tillgangarna representeras av ikoner
istallet for text. Om du klickar pd pilen bredvid
knappen Oppnas en panel dar du kan vélja ytterligare
data som ska visas tillsammans med varje ikon.
Alternativen &ar Text, Etikettindikator, Samlings-
indikator, Bedomningar och Korrigeringsindikator.

Forutom dessa valfria kontroller visas en info-knapp
varje gang du for muspekaren éver ikonen. Om du
klickar pa knappen oppnas en informationspanel langst
ner i Bladdraren. Se sidan 31 for detaljer.

Nar muspekaren halls dver en tillgangsikon i
Biblioteket visas infoknappen (6vre hdgra hornet).

Langst ner till vanster pa de flesta
tillgangsikoner ~ finns en  forhands-
visningsknapp; en trekantig standard-
symbol for uppspelning omsluten av en
cirkel. I den kompakta versionen av Biblioteket (som
anvands i projektredigeraren och i vissa medie-
redigerare) visas forhandsvisningen i etiketten Kélla i
den inbdddade spelaren. | Bibliotekets huvudlage
spelas forhandsvisningen upp i ett separat spelarfonster.
Se “Bibliotekets forhandsvisning” pa sidan 31 for mer
information.

| bada versionerna av Biblioteket visas
en mini-forhandsvisning pa sjdlva
tillgangsikonen om du Alt-klickar pa
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knappen forhandsvisning. Du kan forhandsgranska
video- och ljudmedia med manuell kontroll med hjélp
av en scrubber som kommer upp nedanfor
miniatyrbilden varje gang muspekaren halls OGver
ikonen.

Visa scener

Pa video-filer véxlar denna knapp till
Scenvisning. Scener hanteras av Biblioteks-
spelaren. Se “Bibliotekets forhandsvisning” pa sidan 31
for mer information.

De valfria kontrollerna

Med de valfria indikatorerna och knapparna pa en
tillgangsikon kan du komma &t information om
tillgangen utan att behova grava djupare.

Text: Bildtexten nedanfor ikonen &r
Bibliotekets alias for tillgdngen, och [mominameodiea )
kan stallas in med kommandot
Redigera bildtext i kontextmenyn
for varje tillgang. Bildtexten | J
motsvarar inte noédvandigtvis namnet pa tillgangsfilen
(vilket visas i en tooltip).

Etikettindikator: Den nedre av de
tva symbolerna langst ner till hoger i
miniatyrbilden visas om tillgangen
har forsetts med en eller flera
etiketter. Hall muspekaren Gver §
indikatorn for att fa fram en meny remore

som visar befintliga etiketter for tillgdngen. Om du for
pekaren Over ett etiketthamn i menyn visas en ta bort-
knapp. Klicka pa denna for att ta bort etiketten. Klicka
ta bort alla langst ner i menyn for att rensa tillgangen
fran alla etiketter. Hur man skapar och applicerar
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etiketter forklaras nérmare nedan, samt under
“Etiketter” pa sidan 38.

Samlingsindikator: Om denna
ikon precis ovanfor
etikettindikatorn visas, betyder
det att tillgangen ingar i en eller
flera Samlingar. Hall
muspekaren dver ikonen for att RS

se vilka samlingarna &r. Precis

som for etikettindikatorns meny visas en ta bort-knapp
nar du haller musen 6ver namnet pa en Samling. Klicka
pa knappen for att ta bort tillgangen fran Samlingen.
Kommandot ta bort alla tar bort tillgangen fran alla
Samlingar dar den ingar.

Bedomningskontrollen visas till vanster ovanfor
miniatyrbilden (eller den grafiska ikonen, beroende
pd medietyp). Langst upp till hoger sitter info-
knappen. Korrigeringsindikatorn sitter ocksa uppe
till héger, men inom miniatyrbilden.

Bedomningar: Du kan betygsatta tillgangen med hjalp
av raden av stjarnor till vanster ovanfor ikonen. Om
inga stjarnor ar upplysta ar tillgangen ej bedémd. For
att betygsatta en tillgang (eller ett urval av tillgangar)
kan du antingen klicka pad motsvarande stjarna pa
indikatorn (klicka pa den forsta stjarnan tva ganger for
att ater markera tillgangen som ej bedomd), eller vilja
installning pa kontextundermenyn Lé&gg till bedémning.

Korrigeringsindikator: | Biblioteket kan du applicera
filter for bild- och ljudkorrigering ‘icke-destruktivt’ pa
Bibliotekets medietillgdngar, vilket betyder att
originalfilen bevaras intakt. Typerna av korrigeringar
som har applicerats pa en tillgang, liksom de
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parametrar som anvandes for att kontrollera dem,
sparas i Bibliotekets databas. Korrigeringsindikatorn
visas pa alla tillgangar dar korrigeringar har applicerats.
Se sidan 41 for information om att applicera
korrigeringar till Bibliotekstillgangar.

Bibliotekets forhandsvisning

De flesta av Bibliotekets tillgangar stodjer

forhandsvisning i  Bladdraren. Tillgangen kan
forhandsvisas om det finns en férhandsvisning-knapp
pa dess ikon, liksom  kommandot Visa

forhandsgranskning i dess kontextmeny.

Kom &dven ihag att de flesta tillgangstyper kan
forhandsvisas pa sjalva ikonen genom att Alt-klicka pa
knappen uppspelning.

Bibliotekets spelare

Om du Kklickar pa knappen férhandsvisning i
tillgangsikonens nedre vanstra horn laddas objektet for
visning i Bibliotekets spelare.
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TCD0:00:03.29 Wildlife.wmv
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Forhandsvisa ett videoklipp i  Bibliotekets
spelarfonster. Nedtill i fonstret sitter

transportkontrollerna. Den forsta, langs till vanster,
ar en loop-knapp, f6ljd av ett shuttle-hjul. Den tredje
i gruppen om fem pilknappar startar uppspelningen.
Pa vardera sida om denna sitter tva knappar som
anvands for att navigera fran tillgang till tillgang i
Biblioteksmappen.

Upptill i Spelaren visas  den aktuella
uppspelningspositionen. Nedtill finns en verktygsrad
med transportkontroller och funktionsknappar.

Transportkontroller (Transport controls):

Forst bland transportkontrollerna ar en loop-knapp,
som loopar uppspelningen  kontinuerligt ~ fran
mediefilens borjan. Denna foljs av ett shuttle-hjul som
kan dras bakat och framat pa kontrollen, vilket gor att
du kan kontrollera uppspelningens hastighet med stor
precision.
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Uppspelning-knappen i mitten av de fem
pilkontrollerna startar forhandsvisningen av video- eller
ljudtillgangen. De tva knapparna pa vardera sida om
denna navigerar fran den visade tillgangen till andra i
samma mapp. Nar du férhandsvisar ett foto visas inte
uppspelning-knappen, utan enbart
navigeringsknapparna.

Klicka pa ljud av-knappen till hoger om
transportkontrollerna for att sla av och pa ljudet som
hor till klippet. Ett volymreglage visas intill ljud av-
knappen nar musen halls dver den.

Funktionsknappar (Function buttons)

Nagra av knapparna i den sista

gruppen nedtill i Spelaren visas bara
for vissa tillgangstyper. En videofil anvander alla fyra
typerna, i den ordning som visas och beskrivs hér.

Visa scener: Med denna knapp aktiveras ett 1age dar
Bladdraren visar en separat ikon eller textbeskrivning
for varje scen i videofiolen. (Liksom forklaras under
Videoscenavkanning &r en scen i vidaste bemarkelse
helt enkelt ett avsnitt, vilket som helst, av en videofil.)

Néar Visa scener &r aktiverat forsvinner den
intilliggande knappen Oppna i medieredigerare och
ersatts av knappen Dela scen. Denna knapp gor att du
kan definiera dina egna scener istéllet for, eller som
komplement till, att helt forlita dig pa funktionen
automatisk scenavkanning.

For mer information om videoscener i Biblioteket, se
“Videoscenavkanning” pa sidan 42.

Oppna i medieredigerare (media editor): Medieflen
Oppnas for redigering i den korrigeringsredigerare som
bast lampar sig for filtypen.
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Helskarm: Forhandsvisningen visas i ett sarskilt
helskarmsfénster med en egen uppséttning av
grundldggande transportkontroller. FOr att stdnga
helskarmsvisningen, klicka pa knappen stang i Gvre
hogra hornet av fonstret, eller tryck pa Esc.

Info: Denna knapp véaxlar mellan Spelarens
informations- och uppspelnings-lagen. Visningslaget
information kan 6ppnas direkt genom att klicka pa info-
knappen pa ikonen for en medietillgang i Bladdraren.
Ljudtillgangar har inget separat uppspelnings-lage;
istallet visas kompletta scrubbing-kontroller i
visningslaget information.

TCO0:00:00.C Daybreak

Picture

Filename moming mood.jpg
Path c:fart/photos/scenery/
Size 1 MB

Title Daybreak

Created Thursday, November 18, 2010 3:33 AM
Rating el

Tags dawn; sky

Video

Dimensions 3872 x 2592 px

Color Depth 24 Bit

Pixel Aspect 1

Frame Aspect 4:3

Interlacing None
Alpha No

I 14 P Wl

Har visas data om en Bibliotekstillgang, ett foto, i
Spelarens informationslage. Klicka pa infoknappen
igen for att aterga till uppspelningslaget.

Avid Studio



“‘ ANVANDA BIBLIOTEKET

¢

Biblioteket ar mycket mer &n en passiv lagringsplats for
material till dina Avid Studio-produktioner.

Valja vad som ska visas

Bibliotekets Bladdrare har flera funktioner for att rensa
upp visningen genom att délja tillgangar som inte &r
relevanta for ditt syfte. Oavsett hur manga mediefiler
du har kan den forenade styrkan i dessa tekniker snabba
upp ditt bladdrande avsevart.

Platsflikar

Forst och framst motsvarar varje platsflik ett visst urval
i Tillgangstradet. Precis som flikar i webblasare kan
platsflikar snabbt definieras (genom att klicka pa ‘+’-
ikonen langst till hoger i fliklistan), och gor det lattare
att halla reda pa flera saker samtidigt.

Nar du klickar inom Tillgangstradet anges placeringen
for den aktuella fliken, och omvant; nar du klickar pa
en annan flik forflyttas du till dess sparade plats i
tradet. Endast tillgangarna inom den valda platsen visas
i Bladdraren. Om platsen har undermappar kommer
dock innehallet i dessa att inkluderas. For att gora det
enkelt for dig, véalj en plats sd ndra botten av
mapphierarkin som mojligt.

Andra kontroller hjalper dig att begrénsa visningen
ytterligare genom att filtrera bort en del av tillgangarna
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pd den valda platsen. Varje platsflik har sin egen
uppséttning av filter, vilket innebdar att varje andring av
filterinstallningarna enbart paverkar den aktuella fliken.

Filtrera efter bedomning

Kontrollen Filtrera efter beddmning hogst upp |
Biblioteket doljer alla tillgangar som inte har tilldelats
atminstone lagsta specificerade betyg fran en till fem
stjarnor (noll stjarnor betyder ‘ej beddmd’). For att
anvanda filtret behdver du bara klicka pa den stjarna
som motsvarar den lagsta beddmning du anser det vara
vart att arbeta med. | standardinstéliningen for filtret
visas alla tillgangar oavsett bedémning.

Se “Oavsiktlig filtrering” (sidan 37) for instruktioner
om att sla av alla filter pd en gang. For att endast
avaktivera bedomningsfiltret, klicka pa den senast
markerade stjarnan eller dubbelklicka pa valfri stjarna.

Rating # # ik T3

3

Rating
Remove unrated and lower-rated items
from your current view

| denna narbild har tre stjarnor markerats, vilket
innebér att endast tillgangar med betyget tre stjarnor
eller béattre visas. Musen ar redo att klicka pa den
femte  stjarnan, vilket skulle stalla in
bedémningsfiltret till att dolja alla tillgdngar som
inte har fatt betyget fem stjarnor.

Filtrera efter etiketter

Ett annat sétt att begransa antalet visade tillgangar ar
filtrering efter etiketter. Etiketter &r nyckelord som du
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kan lagga till tillgangar medan du arbetar. Nér du vl
har angett etiketter kan du anvanda dem pa flera stt for
att kontrollera vilka tillgangar som visas av Bladdraren.
Se “Etiketter” pa sidan 38 for detaljerad information.

Sokning

A~
14 items, D selected

Langst upp till hoger i Biblioteket finns ett sok-falt som
ger en ytterligare mojlighet att filtrera visningen. N&r
du borjar skriva in din sokterm kommer Bladdraren
kontinuerligt att uppdatera visningen sa att den endast
omfattar de tillgdngar som matchar soktermen.

Match any words k
¢ Match all words

Awven nir flera sokord separeras av mellanslag kommer
saval delar av ord som hela ord att tillatas i varje term. |
en rullista kan du valja huruvida sokningen ska anses
lyckad dven om bara ett enda sokord matchar
tillgangstexten, eller om alla sokord maste matchas for
att tillgangen ska accepteras som sokresultat.

Oavsiktlig filtrering

De tre typerna av filtrering kan anvéndas i valfri
kombination. Skulle en eller flera filtertyper vara
aktiverade nédr du inte behdver dem innebar det
troligtvis att vissa tillgangar som borde visas forblir
dolda. Om du saknar ett objekt i Bladdraren,
kontrollera att filtren har inaktiverats.
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Bladdraren skyddar mot risken for oavsiktlig filtrering
genom att visa en “filtervarning’ sa lange ett eller flera
filter anvands.

En filtervarning sasom visas har syns hogst upp i
Bladdraren medan filtrering anvéands. Klicka pa x-
ikonen langst till hoger for att rensa bort alla filter
pa en gang.

0]
Etiketter

Biblioteket har kapacitet att hantera ett mycket stort
antal tillgangsfiler, ibland manga fler an vad som kan
overblickas bekvamt, till och med inom en enda mapp.
Bladdraren erbjuder darfor ett flertal metoder for att
salla bort irrelevanta tillgangar fran att visas.

Ett satt att stromlinjeforma visningen av tillgangar i
Bladdraren &r att filtrera efter etiketter. En etikett ar
helt enkelt ett ord eller en kort fras som du tror kan vara
anvandbar som sokterm. Du bestammer sjalv om du
forser dina media med etiketter eller inte, men om du
gor det far du ett kraftfullt verktyg for att valja vilka
tillgangar som ska visas.

Etiketthantering och -filtrering

Hantering av och filtrering efter etiketter skéts via en
panel som kommer upp nar du Klickar pa knappen
Etikettering hogst upp i Biblioteket.
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Hantera och Filtrera, de tva flikarna i etikettpanelen.

Hantera etiketter

| fliken Hantera i etikettpanelen kan du se en lista Over
de etiketter du har skapat hittills, och radera eller dépa
om dem. Hall musen &ver en etikett for att fa upp
kontrollerna for dessa atgarder.

Genom att halla muspekaren oOver en etikett i
Hantera-fliken far du upp knapparna D6p om och
Radera. Klicka pa sjalva etiketten for att applicera
den pa de tillgangar som &r markerade for tillfallet.

Om du klickar pa knappen Skapa ny etikett Gppnas en
textrad dar du kan skriva in ett nytt nyckelord. Det
finns ingen Gvre grans for hur manga etiketter du kan
skapa.

For att applicera etiketten pa alla tillgangar i
Bladdraren som for tillfallet ar markerade, klicka pa
etikettens namn. Att markera flera tillgangar och satta
etikett pa dem samtidigt ar betydligt effektivare an att
etikettera en tillgang i taget.
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Filtrering med etiketter

Med fliken Filtrera i etikettpanelen kan du begrénsa
antalet objekt som visas i Bl&ddraren. Visningen
uppdateras automatiskt i takt med att du markerar och
avmarkerar dina etiketter.

Den exakta effekten av dina urval beror pa en
ytterligare kontroll, rullmenyn Matchning langst ner i
fliken Filter. | listan finns tre alternativ.

Ingen visar endast tillgangar dar ingen av de markerade
etiketterna har applicerats. Om du har en etiketterad
uppsattning av djurfoton borde de flesta av dessa bilder
doljas om du markerar bade etiketterna ‘hund’ och
‘katt’, och darefter valjer ‘Ingen’.

Delvis markerar tillgangar dar nagon av dina etiketter
har applicerats, vilket rakar vara exakt dem som doljs
med ‘Ingen matchning’. Om du later ‘hund’ och ‘katt
fortsatta vara markerade, men vaxlar till ‘Delvis’,
kommer alla hundar och katter att visas, inklusive den
handfull foton dér bada djuren syns. Foton som varken
har den ena eller den andra etiketten kommer att doljas.

Full markerar bara de tillgangar som har forsetts med
alla dina etiketter. Med samma rutor ikryssade bor du
nu bara se de foton som visar atminstone en katt och en
hund. Observera att du med ‘Delvis’ kommer att se fler
tillgangar visade i takt med att du kryssar i fler
etiketter, medan du med ‘Full” kommer att se farre.

Sla av etikettfiltrering

FOr att avbryta filtrering efter etiketter, avmarkera
eventuella markerade etiketter i fliken Filter, och vélj
antingen ‘delvis’ eller “full’ i rullmenyn Matchning.
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Sortera etiketter

Langst ner i fliken Filter hittar du rullmenyn Sortera
efter, med endast tva alternativ: ‘Abc’, dar etiketterna
sorteras i alfabetisk ordning, eller ‘Relevans’, som
sortera dem i fallande ordning utifran deras popularitet
i den uppsattning tillgangar som visas for tillfallet. Med
det andra alternativet kommer du att se hur etiketterna
sorteras om varje gang en markeras eller avmarkeras.

Konsten att anvanda etiketter

Det finns ingen foreskriven metod for hur man
anvander etiketter. Det basta dr att anvanda dem — om
du gor det — pa det satt som fungerar bast for dig. Det
ar dock viktigt att vara konsekvent. Ju mer trogen och
systematisk du &r nar du forser dina media med
etiketter, desto mer anvédndbara kommer de att vara.

Eftersom syftet ar att snabbt kunna hitta en tillgang nar
du behdver den, bor du valja etiketter som &ven
fungerar bra som soktermer. Nar det galler exempelvis
familjefoton kan etiketterna innehalla namnen pa
manniskorna pa bilderna. Scener fran semestervideor
hittas formodligen enklast om resmalens namn ingar i
etiketterna.

Videografiska termer (‘two-shot’, ‘silhuett’, ‘exterior’)
kan ocksa vara anvandbara nar du vill hitta tillgangar
som uppfyller sérskilda strukturella eller kreativa
kriterier.

|
Korrigering av media

Verktygen for mediekorrigering i1 video-, foto- och
ljudredigerarna kan appliceras direkt pa Biblioteks-
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tillgangar. Denna typ av redigering forandrar inte de
underliggande filerna. Istallet lagras
redigeringsparametrarna i Bibliotekets databas och
appliceras pa nytt varje gang tillgangen tas i bruk. Se
Kapitel 4: Medieredigerarna for mer information.

Videoscenavkanning

Med  Bibliotekets  funktion  for  automatisk
scenavkénning kan videomaterial delas upp i flera
scener, antingen automatiskt eller manuellt. Att dela
upp rafiler i avsnitt av scenlangd kan gora vissa
redigeringsuppgifter betydligt mindre otympliga &n de
annars skulle vara.

Hur lang tid som kravs for scenavkanning varierar
beroende  pa  klippets langd och  vilken
avkanningsmetod som har valts. Du kan folja statusen
med hjalp av en forloppsmatare.

For att inleda scenavkénning, valj en av metoderna i
kontextmenykommandot Hitta scener for
videotillgangar.

Efter datum och tid: Detta alternativ ger ofta logiska
scengranser som motsvarar dina avsikter nar du filmade
materialet. | manga digitala inspelningsformat, sasom
DV och HDV, uppstar en diskontinuitet i den
registrerade tidskoden varje gang kameran startas igen
efter att ha stoppats. Sadana avbrott i tagningen
behandlas som scenavbrott med detta alternativ.

Efter innehall: Med detta alternativ analyserar
scenavkanningsverktyget  materialets  bildinnehall
bildruta for bildruta, och etablerar en ny scen varje
gang det sker en abrupt forandring av innehallet. En
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snabb panorering eller rorelse kan dock ge upphov till
en del onddiga scenavbrott.

Efter tidsintervall: | denna Biar e Ty e
variant anger du den oOnskade e
langden for scenerna som ska skapas. Ett litet
redigeringsfonster 6ppnas dar du kan skriva in dnskat
varde i timmar, minuter, sekunder och millisekunder;
tryck pa Enter for att bekrafta ditt val.

Visa scenerna

FOr att visa scenkatalogen for en viss videofil, vélj Visa
scener i filens kontextmeny. Du kan ocksa markera
klippet och sedan klicka pa knappen Visa scener som
kommer upp langst ner till hoger i Biblioteket.

Library Movie
« M

Showing scenes for The-Sky-is-the Limit. mpg
videos

----EE

The-Sky-is-th._

En ensklld videofil kan innehalla manga scener.
Detta gor materialet lattare att justera i redigeringen
an om det hade behandlats som en enda sekvens.
Scenerna  indikeras  visuellt av  stiliserade
filmperforeringar.
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Scenvisningen ar ett tempordrt visningslage. Den
orange listen hogst upp i Bladdraren signalerar att
scenvisningen &r aktiverad. | listens hogra &nde finns
en x-knapp som du kan trycka pa for att lamna
visningslaget. Samma sak hander om du klickar pa
verktyget Visa scener igen.

Under redigeringen har scenklippen precis samma
egenskaper som andra videoklipp.

Skapa scener manuellt

Om du vill dela in en videofil i scener manuellt, vélj
Visa scener fran tillgangens kontextmeny. Savida du
inte tidigare har delat upp filen kommer den nu att visas
i Bladdraren som en enda scen.

Navigera inom klippet i Bibliotekets spelare till varje
bildruta dar ett scenavbrott ska goéras, och klicka sedan
pa knappen dela scen. Se “Funktionsknappar” pa sidan
33 for mer information.

Ta bort scener

FoOr att tomma hela listan med scener for en videofil,
valj Scenavkanning > Ta bort scener i tillgangens
kontextmeny.

For att ta bort individuella scener, vélj en eller flera
scener och tryck sedan pa Delete.

“‘ SMARTSLIDE OCH SMARTMOVIE

¢
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Med de inbyggda projektskaparna SmartSlide och
SmartMovie kan du gora ett bildspel eller en film
automatiskt utifran de media du valjer att ta med. Den
genererade  produktionen  innehaller  animerade
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overgangar, ett komplett musiksoundtrack och
imponerande bildeffekter.

-

SmartSlide k  SmartMaovie

Klicka p& SmartSlide for snabba bildspel och
SmartMovie for snabba filmer; du hittar bada langst
ner i Bibliotekets fonster.

Borja med att vélja en serie foton (eller andra bilder)
eller videofiler fran Biblioteket. Som bakgrundsmusik
kan du kan anvanda digitala ljudtillgdngar som redan
finns i Biblioteket, eller koka ihop ett eget soundtrack
pa studs med verktyget Scorefitter.

Mer behéver du inte gora, aven om du forstas kan
arbeta vidare pa projektet med manuell redigering om
du vill. N&r du har en féardig produkt som du &r nojd
med tar det bara nagra klick att branna den pa skiva,
eller spara den som en fil for andra syften, till exempel
uppladdning till internet.

]
SmartSlide

For att 6ppna SmartSlide-verktyget, klicka pa knappen
SmartSlide langst ner i Bibliotekets fonster.

SmartSlide-kontrollerna presenteras pd en panel som
glider in i fonstret nerifran. Panelen innehaller tre
underpaneler. 1 underpanelen langst till vénster hittar
du information om SmartSlide, och rad om hur manga
filer du kan l&gga till. Underpanelen i mitten ar ett
forvaringsomrade med lador for foton och andra bilder
(6verst) samt ljud. Den hdogra underpanelen innehaller
kontroller for att skraddarsy bildspelet.
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Lagg till media

For att lagga till bilder i bildspelet, dra dem fran
Bladdraren till den 6vre ladan i forvaringsomradet. Dra
miniatyrbilder inom forvaringsomradet for att fa
onskad ordningsfoljd. Fortsatt lagga till fler bilder tills
du &r ngjd.

For att 1agga till musik, dra en eller flera ljudfiler
till den nedre ladan i forvaringsomradet. Du kan
ocksa klicka pa klav-knappen i ljudladans nere véanstra
horn for att skapa ett musikaliskt soundtrack med
ScoreFitter.

Forhandsgranska, redigera och exportera

Nar dina mediefiler ar pa plats, klicka pa knappen
Forhandsgranska langst ner under verktyget. Projektet
skapas och presenteras i ett fonster for forhandsvisning.
Om det behdvs kan du aterga till SmartSlide-verktyget
for att &ndra ditt medieurval.

Nar du klickar pa knappen Forhandsgranska sparas de
media du har valt automatiskt i en Samling med namnet
Senaste Smart-projekt. Om du tror att du kommer att
anvanda denna grupp av tillgangar fler ganger, dop om
Samlingen for att forhindra att den skrivs Over nésta
gang du forhandsgranskar en SmartSlide eller
SmartMovie.

Knappen Redigera for éver ditt bildspel till tidslinjen i
Filmredigeraren for detaljerad redigering. Det &r en god
idé att kontrollera att tidslinjens videoinstallningar
motsvarar dina 6nskemal for bildspelet. Du kommer at
dessa instéllningar via knappen videoinstallningar pa
installningspanelen (nedtill). Se dven “Tidslinjen” pa
sidan 57.

Preview Edit k Export
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Nar presentationen ar som du vill ha den, klicka pa
Exportera for att branna en skiva eller skapa en fil for
uppladdning.

Forvaringsomradet
Fotona i den Ovre ladan visas som ikoner, medan
musik- och ljudfilerna i den nedre ladan syns i form av
textlinjer som beskriver filnamn och varaktighet for
varje tillgang. Bada ladorna stodjer multipel markering,
sortering med dra-och-slapp, samt innehaller en
kontextmeny med bara tvd kommandon:
Radera markerade: Markerade mediefiler tas bort
fran SmartSlide-produktionen. De finns kvar i
Biblioteket och kan anvandas i andra projekt. (Genvég:
Delete.)
Oppna redigerare: Detta kommando Oppnar Foto-
eller Ljudredigerarens  korrigeringsverktyg. Alla
forandringar av mediefilerna du g6r hér appliceras
endast i den aktuella SmartSlide-produktionen.
(Genvég: dubbelklicka.)

SmartSlide-installningar
Installningarna pa denna underpanel ar till for att
skraddarsy din SmartSlide-produktion.

Settings
Title Terrestrealiti
Adjust length to musice#

Pan & Zoom
Fitimage
Media Order

Har véljer muspekaren kronologisk ordning pa listan
Medieordning i SmartSlides installningspanel.
Langst ner i panelen finns knappar dar du kan
justera videoinstallningarna fér det genererade
projektet, och dven borja om fran borjan.
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Installningarna som gors har kommer att anvandas
nasta gang bildspelet genereras. Med knappen
videoinstallningar kan du gora de instéllningar for
tidslinjen som kommer att appliceras om du for éver
produktionen till Filmredigeraren. Knappen rensa
projekt tar bort all media fran projektet och atergar till
standardinstallningarna.

Titel: Skriv in en bildtext som ska anvdndas som
bildspelets huvudtitel.

Anpassa langd efter musiken: Né&r detta alternativ ar
ikryssat forsoker SmartSlide anpassa sina timing-
parametrar sa att det genererade bildspelet vara exakt
lika lange som det musikaliska soundtrack du har
angett. Rad om hur manga bilder som behover
anvandas nér alternativet &r aktiverat hittar du i
underpanelen med information.

Panorera och zooma: Nar du kryssar i detta alternativ
livas din presentation upp med simulerade
kamerarorelser.

Passa in bild: Kryssa i detta alternativ for att forstora
bilder som &r for sma for det valda formatet. For en mer
flexibel anvandning kan du &ven korrigera tillgangen
med korrigeringsverktygetl Beskar.

Medieordning: Valj ett alternativ for bildernas
ordningsfoljd i sekvensen, fran “‘Som angiven’
(ordningen sétts av dig), ‘Kronologisk’ (enligt filernas
tidsstdmpel), och *Slumpmassig’.
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SmartMovie

For att oppna verktyget SmartMovie, klicka pa knappen
SmartMovie langst ner i Bibliotekets fonster.

Precis som med SmartSlide presenteras SmartMovies
kontroller pa en panel som glider in i Biblioteket
nerifrdn. Aven har finns tre underpaneler. Den langst
till  vanster ger information och rad om din
SmartMovie. Underpanelen i mitten &ar ett
forvaringsomrade med lador for video och foton
(6verst) samt ljud. Den hogra underpanelen innehaller
kontroller for att skraddarsy presentationen.

Lagg till media

De visuella elementen i din SmartMovie kan omfatta
foton och andra stillbilder tillsammans med
videomaterial. Dra de tillgangar du vill anvanda fran
Bladdraren till den 6vre ladan i forvaringsomradet. Dra
miniatyrbilder inom forvaringsomradet for att fa
onskad ordningsfoljd. Fortsétt lagga till mer material
tills du ar n¢jd.

FoOr att 1agga till musik, dra en eller flera ljudfiler
till den nedre ladan i forvaringsomradet. Du kan
ocksa klicka pa klav-knappen i ljudladans nere véanstra
horn for att skapa ett musikaliskt soundtrack med
ScoreFitter.

| takt med att mediefiler 1aggs till visas kéallmaterialets
totala langd i ladans ovre vanstra hérn. Detta ar inte
nodvandigtvis den fardiga filmens langd.
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Forhandsgranska, redigera och exportera

Nar du har lagt till dina mediefiler, klicka pa
Forhandsgranska i listen langst ner under verktyget.
Projektet skapas och Oppnas i ett fonster for
forhandsvisning. Om det behovs kan du aterga till
SmartMovie-verktyget for att &ndra ditt medieurval.

Smart progress

Analyzing Media...

Det kan ta en stund att slutféra analysfasen vid
genererandet av en SmartMovie nar materialet
analyseras for forsta gangen. Full rendering av
projektet, da forloppet indikeras genom skuggningen
av Spelarens tidslinjal, kan innebéara en ytterligare
fordréjning  innan en  komplett  detaljerad
forhandsvisning ar mojlig.

Nar du klickar pa Forhandsgranska sparas de media du
har valt automatiskt i en Samling med namnet Senaste
Smart-projekt. Om du tror att du kommer att anvinda
denna grupp av tillgangar fler ganger, dop om
Samlingen for att forhindra att den skrivs Over néasta
gang du genererar en SmartSlide eller SmartMovie.

Knappen Redigera for over din produktion till
tidslinjen i Filmredigeraren for detaljerad redigering.
Det & som vanligt en god idé att kontrollera att
tidslinjens videoinstallningar motsvarar dina énskemal
for bildspelet. Du kommer at dessa installningar via
knappen videoinstallningar pa instdllningspanelen
(nedtill). Se aven “Projektets tidslinje” pa sidan 57.
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Nar presentationen ar som du vill ha den, klicka pa
Exportera for att branna en skiva eller skapa en fil for
uppladdning.

Forvaringsomradet

De visuella tillgangarna i den Ovre ladan visas som
ikoner, medan musik- och ljudfilerna i den nedre ladan
syns i form av textlinjer som beskriver filnamn och
varaktighet for varje tillgdng. Bada ladorna stodjer
multipel markering, sortering med dra-och-slapp, samt
innehaller en kort kontextmeny:

Radera markerade: Markerade mediefiler tas bort
fran SmartMovie-produktionen. De finns kvar i
Biblioteket och kan anvandas i andra projekt. (Genvég:
Delete.)

Oppna redigerare: Detta kommando 6ppnar Video-,
Foto- eller Ljudredigerarens korrigeringsverktyg. Alla
forandringar av mediefilerna du gor har appliceras
endast i den aktuella SmartMovie-produktionen.
(Genvag: dubbelklicka.)

SmartMovie-installningar

Installningarna pa denna underpanel &r till for att
skraddarsy din SmartMovie-produktion.
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Settings
Title

Clip Lengths
Pan & Zoom

Fitimage

Video Clip Volume
Photo Video Mix

Har véaljer muspekaren installningen ‘lang’
klipplangd pa SmartMovies installningspanel. Langst
ner i panelen finns knappar dar du kan justera
videoinstéllningarna fér det genererade projektet,
och &ven borja om fran borjan.

Instéliningarna som anges kommer att anvéndas nésta
gang filmen genereras. Med knappen
videoinstallningar kan du ange de tidslinjealternativ
som kommer appliceras om du for éver produktionen
till Filmredigeraren. Knappen rensa projekt tar bort all
media  fran  projektet ~ och  atergar  till
standardinstallningarna.

Titel: Skriv in en bildtext som ska anvdndas som
filmens huvudetitel.

Klipplangder: Det visuella tempot i din film okar nar
klipplangden minskar. For att anvéanda tillgangens
ursprungliga langd, valj Maximal.

Panorera och zooma: Nar du kryssar i detta alternativ
livas din presentation upp med simulerade
kamerarorelser.
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Passa in bild: Kryssa i detta alternativ for att férstora
material som ar for litet for bildrutornas format i ditt
projekt.

Videovolym: Stall in volymen pa originalljudet i de
videosekvenser du anvdander. Om du vill att
soundtracket enbart ska besta av bakgrundsmusik, stéll
in detta varde till noll.

Medieordning: Valj ett alternativ for bildernas
ordningsfoljd i sekvensen, fran “‘Som angiven’
(ordningen sétts av dig), ‘Kronologisk’ (enligt filernas
tidsstampel), och ‘Slumpmaéssig’.
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KAPITEL 3:

Filmredigeraren

Filmredigeraren &r Avid Studios huvudsakliga fonster
for digitalt filmskapande. Redigeraren samlar tre
priméra komponenter:

Biblioteket, i dess kompaktvy innehaller den
tillgangarna som ér tillgangliga for ditt projekt.

Projektets tidslinje later dig organisera tillgdngarna
som klipp i en schematisk representation av din
produktion.

Spelaren later dig forhandsgranska Bibliotekstillgangar
innan de laggs till i ditt projekt. Den later dig dven se, i
bild-for-bild-format om du sa énskar, hur valfri del av
produktionen faktiskt visas for din publik nar du
exporterar projektet (spara den som en fil eller ladda
upp den till YouTube).

Dessutom tillhandahaller Filmredigeraren ett stort antal
verktyg och fonster for att skapa och redigera titlar,
lagga till effekter och andra syften.
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En del av Filmredigerarens display, med kompaktvyn
av Biblioteket uppe till vanster, Spelaren uppe till
hdger ( delvis synlig) och tidslinjen och Navigatorn
langst ner.

Diskredigering (Disc editing)

Om du planerar att slutligen sléappa din film pa DVD
med interaktiva menyer kommer du vid nagon tidpunkt
behdva specialfunktionerna i1 Diskredigeraren. Den
tillhandahaller ~samma  redigeringsfunktioner  for
tidslinjen som Filmredigeraren, men later dig dven
arbeta med diskmenyer med vilka anvandaren kan
navigera i din produktion.

Avis Studio ger dig en smidig dvergang fran film- till
diskprojekt nar som helst under utvecklingen. Det gar
darfor bra att starta i Filmredigeraren aven om du
slutligen bestammer dig for DVD som slutprodukt
istallet for eller som komplement till andra alternativ.
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Ga till Kapitel 9: Diskprojekt for information om
specialfunktionerna for diskskapande. Andra aspekter
av tidslinjeredigering tacks av detta och fdljande
kapitel.

Det kompakta Biblioteket

Kompaktvyn av Biblioteket, vilken anvénder &vre
vanstra delen av Filmredigerarens fonster, ar en viktig
del av redigeringsmiljon. Om du véxlar mellan
Biblioteket och Filmredigeraren kan du se att samma
lagesflik ar vald i bada vyerna och att samma
Bibliotekstillgangar visas.

Med det kompakta Biblioteket och tidslinjen i samma
fonster blir addering av tillgangar till din film lekande
latt: bara drag objekten du vill ha fran Bibliotekets
Bladdrare till projektets tidslinje.

Presentationsproduktioner

Utover alla typer av videoproduktioner, "filmer”, kan
Filmredigeraren (och Diskredigeraren) anvandas for att
skapa avancerade diabildsspel och presentationer fran
stillbilder. Samma redigeringsprocess anvands i bada
fallen.

“‘ PROJEKTETS TIDSLINJE

¢

Tidslinjen &r dér du skapar din film genom att lagga till
video-, foto- och audiotillgangar fran Biblioteket. Detta
sker genom att redigera och trimma dessa karnmedia
och genom att levandegéra dem med Overangar,
effekter och andra hjalpmedel.
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Tidslinje grunder

Tidslinjen bestar av multipla spar, sa manga du
behover, i en vertikal stapel. Spar narmare toppen av
stapeln positioneras mot bérjan vid visning och dess
ogenomskinliga delar skymmer sparen under.

Den grundlédggande handlingen vid filmskapande ar att
dra en tillgdng fran Biblioteket till ett spar pa tidslinjen
dar det kallas for klipp. Med lite 6vning kan du snabbt
gora en grovredigering av en film bara genom att lagga
till mediatillgdngar pa deras ungeféarliga position i
tidslinjen.

Till vanster om tidslinjen finns spartiteln med flera
kontroller per spar: lasknapp, sparnamn och
oversiktsknappar for sparets audio och video. Har &r
det forvalda sparet 'Main'.

Spartitel (The track header): Till vanster om varije
spar finns en titelarea som ger tillgang till funktioner
som att inaktivera video- eller audiotvervakning av
sparet.

Forvalt spar (The default track): Ett spar ar markerat
med en ljusare bakgrundsfarg och aven med en orange
list till vanster om spartiteln. Detta ar det forvalda
sparet. Det har en speciell roll i Vvissa
redigeringsprocesser, t. ex. anvands det som malspar
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nar du anvander klistra in. For att fa ytterligare ett
spar, klicka bara pa det forvalda sparets titel.

Din nuvarande position pa tidslinjen —e————
Overensstimmer med den videoruta som
visas i Spelaren ndr den &r i tidslinjelage.
Den nuvarande positionen indikeras med
en vertikal rod linje Overst pa varje
flyttbart ~ snabbspolningshandtag.  En
annan vertikal linje markerar samma position |
Navigatorn (se nedan).

Verktygslisten (The toolbar)

Ovan sparen tillhandahaller tidslinjens verktygslist flera
grupper av  redigeringsrelaterade  verktyg. (I
Diskredigeraren  inkluderar  verktygslisten  &ven
specialverktyg for diskredigering.)

Navigatorn (The Navigator)

Under sparen visar tidslinjens Navigator ett
fagelperspektiv av hela ditt projekt i reducerad skala.
Kolumner som representerar klipp har samma farg som
pa tidslinjen, utom kolumnen som representerar valt
klipp vilket visas i orange. Genom att klicka pa
Navigatorn kan du snabbt ta dig till en plats pa
tidslinjen.

|

En del av Navigatorfonstret, visande den nuvarande
positionen  ( vertikal linje, vanster) och
storlekshandtaget (hoger).

Den orangea rektangeln som omger en del av
Navigatordisplayen, visningsfonstret, indikerar den del
av din film som nu visas pa sparet i tidslinjen.
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FOr att &ndra vilken del av filmen som visas, klicka och
dra horisontellt i visningsfonstret. Tidslinjen rullar
parallellt nar du drar. Eftersom positionen pa din
tidslinje inte forandras kan detta medfora att
snabbspolningen inte syns.

Zoom

For att andra tidslinjens zoomniva, antingen klicka eller
dra horisontellt i tidslinjalen langs toppen av tidslinjen
eller dra i fonstrets sidor. Den forsta metoden har
fordelen av att den alltid Iamnar sk&rmpositionen for
spela-linjen orérd, vilket kan goOra det l&ttare att
orientera sig efter zoomning.

For att andra sjalva Navigatorns zoom, anvand plus och
minus knapparna direkt till dess hoger.

Dubbelklick pa visningsfonstret justerar zoomen pa
bade Navigator och tidslinje sa att hela din film passar i
Filmredigerarens fonster.

Andra storlek (Resizing)

Hojden pa tidslinjen, liksom den relativa storleken pa
Biblioteket och Spelaren, kan justeras med
storlekshandtaget i form av ett inverterat T i mitten pa
skarmen.

For att justera hojden pa enskilda tidslinjespar, ta tag
och justera separeringslinjerna mellan spartitlarna till
vanster. Om den vertikala hojden pa samtliga spar
Overstiger  tillganglig visningsarea kommer en
rullningslista till hoger tillata dig valja vilka spar som
syns

Stall in hojden pa Navigatorn genom att dra den
horisontella separaton vertikalt 6ver toppen.
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Tidslinjens verktygslist (The timeline
toolbar)

Verktygslisten  ovan  tidslinjen  erbjuder olika
installningar, verktyg och funktioner som appliceras pa
tidslinjen och till tidslinjeredigering.

Tidslinjeinstallningar (Timeline settings)

Som standard kopieras tidslinjeinstallningarna
fran det forsta videklippet som laggs till i
tidslinjen. Om det ger dig dnskat resultat behéver du
inte &ndra dem.

meling

Settings

Aspect Widescreen (16:9)
Size: NTSC Widescreen

Framerate: 30 (601)

30 (60i)
Apply 30 (30p) k‘

Tidslinjeinstallningar

Om du vill dndra dem, klicka pa knappen langst till
vanster i verktygsfaltet for att Gppna fonstret for
Tidslinjeupplosning  och  konfigurera de tre
instéllningarna.

Bildforhallande (Aspect): Valj mellan visning i 4x3
eller 16x9.

Storlek (Size): Vélj mellan de HD och SD
pixelupplosningar som  finns for det givna
bildférhallandet.
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Bildhastighet (Frame rate): Valj fran ett urval av
bildhastigheter som stdammer 6Gverens med de Ovriga
instélIningarna.

Dessa instéllningar kan andras nar som helst under
skapandet av din film, men du ska vara medveten om
att en forandring i bildhastighet kan orsaka mindre
skiftningar i klippen pa tidslinjen nar de justerar sig till
de nya bildparametrarna.

Videomaterial som inte dverensstammer med de valda
projektinstallningarna  kommer  att  konverteras
automatiskt nér de l&ggs till i tidslinjen.

Om du vill vill vélja en specifik videostandard for dina
projekt, istallet for att arva formatet fran det forsta
tillagda Kklippet, 6ppna sidan Projektinstallningar i
applikationsinstéllningarna. Se “Projektinstallningar”
pa sidan 327.

Audiomixer (Audio mixer)

Denna knapp Oppnar det utokade
audiokontrollomradet med
volymjusteringsverktyg och tillgang till Panner, en
kontroll for panorering av surround ljud. See “Tidslinje
audiofunktioner” pa sidan 69 for mer information.

Scorefitter

Scorefitter ar en integrerad musikgenerator i Avid
Studio som ger dig specialkoponerad, royaltyfri
musik exakt anpassad till langden av din film. Se
“Scorefitter” pa sidan 231.

Titel (Title)

Med knappen Skapa titel Oppnar du
Titelredigeraren. Om ingen av de manga titlar
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som ingar passar dina behov, varfor inte skapa en egen
titel? Se “Titleredigeraren” pa sidan 165.

Voice-over

Voice-over-verktyget  later dig spela in
kommentarer eller annat ljudinnehall live medan
du ser filmen. Se “Voice over-verktyget” pa sidan 233.

Rakblad (Razor blade)

For att dela ett eller flera klipp vid ﬂ
uppspelningspositionen,  klicka pa knappen
rakblad. Inget material raderas genom att gora detta,
men varje inbegripet klipp blir till tva klipp som kan
hanteras separat i forhallande till trimning, flytt,
effekttillagg m.m.

Om det finns valda klipp pa nagot spar pa
uppspelningslinjen kommer endast dessa att delas.
Bada delarna av klippet kvarstar som markerade. efter
delningen.

Om det inte finns valda klipp pa uppspelningslinjen
kommer alla klipp genomskéras och delas. De hogra
delarna kommer att markeras for att mojliggora enkel
radering om sa onskas.

Lasta spar ar undantagna fran delning.

Papperskorg (Trash can)

Klicka pa knappen papperskorg for att radera alla
markerade objekt fran tidslinjen. Se “Radera
klipp” pa sidan 77 for mer information om hur andra
tidslinjeklipp kan paverkas av radering.

Markorer (Markers)

Den tillgédngliga markeringsfunktionen &r identisk
med de som finns i mediaredigerarna for audio
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och video. Se “Markérer” pa sidan 123.

Tidslinjemarkérer tillhdr videokompositionen vid en
markerad punkt istéllet for att vara fast vid ett enskilt
Klipp. Endast om det finns ett Klippurval som
inkluderar alla spar vid den markerade punkten, och om
inga spar ar lasta, kommer markdrerna att dndra
position under tidslinjeredigering.

Magnetisk dragning (Magnetic snapping)

Magnetiskt lage underléttar infogande av klipp
under drag. Medan laget ar aktiverat, dras klipp
"magnetiskt" till andra objekt pa tidslinjen nar de
narmar sig inom ett kritiskt avstand. Detta gor det latt
att undvika de onddiga, om &n ofta sma, mellanrummen
mellan objekt som annars kan uppsta under redigering.
Om du, trots allt, medvetet vill skapa ett sadant
mellanrum sa stang helt enkelt av laget for att tillata
den fordragna placeringen.

Volymredigering med nyckelruta (Volume
keyframe editing)

Knappen volymredigering med nyckelruta vaxlar g
till nyckelrutebaserad redigering av audioklipp.

Né&r knappen &r aktiverad blir den grona volymkonturen
pa varje tidslinje redigeringsbar. | detta lage kan du
lagga till  kontrollpunkter till  konturen, dra
kontursektioner och andra atgarder. Medan knappen é&r
av, ar volymens nyckelrutor skyddade fran andring.

Oppnande av Audio Mixern aktiverar knappen
automatiskt.

Ljudsnabbspolning (Audio scrubbing)

| ursprungsinstallningen kan audiodelen av ett
projekt endast horas under uppspelning i
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forhandsgranskningen. Knappen ljudsnabbspolning pa
tidslinjen ger en fdrhandsgranskning av ljudet aven
under "snabbspolning” av din film genom att dra
snabbspolningskontrollen éver tidslinjen.

Snabbspolningshjulet pa Spelaren medger ocksa
ljudsnabbspolning.

Redigeringslage (Editing mode)

Viéljaren for redigeringslage pa
hogra anden av tidslinjens
verktygslist bestammer
uppférandet for andra Klipp nér
redigeringsandringar gors.
Material till vanster om redigeringspunkten paverkas
aldrig i tidslinjeredigering, sa andringar appliceras
endast till Klipp till héger om redigeringspunkten.

Det finns tre val av redigeringsldgen: Smart, klistra in
och skriv éver. Smart ar det forvalda, i vilket Avid
Studio véljer fran klistra in, skriv 6ver och ibland mer
komplexa strategier forhallande till varje redigering.

Smartlaget ar designat for att sa langt som mojligt
bibehalla synkronisering mellan tidslinjespar. | en
redigeringssituation med flera spar, klippen har da
vanligtvis sa val vertikala som horisontella
forhallanden: Né&r du noggrant har placerat dina klipp
for att synkronisera med takten i musiken, vill du t. ex.
inte stora allt nar du gor ytterligare redigeringar.

Klistra in-laget ar alltid icke-destruktivt: det flyttar
undan andra klipp pa sparet innan det lagger till nytt
material. Det kommer automatiskt stdnga uppkomna
luckor genom att ta bort material, sa att endast
malsparet paverkas. Alla tidigare synkroniseringar
med andra spar fran redigeringen till hoger om
redigeringspunkten kommer forloras.
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Infoga &r mycket anvandbart i projektets inledande fas,
da du samlar och arrangerar klippen pa tidslinjen. Inget
material gar forlorat, och det blir valdigt enkelt att
andra om bland klippen och deras inb6rdes ordning.

Under senare steg, nér strukturen i ditt projekt nd&rmar
sig slutet och du har borjat att noggrant synkronisera
material pd olika spar ar Kklistra in-laget mindre
anvandbart. De egenskaper som gor det fordelaktigt
under tidiga delar ("krusnings"-beteende) &r det
motsatta vid slutférande. Detta ar da skriv 6ver kommer
in.

Skriv 6ver paverkar endast de klipp som valts direkt .
Andring av langden eller positionen av ett klipp i skriv
over-lage, skriver Over naraliggande klipp (om du
forlanger) eller 1amnar luckor (om du kortar). Det
kommer aldrig att paverka synkroniseringen mellan
spar.

Alternativldage (Alternative mode)

Redigeringslaget smart fungerar genom att forutse vad
du forsoker gora och bestammer om klistra in, skriv
over eller t.o.m. nagon mer komplex strategi &r att
foredra. Du kommer att upptécka att det vanligtvis gor
vad du vill, men det kommer tillfallen nar du vill
annorlunda.

Manga handlingar stédjer bade Klistra in och skriv
over, men inga andra mojligheter. Smartlaget anvander
ibland den ena och ibland den andra, men om klistra in
inte var vad du dnskade ar oftast skriv éver det och vice
versa. Allt du behdver, ar darfor en metod att asidosatta
smartlagets ursprungliga beteende.

For att andra beteendet klistra in till skriv 6ver eller
tvart om, hall ner Alt-tangenten medan du utfor
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redigeringen som vanligt. Du kan trycka ner (eller
sldppa) Alt som du vill medan du staller in
redigeringen: det som rdknas ar knappens stadie vid
tidpunkten for handlingen, t. ex. nar du drar och slépper
objekt pa tidslinjen.

Detta fungerar pa alla redigeringslagen, sa det finns
alltid tillgangligt nar du behdver det. Om du inte &r
nojd med det ursprungliga beteendet, avbryt och angra
efter behov, och forsok sedan igen med Alt.

I en tidslinjeredigering - med erséttande av ett klipp
med ett annat medan langden , effekter och andra
egenskaper bibehalls - anvands Shift-tangenten pa ett
liknande satt. Se “Ersétta ett klipp” pa sidan 75 for mer
information.

I ——
Tidslinjens sparhuvud

I huvudomradet till tidslinjen finns ett antal kontroller
som paverkar arrangeringen och organiseringen av
tidslinjespar. Dessa gas igenom har, medan
ljudfunktionerna som kontrolleras fran tidslinjens
huvud, sasom sparvolym beskrivs med start pa sidan
220.

Omradet alla spar ovanfor sparhuvudet erbjuder
kontroller likande dem som finns i varje sparhuvud
men med en global effekt: de appliceras till alla spar
samtidigt och upphaver individuella instéliningar.

Standardspar

Den orangea vertikala linjen till vénster om
sparhuvudet och den ljusare bakgrundstonen anger
standardsparet. Det ger ett malspar for vissa
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funktioner, inklusive skicka till och klistra in. Nyligen
skapade titlar och Scorefittersanger laggs ocksa till i
detta spar FOor mer information se "Skicka till
tidslinjen” (sidan 75), "Anvand Urklipp" (sidan 90),
"Titelredigeraren™ (sidan 165) och “ScoreFitter” (sidan
231).

For att gora ett annat spar till standardspar, klicka var
som helst, utom pa en knapp eller annan kontroll, inom
ramen for sparhuvudet.

Lasning (Locking)

Klicka pa hanglasknappen for att skydda ett spar fran
oonskade andringar. Samma knapp i alla spar-omradet
ger detta skydd till hela projektet.

Sparnamn (Track name)

For att &ndra namnet pa ett spar, enkelklicka pa namnet
for att komma at platsredigeraren eller vilj redigera
sparnamn fran sparhuvudets kontextmeny. Bekrafta din
andring med Enter, eller avbryt med Esc.

Video- och audiodvervakning (Video and audio
monitoring)

Video- och audioknapparna i sparhuvudet kontrollerar
huruvida det sparet bidrar med video eller audio till den
totala kompositionen av projektet. De stodjer flera
redigeringssituationer i vilka det &r fordelaktigt att
blockera utdata fran en eller flera spar for att forenkla
forhandsgranskningen Samma knappar i alla spar-
omradet skiftar audio- och videoGvervakning for hela
projektet.
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Ytterligare sparfunktioner (Additional track
functions)

Foljande funktioner &r tillgangliga i sparhuvudets
kontextmeny:

Nytt spar (New track): Du kan satta in ett nytt spar,
antingen 6ver eller under, det existerande sparet.

Radera spar (Delete track): Radera ett spar med alla
Klipp i.

Flytta spar (Move track): Dra sparhuvudet upp eller
ner till en ny position. Nar du drar kommer en ny, ljus,
horisontell linje visa sig vid giltiga placeringar.
Kopiera spar (Copy track): Hall Ctrl-knappen nere
medan du flyttar ett spar kommer kopiera det istéllet
for att flytta det.

Sparstorlek (Track size): Kontextmenyn innehaller
fyra fasta sparstorlekar (Liten, Medium, Stor, Mycket
stor). For specialstorlekar, dra separationslinjen mellan
sparhuvuden for att steglost justera hojden.

Visa Vagformer (View waveforms): Vaxlar
vagformsvyn for ljudfiler.
]

Tidslinje audiofunktioner (Timeline audio
functions)

Se “Audio pa tidslinjen” pa sidan 220 for mer fakta om
dessa funktioner.
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0‘0 REDIGERA FILMER (EDITING MOVIES)

Det forsta steget i varje filmredigeringssession &r att
Oppna ditt projekt i Filmredigeraren och bérja arbeta.

Att starta en ny produktion (To launch a -new
production): Valj Fil > Ny > Film fran huvudmenyn.
Innan du lagger till ditt forsta klipp, férsakra dig om att
tidslinjens videoformat &r det ratta for projektet (se
nedan).

Att redigera en befintlig film (To edit an existing
movie): Valj ett nyligen skapat projekt fran menyn Fil
> Senast Gppnade, klicka pa Fil » Oppna »> Film for
att bladdra efter ett filmprojekt att 6ppna, eller hitta
filmen du vill 6ppna i Projekt > Filmer-mappen i
Biblioteket.

Oppna ett Pinnacle Studio-projekt (To open a
Pinnacle Studio project): Valj Fil » Importera
tidigare Studio projekt. Ldgg marke till att vissa
funktioner fran ditt Pinnacle Studio-projekt kanske inte
stdds av Avid Studio.

Tidslinjeinstallningar (Timeline settings)

For att borja redigera ett nytt projekt, bekrafta att
videoformatet och installningarna (bildférhallande,
bildstorlek och uppspelningshastighet) i ditt projekt ar
som som vill ha dem. | fliken Projektinstallningar
under applikationsinstallningar kan du stélla in vardena
for dessa egenskaper automatiskt genom att matcha det
forsta klippet som laggs till i projektet. Du kan ocksa
stalla in dem manuellt. Se “Projektinstallningar” pa
sidan 327 for att konfigurera den automatiska
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funktionen och tidslinjens "verktygslist" pa sidan 61 for
instruktioner hur du goér manuella installningar.

Beroende pa dina tidslinjeinstallningar kan klipp i vissa
format inte spelas med en gang. Sadant innehall
kommer automatiskt att renderas om i ett passande
format.

Skapa spar (Establishing tracks)

Tidslinjespar i Avid Studio har inte, med nagra fa
undantag, specialiserade roller. Valfritt klipp kan
placeras pa vilket spar som helst. Nar ditt projekt blir
mer komplext, kommer du upptécka att det I6nar sig att
fundera éver organiseringen av spar och att byta namn i
forhallande till sparens funktion i filmen. For
information om sparegenskaper och hur du andrar dem,
se “Tidslinjens sparhuvud” pa sidan 67.

Lagga till klipp till tidslinjen (Adding clips
to the timeline)

De flesta typer av bibliotekstillgangar kan placeras pa
tidslinjen som oberoende Kklipp. Dessa typer inkluderar
video- och audioklipp, foton, grafik, Scorefitter-sanger,
Montage och Titlar. Du kan till och med lagga till dian
andra filmprojekt som innehallsklipp som fungerar
precis som vidoeklipp i ditt projekt. Diskprojekt kan
dock inte laggas till som innehallsklipp pa tidslinjen
eftersom de kraver en formaga, anvandarinteraktivitet,
som tidslinjeklipp inte har.

Dra-och-slapp (Drag-and-drop)

Dra-och-sl&pp &r den vanligaste och vanligen den mest
bekvdma metoden for att lagga till material till ett
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projekt. Klicka pa vilken tillgdng som helst i
Filmredigerarens kompaktvy i Biblioteket och dra den
dit du vill pa tidslinjen.

Nar du passerar in i tidslinjepomradet under draget och
fortsatter till malsparet, notera uppkomsten av en
vertikal linje under muspekaren. Linjen indikerar var
den forsta rutan i klippet skulle 1&ggas in om du sléppte
klippet hdr. Linjen fargas gron om sléppet skulle varit
godkant och rott om det inte & mojligt att lagga till
klipp dar (t. ex. om sparet ar skyddat).

Det gar att infoga flera klipp pa tidslinjen samtidigt.
Markera helt enkelt de 6nskade Bibliotekstillgangarna,
och dra sedan valfri tillgang till tidslinjen. Klippen
kommer att laggas pa tidslinjen i samma ordningsfoljd
som de hade i Biblioteket (inte i den ordning du
markerade dem).

Magnetlage  (Magnet mode): |  ursprungs-
installningarna &r magnetlaget paslaget. Det gor det
lattare att lagga till klipp sa att kanterna mots exakt.
Nar muspekaren kommer nara ett mojligt mal dras det
nya klippet till visa positioner, t. ex. dndar pa klipp
eller markorpositioner, som om dragen av en magnet .

Oroa dig & andra sidan inte om det forsta klippet &r
precis vid borjan av tidslinjen. Alla filmer borjar inte
med ett hart klipp till forsta scenen!

Direktrediering, forhandsgranskning (Live

editing preview)
For att eliminera forvirringen som skapas av
komplicerade redigeringssituationer, ger Avid Studio
mojlighet till full dynamisk férhandgranskning av
resultaten av redigeringen nar du drar runt klipp pa
tidslinjen. Om saker verkar hoppa omkring lite mer &n
du &r van vid under tidslinjeredigering &r det pa grund
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av detta. Du behdver inte oroa dig, du komer snart att
vanja dig och lara dig att anvanda den extrainformation
som ges. Ta det lugnt i borjan. Titta pa forandringarna
pa tidslinjen nar du hanger det dragna objektet Gver
olika mojliga landningsplatser och sléapp sedan nér du
ser det resultat du onskar.

Om det visar sig att dra-och-slapp inte fungerar pa det
satt du vill, tryck Esc eller dra muspekaren ut ur
tidslinjepomradet och slapp knappen. Bada dessa
handlingar avbryter dra-och-slapp-handlingen. For att
angra en dra-och-slapp efter att den ar utford, tryck
Ctrl+Z eller klicka pa angra-knappen.

Glom inte att du kan variera manga tids-
linjeredigerings-handlingar med alternativt lage. Tryck
ner och hall Alt medan du drar eller trimmar. Nar du
ersatter ett Klipp ett-mot-ett (se “ersatta ett klipp",
nedan) ar ocksa Shift betydelsefullt.

Avancerad dra-och-slapp (Advanced drag-and-
drop)

Efter du har satt samman en grupp Kklipp pa
tidslinjesparet ar det bara en tidsfraga innan du vill
borja flytta runt saker. Du vill t. ex. kanske:

o Fylla ett mellanrum med Klipp.

e Légoa till nagra klipp framfor ett séarskilt klipp.

o Ersétta ett befintligt klipp pa tidslinjen med att annat.

Det smarta redigeringslaget hjalper dig att latt uppna
dessa resultat.

Fylla ett mellanrum (Filling a gap)

Smartlaget gor det enkelt att fylla ett specifikt
tidslinjemellanrum med nytt material. Till exempel,
istallet for att modosamt behdva fortrimma nytt
material for det tillgdngliga utrymmet kan du helt
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enkelt dra objekt till mellanrummet. Alla klipp som inte
behovs for att fylla mellanrummet kommer att sldppas
och det senaste klippet kommer automatiskt att trimmas
till ratt langd. Inga klipp som redan finns pa tidslinjen
paverkas, darfor uppstar inga synkroniseringsproblem.

Infoga till klipp (Inserting clips)

Anta att ditt mal ar att lagga till nytt material till en
punkt pa tidslinjen dar det redan finns ett klipp. Du vill
inte att det befintliga klippet skrivs 6ver, men du vill att
Klippet (och alla klipp till hoger om det) flyttas
tillrackligt till hoger for att gora plats for det ny
materialet.

Aterigen ger smart redigering en enkel Iésning. Dra
helt enkelt det nya materialet till borjan, istallet for till
mellanrummet, av det klipp som ar i vagen . Klippet
flyttar sig exakt sa langt som ar nodvandigt.

Infoga med delning (Inserting with split)

Om du slapper ett objekt i mitten av ett befintligt klipp,
istallet for att klippa, kommer klippet att delas. Det nya
materialet satts in vid en punkt du angett och foljs
omedelbart upp av den ersatta delen av originalklippet.

| smart ldge, synkronisering av malklippet med alla
andra spar bibehalls genom att ett mellanrum, svarande
mot det nya klippets langd, satts in i vart och ett av
dem. For att undvika att paverka andra spar pa detta
sétt, anvand Klistra in istallet for smart. Alternativt, om
du haller nere Alt samtidigt som du slapper det nya
materialet kommer det att skriva Over det befintliga
klippet. En tredje metod &r att lasa alla spar som inte
skall modifieras. Detta kommer dock att paverka
synkroniseringen av klipp pa det lasta sparet i
forhallande till olasta spar.
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Ersatta ett klipp

For att ersitta ett klipp, dra en enskild
Bibliotekstillgang och lagg det pa det klipp du vill
ersitta samtidigt som du haller ner Shift.
Erséttningsklippet kommer att 6verta alla eventuella
effekter och Overgangar som hade applicerats pa det
ursprungliga klippet. Korrigeringar Overtas daremot
inte, eftersom de vanligtvis anvands for att atgarda
problemen med ett specifikt medieobjekt.

| smart-laget kommer atgarden ersatt endast att fungera
om Biblioteksklippet ar tillrackligt langt for att tacka
hela langden av det klipp som ska ersattas. | dvriga
lagen kommer ett Biblioteksklipp som &r for kort att
forlangas med hjalp av 6vertrimning. Forldngningens
riktning och langd baseras pa muspekarens position nar
du drar den. For mer information om Overtrimning, se
sidan 80.

Om Bibliotekstillgangen ar langre &n vad som kravs
kommer den att beskaras till samma langd som Klippet
som ska ersattas.

Skicka till tidslinjen (Sending to the timeline)

Forutom att dra ett klipp till tidslinjen kan du "skicka"
det till det forvalda sparet till positionen vid
spelningslinjen. Handlingen &r likvardig med dra-och-
slapp, sd smartldget agerar pa samma satt nar det
bestammer hur andra klipp paverkas.

Kommandot Skicka till tidslinjen finns i den enskilda
tillgangens kontextmeny eller for flerval i Bibliotekets
kompaktvy.
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Skicka fran Spelaren

Det finns dven en andra metod att "skicka™ som ger
storre kontroll.

Om du klickar pa en Bibliotekstillgang nar du arbetar i
Filmredigeraren skiftar Spelaren till Kallage for
forhandsgranskning. For trimningsbara media (video
och audio) ger Spelaren dven trimningsmatare for att
klippa ut en borjan eller slutdel av tillgangen.

4 4 b

Klicka pa Skicka till tidslinjen-knappen i Spelaren efter
trimning av en videotillgang i Biblioteket.

Sedan du fdrhandsgranskat, och om nodvandigt
trimmat resursen, anvand skicka till tidslinjen-knappen
langst ner till vanster av Spelaren. Som vanligt 1aggs
tillgangen till projektet vid spellinjen pa det forvalda
sparet. En anvandbar variant ar att dra sjalva skicka till
tidslinje-knappen till tidslinjesparet. Tillgangen laggs
da till vid punkten for slappet, istallet for vid spellinjen.

Titelredigerare, Scorefitter, voice-over
(Title Editor, Scorefitter, voice-over)

Dessa tre funktioner lagger till nya klipp
pa tidslinjen, klipp som inte understods
av nagon Bibliotekstillgang. Istallet skapas de fran
instéliningar och andra handlingar du foretar dig under
redigering.
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Nar din rediering ar klar kommer bade titlel- och
ScoreFitter-klipp att skickas till det forvalda sparet pa
tidslinjen med skicka till tidslinje-funktionen, medan
voice-over-klipp istallet kommer att ga till det speciella
voice-over-sparet For detaljer se Kapitel 7: Titel-
redigeraren (sidan 165), “Scorefitter” (sidan 231) och
“Voice-over-verktyget” (sidan 233).

Radera klipp (Deleting clips)

FOr att ta bort ett eller flera klipp, markera klippen och
tryck sedan Delete. Alternativt, klicka pa ikonen for
papperskorgen i tidslinjens verktygslist och valj
Radera fran valen i kontextmenyn.

I smart lage, om raderingen skapar ett mellanrum som
tacker alla spar kan de stangas genom att skifta material
till hoger om mellanrummet véansterut. P4 detta satt
undviker du att av misstag skapa tomma sektioner i din
film, medan det forsékrar att synkronisering mellan
spar bibehalls.

Om Alt-tangenten halls nere medan du raderar kommer
alla mellanrum som skapas att lamnas 6ppna.

| Klistra in-lage, mellanrum pa de spar som raderingen
sker kommer att stangas, men alla andra spar forblir
opaverkade. Till hoger om raderingen kommer inte
synkroniseringen att bevaras.

Med héansyn till synkroniseringen dr den sdkraste
metoden for radering skriv 6ver, vilket helt enkelt tar
bort klippet och lamnar allting annat oférandrat.
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Klipp-atgarder (Clip operations)

Projektets tidslinje tillhandahaller omfattande stod for
val, justering, trimning, flyttning och kopiering av
Klipp.

Val (Selecting)

Vilj klipp for att forbereda redigeringsatgéarder pa dem.
Ett valt klipp far en orange ram och visas helt i orange i
Navigatorn.

For att valja ett klipp, klicka pa det med musen. Alla
tidigare val kommer att avmarkeras. For snabbt flerval,
klicka i en Oppen del av tidslinjen och dra ut en
urvalsram som técker de klipp som &r av intresse. FOr
att valja alla klipp med ett kommando, tryck Ctrl+A.

For att avmarkera ett val, klicka i valfritt mellanrum pa
tislinjen.

Flerval med tangentbord och mus (Multiple
selection with keyboard and mouse)

FOr att skapa mer avancerade flerval, tryck Shift, Ctrl
och vansterklicka, eller bada samtidigt.

For att valja en serie klipp (To select a series of
clips): Klicka pa det forsta klippet och Shift-klicka pa
det sista. De tva klippen anger en rektangular grans,
eller urvalsram, inom vilken alla klipp véljs.

Véaxla val av klipp (Toggle selection of one clip):
Anvand Ctrl-klick for att andra valstatus for ett enkelt
klipp utan att paverka de 6vriga.

Val resten av serien (Select rest of track): Tryck
Ctrl+Shift for att vélja alla klipp som borjar vid eller
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efter startpositionen av det valda klippet. Denna
funktion dar sérskilt anvandbar om du snabbt vill
markera resterande delen av tidslinjen "ur-vagen for"
inséttning av nytt material, eller manuellt skjuta till
vanster for att stdnga mellanrum.

Justering (Adjusting)

Nar du flyttar muspekaren langsamt 6ver klippen pa
tidslinjen kommer du att marka att den skiftar till en
pilsymbol nar den korsar sidorna pa varje klipp. Detta
ar en indikator pa att du kan klicka och dra for att
justera klippens grénser.

Justera andringar i langd av ett enkelt klipp pa
tidslinjen i skriv 6ver-lage (eftersom klistra in-lage ger
problem med synkroniseringen). Om du drar borjan pa
ett klipp till hoger kommer ett mellanrum att Gppnas pa
vanster sida. Om det finns ett klipp direkt till vanster
om Klippet som justeras kommer drag till vanster att
skriva Over det.

Justeringspekaren kommer &ven att visas nar musen
hanger Gver andarna pa ett mellanrum, en tom yta pa
tidslinjesparet med minst ett spar till hoger.

Det visar sig att justering av mellanrum i skriv over-
ldge, som vi anvander for Kklipp, inte &r sarskilt
anvandbart. Dock &r mellanrum till hjalp nér du
redigerar i smartlage om du vill skjuta ett enskilt spar
till hoger eller vénster utan att bry dig om
synkroniseringen. Justering av mellanrum sker darfor i
klistra in-l4get.

Aven om inget mellanrum ar tillgangligt for 6vrigt, kan
du uppna samma reslutat genom att halla ner Alt medan
du justerar klippets sidor.

Kapitel 3: Filmredigeraren 79



80

Overtrimning (Over-trimming)

Overtrimning intraffar nar du forsoker forlanga klippets
langd bortom langden for kallmaterialet, en situation
som bor undvikas.

Notera att om du har évertrimmat ditt klipp sa visas de
ogiltiga delarna i rosa.

Overtrimmat klipp De forsta och sista rutorna kommer
att frysas i de évertrimmade sektionerna.

Overtrimning &r ingen Krissituation. Du behdver inte
atgarda det omedelbart. Avid Studio kommer helt
enkelt att forlanga klippet sdsom angetts genom att
"frysa" de forsta och sista rutorna av klippet i det
overtrimmade omradet.

Beroende pa Overtrimningens varaktighet, och
kontexten, kan detta enkla grepp vara allt du behdver.
En bildruta som fryses ett kort 6gonblick (freeze-
frame) kan till och med vara visuellt effektiv i sig sjalv.

Metoden med fryst bild kommer dock formodligen inte
ge ett tillfredsstallde resultat om det hander under en
sekvens med snabba rorelser. Under sadana
omstandigheter bor du kanske betanka att komplettera,
ersatta eller forlanga klippet med hastighetsfunktionen.
(Se “Hastighet” pa sidan 92.)
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Trimning (Trimming)

Andring av ldngden pé& klipp eller mellanrum pé
tidslinjen kallas “trimning".

Flersparstrimning ar en nyttig redigeringsfardighet.
Genom att trimma flera spar pa en gang kan du forsékra
att senare klipp i projektet behaller sin relativa
synkronisering.

Trimning av klipp utan hansyn till innehallet langre ner
pa tidslinjen kan stora synkroniseringen av ditt projekt.
Ljudspar som inte matchar handlingen och daligt
timade titlar ar nagra av de problem som kan uppsta.

Flersparstrimning

En riktlinje for att behalla synkronisering (A rule for

staying in sync)

Avid Studio har kraftfulla trimningsverktyg for att lata
dig synkronisera flera spar utan risk. Som tur ar finns
en riktlinje for att forsékra synkronisering dven pa en
komplex tidslinje: 6ppna exakt en trimpunkt pa varje
spar. Huruvida trimpunkten fasts vid ett klipp eller ett
mellanrum ar upp till dig.

Oppna trimpunkter (Opening trim points)
Ro6r muspekaren over borjan eller slutet av ett Klipp.

Notera att trimpekaren pekar till vénster vid bdrjan av
ett klipp och till hdger vid slutet.
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Nar trimpekaren visas, enkelklicka pa den punkt du vill

trimma. Fortsatt sedan, om nodvandigt, att Gppna

trimpunkter pa andra klipp.

Du kan 6ppna tva trimpunkter per spar genom att halla

ner Ctrl-tangenten for att skapa en andra punkt. Denna

funktion ar anvandbar for trimma bada, glidtrim och

dragtrimning som beskrivs ovan.

Du kan ocksad oppna en trimpunkt genom att

stélla tidslinjens snabbspolare néra det Klipp du

vill trimma och sedan klicka pa knappen véxla trimlage

i tidslinjens verktygslist.

Nér en trimpunkt 6ppnas hander flera saker:

e Den viénstra eller hogra kanten av ett klipp markeras
med en orange linje.

o Knappen véaxla trimlage aktiveras.

e Transportkontrollen under Spelaren dandras till
trimjusteringsverktyg.

e Du kommer att se en orange ram runt din
forhandsgranskning for att uppmarksamma dig pa att
du nu &r i trimlage.

Timeling

TC 00:01:46.29 [3

Trimlage med trimjusteringsknappar.
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Stdnga trimldget (Closing trim mode)

Trimlaget kan antingen stangas genom att klicka pa en
gra yta bortom trimpunkterna eller genom att klicka pa
knappen vaxla trimlage.

Redigeringslagen (Editing modes)

Det valda redigeringslaget,
smart, skriv dver eller infoga,
bestammer hur  trimningen
paverkar andra klipp pa
tidslinjen. Valj lage fran
rullgardinslisten langst till hoger av tidslinjens
verktygslist.

Infoga laget (Insert mode): Klipp till héger av ett
trimmat klipp pa samma spar kommer att flytta vanster
eller hoger for att rymma langden av det nya klippet.
Synkronisering med andra spar kan komma att forloras,
men inga spar skrivs over.

Skriv dver-laget (Overwrite mode): Bara de klipp som
du trimmar och eventuella né&raliggande klipp de
skriver Over dndras i detta lage. Synkronisering Gver
spar paverkas inte.

Smart lage (Smart mode): Under trimning motsvaras
smart lage av infoga laget.
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Trimning av borjan pa ett klipp (Trimming the
beginning of a clip)

Forbered trimning av klippets borjan (“inmarkerings-
punkten) genom att klicka pa den vénstra kanten av
klippet medan trimpekaren &r synlig. Med en faststalld
trimpunkt kan du lagga till eller ta bort rutor fran borjan
av klippet.

For att trimma pa klippet, dra trimpunkten till hoger
eller vanster.

For att trimma pa Spelaren, anvand trimknapparna
for att trimma en eller tio rutor, antingen framat eller
bakat. Klicka pa Spela loop-knappen for att loopa en
forhandsgranskning av den delen.

Inpunkts-trimning vald
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Trimma slutet pa klippet (Trimming the end of the
clip)

For att trimma slutet pa sparet (eller "utmarkerings"-
punkten), Oppna en trimpunkt genom att klicka pa
kanten lagst till hoger av ett klipp nar muspekaren

andras till en pil pekande till hdger. Nu kan du lagga till
eller ta bort rutor fran slutet pa ditt klipp.

Som ndmnts tidigare kan du trimma direkt i klippet
genom att dra trimpunkten eller i Spelaren nar den &r i
trimlage.

Utmarkeringspunkten vald.

Trimma mellanrum (Trimming gaps)

Projektets tidlinje later dig inte bara trimma klipp utan
aven tomrummen mellan dem. Att trimma mellanrum
kanske inte verkar sarskilt anvandbart, men ar faktiskt
behdndigt. Till exempel &r det enklaste séttet att infoga
eller radera ett tomrum pa ett enkelt tidslinjespar att
trimma den hogra sidan av ett mellanrum. Nar detta
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gors flyttas alla klipp till hoger om mellanrummet som
ett block.

Dessutom, nar du behdver 6ppna en trimpunkt pa varje
spar for att bibehalla synkroniseringen under trimning,
kan du ofta vélja att trimma hela mellanrummet istéllet
for ett klipp. (kom ihdg regeln: en trimpunkt pa varje
spar behovs for att bibehalla synkningen)

Att trimma ett mellanrum, borjan eller slut, gors pa
precis samma sétt som beskrivits ovan for trimning av

Klipp.

Tva mellanrum markerade med en audio
utmarkeringspunkt.

Trimma bada (Trim both)

Denna procedur involverar tva naraliggande klipp (eller
ett klipp och ett ndraliggande mellanrum) som trimmas
samtidigt. Alla rutor som lagts till den véanstra posten
raderas fran den till hdger och tvart om, sa lange det
finns tillgangligt utrymme och material . Allt du flyttar
ar  Kklippunkten ~ dar  objekten  mots. Ett
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anvandningsomrade fér denna teknik &r att justera
visuella klipp till takten i musiken.

For att borja, klicka vid slutet pa det vanstra klippet for
att oppna den forsta trimpunkten. Ctrl-klicka sedan vid
borjan av det hogra klippet for att 6ppna en andra
punkt.

Nar du ar positionerad over de naraliggande
trimpunkterna du just 6ppnat ska muspekaren vara en
horisontell tvehdvdad pil. Dra vanster eller hoger for att
flytta  klippgransen, eller anvidnd Spelaren i
trimningslage.

Trimma bada: Nataliggande ut- och in-trimpunkter har
valts.

Glidtrimning (Slip trim)

FOr att andra startrutan i ett klipp inom kallan, men
bibehalla klippets langd. Oppna en trimpunkt vid
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borjan av klippet och ett annat vid slutet av samma eller
ett senare klipp pa tidssparet.

Dra trimpunkten antingen horisontellt eller anvand
Spelarens trimkontroller for att omplacera klippet inom
dess kélla.

S
Glidtrimning Valda In- och ut-trimpunkter av ett klipp.

Dragtrimning (Slide trim)

En dragtrimning &r en utdkad variant av trimma bada-
tekniken som beskrivs ovan. | detta fall Oppnar du
trimpunkter i slutet av ett klipp och borjan pa ett senare
klipp pa tidslinjen. Istallet for att dra kanten pa ett
enskilt klipp pa tidslinjen, som vid trimma bada, drar
du bada tva tillsammans. Alla klipp mellan de tva
trimpunkterna flyttas till tidigare eller senare positioner
pa tidslinjen.

Bade glid- och dragtrimning kan vara anvandbart for att
synkronisera klippinnehallet till material pa andra spar.
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Dragtrimning (Slide trim): En ut-trimpunkt har
oppnats for det forsta klippet och en in-punkt pa det
tredje.

Overvaka trimpunkter (Monitoring trim points)

N&r du trimmar med flera trimpunkter &r det
anvandbart att skifta forhandsgranskningen fran ett
trimlége till ett annat for att sakerstalla att varje punkt
ar ratt satt. Genom att vélja en trimpunkt for
overvakning blir denna utgangspunkten for audio och
video under forhandsgranskning.

Oppnande av en trimpunkt gor den Gvervakad. Nar
flera trimpunkter involveras kan du darfor kontrollera
var och en allt eftersom de skapas. Ctrl-klicka for att
valja en trimpunkt for direkt dvervakning. Hall nere
Tab nér trimlaget ar aktiverat for att vaxla mellan de
Oppna punkterna.

Flytta och kopiera (Moving and copying)

For att flytta en sektion av ett eller flera klipp, placera
muspekaren pa ett valt klipp tills den andras till en
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handsymbol. Né&r det sker drar du klippet till 6nskad
position.

Flytta kan ses som en tvastegs-procedur. Ett, urvalet
raderas fran den nuvarande tidslinjen enligt
definitionerna i det valda redigeringsldget. Tva, urvalet
flyttas till den 6nskade slutpositionen dar det infogas
fran vanster till hoger pa sparet.  Den relativa
positionen av alla valda klipp pd samtliga spar
bibehalls.

Flytt av ett "glest urval™ (ett urval i vilket vissa klipp
per spar valjs, utan andra i samma omrade) ar mojligt
men kan bli forvirrade om det inte gors i skriv dver-
lage. Att flytta antingen ett enkelt klipp eller tvarsnittet
av en tidslinje ar lattare och, om maojligt, att féredra.

Hall nere Alt-tangenten under flytt for att kunna véaxla
mellan infoga- och skriv dver-lage. Standardbeteendet
for smart &r det samma som for infoga eftersom det
vanligaste  anvandningsomradet for  horisontella
flyttningar ar att spela in uppspelningssekvensen.

Kopiera (Copy)

Hall nere Ctrl-tangenten under flytt av ett urval av
klipp for att kopiera Klippen istéllet for att flytta dem.

Anvanda urklipp (Using the Clipboard)

Fastan dra-och-slapp ar nagot kraftfullare vid
behandling av klipp s& stodjer tidslinjen den vanliga
urklippsmetoder som klipp ut, kopiera och klistra in
med de vanliga kortkommandona. Urklipp ar daven den
enda mojligheten att flytta och kopiera Gvergangar och
effekter mellan Kklipp.
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Fran Bibliotektet (From the Library)

Efter att ha valt ett eller flera klipp i biblioteket, vélj
Kopiera fran urvalens kontextmeny eller tryck Ctrl+C
for att lagga urvalet i applikationens urklipp. (klipp ut,
det andra vanliga kommandot for att lagga till i urklipp
ar inte tillgangligt i Biblioteket).

Pa projektets tidslinje, stall spela-linjen vid den punkt
som Klistra in-funktionen ska bdrja och valj det
onskade sparet genom att klicka i dess huvud.

Tryck nu ner Ctrl+V for att infoga klippen, med bdrjan
vid spela-linjen, fran urklipp till det valda sparet.

Om du valjer klistra in fran tidslinjens kontextmeny
istéllet for att trycka Ctrl+V kommer klippen istéllet att
klistras in vid muspekarens position pa det valda sparet
och inte vid spela-linjen.

Du kan upprepa Klistra in-forfarandet med samma klipp
sa manga ganger du vill.

Fran tidslinjen (From the timeline)

Markera ett eller flera klipp pa tidslinjen, klicka
antingen Kopiera eller Klipp ut i wvalen pa
kontextmenyn eller tryck Ctrl+C (kopiera) or Ctrl+X
(Klipp ut). Bada kommandona lagger till klipp i
Urklipp. Klipp ut tar bort originalklippen fran projektet,
medan Kopiera lamnar kvar dem pa sin plats.

Klistra in innehallet fran Urklipp till tidslinjen pa
samma satt som beskrivs ovan. Klippen klistras in pa
samma spar som de ursprungligen kom fran och med
samma horisontella avstand. Till skillnad fran dra-och-
slapp, stodjer inte Urklipp flyttning mellan spar.
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Effekter i Urklipp (Effects on the Clipboard)

Klipp med tillagda effekter har en magentafargad linje
langs den dvre linjen. Hogerklicka pa linjen for att
komma at kontextmenyn fér Effekter som
tillhandahaller kommandona Klipp allt och Kopiera allt
for att overfora eller dela effekter mellan klipp. Vilj ett
eller flera malklipp och tryck sedan Ctrl+V eller klicka
Klistra in pa tidslinjens kontextmeny.

Effekterna kommer att klistras in i alla markerade
klipp. Malklippen bibehaller alla redan befintliga
effekter. Hogen med klistrade effekter kommer att
placeras ovanpa de befintliga effekterna.

Overgangar i Urklipp (Transitions on the Clipboard)

Hogerklicka i Overgangsomradet i det Ovre hornet i
borjan eller slutet av ett klipp for att komma at
kontextmenyn for oOvergangar. Valj Klipp ut eller
Kopiera for att lagga till Gvergangen i Urklipp.

Liksom effekter kan évergangar klistras in pa ett eller
flera klipp, men alla befintliga Gvergangar av typen
start eller slut som Kklistras in kommer skrivas over
Infoérandet genomfors inte om Gvergangen i Urklipp ar
langre &n malklippet.

Hastighet (Speed)

Fonstret for Hastighetskontroll 6ppnas genom att vélja
Hastighet > Lagg till eller Hastighet > Redigera i
kontextmenyn till ett video- eller audioklipp pa
tidslinjen. Du kan justera instéllningarna over ett brett
spektrum for att uppnd valfri grad av langsam eller
snabb hastighet .
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» Constant (3¢) 90% «— 100%

If Constant is selected, when the clip is trimmed on the cument timeline, the speed will be
adjusied so that the anchor frame (selected below) remains at the same position on the
timeline.

Anchor:
« First frame Current frame: Last frame
Stretch

If Sirefch is selected, when the clip is fimmed on the cument timeline, the speed will be
adjusied so that the first frame and the last frame are always at the start and end of the
chip.

Video
Reverse
Smooth Motion

Audio
+ Hold Pitch

Reset

Fonstret for Hastighetskontroll

Den egentliga uppspelningshastigheten i ditt projekt
kommer alltid att vara konstant. Den satts en gang for
alla  genom att ange rutor per sekund i
projektinstallningar. For att dstadkomma slow motion,
interpoleras nya rutor mellan de ursprungliga, for hog
hastighet undertrycks vissa kallrutor.

De val som ges i dialogen delas upp i flera grupper.

Konstant (Constant)

Vélj Kklippets uppspelningshastighet, relativt till
originalmaterialet, som ett varde mellan 10 till 500
procent. Allting under 100 procent ar slow motion.

Ankare (Anchor): Nar en Konstant ar vald, klippet
ankras under trimningsforfarande till tidslinjen med en
specificerad ruta. Du kan valja den forsta eller den sista
rutan i klippet, eller rutan som indikeras som nuvarande
position pa spellinjen, for att fungera som ankare. Detta
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kan vara anvandbart for att koordinera forfarandet
mellan hastighetspaverkade klipp och material som
bakgrundsmusik pa andra spar.

Strack (Stretch)

Under denna val kommer de forsta och sista rutorna i
klippet fortsétta vara lasta i det lage de ar trimmade nar
resten av klippet trimmas pa tidslinjen. Forkortning av
klippet, istéallet for att trimma material fran slutet, 6kar
hastigheten tillrackligt for att det ska sluta pa samma
ruta som forut. Forlangning av klippet genom att
trimma &nden mot hoger saktar ner hastigheten istallet
for att exponera trimmat material.

Video

Backa backar riktningen i uppspelningen utan att
paverka hastigheten. I detta val undertrycks
synkronisering av ljud, om sadant finns, eftersom det
oftast inte ar 6nskvart att spela ljud baklanges.

Mjuk rorelse (Smooth motion): Detta val lagger till
en speciell 6vergangsteknik for att uppna maximalt flyt
i rorelser fran ruta till ruta.

Ljud (Audio)

Hall ton (Hold pitch): Detta val bibehaller original-
tonen av det inspelade ljudet dven nar uppspelnings-
hastigheten 6kas eller minskas. Funktionen blir mindre
effektiv desto mer hastigheten foréndras. Bortom en
viss gréans stangs den av helt.
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Filmer i filmer (Movies within movies)

Alla filmprojekt som du skapar i Avid Studio visas som
tillgangar i Projektdelen av Biblioteket. Men meningen
med Bibliotekstillgangar &ar att vara komponenter till
filmer. Vad hander om du forsoker dra Filmprojekt A
till tidslinjen av Filmprojekt B?

Svaret ar enkelt: Som med de flesta typer av tillgangar
blir Projekt A ett enkelt klipp pa Projekt B:s tidslinje.
Ur tidslinjeredigeringsperspektiv uppfor det sig precis
som alla dina andra videotillgangar. Du kan trimma,
flytta, lagga till effekter och Gvergangar och sa vidare.
(Samma sak géller inte for diskprojekt. Dessa kan inte
anvandas som klipp i andra projekt.)

Anda kan en kopia av den interna strukturen av Projekt
A forbli intakt inuti detta innehallsklipp, tillsammans
med projektets alla Klipp, effekter, titlar och andra
komponenter. Dessutom, om du dubbelklickar pa
innehallsklippet eller valjer Redigera film fran dess
kontextmeny, Oppnas en sekundér Filmredigerare i ett
nytt fonster for att tilldta arbete i "sekundarfilmen".
Alla andringar du gor paverkar endast kopian och inte
originalet av projektet i innehallsklippet.

Langden pa innehallsklippet pa tidslinjen i
huvudprojektet ar inte bundet till sekundarfilmens
langd pa dess egna tidslinje.  Forlangning eller
avkortning av sekundarfilmen i den nastlade
redigeraren andrar inte langden av innehallsklippet i
kallfilmen. Du maste trimma innehallsklippet manuellt
om du vill att ldngden Overensstimmer med
sekundérfilmen.
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Overgéangar (Transitions)

En Gvergang &r en animerad effekt som dampar — eller
understryker — 6vergangen fran ett klipp till ett annat.
Toningar, akningar och uppldsningar ar vanliga typer
av Overgdngar. Andra & mer exotiska och manga
anvander avancerad 3-D-geometri for att berdkna de
animerade sekvenserna.

Skapande av en standard intoningsévergang genom att
'vika bak' ett klipps 6vre vanstra horn.

Tva oOvergdngar kan tilldelas varje klipp, en i varje
ande. Ett nyligen skapat klipp pa tidslinjen ha varken
eller. Nar ett nytt klipp borjar, gor det sa med en hard
skarning till forsta rutan. N&r det slutar skiftar det till
nasta klipp (eller svart) med samma abrupthet.

Avid Studio erbjuder ett brett utbud av 6vergangar for
att mjuka, drapera eller dramatisera 6verfangen fran ett
klipp till ett annat.

Skapa en 6vergang (Creating a transition)

Den enklaste metoden att skapa en Overgang &r att
klicka i det Ovre vénstra hornet av klippet och "vika
bak" hornet. Detta skapar en in-toning. Desto langre du
viker, desto langre tar det for Overgangen att
genomforas. En ut-toning gors genom att samma
procedur gors pa det 6vre hogra hornet av klippet.
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Overgéngar kan &ven laggas till pa tidslinjen fran
sektionen (Kreativa element) i Biblioteket. N&r du
hittar 6vergangen du vill ha, dra den till tidslinjeklippet.
Om du drar 6vergangen till borjan eller slutet av ett
klipp, kan du markera langden pa Gvergangen och
slappa det pa plats i ett enkelt forfarande. Om klippet
redan har en évergang vid den valda danden kommer det
som dragits att ersatta det.

En 6vergang dras till projektets tidslinje.

Annu ett satt att ldgga till en 6vergdng anvénder
kommandot for Skicka till tidslinjen i kontextmenyn for
tillgangar i Filmredigerarens kompaktvy, eller Skicka
till tidslinjen-knappen i Spelaren nar denna &r i kallage
Overgangen laggs till klippet pa det forvalda spéret pa
spela linjen.

Typer av 6vergangar (Types of transitions)

Om magnetisk dragning &ar pa, varaktigheten hos
overgangen dras till den forvalda langden som
definierats 1 Avid  Studios Kontrollpanel
Projektinstallningar (en sekund som standard). Du kan
fortfarande dra fritt till valfri varaktighet utanfor
dragningens rackvidd. Se “Projektinstallningar” pa
sidan 327 for fler detaljer.
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En tona-ut Overgang appliceras i krusnings- eller
infoga-lage, vilket skapar en 6verlappning genom att
skifta det hogra klippet och alla naraliggande nagot till
vanster. Detta handlande hindrar de vanstra klippen
fran att tvingas expandera hoger ut for att skapa
overgangen, vilket kan ge Overtrimning. Genom att
skifta de hogra Klippen skapas dock ett avbrott i
synkroniseringen med andra spar vilket eventuellt
maste goras om.

En tona-ut 6vergdng gors pa samma satt som skriv
over. Inga synkroniseringproblem uppkommer, men
overtrimning kan uppkomma i de vénstra klippen.

For att invertera funktionen for tona-in och tona-ut,
tryck ner Alt-knappen under trimning eller drag.

For att lagga till en 6vergang till flera valda klipp,
hall nere Shift-tangenten nar du drar Gvergangen fran
Biblioteket till de valda klippen. Den position dar du
slapper Gvergangen pa klippet avgor huruvida den
placeras i borjan eller slutet av varje valt klipp.
Langden du drar ut for Overgangen pa malklippet
anvands for alla dvergangar som skapas. Overgangen
kommer inte att appliceras till klipp som &ar kortare &n
évergangen du skapar.

For att halla sparen synkroniserade i ut-positionen,
anvand applicera-flera funktionen for att lagga till
samma Overgang en gang pa varje spar. Eftersom varije
spar kommer att paverkas pa samma sétt kommer de att
fortsatta vara synkroniserade.

Nar en tona-in foljer efter en tona-ut kallas resultatet
for "tona genom svart”. Det vénstra klippet tonar hela
véagen ut, darefter tonar det hogra klippet hela véagen in.
Det &r inte nodvandigt att lamna ett en-rutas mellanrum
mellan klippen.
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Ersatta en overgang (Replacing a transition)

Viélj den évergang du vill ha och dra den helt enkelt till
den befintliga ~ Gvergangen. Detta  ersétter
overgangsanimationen medan den ursprungliga typen
(in eller ut) och varaktigheten bibehalls.

Justera 6vergangar (Replacing a transition)

Varaktigheten pa overgangar kan justeras precis som
den kan pa klipp. Lagg marke till justeringspekaren nar
musen befinner sig i nérheten av den vertikala sidan av
overgangsrektangeln. Anvand denna for att &andra
langden pa din Gvergang.

Som vanligt anvéander tona-ut infoga-laget under
justering, medan tona-in anvander skriv 6ver-laget. Hall
nere Alt medan du justerar for att invertera denna
egenskap.

Du kan justera en dvergang sa att dess varaktighet ar
noll och darmed rent praktiskt sett radera den.
Alternativt, anvand évergang > radera pa 6vergangens
kontextmeny. Ater igen anvéands krusningslaget for att
tona-ut och skriv Over for tona-in, medan Alt-tangenten
ar tillganglig for motsatt funktion.

For att stalla in langden pa en 6vergang numeriskt,
klicka pa varaktighetsfaltet som visas nar muspekaren
ar ovanfor overgangsrektangeln. (Zooma pa tidslinjen
for att forstora skarmbredden av Gvergangens "veck"
om faltet inte visar sig. Klicka i féltet for att aktivera
pa-plats-redigering som tillater dig att skriva in en
langd via tangentbordet.
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Overgangens kontextmeny (Transition context
menu)

Redigera (Edit): Detta kommando anropar ett pop-up
fonster, den grundlaggande évergangsredigeraren, dar
dvergangen kan stallas in.

Grundlaggande dvergangsredigerare

Om Gvergangen ar av en typ som erbjuder en anpassad
redigerare for att konfigurera specialegenskaper, sa ges
atkomst via Redigera-knappen i den grundldggande
overgangsredigeraren.

En kryssruta for Bakat finns tillganglig i vissa
overgangar for att backa animationen i Gvergangen

Kopiera (Copy): Detta kommando lagger till
overgangen, tillsammans med dess typ (tona in eller ut)
och varaktighet, i Urklipp Dessa egenskaper behalls i
overgangen nar den Kklistras in. Det ar darfor inte
mojligt att klistra in en tona-in som en tona-ut eller
tvart om.

For att klistra overgangen till ett sérskilt klipp, Valj
Klistra in pa dess kontextmeny.

For att klistra in 6vergangen pa alla valda klipp, valj
klistra in frdn kontextmenyn pa antingen en tom linje
eller valfritt klipp, eller tryck Ctrl+V.
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Radera (Remove): Detta kommando raderar en
overgang. Tona in &vergangar raderas omedelbart.
Radering av en tona-ut 6vergang ger upphov till att
klippen till héger krusas mot hoger lika mycket som
overgangens langd. Detta kan orsaka synkronisering
med andra spar forloras.

Klippeffekter (Clip effects)

Klippeffekter (kallas &ven filter eller videoeffekter)
arbetar pa ett klipp i taget. Det finns manga effekter
och med flera syften. Med nyckelruta kan
effektparametrarna varieras i klippet efter onskemal.

For att applicera en specifik effekt till ett klipp, leta upp
det i Effektsektionen av Biblioteket och dra det till det
klipp du vill forbattra, eller dubbelklicka pa klippet och
valj effekt fran valen under fliken Effekt i klippens
mediaredigerare.

Flera effekter kan laggas till ett klipp genom att
anvande en eller bada féljande metoder. Som standard
processas multipla klipp for uppspelning i den ordning
de 1aggs till.

Pa tidslinjen, den ovre kanten av ett klipp éar
magentafdargad om en effekt har applicerats . Denna
klippeffektindikator har sin egen kontextmeny som
tillhandahaller Urklippskommandon for att klippa och
kopiera effekter mellan Kklipp. Se “Anvénda Urklipp”
pa sidan 90 for mer information.

Genom att dubbelklicka pa ett klick Oppnas dess
mediaredigerare, i vilken effekter kan laggas till, tas
bort eller konfigureras. Se Kapitel 5: Medieredigering:
FOr mer detaljerad information om Effekter.
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Kontextmeny for klipp

Hogerklicka pa ett klipp for att oppna kontextmenyn
med anpassade kommandon for objekttypen. Ett
videoklipp har till exempel annorlunda meny fran ett
titelklipp. Dock delas vissa kommandon av de flesta
typerna. Skillnader i applicerbarhet féljer av foljande
beskrivningar.

Redigera film (Edit movie): Endast tillgdnglig for
film-  (innehalls-)klipp, detta kommando Oppnar
innehallet i sin egen filmredigerare. Den néstlade
redigeraren erbjuder samma funktioner och omraden
som den priméra.

Redigera titel (Edit title): Endast for titlar, 6ppnas i
Titelredigeraren. (Se sidan 165).

Redigera musik (Edit music): Detta kommando
anvands for att redigera Scorefitter-klipp. (Se sidan
231))

Redigera montage (Edit montage): Redigera ett
montage i Montageredigeraren. (Se sidan 161).

Oppna effektredigeraren (Open effects editor):
Oppnar en mediaredigerare for klipp, oavsett typ, med
Effektfliken vald. Montage, titel och innehallsklipp
behandlas pa samma satt som vanliga videoklipp.

Hastighet (Speed): Detta kommando 6ppnar di logen
for Hastighetskontroll i vilken du kan applicera hdg-
eller laghastighetseffekter till valda klipp. Detta val &r
inte tillgangligt for innehall. Se “Hastighet” pa sidan
92.

Skalning (Scaling): De forsta tva valen paverkar
behandlingen av klipp som inte har samma format som
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tidslinjeformatet nar de tas in i projektet. Se
“Tidslinjens verktygslist” pa sidan 61).

e Passa in visar bilden i dess korrekta format, skalat sa
stort som mojligt utan att beskara. Oanvénda delar av
ramen ar transparenta.

o Fyll behaller ocksa bildens format, men skalar det sa
att det fyller hela skdrmen. Delar av bilden kommer
att beskdras om formaten inte 6verensstammer.

For att finjustera skalningsuppforandet av ett klipp
mer, forsok panorera-och-zooma.

e Behdll alfa, ta bort alfa, generera alfa: Dessa
kommandon appliceras till innehdllet med en
alfakanal (specificerar transperans pixel for pixel).
Sadan alfainformation kan komma i konflikt med
effekter i Avid Studio. Kommandot &r inte
tillgangligt for rena audioklipp.

Aktiva strommar (Active streams): Detta kommando
ar tillgangligt for att koppla ur individuella strommar i
klipp som innehaller bade video och audio. Det
anvands vanligen som ett enkelt sétt att ta bort odnskat
kameraljud.

Anpassa varaktighet (Adjust duration): Skriv
numeriskt in en varaktighet i pop-up fonstret. Alla
valda klipp kommer att trimmas till den efterfragade
langden genom att justera deras ut-punkter.

Koppla bort ljud (Detach audio): I klipp med bade
video och audio kopplar detta kommando bort
ljudstrommen till ett separat spar, vilket tillater
avancerad redigering som L-Klipp.

Hitta kalla (Find source): Detta kommando Oppnar
Bibliotekets Bladdrare vid mappen som innehaller
tillgangen som &r kallan till video-, photo eller
audioklippet.
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Klipp ut, Kopiera, Klistra in (Cut, Copy, Paste):
Flytta eller kopiera ett wurval av klipp med
Urklippskommando istéllet for med dra-och-sl&pp.

Radera (Delete): Raderar markerade Klipp.

Visa information (Display information): Visar
egenskaperna for klippet och underliggande mediafiler
I textform.
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KAPITEL 4:

Medieredigering:
Korrigeringar

I Avid Studio finns medieredigerare for var och en av
de tre huvudsakliga medietyperna: video, foton (och
andra bilder), och ljud. Det vanliga séttet att komma at
nagon av dessa redigerare ar att dubbelklicka antingen
pa en medietillgang i Biblioteket eller pa ett medieklipp
pa tidslinjen i ditt projekt.

Alla tre redigerarna har tva huvudgrupper verktyg,
Korrigeringar och Effekter. Dessa presenteras som
flikar Overst i redigerarens fonster. (Fotoredigeraren
har en tredje flik, for Panorering och zoom.)

= AXF == ourfunvacation.mpg

Effects

© 2030 @ Camera @ Color @ Keyers @ Adistc (@ Addons

De sex grupperna under Effekter-familjen i
videoredigeraren. Nar en redigerare Oppnas via
Biblioteket visar sig inte Effekter-fliken.

Verktygen i Korrigeringar &r gjorda for att laga smafel i
videon, foton och annan media som du anvander i dina
projekt.  Felen som verktygen korrigerar &r de
vanligaste som man kan stota pa hos inspelad media.
Du kan rata upp ett foto med sned horisont, forbéattra
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ljudet pa ett musikstycke som later dovt, vitbalansen i
en videoscen, for att bara namna nagra.

Nar du anvander Korrigeringar andrar du inte pa
originalfilen. De sparas istallet i Bibliotekets databas
(kopplad till ett speciellt element) eller i ett projekt
(opplat till ett speciellt klipp).

Korrigera element i Biblioteket

Bara en av verktygsgrupperna — Korrigeringar — &r
tillganglig nar du tar element fran Biblioteket till
medieredigeraren. Effekter-fliken, och Panorera och
zooma for foton, visar sig bara nér redigerarem Oppnas
for att jobba med ett tidslinjeklipp.

Anvanda korrigerade element: Nar du lagger pa
Korrigeringar pa ett element i Biblioteket foljer
korrigeringsinstéliningarna med nér du lagger till det i
ett projekt. Alla framtida projekt far fordelen av att det
har korrigerats. Du kan korrigera mer pa tidslinjen om
du vill, men detta paverkar inte sjalva elementet.

Spara alternativa korrigeringar:  Korrigerade
element i Biblioteket kan alternativt sparas (med Fil >
Spara som) som sjélvstandiga elementfiler. Det gor att
du kan ha tva eller fler varianter pa ett sérskilt element,
under olika namn, dar varje har olika sorters
korrigeringar.

Ta bort korrigeringar:  Kontextmenyn  for
bibliotekselement som har Korrigerats har valet
Aterskapa original for att &terga till det okorrigerade
tillstandet.

Korrigeringar under direktimport: Om du véljer att
exportera media fran Biblioteket direkt, istallet for att
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gora en film eller tidslinjer av dem, kommer
korrigeringarna att vara kvar.

Korrigera tidslinjeklipp

Nar ett klipp fran  Filmredigerarens eller
Diskredigerarens  tidslinje  Oppnas 1 ngon av
medieredigerarna kan du anvéanda verktygsgruppen
Korrigeringar for att &ndra dem hur du vill, utan att
paverka varken elementen i Biblioteket eller andra
klipp. Sadana andringar blir en del av ditt projekt.

Om du vill ta bort korrigeringar fran ett klipp pa
tidslinjen, vélj kontextmenyns kommando Oppna
effektredigeraren, byt sedan till korrigeringsverktyget.
Installningspanelen  visar med  highlights  var
andringarna har gjorts. Anvand detta for att hitta och
aterstalla korrigeringar.

For detaljer om en specifik medieredigerare, se

“Korrigera foton” pa sida 113, “Korrigera video” pa
sida 120, eller “Korrigera ljud” pa sida 126.

I —————
Medieredigering, 6versikt

Medieredigerarna kan oOppnas for att komma at
verktygen pa olika satt, bade fran Biblioteket och
projekttidslinjen.

Oppna fran Biblioteket:

o Dubbelklicka pa ikonen eller texten om en video,
foto eller ljudelement, eller

e Vilj Oppna i korrigeringar pd elementets
kontextmeny.
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Oppna fran Bibliotekets spelare:

o Efter att ha tryckt pa play pa ett element i Biblioteket
for att 6ppna biblioteksspelaren, tryck pa kugghjulet
langst ner till hoger.

Oppna fran projekttidslinjen:

« Dubbelklicka pa klippet i tidslinjen, eller

e Vilj Oppna effektredigeraren pad  klippets
kontextmeny, eller

e Anvind kontextmenyn Effekt > Redigera pa den
fargade randen som visas langs Gverkanten pa de
klipp som har forsetts med en eller flera effekter.

Stanga medieredigeringsfonstret:

e Tryck pa Avbryt-knappen, eller

e Tryck pa stang (X)-knappen i 6vre hogra hornet. Om
du har gjort andringar sa far du nu en chans att spara
dem.

e Klicka pa OK-knappen.

Forhandsgranskning

Mittpanelen i varje medieredigerare ar antingen en
forhandsgranskning av media, som visar resultat av
korrigeringar och effekter, eller en visuell visning av
ljud.

Nar en video med integrerat

soundtrack redigeras blir bade
Ljudredigeraren och Videoredigeraren tillgangliga via
flikar i Ovre vanstra delen av fonstret.

Titelfalt

Fil- och Redigeringsmenyer: Om du har Oppnat
medieredigeraren fran Biblioteket kommer fil-menyn
att ge mojligheten att spara en ny kopia eller genvag pa
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det element du har uppe. Genvagar sparas i Biblioteket
under sitt oringinalnamn plus ett sekvensnummer.
Redigeringsmenyn har standardkommandon som Angra
/ Gor om, liksom Klipp ut, Kopiera, Klistra in.
Angra/Goér om: | 6vre vénstra hornet
av fonstret bredvid menyerna sitter

knapparna angra och gér om som gor att du kan ga
framat och bakat i din redigeringshistoria.

0 [ eyt : wa =

Arbeta med Forbattra-gruppen korrigeringsverktyg i
Videoredigeraren.

Navigatorn

Navigatorremsan langst ner i alla medieredigerarfonster
gor att du kan ladda andra element fran Biblioteket
eller andra tidslinjeklipp.

Nar det 6ppnas fran Biblioteket, kan navigatorremsan
langst ner i medieredigeraren na andra element som
visas i biblioteksfonstret
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Aktuellt klipp markeras med highligts. Du kan véxla
till att redigera ett annat objekt genom att klicka pa ett
annat element i Navigatorn, med hoger-vanster-pilarna
om det behdvs. Nar du gor det sparas alla &ndringar
automatiskt till det objekt du har laddat, som om du
hade tryckt pa OK-knappen.

Du kan dolja Navigatorn genom att trycka pa
dess knapp langst ner i medieredigerarens
fonster.

Visningsalternativ

Bredvid  Navigator-knappen pa det nedersta
verktygsféltet sitter ett antal knappar som har med
visningen att gora..

Solo: Den hédr kanppen visas bara om m
medieredigeraren viljs fran projekttidslinjen.

N&r den &r markerad visas det aktuella klippet i
Navigator ensamt nar det forhandsgranskas, utan att ta
med klipp ovanfor eller under det pa tidslinjen. Nar
knappen inte ar markerad visas alla tidslinjespar i
forhandsgranskningen.

Zoom: Scrollningslisten langst till hdger om
verktygsfaltet gor att man kan skala
forhandsgranskningen upp och ned.

Férhandsgranska zoomalternativ: Anpassa E
justerar storleken pa forhandsgranskningen sa

att hojd och bredd inte 6verstiger det tillgangliga
utrymmet ens nér alla verktyg ar 6ppna. Fyll utnyttjar
hela arbetsytan, inklusive under installningspanelen och
linjalen. Faktisk storlek (1:1) visar bilden i
originalstorlek.

Helskarm: Nar detta lage &r aktivt skalar denna E
knapp forhandsgranskningen sa att det fyller
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datorns skdrm och tar bort alla verktyg ur visningen.
Tryck Esc-knappen eller klicka pa stang (X)-knappen
uppe i hogra hornet for att stanga ned helskarmsléget.

Fore och efter-visning: Denna knapp finns bara
for foton. For detaljer, se “Fore-och-efter” pa
sidan 114.

Forstoringszoom

Né&r inget effekt- eller korrigeringsverktyg &ar aktivt ar
muspekaren ett forstoringsglas. Med denna pekare
forstorar ett klick, Alt-klick férminskar, och
dubbelklick véaxlar mellan Anpassa (se “Forhandsvisa
zoomalternativ” ovan) och nuvarande storlek.

Flytta forhandsgranskningen i fonstret

Forhandsvisningsbilden kan dras med musen vart som
helst inom arbetsytan. Detta ar praktiskt nar man vill
granska bilden nar den ar inzoomad.
Vagvisualiseringen i Ljudredigeringen kan daremot
inte dras.

Info och bildtexter

Infoknappen i nedre vénstra hornet av alla
medieredigerare oppnar ett fonster med information om
den aktuella filen.

Bildtextfaltet, som enbart ar synligt om du Gppnar
medieredigeraren fran Biblioteket, gor att du kan ge
nytt namn till det aktuella elementet.
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Installningspanelen

Né&r du véljer en effekt eller verktyg som har justerbara
instéliningar dyker en panel upp i 6vre hogra hornet av
fonstret.

Image Correction CPU
Select preset:

Basic
Contrast
Temperature
Brightness

Saturation

¥ White Balance

» Selective Brightness

» Selective Saturation

» Advanced

Instéllningspanelen gér att du kan justera
installningarna for en korrigering eller effekt. Har
visas installningarna for Forbattra-gruppen av
fotokorrigeringar.

Ange numeriska varden: Numeriska installningsfalt
har en gra glidlist inom ett mérkare gratt falt. Klicka en
gang inom faltet for att sitta det i numeriskt
infogningslége, déar du kan skriva in Onskat varde for
parametern. Du kan ocksa dra glidlisten till vanster
eller hoger med hjélp av musen. Dubbelklicka for att
aterstélla standardvardet.

Jamfora parametrar: En markerad (orange) prick
visar sig till hoger om faltet nar vérdet i en instéllning
andras fran ursprungsvardet. Darefter véxlar du mellan
ursprungsvardet och det varde du nyss angav genom att

Avid Studio



klicka pa pricken. Pricken till htger om effekten eller
korrigeringsnamnet véxlar mellan ursprungsvéardet och
angivna varden av alla parametrar.

Lankade parametrar: Vissa parametrar  ar
konfigurerade till att forandras i (lassteg) lock-step.
Detta indikeras av en lassymbol. Klicka pa symbolen
for att vaxla till och fran lanken.

0:0 KORRIGERA FOTON

For information om hur man 6ppnar Fotoredigeraren
for att komma at korrigeringsverktygen, samt allmanna
funktioner hos medieredigerare, se “Medieredigering,
oversikt” pa sida 107.

|
Fotoredigeringsverktyg

Dessa verktyg finns i nedre faltet pa Fotoredigeraren.
De kan anvéndas for foton och andra bilder som laddats
fran Biblioteket, inget annat. Bilder fran projektets
tidslinje har inte tillgang till dem.

Bildrotation

Tva roteringspilar sitter till vanster under
bildvisningen. Klicka pa dem for att rotera
bilden fran Biblioteket antingen medsols eller motsols i
steg om 90 grader.
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Rotation ar enbart tillgéngligt i Fotoredigeraren nar ett
foto Oppnats fran Biblioteket. Klipp som oppnats fran
projekttidslinjen kan roteras med effekten 2D-
redigerare.

Fore och efter

Na&r du redigerar foton kan du jamfora originalet
bredvid den &ndrade versionen. Det tre
visningarna kan o6ppnas med pilen till hoger om
knappen.

Delad bild: Nederdelen av foérhandsvisningen visar
korrigeringar. Du kan justera den vertikala
delningslinjens placering genom att dra i dess mitt, upp
eller ner, med musen. Du kan ocksa dela bilden
diagonalt genom att ta tag i linjen pa ena sidan och
rotera.

Hel bild sida vid sida: Hoger bild visar korrigeringar.

Hel bild 6ver och under: Undre bilden visar

korrigeringar.
"

Fotokorrigeringar

Korrigeringarna i Fotoredigeraren ar Forbattra, Beskar,
Rata ut och Réda 6gon.

Forbéattra foton

Detta omrade inkluderar verktyg som korrigerar farg
och ljus.

Kontrast:

Denna kontroll 6kar skillnaden mellan de ljusa och
morka partierna i1 bilden. Att dra upp kontrasten ger
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mer liv till ett graaktigt foto, men samtidigt riskerar
man att tappa detaljer i omraden som ar mycket morka
eller ljusa.

Temperatur

Kontrollen fargtemperatur andrar tonerna sa att en bild
verkar varmare eller kallare. Inomhusbelysning som
glodlampor eller levande ljus uppfattas som varm,
medan dagsljus, i synnerhet skugga, uppfattas som
kallt. Forandringarna paverkar framst de gula och bla
tonerna i bilden, och har liten effekt pa gront och
magenta.

Ljusstyrka

Denna kontroll fungerar som knappen med samma
namn pa en tv. Den paverkar ljusa och morka partier i
bilden lika mycket.  For en mer differentierad
redigering av ljusstyrkan, anvand funktionen Selektiv
ljusstyrka istéllet.

Fargmattnad

Denna funktion paverkar fargintensiteten hos en bild.
Ett Okat varde ger livligare féarger, och gréllare. Drar
man ner vardet blir bilden mer och mer graaktig, tills
det bara ar gra nyanser kvar. For en mer differentierad
redigering av fargmattnaden, anvand funktionen
Selektiv fargmattnad istallet.

Vitbalans

Dalig vitbalans ser man nar omraden som ska vara vita
har en annan fargton. For att ratta till det kan du justera
fargspektrumet med tva verktyg.

Graskalevaljaren: Aktivera véljaren och klicka i ett
nominellt vitt eller gratt omrade pa bilden, dar det inte
borde finnas nagon farg.
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Fargcirkel: For kontrollpunkten fran mitten av
fargféltet tills den odnskade nyansen har avlégsnats
fran bilden.

Selektiv ljusstyrka

For att kunna redigera sarskilda omraden med
ljusstyrka i en bild utan att paverka andra finns fyra
separata kontroller for ljusstyrka:

Svartor: Markoren paverkar bara de morkaste
omradena i bilden. For basta resultat, redigera bade
Svérta och Vithet sist.

Fyllnadsljus: Okar du vardet med denna markor far du
battre detaljer i skuggiga (men inte svarta) omraden i
ett foto med full kontrast.

Mellanniva: Denna markor paverkar allt ljus pa
mellanniva.

Hogdagrar: Markoren paverkar de ljusaste omradena i
bilden. Med den kan man démpa Overexponerade
omraden som uppstatt av blixt, reflexer eller starkt
solsken.

Vitor: Markoren éandrar de delar av bilden som
uppfattas som vita. Andra Vithet och Svarta sist.

Selektiv fargmattnad

Dér standardverktyget Fargmattnad Okar
fargmattnaden lika mycket 6ver hela spektrumet, gor
Selektiv fargmattnad att man kan valja var fargen ska
forstarkas eller dras ned, i primdra och sekundara
farger. Om till exempel bildens bla nyanser upplevs
som for starka kan det bla ddampas medan Gvriga farger
behaller sin intensitet.
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Avancerat

Denna panel med ytterliagre kontroller ger dig ett antal
anvandbara funktioner.

Exponering: Har simuleras den effekt som skulle ha
uppstatt genom att 6ka eller minska bildens exponering
(den totala mangden ljus som anvénds nér ett fotografi
skapas).

Mjuk Klippning: Med mjuk klippning forsoker Studio
aterstalla forlorade detaljer Overst och nederst i
luminansspekrumet och 6verst i maéttnadsspektrumet
genom att reducera extrema hdgdagrar, svarta ytor och
fargmaétnad.

Blanda med original: Detta reglage blandar
originalbilden (i dess ursprungliga ldge) med den
forandrade bilden (O till 100 %).

CCIR-granser: Denna installning begrénsar bildens
fargvarde till spektrumet for tv/video-signaler som
tillats av CCIR (Comité Consultatif International des
Radiocommunication).

Visa info: Kryssa i denna ruta for att visa olika
representationer av bildmaterialet i form av histogram.

Beskarning

Anvand detta verktyg for att lyfta fram ett sarskilt
avsnitt av bilden eller for att avldgsna oonskade delar.

Aepret Fuster | el fugener prachd ¥

Beskara en bild.
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Begransningsruta (beskarningsruta): Nar du véljer
beskarningsverktyget ldggs en justerbar ruta Over
bilden. Dra i sidor och hérn av rutan for att beskara
bilden, eller dra mitten av beskérningsrutan efter
beskarning for att justera positionen.

Bildkvot: | rullgardinsmenyn pa verktygsfaltet finns
Bildkvot som gor att proportionerna behalls nar bilden
andrar storlek. Standardmatt (4:3) och vidvinkel (16:9)
stods.

Forhandsgranskning: Denna funktion visar den
beskurna bilden utan material runtom. Tryck pa Esc
eller klicka pa bilden for att aterga till redigeringsléaget.

Rensa, Avbryt och Applicera: Rensa aterstaller
begransningsrutan till sina ursprungliga dimensioner,
Avbryt avslutar utan att spara dndringar som gjorts,
Applicera sparar den dndrade bilden utan att avsluta
redigeraren.

Rata ut

Med denna korrigering kan du réata ut en bild som det
finns vagrata eller lodrata element i som lutar. Om du
inte har beskurit bilden andrar den storlek dynamiskt
nér du roterar for att hindra att hérnen blir synligt
avskurna. Med en beskuren bild sker ingen
storleksandring sa lange det finns extramaterial att fylla
hérnen med.

-

Klar att rata ut en bild (med harkors).
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Flera funktioner som ror Réata ut finns pa verktygsfaltet
nedanfor forhandsgranskningen.

Hjalplinjer: De tva knapparna langst till vanster pa
verktygsfaltet staller in hjalplinjerna som finns pa
forhandsgranskningen som en guide vid upprétning.
Viljer du den ena knappen sa blir den andra ovaljbar.
Knappen Harkors (langst till vanster) lagger till ett par
korsade linjer som kan dras med musen och anvéndas
som referenspunkt for exakt lodrata och vagrata linjer
var som helst i bilden. Knappen Rutnat skapar ett ]
flyttbart rutnat over hela bilden.

Stall in vinkel: For att stilla in vinkeln pa rotation kan
du antingen anvanda glidmarkoren pa verktygsféltet
nedanfér bilden eller klicka och halla nere vénster
musknapp och dra 6ver bilden. Rotation pa upp till 20
grader i endera riktningen stods.

Rensa, Avbryt och Applicera: Rensa aterstaller bilden
till dess ursprungliga utseende, Avbryt avslutar utan att
spara andringar som gjorts, Applicera sparar den
andrade bilden utan att avsluta redigeraren.

Réda dgon

Detta verktyg korrigerar roda 6gon som uppstar nar
man tar bilder med blixt och personen tittar in i
kameran. Markera omradet runt det roda 6gat med
musen. Det d&r inte nodvandigt att vara extremt
noggrann, men du an dndra omradet lite om du inte blir
ndjd med resultatet.

Rensa, Avbryt och Applicera: Rensa aterstaller bilden
till dess ursprungliga utseende, Avbryt avslutar utan att
spara andringar som gjorts, Applicera sparar den
andrade bilden utan att avsluta redigeraren.
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For information om hur man 6ppnar Videoredigeraren
for att komma at korrigeringsverktygen, samt allméanna
funktioner hos medieredigerare, se “Medieredigering,
oversikt” pa sida 107.

Liksom de ovriga medieredigerarna har
Videoredigeraren  ett  fonster i mitten  for
forhandsgranskning, och ett falt till hoger for
korrigering och effekter. Om videon innehaller ett
ljudspar kommer &aven svavande verktygsfalt for ljud
att dyka upp. De ligger normalt sett i Ovre vanstra
hornet, men du kan dra ner dem till andra lagen pa
valfri sida av fonstret.

Video / Ljud-vaxling

Om det finns ett ljudspar kommer
det att ligga en flik i dvre vanstra

hornet av skarmen sd att du kan vaxla till
Ljudredigeraren. For detaljer angaende de kontroller
som finns tillgangliga nar fliken Ljud &r vald, var god
ga tillbaka till “Ljudredigeraren” pa sidan 207.

Vagformsvisning

Denna svdvande panel visar en del
av  volymgrafen d&ver videons
varaktighet. Den del av vagformen
som visas ar centrerad pa aktuell
uppspelningsposition.
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N&r du véxlar till Ljudredigeraren ser du en
videoforhandsgranskning pa samma stélle pa skarmen.
Se “Ljudredigeraren” pa sida 207.
I
Videoverktyg

Dessa verktyg finns pa tidslinjens verktygsfalt nedanfor
Videoredigeraren. Till vénster sitter markor-kontroller
som beskrivs pa sida 123. De 6évriga kontrollerna ar till
for att forhandsvisa och trimma media.

Skyttel: Skyttelhjulet ger mjuk kontroll i tva riktningar
och olika hastigheter ndr du tittar igenom videor eller
ljud. Bada medietyper kan granskas i reducerad
hastighet. Snabbkommandona J (omvénd), K (paus), L
(framat), och vart och ett av dem i kombination med
Shift (for langsamt tempo) kan ocksa anvandas for
enkel kontroll fran tangentbordet.

Transportkontroller: Den ovala pilikonen aktiverar
loopad uppspelning. Aterstdende kontroller &r (frdn
hoger till vanster): Hoppa bakat, Ruta bakat, Ruta
framat, Hoppa framat.

Ljudmonitor: Hogtalarikonen stéller in systemets
uppspelningsvolym men paverkar inte inspelade ljuds
nivaer. Klicka en gang pa hogtalaren for att tysta
ljudet, eller klicka pa glidreglaget till hoger om ikonen
for att justera volymen i programmet. For att stélla in
uppspelningsvolymen for sjalva klippet, anvand
kanalmixern. Se “Kanalmixern” pa sida 209.

Tidskodvisning: Vanster falt visar varaktigheten hos
media som trimmad. Hoger falt visar aktuell
spelposition. For ett Dibliotekselement  &r
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spelpositionen relativ till var mediet startar. FOr ett
tidslinjeklipp &r spelpositionen inom ett projekt given.

Stall in positionen numeriskt: Klicka 1 hoger
tidskodfalt for positionen och ange en position i
formatet tt:mm:ss.xxx. Nar du trycker pa Enter, hoppar
spellinjen till en angiven plats om den positionen finns
pa klippet. Tryck pa Esc for att angra andringen och
lamna inmatningslaget.

Elementtrimning: Pa bibliotekselement valjer du start-
och stoppunkt med de orange skjutmatten vid andarna
av tidslinjalen. Det anger klippets slutpunkt nér
elementet anvands i ett projekt.

Linjal: Tidslinjalen visar en skala vars gradering beror
pa aktuell zoomfaktor. Klicka var som helst pa denna
tidslinjal for att fa uppspelningslinjen (se nedan) att
hoppa till denna position.

Uppspelningslinje: Denna roda linje, vars handtag
kallas scrubber, ar synkroniserad med den bild som fér
nérvarande visas (for video) och synkroniserad med
den réda linje som visas i vagformslaget (for ljud). Du
kan placera den var du vill genom att klicka och dra
scrubbern, eller genom att dra i vagformen.

Scrollningslist och zoom: Genom att dra de dubbla
linjerna i &nden av scrollningslisten till hdéger och
vanster andrar du zoomen pa visningen. Nar listen blir
mindre kan scrollningslisten flyttas fram och tillbaka
som helhet, och da kan du zooma in pa ett ljudklipps
vagform eller scrubba med extra precision.
Dubbelklicka pa scrollningslisten for att aterga till
Klippets hela bredd. Du kan ocksd zooma in och ut
genom att dra at vanster och hoger pa linjalomradet.
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Markdrer

Markorer ar visuella referenspunkter som kan sattas pa
tidslinjalen for att markera var en ny scen borjar eller
andra sérskilda punkter.

Marker Panel

+ Shake all hands
Position 00D:00:46.81

Marker Color [0 ) [ | ()

B The boss walks in 00:00:06.03
Massive promobion 00:00:17.91
Hugs, kiszses 00:00:59.45

B Phoning home 00:01:26.95

B April Fool 00:01:36.32

[ Delete all markers

Markdérpanelen

Placera och flytta markorer: Placera
uppspelningslinjen pa den plats dar du vill ha
markoren. Klicka pa véxlingsmarkor-knappen till
vanster pa verktygsfaltet, eller tryck pd M. Endast en
markor kan finnas pa varje ruta. .

Flytta en markor: Ctrl-klicka och dra till vanster eller
hoger.

Radera markoren: Klicka pa markoren for att flytta
spellinjen till den positionen, tryck sen antingen M eller
klicka pa knappen vaxla markor.

Du kan ocksa radera markdrer med hjélp av listan pa
Markorpanelen, som 6ppnas nar du dubbelklickar pa en
markor pa linjalen, eller klicka pa pil nedat bredvid
vaxla markor-knappen.

Markdrpanelen visar markorerna som har stéllts in
inom aktuell media, i fallande ordning, med fargkod,
namn och position. De flesta tillgdngliga kommandona

Kapitel 4: Medieredigering: Korrigeringar 123



124

kan anvandas pa den valda markoren. Undantaget &r
Radera alla markorer langst ned pa panelen.

Om du Klickar pa en markér i listan blir den vald for
redigering. Samtidigt hoppar uppspelningslinjen till
markdrpositionen.

Redigera namn: | faltet Namn kan du ange ett speciellt
namn for den valda markéren, om du vill. Vénster- och
hogerpilarna bredvid namnet & en annan metod att
flytta sig i markorlistan.

Position: Du kan andra markérens placering direkt som
tidskod.

Markorfarg: Bestam farg pa den valda markoren (och
markdrer som skapas efter den) genom att klicka pa
fargknapparna.

Papperskorg: | papperskorgen pa varje rad av
markorlistan kan du radera markorer.

Videokorrigeringar

Korrigeringarna i Videoredigeraren ar Forbattra, Still-
bild och Stabilisera.

Forbattra

Forbattra-korrigeringarna for video &r de samma som
for foton och andra bilder. Se “Forbattra foton” pa sida
114.

Stillbild

Stillbildsverktyget gor det mojligt att ta vilken bildruta
som helst ur en video och spara det som ett foto. Dess
kontroller fungerar likartat som Beskarning for foton.
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Markeringsram och Bildkvot: Ramen som véljer en
urklippsbild kan andra storlek genom att man drar i
dess sidor och horn, eller dras inom bilden genom att
man tar tag i mitten.

Forhandsgranskning: Forhandsgranskningen visar
den valda beskurna bilden utan stillbildsverktyg. Tryck
Esc eller klicka en gang i bilden for att se verktygen
igen.

Applicera: Applicera-knappen exporterar den K5
beskurna bilden som en JPEG-fil och avbryter
sedan beskarning i forhandsgranskningen. Stillbilder
sparas i biblioteket under Mina bilder > Bilder”. Du
kan hitta ett nytt objekt genom att atervanda till
Biblioteket och klicka pa den speciella hitta tillagt
objekt-knappen som visas tillfalligt pa Bibliotekets
nedre falt. Den nya mediefilen &r skapad i:

[Registrerad anvéndare]\Mina
dokument\Mina bilder\Bilder

Rensa och Avbryt: Rensa aterstéller markeringsramen
till sitt ursprungliga lage (hel bild), Avbryt avslutar
stillbildsredigeringen utan att skapa ny media.

Stabilisera

| likhet med elektronisk stabilisering i digitala
videokameror kan detta verktyg minimera skakning
orsakad av kamerarorelser. Nar denna effekt anvands
avlagsnas bildens ytteromraden och bildens centrum
forstoras med upp till 20 % for att fylla ut bildformatet.

Kapitel 4: Medieredigering: Korrigeringar 125



0‘0 KORRIGERA LJUD

¢

126

Ljudredigeraren kan anvandas bade for media med
enbart ljud, som wav-filer och for video med ljud
(original- eller synkroniserat) ljudspar.

For information om hur man Oppnar Ljudredigeraren
for att komma at korrigeringsverktygen, samt allméanna
funktioner hos medieredigerare, se “Medieredigering,
oversikt” pa sida 107.

FOor en oOversikt om ljudrelaterad information, lds
Kapitel 8: Ljud och musik, sida 205. Information om
Ljudredigeraren i synnerhet borjar pa sida 207. Se
“Ljudkorrigeringar” pa sida 213 for beskrivningar av
enskilda korrigeringsverktyg.
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KAPITEL 5:

Medieredigering: Effekter

Det finns tre medieredigerare i Avid Studio, en for
vardera video, foto och ljud. Deras allménna
anvandning beskrivs i “Medieredigering: overblick”,
med borjan pa sidan 107.

En av de tre medieredigerarnas huvudsakliga
funktioner ar att tillhandahalla  applicerbara
tillaggsverktyg i tva kategorier: Korrigeringar och
Effekter, tillsammans med den specialiserade
funktonen Panera-och-zooma som endast finns i
Fotoredigeraren. Det har kapitlet ger en allman
introduktion till effektredigering, och fokuserar dérefter
pa de visuella effekterna i Foto- och Videoredigerarna,
liksom Panorera-och-zooma. For specifik information
angaende ljudkorrigering och -effekter, var god se
Kapitel 8: Ljudeffekter och musik.
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Att arbeta med visuella effekter i Fotoredigeraren.
Hogst upp listas flera grupper av effekter.
Forhandsgranskningen i mitten visar bilden med
effekter applicerade; till hoger finns parametrar for
att anpassa effekterna. Langst ner hittar du
transportkontroller och en tidslinje dar effekterna
kan animeras med hjalp av nyckelrutor.

Korrigeringar resp. effekter

Verktygen i kategorin Korrigeringar ar framst avsedda
att atgarda de defekter som ofta forekommer i faktiska
mediefiler — dalig vitbalansering i foton, vindljud i
ljudspar och sa vidare. Till skillnad fran effekter kan
korrigeringsverktyg appliceras pa tillgangar i
Biblioteket, inte bara pa klipp pa projektets tidslinje.
Nar korrigeringar har applicerats i Biblioteket kommer
de att foras vidare till varje projekt som anvander de
forbattrade tillgangarna i fortsattningen. Var god se
Kapitel 4: Medieredigering: Korrigeringar pa sidan
105 for detaljer angdende Korrigeringar och hur de
anvands. Dar beskrivs ocksa medieredigerarnas
allmanna anvandning, med borjan pa sidan 107.

Avid Studio



Om effekter

‘Effekter’ ar ett paraplybegrepp som omfattar ett brett
spektrum av mjukvaruverktyg som kan anvandas for att
manipulera dina mediefiler. Har ingar presentations-
verktyg sasom 2D-redigeraren, atmosfariska om-
vandlingar som Gammal film, och en del mer
teatraliska grepp sdsom Fraktaleld, som &r sa roliga att
det &r svart att lata bli dem.

Precis som med Korrigeringar kan effekterna appliceras
pa klipp pa projektets tidslinje. Dubbelklicka helt
enkelt pa klippet for att 6ppna lamplig medieredigerare,
dar fliken Effekter redan ar 6ppen.

Panorera-och-zooma

Fotoredigeraren innehaller en tredje flik, Panorera-
och-zooma, utdver Korrigeringar och Effekter. Med det
mangsidiga verktyget panorera-och-zooma kan du
lagga till rorelse och dramatik till valfritt hogupplost
fotografi, och mycket mer. Se *“Panorera-och-zooma”
pa sidan 145 for detaljer.

Effekter i medieredigerarna

I likhet med andra resurser for ditt projekt lagras
effekterna i Biblioteket. Du hittar dem i Tillgangstradet
under Effekter i grenen Kreativa element. Precis som
med andra typer av Biblioteksresurser kan ta hjalp av
alla gangse funktioner — Samlingar, bedémningar,
etiketter och sa vidare — for att battre kunna sortera de
manga effekter som finns tillgangliga.

Du kan applicera en effekt fran Biblioteket direkt pa ett
klipp i projektets tidslinje med hjalp av dra-och-slapp.
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Klipp som har forsetts med en effekt kanns igen pa att
klippets 6verkant markerats med en kontrastfarg.

Nar du dubbelklickar pa ett tidslinjeklipp 6ppnas dess
medieredigerare automatiskt med fliken Effekter
forvald. Det finns sex grupper av effekter att valja
bland. Klicka pa namnet pa en grupp for att se vilka
effekter den innehaller.

P = reindeerjpg *

Effecis
© Artistic

EED@D

18 Invert (invert... Lens Flare (B... Lighting (Dar...  Magnify Adva... Magnify Plus.

Effektgruppen Kamera ar 6ppen i Fotoredigeraren.
Muspekaren &r placerad Over miniatyrbilden for
effekten Invertera (till vanster), vilket gor att den
automatiskt demonstreras i forhandsgranskningen.

Miniatyrbilderna for effekterna i den for tillfallet valda
gruppen visas i ett fulloreddsomrade langst upp i
arbetsytan. Nar du haller muspekaren over ikonen for
en visuell effekt visar forhandsgranskningen hur det
klipp du redigerar skulle se ut med den aktuella
effekten applicerad. N&r du har gjort ditt val klickar du
pa effektens miniatyrbild for att applicera den.

Anpassa en effekt

Nar du har applicerat en effekt pa ett klipp, med nagon
av metoderna som beskrivs ovan, kan du nér som helst
aterga till medieredigeraren for att justera effektens
installningar. Dubbelklicka pa klippet pa tidslinjen eller
vilj Oppna effektredigeraren om du vill anpassa
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effekten. Se “Installningspanelen” pa sidan 135 for mer
information.

For att spara dina andringar och aterga till tidslinjen,
klicka pa OK. For att avbryta dndringarna och aterga
till tidslinje, tryck pa Avbryt.

Vaxla till ett nytt klipp

Du kan véxla fran ett tidslinjeklipp till ett annat aven
utan att ldmna en medieredigerare. Det gor du med
hjalp av Navigatoren; en schematisk representation av
ditt projekt som kan visas i utrymmet precis ovanfor
den nedre listen i redigerarens fonster.

For att véaxla mellan att visa och dolja
Navigatoren, klicka pa kompassros-ikonen
langst ner till hoger i fonstret.

Varje Klipp i dit projekt representeras i Navigatoren av
en fargad list. Listernas layout pa en vagrat tidsaxel
med lodrétt arrangerade spar matchar tidslinjen exakt.
Listen som representerar det klipp som redigeras for
nérvarande markeras med orange.

Bncel Sl Gy (7 - Oe

Musen ar placerad 6ver kompassros-knappen for at
sla av Navigatdren, omradet precis ovanfor
knappraden, dar projektklipp representeras av
lodréata lister.

Kapitel 5: Medieredigering: Effekter 131



132

Om du klickar pa nagon av de andra listerna kommer
alla andringar du har gjort pa det aktuella klippet
automatiskt att sparas. Déarefter laddas det klipp som
motsvarar listen du klickade pa. Om det nya klippet ar
av en annan medietyp véxlar programmet automatiskt
till lamplig redigerare.

Sololdge

Nar man redigerar en effekt ar det ibland m
anvandbart att kunna se de andra tidslinjelagren

— de som ligger 6ver och under det aktuella lagret som
innehaller klippet man arbetar med for tillfallet. Vid
andra tillfallen kan man istallet behdva forenkla en
komplex redigeringssituation genom att stdnga av det
andra sparet.

Du kan starta eller stoppa sololdaget med hjalp av Solo-
knappen och dess tillhgrande rullmeny nedtill till hdger
i Medieredigeraren. Det finns tre konfigurationer att
valja mellan:

e Av: Nar sololaget ar pa kan du stanga av det genom
att klicka pa knappen en gang. Alla lager fran
tidslinjen  kommer da att anvandas i
forhandsgranskningen. Ibland kan det aktuella lagret
doljas av ett ovanliggande lager pa tidslinjen.

e Visa media och sparen under: Med detta alternativ
forhandsgranskas det aktuella lagret och alla lager
som ligger under detta, medan klippen som finns i
lager placerade Over det aktuella lagret doljs.

e Visa endast media: Nar detta alternativ har valts
visar forhandsgranskningen endast det lager du
arbetar med for tillfallet.
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Férhandsvisningseffekter

I avdelningen Kreativa element i Biblioteket kan du
forhandsgranska ett stickprov av varje effekt; antingen
direkt pa ikonerna i visningslaget miniatyrbild, eller i
ett separat spelarfonster. Dessa stickprov ger dig
visserligen en uppfattning om hur en effekt ser ut. De
later dig dock bara ana vilka majligheter som kan
Oppnas med hjalp av anpassning och nyckelrutor, samt
genom kombination med andra effekter.

Som tidigare namnts kan du se en effekt

forhandsgranskad pa din egen mediefil — utan att
faktiskt applicera den — genom att halla muspekaren
Over effektikonen 1 medieredigeraren for ett

tidslinjeklipp. For att sedan applicera effekten klickar
du helt enkelt pd miniatyrbilden.

Effekter pa tidslinjen

For att kontrollera om nagra effekter har applicerats pa
ett tidslinjeklipp, titta efter en magentafargad rand
langs  klippets  Gverkant. I saval  denna
klippeffektindikator som pa sjalva klippet finns
kontextmenyer med anvandbara kommandon for
effekthantering.

Klippeffektindikatorn &r en kontrastrand langs
overkanten pa varje klipp dar en effekt har
applicerats.
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Ett klipp som innehdller korrigeringar, men inga
effekter, uppvisar varken effektindikatorn eller
kontextmenyn.

Kontextmeny foér klipp

Oppna effektredigeraren: Detta kommando oppnar
lamplig medieredigerare for Klippet, med fliken
Effekter forvald. Dar han du applicera nya effekter pa
klippet, eller modifiera befintliga effekter.

Klistra in: Effekter kan klippas ut eller kopieras till
urklippen med hjalp av  kommandon pa
klippeffektindikatorns kontextmeny. Med kommandot
Klistra in kan du applicera effekten pa ett eller flera
andra Klipp.

Kontextmeny for klippeffektindikatorn

Klipp ut allt, Kopiera allt: Med dessa funktioner kan
effekter som applicerats pa ett klipp klippas ut eller
kopieras till dina urklipp. Darifran kan de sedan
appliceras pa ett eller flera andra klipp enligt
ovanstaende beskrivning.

Radera allt, Radera: Ta bort alla effekter fran ett
klipp samtidigt med Radera allt, eller radera en
specifik effekt genom att vélja den i undermenyn
Radera.

Redigera: | denna undermeny kan du vélja en av de
applicerade effekterna och 6ppna fér konfigurering i
klippets medieredigerare.

Realtid resp. rendering

Avid Studio forsoker alltid forhandsvisa effekter i
realtid utan for-rendering. Om uppspelningen av
effekter (eller 6vergangar) har for lag kvalitet, testa att
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aktivera Optimera bakgrundsuppspelning i fliken
Forhandsvisning pa Avid Studios Kontrollpanel. Detta
alternativ gor att alla effektsekvenser for-renderas for
att sakerstalla optimerad visning.

Installningspanelen

Installningspanelen innehaller en lista 6ver de effekter
som har applicerats pa det aktuella klippet (vars namn
visas overst). For att markera en effekt, klicka pa dess
namn i listan. Du kan da se och redigera effektens
installningar i parameteromradet strax nedanfor listan.
De flesta effekter har ocksa en rullmeny med
forinstallda parameterkombinationer.

Forutom effekter kan aven Korrigeringar och Panorera-
och-zooma ha applicerats pa ett klipp. Dessa listas dock
inte i installningspanelen i fliken Effekter. Ga till de
ovriga flikarna for att se installningsinformationen for
deras respektive verktyg.

Nér ett klipp har forsetts med flera effekter appliceras
dessa i den ordningsfoljd de lades till, medan de visas i
listan i motsatt ordning (nya effekter laggs till overst i
listan; inte nederst). Dra effektrubriken upp eller ner i
listan for att &ndra ordningsféljden.

| effektrubrikens hogra ande finns fyra knappar for
atgarder gallande den aktuella effekten. Dessa ar, fran
vanster till hoger:

Papperskorg: Tar bort effekten fran klippet.

Diamantform: Slar av och pa nyckelrutor for effektens
parametrar. Se “Arbeta med nyckelrutor” pa sidan 137.
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Punkt: Slar vaxelvis av och pa effekten. Darmed kan
du stdnga av effekten i jamférande syfte, utan att
behéva radera effekten och ga miste om dina
instéliningar.

Dra-handtag: Anvéand antingen denna zon eller
namnomradet for att dra effekten upp eller ner i
effektlistan i de fall dar klippet innehaller flera effekter
samtidigt. Som nédmnts ovan appliceras effekterna i
ordningen nedifran och upp. | vissa fall paverkas det
kumulativa resultatet dramatiskt om ordningsféljden
andras.

MORNIMNG MOODUIPG

m =

Median m+ -

Lighting m =

Select preset: | \Watercolor
Default
Watercolor

Channel | Max Watercolor
Use Partial | Light Watercolor

v Settings

Sample Area 8
Aspect 50
Blend with Ori... o

Installningspanelen:  Har har tre  effekter
(Beskarning, Median, Ljussattning) applicerats pa
det aktuella klippet, sasom listas i det 6vre omradet.
Effekten Median har markerats (accentuerad ruta),
vilket gor dess forinstallningslista och redigerbara
installningar tillgangliga i parameteromradet.
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Modifiera parametrar

Parametrarna dr sorterade i namngivna grupper av
relaterade kontroller. Klicka pa triangeln expander-
a/kontrahera 1 gruppens rubrikrad for att Gppna
gruppen och komma at dess parametrar, eller stang den
for att hushalla med skarmutrymmet. Numeriska
parametrar kontrolleras med hjalp av vagrata
glidreglage, med en gra list som du kan dra vagratt for
att andra vardet. Dubbelklicka pa listen for att aterstalla
en viss parameter till sitt standardvarde.

De flesta effekter ar forsedda med en rullista 6ver olika
parameterkombinationer dar du snabbt kan vélja bland
olika varianter. N&r du val har valt en forinstéllning kan
du anpassa den genom att redigera parametrarna efter
dina 6nskemal.

Né&r du &r fardig med en medieredigerare, och ar redo
att atergd till tidslinjen, klicka pa OK langst ner i
fonstret for att godkanna dina éndringar, eller pa Avbryt
for att kassera dem.

I———_—_——————————————
Arbeta med nyckelrutor

Den normala anvandningen av vissa typer av effekter ar
att forandra kallmaterialet pa ett enhetligt satt fran
borjan till slut. |1 denna kategori aterfinns till exempel
atmosfariska effekter som Gammal film, liksom
effekter som enbart &ndrar Kklippets fargsattning.
Parametrarna for sadana effekter anges vanligtvis en
gang for alla i borjan av klippet. Detta dr en statisk
anvéndning av en effekt.
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Andra effekter, sasom Vattendroppe, baseras pa en
kansla av rorelse. De kommer sannolikt endast att
fungera effektivt om deras parametrar tillats variera
genom Kklippets forlopp. Det enklaste sattet att uppna
denna animerade anvandning av en effekt &r att utnyttja
en forinstallning med inbyggd animering, sasom de
flesta varianterna for Vattendroppe. Med denna typ av
nyckelruteanimering har en eller flera parametrar ett
annat varde i slutet av klippet an i borjan. Néar klippet
spelas upp uppdateras parametrarna efter varje bildruta
for att skapa en jamn rorelse fran sart- till slutvardet.

Nyckelrutor kan inte bara anvéndas i klippets forsta
eller sista bildruta. De kan definieras med sarskilda
varden for effektparametrar vid valfri punkt i Klippet
for att skapa effektanimeringar med godtycklig
komplexitet. Om du till exempel vill att ett klipp ska
minska till halv storlek vid mitten av klippet, och aterga
till full storlek i slutet, behGver du atminstone en tredje
nyckelruta.

Grundlaggande anvandning av nyckelrutor

Har foljer en Oversikt Over hur du kan anvénda
nyckelrutor for att programmera foréndringarna i en
effektparameter medan ett klipp spelas upp.

1. Dubbelklicka pa ett klipp pa tidslinjen for att ladda
det i dess medieredigerare.

2. L&gg till en effekt, och aktivera darefter
anvandningen av nyckelrutor genom att klicka pa
diamantikonen 1 rubrikraden for effekter, om
ikonen inte redan ar markerad.

3. En nyckelrutelinje dyker upp nedanfor tidslinjalen.
De eventuella nyckelrutor som dittills har lagts till
klippet for den aktuella effekten visas som gra
diamantformer.
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En nyckelruta laggs automatiskt till i borjan av
klippet. Denna nyckelruta kan inte flyttas eller
raderas. Om den effekt och kombination av
forinstallningar du har valt &r animerad snarare an
statisk kommer en nyckelruta att genereras aven i
slutet. Du kan radera eller flytta slutnyckelrutan;
om du gor det kommer alla parametervarden att
bevaras fran den sista kvarvarande nyckelrutan till
slutet av Klippet.

4. FOr uppspelningslinjen till den punkt i klippet dar
du vill férandra nagon effektparameter, till exempel
storlek, position eller transparens.

5. Modifiera parametern med hjalp av
InstélIningspanelen. Om redigering med
nyckelrutor &r aktiverad kommer en ny nyckelruta
automatiskt att laggas till dar uppspelningslinjen
placerats. Om det redan finns en nyckelruta
kommer de parameterdata den representerar att
modifieras.

Atgarder for nyckelrutor

For varje effekt galler att bara en nyckelruta kan laggas
till i vilken som helst av klippets bildrutor. Nyckelrutan
definierar det omedelbara vérdet for varje Klipp-
parameter for den bildruta dar den har lagts till

Lé&gg till eller radera en nyckelruta: For att

lagga till en nyckelruta déar uppspelnings-

linjen ar placerad, utan att justera nagra parametrar,
eller for att radera en befintlig nyckelruta pa samma
position, klicka pa knappen véxla nyckelruta langst till
vanster pa transport-verktygsraden.

Flytta en nyckelruta: For att flytta en nyckelruta langs
nyckelrutelinjen (och dérmed langs tidslinjen), klicka
pa den och dra den till 6nskad position.
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Hoppa till en nyckelruta: Anvand pil-knapparna till
vanster och héger om nyckelruta-knappen, eller klicka
direkt pa nyckelrutan i nyckelrutelinjen, for att flytta
uppspelningslinjen till den positionen. Nyckelrutan bor
da markeras for att indikera att den ar malnyckelruta
for atgarder som borttagning eller redigering av
parametrar.

Nyckelrutor med multipla parametrar

Ibland &r det onskvért att anvanda nyckelrutor med
multipla parametrar for samma effekt pa separata
scheman.

Du kan till exempel vilja fordndra parametern Storlek
for en effekt jamnt genom hela klippet, samtidigt som
en annan, lat sdga Rotation, ska andras vid flera
punkter under forloppet. Detta kan goras pa tva satt:

Metod 1: Borja med att stalla in nyckelrutorna for
Storlek, och l&4gg sedan till ett flertal Rotation-
nyckelrutor dér det behdvs. Vid en av dessa kommer ett
korrektvarde for Storlek att beraknas.

Metod 2: Léagg till effekten tva ganger: En gang for att
justera nyckelrutorna for Overgripande dandringar
(Storlek i det har exemplet), sedan en gang till for att
gora multipla nyckelrutedndringar (Rotation).

Video- och fotoeffekter

De effekter som erbjuds for anvandning pa videofiler
fungerar dven for foton, och vice versa. Har beskrivs
endast effekter som levereras med Avid. For
instickseffekter fran tredje part, var god konsultera
tillverkarens manual.
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Oskarpa (Blur): Att lagga till oskarpa pa din video ger
ett liknande resultat som att filma ur fokus. Med
oskarpa-effekten kan du lagga pa separata grader av
horisontell eller vertikal oskérpa, vilket ger oskérpa i
hela eller en del av bildfaltet. Du kan latt lagga oskarpa
pa ett begransat omrade, som till exempel en persons
ansikte — en effekt man ofta ser i nyhetsinslag pa TV.

Relief: Denna specialiserade effekt simulerar utseendet
hos en skulptur i basrelief. Effektens styrka kontrolleras
med reglaget Mangd.

Gammal film: Gamla filmer har ett antal sardrag som
vanligtvis inte anses Onskvarda: korniga bilder
orsakade av tidiga fotografiska framkallningsprocesser,
prickar och strimmor fran damm och ludd som fastnat
pa filmen, och oregelbundna lodrata linjer dar filmen
har repats under visning. Med denna effekt kan du
simulera dessa ‘defekter’ for att ge ditt material ett
antikt utseende.

GOr mjukare: Effekten Gor mjukare ger din film en
mild oskarpa. Detta kan vara anvandbart till allt fran att
ge ett romantiskt skimmer till att minimera rynkor. Ett
glidreglage styr effektens intensitet.

Facettslipad kristall: Denna effekt simulerar att man
ser filmen genom en glasruta bestdende av
oregelbundna polygoner arrangerade i en mosaik. Med
hjadlp av reglage kan du styra den genomsnittliga
storleken pa de polygoniska ‘kakelplattorna’ i
bilden.Genom att flytta pa kakelplattorna &kas
respektive  minskas mellanrummet mellan de
angransande plattorna fran noll (inga mellanrum) till
maximalt vérde.

2D-redigerare: Anvéand denna effekt till att forstora
bilden och definiera vilken del som ska visas, eller till

Kapitel 5: Medieredigering: Effekter 141



142

att forminska bilden och eventuellt tillfoga en ram med
skuggkant runt den.

Jordbavning: Studio Ultimate-effekten Jordbavning
skakar videobilden for att simulera en seismisk
héndelse, vars styrka du kan kontrollera med reglage
for hastighet och intensitet.

Linsoverstralning: Denna effekt simulerar den
ljusglimt, som man kan se nar direkt, kraftigt ljus
skapar ringar eller Overexponerade omraden i en
videobild. Du kan stalla in riktning, storlek och typ for
huvudljuset.

Forstora: Denna effekt later dig fora ett virtuellt
forstoringsglas Over en utvald del av videobilden. Du
kan flytta forstoringsglaset i tre dimensioner, dvs
vagratt och lodratt inom videobilden, och narmare eller
langre bort.

Rorelseoskarpa: Den hadr effekten simulerar den
oskarpa som kommer ndr en kamera flyttas snabbt
under inspelningen. Bade vinkeln och maéangden
oskarpa kan stéllas in.

Vattendroppe:  Denna  effekt  simulerar en
vattendroppe som traffar vattenyta och darvid skapar en
serie ringar, som ror sig utat.

Vattenvag: Denna effekt skapar en illusion av en rad
havsvagor som passerar éver videobilden under tiden
som klippet fortgar. Med parametrarna kan du justera
vagornas antal, avstand, riktning och djup.

Svartvitt: Denna effekt reducerar en del av eller all
farginformation fran det ursprungliga
videomaterialet.Resultaten  rangerar mellan  latt
nertonad farg (forinstéliningen ‘Faded’) till fullstandigt
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neutralt svartvitt 1age (‘Black and white”). Glidreglaget
Méngd kontrollerar styrkan av effekten.

Fargkorrigering: De fyra  glidreglagen i
parameterfonstret for denna effekt kontrollerar
farglaggningen av det aktuella klippet nar det géller:

* Ljusstyrka: Intensiteten av ljus.

* Kontrast: Spektrumet av ljusa och morka vérden.

* Nyans: Ljusets placering i spektrumet.

 Mattnad: Méangden ren farg, fran gra till helt mattad.

Fargkarta: Denna effekt farglagger en bild genom att
anvanda ett par fargskalor, eller féargavbildningar.
Stilisera ditt material med djarva fargbearbetningar,
anvand stilfarger med duotoner och tritoner, eller skapa
attraktiva  redigeringsovergangar.  Effekten  kan
anvandas for allt fran finjustering av monokroma bilder
till psykedeliska fargomvandlingar.

Invertera: Trots namnet innebdr inverteringseffekten
inte att bilden vénds upp och ner. Istallet for sjélva
bilden &r det bildens fargvarden som inverteras: varje
pixel ritas om i sin kompletterande ljusintensitet
och/eller farg, vilket ger en latt igenk&nnbar men
omfargad bild.

Denna effekt anvénder fargmodellen YCrCb, som har
en kanal for luminans (information om ljusstyrka) och
tva kanaler for krominans (farginformation). YCrCb-
modellen anvands ofta i digital video.

Ljussattning: Med ljussattningsverktyget &r det
mojligt att korrigera och forbattra existerande video
som spelats in med dalig eller bristfallig ljussattning.
Det ar speciellt lampligt for att rétta till videosekvenser

Kapitel 5: Medieredigering: Effekter 143



144

som har en upplyst bakgrund men dar férgrunden ligger
i skugga.

Fargreduktion: Med denna Avid Studio-effekt kan du
kontrollera antalet farger som anvands for att bygga
upp varje enskild bild i klippet, fran den kompletta
ursprungliga paletten anda ner till tva farger (svart och
vitt) genom att dra reglaget Mangd fran vanster till
hoger. Omraden med liknande farg samlas till storre
sammanhéangande falt allteftersom paletten krymper.

RGB-fargbalans: RGB-fargbalans har en dubbel
uppgift i Avid Studio. Du kan dels korrigera video med
oonskad fargsattning. Du kan ocksa anvanda effekten
till att applicera en fargskevhet for att uppna en viss
effekt. En nattscen kan till exempel ofta forhojas
genom att lagga till blatt och reducera den generella
ljusstyrkan nagot. Du kan till och med fa en tagning
inspelad i dagsljus att se ut som en nattscen.

Sepia: Denna Avid Studio-effekt skapar illusionen av
ett antikt fotografi genom att bygga upp bilden i
sepiatoner istallet for fullfarg. Effektens styrka
kontrolleras med hjélp av glidreglaget Mé&ngd.

Vitbalans: De flesta videokameror har en ‘vitbalans’-
funktion for att automatiskt justera farginstéllningen i
relation till daligt upplysta miljoer. Om denna funktion
ar avstangd, eller inte nyttjas fullt ut, kommer
videobildens fargsattning att paverkas negativt.

Avid Studios vitbalans-effekt korrigerar problemet
genom att du specificerar vilken farg som ska réknas
som ‘vit’ i denna bild. Justeringen som behovs for att
den fargen ska bli vit tillampas sedan ner till varenda
pixel i bilden. Ifall fa&rgen du véljer som vit &r vélvald
kan detta gora fargsattningen mer neutral.
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Panorera-och-zooma

Verktyget panorera-och-zooma ar tillgangligt for foton
och bilder nar de har 6ppnats i Fotoredigeraren fran
projektets tidslinje. Klicka pa fliken Panorera-och-
zooma tlangst ner pa skarmen for att komma at
verktyget.

Med panorera-och-zooma kan du lata ett omrade fran
inom bilden fylla upp hela videobildrutan. Omradet kan
ha vilken form och storlek som helst. Nar klippet spelas
upp forstoras omradet tillrackligt for att fulla upp
videobildrutan utan nadgra tomma ytor.

Om du definierar tva omraden eller fler kommer
panorera-och-zooma att animera din presentation av
bilden genom att zooma in och ut, och samtidigt
forflytta sig i en jamn rorelse fran ett omrade till nésta.

Verktyget panorera-och-zooma utnyttjar originalfotots
upplosning till fullo, s& om bilden é&r tillrackligt stor
kommer du inte att ga miste om nagra detaljer genom
att zooma in.

Lagga till panorera-och-zooma

For att applicera panorera-och-zooma pa ett fotoklipp
pa tidslinjen, dubbelklicka pa klippet for att Oppna
Fotoredigeraren.

Eftersom du Oppnar Fotoredigeraren fran tidslinjen
kommer fliken Effekter att vara forvald. Vaxla istallet
till fliken Panorera-och-zooma.
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I denna illustration har fliken Panorera-och-zooma
markerats, och &r kvar i standardlaget Statisk.
Markeringsramen, vars storlek har justeras av
musen, definierar ett utsnitt av bilden som ska
forstoras och fylla upp hela bildrutan, sdsom visas i

den flytande forhandsvisningspanelen (langst ner till
hoger).

Panorera-och-zooma kan anvéandas i tva lagen. Du
valjer lage med hjalp av knapparna precis ovanfor
forhandsvisningen. | laget Statisk visas ett enda
ofdrandrat bildomrade genom hela klippet. | laget
Animerad definieras separata omraden for klippets
forsta och sista bildruta; vid uppspelningen visas en
jamn ‘kamerardrelse’ fran det ena till det andra. Laget
Animerad stodjer ocksa anvandningen av nyckelrutor,
dar ett valfritt antal ytterligare omraden kan definieras
och laggas till i panorera-och-zoomas kameraakning.

Statiskt lage

| laget Statisk visas en gra markeringsram, forsedd med
runda kontrollpunkter, éver bilden. Du kan forstora,
minska och flytta denna ram, men du kan inte forandra
dess proportioner (bildkvot). Det utsnitt som for

Avid Studio



néarvarande definieras forhandsvisas i ett litet, flytande
fonster.

Zoomning och position kan ocksa kontrolleras
numeriskt med hjalp av glidreglage i Attributpanelen.
Dubbelklicka pa reglagen for att aterstalla vardena,
eller klicka en gang for att skriva in ett numeriskt
vérde.

Select preset:

Zoom
Hornzontal
Vertical
Low Pass

Attributinstallningar for verktyget panorera-och-
zooma.

Animerat lage

N&r ldget Animerad d&r aktivt analyseras bilden
automatiskt, och en forsta storlek och position for bade
start och slut stalls in automatiskt. Den genererade
animeringen inleds med en viss inzoomning pa bildens
subjekt, for att sedan zooma ut till full tillganglig
storlek. Om bildens bildkvot skiljer sig fran
videobildrutan appliceras tillracklig zoom genom hela
forloppet for att forhindra att svarta ytor uppstar.

FOr att stodja den extra funktioneliteten i Animerad-
ldge anvéands markeringramens farg for att indikera
dess placering i den animerade sekvensen. Startramen
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ar gron, och slutramen &r rod. Eventuella ramar
daremellan &r ritade i vitt.

Nar flera ramar visas samtidigt kan du dra ramarna
efter behov genom att placera muspekaren &ver
antingen ramens kant eller dess mittpunkt. Om du
flyttar den vita ramen laggs en nyckelruta till
automatiskt pa den aktuella positionen.

Panorera-och-zooma med nyckelrutor

Med nyckelrutor kan du skapa en anpassad panorera-
och-zooma-animering med slumpmassig komplexitet.
Ibland kravs inte mer &n en enkel sekvens i ett fatal
steg.

Vixla till laget Animerad sasom beskrivs ovan. Notera
att tva ramar har lagts till i forhandsvisningen. Dessa
sarskilda start- och slutramar har, sdsom namnts ovan,
ritats upp i gront respektive rott. De kan dras i rum men
inte i tid.

Om du inte behover nagra mellanliggande nyckelrutor
racker det med att positionera start- och slutramen for
att slutfora sessionen.

For en mer komplex animering kan du dock placera
scrubbern dar en forédndring av kamerarorelsen ska ske.
For att skapa en ny nyckelruta, stall helt enkelt in den
vita markeringsramen till 6nskad storlek och position.
Den nya nyckelrutan representeras av en rombformad
gra ikon i nyckelrutelinjen nedanfor klippets tidslinje.

Lagg till s& manga nyckelrutor som behovs. Nar du ar
klar, klicka pa OK nedtill for att aterga till projektets
tidslinje.

Lagg till en nyckelruta manuellt: For att 1agga

till en tydlig nyckelruta dar uppspelningslinjen
ar placerad, utan att fordndra den aktuella
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animeringsbanan, klicka pa knappen vaxla nyckelruta
langst till vanster pa transport-verktygsraden.

Flytta en nyckelruta: Du kan dra en nyckelruta langs
tidslinjen for att forflytta den i tidled.

Hoppa till en nyckelruta: For att hoppa till en
nyckelruta for att kunna modifiera eller radera den,
anvand pil-knapparna till vénster och hoger om
knappen nyckelruta, eller klicka direkt pa nyckelrutan i
nyckelrutelinjen. Nar uppspelningslinjen befinner sig
rakt Over en nyckelruta kommer nyckelrutan att
markeras.

Radera en nyckelruta: For att radera en nyckelruta,
klicka pa dess ikon pa nyckelrutelinjen for att navigera
till ratt bildruta. Klicka darefter pa knappen Radera
nyckelruta langst till véanster pa transport-
verktygsraden.

Installningspanelen

Instaliningspanelen erbjuder ett antal kontroller for att
konfigurera verktyget panorera-och-zooma.

e Jamn ger en mjuk inbromsning infor en &ndrad
riktning i nyckelrutans animeringsbana.

o Valj forinstéallning: Valj bland ett antal statiska och
animerade forinstallningar.

e Zooma, Horisontell, och Vertikal visar de numeriska
vardena for den aktuella bildrutan. Dubbelklicka pa
glidreglagen for att aterstalla vardena.

e Lagpass filtrerar bort sma rorelser for att uppna en
jamn, optimerad animering.
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KAPITEL 6:

Montage

Avid Studios Montage ar en metod for att forbattra dina
filer med fardiga bildspel, animeringar och
multisparsredigeringseffekter. Har finns ett flertal
, professionellt designade sekvenser,
;f:afm v s& kallade mallar, tillgangliga for att
e gy forbattra dina produktioner
oo omgaende. Mallarna &r grupperade i
matchande teman, sa att du jamte
mallarnas sofistikerade teknik dven

pa ett enkelt satt kan behalla ett enhetligt utseende.

Men de forberedda mallarna &r bara hélften av
tjusningen med Montage. Den andra hélften &r den
manuella anpassningen. Montagemallar kan innehalla
flera olika typer av anpassat material, inklusive video,
textobjekt, bilder med mera.

Montage i Biblioteket

Mallarna ar grupperade efter teman i Montagesektionen
i Biblioteket. Varje tema bestdar av en uppsattning
mallar som kan laggas till ditt projekt som
“Montageklipp”. Du kan skapa snygga, Visuellt
konsekventa sekvenser som integrerar professionellt
skapade titlar och animeringar med dina egna foton och
videor. (Se “Bibliotekets montagesektion” pa sida 153
for mer information.)
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Montagetitlar jamfort med standardtitlar

Aven om du kan skapa snygga “titlar” med hjilp av
Montagemallarna blir dessa inte desamma som de du
skapar i Titelredigeraren. Bada metoderna har sina
fordelar.

Montagemallar dr enklare att anvanda och de kan
innehdlla effekter som inte finns for vanliga titlar. A
andra sida ger Titelredigeraren dig storre kontroll dver
titlarnas utseende och animeringen av de grafiska
elementen.

Mallsamlingen

Varje mall i Bibliotekets montagesektion ar formgiven
for att mota de behov som kan uppstad under skapandet
av en typisk presentation. De tillgangliga mallarna
inom varje tema dar designade for att komplettera
varandra ndr de anvands inom samma projekt.

Mallar i Bibliotekets montagesektion. Pa grund av
Bibliotekets aktuella installningar visas vissa
detaljer (t.ex. bildtexter) medan andra uteslutits (t.ex.
bedémningar).

Till exempel erbjuder de flesta teman en 6ppningsmall
och en matchande avslutningsmall. Manga teman
innehaller aven en eller flera foljdmallar for 6vergangar
mellan en video eller ett bildklipp till ett annat.

Montage i ditt projekt

Det forsta steget da du ska anvanda en vald mall ar att
placera den pa tidslinjen i ditt projekt. Nar den val ar
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dar behandlas montagemallen som ett vanligt,
sjalvstandigt videoklipp. For att anpassa klippet genom
att fylla i mallens luckor, dubbelklickar du pa Montage-
klippet. Da Oppnas Montageredigeraren. Se sida 161
for detaljer.

Varje mall definierar en video eller grafisk sekvens
med tomrum som kan fyllas i av dig. De mdjliga
anpassningarna kan se valdigt olika ut. De flesta mallar
har exempelvis en eller flera tomrum for video- eller
bildklipp. | manga av dessa kan du lagga till text for
titlar och vissa har &ven andra installningar for andra
specialegenskaper.

Montagesektionen i Biblioteket

Montagemallarna sparas i sin egna del av katalogen.
Klicka nedpilen pa vilken flik i Biblioteket som helst
och vélj “Montage”, i listan 6ver “Kreativea element”
for att hitta den.

Play-knapparna pa Montage-ikonerna laddar in mallen
i Spelaren sd att du kan forhandsgranska den med de
vanliga transportkontrollerna (Play, Pause osv).

L

U Y
o T

Klicka Play-knappen pa ikonen for att forhandsgranska
mallen.

FoOr att anvanda en mall i ditt projekt drar du ikonen
fran Kompakta Biblioteket till projektets tidslinje i
Filmredigeraren eller Diskredigeraren.
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Montagemallarna lagras och ordnas efter teman i
Montagesektionen i Biblioteket. For att anvdnda en
mall i ditt projekt drar du dess miniatyrbild fran det
Kompakta Biblioteket till projektets tidslinje i
Filmredigeraren eller Diskredigeraren.

Aerodynamic
Album

Album 2
Antique Journal

o 5 o 4

' | AWTrack (1) € of

o' AVTmack(@ <> 4

For att anvanda en mall, dra dess miniatyrbild till
projektets tidslinje. Siffrorna pa klippet indikerar att
fem underklipp &ar tillgangliga for manuell
anpassning.

Montageklipp kan, precis som vanlig video, redigeras
och trimmas pa tidslinjen. Du kan laborera med dem,
med Gvergangar och effekter, justera ljud och sa vidare.
For att anpassa klippen med ditt eget innehall behdvs
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daremot ett sarskilt redigeringsverktyg: Detta &r
Montageredigeraren. Den 6ppnas nar du dubbelklickar
pa ett montageklipp pa projektets tidslinje. Den kan
aven nas genom klippets kontextmeny: Redigera
Montage.

I Montageredigeraren kan du anpassa ett montageklipp
genom att justera dess installningar eller ange video-
och ljudklipp du vill att den ska anvanda.

Med Montageredigeraren kan du specificera
temaegenskaper, sasom video eller bildklipp,
egenskaper och texteffekter. Klippen laggs till genom
att du drar dem fran redigerarens Kompakta
Bibliotek till slappzonerna nedanfér Spelaren. Har
ar ett klipp fran Biblioteket som &r reda att slappas i
den andra zonen. Klippet kommer att ersatta igloo-
bilden som nu ockuperar zonen.

Mallar for bakgrunder

Vissa mallar har inbyggda grafiska q
bakgrunder  och/eller en  valbar

bakgrundsfarg. Manga av dem har ocksa en kryssruta
for Bakgrund i verktyget Temaredigeraren, som nér den
ar ifylld gor bakgrunden transparent. Detta gor att
mallen kan anvandas pa ett dvre tidslinjespar over en
bakgrund av video- eller fotomaterial pa sparen under.
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Montageklipp pa projektets tidslinje

Montageklipp beter sig precis som vanliga videoklipp
vad géller arbete pa tidslinjen, med Overgangar,
trimning eller placering.

En Montagemall som slapps pa tidslinjen laggs till med
en av tre metoder: infoga, skriv 6ver eller ersatt. Nar
knappen redigeringslage pa verktygsraden ar satt till
smart, kommer metoden erséatt att valjas automatiskt.
Klippets standardldngd varierar mellan olika mallar.

Satt in en Montagemall fore eller efter ett
existerande klipp: Se forst till att magnet-knappen pa
tidslinjens verktygsrad ar pa. Detta sakerstaller att nar
du slapper ett klipp mycket néra borjan eller slutet av
ett befintligt klipp, kommer det nya klippet att placeras
sa att klippen ligger exakt intill varandra. Satt darefter
knappen redigeringslage till laget infoga. Pa sa vis
kommer befintligt material att flyttas till hoger for att
skapa utrymme nér du slépper Klippet, istéllet for att
nagon del av klippet skrivs Over.

Ett Montageklipp maste alltsa inte slappas precis i
brytningen mellan tva klipp. Det kan infogas i din
produktion vid vilken bildruta du vill.

Ersatt en existerande Montagemall: For att ersatta en
existerande Montagemall pa projektets tidslinje, hall
nere Shift-tangenten pa tangentbordet och slapp sedan
den nya mallen ovanpa den gamla. Det nya klippet tar
inte bara 6ver det gamla klippets placering utan ocksa
dess eventuella anpassningarna. De bla
placeringslinjerna visar granserna pa klippet som
kommer att ersattas; oavsett dess normala langd
kommer det nya klippet att ”arva” dess granser.
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Skriva over klipp med en Montagemall: Om du vill
slappa en Montagemall pa ett tidslinjespar och helt
enkelt lata den skriva 6ver dvriga klipp pa sparet utan
att gora nagra forandringar av tidslinjen i 6vrigt, kan du
gbra det genom att stélla in knappen redigeringslage
till ersatt. Montageklippets langd kommer att avgora
hur mycket av sparet som skrivs over.

Att trimma Montageklipp

Aven om trimning pa tidslinjen gors pa samma satt for
Montageklipp som for videoklipp sa beror resultatet av
trimningen pa mallen som behandlas.

| en helanimerat mall, t.ex en snyggt rullande titel,
rullar animeringen alltid till slutet. Animeringens
hastighet beror darfor pa klippets langd. Férkortning av
Kklippet medfor att animeringen rullar snabbare, men
trunkerar inte sekvensen.

Klipp som innehaller video kan daremot trimmas pa det
vanliga sattet. Manga teman innehaller ett video-
underklipp med flexibel l&ngd. Né&r ett av dessa finns
kan Kklippet dras ut sa langt som underklippet tillater —
hur langt som helst, om underklippet ar en stillbild.

Overgangar och effekter

Overgéngar kan anvandas i slutet och borjan pa
Montageklipp pa samma satt som andra klipptyper.

Video- och ljudeffekter kan daven laggas till pa
Montageklipp som vanligt och anvandas pa allt
innehall som klippet omfattar. Nagra effekter, sdsom
Hastighet, ar inte tillgingliga for anvandning med
Montageklipp.

For att lagga till en effekt pa ett Montageklipp,
hogerklicka pd montageklippet pa tidslinjen och valj
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Oppna Effektredigeraren fran kontextmenyn. Du kan
aven dra en effekt fran Biblioteket och slappa den pa
klippet. Effekterna finns i Bibliotekets sektion for
Kreativa element.

For att redigera, kopiera eller radera en effekt pa
ett Montageklipp, hogerklicka pa den magentafargade
linjen langs klippets éverkant, och vélj lamplig atgard i
kontextundermenyn Effekt.

En malls anatomi

Som exempel pa hur mallar fungerar, lat oss undersoka
den medféljande mallen ”50-talsmodern”, vilken
innehaller fem mallar.

Alla mallar i detta specifika tema anvdnder samma
bakgrundsdesign — ett abstrakt, rullande monster. Det
ar synligt hela tiden foérutom under delarna med
helskarmsvideo. Fargerna pa monstret bestams genom
instéliningar i temaredigeraren for var och en av dessa
mallar i Montageredigeraren.

Nu ska vi titta pa var och en av dessa mallar var for sig
for att se hur de konstrueras fran klippen och objekten
som du lagger pa i Montageredigeraren.

Inledning: En inledningsmall borjar — |
vanligen med nagon slags animering, 4.
inklusive titlar, och slutar med h—él
helskarmsvideo. Vart “50-talsmodern”-exempel foljer
det monstret.

Den rullande bakgrundsanimeringen rullar genom
merparten av denna sekvens. Inom animeringen visas
tvd anpassningsbara overgangar. De representeras i
diagrammet nedan av linjer pa namnlisten for
”Animering”. Bada évergdngarna flyter in och ut ur
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bilden (mork linjefarg) med en och halv sekunds paus
for stationar visning (ljus linjefarg) daremellan.

(:00:08.00 0:00:12.00 g
Animation -

Schematisk presentation av Inledningsmallen i temat
’50-talsmodern™ vid dess normallangd pa cirka 14
sekunder.

Precis nar den andra Overgangen lamnar bilden
kommer en animerad panel med det rullande
videounderklippet. Videon zoomar till helbild vid
11:18 i klippet och forblir sa fram till slutet (den vita
delen av "videostrecket” i diagrammet).

Fabriksinstallningen &r att langden pa temaklippet &r
14:00. Det inbadddade videoklippet startar vid 7:03 och
I6per till slutet, vilket ger det en langd pa 6:27. Om ditt
videounderklipp ar tillrackligt langt kan du forlanga
hela Klippet genom att dra ut helsk&rmsvideon. Denna
funktion visas i diagrammet ovan med pilen pa slutet
av "videostrecket”.

Foljdmall A: Foljdmallar  kopplar
samman  tvd  videosekvenser i
helskarmslage genom nagon slags *= -
animering. Detta forsta foljdmallsexempel bérjar med
tva sekunder helskarmsvideo, och zoomar sedan ut for
att visa en formation av flera olika videopaneler
samtidigt. Inzoomning i sista underklippet leder till en
utdragbar sektion helskarmsvideo.

Foljdmall A sammanfogar flera videokéllor.
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Foljdmall B: Denna foljdmall lyckas
med det grundlaggande syftet att fa tva
videoklipp att dverga i varandra enklare *=
an det foregdende. Det forsta underklippet startar i
helsk&drmslége, och zoomar sedan ut medan det roterar
bort fran tittaren. Nar den motsatta sedan av dess
roterande panel kommer i bild sa har det andra
underlippet ersatt det férsta. Panelen zoomar in for att
fylla skdrmen mot slutet av klippet.

Animation

Foljdmall B skapar en enklare 6vergang.

Ater igen, helskdarmsdelen av det andra underklippet
kan strackas ut genom att dra ut mallens klipp pa
Tidslinjen.

Foljdmall C: Denna liknar Féljdmall B,

forutom att den flygande videopanelen E I
hér tar en extra svang i mitten och .
dérmed lamnar plats for ytterligare ett underklipp i

sekvensen.

Animation

Foljdmall C innehaller ett 6verbryggande
videounderklipp.

Det sista underklippet ar &ven hér utdragbart.

Slutet: Syftet med slutmallen speglar | = & = -

inledningsmallen. | detta exempel &r r‘
A
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aven  uppbyggnaden  speglad ndstan  exakt.
Helskarmsbilden krymper till en flygande panel som
ger plats for animerad text — exakt motsatt som
inledningssekvensen ovan. Den enda skillnaden &r att i
detta fall ar helskarmsvideodelen av klippet inte
utdragbart.

:00.00 0:00:04.00 (:00:08.00 0:00:12.00 il

Animation

Avslutningsmallen &r i grunden en spegelbild av
Inledningsmallen.

“‘ MONTAGEREDIGERAREN

¢

Med Montageredigeraren kan du redigera ett
montageklipp genom att specificera dina egna
underklipp och andra anpassningar. Nar ett
montageklipp val placerats pa projektets tidslinje kan
man fa fram redigeraren genom att dubbelklicka pa
Klippet eller genom att valja Redigera Montage |
klickets kontextmeny.

Anvanda Montageredigeraren

Varje montagemall har sin egen uppséttning av platser
for video- och fotoinnehall, vilket representeras av
slappzoner i Montageredigeraren. De flesta mallar har
minst en av dessa; sex ar max. Vissa innehaller dven
textovergangar och andra installningar som kravs for
att redigera specialegenskaper.

Montageredigeraren bestar av fem delar. Till véanster
finns den kompakta versionen av Biblioteket dar du har
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dina videor och foton. Till héger en anpassningspanel
med textrutor eller andra kontroller som mallens
parametrar behover. Spelaren visar resultaten av dina
forandringar. Nedanfor Forhandsvisningen finner du
slappzonerna for dina videor och bilder.

Trimning inuti montageklipp

Nar en Montagemall borjar eller slutar med en mangd
helskdarmsvideo som kan stdllas in av anvéandaren,
vilket ofta ar fallet, tillhandahaller
Montageredigerarens tidslinje handtag for att justera
tiderna for lead-in och lead-out — helskdrmsavsnittens
varaktighet. Klicka pa ett handtag och dra at vanster
eller hoger for att justera varje tidslangd separat.
Tidslangden for mittdelen av klippet — den animerade
delen — minskar eller 6kar i motsvarande grad. Om du
vill balansera ingang och utgang utan att paverka tiden
for mittdelen klickar du mellan handtagen och drar
sedan.

Del av Montageredigerarens fonster, med tidslinjen
(langst ner) och sléppzoner for video och bilder (i
mitten). Nederdelen av Biblioteket ligger till vanster
och spelarens nederdel ligger i dvre mitten. For att
trimma ingang- och utgangsdelarna av Kklippet,
klicka och dra i handtagen eller de streckade delarna
av linjen. Klicka mellan handtagen (den solida delen
av linjen) for att dra bada samtidigt, och darigenom
flytta mitten utan att &ndra dess varaktighet.

FOr en detaljerad forklaring av mallstrukturen, se “En
malls anatomi” pa sida 158.
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Arbeta med slappzoner

Rensa slappzoner: For att radera ett underklipp fran
dess slappzon, hogerklicka pa zonen och vélj Radera
media fran kontextmenyn.

Ta bort underklippsljud: Vissa slappzoner é&r
markerade med en ljudsymbol , vilket visar att
ljuddelen av alla videor i zonen kommer att inga i
Montageklippets ljud. Om du inte vill anvanda ljudet,
klicka pa ljudsymbolen for att ta bort ljudet fran
underklippet.

Att véalja borjan av ditt
underklipp: I en sldppzon kan
videomaterial redigeras sa att det
borjar frdn en utjamning i
underklippet. Klicka och dra i
starten pa klippmarkdéren som ar
placerad under slappzonen, for att &ndra startbilden.
Tangentbordets vénster- och hogerpiltangenter ar
anvandbara nér du vill gora finjusteringar.

Om slappzonen du arbetar pa ar aktiv vid tidsindexet
kommer forhandsgranskningen aterge andringar pa
startbilden. Néar du finjusterar startrutan pa underklippet
ar det en bra idé att stélla in indikatorn till den plats dar
Spelarens forhandsgranskning &r till bast hjalp.

Att anvanda starten pa klippmarkéren andrar varken
underklippets position inom mallen eller dess langd.
Istéllet valjer du bara vilken del av underklippet som
anvands. Om du startar underklippet sa sent att videon
spelar klart medan zonen fortfarande &r aktiv, kommer
underklippets sista bild att frysas for att fylla den
aterstaende tiden.
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Lagga till effekter inom slappzoner: Det &r inte
mojligt att lagga till video- eller ljudeffekter direkt till
ett Montage-underklipp. Forbered istallet
videosekvensen med alla 6nskade effekter som om det
vore ett separat filmprojekt och dra sedan projektet till
slappzonen. Téank dock pa att om du placerar
omsténdliga filmprojekt i Montages slappzoner kan det
gora att projektet som anvander dem O©kar sin
prestations- och minnesbelastning markant.
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KAPITEL 7:

Titelredigeraren

Avid Studios titelredigerare ar ett kraftfullt verktyg for
att skapa och redigera animerade titlar och grafik. Den
har en mangd effekter och verktyg for bade text och

bild med otaliga mojligheter for de visuella effekterna i
din film.

Titelredigerarens olika omraden:
@ Installningsvéljaren; @ Biblioteket;
O Redigeringsfonstret; @ Konfigureringspanelen;
© Verktygsfaltet; och @ Lagerlistan.
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Dessa ar huvudomradena i Titelredigerarens fonster.
De ar numrerade enligt illustrationen ovan:

1.

Instéallningsvaljaren har flikar for Stil- och
Rorelse-instéliningar som organiserats enligt typ
inom varje flik: En Stil &r en visuell utformning av
en text- eller ett formlager i din titel; en Rorelse ar
en animering som kan laggas till vilket lager som
helst men som oftast anvands till text. Se
“Forinstallda stilar” (sida 172) och “Forinstéallda
rorelser” (sida 174) for mer information.

Hall musen 6ver vilken forinstallning du vill for att
se hur den kommer att paverka din titel. Ett enkelt
klick lagger till forinstéliningen till det aktuella
lagret. Dérefter kan Stilar anpassas manuellt genom
Instéliningar.

Biblioteket innehaller material som du kan skapa
titlar med. Fliken langst upp ger dig tillgang till alla
tillgangliga media och innehall. Denna kompakta
version av Biblioteket fungerar precis likadant som
det kompletta Biblioteket som beskrivs i Kapitel 2.
Redigeringsfonstret &r den viktigaste arbetsytan
for authoring och redigering av titlar. Den har en
forhandsvisning, som kan scrubbas, av din titel och
direkta redigeringsmojligheter. Se sida 186 for
detaljer.

Installningspanelen har en separat hopféllbar
underpanel for varje kategori av installningar. Det
finns tre: Textinstallningar styr stilen och storleken
av textobjekt; Stilinstéllningarna konfigureringen
av  ytor, kanter och skuggor; och
Bakgrundsinstallningarna tar hand om titelns
bakgrundslager.

Verktygsfaltet har fyra verktygsgrupper. Fran
vanster till hoger: verktygen Lagg till text och Lagg
till form, en uppséattning knappar for att manipulera
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lagren; en hel uppsattning kontroller inklusive en
loop-knapp och ett par matverktyg som visar titelns
langd och det aktuella uppspelningslaget.

6. Lagerlistan: Varje grafik- eller textelement bestar

av ett lager i titeln, vilken &r en stapel av sadana
lager. De ogenomskinliga delarna i lagren doljer
lagren inunder.Det understa lagret kan enbart dolja
bakgrunden.
Forutom att lista varje lager med ett namn
innehaller Lagerlistan en animerad tidslinje som
visar hur lange varje lager ar aktivt och Rorelserna
som har lagts till det. Dessa egenskaper kan stallas
in genom att man drar i dem.

En bild uppbyggd av olika lager kallas “komposit”.

Informationen i varje lager &r uppbyggd separat och

sétts samman nar bilden ar Kklar, vilket gor det mojligt

att aterga till lagren och lagga till nya lager och
korrigera, andra ordningsfoljden, ta bort eller ersétta

existerande lager.

Att bygga upp en bild med lager bérjar med en tom
ram (uppe till vanster). Det rutiga monstret visar
transparens. Aven om bakgrunder kan ha
transparenta eller halvtransparenta omraden lagger
vi har till en opak bakgrund (0) for tydlighetens
skull, foljd av ytterligare lager med visst opakt
innehall (1, 2, 3). | den slutliga sammanstallningen
(nere till hoger) doljs de underliggande lagren av de
dversta lagren.
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Starta (och avsluta) Titelredigeraren

Titelredigeraren kan startas pa tva satt: genom att
dubbelklicka pa en titel i Biblioteket eller pa ditt
projekts tidslinje; eller genom att klicka pa Titel-
knappen i tidslinjens verktygsfalt.

Nyckelord i titelnamn

Vissa av de givna titlarna i Biblioteket har
genomskinliga omraden genom vilka det underliggande
lagrets innehall blir synligt. Namnen pa dessa titlar
innehaller alla nyckelordet “Gverlagring”.

“Helbilds titlar har inga transparenta omraden: de tar
upp hela videorutan. Deras namn innehaller
nyckelordet “helbild”.

Du kan enkelt titta pa enbart den ena eller andra typen
genom att soka efter det passande nyckelordet.

Tips: Andra sokbara nyckelord att prova med titlar i
Biblioteket ar “rulla”, “krypa”, “namn” och “titel”.

Stanga Titelredigeraren

Anvand nagot av foljande satt for att stdnga
Titelredigeraren:

o Klicka pa OK-knappen langst ner i Titelredigeraren.
Om du 6ppnade titeln fran Biblioteket kommer du bli
tillfragad om att spara eventuella forandringar under
ett nytt namn. Oppnade du titeln fran en tidslinje blir
din nya eller uppdaterade titel del av det aktuella
projektet.
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e Klicka pa Avbryt-knappen langst ner i
Titelredigeraren. Eventuella &ndringar kasseras.

e Klicka pa knappen [EE uppe till hoger i fonstret.
Det motsvarar att klicka Avbryt, forutom att du ges
chansen att spara eventuella forandringar innan du
avslutar.

Fil-menyn

Med kommandona i Titelredigerarens Fil-meny kan du
spara titlar till din dators filsystem samt hdmta sparade
titlar for redigering.

Oppna titel: Med detta kommando kan du 6ppna en
titel fran en filmapp pa ditt lokala system eller natverk.
Om du har gjort andringar i den 6ppna titeln innan du
ger detta kommando, har du mdgjligheten att spara ditt
arbete innan du fortséatter.

Spara titel och Spara titel som: Med dessa
standardkommandon, liksom med de tidigare, kan du
exportera titlar till andra datorer och dela med dig av
titlar till andra Avid Studio-anvandare.

\/
0‘0 BIBLIOTEKET

Biblioteket visas som en panel med flikar pa vanster
sida om fonstret i Titelredigeraren. Fliken langst upp
ger dig tillgang till alla tillgangliga media och innehall.
Denna kompakta vy av Biblioteket fungerar precis
likadant som huvudvyn som beskrivs i Kapitel 2.
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FOr att redigera titlar har Biblioteket sektioner for
Fotografier, Video och Filmprojekt.

+ Photos: photos =« '

ciariiphotos

Den kompakta versionen av Biblioteket i
Titelredigeraren ger samma omfattande tillgang till
ditt material som den kompletta versionen. Se sida 2
for mer information.

Att lagga till media fran Biblioteket till en titel

For att lagga till en video eller ett fotografi till en titel
dra det fran Biblioteket in i Redigeringsfonstret. Det
nya elementet skapas i en forinstalld storlek nar du
slapper det i Redigeringsfonstret. Du kan sedan flytta,
andra storlek pa eller rotera materialet som du vill.

For att lagga till en video eller ett fotografi som
helbildsbakgrund till din titel, dra det till slappzonen
for bakgrunder i underpanelen Bakgrundsinstallningar.
Se “Bakgrundsinstéllningar* pa sida 179 for detaljer.

Du kan aven anvianda en video eller ett
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fotografi som fyll for textens ytor, kanter och skuggor.
For att gora sa lagg forst till en yta, kant, eller skugga
till dina Stil-installningar genom att anvénda Lé&gg till-
knapparna (se bilden). Slépp sedan ditt foto eller din
video i sl&pp-zonen héger om Fyll.

‘:‘ INSTALLNINGSVALJAREN

Att skapa en snygg titel gar snabbt och enkelt med
Titelredigerarens installningsvéljare. Efter att du skrivit
din text, se till att den fortfarande &r markerad och lagg
till vilken forinstallda Stil du vill genom ett enkelt
klick. For att gora det hela annu enklare kan du svdva
med musen Over en Stil-ikon, da forhandsvisar
Redigeringsfonstret effekterna pa din titel genom att
lagga till Stilen till det aktuella lagret.

Aven om du inte kan hitta exakt den Stil du vill ha
bland férhandsvalen kan du ofta spara tid genom att
borja med en som &r nastan som den du vill ha och
sedan justera den i underpanelen till Stilinstallningar.

Installningsvaljaren, med Stil-fliken markerad.
Genom att klicka pa namnet i en av de listade
forinstallningsgrupperna 6ppnas en rullgardinsmeny
med ikoner.
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Det finns inget som gar upp mot en animering for att ge
din titel lite visuell genomslagskraft . Klicka pa
Rorelser-fliken i Installningsvaljaren. De tre grupperna
av forinstélIningar representerar faserna i ett lagers liv.

Rorelseinstallningarna ar kategoriserade efter vilken
roll de spelar nar de introducerar, visar och raderar
lager fran vyn.

Precis som med Stilar kan Rorelser forhandsgranskas
genom att du svdvar med musen Over instéllningarnas
ikoner. Sa fort du bestamt dig kan du lagga till din
valda Rorelse-effekt genom ett enda Kklick.

|
Forinstallning Stilar

Titelredigerarens instéllningsvaljare har en Stil-flik som
innehaller visuella stileffekter. Dessa kan anvandas
med text- och formlager i din titel.

Forhandsvisa Stilar

For att 1agga till en viss stil till ett visst lager véljer du
forst lagret och gor sedan néagot av féljande: Oppna
Instéliningsvéljarens Stil-flik och svdva med musen
over miniatyrbilderna. Medan du haller muspekaren dar
visar Redigeringsfonstret din titel sa som den skulle se
ut med den valda Stilen. P& sa sitt kan du genast
beddma dess effekt i sammanhanget.

Att anvanda en Stil

For att anvanda en forinstalld Stil till ett textlager eller
ett lager med vektorbaserad grafik markerar du forst
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lagret med musen i Redigeringsfonstret (sida 186) eller
i Lagerlistan (sida 194). Du kan ocksa paverka fler &n
ett lager samtidigt genom att markera flera lager eller
en lagergrupp (sida 200).

© Beveled (@) Outlined

For att Dborja anvanda Stilar, valj en
installningskategori: Standard, Skugga, Slipad eller
Med kontur. Hall muspekaren Gver miniatyrbilderna
for att forhandsgranska instéllningarna; klicka pa
miniatyrbilden for att anvanda den pa det aktuella
lagret.

Né&r du har valt ett eller flera lager du anvanda en av
dessa metoder for att anvanda en Stil:

e Klicka pa miniatyrbilden i Installningsvaljaren.

e Drag miniatyrbilden fran Installningsvéljaren och
slapp den pa lagret i Redigeringsfonstret.

Drag miniatyrbilden fran Installningsvaljaren och
slipp den pa ett lager eller en lagergrupp i
Redigeringsfonstrets rubriklist.

Klona en stil

Istéllet for att anvanda en forinstalining som den ar, kan
du ocksa klona en Stil som en del av en stileffekt. Nar
det gdller textlager innefattar denna stileffekt
information om typsnitt liksom egenskaperna hos sjalva
stilen. Anvand Kopiera stileffekt i kontextmenyn i
ursprungslagret i Redigeringsfonstret och Klistra in
attribut i valt lager for att gora detta.
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Forinstallning Rorelser

InstélIningsvéljarens Rorelse-flik innehaller
animeringarna som ger Titelredigeraren mycket av dess
formaga. Dessa Rorelser hor ihop och arbetar med
lager i din titel. Roérelserna delas upp i tre klasser
baserade pa hur mycket av lagrets uppspelningstid de
paverkar: Ingang, Betoning och Utgang.

e En Ingangsrorelse kontrollerar lagrets borjan — det
vill saga forsta gangen det visas i den lopande titeln.

e En Betoningsrorelse haller askadarens fokus pa
innehallet i ett lager genom att ge det nagot som
fangar uppmarksamheten under dess visningstid pa
skarmen.

e En Utgangsrorelse tar bort lagret fran scenen igen
och avslutar dess varaktighet.

Varje lager kan innehalla hogst en Rorelse av varje typ.
Alla Rorelser ar dock valbara och det ar alltsa fullt
mojligt att ha en titel utan nagra Rorelser alls.

Rorelsesamlingen

I var och en av det tre typerna av Rorelser kan de flesta
animeringarna grupperas till flera standardklasser
baserade pa hur de agerar:

Bokstavsbaserade Rorelser arbetar med enskilda
bokstaver i ett textobjekt (andra typer av lager
behandlas som om de bestod av en “bokstav”).
Exempel: | ingangs-rérelsen “Rotera bokstaver” visas
bokstaverna i lagret forst fran sidan, och roterar sedan
pa plats en och en tills alla ar i normallage.
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Ordbaserade Rorelser arbetar pa liknande satt men
med ord som animeringens minsta enhet. | ingangs-
rérelsen ”Ord fran underkant” flyter orden i lagret upp i
lage, ett och ett fran rutans underkant

Linjebaserade Rorelser ar avsedda for lager med flera
rader text, som behandlas i turordning. | ingangs-
rorelsen "Linjer bakifran” kommer varje textrad fram
pa skarmen langs ett spar som ger illusionen av att
texten kommer bakifran askadaren.

Sidbaserade Rorelser paverkar hela lagret samtidigt.
Ett exempel ar ingangs-rorelsen ”"Tunna rullar” som
rullar lagret i ratt lage fran ovan, som om det var malat
pa sidan av en rullande tunna.

Att matcha ingdngs- och utgdngs-rorelser

De flesta ingangs-rorelser har en motsvarande utgangs-
rorelse som man kan kombinera om man vill ha en
konsekvent visuell effekt. Till exempel kan ett lager
som borjar med Rorelsen ”Ord fran oandligheten”
passas ihop med ”Ord mot odndligheten”. Men detta ar
bara en av flera mojligheter och alltsa inget krav.Du har
mojligheten att blanda och para ihop Rorelser av de tre
typerna pa vilket satt du vill.

Motions
© Enter @ Emphasis €) Exit

03 - Movie Trailer Complet:

- Rl Up M - Rubbert.... 102 - City Lights l 03 - Maowie Tr_.. 04 - Movie Tr.... (1)

Instéllningsvaljaren erbjuder Ingangs, Betonings och
Utgangsrorelser. Varje lager i en titel kan anvanda
en Rorelse av varje typ.
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Forhandsvisa Rdrelser

For att lagga till en viss Rorelse till ett visst lager véljer
du forst lagret och gor sedan nagot av foljande: Oppna
InstélIningsvéljarens Rorelse-flik och svdva med musen
Over den miniatyrbild som intresserar dig. Medan du
haller musmarkdren dar borjar en andlos slinga spela
upp en forhandsvisning av titelns rorelse i
Redigeringsfonstret, sa att du omedelbart kan se
effekten.

Laggartill Rorelser

For att lagga till en viss Rorelse till ett visst lager véljer
du forst lagret och gor sedan en av foljande saker:

e Klicka pa miniatyrbilden for Rorelser i
InstalIningsvéljaren.

e Dra Rorelsens miniatyrbild fran Installningsvaljaren
till ett tillgangligt lager (ett som inte ar dolt av de
andra) i Redigeringsfonstret.

e Drag Rorelsens miniatyrbild fran Installningsvéljaren
och slapp den pa ett lager eller en lagergrupp i
Lagerlistans rubriklist.

Genom att anvanda ndgot av dessa metoder laggs
Rorelsen till lagret. Den nya rorelsen ersatter eventuell
existerande Rorelse av samma typ i det lagret. Se
“Lagerlistan” pa sida 194 for detaljer om hur du arbetar
med Rorelser i Lagerlistan.
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“‘ SKAPA OCH REDIGERA TITLAR

¢

En titel i Avid Studios titelredigerare ar uppbyggd av

fyra element:

Bakgrundslager: Som standard &r bakgrunden helt
genomskinlig. For palagda titlar ar det vad man
vanligtvis vill ha. For speciella andamal eller for titlar i
helskdarm kan du vélja en farg, en bild, en 6vertoning
eller video till din bakgrund. For ytterligare mojligheter
kan du anvanda Bakgrundspanelen som ocksa
innehaller ett reglage for  installning
ogenomskinlighet. Se “Bakgrundsinstallningar” pa sida

179.

Video- och bildlager: Resurserna bakom dessa lager

stammar frdn Bibliotekets sektioner for

Fotografier och Filmprojekt. Lagren stodjer samma

funktioner som text- och formlagren
anvandning av Stilar.

Text- och formlager: Dessa ar sa

vektorbaserade lager. Det betyder att lagren inte lagras
som bitmappade bilder, som video och fotofiler, utan
som en slags “ritning” dar innehallet aterskapas ur raka
och krokta linjesegment. Till dem kan du lagga till
egenskaper som farg och effekter, t. ex oskarpa. Precis
som med video- och bildlager kan dessa vektorbaserade
lager dras, storleksforandras, roteras och grupperas.Du
kan aven lagga till Rorelser. Men till skillnad fran de
andra lagrena kan de ocksa anpassas med Stilar fran
Instéliningsvéljarens  Stilsektion. Se “Forinstéllda

Stilar” pa sida 172 for detaljer.
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Rorelser: Rorelser &r animeringar som kan ldggas till
vilket lager som helst i skapandet av en titel, med
undantag av bakgrunden. Rorelser véljs och laggs till
fran Rorelses-fliken i Installningsvaljaren. Nar en
Rorelse har lagts till ett lager, kan dess placering i tiden
anpassas i Lagerlistans tidslinje. Se *“Forinstallda
Rorelser” (sida 174) och "Lagerlistan® (sida 194) for
mer information.

Skapa text- och formlager

For att skapa ett text- eller formlager,
klicka antingen pa knappen Lagg till Text i

tidslinjen i Lagerlistans namnlist eller dubbelklicka pa
en tom yta i Redigeringsfonstret. Ett nytt lager med
forinstalld text visas. Texten ar automatiskt markerad
och ersétts om du nu borjar skriva.

For att skapa ett formskikt, klicka pd [
Lagg till form-knappen (till héger om Lagg
till text) och valj sedan i snabbvalsmenyn. De
tillgangliga valen omfattar cirkel, ruta, ellips, rektangel,
horisontella eller vertikala “tablett”-former och
triangel. Efter valet visas vald form i standardstorlek i
ett nytt skikt i redigeringsfonstret.

Redigera lager

Resten av det har kapitlet beskriver redigeringen av
bakgrund och lager i Titelredigeraren.

e FOr att veta mer om hur man anpassar egna
bakgrundslager, se ”Bakgrundsinstallningar” nedan.

e FOr information om att flytta, andra storlek pa, rotera
och arrangera alla typer av forgrundslager, se
“Redigeringsfonstret pa sida 186 och “Lagerlistan*
pa sida 194.
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o FOr att lara dig om textredigering och att stalla in
texters egenskaper, se“Text och textinstallningar pa
sida 189.

e Flerrval och gruppering forklaras under “Arbeta med
lagergrupper* pa sida 200.

e Slutligen, for att lara dig mer om rorelseredigering
pa Lagerlistans tidslinje, ga till “Lagerlistan” pa sida
194.

|
Bakgrund installningar

Till skillnad fran forgrundslagren i en titel visas inte det
speciella bakgrundslagret i Lagerlistan, det kan inte
heller &ndras i Redigeringsfonstret. Istallet kontrolleras
bakgrunden fran Bakgrundsinstallnings-panelen.

Text Settings
Look Settings
Background Settings

{@WW Opacity
1

e’ Keep Aspect k‘

= Stretch

Med hjalp av Bakgrundsinstallnings-panelen kan du
skapa bakgrunden till en titel. Det lilla
forhandsvisnings-omradet fungerar som
Fargvalsknapp och &aven som sléappzon for videor
eller bilder fran Biblioteket. Har har Bildformat-
menyn oppnats genom att klicka pa knappen ovanfor.
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Den forinstdllda bakgrunden for en titel &r helt
transparent. Om din titel ligger pa ett Gvre spar i ditt
projekts tidslinje kommer all video eller alla bilder pa
videosparen nedanfor att synas bakom titelns forgrund.

Att skapa en heltackande eller nyanserad bakgrund
, klicka bakgrundens forhandsvisnings-omrade. Detta
Oppnar en dialogruta for fargval samt en pipett som ger
dig mojlighet att plocka en farg inom hela
Titelredigerarens fonster.

Du kan vdlja att ha en nyanserad bakgrund genom att
valja fliken for Overtoningar hogst upp i fargpaletten.
Ytterligare nyanserade markdrer kan véljas genom att
klicka nedanfor &vertonings-panelen. Nyanserade
markorer kan tas bort genom att man drar dem lodratt
ut fran panelen.

For att anvanda video eller stillbild som bakgrund
drar du ner objektet fran Video-, Foto- eller
Objektsektionen i Biblioteket och sldpper den pa
omradet for forhandsvisning av bakgrunder, som &ven
fungerar som en slappzon.

For att gora bakgrunden halvgenomskinlig, drag
regeln pa reglaget for opacitet till en punkt mellan helt
transparent (langst ut till vénster) och helt opak.
Dubbelklickar du reglaget atervander den till full
opacitet.

For att aterstalla bakgrunden till sitt forinstallda lage
(utan bakgrund) klickar du pa papperskorgen.
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|
Stilinstallningar

Fliken Instéllningar éppnar Stil-installningarna dér du
kan utforska, modifiera, lagga till eller ta bort enskilda
detaljlager som tillsammans skapar en bestamd stil.

» Text Settings
¥ Look Settings

Look: Blue

T Face
OffsetX
OffsetY
Size
Blur
Opacity
Fill

» Edge 1

* Shadow 1

* Background Setting

Klicka pa pilen for “Stilinstallningar’ pa
Installningspanelen for att 6ppna en underpanel dar
ett lagers Stil kan redigeras. Bredvid namnet pa det
nuvarande utseende (‘Blue Bevel’) finns tre knappar
for att skapa tre nya detaljlager. Redigeringspanelen
for Ytas detaljer ar Oppen. Nedanfor denna ar
panelerna for Kant 1 och Skugga 1 stangda.

Det finns tre typer av detaljlager: yta, kant och skugga.
De tre typerna skiljer sig inte at i vilka installningar de
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stodjer, de skiljer sig at i vilken position de kommer att
laggas in i lagerstapeln. Om de inte flyttas ut ur sin
position ligger alltid yta-detaljerna Overst i stapeln,
foljd av kant, och slutligen skugga. Men efter att en
detalj skapats kan du dra den upp eller ner i
lagerstapeln som du vill.

Yta, Kant och Skugga: En ny yta-detalj (uppe till
vanster) laggs till ovanpa det Oversta existerande
yta-lagret.Nya kant- och skugga-detaljer laggs till
under det understa lagret av respektive typ.

De enskilda lagrens egenskaper kan andras genom
kontroller pa hopfallbara paneler i Stilredigeraren.

Foljande detaljegenskaper kan anvéndas:

o Offset X, Offset Y: Med dessa markorer staller man
in positionen for detaljlagret i forhallande till den
text eller grafik som stilen anvéands pa. Réackvidden
for denna installning &r -1,0 (vanster eller nederkant)
till +1,0 (hoger eller Overkant). Andlagena pa
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reglaget motsvarar en attondel av bredden och en
attondel av hojden av redigeringsfonstrets arbetsyta.

| detta exempel har en Stil med tre detaljlager lagts
pa ett textlager. Detaljlagren &r identiskt
konfigurerade forutom deras offset-instéliningar:
overst-vanster (-1.0, 1.0); mitten (0, 0); nederst-
hoger (1.0, -1.0).

e Storlek: Denna regel bestammer tjockleken pa
segmenten som anvénds for att rita text eller grafik,
fran 0 till 2, dar 1 motsvarar standardtjocklek.

Detta exempel innefattar tre detaljlager med olika
storleksvarden. Fran vanster till hoger: 0.90, 1.0,
1.20. Den visuella effekten av varierad storlek &r
beroende av standardtjockleken pa strecken i lagret. |
ett textlager beror detta pa teckensnitt och storlek.
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o Oskéarpa: Med okat vérde av denna regel, fran 0 till

1, blir detaljlagret alltmer spoklikt och otydligt.

Detaljlagren i detta exempel skiljer sig i instéllningen
av oskarpa. Fran vanster till hoger: 0.15, 0, 0.40.

Opacitet: Detta reglage stdller in opaciteten pa
detaljlagret fran O (transparent) till 1 (opakt).
Fylining (Fyll): Klicka pa fargkartan for att éppna
en provkarta. Med denna fargkarta kan du stélla in
fyllningsfargen  for  detaljlagret.  Provkartan
innehaller aven en pipettknapp for att gora det
mojligt att hamta farger fran hela Titelredigeraren.

For att stalla in en nyanserad bakgrund, valj fliken
for Overtoningar hégst upp i fargpaletten. Ytterligare
nyanserade markorer kan véljas genom att klicka
nedanfor dvertonings-panelen. Nyanserade markdorer
kan tas bort genom att man drar dem lodratt ut fran
panelen.

Arbeta med detaljlager

Forutom instélining av egenskaperna av redan
existerande detaljlager kan du lagga till detaljer av de
tre typerna, ta bort detaljer och andra i stapeln med
detaljlager.

For att lagga till ett detaljlager klickar du pa
en av de tre sma knapparna uppe till hoger i

Stilinstallningar. Fran vanster till hoger skapar de en ny
yta-, kant- respektive skugga-lager. Placeringen av det
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nya detaljlagret i lagerstapeln avgérs av dess typ,
sdsom forklarats ovan.

For att ta bort ett detaljlager klickar du pa
papperskorgen pa  rubriklisten i detaljens
redigeringspanel.

For att dopa om ett detaljlager, dubbelklickar du pa
dess namn, skriver in det namn du 6nskar och trycker
Enter.

For att tillfalligt ta bort ett detaljlager klickar du pa
den punktformade ikonen for vaxla synlighet pa
detaljens rubriklist.

till ett detaljlager, klickar du pa pilknappen langst till
vanster om dess namnlist.

For att andra ordningen i detaljlager drar du i lagrets
namnlist till dess nya plats. Om Stilen du redigerar
innehaller fler &n tva eller tre lager kan det vara lattare
att folja handelserna om du forst stanger panelerna sa
att hela stapeln blir synlig pa en gang.

Att spara en egen Stil

Né&r du avslutat redigeringen av en egen Stil, kan du
spara den i “Mina stilar” genom att klicka pa knappen
spara stil [E 1 namnlisten for Stilinstallningar. Innan du
sparar ar det en god idé att ge din Stil ett nytt namn. For
att gora det dubbelklickar du pa det nuvarande namnet i
redigerarens namnlist, skriver in ett beskrivande namn
och trycker pa Enter.

Nar Stilen val ar sparad kan du nar som helst komma at
den genom Installningsvaljaren, under “‘Mina stilar’.
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Redigeringsfdnstret

Redigeringsfonstret ar det viktigaste omradet for
forhandsvisning och redigering i Titelredigeraren. Har
kan du flytta om, &ndra storlek och rotera
forgrundslagren i din titel.

Nar man skall redigera maste man i allméanhet forst
markera det eller de lager man vill arbeta med.
Markerade lager ritas upp i en ram med atta
kontrollpunkter for storleksandring och med ett
roteringshandtag host upp for att rotera lagret gradvis.
De flesta lager kan man *“ta tag” i for att dra till en ny
position genom att klicka direkt pa kontrollrutan.

Rotera ett formobjekt inne i Redigeringsfonstret. Den
lilla punkten hogst upp i mitten om muspekaren ar
lagrets roteringsverktyg. For att rotera lagret klickar
du pa dess roteringsverktyg, haller musknappen
nedtryckt och drar. Nar du &ar Gver rotationsverktyget
kommer muspekaren att visas som en rund pil.

Nar du arbetar med text- och formlager kan en del av
innehdllet visas utanfor kontrollramen. Detta hander
om en av “detaljerna” inom Stilen definieras av en
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horisontell eller vertikal forskjutning som flyttar
detaljen bort fran lagrets ursprungliga lage. Se sida 172
for mer information.

Arbeta med lager i Redigeringsfonstret

Hér visas hur man arbetar med ett enskilt lager men de
operationer som gas igenom galler ocksa for arbete
med fler lager samtidigt. Se “Arbeta med lagergrupper*
pa sida 200 for mer information.

For att markera ett lager i Redigeringsfonstret, klicka
pa lagerrektangeln med musen. Da visas lagrets
kontrollram, redo for redigering.

Lager reagerar pa musklick varsomhelst inom dess
rektangel (den rektangel som visas med kontrollramen
nér lagret markeras). Detta betyder att du kanske inte
kan arbeta med ett synligt lager, for att det ligger under
ett transparent omrade inom ett annat lagers rektangel.
For att kunna redigera med musen i dessa fall maste du
forst ggmma ovanliggande lager. Hur du gor det gas
igenom under “Arbeta med Lagerlistan”. Se sida 194
for detaljer.

For att flytta ett icke-textlager, klicka var som helst
inom dess rektangel och drag till den nya positionen.

For att flytta ett textlager,
placera musen néra kanten av
lagrets kontrollram tills
dragpekaren (fyra pilar)
visas.Klicka och drag pa vanligt
satt. Klickar du inuti ramen,
som du normalt skulle gora med ett icke-textlager,
skulle istéllet textredigeringslaget aktiveras. Se “Arbeta
med text” nedan for detaljerad information.
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For att andra storlek pa ett lager men behélla
proportionerna, klicka pd en hornpunkt i
kontrollramen och dra utat eller indt tills énskad storlek
uppnatts.

For att andra storlek pa ett lager och andra dess
proportioner, klicka pa en sidpunkt och drag. Genom
att storleksandra med mittersta kontrollpunkten pa tva
intilliggande sidor i foljd, kan du fa fram den storlek
eller de proportioner du 6nskar.

For att rotera ett lager, klicka pa dess
roteringshandtag och drag. For noggrannare kontroll
over roteringen, flytta muspekaren bort fran
rotationscentrum medan du drar. Det extra avstandet
gor det mojligt att definiera mindre vinklar mellan ett
musl&ge och nésta.

For att &ndra stapelordningen i ett lager,
hogerklicka pa lagret och vélj ett av kommandona i
Sorteras undermeny: Flytta langst bak, Flytta bakat,
Flytta langst fram, Flytta framat. Vanliga
tangentbordskommandon finns tillgangliga for alla fyra
atgarderna: Ctrl+Minus, Alt+Minus, Ctrl+Plus and
Alt+Plus.

Ett annat satt att &ndra ordning pa lager, som kan vara
bekvamare for titlar med flera dverlappande lager, ar
att anvanda Lagerlistan. Se sida 194 for detaljer.

For att ta bort ett lager, markera kontrollramen eller
markera det i Lagerlistan, tryck sedan pa Delete.
Alternativt kan du anvénda kontextkommandot Radera
lager. Om lagret &r ett textlager i textredigeringslage,
géller Radera-kommandot (och Delete -tangenten) bara
texten i lagret, inte sjalva lagret.
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Text and text-installningar

Trots Titelredigerarens alla grafiska finesser ar det
oftast just texten i en titel som d&r det viktiga.
Titelredigeraren innehaller darfor flera specialiserade
valmojligheter for att hjélpa dig att se till att din text
blir precis som du vill ha den. Textfunktionerna vi skall
titta pa innehaller féljande:

e Redigering av text

Andring av typsnitt, storlek och stilar

e Installningar av textjustering och -flode
Kopiera och Klistra in textegenskaper

N&r det handlar om att arbeta med text &r
Titelredigerarens intressantaste omraden
Redigeringsfonstret och panelen for Textinstéllningar.
FOr att anpassa ett textlager kan Installningsvaljarens
Stilurval och panelen Stil-installningar dven komma till
anvandning. Se “Forinstallda Stilar” (sida 172) och
“Stilinstallningar (sida 181).

Textredigeringslage

Sasom beskrivits pa annan plats, s maste man vara
noga med att klicka pd kanten av ett textlagers
kontrollram istéllet for nagonstans inuti lagret nar man
drar ett textlager. Detta for att undvika misstaget att
sitta lagret 1 textredigeringslage. Men for de
operationer som beskrivs hér ar textredigeringslaget
precis vad vi vill ha. | ett nyskapat textlager ar
textredigeringslaget redan aktiverat: du kan borja skriva
med en gang och den forinstallda texten ersétts.

For att aktivera redigeringen for ett existerande
textlager, klicka nagonstans inuti kontrolladan.
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Textredigeringsléget aktiveras och — for att besparar
dig ett ofta fordrat steg — all existerande text i lagret ar
automatiskt markerad. Markeringen visas pa vanligt
satt.

- G VIR — A (larendon Cn BT R 72

Ett textlager med all text markerad. Fran véanster till
hdger: textredigeringskontrollerna i namnlisten ovan
styr bokstavsstilen (fet, kursiv, understruken),
textjustering och textflode samt namn pa typsnitt och
storlek. | textredigeringslaget har muspekaren
ovanfor lagret formen av ett ’I””, som visas har.

For att andra sjalva texten ar det bara att borja skriva
pa ditt tangentbord. Den markerade texten forsvinner
och den text du skriver ersatter den. Medan du skriver
visas inséttningspunkten (den plats i texten dar nya
bokstéver infogas) som en vertikal linje.

Om du vill lagga till ny text utan att forlora den som
redan ar inskriven, Klicka dér du vill borja, efter att ha
satt lagret i textredigeringslage.Du kan ocksa anvéanda
piltangenterna for att “stega” fram eller bak
insattningspunkten dit du onskar.

Du kan aven markera (och darmed
ersdtta) enbart en del av texten | [

innan du borjar skriva. Drag \771! [! ‘i
musen tvars over texten eller hall |—l l

nere Shift-tangenten medan du
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anvander piltangenterna. Du kan &ven trippelklicka for
att markera all text i lagret eller dubbelkicka ett ord for
att markera bara det ordet. Till sist, om du vill markera
all text i lagret igen, kan du anvanda musen eller
piltangenterna som just beskrivits eller anvénda
standardgenvégen Ctrl+A.

Textinstallningspanelen

For att redigera och anpassa innehall i det aktuella
textlagret ar denna grupp av kontroller den béasta av
InstélIningars underpaneler.

Att anvanda textfaltet

Nar texten i Redigeringfonstret ar svart eller omojligt
att komma at for redigering ger textféltet i panelen dig
ytterligare ett behdndigt sétt att markera och redigera
din text. Detta &r ratt ansats om texten a&r i
indikatorposition utanfér skdrmen, vilken kan hé&nda
nar Rorelser &r involverade. Textféaltet expanderas
medan du skriver och ger dig upp till tre linjer, l4ggs
fler linjer till darefter 14ggs en scrollare till.

Ge markerad text en stileffekt

De flesta av Text-redigerarens kontroller k&nns
formodligen ganska familjara da du formodligen anvant
liknande kontroller i andra applikationer. Foljande
géller enbart for text som &r markerad:

Stil: For att anvénda eller ta bort stilarna fet, m
kursiv eller understrykning pa den
markerade texten anvénder du knapparna i namnlisten
eller anvander standardgenvagarna Ctrl+B, Ctrl+l and
Ctrl+U. Knapparna ”tdnds” ndr respektive stil &r
aktiverad.
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Typsnitt: Dina rorliga titlar &r ratt stalle att
experimentera med fantasifulla teckensnitt pa sa du
kommer antagligen att anvédnda denna rullgardinslista
ofta. Om du har manga teckensnitt i ditt datasystem kan
listan bli lang. For att underlatta navigering kan du
trycka ned forsta bokstaven i namnet pa teckensnittet,
sa kommer du direkt till motsvarande alfabetiskt
uppstéllda teckensnitt. Klicka pa det teckensnitt du vill
ha eller flytta till namnet med piltangenterna och tryck
sedan Enter.

Clarendon Cn BT B0 L AN Duration:

ra

For att valja teckensnitt, Oppna  forst
rullgardinslistan och klicka pa det du vill ha.
Teckensnittet dndras bara pa den markerade delen
av texten.

Teckenstorlek: Med Titelredigeraren . o
kan du stalla in textens storlek pa flera "

satt. Du kan skriva in ett nytt storleksvérde (upp till
360) direkt i redigeringsféltet eller anvanda den
grannliggande rullgardinslistan for att se en lista med
storlekar. Léangre till hoger &ndrar knapparna minska
teckensnitt och Oka teckensnitt storleken i intervaller
som okar bredden allteftersom teckenstorleken okar.
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Kopiera och klistra in textstilar

Kontextmenyerna for Kopiera attribut och Klistra in
attribut  hittar du genom att hogerklicka pa
Redigeringsfonstrets kontrollram. Nar det galler bade
text- och formlager later objekten i dessa menyer dig
kopiera Stilar fran ett lager till ett annat utan att behéva
Oppna Installningsvéljarens Stil-sektion.

Forutom texten kopieras ocksa typsnittet, storleken och
stilen fran ett textlager till ett annat och fungerar pa
delvis markerade delar inom textlager.

Textjustering

For titlar med fler rader text E
tillhandahaller Titelredigeraren en

standardmeny med justeringsmdjligheter. Forinstall-
ningen for varje nytt lager ar centrerad text (Centrerat i
rullgardinslistan), dar varje rad centreras horisontellt i
det tillgangliga utrymmet. De andra mojligheterna ar

Vansterjustering, Hogerjustering och
Marginaljustering.

Textflode

I Titelredigeraren finns en meny dér du kan =B
vélja mellan atta olika floden for din text. Detta

for att t.ex. textens riktning varierar mellan olika sprak,
samt for att ge maximal designkompatibilitet.
Instéliningarna  arbetar i samklang med de
marginalinstaliningar som diskuterats tidigare.De
paverkar inte enbart hur texten visas, utan &ven
funktionen hos standardknappar som Hem och Slut.
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Anpassa med Stilar

Sasom forklaras i “Forinstillda
Stilar* pa sida 172, kan utseendet
hos text- och formlager forandras
genom att funktionen Stilar fran
Instaliningsvéljaren. | ett textlager
med delvis markerad text paverkar Stilen bara den
markerade delen. | princip skulle varje enskild bokstav
i titeln kunna fa sin egna Stil.

0‘0 L AGERLISTAN

Lagerlistan, som upptar storsta delen av nederkanten av
Titelredigerarens fonster, har tva spalter: en med
lagerrubriker och en med tidslinjespar. Varje rad
innehaller namn pa lagret, en Synlighetsknapp och en
lasningsknapp. Till hoger om huvudrubriken fungerar
tidslinjesparet som en grafisk redigerare for att styra
varaktigheten hos lagret inom hela titelns varaktighet,
samt varaktigheten hos eventuella Rorelser som lagts
till lagret.

Den vanstra delen av Lagerlistan innehaller
Lagerrubrikerna. Till hoger visas en animerad
tidslinje dar tiden for varje lager visas. Tidslinjen
visar dven Rorelser som lagts till lager. Du kan aven
gOra andringar for lagrens tid i Tidslinjen. (Enbart
den vanstra delen av tidslinjen visas har.)
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Om titeln du redigerar 6ppnades fran Filmredigeraren
eller  Diskredigeraren, representerar  Lagerlistans
tidslinje klippets aktuella ldngd. For att &ndra det,
atervand till projektets tidslinje och trimma titeln dar.

Om titeln Gppnades fran Biblioteket, och inte ar bundet
till ett klipp i projektet, kan dess ldngd redigeras i
Titelredigeraren. Stall in den 6nskade l&ngden genom
att fylla i ett varde direkt i varaktighetsréaknaren till
hdger om tidslinjens verktygsfalt. Alla lager kommer
att justeras i enlighet med den nya varaktigheten.

Dessutom har Lagerlistan, férutom lagerrubrikerna och
tidslinjen, ett verktygsfalt med flera viktiga grupper av
kontroller (se ”Lagerlistans verktygsfalt“ nedan).
"
Arbeta med Lagerlistan

Lagerlistan ar en tidslinje med multispar, valdigt lik
sjalva projektets tidslinje. Vissa funktioner, som de
som har att géra med Rorelser, ar daremot speciella for
Titelredigeraren.

Arbeta med lager

Procedurerna som beskrivs har utfors alla i Lagerlistans
ovre omrade.

Markera lager

Att klicka pa en rubrik i Lagerlistan ger samma effekt
som att markera lagret i Redigeringsfonstret (och tvéart
om). Lagrets namn markeras och lagrets kontrollram
visas. Markering av flera lager samtidigt &r ocksa
mojligt genom att anvanda Windows vanliga mus- och
tangentbordskombinationer Shift-klick (markera hela
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gruppen), Ctrl-klick (markera utvalda) och Shift+Ctrl-
klick (markerar fran senast klickade). Se “Arbeta med
lagergrupper* pa sida 200 for mer information om hur
du markerar flera objekt samtidigt.

Lagernamn och ge nytt namn

Né&r du skapar ett nytt lager ger Titelredigeraren det ett
forinstallt namn baserat pa resursnamnet eller
filnamnet. Eftersom forinstéllda namn séllan beskriver
lagerinnehallet, kan det vara till stor hjélp att ge lager
egna namn.Sarskilt om du arbetar med en titel med
flera lager.Detta gor det enklare att snabbt veta vilket
namn som hor ihop med ett visst lager.

Namnet pa ett nytt textlager &r detsamma som dess
forinstéllda text, till exempel ”Din text har”. Om du
inte ger ditt lager ett specifikt namn kommer det
automatiskt att namnges efter den text du lagger in i
det. Nar du val namnger ett textlager behaller det dock
detta namn oavsett texten du skriver in i lagret. Om du
ger lagret ett tomt namn namnges det ater automatiskt
efter textinnehallet.

For att dopa om det ursprungliga lagret klickar du pa
det dess namn. Ett redigeringsfalt 6ppnas med det
existerande namnet markerat. Skriv in nya namnet,
tryck sedan pa Enter eller klicka utanfor
redigeringsféltet for att avsluta namnbytet.

Andra lagerordning

Sasom beskrivs i 187(“Arbeta med Lager i
Redigeringsfonstret”), kan man &ndra placeringen av
ett lager i lagerstapeln genom kommandon i
undermenyn Lager eller genom kortkommandon som
Citrl+Plus (Lager » Flytta langst fram).
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Lagerlistan erbjuder ett mer direkt
tillvagagangssatt:  Drag  lager-
rubriken till 6nskad ny position i
listan. Detta &r sarskilt praktiskt i
situationer dar Overlappande lager
gor det svart att markera med
musen. N&r du drar lagret visar en
insattningspunkt var lagret hamnar i
listan nér du slapper det.

Genom att markera flera samtidigt (se "Markera lager”
ovan) kan du dra flera lager samtidigt till en ny
position.

Gomma och lasa lager

En sammansatt titel kan snabbt bli
rorig nar du lagger till lager till
kompositionen och Rorelser till lagren. Synlighets-
knappen langst till hdger om huvudlagret &r smidig for
att gora sadana situationer enklare.

Klicka pa den 6gonformade Synlighetsknappen for att
tillfalligt ta bort ett lager ur Redigeringsfonstret.
Lagerinformationen och instéllningarna &r sparade men
du kan nu tillfalligt arbeta med andra lager utan att det
gbmda lagret doljer eller hindrar muskommandon.
Klicka igen for att lagret skall aterga till att bli synligt.

Verktygsfaltet

Kontrollerna och texten pa denna rubriklist bestar av
fem grupper. Fran vanster till hoger:

e Med knapparna Lagg till text REEeEs
och L&agg till form kan du :
skapa nya “vektorbaserade [l E”i_f“:mIF
lager”, dar du kan lagga till |
Stilar fran Installningsvéljaren. ERFETR Tl N
Genom att klicka pa Lagg till KRG
pecl Oy
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text skapas omedelbart ett nytt textlager med en
forinstalld Stil och text. Som genvag till Lagg till text
kan du dubbelklicka pa nagon oanvand yta i
Redigeringsfonstret. Genom att klicka pa Lagg till
form Oppnas en pop-up-meny dar du kan valja
onskad form som innehall till det nya lagret.

Knapparna  for  Margina- 2

ljustera, Gruppera och Sortera
Oppnar  pop-up-menyer med

kommandon som kan paverka flera lager. Dessa
kommandon  forklaras under  “Arbeta  med

lagergrupper* pa sida 200.

Med transportknapparna kan du férhandsgranska
din titel utan att lamna Titelredigeraren. Knapparnas
funktioner fran vanster till hoger: uppspelning av
loop, ga tillbaka en bildruta, spela/pausa, ga fram en
bildruta och hoppa till slutet.

tjl‘ I 14 A B > Bl W

Knappen for uppspelning av loop startar en odndlig
slinga som stoppas genom att klicka var som helst i
Redigeringsfonstret  eller genom att  klicka
uppspelning av  loop. Som  wvanligt ar
mellanslagstangenten pa ditt tangentbord en bekvam
genvag for att stoppa och starta uppspelning.

Med knappen for Systemvolym och Mute kan du
stalla in hogtalarvolymen pa ditt system. Det dndrar
inte ljudnivan pa nagra av klippen pa din tidslinje.
Raknarna
visar [1 00:00:03.00 TC 00:00:00.08
titelns

langd och den nuvarande positionen i Lagerlistans
tidslinjes i timmar, minuter, sekunder och bildrutor.
For titlar som kommer fran ditt projekt istallet for
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Biblioteket star indikatorns position i relation till
starten av projektets tidslinje, inte till starten av
klippet.

Redigera lager och Rdorelser

Nar du skapar ett lager, far det samma varaktighet som
visningslangden av den titel det &r en del av. For att
fordréja forsta visningen av ett lager i den l6pande
titeln eller for att forhindra att ett lager medan du
fortsatter med andra, drar du i dndarna pa lagret langs
tidslinjen. Detta fungerar pd samma satt som nar du
redigerar ett klipp pa projektets tidslinje.

En titel ar som en scen dar lagren ar skadespelare
som framfor sin stora roll och sedan férsvinner.
Genom finjustering av lagren i Lagerlistans tidslinje
kan du exakt styra tiden for deras ankomst och
forsvinnande.

Upp till tre Rorelser — en av varje typ — kan finnas i
varje lager. Dessa visas ocksa pa tidslinjen och &aven
deras varaktighet kan justeras har. Ingangs- och
utgangsrorelser ar forankrade i borjan respektive slutet
av lagrets varaktighet men slutet av Ingangsrorelsen
och starten av Utgangsrorelsen kan fritt redigeras med
musen. Om lagret har en Betoningsrorelse tar den upp
aterstaende tid (upp till slutet av titelns langd).
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Tre lager med Rorelser. Det dversta lagret har bara
en Betoningsrorelse (hel linje) och visas darfor hela
tiden. Det understa lagret har Ingangs- och
Utgangsrorelser och en statisk intervall daremellan.
Mittenlagret har rorelser av alla tre slag.
Ingangsrorelsen justeras har (lagg marke till den
horisontella pilformade pekaren). Allt eftersom
Betoningsrorelsens  langd  &ndras,  justeras
automatiskt dess langd till att fylla ut oanvand tid.

FOr att ersatta en av Rorelserna som anvands i ett
lager, lagg till Rorelsen som vanligt: en existerande av
samma typ kommer att skrivas over.

For att radera en rorelse utan att ersatta den, markera
lagret och klicka pa det lilla x:et i mitten av Rorelsens
graf pa tidslinjen.

Arbeta med lagergrupper

Med Titelredigerarens Lagerlista kan du gruppera lager
antingen tillfalligt eller permanent.

For att skapa en tillfallig grupp anvéander du
standardsétten antingen i Redigeringsfonstret eller pa
Lagerlistan. Du kan sedan gora &ndringar, till exempel
samtidigt l&gga till en Stil till alla lager i en grupp.
Gruppen ar hel tills du klickar pa ett annat lager eller en
tom yta i Redigeringsfonstret.Da atergar lagren till sitt
vanliga icke-grupperade tillstand. | en tillfallig grupp
syns kontrollramen for varje lager i gruppen samtidigt.
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For att skapa en permanent grupp, skapar du forst en
temporar grupp, sedan klickar du pa grupp-knappen pa
Lagerlistans verktygsfalt (eller Grupp-kommandot fran
undermenyn i Gruppera). N&r gruppen val skapats
hénger gruppen ihop tills du delar upp den igen,
antingen  med  avgruppera-knappen eller ett
menykommando, eller genom att dra lagren i gruppen
ut ur gruppen i Lagerlistan. Samma meny har
ytterligare ett kommando, atergruppera, som
automatiskt aterskapar den senaste gruppen som delats

upp.

Nar en permanent grupp markeras far alla
gruppmedlemmar en  gemensam  kontrollram.
Kontrollramarna for de enskilda medlemmarna syns
alltsa inte.

Permanenta grupper har sina egna rubriknamn och sin
egen tidslinje i Lagerlistan. Grupprubriken kan fallas ut
eller fallas in for att visa eller ggmma medlemslagrens
rubriker. N&r en grupp ar 6ppen dr medlemslagrenas
rubriker indragna i listan i forhallande till gruppens
rubrik.

Ett vanligt lager och en grupp med tre medlemmar i
Lagerlistan. Tidslinjens grafik visar att Rorelser har
lagts till sjalva gruppen och till en av dess
medlemmar. Muspekaren ar placerad for att falla
ihop  gruppen, vilket doljer namnen pa
medlemslagren.
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Tillfalliga grupper och permanenta grupper reagerar
olika pa manga kommandon, sasom anges nedan.

Observera: Aven nar ett lager tillnér en permanent
grupp kan det fortfarande markeras individuellt.Detta
gors antingen i Redigeringsfonstret (savida inte
gruppen sjalv just nu &r markerad) eller i Lagerlisten.
Ett medlemslager kan till och med tillfalligt grupperas
med andra lager inuti eller utanfér det permanenta

gruppen.

Samtidig markering av flera lager

Det forsta steget for att skapa en grupp ar att vélja ut de
objekt den skall bestd av. | Redigeringsfonstret kan
detta goras pa tva satt:

e Genom att klicka och dra med musen for att gora en
markeringsrektangel som innefattar alla objekt du
vill gruppera eller

e Genom att klicka pa det forsta objektet som du vill
gruppera och sedan Ctrl-klicka pa var och en av de
andra.

Ett annat satt att gbra samtidig markering ar med
Lagerlistan, vilket beskrivs ovan under ”Arbeta med
Lagerlistan”.

Arbeta med grupp i Redigeringsfonstret:

Bade tillfalliga och permanenta grupper kan flyttas om,
storlekséndras och roteras.

For att flytta en grupp, drag den till den nya
positionen som om det var ett enda lager.

FOor att rotera en permanent grupp, drag i
rotationshandtaget pa den gemensamma kontrollramen.
Alla medlemmarna i gruppen roterar runt sitt
gemensamma centrum, liksom planeter runt solen.
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For att rotera en tillfallig grupp, drag i en av
medlemmarnas rotationshandtag. Alla medlemmar
roterar kring sitt eget centrum som planeter som roterar
kring sin egen axel.

For att storleksandra en permanent grupp, drag i en
kontrollpunkt i den gemensamma ramen. Storleken pa
hela gruppen andras, som om du drog i en elastisk yta
med alla lagren malade pa den.

For att storleksandra en tillfallig grupp, drag i en
kontrollpunkt i nadgon av medlemmarnas kontrollram.
Varje lager paverkas individuellt och forstoras eller
forminskas i forhallande till sitt eget centrum.

N&ar man storlekséndrar en grupp, liksom individuella
lager, behaller man proportionerna pa lagret om man
drar i en kontrollpunkt i ett hérn.Drar du déremot i en
kontrollpunkt pa sida andras proportionerna.

Lagga till egenskaper till en grupp

Né&r du markerar tillfallig grupp och goér en instéllning
av en egenskap, sa paverkas alla medlemmar vilkas
egenskapen galler for:

e Om du lagger till en Stil, kommer det att paverka
alla text- eller formmedlemmar.

e Om du léagger till en Rorelse (genom att
hogerklicka pa en Rorelseikon och vilja Lagg till
markerade lager) blir resultatet detsamma som om
du hade lagt till det till varje medlem individuellt.

e Om du markerar ett typsnitt, eller andrar nagon
annat textstilsattribut, kommer alla textmedlemmar i
den tillfalliga gruppen att uppdateras.

Forutom i det forsta fallet har permanenta grupper sina
egna regler for dessa atgarder:
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e Om du lagger till en Stil, fungerar det pa samma
sétt som med en tillfallig grupp: all text och alla
formlager i gruppen paverkas.

e Om du lagger till en Rorelse till en permanent
grupp, kommer gruppen att behandlas som ett enda
grafiskt objekt, utan hénsyn till bokstaver, ord eller
textrader som medlemslagrena kan innehalla. Men,
medlemslagrenas individuella Rorelser fortsatter att
koras tillsammans gruppens rorelse.

e Textstilar kan inte laggas till en permanent grupp.

Justera lager i tillfalliga grupper

Den sista typen av gruppatgarder galler enbart
tillfalliga grupper och den finns under knappen for
gruppjustering pa Lagerlistans verktygsfalt.
Kommandona, av vilka det finns tre for horisontell och
tre for vertikal justering, paverkar alla medlemmar av
gruppen. Foérutom den som markerats forst, som
bestammer positionen for de andra.
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KAPITEL 8:

Ljud och musik

Video kan ses som ett framfor allt visuellt medium,
men ljudet spelar ofta en lika stor roll som bilderna pa
skarmen.

Film- och tv-produktioner innehaller en mangd olika
typer av ljud- och musikspar, i forsta hand dialog och
andra ljud inspelade under tagningen. | dina filmer
importeras  "ra-soundtracket” -  original eller
synkroniserat ljud — tillsammans med filmen, och &r
bundet till det savida du inte sjalv separerar dem.

De flesta kommersiella produkter kraver ocksa
ljudeffekter — dorrar som slar, bilkrockar, skallande
hundar — och passande musik, som kan besta av musik
som skapats for produktionen, latar fran inspelningar,
eller bade och. Med ScoreFitter-verktyget kan du till
och med skapa ett fullangds musikspar till bakgrunden
med ett knapptryck. Rostpalagg och andra specialljud
behdvs ofta ocksa.

Ljudfunktioner i Avid Studio

P& projekttidslinjen beter sig ljudklipp valdigt snarlikt
andra sorters klipp, men tidslinjen har nagra funktioner
speciellt for ljud.
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Exempelvis  inkluderar  tidslinjens  6verdel en
mixerpanel, som dyker upp, och tidslinjens verktygsfalt
inkluderar en knapp for kontroll av klippdynamiken
med nyckelrutor.

En del andra knappar pa tidslinjens verktygsfélt har
ocksa ljudfunktioner. En gor att du kan skapa ett klipp
med ScoreFitter-bakgrundsmusik; en annan i samma
grupp kan du spela in en berattarrést med. Langre fram
pa verktygsfaltet finns en véxlingsknapp for audio
scrubbing; som gor att du kan 6vervaka ljudet i korta
avsnitt néar du drar markdren langs tidslinjen.

Biblioteket

Ljud- och musikklipp ldaggs till produktionen fran
Biblioteket, som kan hantera ljudfiler i formaten wav,
mp3 och andra standardformat. Nar du vill lagga till
ljudfiler till din produktion kan du dra det Onskade
elementet fran biblioteksfonstret direkt till tidslinjen.

Korrigeringar och effekter

Korrigeringsverktygen i Ljudredigeraren gor att du kan
reparera och dndra ljud pa olika satt, genom
brusreducering, komprimering och utjamning, pa
ljudklippen i ditt projekt. Till skillnad fran effekter
(som vi tar upp hérnést) kan dessa verktyg é&ven
anvandas pa ljudelementen i Biblioteket. Nar du senare
anvander elementet i ett projekt foljer korrigeringarna
med det; du kan modifiera dem ytterligare fran
tidslinjen om du vill. Korrigeringar ar icke-destruktiva,
vilket innebdr att den korrigerade ljudfilen inte
modifieras pa nagot satt.

Effekterna i Ljudredigeraren ger dig ett antal olika satt
att forbattra, omvandla eller bara leka med ljudklipp pa
tidslinjen. Till skillnad fran korrigeringsverktygen som
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vi just tog upp, kan effekter inte appliceras direkt pa
element i Biblioteket, utan bara inom ett projekt.
Effekterna levereras med forinstéllda parametrar som
du kan andra utifran dina behov.

“‘ LJUDREDIGERAREN

2

Ljudredigeraren  ger dig  verktyg for  att
forhandsgranska, analysera och manipulera digitalt ljud
fran wav, mp3 och andra filtyper. Det inkluderar
specialfunktioner for original- eller synkroniserat
ljudspar som skapades under videoinspelningen.

FoOr det allmanna fonstret for Ljudredigeraren och de
ovriga medieredigerarna, se Medieredigering, &ver-
blick.

»
L]
-
»
»

Trimma och redigera stereosoundtracket pa ett
videoklipp. Till vénster &ar en kontrollpanel for
videomonitorn och kanalmixern. Den morka delen av
vagformen (mitten) representerar material som tagits
bort fran detta stereoljud genom att trimma pa
tidslinjen langst ner. Kompressor-korrigeringsfiltret
har applicerats (hdger).
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Ljudredigeraren har tva uppsattningar verktyg for olika
syften.  Dessa kallas Korrigeringar och Effekter.
Korrigeringar finns for bade bibliotekselement och for
Klipp pad din tidslinje.  Effekter finns enbart for
tidslinjeklipp.

Korrigeringar

Nar den Oppnas fran antingen Biblioteket eller
tidslinjen ger ljudredigeraren tillgang till en uppséattning
korrigeringsverktyg for att ratta till vanliga fel som for
mycket Om du redigerar ett element i Biblioteket
kommer alla andringar du gor sparas nar det anvands
senare i ett projekt. Andringar pa ett klipp pa tidslinjen
har daremot ingen paverkan utanfor projektet det ligger
I.

For information om hur man Oppnar Ljudredigeraren
for att na korrigeringsverktygen, och de allméanna

funktionerna hos medieredigerarna, se
“Medieredigering, Overblick” pa sida 107. For
beskrivningar av verktygen sjélva, se
“Ljudkorrigeringar” pa sida 213.

Effekter

Som vi just namnde, nar Ljudredigeraren 6ppnas fran
projektets tidslinje erbjuder den en uppséttning
korrigeringsverktyg vars frdmsta syfte &r att reparera
defekter i media. Dessa verktyg kan anvandas direkt pa
element i Biblioteket, liksom pa klipp i projektet.

Pa tidslinjeklippen (enbart) kan Ljudredigeraren aven
anvanda en uppsattning ljudeffekter Med dessa kan du
justera eller forbattra dina klipp pa manga olika satt. Se
“Ljudeffekter” pa sida 218 for detaljer.
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Kanalmixer

Med kanalmixern kan du justera nivaer och dirigera om
ljudsignaler fran deras originalkanaler till nya.
Exempelvis kan du anvdanda mixern till att kondensera
separata stereokanaler till en hoger- eller vansterkanal i
mono,

Mixerpanelen Oppnas i originallaget i den vénstra
kolumnen med kontroller, men kan dras till en ny
position i endera sidan av fonstret. Andra paneler
kommer att flytta om sig sjalva medan du drar.

Om du behover funktioner som mixern inte kan erbjuda
sa kan du lagga pa effekten Kanalverktyg pa klippet. Se
“Ljudeffekter” pa sida 218 foér information om
kanalverktyget.

Nivajustering: Klicka pa glidmarkoéren under
nivamatarna for att stilla in uppspelningsniva pa
klippet. Nivan du staller in kommer att anvandas varje
gang du spelar klippet eller anvander det pa en tidslinje.
Det roda omradet pa matarna representerar
dvermodulering av ljudet och ska helst undvikas. For
att bestamma maxnivan du kan anvéanda, klicka pa
normalisera-knappen.

Kanalrouting: Denna rullgardinsmeny innehdller alla
alternativ for omdirigering av ljudsignaler, sasom
kanalutbyte (vénster blir hoger, till exempel), eller
kombinera en tvakanals stereosignal till en monokanal.
1:1 routing behaller routingen av ljudsignalen utan
forandringar.
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Channel Mixer

Default

Default

1:1 Routing

Stereo To Left *
Stereo To Right
Swap Channels
Left To Dual-Mono
Right To Dual-Mono

Vélja ett alternativ for kanalrouting i Kanalmixern.
Precis ovanfor listan finns glidmarkdren for
nivajustering (i utgangslaget 0dB). Till hoger om
listan &r Normalisera-knappen.

Normalisera-knappen: Normalisera-knappen
utforskar ljudprov i det laddade ljudet for att avgora
mangden uniform okning som kan laggas pa utan
overmodulering (hard digital klippning) pad nagot
ljudprov. Till skillnad fran komprimering och
begransning,  vilket  modifierar  dynamiken i
ljudmaterial, bevarar normalisering dynamiken genom
att uniformt 6ka (eller minska) amplituden.

Vagformsgraf och frekvensspektrum

Ljudet i form av ett vagformsdiagram visas normalt i
den mellersta displayen. Har visas statiskt hur ljudets
amplitud forandras over tid. Om du zoomar in pa ljudet
sd langt det gar kommer de lodrata linjerna i
diagrammet att indikera individuella ljudexempel.
Vagformsdiagrammet syns ocksa i Bibliotekets
(‘kalla’) spelare nar en tillgang markeras.
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Vagformsgrafen visar forandringar i ljudnivaerna
over tidens gang. For stereoinspelningar ar grafen
delad horisontellt, som visas har, med véanster-
kanalen dverst.

En alternativ, dynamisk visning av samma ljudmaterial
ges av ett frekvensspektrum som visar den foranderliga
spektrala kompositionen av ljudet nar det spelas upp.

Vagforms- och frekvensknapparna i nedre
hogerdelen av ljudredigeraren gor att du m

kan véxla mellan dessa komplementfénster som du vill.

Frekvensspektret bryter ner ljudsignalerna i
frekvensband, som visar ljudnivan i varje band.
Lagre frekvenser ligger till vanster. Toppnivaerna
visas som en liten ruta ovanfor varje huvudlist, dar
en toppnivda har uppmatts under de senaste
sekunderna.
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Kontroller for synkroniserad video

Om du redigerar video som som har ett synkroniserat
ljudspar blir bade video- och ljudredigeringsverktygen
tillgangliga genom Video- och Ljud-knapparna i Gvre
delen av fonstret. Medan du &r i Ljudredigeraren syns
aven en videomonitorpanel.

Video- / ljudvaxling

Om video &r tillgangligt visas en flik i
Ovre vanstra hornet av skdarmen for vaxling till
Videoredigeraren. For detaljer om de tillgangliga
kontrollerna nar Video-fliken &r vald se, “Korrigera
video” pa sida 120.

Videomonitor

Om synkroniserad
video finns for ljudet
som ar valt for
nérvarande Oppnas ett
litet

forhandsgranskningsfonster i Ovre vanstra hornet av
Ljudredigeraren. Medan du férhandsgranskar ljudet kan
du samtidigt folja det visuellt pa videomonitorn. Om
du vaxlar till Videoredigeraren kommer du att se ett
vagformsfonster pa samma stalle pa skarmen. Se
“Korrigera video” pa sida 120.
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Ljudkorrigeringar

Korrigeringsverktygen i Ljudredigeraren ar Equalizer,
Kompressor, Expanderare, De-Esser och Brus-
reduktion. Var och en kan ldggas pa bade element i
Biblioteket och till tidslinjeklipp.

Equalizer

Equalizers foljer samma princip som diskant- och
baskontrollerna i ett ljudsystem, men tillater storre
precision i finjusteringen. Denna equalizer delar
ljudspektrumet i fem frekvensband, var och en
centrerar pa en angiven frekvens och med
installningsbar niva av gain.

Forinstallning: Ett antal forinstallda alternativ kan
valjas fran en rullgardinsmeny; du kan till exempel
anvénda en telefonrosteffekt.

Gain: Med Gain-kontrollen kan du avgdra méngden
frekvens som respektive band bidrar med till
helhetsljudet (fran -18 till +18).

Frekvens: Med frekvensparametern kan du ange
centerfrekvensen pa varje band.

LoCut och HiCut: Dessa kontroller tar bort frekvenser
nedanfor eller ovanfor ett bestdamt varde. De
forinstallda vardena tillater alla frekvenser.
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Equalizer

Select preset | Default

Default
Flat =
o Compressor
Heavy Select preset: | Default
Soft Default
Telephone Limit at -6dB

Voo
u{ual Compress 2:1

o
- Threshold (dB)
a
Release (s)

Gain (dB)

Knee (dB)

Installningar och forinstallningar for Equalizer- och
Kompressor-ljudkorrigeringar. De flesta
installningarna for Expanderaren (visas ej) ar
desamma som for Kompressorn. Se beskrivningen for
detaljer.

Kompressor

En kompressor utjdmnar dynamiken 6gonblick for
ogonblick i en ljudsignal, och skalar tillbaka de
starkaste sektionerna, och bygger upp ljudet dverlag.
Resultatet ar en signal som upplevs som starkare, trots
att nivatopparna inte ar hogre efter kompressionen an
tidigare. Latt komprimering anvands mycket ofta i
ljudmastering av musikspar. Komprimering kan ocksa
anvandas kreativt pA manga olika satt beroende pa
materialet.
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Forinstallning: Valj mellan ett antal forinstallda
parametrar for komprimeringsfiltret.

Kvot: Denna kontroll staller in komprimeringskvot,
vilket &r mangden komprimering som laggs pa delar av
ingangssignalen som Overskriver instdllningen av
Troskelvarde. Exempelvis betyder en
komprimeringskvot pa 2:1 att en okning pa 2 dB av
kallnivan ovanfor troskeln endast producerar 1 dB
okning i utgangsnivan. Den tillatna rackvidden &r fran
1:1 (ingen komprimering) upp till 100:1 (hard
begransning).

Troskelvarde: Alla nivaer ovanfor troskeln dampas
med vardet som angetts i Kvot. Du kan bygga pa ljudet
Overlag med Gain-kontrollen for att kompensera
nivaforlusten.

Attack och Release: Attack styr hur snabbt
kompressorn svarar pa en ljudsignal som har
overskridit troskelvardet.  Stdrre varden forsenar
komprimeringen, och later (till exempel) den korta
attacken hos en pianoton férbli distinkt, medan
komprimering laggs pa som vanligt forihallande toner.
Release kontrollerar hur snabbt komprimering stangs
av ndr signalen faller tillbaka under troskelvérdet.

Gain: Det ar bast att justera gain efter att det har
komprimerats.

Knee: Ett hogre knee-varde gor sa att komprimeringen
satter igang gradvis nar troskelvardet narmar sig, eller
avlagsnar sig, istallet for att sl pa allt direkt. Detta
forandrar ljudkaraktaren hos det komprimerade ljudet..

Expanderare

Expanderaren minskar gain pa signaler som faller
under en vald troskel. Expanderare ger ett mjukare satt
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att reducera brusiga signaler pa hog niva an att abrupt
klippa av en grind.

Kvot, Troskel, Attack, Release: Dessa parametrar har
samma innebdrd som i kompressorn (se ovan)

Rackvidd: Avgor den maximala gain-reduktionen
(dd@mpning).

Hall: Avgor hur lange expanderaren halls aktiv efter
den inledande attacken. Anvandbart nar det, mellan
starka signaler, finns sma pauser eller mycket tystare
partier som inte ska forstarkas. Nar man anvander den
pa detta satt fungerar expanderaren som en brussparr.

De-Esser

Detta ljudfilter avlagsnar diskret distraherande vasljud
fran inspelat tal. Med instdllningarna kan man
finjustera effekten som man vill.

Frekvens: Denna knopp stéller in frekvensen ovanfor
vilken De-Essern satts in.

Rackvidd: Denna knopp kontrollerar maxdampning
som ska laggas pa vasljud som man har funnit.

De-Esser

Moise Reduction
Select preset:

Default Select preset:

Middle Default
Frequency | ‘girong

Inside
Level Outside
Music Restoration k

Range & AutoAdapt o
Remove Wind

Instéallningar for De-Esser och brusreduktion.
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Brusreduktion

Med hjélp av detta brusreduktionsfilter kan du minska
eller eliminera odnskat bakgrundsbrus. Filtret reagerar
dynamiskt pa forandrade mangder och typer av brus i
materialet.

Brusreduktion kan anvandas for att 16sa en rad olika
problem, Det resultat som uppnas kan dock variera
beroende pa kallmaterialet och orsaken bakom
problemen. Resultatet kan i manga fall optimeras
ytterligare genom malinriktat bruk av Niva- och
Finjusteringsparametrarna.

Eftersom en ny installning kan ta nagra sekunder att
trada i kraft sa bor du gora andringarna langsamt och i
sma steg, och lyssna noga pa forandringen,

Niva: Videoinspelningar utomhus dar det man filmar ar
langt fran mikrofonen stérs ofta av for mycket
bakgrundsljud. Det kan till och med bli s& mycket att
det man filmar inte hors, som en persons rost till
exempel. Under samma forhallanden kan ljuden fran
videokameran eller sadant som den som filmar sager
forstarkas till irriterande stark volym. Experimentera
med brusreduktionsnivan tills du far det basta resultatet
for kallmaterialet.

Auto-anpassa: N&r du har valt denna instéllning
kommer Brusreduktion automatiskt och dynamiskt att
anpassa sig till andringar i niva och mangd brus i
Klippet. Alternativet Finjustering ignoreras nar du
valjer Auto-anpassa.

Finjustering: Detta kontrollerar graden av korrigering.
Dess effekt dr endast markbar nar en lagre Niva-
instélining anvénds, och har ingen effekt alls nar Auto-
anpassa ar aktiverat.
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Ta bort vind: Markera denna kryssruta for att aktivera
ett filter som reducerar vind och liknande
bakgrundsljud i det aktuella ljudklippet.

Ljudeffekter

Ljudeffekter, som videoeffekter, kan hittas i Biblioteket
under Kreativa element-grenen. Ett satt att l&gga till en
effekt till ett projekt ar att dra det fran biblioteket till ett
ljudklipp (inklusive videoklipp med synkroniserat ljud).

Effects
© Audio effecis

£ ..

arus (Chor) deEsser (Fe... Equalizer (CL.. Leveler (Party) Reverb (C:

Lagga till ljudeffekten Grungelizer till det valda
klippet.

Vanligen laggs effekter dock till med en Effekter-panel
i Ljudredigeraren, som gor att du latt Kkan
forhandsgranska och anpassa dem. Panelen blir
tillganglig var gang du jobbar med tidslinjeklipp med
ljud. Panelen a&r inte tillgdnglig nar du Oppnar
ljudredigeraren fran Biblioteket. (Daremot  &r
verktygen pa ljudredigerarens Korrigeringar-panel
alltid tillgangliga.) Se “Ljudredigeraren” pa sida 207,
och “Ljud pa tidslinjen” pa sida 220for detaljer..

Fonstret for ljudeffekter ar exakt detsamma som det for
videoeffekter. De vanliga funktionerna beskrivs inte
héar. (Se Kapitel 5: Videoeffekter.) En del ljudeffekter,
som Equalizer och De-Esser, fungerar &ven som
korrigeringsverktyg. Dessa beskrivs under
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“Ljudkorrigeringar” pa sida 213. Nu ska titta narmare
pa de andra ljudeffekterna.

Kanalverktyget: Den grundldggande funktionen hos
denna effekt &r att styra stereoljudsignalen. Du kan
koppla in de vénstra eller hogra ingangarna (eller bada
samtidigt) till den ena eller bada utgangskanalerna.
Kanalverktyget innehaller dessutom farinstallningar for
sarskilda andamal, till exempel omvéand phase och
rostborttagning — karaoke-effekten.

Kor: Koreffekten skapar ett fylligare ljud genom att
lagga in upprepade ekon i ljudstrommen. Genom att
justera egenskaper sasom med vilken frekvens ekot
uppstar, samt hur snabbt ekot dor ut efter varje
upprepning, kan man uppna olika resultat, till exempel
flanger-liknande ljud och andra specialeffekter.

Grungelizer: Grungelizer lagger till brus och statiska
storningar till dina inspelningar. Den kan fa dina klipp
att lata som om du lyssnar pa en radio med dalig
mottagning eller pa en sliten och repad vinylskiva.

Leveler: Denna effekt hjalper till att kompensera for ett
vanligt problem vid inspelning av ljud for
videoproduktioner: obalansen i den inspelade volymen
mellan olika element i originalljudet. Exempelvis kan
en berattarrost under inspelningen av videon bli
inspelad pa en sa hog niva att den dranker andra ljud pa
platsen.

Utmaningen vid anvandning av Leveler-effekten &r att
hitta en malvolym nagonstans mellan det starka och det
mjuka ljudet i originalklippet. Under den volymen
hojer Leveler originalnivan med en faststalld kvot.
Ovanfor malvolymen fungerar Leveler som kompressor
som reducerar ursprungsnivan. Med noggrann justering
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av parametrarna kan balansen mellan ljuden forbéattras
markant.

Reverb: Effekten Reverb simulerar effekten av ett ljud
som spelas upp i ett rum av en bestdmd storlek och med
en bestdmd ljudreflektion. Ju storre rummet &r desto
storre blir ocksa tidsintervallen fran att ursprungsljudet
nar lyssnarens ora tills de forsta ekona hors. Den tid det
tar for ekot att do ut beror bade pa rummets storlek och
hur mycket ljud vaggarna reflekterar.

Forinstéliningarna for Reverb ar namngivna efter de
typer av rum som de ska simulera - fran bakséatet i en
bil till en gigantisk grotta.

Stereo-eko: Effekten Stereo-eko gor det mojligt att
stalla in separata fordrojningar pa ljudet i den vénstra
och hogra kanalen. Genom att justera feedback och
balans kan du skapa en méangd intressanta ljud.

Stereospridning: Med denna effekt kan du Oka eller
minska den upplevda bredden pa stereoatergivningen i
ett ljudklipp. Effekten anvands framst for att skapa en
mixning som later Gppnare och rymligare.

0‘0 LJUDSPAR PA TIDSLINJEN

¢
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Ljudnivaerna och stereo- eller surroundplaceringen av
individuella klipp kan justeras direkt pa tidslinjen med
ljudnyckelrutor. Samma &ndringar kan ocksa goras med
Ljudmixerns panel, som dyker upp till hoger om
tidslinjens 6verdel nar du klickar pa knappen for att
oppna den. Bada metoderna har sina fordelar. Genom
att gora justeringar pa tidslinjen far du en bra
uppfattning om tid kontra volym och balans, medan
Panoreraren,erbjuder mixning — separat justering av
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volymen och stereobalansen pa vart och ett av
ljudsparen.

Surroundljud

Panoreraren ar helt surroundanpassad. For maximal
flexibilitet kan du placera ljudet fran ett klipp i ett
tvadimensionellt lyssningsfalt — bakifran och fram,
samt fran vanster till hoger.

Om du mixar ljudet for varje klipp som for
surrounduppspelning kan du anda spela in en filmfil
med stereosoundtrack, bara genom att anvanda vanster-
hdgerbalansen. Om du senare vill spela in ditt projekt
pd DVD kommer 5.1-surroundljudet redan att vara
Klart.

Tidslinjens ljudfunktioner

Utover sparfunktionerna som beskrivs pa sida 67 ar
ovre delen av tidslinjen ocksd till for ett antal
ljudkontroller.

Masteruppspelningsniva

Ovanfor tidslinjens Overdel sitter en indikator for
masteruppspelningsnivan. Nar du férhandsgranskar ditt
projekt visar den total output fran alla spar som de ar
mixade for tillfallet. Expanderar-ikonen till htger om
indikatorn Oppnar ett litet svdvande fonster med
separata nivaindikatorer for varje utgangskanal och en
master gain-kontroll for att uniformt trimma
utgangsnivan upp eller ner.
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Klicka pa ikonen bredvid masteruppspelningsnivans
indikator for att 6ppna mastervolympanelen, dar du
kan lagga pa gain pa volymen till kompositljud-
outputen pa ditt projekt.

Ljudmixer

Ljudmixerpanelen 6ppnas till hger om sparens dverdel
nar du klickar pa dess knapp i tidslinjens verktygsfalt.
For varje tidslinjespar erbjuder panelen tva
uttoningsknoppar.

Sparniva: Vanster knopp staller in utgangsnivan pa
sparet som helhet. Dess numeriska varde visas i ett
litet pop-upfonster ndr muspekaren &r dver knoppen.
Standardvardet 0 dB (som du kan aterstalla med ett
dubbelklick pa knoppen) betyder att ingen forandring
har gjorts pa klippets originalvolym pa sparet. Om du
klickat pa det lilla fonstret oppnas ett redigeringsfalt
dar du kan ange onskad niva. Du kan ocksa stalla in det
genom att dra vagratt inom det lilla fonstret.

Klippniva: Den andra knoppen stéller in nivan pa valt
klipp vid scrubberpositionen. Om inget klipp ar valt pa
sparet sa syns inte den andra knoppen. Volymkonturen
pa klippet kan kontrolleras med nyckelrutor, som
utvecklas nedan. N&r nyckelrutor ar aktiverade gor
klippnivaknoppen att nya nyckelrutor skapas, eller att
de som redan finns flyttas runt.

Avid Studio



|

\ud | ATk @ o b | ATk <
| - | mm

Néar knappen ovanfor tidslinjen (V) klickas, 6ppnas
ljudmixerpanelen till hoger (H). Varje spar har tva
knoppar. Det forsta justerar nivan pa sparets ljud
overlag, det andra kontrollerar nivaerna pa det
valda klippet. Det kan ges nyckelrutor for
kontrollerad nivakontroll, dgonblick for dgonblick.
Den tredje ikonen pa varje spar Oppnar
Panoreraren.

Nyckelrutor for volym

Ett ljudklipps niva kan varieras efter énskemal med
nyckelrutor som gor att du kan skapa ett volymkuvert
om speglar férandringar i dynamiken som du vill ha i
ett klipp. Kuvertet visar sig som en gron linje pa
klippet; nyckelrutorna representeras av sma, fyrkantiga
handtag langs linjen. Vid uppspelning foljer
klippvolymen kuvertlinjen nar den mjukt ror sig fran en
nyckelrutsforsedd niva till nasta.

Om det inte finns nagra nyckelrutor pa klippet ar
volymkonturen en vagrat linje som representerar
standardklippvolymen. For att l1agga till en nyckelruta,
se till att Redigering av volymnyckelrutor-knappen pa
tidslinjen ar vald, klicka sen pa volymkonturen. Eller
s kan du placera scrubbern pa vald nyckelruta, sedan
klickar du bara pa klippnivaknoppen; den har metoden
fungerar oavsett om Redigering av volymnyckelrutor-
knappen ar tand eller ej. Oavsett vilket du valjer ska ett
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handtag dyka upp pa klippet. Fran och med nu skapar
varje forandring pa klippvolymen antingen en ny
nyckelruta, om det inte finns en pa positionen redan,
eller s& uppdateras vardet pa den som redan finns dar.

Redigera volymnyckelrutor med musen

FOr att mojliggora nyckelrutsredigering med musen,
aktivera Redigering av volymnyckelrutor-knappen
langst till hoger pa tidslinjens verktygsfalt. Nar du nu
placerar muspekaren pa en gron volymkontur pa ett
ljudklipp kommer du att se att konturen svarar genom
att lysa upp i vitt.

FOr att aktivera redigering av klippets
volymnyckelrutor, klicka pa knappen i hdger grupp pa
tidslinjens verktygsfalt.

Ett antal musbaserade redigeringsfunktioner for
nyckelrutor visas nu. Innan du satter igdng med nagon
storre  redigering av  nyckelrutor, ga igenom
kommandona i denna grupp under ett par minuter. De
gor att du kan &ndra fason pa nyckelrutorna snabbt utan
att behova flytta till den valda rutan om och om igen
och styra klippnivaknoppen.

Standardstilen pa redigering av volymnyckelrutor
stravar efter att behdlla sektioner pa en konstant
klippniva snarare an att oavbrutet flytta upp och ner
langs ramper i konturlinjen. Om detta inte producerar
det redigeringsresultat du vill ha, férsok igen med Alt-
knappen nedtryckt. Det stdnger av automatisk justering
som annars kan laggas pa.
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Infoga en ny nyckelruta genom att klicka pa en
konturlinje.

Skapa en toning med nyckelruta direkt genom att
Ctrl-klicka pa konturlinjen. Detta infogar bade en ny
nyckelruta pa punkten dar du klickat och en andra med
volymen satt till noll. Om du klickade pa den forsta
halvan av klippet laggs den andra nyckelrutan till vid
borjan for att skapa en intoning; om du klickade pa den
andra halvan av klippet skapas en uttoning genom att
placera en andra nyckelruta vid slutet.

Skapa plotsliga nivaférandringar genom att dra
vagrata sektioner mellan nyckelrutor som ligger
bredvid varandra upp eller ned. Detta skapar lodrata
steg i volymkonturen.

Flytta svallningar och toningar genom att dra
‘ramper’  (stigande eller fallande sektioner av
konturlinjen) lateralt i klippet.

Flytta handtag i tva dimensioner till vilken tillaten
punkt du vill mellan deras ndrmaste grannar (eller
klippets andar). Du kan simultant &ndra bade
nyckelrutans tidsindex och klippets volym, som trader i
kraft nar uppspelningen nar dit.

Pilarna i denna illustration visar hur man anvander
musen under redigering av nyckelrutor. En
individuell pekare kan dras i alla riktningar. Ramper
och platta sektioner ar begransade till, respektive,
vagrat och lodrat rorelse.

Radera en nyckelruta genom att dra den till en annan
nyckelruta eller genom att flytta den lodratt bort fran
konturen.
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Stall in linjar intoning eller uttoning genom att dra i
endera Gvre hornet av klippet vagratt mot mitten Mark
innan du borjar att det ovikta hornet av klippet far ett
litet hunddra nar musen &r éver det. Hornet kan nu dras
langre in i klippet, och skapar da en toning. Ju bredare
du gor det vikta omradet, desto langre varar toningen.

e

Toningars varaktighet kan dndras med musen, som
visas har. Du kan ocksa klicka pa det vikta omradet
for att oppna en liten dialogruta for att andra
varaktigheten med siffror.

Redigera en existerande toning genom att placera
musen Over den vertikala linjen som gar ner fran det
inatvanda hornet i vecket. Se till att pekaren med pilar
i bada riktningar visas, dra sedan till onskad kant.

Kontextmenyn for kontrollpunkter pa
volymkonturen erbjuder kommandona Lagg till
nyckelruta, Radera nyckelruta och Radera alla
nyckelrutor. (Antingen ar forsta eller andra kommandot
gratt, eftersom bara ett av dem kan anvindas at
gangen.)

Panoreraren

Med detta verktyg kan du reglera den synliga
placeringen av ljudkallan i relation till en lyssnare inom
ett  surround-lyssningsomrade. Liksom  Klipp-
volymverktyget fungerar det med nyckelrutor som
placeras pa klippet, och ar alltsa aktivt bara nar tids-
linjescrubbern &r placerad pa ett ljudklipp eller
videoklipp med synkroniserat ljud. Andringar av
konturlinjen for panorering ritas i blatt.

Avid Studio



b AWk © 4 (&

[u ANTackm @ -1-1‘ ’.ﬁ
|' — =

=

| Ljudmixern ger den tredje ikonen i varje spar
tillgang till Panoreraren, dar du kan styra
placeringen av  sparets ljudutgang i ett
tvadimensionellt surround-lyssningsomrade.

For tidslinjeredigeringens skull sker all panorering i
surround-lage, sa att du bara behdver hantera en enda
uppséttning av panoreringskontrollerna. De surround-
panorerade klippen kan mixas ned till andra
utgangskonfigurationer efter att redigeringen av
projektet &r klart. Det gor att du kan jobba med en
enda uppséttning panoreringsbeslut for alla format som
du producerar i framtiden.

Andringar som gors med detta verktyg laggs enbart pa
det valda Kklippet. De stannar pa klippet aven om du
flyttar eller kopierar det till ett annat spar.

For att Oppna Panoreraren, klicka pa dess knapp i
sparets Overdel mixerpanelen. Reglaget ar “gratt”
(inaktiverat) om det inte finns nagot klipp pa sparet vid
den aktuella scrubberpositionen. Ljudkéllan marks ut
av en bld punkt pa ett tvadimensionellt rutnat.
Lyssnaren ar placerad i mitten, vand framat.
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Urvalslista

Rullgardinsmenyn i 6vre delen av panoreringsfonstret
erbjuder tre metoder att distribuera ljud Over de sex
surround-hdgtalarna.

5.1 dr den bé&sta standardinstéliningen for naturlig
ljudatergivning.. Anvand den for allmanna miljoljud,
som hundskall, eller passerande bilar. De fem
huvudhogtalarna  representeras  av  ikoner i
arbetsomradet. Den sjatte, LFE-hogtalaren
(lagfrekvenseffekter) har for laga ljud for att kunna ha
markorer. Nivan i surround-mixen kontrolleras av en
glidmarkor nedanfor arbetsomradet.

Mittkanalen avstangd &r instéllningen att foredra for
ett djupare ljud i musiksparet.

Dialoglage kombinerar mitthogtalaren med de tva i
anden. Denna kombination lampar sig for dialog mellan
flera hogtalare.

| PANNER -AVTrack (1)

Placera klippljudet med panoreraren i dialoglage.
Notera att ikonerna for framre hoérnhogtalarna ar
genomskinliga, vilket betyder att de inte anvands i
detta lage. S& som det justeras har kommer ljudet
fran sparet att horas fran lyssnarens hogra sida.
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Arbetsyta

Huvuddelen  av  panoreringsfonstret  avbildar
schematiskt ett lyssningsomrade med typisk placering
av hogtalarna.  Korset i mitten av faltet visar
lyssnarpositionen.

En bla kontroll stéller in positionen for ljudkallan.
Hogtalarsymbolerna i kanten att arbetsytan visar ett
typiskt 5.1-surroundsystem, med skdarmen l&angst upp.

Om du vill andra ljudkéllans placering i nagon av
dimensionerna,  vagratt eller  lodratt, anvand
glidmarkorerna langst ner respektive till hoger pa
arbetsytan.

LFE-kanal: Surround ger stod for en speciell
subwoofer-kanal ( “.1” i ‘5.1’) som forstarker eller
klipper av de lagsta frekvenserna for specialeffekter.
Andra LFE-0kningen med glidmarkéren under
arbetsytan. Eftersom oOrat inte kan placera exakt
varifran dessa lagfrekventa ljud kommer sa behover
LFE inte placeras pa nagot speciellt stalle.

Nyckelrutsknappar: Nyckelrutsknapparna nederst pa
panelen anvénds for att 14gga till, ta bort och navigera
mellan nyckelrutor. Lagg till-symbolen vaxlar
automatiskt till Radera om du &r pa en existerande
nyckelruta.

“‘ LIJUDKREATIONSVERKTYG

¢

Filmredigeraren har tva authoringverktyg som gor att
du kan bygga ditt eget soundtrack istéallet for att behéva
forlita dig helt pa media fran Biblioteket. Bada
verktygen nas med knappar pa verktygsfaltet ovanfor
tidslinjen.
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ScoreFitter ar Avid Studios staende kompositor. Det
kan anvandas for att skapa antingen enstaka
musikstycken eller ett helt soundtrack i din produktion.
ScoreFitters musikklipp kan valjas i vilken langd som
helst, och tar bara nagra sekunder att valja och skapa i
den stil du vill ha. Standardinstallningen ar att ett
ScoreFitter-klipp enbart finns inom ditt projekt, men du
kan ocksa spara speciella musikstycken i Biblioteket
for att anvanda igen.

Precis ovanfor tidslinjen i projektredigeraren sitter
ScoreFitter-knappen  (under  muspekaren) och
berattarrostknappen (langst till hoger) och darifran
kan du anvanda de verktyg som behoévs for authoring
av nytt ljudmaterial.

Berattarrostverktyget gor att du kan spela in
livematerial — roster eller annat — med en mikrofon som
kopplas till datorn. Vanligast ar att man anvénder det
till berattarroster och liknande rostspar, men du kan
spela in vilka ljud du vill, savida de kan produceras dar
du &r. Verktyget skapar en ljudfil som automatiskt
importeras till Biblioteket och sedan laggs till ditt
projekt vid scrubberpositionen. Klippet laggs till det
speciella berattarrostsparet istallet for till det valda
sparet, som annars ar fallet med andra medietyper.

Hitta ett element i Biblioteket

Som namnts ovan skapas ett nytt element i Biblioteket
varje gang du gor en beréattarrost, och man kan ocksa
skapa ett fran ScoreFitter om man vill. | bada fallen
dyker en ny knapp upp i Bibliotekets nedre list.
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En ny knapp laggs temporart till Bibliotekets nedre
list nar ett nytt ScoreFitter- eller berattarrostelement
laggs till i Biblioteket. Klicka pa nappen for att hitta
mappen i Biblioteket som innehaller elementet.

Klicka pa knappen for att navigera i nuvarande flik till
Elementtradmappen dar det nya objektet lagras.
Knappen har bara denna funktion som just avslutades,
och forsvinner efter en kort stund.

0000000000000
ScoreFitter

Studios  ScoreFitter ~ skapar  automatiskt
bakgrundsmusik i den kategori du 6nskar. Inom
varje stil kan du valja bland flera olika latar, och inom
laten mellan flera olika versioner. Listan Gver
tillgangliga versioner beror ocksa pa langden pa den
bakgrundsmusik du har specificerat.
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{P * Scorefitter™ Scorefitter™

Category Song Version

Classical Homeward Bound Cricket Song
Electronica I'm Home at Last Sweets at Night
Ethnic m Summer Nightingale
Film/Tv Quarterly Report Reminiscent
Folk/Traditional Smooth Breeze Summer's Kiss
Speed Of Light Riverside
Jazz/Blues Spring Time ‘Wandering Alone
Movelty
World Together Last

Duration 00:03:56.29

Preview Add to Movie Save As.

ScoreFitter-fonstret Valj en Kategori, Lat och Version,
klicka sedan pa Léagg till i film.

For att skapa musik for en sarskild uppséttning klipp,
valj dessa klipp innan du klickar pa Skapa lat for att
Oppna ScoreFitter. (For att valja hela din film, anvand
Redigera » Valj alla eller tryck Ctrl+A.) De valda
klippens totala ldngd bestdmmer installningen for
musikens langd, men du kan dndra vardet ndr som helst
genom att beskdra 1 Tidslinjen eller redigera
Varaktighetsraknaren direkt i verktyget.

Vilj en kategori, 1t och version fran de medféljande
listorna i verktyget ScoreFitter. Varje kategori
innehaller en egen uppsattning latar, och varje Iat finns
I en uppsédttning versioner. Anvand knappen
Forhandsvisning for att provlyssna pa laten medan
verktyget ar oppet.

| Namnfaltet anger du ett namn péa klippet som ska
anvandas och med Varaktighetsrdknaren andrar du, om
s Onskas, hur lange den ska paga. Det musikklipp du
skapar justeras exakt for att passa in i den tidslangd du
valjer.
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Nar du har gjort ditt val klickar du pa Lagg till i Film-
knappen. Studio skapar det nya Klippet i det aktiva
sparet som borjar vid aktuellt tidsindex (som visas av
Tidslinjens scrubber och férhandsgranskningen i
Spelaren).

Utoka din latsamling

ScoreFitter-latar finns i samlingar som kallas bibliotek.
Standardbiblioteket, som &r inkluderat i Studio,
innehaller mer an 40 latar i olika stilar fran folkmusik
till electronica. Ytterligare bibliotek kan kopas
efterhand som de slapps, genom att klicka pa Hamta
fler latar-knappen i Studio.

I
Berattarrostverktyget

Det ar lika latt att spela in en beréttarrost i Studio
som att ringa ett telefonsamtal. Oppna bara
verktyget Berattarrost, klicka pa Spela in och tala in i
mikrofonen, som ska vara kopplad till datorn.. Du kan
berdtta medan du ser pa filmen, sa att dina ord stammer
med handelserna pa skarmen. Du kan ocksa anvanda
verktyget som ett snabbt satt att spela in
bakgrundsmusik eller hemgjorda ljudeffekter via din
mikrofon.

[ Mute all audio

Filename:

Berattarrostverktyget, redo att anvandas. Klicka
bara pa Spela in, rakna till tre tillsammans med
mjukvaran, och borja prata.
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Innan du kan spela in ljud med Beréattarrostverktyget
maste du koppla in en mikrofon till ingangen pa din
dators ljudkort. Ga igenom scenerna i din film och
bestdm var du vill att berattarrdsten ska borja och sluta.
Nar du ar fardig, Oppna Beréttarrostverktyget.

Vilj din startpunkt pa tidslinjen i projektet. Du kan
gora det genom att valja ett klipp, spela upp filmen och
stoppa vid oOnskad tidpunkt eller genom att flytta
tidslinjens scrubber.

Stall in mikrofonen sa den ar redo for anvandning och
testa med att sdga en fras for att kontrollera din
inspelningsniva (se “Beréattarrdstniva” nedan). Klicka
pa Spela in nar du &r nojd, (den vaxlar da till en Stopp-
knapp under inspelningens gang).

En tre sekunder lang nedrakning visas, darefter borjar
din film spelas upp i Spelaren. L&s in din beréttartext
och klicka pa Stopp-knappen néar du ar Klar.

Nu blir du tillfragad om du vill spara inspelningen. Om
du svarar ja kommer berattarrostklippet att laggas till i
Biblioteket och placeras ocksd automatiskt pa
berattarrostsparet pa projektets tidslinje.

Extra kontroller

Berattarrostniva: Medan du spelar in ska du titta pa
toppnivaerna i mataren for att se till att signalen &r stark
men samtidigt inte dvermodulerad. Studera métaren
for att forsakra dig om att din inspelningsniva varken
blir for hog eller for 1ag. Indikatorn dndrar farg fran
gron (0-70 % modulering), till gul och sedan rod.

Justera inspelningsnivan med glidreglaget for att vara
inom ratt rackvidd. Glidmarkdren sitter rakt under
nivamataren. Du bor forsoka ligga sa att ljudet hogst
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nar upp till gult (71-90 %) och haller sig utanfor rott
(91-100 %).

Stang av allt ljud: Ibland &r ljuden i1 din film
distraherande nar du forsoker spela in en beréttarrost.
Med den har kryssrutan kan du stanga av ljudet pa
tidslinjen helt under inspelning.

Filnamn: Med detta textfélt kan du ange filnamnet som
anvands for berattarrosttfiler.  Den forsta filen far
namnet du anger; om du inte dndrar det far filer efter
den numeriska andelser — till exempel ‘Beréattarost (1)’
— som Okar for varje tagning.

Placering: Om du klickar pa mappikonen kan du
navigera till en ny filmapp for att spara
berattarrostklipp.
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KAPITEL 9:

Diskprojekt

Genom DVD-, Blu-ray- och AVCHD-skivornas
ankomst har videotekniken utvecklats till ett interaktivt
medium som skapar helt nya mojligheter for bade
videografen och publiken.

I ett diskprojekt kan du gora mer an det traditionella
sattet att skapa en film, som var tankt att bli sedd fran
borjan till slut. Nu kan publiken sjalv bestamma vilka
delar av produktionen de vill se och i vilken ordning.

Att forfatta skivor ar processen av att utforma och
skapa strukturen som mojliggér denna interaktion.
Avid Studio erbjuder automatiserade funktioner som
gor forfattandet enkelt medan det fortfarande ger dig
full kontroll.

Diskredigeraren i Avid Studio Har har tva menyer
lagts till Menylistan och &r nu redo att anvéandas.
Spelaren (hogst upp till hoger) i detta fonster
erbjuder ett sarskilt lage for redigering av
menyknapparnas beteende.
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Den ovre delen av Diskredigerarens skarm innehaller
tva specialiserade omraden: det Kompakta Biblioteket,
fran vilket diskmenyer och andra tillgangar dras, och
Spelaren,dér du kan férhandsgranska menyer och andra
media samt redigera meny-interaktioner.

Nedanfér dessa finns Menylistan, dar ditt projekts
menyer sparas. L&ngst ner finns tidslinjen for de media
som kommer att vara det primara innehallet pa din
skiva. Bada dessa anvander hela fonstrets bredd.

Skivmenyer

Den  viktigaste  funktionen  som m0ojliggor
diskforfattandet ar menyn. Varje disk kan ha en, nagra
fa eller manga menyer, som var och en bestar av en
stillbild eller en kort videoloop. Omraden inom
menyerna kallas knappar, de kan véljas av tittaren for
att aktivera lankar till annat innehall pa disken.

Vissa knappar ser till att uppspelning startar fran
sérskilda platser, kallade kapitel, i ditt projekts
Tidslinje. Dessa kapitelknappar markeras ofta med en
miniatyrbild eller videoloop som en ledtrad till deras
innehall.

Andra knappar skapar en 6vergang till en annan meny
eller till en annan sida av samma meny. Flersidiga
menyer, dar varje sida visar flera kapitel-knappar
tillsammans med automatiskt hanterade
navigationsknappar, underléttar produktioner av alla
storlekar.
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Menylistan

Till skillnad fran tidslinjeklipp ar menyerna i din
produktion inte bundna till en sarskild tidsutjamning.
Istallet kommer spelaren att loopa menyn tills den
anvandaren har reagerat.

Eftersom menyer existerar “utanfor tiden” forser Avid
Studio dig med en Menylista, ett sarskilt omrade
ovanfér Diskredigerarens tidslinje som plats for
menyerna i ditt projekt. Drar du en meny fran
Biblioteket in i Menylistan gér du den tillganglig for
anvandning i ditt projekt.

Utforma menyinteraktivitet

En diskproduktion kan tankas innehalla en, eller ocksa
kan den ha manga. Varje meny innehaller grafiskt
distinkta omraden, normalt kallade “knappar” som kan
aktiveras av tittaren, kanske genom att anvanda
navigeringsknapparna pa en DVD-fjarrkontroll.

Diskmenyernas beteende kan stallas in genom att
anvanda kontrollerna i Diskredigerarens fonster.
Alternativt kan du Oppna Kapitelguiden for att skapa
och konfigurera en uppséttning knappar automatiskt
efter dina installningar.

Aktivering av en knapp startar antingen din film fran en
vald punkt, eller flyttar kontrollen till en annan meny
med egna knappar. De majliga malen for menyknappar
ar:

e En punkt langs tidslinjen: Efter att den aktiverats
startar uppspelningen fran en vald bildruta. Platsen,
och innehallet du finner dar, kallas “kapitel” i din
film.

e En annan meny: Alla knappar kan lankas till alla
menyer i Menylistan.
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e En annan sida inom samma meny. Flersidiga
menyer innehaller alltid nasta- och foregaende-
knappar for navigering mellan sidorna.

Skapa sidor automatiskt

Né&r du lagger till nya kapitellankar till en flersidig
meny, skapas ytterligare sidor automatiskt ndr de
behovs. Dessa dyker upp i Menylistan bredvid dem
som redan finns i projektet. En grafisk knutpunkt
lankar sidorna som hor till samma meny. For att infoga
lankade kapitel anvander du antingen Infoga L&nk-
knappen pa verktygsfaltet, eller Kapitelguiden.

Source

Your Text Here

= Play Movie

Chapter & Chapter # Chapter &

= Scene Selection

Chagter & Chapter # Chapter #

e Pred = Main = Next

ey ey <y e - [ ¢ —

¥ “«a b & U)W ¥ k> 4 4P W

Huvudmenyn och matchande flersidiga menyer i
Bibliotekets spelare.

Nasta och Foregaende: Det dr de sarskilda nésta och
foregaende-knapparna som gor att menyn stottar det
flersidiga beteendet. For att skapa en flersidig meny
fran en existerande huvudmeny, lagg helt enkelt till
knappar av bada dessa typer. P4 samma satt tas
funktionen for flersidiga menyer automatiskt bort om
antingen nasta- eller foregaende-knappen raderas.

Flersidiga menyer i Menylistan

Ikonerna for flersidiga menyer kopplas samman genom
en sarskild grafik i Menylistan. Det visar att menyerna
ar lankade, vilket betyder att du kan navigera fran en
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sida till en annan inom menyn till en annan genom
nasta- och foregaende-knapparna.

Dela och sammanfoga: For att koppla bort
grannliggande menyer fran varandra klickar du den
grafiska knutpunkten mellan dem. Grafiken é&r
borttagen. Sidorna till vanster om musen stannar med
originalmenyn, medan de till hoger formar en ny,
separat meny (med en ny bakgrundsfarg for dess
menyikoner). Klicka pa mellanrummet mellan
grannliggande flersidiga menyer foér att omgruppera
dem in i enkla menyer.

Sortera kapitel: Ett tidssparande verktyg framst menat
for flersidiga menyer &r sortera-knappen som syns med
Kapitelguiden-knappen till h6ger om menyns sista sida.
Né&r du jobbat med en meny ett tag -med att lagga till,
radera och arrangera om kapitel, kanske till och med
medan du redigerar sjélva filmen parallellt - kommer
du férmodligen att mérka att kapitel-knapparna langs
sidorna inte langre stammer Gverens med tidslinjens
ordning. Om du inte av nagon anledning vill ha en
anpassad ordning ar losningen ett enkelt klick pa
sortera-knappen.

?ﬂ Eﬁl%' F!z.sﬂ L

Menu 4 Menu 5

Sidor fran en flersidig meny. Den grafiska
kopplingen visar att navigeringen mellan dessa sidor
sker genom Nasta- och Fodregaende-knapparna.
Sortera-knappen (6verst till héger, under pekaren)
arrangerar  kapitelknapparna  efter tidslinjens
sekvenser.
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Laggatill diskmenyer

Denna sektion av Biblioteket innehaller en samling av
menyer for en rad olika tillféllen och grafiska titlar i ett
spektrum av olika visuella stilar. Varje meny omfattar
en bakgrundsbild, en texttitel och en uppsattning
navigeringsknappar som passar menyns syfte.

For att 1agga till en diskmeny till din produktion 6ppnar
du det Kompakta Biblioteket i Diskredigeraren. Valj en
meny i Diskmenyerna (under Kreativa element), och
drag det till Menylistan. For att redigera
menyknapparnas funktioner kan du anvanda authoring-
verktygen som finns pa tidslinjen i samband med
Spelaren, eller fa automatiserad hjadlp fran
Kapitelguiden. For att anpassa en menys utseende (eller
skapa ett fran noll), anvander du Menyredigeraren. For
mer information, se sidorna 251 och 255 respektive.

Menytyper

Varje menyutformning i Biblioteket har tva varianter:
huvud och flersidiga.

Huvudmeny: | de flesta produktioner ar den forsta
menyn man som askadare ser av detta slag.
Huvudmenyer innehaller normalt vis knappar med
standardtexterna Spela Film och Valj Scen. Du kan
dndra dessa om du vill. Aven om det ar upp till dig att
bestimma knapparnas destination hjélper det publiken
om du haller dig till det vedertagna. Till exempel &r
Spela Film-knappen normalt installd pa att starta
uppspelningen av din film fran borjan och Valj Scen
vaxlar vanligtvis till en underordnad meny med lankar
till din films “kapitel”.
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Flersidig meny: En scenvals-meny behover ofta ha
tillgang till fler av dessa kapitel-knappar an vad som
far plats pa en enda skarm. For att I6sa det problemet
stottar Avid Studio flersidiga menyer som har
ytterligare knappar for navigering mellan menyerna.
Dessa knappars beteende &r inbyggt. Ett par nédsta- och
foregaende-knappar later vyn véxla mellan sidorna
inom samma meny medan en hem-knapp tar publiken
tillbaka till projektets forsta meny.

Tips: For att visa huvudmenyerna sida vid sida med
deras matchande flersidiga menyer i Biblioteket,
hogerklicka pa det gra omradet bredvid en meny och
valj Sortera efter > Namn.

Menyknappar:

Antalet kapitelknappar per sida varierar fran en
menydesign till en annan, sa ett kriterium vid val av
meny galler hur manga klipp du vill att den ska hantera.
Men vill du ha ett annat antal knappar pa en sarskild
meny kan du l&gga till eller radera knappar i
Menyredigeraren, som startas genom att du klickar
Spelarens Redigera-knapp. Se “Menyredigeraren” pa
sida 255 for mer information.

Menyer med farre knappar har vanligtvis mer plats over
till rubriker; de med manga knappar far noja sig med
forkortade rubriker eller inga alls. Vare sig du behdver
rubriker, och i sa fall om de ska vara enkla (“Kapitel
1”) eller beskrivande (“Skara tartan”) beror pa din
skaparstil och innehallet i din film.

Olankade menyer och knappar

Det &r bara den forsta menyn i
Menylistan som automatiskt &r
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tillganglig for anvandaren (och da enbart om det finns
nagot innehall pa tidslinjen som kan tjana som forsta
kapitel). Menyer som laggs till senare blir inte del av
din produktions meny-system férran du lankar dem till
den forsta menyn. Lanken behéver inte vara direkt och
den kan innehalla en eller flera mellanliggande menyer
men tills den existerar ar menyn en isolerad 6. En sadan
meny indikeras av symbolen for dess Menylistans
miniatyrbild l&ngst ner i hger horn.

| Spelaren ges dven en sarskild (&)
indikation for menyknappar som inte har = 2
lankats till vare sig en punkt pa tidslinjen

(ett kapitel) eller till en annan meny. En lankad knapp
visar vilka kapitel (t.ex. “K1”) eller meny (t.ex. “M1”)
den kopplas till. En inte lankad knapp visar en
frageteckens-ikon istallet. (Ser du inga knapp-
indikatorer, klicka kryssrutan visa/délj kapitelnummer
nedanfor Spelaren.)

Forhandsgranska diskmenyer

Diskredigeraren, liksom Filmredigeraren, innehaller en
Spelare for forhandsvisning av Bibliotekstillgangar och
tidslinjeklipp. For en allman introduktion till Spelaren
,var god se sidan 9.

Har beskrivs de sarskilda funktionerna Spelaren stéller
till férfogande ndr du granskar menyer i Menylistan.
Att klicka pa en meny i Menylistan satter Spelaren i
Meny-inmatningslage och  férhandsgranskar den
markerade menyn. Du kan dven véxla direkt till det
ldget medan en annan meny ar markerad genom att
klicka  Meny-fliken ovanfor  Spelar-skarmen i
Diskredigeraren.
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Med Menyn markerad som Spelarens ingangslage
(6verst), har spelaren interaktiva zoner i
forhandgranskningen for att vélja kapitellankar. Har
visar “C1” en kapitel-lank som tilldelats Spela Film-
knappen, fragetecknet, ““?”* , dver Valj Scen-knappen
visar att den annu inte ar tilldelad.

Sarskilda kontroller dyker &ven upp langst ner i
Diskredigeraren Spelare.

Menyredigeringsknappen: Menyredigerarens @
uppgift ar att skapa eller anpassa design och
layout for diskmenyer.

Kryssrutan Visa lanknummer: Nar du g
kryssar i denna ruta visas lanknumren ovanfor

varje knapp i menyn i forhandsvisningsfaltet.
Lanknumren motsvarar format och farg pa Tidslinjens
kapitelflaggor.

Disksimulatorknappen: Denna knapp aberopar
fonstret for Disksimulatorn dar du kan

Kapitel 9: Diskprojekt 245



forhandsgranska dina projekt med full interaktivitet for
att se till att dina menyer beter sig som de forvantas
gora.

Brann skivbild-knapp: Nér du &r redo att testa
ditt projekt pa en fysisk skiva, klicka denna
knapp (eller Exportera hogst upp pa skarmen) for att
starta Exporteraren. Den kommer att guida dig genom
processen av att “branna” din film till en optisk disk.

Lankindikatorer

Som vi ser i illustrationen ovan &r knapparna
markerade med roda fragetecken istdllet for
kapitelnummer ndr en meny med olénkade
kapitelknappar foérhandsgranskas. Alla kapitelknappar i
dina menyer bor lanka till din film, férutom mojligen
en oanvand undergrupp pa sista sida av en flersidig
meny.

“‘ REDIGERING AV MENYER PA

2

TIDSLINJEN

246

Att skapa ett projekt for en optisk disk, sasom en DVD,
i Avid Studios Redigerare for Diskprojekt ger dig
mangder av mojligheter for dig att lamna ditt kreativa
avtryck pa produktionen.

Varje aspekt av en diskmeny - det visuella utseendets
detaljer, lankarna till knappar pa skiarmen, den precisa
tajmingen av dess “kapitel” - kan redigeras i Avid
Studio. For den visuella biten kommer du att vanda dig
till Menyredigeraren, men néar det handlar om att lanka
knappar och tajma kapitel kontrolleras de bada av
Diskredigeraren sjélv.
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FOr en Overblick av Diskredigerarens granssnitt, var
vanlig se “Diskprojekt“ pa sida 237.

Tidslinjens menymarkdrer

En diskmenys kapitel-knapp kan lankas individuellt till
en punkt pa din films tidslinje. |1 Diskredigeraren &r
dessa punkter markerade pa tidslinjen genom
kapitelmarkérer pa Kapitelsparet, som ar ett
specialiserat tidslinjespar som dyker upp ovanfor
tidsskalan nar en meny forst laggs till din film. (Sparet
raderas igen om alla menyer tagits bort.) En
kapitelmarkors text bestdr av bokstaven “C” féljt av
kapitlets sekvensnummer i sin meny.

Returmarkorer, som markerar automatiska stopp-
punkter fran tidslinjen tillbaka till diskmenyn, visas
ocksa i Kapitelsparet. En returmarkors text bestar av
bokstaven “M” f6ljt av malmenyns sekvensnummer.

Kapitel- och returmarkérernas farger matchar den ikon
markoren tilldelats i Menylistan fargmassigt. Markorer
kan flyttas langs tidslinje genom att man drar i dem. Se
Tidslinje-redigering av kapitel- och returmarkérer 250
for mer information.

00,00 00:00:10.00

Att slappa en meny ovanpa en tom Menylista gér att
en kapitelmarkor infogas vid starten av din films
forsta klipp (forutsatt att den har ett) som mal for
menyns Spela Film-knapp. En returmarkor, som
markerar ett avslut och retur tillbaka till menyn,
placeras vid slutet av filmen.
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Forfatta skivor

I Diskredigeraren ger tidslinjens verktygsfalt dig ett
antal verktyg for authoring som du kan anvénda direkt
utan att véxla fonster eller vy.

4 chapterl L . | -y 'f'f P |

Verktyg pa Diskredigerarens tidslinjes verktygsfalt.

Skapa lank: Denna knapp lankar den for tillfallet E
markerade kapitel-knappen i Spelaren till platsen
for tidslinjens indikatorposition.

Infoga lank: Denna knapp underléttar arbetet
med flersidiga menyer genom att flytta alla
existerande knapplankar (med start vid den for tillfallet
markerade kapitel-knappen i Spelaren) en position
narmare slutet.

I en flersidig meny, kan handlingen av att infoga en
lank starta en kedjereaktion genom att tvinga en
existerande lank till nasta sida, en lank darifran till sida
darpad och sa vidare till den sista sida som i sin tur
kommer att skapas om nédvandigt.

Ta bort lank: Genom att klicka pa denna knapp [
kommer lanken mellan knappen pa menyn och

kapitelmarkoren pad Kapitelsparet att tas bort. En
“olankad” kapitelmarkér kommer att ligga kvar pa
Kapitelsparet. Detta oldnkade kapitel kan lankas
manuellt genom att man drar och slé&pper till en annan
knapp pa Menyns Forhandsvisning eller ocksa kan den
stanna kvar som ett olankat kapitel. Da kommer du
kunna hoppa i filmen via det under uppspelningen
genom att anvanda hopp-knappen pa din fjarrkontroll.
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Du kan &ven hogerklicka en eller flera kapitelmarkorer
och valja Ta bort Markerad Lank.

Knappcykel: Genom att klicka pa [P 8
kontrollens vanster- och hdgerpilar kan _
du scrolla genom tillgangliga knappar och aktivera dem
for redigering. Klicka pa knappens bildtext for att
redigera den. Knappar kan &ven markeras genom att
man klickar pa knappens lankar i Spelaren néar en meny
forhandsvisas.

Stall in miniatyrbild: Att klicka denna knapp
genererar en miniatyrbild av bildrutan vid
tidslinjens indikatorposition, och visar den pa den
markerade menyknappen i kontrollen for knappcykel
om den &r av typen Miniatyrbild. For mer information
om typer av menyknappar, se “Knappar“ pa sida 256.

Skapa olankat kapitel: Om tidslinjens indikator

inte ar placerad exakt vid ett kapitel eller en
returmarkadr och du klickar pa den har knappen kommer
en kapitelmarkor att laggas till Kapitelsparet utan att
den lankas till ndgon meny. De oldnkade kapitlen kan
senare ldnkas manuellt genom dra-och-slapp till en
knapp pa Menyns forhandsvisning om det &ar vad du
vill. Daremot fungerar ett olankat kapitel dven pa ett
valdigt nyttigt sétt: under uppspelningen utser den en
av punkterna att pausa vid nar du bladdrar igenom
DVD med hopp-knappen pa fjarrkontrollen.

Ta bort kapitel: Nar en tidslinjes indikator ar

placerad vid ett kapitel far Skapa olankat kapitel-

knappen en motsatt funktion, och en forandrad symbol.
Genom att klicka pa den kommer bade kapitelmarkoren
och lanken som kopplar ihop den med en meny, om
den har en, att raderas. Du kan dven ta bort kapitel med
kontextmenyns kommando Radera Markerade Kapitel
nér en eller flera kapitelmarkorer &r markerade. For att
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ta bort lankar fran kapitelmarkérer och lamna dem
olankade men fortfarande lata dem vara kvar pa
Kapitelsparet, anvand Ta bort Markerade Lankar fran
samma meny.

Skapa retur: Savida det inte redan finns en
markor vid tidslinjens indikatorposition kommer
denna knapp att lagga till en returmarkor till
Kapitelsparet.

En returmarkor ar enbart aktiv under tiden man tittar pa
filmen om uppspelningen borjade fran samma meny
som markoren ar kopplad till. (Pa tidslinjen bor
markorens farg matcha fargen pa den menyikon i
Menylistan som ar kopplad till den.) N&r uppspelningen
nar den bildruta som &r kopplad till en aktiv
returmarkdr kommer den att hoppa tillbaka till dess
sammankopplade meny.

Radera retur: Om det finns en returmarkor vid g7
indikatorpositionen  kommer  Skapa  retur-
knappen att omvandlas till Radera retur med en ny
symbol.

Ta bort kapitel-knappen och kontextmeny-kommandot
Radera markerade kapitel kan bada dven anvandas for
att radera returmarkorer.

Tidslinje-redigering av kapitel- och
returmarkorer

Kapitel- och returmarkorer ar knutna till sérskilda
bildrutor pa din tidslinje. Harifrain kommer
uppspelningen antingen att starta fran en diskmeny
(kapitel) eller ocksa kommer uppspelningen har att
avbrytas for att atervanda till originalmenyn (retur).
Bada markortyperna kan dras med musen for att éndra
platsen dar de far effekt i filmen.
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N&r du fdrhandsgranskar en meny kan du dra en
kapitelmarkor fran Kapitelsparet till en knapp pa
Spelaren for att l&nka om knappen. Den motsatta
operationen, att dra en knapp fran Spelaren till en punkt
pa Kapitelsparet, ar en metod for att skapa nya
kapitelmarkarer.

Ett projekt som innehaller en eller flera diskmenyer
maste ha en returmarkér permanent placerad vid slutet
av Kapitelsparet. Detta garanterar att vilket av skivans
kapitel du an spelar kommer det att ha en fungerande
retur. Den sista returmarkdren kan darfor inte raderas.

Kapitelguiden

T

Menu 2

Nér en flersidig diskmeny har
dragits from Biblioteket till | °
Menylistan visas en
Kapitelguiden-knapp uppe i
menyikonens hdgra horn.
Klicka pa denna knapp for att
Oppna fonstret Kapitelguiden.

L
= (i
g

Elf

Varfér anvanda Kapitelguiden?

Kapitelguiden erbjuder ett snabbt satt att skapa kapitel
till din film. Kapitelmarkorer kommer att l&ggas till
Kapitelsparet pa Diskredigerarens tidslinje for att visa
var varje kapitel borjar. Med alternativet Lanka kapitel
till menyknappar (se nedan) kommer varje kapitel att
representeras av en kapitelknapp pa en rad automatiskt
genererade menysidor. Dessa sidor l&ankas in i en serie
av nasta- och féregaende-knappar.
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Genom att aktivera kapitelknapparna nar menyn visas
kan spelaren spela upp filmen fran vilken av de
ordnade startpunkterna som helst.

Kapitelguiden &r perfekt for att satta upp bildspel och
scenvalmenyer. Om du arkiverar video pa skivor kan
du anvanda funktionen for att skapa menyer som
fungerar som en katalog for dina scener. Raden av
skapade menysidor kan vara hur lang som helst. Dess
langd beror pa hur manga kapitel som skapas och hur
manga kapitelknappar som finns till forfogande i
menyns sidutformning.

pter Wizard

Place Chapters at

£ Optimal positions with an average length of: |20

Timeline markers

Apply to:
* Whole Movie

Selection

Options:
+# Link chapters to menu buttons
Retumn after every chapter

Tillfalligtvis gor Kapitelguiden ingenting som du inte
sjalv skulle kunna gbra genom att anvédnda de
tillgdngliga  verktygen  for  skivforfattande i
Diskredigeraren (och de forblir tillgangliga sa att du
kan anpassa de genererade menyerna efterat). Dess
syfte ar att skynda pa din kreativa process genom att ta
over sa mycket som mojligt av rutinarbetet som
skapandet av flersidiga menyer innebar.
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Att anvanda Kapitelguiden

Kapitelguidens  kontroller ar grupperade i tre
horisontella paneler. Nar du &r noéjd med hur du
konfigurerat kontrollerna klickar du pa OK.
Kapitelguiden kommer att arbeta med att skapa nya
kapitel till din produktion, kompletta med markdorer pa
tidslinjen och (som standard) en automatiskt genererade
uppséttning menysidor med det nédvandiga antalet
kapitelknappar.

Placera kapitel i:

Detta ar Kapitelguidens framsta panel. De tva valen har
kan anvéndas separat eller tillsammans.

Optimala positioner: Nar denna ruta & markerad
skapar Kapitelguiden kapitel vid valda intervaller l&ngs
tidslinjen. Den kommer att anpassa kapitlet till en
narliggande klippsekvens grans nédr det finns en
tillganglig. Den 6nskade langden pa kapitlet kan stallas
in pa nagra sekunder. Det forsta vardet baseras pa din
films l&ngd. For att &ndra det klickar du antingen direkt
pa dess nummer och typ eller ocksa drar du lodratt
inom textrutan.

Tidslinjemarkorer: Detta alternativ antar att du har
forberett markdrer pa tidslinjen for att tala om for
Kapitelguiden var i din film kapitellankar maste skapas.

Anvanda med

Den andra panelen i Kapitelguiden tillhandahaller
alternativ som kontrollerar guidens funktioner.

Hela filmen: Kapitelmarkérer kommer att skapas
genomgaende i hela filmen.
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Urval: Kapitelmarkorer kommer bara att placeras inom
rackvidden fran starten av det forsta markerade klippet
till slutet av det sista.

Alternativ

Den tredje panelen erbjuder tva sista val som kan
stéllas in oberoende.

Lanka kapitel till menyknappar: Nar detta alternativ
ar markerat laggs sa manga sidor till menyn som
behovs for att gora plats for knappar for alla skapade
kapitel. Utan detta alternativ skapas kapitelmarkorerna
pa tidslinjen i “olankat” tillstand och inga menysidor
skapas.

Om du vill Ianka en oldnkad markdr till en menyknapp
drar du den till knappen medan du foérhandsgranskar
menyn i Spelaren. Aven om du lamnar den oldnkad
kommer kapitelmarkoren att fungera som tillganglig
fortsattningspunkt nar askadaren bladdrar igenom
skivan med hoppa-knappen pa fjarrkontrollen.

Retur efter varje kapitel: Genom att kryssa for detta
alternativ kommer en returmarkor att laggas till i slutet
av varje kapitel. Markdrerna &r som standard placerade
sa att varje kapitel spelar upp till starten av det féljande
kapitlet innan det atervander till ursprungsmenyn. For
att &ndra menyn som en returmarkor &r lankad till drag
markdéren till menyns ikon i Menylistan. Kom dock
ihag att returmarkoren enbart kommer att vara aktiv nar
uppspelningen startas fran menyn som markoren &r
lankad till.
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“‘ MENYREDIGERAREN

¢

Menyredigeraren delar de flesta av sina kontroller och
anvandningsomraden med Titelredigeraren, vilket
beskrivs i Kapitel 8. Denna del fokuserar pa funktioner
som &r specifika for Menyredigeraren.

Starta redigeraren

FOr att 6ppna en meny i Menyredigeraren kan du
antingen klicka pa Redigera-knappen i Spelaren medan
du férhandsgranskar menyn, eller dubbelklicka den i
Menylistan.

Precis som med Titelredigeraren ar en textrad redan
markerad nér Menyredigeraren 6ppnas. Borja skriva for
att redigera den. For att borja redigera en annan rad
klicka inuti textrutan och markera de tecken du vill
andra. For att sluta redigera text klicka pa ett tomt
omrade i fonstret.

Knappcykeln

En av funktionerna som skiljer Menyredigeraren fran
Titelredigeraren &r knappcykeln, ett verktyg som dven
finns i Diskredigeraren. | bada fallen finns den att hitta
pa hoger sida om verktygsfaltet, precis ovanfor
tidslinjen. Klicka kontrollens vanster- och hdgerpilarna
for att ga igenom menyns aktiva knappar och gora en
tillganglig for redigering.

Observera: Om du bara vill redigera texten pa
knapparna i din meny behover du inte anvdnda
Menyredigeraren alls. Istdllet kan du redigera
knapparnas namn direkt i Diskredigerarens knappcykel-
verktyg.
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Menyknappar

Din skivas alla visuella element kan anvandas som
“knappar” som lankar till annat innehall i din film.
Element som mérkts som “Inte en knapp” & andra sidan
har inga lankfunktioner.

Knapptyper:

En menyknapps typ ar den enda faktorn som
bestdammer dess beteende. | en diskproduktion med god
authoring bor texten och utseende stdamma 6verens med
det beteendet, men de paverkar inte det. Det finns fem
knapptyper tillgangliga.

Mot a button
Mormal

Thumbnail h
Previous

Mext

Root

Normal: Denna typ av knapp later din text, bild eller
form fungera som l&nk till en kapitelmarkor i ditt
diskprojekts tidslinje, eller till en meny i din Menylista.

Miniatyrbild: Denna variant av Normal-knappen later
knapparna visa miniatyrbilder fran din tidslinje.
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Foregaende och Nésta: Dessa knapptyper hanterar
automatiskt navigationen mellan sidorna i flersidiga
menyer i Menylistan. Under uppspelningen géms
knapparna automatiskt nar deras mal inte existerar (pa
de forsta och sista sidorna av den flersidiga
uppsattningen). Eftersom deras beteende inte gar att
andra &r det inte mojligt att lanka dessa knappar till
kapitelmarkarer.

Rot: En knapp av denna typ lankar till den forsta
menyn i Menylistan. Dess beteende kan inte &ndras

Knappar for flersidiga menyer

Om du lagger till bade en Nasta- och Foéregaende-
knapp till en meny kan den fungera som en flersidig
meny. Om nagon av knapparna saknas kan menyn inte
anvandas i det flersidiga laget.

Forhandsvalda installningar for knappar

Klicka fliken for Knappar hogst upp i Menyredigeraren
for att granska de tillgingliga kategorierna av
menyknappar. Drag knappar till omradet for
forhandsvisning for att lagga till dem till din meny.

De tre kategorierna motsvarar knapptyperna som
beskrivs ovan. Navigationskategorin innehaller alla
knappar av typerna Féregaende, Nasta och Rot.

Allménna knappar: Dessa bilder & menade att
anvandas med Normal-knappar som kan lankas till alla
kapitelmarkorer pa din Tidslinje.
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Navigeringsknappar: Dessa utformningar ar menade
for Nasta-, Foregaende-, och Rot-knappar med inbyggd
navigering.

Miniatyrbild-knappar: Dessa  innehaller  ett
miniatyrbildsomrade dar ett Tidslinjeklipp kan
forhandsgranskas.

Knappinstallningar

Panelen for Knappinstallningar ar till hoger om Meny-
redigerarens férhandsvisning.

¥ Button Sethings

Button

Mormal

Underline

Mormal

.. Selected

Set As Default
Auto Play
Still Thumbnail

Panelen for Knappinstallningar ar del av
Menyredigeraren.
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0:0 DISKSIMULATORN

Klicka play-knappen langst ned i spelaren for att
forhandsgranska ditt projekt efter att du satt upp dess
menyer. Detta startar Disksimulatorns fonster.

Menu
[]00:00: 1000

Your Text Here

2y Moviu
?nw Boluabion

o D G

Nar Diskredigerarens spelare forhandsvisar en meny
i ditt projekts Menylista stalls en knapp (nederst i
mitten) till forfogande for att texta ditt projekt i
Disksimulatorn.

Forutsatt att projektet har byggts pa ett korrekt satt
borde simulatorn éppnas vid huvudmenyn med lankar
for “Spela film” och “Vélj scen” redo for anvanding.
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00:00:00.00 Menu (3 Repeat A
Chapter 1
- 14 b B oW o4 g B

| Disksimulatorn kan du anvénda en uppséattning
kontroller som &r lika dem du kan hitta pa en DVD-
fjarrkontroll.  Interaktion med menyer och
uppspelning kan finjusteras och testas fullt ut innan
du bréanner projektet till skiva.

Anvand DVD:ns navigeringsknappar nederst
till hoger for att flytta fran lank till lank inom o

forhandsvisningen.

Ta dig tid att kontrollera alla de kapitel- och
menylankar din produktion innehaller. Varje onskad
anvandarinteraktion bor kollas upp: smafel ar
frustrerande for publiken och dessutom latta for dig att
undvika.

Né&r du ar n6jd med projektet kan det exporteras som en
filmfil, sparas till en skivbild eller brénnas till en skiva.
Se Kapitel 11: Exporteraren for mer information.
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KAPITEL 10:

Importeraren

Avid Studio later dig anvanda en mangd olika typer av
media i dina videoproduktioner. Om dessa ar lagrade
externt fran din dator — till exempel pa ett videoband
eller ett minneskort fran din digitalkamera — sa maste
du forst fora dver dem lokalt till datorn innan du kan
anvéanda dem.

Denna process kallas for ”inspelning” eller ”import”.
Det har lange funnits en tydlig skillnad mellan
inspelning fran band och import fran filbaserade kallor.
Numera ar den skillnaden inte lika tydlig da flertalet
ljud- och bildinspelningar redan fran borjan ar lagrade
digitalt. Det ar enbart nar man ska fora 6ver material
fran en analog kalla (som till exempel VHS eller Hi8)
som man egentligen “spelar in” och ofta konverterar
materialet till digital lagring.

Eftersom Avid Studio anvander sitt Bibliotek for att
hantera alla mediekallor maste dven mediefiler som
redan finns pa harddisken importeras till Biblioteket.
Detta sker i de flesta fall automatiskt genom
anvandandet av ”Bevakade mappar”. Importeraren kan
aven anvandas for att importera media fran lokala
mappar som inte stéllts in for bevakning.
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Vi kommer for det mesta att anvénda termen importer
som ett samlingsnamn for alla metoder att féra in bild
och ljud in i Studio for anvandning i dina produktioner.

Nasta steg

Efter att Studio har importerat ditt material kommer du
ha tillgang till dina importerade filer, och du kan nu
anvanda dem i dina produktioner. Se Kapitel 2:
Biblioteket for mer information.

Att anvanda Importeraren

Det allra forsta steget for att importera ar att oppna
Studios Importeraren. Klicka pa Import-knappen uppe
till vanster i programmet.

Importeraren bestar av ett stort
centrerat omrade omgivet av
ett antal mindre paneler. Av Hi :
dessa ar Importera fran- R EERA:
panelen, beldgen uppe till JEERTEES TSRS
vanster i fonstret, av sarskild
betydelse. Denna panel inne-
haller en lista med enhetstyper
som kan anvdndas som kélla
vid import. Ditt val av
inspelningskalla avgor i sin tur
hur resten av Importerarens
fonster kommer att se ut. Vilka kontroller for
forhandsgranskning, bladdring och val av material som
visas i det mittersta omradet beror pa vilken vilken typ
av import som valts.

I My computer

Q, Scan For Media

[ Stop Motion
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Har ar Importeraren konfigurerad for import fran
DVD-skiva. Nar du importerar fran skiva visas
skivans kapitel i mittfonstret och dessa kan da véljas
for import.

Att importera kan delas upp i fyra steg:

1. Valj kalla i panelen Importera fran.

2. Bekréfta eller anpassa instéllningar i de andra
panelerna.

3. Valj det material du vill importera fran den kélla du
har valt.

4. Starta importen.

Studio paborjar sedan (ifall det skulle behovas)
overforingen av det ljud-, video- och bildmaterial du
har val fran kallan till din harddisk, till den plats som
du har stallt in pd Importera till- panelen. Materialet
laggs da automatiskt till Biblioteket. Nar 6verféringen
ar klar stangs Importeraren ner, du kommer da tillbaks
till Studio dar du kommer at ditt importerade material
via Bibliotket. (Se Kapitel 2: Biblioteket.)
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Urvalet av det material som ska importeras sker i
Importerarensrcentrala fonster. Detta omrade varierar
nagot i utseende beroende pa typ av importkalla.

Beroende pa den typ av importkalla som &r vald visas
aven upp till fem ytterligare paneler som innehaller
standardfunktioner.

Importera fran-panelen

Denna panel ar placerad langst uppe till vanster i
Importeraren, en position som reflekterar panelens
viktiga roll for att satta upp en import.

De bilder, videosnuttar och den musik du vill importera
till Studio kan finnas lagrade pa en mangd olika enheter
och apparater. Studio har stod for import fran bland
annat féljande kéllor:

o Alla slags extra filbaserade lagringsmedier, inklusive
optiska enheter, minneskort och USB-minnen (se
"Import fran filbaserat medium”), sidan 280). Klicka
pa Min dator i importera fran-panelen och markera
enskilda filer for att importera dem fran drivenheter
som kopplats till datorn.

o Klicka Sok efter media for att importera alla filer av
en sarskild sort fran en eller flera mappar.

e DV eller HDV-videokamera Over I|EEE-1394-
anslutning (FireWire) (se "Importera fran DV- eller
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HDV-kamera”, sidan 288). Enheterna &r listade efter
sina enhetsnamn (t.ex. DV-enhet) i Importera fran-
panelen. Markera den enhet som skall anvéndas.

e Analoga videokameror och videobandspelare (se
“Importera fran analoga kallor”, sidan 293).
Hardvara for analog inspelning visas efter namn
(t.ex. ”Pinnacle Systems 710-USB”).

e DVD- och BI- rayskiva (se “Importera fran DVD-
och Blu-rayskiva”, sidan 295).

e Digitala stillbildskameror (se “Importera fran
digitalkamera”, sidan 296).

Vissa kallor i Importera fran-
panelen véljs fran en underlista
i de aktuella enheterna, d.v.s. [
visas nar du Klickar pa
huvudkallans namn. Pa bilden
ar DVD [/ Blu-ray markerat.
Anvandaren kan nu vélja M EEEENENE
mellan de tvda DVD-enheterna (oW S aiee
som installerats i just detta system.

Import from

Import av enskild bildruta

| Studio kan man importera enskilda bildrutor i tva
olika lagen. Dessa lagen ar:

e Stoppa rorelse: Skapa en animerad film genom att
importera en bildruta i taget fran en videokalla (se
”Stoppa rérelse”, sidan 297).

e Stillbild: Importera enskilda bilder fran videoband
eller en livekélla som exempelvis en webbkamera (se
"Stillbild”, sidan 299).

Stéalla in nivaer for analogt ljud och video

Kapitel 10: Importeraren 265



Analoga importenheter kan ha
ytterligare kontroller for att
stalla in olika slags nivaer pad e

ljud- och videosignaler. Detta Video Composite

ar mycket anvandbart for att et
korrigera exponeringsproblem MRty

och liknande i kallmaterialet, M R,
liksom nar du behdver [ESYEESTTe
kompensera for skillnader i
video fran olika kallor.

Import from

| [ Stop Motion

| T 7 Snapshot

Markera den analoga kéllan
och klicka sedan pa mer-knappen © bredvid kallans
namn for att komma at kontrollerna. Detta Gppnar
Analog ingangsniva Levels-fonstret.

¢ Pinnacle Systems MovieBox Deluxe Device Reset =~ X

PAL NTSC SECAM

I Analog ingangsniva-fonstret kan du stalla in en
mangd  parametrar fér video och  ljud.
Fargtonsreglaget (det fjarde reglaget fran vénster)
anvands inte for kallor i PAL-format.

Du kan forstdas justera nivaerna med lamplig
korrigering i videoredigeraren, men stéller du in allt
korrekt vid inspelning behdver du inte oroa dig for att
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behdva stdlla in farger och liknande senare i
produktionen.

Att gora korrekta installningar for ljud vid inspelning
hjalper dig att alltid halla konsekvent kvalitet och
ljudniva.

Vissa inspelningsenheter kan visa férre instéllnings-
mojligheter an vad som visas och gas igenom héar. For
exempelvis hardvara som saknar stod for stereoljud
visas ingen installning for ljudbalans.

Video: Vilj vilken typ av video du vill digitalisera
genom att klicka pa motsvarande knapp for kalla
(Komposit eller S-video). De fem nivareglarna gor det
mojligt att kontrollera Iljusstyrkan (video gain),
kontrasten (nivaskillnader ljust till svart), skéarpa, nyans
samt fargmattnaden pa den inkommande videosignalen.

e Reglaget for fargton kan vara anvéndbart for att ta
bort oonskade skiftningar i fargtonen pa material i
NTSC-format. Reglaget visas dock inte ndr man
importerar fran PAL-format.

¢ Regeln visas dock inte nar man importerar fran PAL-
format.

Ljud: Reglagen till hoger i panelen later dig stalla in
ljudstyrkan och balansen for inkommande ljud.
]
Importera till-panelen

Né&r importen ar klar finns ditt material lagrat som filer
pa din dator. | Importera till-panelen i Importeraren kan
du stélla in vart dessa filer ska lagras. Separata mappar
ar tillgangliga for video-, ljud- och bildfiler, men
Importera till-panelen visar enbart de mappar som ar
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relevanta for den aktiva importkéllan, som valts i
Importera fran-panelen.

| och med att du far fler mediefiler i ditt system kan det
vara bra att fundera pa hur du bast skall organisera ditt
material i mappar och undermappar s3a att du
fortsattningsvis enkelt kan h&dmta alla dina objekt. I
Importera till-panelen kan du gora instéllningar for att
automatisera och férenkla organiseringen av dina filer.

Att arbeta med importmappar

Innan du gjort dina egna in-
stallningar anvander Impor-
teraren  Windows standard-
mappar for video, musik och
bilder. Pa bilden visas en
typisk installning for Windows
7. For att andra importmapp &r
det bara att klicka pa antingen
den lilla mappikonen eller den
aktuella filvagen. (Se ”Vilj en
importmapp” nedan)

Mapparna du valjer for varje typ av media, oavsett om
de ar standardmappar eller anpassade mappar, tjanar
som basplats for dina importerade filer. For att
organisera ditt mediearkiv effektivt kan du &ven
specificera anpassade undermappar eller en metod for
automatisk namngivning. Denna namngivning kan ga
efter aktuellt datum eller det datum som det
importerade materialet skapades. Klicka antingen pa
"vélj undermapp” eller mer-knappen © for en
medietyp for att kunna stdlla in alternativ for
undermappar. (Se ”Valj en undermapp” nedan).

Om du till exempel sétter din priméra videomapp till
“c:vid” och din metod for namngivning &r “aktuell
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manad” kommer all video du importerar flyttas till en
undermapp med ett namn som till exempel “c:vid2011-
10”.

Harddiskplatsindikatorn: Denna graf visar hur
mycket kvarvarande utrymme det finns pa varje
importplats. Den vénstra delen av grafen visar hur
mycket data som redan finns pa enheten. Den fargade
forlangningen visar hur mycket plats den nuvarande
importselektionen kommer att ta upp.

Observera: Om en enhet som du importerar till nar
upp till 98 % under pagaende import, stoppas importen.

Vélja en importmapp

For att valja en annan basmapp
for en given typ av media sa

Klickar du p& motsvarande Ra S
ClsersiWisenVideos
older]

mappknapp eller mappnamn | |
Importera till-panelen. Detta

Import to

Avai

('jppnar en ruta dar du kan 160.8 GB = approx. 13 h 19 mins
navigera  till, och om
nddvandigt skapa den mapp du vill anvanda.

Du kan se om en mapp innehaller undermappar via en
ikon till vénster om mappikonen:Ett plus om
mapptrédet ar stangt och ett minus om det &r Oppet.
Klicka pa ikonen for att oppna eller stanga mapptradet.
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I My Videos I My Videos
- % Local Disk (C:) — % Local Disk (C:)
- I Art - Il At
- Il Photos ~ M Photos
I Animals I Animals
I Garden I Garden

+ [l People - Il People
5 Scenary ~ Be Famiyy
I Winter I Friends
+ M Pics I Other
+ [l Disc images W Team
+ [l Flotsam | | Scenery
| php5 I Winter

Klicka pa plusikonen for att visa innehallet av mappen.

Satt undermapp

For att skapa en undermapp i basmappen som malmapp
for de importerade mediefilerna klickar du antingen
“stall in undermapp” eller mer-knappen ©. Nar du
klickar pa endera av dessa knappar Oppnas en
dialogruta som &r en utdkad version av Importera till-
panelen.l denna ruta finns kontroller for att ange namn
pa undermappen och du kan stilla in metoder for
namngivning for varje medietyp som stdds av den
valda importkéllan.

Subfolder
today

Subfolder
creation date

Photo I Subfolder
L:APhotos custom

Den uttkade vyn av Importera till-fonstret for
filbaserade medier. Da filerna kan vara av olika
medietyp finns kontroller for varje typ. De flesta
andra kallor kan enbart importera video och da visas
inte ljud- och fotokontroller.
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Raden av kontroller for varje medietyp inkluderar en
rullista med instéllningar fér namngivning:

Ingen undermapp: Om detta &r valt sparas alla
importerade filer i basmappen.

Anpassad: Om du valjer detta alternativ 6ppnas en
liten ruta. Skriv in namnet pa den undermapp du vill att
din ndasta import eller importerade filer av denna
medietyp ska sparas i.

Idag: Dina importerade filer sparas i en undermapp
som namnges efter aktuellt datum, till exempel ”2009-
10-25".

Skapat den: Varje importerad fil sparas i en
undermapp som namnges efter det datum som median
skapades, efter samma format som ovan. Om du
importerar flera medieobjekt som ar skapade pa olika
datum samtidigt sa skapas ett flertal undermappar.

Aktuell manad: Detta alternativ &r samma som Idag-
alternativet med den skillnaden att enbart ar och manad
anges, t.ex. ”2009-10".

Efter att du har gjort ditt val sa klickar du x-knappen
ovan till hoger i dialogfonstret. Du kommer da tillbaks
till Importeraren.
]
Lagespanelen

I L&gespanelen i Importeraren har du mojlighet att gora
instélIningar for ett antal importkéllor.

Importinstaliningar for DV/HDV
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Instéllningarna for import av
DV och HDV ér placerade i tre

Mode

1 A Presets 3
grupper i Lagespanelen. DY MPEC Custom 3
Forinstaliningar: Gruppen for [Seedssa .
forlnstallnlng_ar e_rbjuder tva  —
standardkonfiguration (o] on oFF

video- och ljudkomprimering
samt en anpassad installning dér du kan finjustera

komprimeringsparametrar i fonstret for
komprimeringsalternativfonstret, vilket 6ppnas néar du
klickar ~den ©Ovre mer-knappen ©. (Se

“Komprimeringsalternativ-fonstret” pa sidan 274.)
Standardinstallningarna &r:

e DV: Detta ger DV-inspelning i full kvalitet, som tar
upp ungefar 200 MB diskutrymme per minut av
video.

e MPEG: MPEG-komprimering ger mindre filer &n
DV, men detta format kraver mer processorkraft att
kodas och avkodas. Detta kan innebdra sidmre
prestanda for dldre datorer.

Scenavkanning: N&r scenavkanning ar aktiverat delas
det inspelade materialet upp i “scener” som kan visas
och bearbetas separat i Bibliotkeket. Detta gor arbetet
att hitta intressant material vid redigering mycket
enklare. Klicka pa den lagre mer-knappen ®© for att
Oppna  Scenavkanningsalternativ-fonstret. (Se
“Scenavkanningsfonstret” pa sidan 276.)

Stoppa vid bandslut: Detta alternativ berattar for
Studio om inspelningen automatiskt ska stoppas om det
kommer till ett tomt omrade pa bandet. Ett tomt omrade
— ett omrade utan tidskodning — ar kannetecknande for
ett icke anvant band. Detta alternativ. mojliggor
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inspelning utan tillsyn forutsatt att du inte har l&mnat
nagra tomma luckor nar du har spelat in ditt material.

Importinstallningar for analoga kéallor

Installningar for import fran
analoga kallor liknar de

instéllningar vi har gétt igenom s
for import fran digitala kéllor. |REEREE.
Se nedan for en genomgang av  BEERCE
fonsterna for komprimerings-
och scenavkanningsinstéllningar.

Mode

Importinstallningar for filbaserade enheter
Lagespanelen ger tva alternativ

. . o . Mode
for import fran filbaserade

Import mode
enheter. COPY LINK
Importmode: Denna Bt

H = - u YES NO
instdllning  faststdller ~ om SRR

mediefilen rent fysiskt &ar BEEES
kopierad fran kallan till
malmappen pa din harddisk (specificerat i Importera
till-panelen.) Om Kopiera ar markerat ar filen kopierad.
Om Lank &r markerat ar filen inte kopierad och en lank
har istdllet skapats i Biblioteket till till filens
ursprungsplatsen.

Vi rekommenderar ~ varmt  att  filer  pa
natverksdrivenheter kopieras till harddisken.

Radera original: Nar detta alternativ &r valt raderas
originalfilerna nér importen ar fardig. Detta alternativ
ar anvandbart om du till exempel anvander
Importeraren for att sammanfora allt ditt material till en
plats och vill undvika att din harddisk ar full av
dubbletter.
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Ignorera dubblett: Detta alternativ &r anvandbart for
att undvika att skapa dubblett av filer som du redan har
pa harddisken. Detta alternativ sager till Importeraren
att inte importera kopior av filer som verkar vara
identiska d&ven om de kanske har ett annat namn.

Importinstallningar for stop motion-inspelning

Stop motion-animation ar en
serie av enskilda bildrutor som
spelas in  frdn en live [skel—
videokalla. Beroende pa hur du

vill arbeta med din stop motion-sekvens kan du lata
Importeraren integrera de individuella bildrutorna till
en film, helt enkelt importera varje bildruta som en
bild, eller bada delarna.

Mode

|
Fonstret for Komprimeringsinstallningar

De installningar som visas i Léagespanelen for bade
DV/HDV och analog import ger aven tillgang till detta
fonster dar du kan gora fininstéllningar for
komprimering. Om du véljer en forbestamd instéllning
for endera DV eller MPEG kan du anvénda detta
fonster for att se vilka installningar som anvénds. Om
du &ndrar i dessa instéllningar véljs automatiskt den
forbestdmda installningen “Anpassad”.
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Presets
DV MPEG Custom

Video Seftings Audio Settings
Compression Codec Compression Codec

| M-JPEG v |PCM
Framesize 720450 px ' Record Audio
Quality

.

Fonstret for komprimeringsinstallningar fér import av
digital och analog video.

D4 vissa alternativ ar beroende av andra sd visas inte
alla samtidigt.

Videoinstallningar

Kodek for  komprimering: Anvand  denna
rullgardinlista for att vélja den kodek du vill anvénda.

Bildrutestorlek: Denna linje visar dimensionerna av
det inspelade videomaterialet.

Kvalitet, datahastighet: Vissa kodekar visar
kvalitetsalternativ som antal procent
komprimering(kvalitet), och andra som  kréaver
overforingshastighet i KB per se (Datahastighet).

Konfigurationer for ljudkomprimering

Komprimering: Denna rullgardinslista visar den
kodek som kommer att anvéndas for att komprimera
inkommande ljuddata.

Spela in ljud: Avmarkera denna kryssruta om du inte
onskar anvéanda det inspelade ljudet i din produktion.
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Installningsfénstret for Scenavkanning

De installningar som visas i Lagespanelen for bade
DV/HDV och analog import ger aven tillgang till detta
fonster dar du kan gora instéllningar for scenavkanning.

Scana datection
ON OFF

Installningsfonstret fér Scenavkanning vid import av
DV- eller HDV-video. Nar du importerar fran en
analog kélla ar enbart de tva sista alternativen
tillgangliga.

Automatisk scenavkénning ar en nyckelfunktion i
Studio ndr du arbetar med DV- och HDV-kéllor. Under
inspelningen av video kan Studio urskilja naturliga
avbrott i videomaterialet och delar upp detta i scener.
Scener kan visas och hanteras var for dig i Bibliotekets
Scener.

Beroende pa vilken importenhet du anvander utfors
automatisk scenavkanning antingen 1 realtid under
importen, eller som ett separat steg omedelbart efter det
att importen ar klar.

De fyra alternativen for scenavkanning ar:

e Automatiskt baserat pa tid och datum: Denna
instéllning finns bara tillganglig om du importerar
fran en DV-kélla. Studio bevakar tidsmarkeringarna
pa kassetten och startar en ny scen vid varje
tidsglapp.
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o Automatiskt baserat pa videons innehall: Studio
bevakar andringar i videoinnehallet och skapar en ny
scen ndr det finns stora forandringar i bilderna.
Denna funktion kan vara oldmplig om ljussattningen
ar skiftande. For att ta ett extremt exempel skulle en
videofilm filmad pa en nattklubb med ett stroboskop
ge en ny scen varje gang stroboskopet blinkar.

e Skapa ny scen var X:e sekund: Studio skapar en ny
scen manuellt i en intervall som du bestdmmer. Detta
ar ett anvandbart satt att dela upp scener fran en kalla
som innehaller langa fortlépande tagningar.

e Manuellt, genom att trycka mellanslag: Vélj detta
om du vill 6vervaka hela importen och sjalv
bestimma nar scener ska avbrytas. Tryck
[mellanslag] varje gang du vill skapa en ny scen
under importen.

|
Metadatapanelen

I Metadatapanelen kan du fylla i information som
kommer att associeras med den importerade mediefilen
i Biblioteket. Detta kan gora det lattare att hitta och
hantera Kklipp nar du genomstker Biblioteket for
material att anvanda i en film.

Anvand Samlingsfaltet for att ange namnet pa en
Samling dar alla importerade klipp kommer att laggas
till. Du kan ange namnet pa en befintlig Samling eller
skapa en ny Samling genom att ange ett nytt namn. (Se
sida 21 for mer information om Samlingar.)

Du kan lagga till en etikett for ett Klipp i etikett-faltet,
vilket senare kan anvandas for att hitta klippet igen.
(Se sida 38 for mer information om etiketter.)
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Filnamnspanelen

I denna panel i Importeraren specificerar du under
vilket namn dina importerade mediefiler ska sparas.

Varje typ av kalla har
standardfilnamn som ar
forbestaimda av Studio. Till Snapshot
exempel sa ar det forbestamda
namnet for en importerad bild
just “Stillbild”. For att andra detta kan du klicka pa
ytan och skriva in det namn du 6nskar.

Filename

Importeraren skriver aldrig dver en fil nar du gor en
import. Om det redan existerar en fil med samma namn
pa den plats du importerar till sa lagger programmet till
ett nummer i stigande ordning till namnet pa filen som
importeras.

Nar du importerar  fran

. . Fil
filoaserade  enheter  finns reme
ytterligare ~ funktioner  for [originall.fext]
namngivning av filer.

“[original].[ext]” &r satt som
standard for namngivning, vilket betyder att
originalfilnamnet med filandelse behalls.

Om du vill skriva in ett eget
namn ar det bara att skriva in
det i redigeringsfaltet som REEEcEiil o /iC B
vanligt. Nar det kommer till
filbaserade enheter har malets
filnamn daremot tva delar: en stam, som du sjalv
skriver in och en svans som genereras efter en av tre
enkla regler vid importen. Enligt standardreglaget 14ggs
ett nummer i stigande ordning till efter varje filnamn.

Filename
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Medan du skriver in ditt anpassade filnamn i rutan sa
visas enbart stammen, men ndr namnet visas i andra
sammanhang sa visas aven regeln for svansdelen av
namnet.

For att valja en annan regel for hur svansdelen hanteras

sa klickar du pa mer-knappen ®©. Da Oppnas en

dialogruta med tva rullgardinslistor. | den forsta listan
kan du valja mellan “original” och “anpassad” for
stammen. Du kan vélja denna om du ndgon gang vill ga
tillbaks till att anvanda originalfilnamnen nar du
importerar filer. Den andra rullgardinslistan, som

enbart visas for anpassade namn, visar de regler som &r

tillgangliga for att generera svansdelen av filnamnen:

e Nummer: Detta 4 samma regel som anvands for
andra medietyper for att undvika namnkonflikter.
Om din filnamnsstam ar "Parad” sa far den forsta
filen som kopieras namnet ”Parad” (plus filandelsen
fran originalfilen).Nasta fil som kopieras far namnet
”Parad_001”, numren fortsatter sedan i stigande
ordning.

e Tid nér filen skapades: Tiden pa dagen nar filen
skapades, i timmar, minuter och sekunder anvénds
for att skapa filer med namn som till exempel
“Parad_20-30-00", for en fil som skapades exakt
klockan 20:30.

e Tid pa dagen: Denna regel liknar ovanstaende regel,
men istéllet anvéands tiden nar importen gjordes.

custom ¥ +| number

Result: [custom]_[number] [ex Number
creation time:
e of day

Fonstret for att bestamma filnamnet for importerade
filer.
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Varje kalla som stéds av Importeraren har en egen
uppsattning kontroller for val av material for import.
Nar du klickar pa namnet pa kallan i Importera fran-
panelen konfigureras den centrala delen automatiskt
med de kontroller du behover.

Import fran filbaserade enheter

Det finns tvd metoder for att importera mediefiler fran
filbaserade enheter sdsom harddiskar, optiska enheter,
minneskort och USB-minnen.

e Vilj Min dator i Importerarensimportera fran-
panelen for att valja ut och importera sarskilda
mediefiler eller grupper av filer.

e Vilj Sok for media i Importera fran-panelen for att
markera en eller flera mappar och importera alla de
valda medietyperna i de mapparna.

Valja mediefiler for import

Néar du valjer Min dator i Importera fran-panelen
kommer utforskaren for filer och mappar i den centrala
delen av vyn att valja ut filerna for import.
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Nar du importerar fran en filbaserad enhet sa visar
Importeraren en mapp- och filutforskare centralt i
bild. Denna flankeras till vanster av Importera fran
och Importera till-panelerna och till hoger av
Lage,Metadata, och Filenamn-panelerna. Starta
import-knappen nedtill till hdger startar operationen
efter att du har valt den media du vill importera.

Varje importoperation kan ta in ett flertal olika filtyper
fran ett flertal olika kallmappar. Varje vald fil kopieras
till den mapp som motsvarar dess medietyp
(specificerat i Importera till-panelen).

Mapp- och mediefilutforskaren

Den vanstra spalten i fonstret
ger en hierarkisk 6versikt
over alla mappar pa alla
lagringsenheter  som  &r
anslutna till din dator. Dessa
enheter innefattar harddiskar,
minneskort  och USB-
minnen.

Du navigerar i “mapptradet” pa samma satt som i
Windows Explorer och andra program. Mappar som
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innehaller undermappar indikeras med en plussymbol
till vanster om namnet nar de &r stangda, och en
minussymbol nar de ar 6ppna. Klicka pa denna symbol
for att 6ppna eller stanga en lista pa undermappar i en
mapp.

Enbart en post at gangen kan valjas i mapptradet. Om
denna mapp innehaller mediefiler visas dessa i det
storre faltet till hoger 1 Utforskaren. Du kan
forhandsvisa filer direkt i Utforskaren och dronmarka
dem du 6nskar importera genom att kryssa i rutan uppe
i Ovre hogra hornet pa varje filikon.

—
I Birds
W Invericbrates
B Garden

M Graphics

I People
+ [l Disc mages
+ [l Flotsam

Har ar mappen ‘Foton\Vinter’ 6ppen och visar en
uppsattning bildfiler. For att markera (eller
avmarkera) filer for import, klicka i rutan i 6vre
hogra hornet pa en eller flera ikoner. Pa bilden har
fyra filer markerats.

Forhandsvisning av mediefiler

Forhandsvisa ljud och video: |
utforskaren for mediefiler finns
funktioner for férhandsgranskning
av alla mediefiler som stods av
programmet. Klicka pad play-
knappen i mitten av ikonen for
video- och ljudfiler for att
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forhandsgranska innehallet. For snabb
forhandsgranskning spelas innehallet i videofiler upp i
sjalva ikonen for filen. For att stoppa uppspelningen ar
det bara att klicka nagonstans i ikonen, om du inte
klickar spelas hela filen upp.

Forhandsvisning i helskarm: Dubbelklicka pa den har
ikonen for att titta pa ett digitalt foto eller en bildfil i
helbilduppldsning, eller klicka pa helskarm-knappen i
verktygsféltet under utforskaren, eller tryck F11.

Forhandsvisning med indikator:
Du kan kontrollera uppspelningen
av bade ljud- och videoklipp med
en indikatorkontroll direkt under
filens ikon. Klicka och drag
indikatorn for att forflytta dig
manuellt och férhandsvisa 6nskad
del av filen. Musmarkoren dndras till tva horisontella
pilar nar den &r placerad ratt pa indikatorn.

Valja mediefiler for import

FoOr att valja en mediefil i taget for import trycker du i
kryssrutan uppe till hoger i filikonen. Den hér rutan
kryssas i automatiskt nar du bladdrar fram en ny mapp.

Klicka i kryssrutan for att vélja eller vélja bort filen.

Valja flera filer: | Utforskaren &r det aven mojligt att
valja (eller vélja bort) en grupp markerade filer
samtidigt. FOr att markera en individuell fil klickar du

Kapitel 10: Importeraren 283



284

helt enkelt pa filens namn eller ikon.Att bilden &r
markerad ser du genom att ikonen far en orange ram.
For att markera ytterligare filer sa klickar du pa
filikonerna samtidigt som du trycker ner antingen Shift-
eller Ctrl-knappen.Sahar fungerar det:

e Klicka pa en ikon samtidigt som du haller Ctrl-
knappen nedtryckt for att ldgga till eller ta bort
markeringen fran enstaka filer utan att det paverkar
markeringen av andra filer.

e Klicka pa en ikon samtidigt som du haller Shift-
knappen nedtryckt for att markera denna fil och alla
de filer som ligger mellan denna och den tidigare
markerade filen. All markering av filer som inte
ligger mellan dessa filer forsvinner.

Du kan &ven markera flera filer samtidigt genom att
klicka och halla musknappen nedtryckt, samtidigt som
du “drar” ut en rektangel. Nar du sldpper musknappen
markeras alla de filer som var innanfor rektangeln.

Nar du har markerat de ikoner du 6nskar importera sa
klickar du i kryssrutan pa nagon av filikonerna for att
valja eller valja bort hela gruppen samtidigt.

En grupp av fyra markerade videofilikoner. Att vélja
eller valja bort ndgon av ikonerna paverkar hela

gruppen.
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Vilj alla och valj bort alla: Om du klickar pa dessa
knappar som finns nedtill i mediefilutforskaren sa kan
du vélja eller vélja bort alla de filer som finns i den
aktuella mappen. Notera att detta inte paverkar filer
som &r valda fran andra mappar.

Check all I*LI ncheck all =4

Anvand Valj alla-knappen for att valja alla de
mediefiler som finns i den aktuella mappen.

Varje gang du lagger till eller tar bort en fil fran listan
over de filer som skall importeras, uppdaterar
utforskaren urvalsstatus-indikatorn nedtill i vyn.

Anpassa utforskaren

Det finns ett flertal kontroller for anpassning av
mediefilutforskaren till din skarm och ditt system.

Stang mapptradet: For att gora det falt dar du kan se
filerna sa stort som mojligt kan du klicka pa ikonen
som ser ut som tva pilar som pekar at vanster ovanfor
mapptréadets rullningslist. Detta stanger mapptradet till
en tunn vertikal panel pd vanster sida. Langst upp i
denna panel finns nu ikonen med de dubbla pilarna,
som nu pekar at hoger.Klickar du pa denna ikon sa
Oppnas mapptradet igen. | denna panel visas dessutom
namnet pa aktuell mapp.

Filtrera fillistan: Ett annat satt att optimera
anvandningen av filfaltet ar att begransa vilka filtyper
som visas till enbart en medietyp. Detta kan du gora
med media filter-rullmenyn som finns nere till vanster i
utforskaren. Standard &r att alla typer av mediefiler
visas, men du kan vélja att enbart visa bild-, ljud- eller
videofiler genom ditt val i denna meny. Hall
musmarkadren over ett tillval i listan en sekund eller tva
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for att se exakt vilka filtyper som &r inkluderade i just
detta.

All compatible media files ~

All compatible media files
Picture files
Audic files *

|*.ac3 * mda, * mp2, * mp3, *.mpa, * wav, * wma

Genom att till exempel halla musmarkdren Gver
tillvalet ljudfiler visas en lista 6ver alla filformat som
ljud kan importeras fran.

Valj storlek for
férhandsvisning: Ett “

ytterligare verktyg for att reglera skarmutrymme é&r
forhandsvisningsreglaget som du finner nedtill pa hoger
sida av utforskaren. Flytta reglaget till vanster eller
hoger for att gora forhandsvisningsbilderna mindre
respektive storre. Du kan styra reglaget pa tre satt med
musen:

e Klicka pa reglaget och drag den till vanster eller
hoger.

o Kilicka bredvid reglaget for att “knuffa” den i endera
riktningen.

e Klicka pa minus/plusknapparna pa var sida av
reglaget for att flytta reglaget.

Forhandsvisning i helskarm: Klicka pa knappen
langst till hoger for att forhandsgranska en markerad
bild i helsk&rm.

Stall in volym for férhandsvisning: FOr att

stalla in volym pd forhandsvisning/-lyssning 3
av ljud- och videoklipp kan du halla &
musmarkoren i omradet vid ljud/mute-

knappen nedtill i utforskaren. Ett ljudreglage visas nu
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bredvid knappen. Drag i reglaget upp eller ned for att
hoja respektive sianka volymen. Klicka pa ljud/mute-
knappen for att stanga av och satta pa ljudet.

Stall in datum och tid for importerade filer

Det hander ofta att de interna klockorna pa
inspelningsapparater ar felaktigt installda. Detta leder
till att dina mediefiler kan fa en felaktig tidsstampel.
Importeraren kan korrigera detta fel genom att satta en
tidsstampel pa dina filer efter dina specifikationer.

Stall in en fils tid och datum:

Klicka pa mer-knappen ®© pa urvalsstatusindikatorn
for att 6ppna ett fonster som ger tva tillval for att stalla
in tidsstampeln:

e Korrigera tidszon: Detta reglage éandrar
tidsstampeln pa de mediefiler du importerar med upp
till 12 timmar i bada riktningarna. Detta tillval ar
lampligt for att korrigera for tidsskillnaden for video
du filmat nér du har varit pa resa.

e Stall datum/tid: | dessa félt kan du skriva in ett
exakt datum och klockslag. De filer du importerar
kommer att fa en tidsstampel efter vad du téller in
hér.

0000000000000
Sok efter media

Nar du valjer Sok efter media i Importera fran-panelen
visas en hierarkiskt ordnad mappmeny, liknande den
som visas for Min dator. Det gar att Gppna och stanga
mappar precis som vanligt och man kan anvéanda Plus
och Minus som genvégar.
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Eftersom du véljer att soka igenom mappar istéllet for
filer visas inte de filer mapparna innehaller. En
kryssruta dyker upp bredvid varje namn i mapptrad och
tre pop-up-listor erbjuds i det undre verktygsfaltet.
Listorna innehaller en meny av filtyper som kan
importeras i varje kategori: Video, Foto och Ljud.
Menyns alla filindelser &r markerade av standard vilket
betyder att alla de filtyper som syns kommer att
inkluderas i importen. Avmarkera filandelserna for de
typer du inte 6nskar importera.

Markera alla mappar du vill importera fran for att starta
importen. Anvéand den nyss namnda filtyp-listan for att
begransa antalet inkommande filtyper.

Klicka pa Scanna och Importera-knappen langst ner
nér du valt klart for att starta importen. Nu kommer alla
filer som tillhor de valda typerna att importeras till de
valda mapparna.

Importera fran DV- eller HDV-kamera

FOr att importera digital video
borjar du med att stélla din DV-
eller HDV-enhet i avspelnings-
lage. Dérefter markerar du
enheten i Importera fran-panelen
i Im-porteraren.

& Pinnacle 710-USB

BEr Microsoft LifeCam NX-...
© DVD/BluRay

I My computer

Kontrollera sedan att
instéllningar for komprimering
och andra funktioner i de Ovriga panelerna ar installda
sa som du vill ha dem. (Se “Paneler i Importeraren”,
sidan 264.)
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Forhandsvisa video

Den video som nu spelas upp i kéllenheten skall nu
aven synas i forhandsvisningsféltet i mitten av bilden.
Precis till hoger om videovyn finns en ljudmatare som
visar ljudstyrkan i realtid.

=400:04:41.18

Néar en DV- eller HDV-kélla ar vald visas kontroller
for att forhandsvisa och importera det inspelade
materialet centralt i Importeraren.

Under forhandsbilden finns ett antal kontroller for
automatisering av inspelning genom att séatta inmarkor
och utmarkor. Se “Spela in video och ljud” pa sidan
291 for mer information.

Transport bar ar en annan rad med kontroller som ger
dig mojlighet att navigera pa kallenheten.
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Transport bar fér DV- och HDV-import.Till vanster
finns jog-knappar och tidskodréknare. | mitten finns
knappar for att navigera i materialet.Till hoger finns
en shuttle-kontroll samt en ljudknapp med ett pop-
upp-reglage dar du kan stélla in ljudnivan for
forhandsvisningen.

Aktuell tidskodindikatorn &r en

indikator som visar
uppspelningspositionen enligt bandets tidskod vid
inspelning. De fyra falten visar timme, minut, sekund
respektive bildruta. Till vanster om indikatorn finns tva
pilar, med dessa kan du stega dig fram eller bak i
tidskoden en bildruta i taget.

Transportknapparna, fran hoger till

vanster, ar play/paus, stopp, spola

tillbaka och spola framat. Dessa knappar skickar
kommandon vidare till din kamera. Att anvanda dem &r
detsamma som att anvanda din kameras inbyggda
kontroller, men oftast lite bekvamare.

Drag den orange markoren pa
shuttle-kontrollen till vénster eller
hoger for att &ndra uppspelningen fram respektive bak.
Uppspelningen blir snabbare desto langre du drar
markoren fran mitten. Nar du slapper markoren flyttas
den automatiskt tillbaks till mitten och uppspelningen
pausas.

Stall in volym fér férhands-lyssning: Satt
musmarkoren over ljud/mute-knappen nedtill i 3
filutforskaren for att stalla in volym for R&
forhandslyssning. Ett ljudreglage visas nu
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bredvid knappen. Drag i reglaget upp eller ned for att
hoja respektive sianka volymen. Klicka pa ljud/mute-
knappen for att stanga av och satta pa ljudet.

Inmarkor, utmarkér In-  och utmarkorerna i
timecode-falten ovanfor slutet av transportpanelen
indikerar videoinspelningens planerade start- och
slutpunkter.

Observera: DV- och HDV-kallor ld&mpar sig aven bra
for enskilda bilder; se sida 299 for mer information.

Spelain video och ljud

Importeraren stodjer tva satt att bestimma langden pa
den video du vill spela in.

Du kan bestdmma vad du vill spela in manuellt genom
att helt enkelt forhandsvisa materialet och sedan klicka
pa Starta inspelning néar det du vill spela in visas i
rutan. N&r du kommer till slutet av det du vill spela in
ar det bara att klicka pa Stoppa inspelning. Om ditt
kéllmaterial har en kontinuerlig tidskod och Stoppa vid
bandslut ar satt till “Ja” i Lagespanelen, kan du lata
Importeraren sjalv avsluta inspelningen nar materialet
tar slut.

Den automatiserade inspelningsmetoden ar lamplig nar
du onskar satta start- och stopptiderna for inspelningen
med hog precision (med in- och utmarkdrerna), samt
for inspelning som skall avslutas innan materialet pa
bandet har tagit slut.

I vissa fall kanske du Onskar sétta starttiden for
inspelningen men lata stopptiden vara obestamd. Nar
du klickar Starta inspelning l&ser Importeraren in din
starttid och materialet spelas in tills du sjalv stoppar
(eller bandet tar slut).
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Du kan &ven satta en utmarkor och lata starttiden vara
obestamd. | detta fall startar inspelningen omedelbart
nar du klickar pa Starta inspelning och den stoppas
automatiskt nar du nar utmarkoren. Det spelar ingen
roll om du anger tiden for klippets varaktighet eller om
du satter en utmarkor. Vilket du &n valjer att ange
kommer Importeraren att rdkna ut och visa den andra
automatiskt.

Observera: Kontrollera installningarna i Importera till-
panelen och andra paneler (se sida 264) innan du startar
inspelningen.

Spela in manuellt med Starta- och Stoppa inspelning-
knappar:

1. Kontrollera att in- och utmarkdrerna inte &r satta.
Vid behov kan du rensa alla installningar for ett falt
genom att klicka dess € -knapp.

2. Starta uppspelningen av kéllmaterialet manuellt, en
tid innan den tidpunkt du vill att inspelningen ska
paborjas.

3. Klicka pa Starta inspelning vid den tidpunkt du
onskar pabdrja inspelningen.

Texten pa knappen andras nu till Stoppa inspelning.

4. Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen

(alltsa Stoppa inspelning). Ditt inspelade material ar
nu sparat i Biblioteket.

5. Stoppa uppspelningen  manuellt (om inte
automatiskt stopp é&r instélld, som diskuterats
tidigare).
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Spela in automatiskt genom att satta in- och ut-
markorer:

1. Anvénd kontrollerna for tidsrdkning for att satta
varden for in- och utmarkoérerna, alltsd start- och
sluttiden for ditt material.

For att satta inmarkoren kan du [©00-00:00.00 IEEEYY
antingen skriva in ett vérde

direkt i startfaltet, eller navigera dig fram till
onskad tidspunkt och sedan klicka pa Start-
knappen. Du satter utmarkoren pa liknande satt.

2. Klicka pa Starta inspelning. Studio positionerar
kallenhetens starttid till inmarkoren och paborjar
inspelningen.

3. Nar utmarkoren ar nadd sa stoppas inspelningen
samt kallenheten.

4. Ditt inspelade material ar nu sparat i Biblioteket.

Import fran analoga kallor

For att spela in analog video (t.ex. VHS eller Hi8)
behover du en adapter sa att du kan ansluta till din
dator och som har ratt video- och ljudanslutningar.
Samma sak galler for inspelning fran analoga ljudkallor
som skivspelare.

Exempel pa apparater som stods ar produkter fran
Pinnacle och Dazzle som USB 500/510, USB 700/710
och DVC 100, samt webbkameror baserade pa
DirectShow-teknik.
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Bdrja importen fran en analog
kdlla med att satta igang dess
enhet och markera dess namn i
Importera  fran-panelen i
Importeraren.  Valj  ocksa
lampligt format (t.ex.
”Videokomposit eller ”Video
SVideo”). Om du onskar
justera  den  inkommande
analoga signalen innan den
digitaliseras klickar du pa mer-

Video k‘

© DVD/BluRay

B My computer

| @, Scan For Media

[ Stop Motion

ra oo £
| T 1 Snapshot

knappen ®© som ger dig
tillgang till Analog ingangsniva-fonstret. (Se sida 265
for mer information.)

Innan du startar inspelningen bér du kontrollera att
malmapp, komprimerings- och andra tillval ar korrekt
instidllda i de andra panelerna.  (Se “Paneler i
Importeraren”, sidan 264.)

Inspelning fran en analog kalla:

1. Kontrollera att korrekt ingang ar vald (t.ex. "Video
S-Video”).

2. Starta uppspelningsenheten precis innan den
tidpunkt fran vilken du vill borja spela in.
Forhandsvisning av video och ljud skall nu vara
aktiv.  (Om inte, kontrollera kablar och
installationen av konverterare.)

3. Klicka pa Starta inspelning-knappen for att borja
spelain.

Texten pa knappen andras nu till Stoppa inspelning.

4. Vid slutet av sekvensen klickar du pa knappen igen
(alltsa Stoppa inspelning). Ditt inspelade material ar
nu sparat i Biblioteket.

5. Stoppa kallenheten.
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Spela in for en specifik varaktighet

1. Kontrollera att korrekt ingang ar vald (t.ex. ”Video
S-Video”).

2. Ange den onskade inspelningstiden i
Varaktighetsraknaren nedanfor filmfonstret.

3. Starta uppspelningsenheten precis innan den
tidpunkt fran vilken du vill borja spela in.

Forhandsvisning av video och ljud skall nu vara
aktiv.  (Om inte, kontrollera kablar och
installationen av konverterare.)
4. Klicka pa Starta inspelning-knappen for att borja
spelain.
Texten pa knappen andras nu till Stoppa inspelning.
5. Inspelningen avslutas sa fort den Onskade
varaktigheten spelats in. Du kan d&ven stoppa
inspelningen manuellt genom att klicka Stoppa
inspelning-knappen.

Import fran DVD- eller Blu-rayskiva

Importeraren  kan importera
video- och ljuddata fran DVD
och BD (Blu-rayskivor). Sétt
forst in kélldisken i sin enhet,
och markera den sedan i
Importera  fran-panelen i M
Importeraren. Om du har mer i RESEES
an en optisk enhet, markera Scan For Media
den ratta bland alternativen i listan.
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Observera: Media som ar upphovsrattsskyddad kan ej
importeras.

Kontrollera att malmapp och filnamn &r installda som
du vill ha dem i de andra panelerna innan du paborjar
importen. (Se “Paneler i Importeraren”, sidan 264.)

Det ar viktigt att valja ratt importmapp da det ofta
handlar om stora filer nar man importerar fran optiska
enheter. Var speciellt noga med att se till att den plats
dar filerna skall lagras har tillrackligt med ledigt
utrymme (se sida 267).

Forhandsvisning av filerna pa skivan

Du kommer at den media som lagras pa optiska skivor
genom datorns filsystem. Pa grund av detta éar
metoderna for férhandsvisning, att vélja samt importera
filer samma som for vanliga filbaserade kéllor (férutom
att den onddiga mappvyn borjar i stdngd position). Var
god se sida 280 for ytterligare information.

|
Import fran digitalkameror

Innehall fran digitalkameror hamtas, precis som med
optiska diskenheter, i datorns filsystem. Kameran kan
visas 1 Kkéllistan som en flyttbar diskenhet.
Forhandsgranskning, markering och import é&r
desamma som for vanliga filbaserade media (med
skillnaden att mappen forst visas som stdngd). Var god
se sida 280 for ytterligare information.
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Stoppa rorelse

Stop Motion-funktionen i Importeraren later dig skapa
animerade filmer genom att sdtta ihop individuella
bildrutor fran en live videokalla, som en analog
videokamera eller en webbkamera. Resultatet av din
stop motion-import blir antingen ett filmklipp med 8
eller 12 bildrutor per sekund, en kollektion av
stillbilder, eller bade och, beroende pa dina
instéliningar i Lagespanelen.

Innan du paborjar en Stop
Motion-import, se till att
kdllenheten &ar paslagen, och ke
markera sedan dess namn i JEcRReHEIEE
Stop Motion-rubriken [ | B My computer
Importera  fran-panelen i
Importeraren. (Se sida 265 for
mer information.)

Import from

Kontrollera att  malmapp,
filnamn och instéllningar &r
gjorda som du vill ha dem i de andra panelerna innan
du pabdrjar importen. (Se “Paneler i Importeraren”,
sidan 264.)

Om din kallenhet fungerar som den skall sa bor du nu
se en live forhandsvisning i mittfaltet i Importeraren.
Klicka pa helskarm-knappen till héger om transport-
panelen for att forhandsgranska i helskarm.

7 Snapshot

Nar du onskar ta en bild klickar du pa Spara bildruta-
knappen. En miniatyr av den inl&sta bilden laggs nu till
I bildfacket nedtill i fonstret. (Se “Anvéanda bildfacket”
pa sidan 301 for mer information.)
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Da detta ar en stop motion-sekvens gor du i vanliga fall
en liten forandring i scenen efter att du har tagit en bild
for att skapa illusionen av rorelse fran bildruta till
bildruta.

For att gora det lattare att visualisera scenens forlopp
har foérhandsvisningsfunktionen for stop motion en sa
kallad l0kskalseffekt. Den visar flera bildrutor i
sekvensen samtidigt i genomskinliga lager, sa att
skillnaden mellan bildrutorna kan ses tydligt. Du kan
gora installningar av denna effekt i kontrollpaneler.

Antalet bilder som tagits hittills och filmens varaktighet
(baserat pa antal bilder, avrundat) visas till hoger
nedanfor kontrollféltet.

Stop motion-kontrollpanelen

| denna panel finns navigeringskontroller och andra
funktioner for stop motion-import. Fran vanster till
hoger:

e Video- och bildlager: Med dessa knappar kan du
vaxla mellan forhandsvisning av livevideo och de
tagna bilderna i bildfacket. Du kan forhandsvisa —
och om nodvandigt — byta ut enstaka bildrutor, utan
att behova ta bort annat material.

e Raknare: Raknaren visar din nuvarande position i
animationen i timme, minut, sekund och bildruta.
Raknarens varde beror pa antalet tagna bilder och
hur manga bildrutor per sekund animationen har.
Pilarna till vanster om réknaren gor det mojligt att
backa eller ga fram i animationen en bildruta i taget.

e Navigeringsknappar: Dessa knappar ar for
forhandsvisningen av din animation. En loop-knapp
later dig loopa animationen nar du spelar upp den.
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e Bildhastighet: Denna frekvens bestdmmer hur
manga bildrutor du maste satta ihop for att komma
upp till en sekund av faktisk film. Frekvensen
paverkar den relativa hastigheten av din sekvens.

e Onion skin-installningar: Klicka pa mer-knappen
© for att 6ppna ett fonster dar du har mojlighet att
gora installningar for onion skin-funktionen. Det
forsta  reglaget  bestammer  skillnaden i
genomskinlighet for sekventiella bildrutor.Nésta
reglage bestammer hur manga bildrutor som forutom
den aktiva bildrutan skall synas. Testa dig fram med
olika instéllningar tills du hittar den du tycker
fungerar bést for din film.

Settings Reset = X

Original Onion skin

Frames

Importera animationen

Né&r du har lagt in alla de bildrutor du vill ha i din
animation sa klickar du pa Starta import-knappen.
Importeraren lagger da in din animerade film och/eller
de individuella bildrutor du tagit i lampliga sektioner av
Studio-Albumet.

Stillbild

Stillbildsfunktionen i Importeraren
anvands for att spela in enstaka
bildrutor (stillbilder) fran kameror [EEEESS
eller spelare anslutna till systemet. R
Se forst till att kallenheten ar

Kapitel 10: Importeraren 299



300

paslagen, och markera sedan dess namn under rubriken
Snapshot i Importera fran-panelen i Importguiden. (Se
sida 265 for mer information.)

Kontrollera att malmapp och filnamn ar installda som
du vill ha dem i de andra panelerna innan du paborjar
importen. (Se “Paneler i Importeraren”, sidan 264.)

Starta nu din kamera eller ditt band och materialet visas
i den inbyggda forhandsvisningsvyn i det centrala faltet
i Importeraren. Klicka pa helskarm-knappen till hoger
om transport-panelen for att férhandsgranska i
helskarm.

Nar du vill ta en bild klickar du pa Léas in bildruta-
knappen. En miniatyr av den inl&sta bilden laggs nu till
i bildfacket nedtill i fonstret.

Lasa in ogonblicksbilder i Importeraren. Nar du
forhandsvisar live- eller inspelad video kan du lasa
in och spara égonblickshilder genom att klicka pa
Las in bild-knappen. Inlasta bilder laggs in i
bildfacket nedtill i fonstret tills du klickar pa Starta
import-knappen, da de fors over till Studio-
Biblioteket.
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Las in sd manga ytterligare bilder som kréavs.
Importeraren lagger till var och en till den vaxande
samlingen i Bildfacket. Du kan byta band, rikta om din
kamera och sa vidare under tiden som du laser in
bilder. Det ar inget krav att kallvideon inte far avbrytas,
sa lange som det finns en signal nar du klickar pa Las
in bild-knappen.

Anvanda bildfacket

Du kan forhandsvisa en bildruta som du har I&st in
genom att klicka pa dess miniatyrbild i
bildfacket.Notera att du inte kan fdrhandsvisa den
senaste bildrutan du Il&st in. Nar du klickar pa en
miniatyr byts forhandsvisningsvyn fran videokallan till
den inl&sta bilden, samtidigt som fil-indikatorn
aktiveras. Du kan dven aktivera indikatorn genom att
klicka pa den direkt.

folder]

Klicka pa fil-indikatorn eller en miniatyrbild i
bildfacket for att forhandsvisa dina inl&sta bildrutor.
| detta exempel har vi klickat pd miniatyr 5 och
musmarkoren halls over for papperskorgen for
borttagning av bilden. Den markerade linjen till
hoger indikerar vart miniatyren av nasta inlasta bild
kommer att sattas in.
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FoOr att ta bort en inl&st bild &ar det bara att vélja den i
bildfacket.Klicka sedan pa papperskorgen som dyker
upp i 6vre hornet till hoger i miniatyrbilden.

For att vaxla tillbaks till férhandsvisning av
videokallan efter att du har férhandsvisat bilder fran
bildfacket, ar det bara att klicka pa Live-knappen under
forhandsvisningsvyn.

Importera bildrutor

Nar du har last in alla de bildrutor du vill ha fran
videokallan sa ar det bara att klicka pa Starta import-
knappen. Importeraren lagger nu till dina inlésta bilder
till stillbildssektionen i Studio-Bibioteket.
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KAPITEL 11:

Exporteraren

En av fordelarna med digitalvideo &r det stora och
vaxande antal enheter som kan anvéndas till det. Med
Studio kan du skapa versioner av din film for vilken
video dina tittare an anvéander sig av, fran béarbara
DivX-spelare och mobiltelefoner till hemmabio i hdtv-
format.

Library

|

Export

[ Q~ =l Exportthe sslected clips or projects to IRV
file or DVD. (Cirl +8)

Né&r du redigerat klart ditt projekt 6ppna Exporteraren
genom att klicka pa Exportera-knappen &verst pa
skarmen. Med ett par klick kan du tala om for
Exporteraren allt den behdver veta for att exportera din
film till det format som bést passar dina behov.
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(7] Avid Studio Exporter

Export type

R

@ Disc
ﬂ )y Web

Settings

Type: [MPEGA
Preset: [Full size (best quality)

Advanced

Preset details Destination

Video: MPEG-4, 640
Audio:

M C\Users\User\Videos

Esfimated file size: 15.07 MB

Exporteraren Med flikarna till vanster kan du spara
till fil, skiva eller Internet. Andra alternativ gor att
du kan stalla in o6verforingsinstallningar for vald
medietyp. Langst ner till hoger visas det tillgangliga
utrymmer pa exportenheten.

Borja med att vélja medietyp for din fardiga film fran
flikarna till vanster i fonstret: Skiva, Fil, eller Webb.

Fil skapar filer som kan spelas upp File
fran din harddisk, pa din hemsida, i din
barbara dvd-spelare eller t.o.m. i din mobiltelefon. Se
sidan 3009.

Med Skiva kan du kopiera en film till
en inspelningsbar skiva i din dators

CD-, DVD-, HD DVD- eller Blu-ray-brénnare. Du kan
aven fa Exporteraren att skapa en en kopia eller “bild”

av skivan pa datorns harddisk utan att behdva branna
den. Se sidan 306 for mer information.

Webbdverforing skapar en fil for . Web
uppladdning till YouTube eller Yahoo!
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Video. P& dessa populdra webbsidor kan dina verk na
miljontals tittare. Se sidan 319.

Installningar for dverforing

Overforingsalternativ kan konfigureras snabbt inom
varje medietyp genom att anvanda rullgardinsmenyn i
InstalInings-panelen.

Settings

Preset: |Fif fo disc

Behover du gora egna instéllningar, klicka pa knappen
Avancerat for att 6ppna en panel for den typ av media.
Né&r du har godkannt dina installningar klicka antingen
pa knappen Skapa Bild eller Brann skiva for att
overfora till skivformat eller Pabdrja exportering for
att starta spara som en fil eller till webben.

Create Image Bum Disc .‘_

Overforingsknappar langst ner i Titel-redigeraren.

Forbereda din film for éverforing

Innan din film &r helt redo for overforing kravs i regel
viss forbehandling. 1 regel behover Avid Studio
“rendera” (skapa videobilder i 6verforingsformatet for)
alla 6vergangar, titlar, diskmenyer och videoeffekter
som du lagt till pa din film. Filer som genererats under
renderingsprocessen ar sparade i mappar i tillaggsfiler,
vars plats du kan bestimma i  fOnstret
applikationsinstéllningar.
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Skapa mellan markdrer

For dverforing till fil eller webb har du mojligheten att
exportera enbart en utvald del av din film. Stall in
maétarna i Spelaren for att indikera vilken del av filmen
du vill exportera.

Overforing till fil eller till webben kan begréansas i en
eller bada andar genom trimmatare pa Spelarens
tidslinje.

0‘0 EXPORT TILL SKIVA

¢

Studio kan 6verfora filmer direkt till dvd-,och blu-ray-
skivor, om lampligt skivbrannarprogram finns pa din
dator.

Vare sig du har en brannare eller inte i ditt system, gor
Studio det ocksa mojligt att spara en “skivavbild” — en
uppsattning filer som innehaller samma information
som skulle lagras pa en dvd-skiva — till en mapp pa din
harddisk. Avbilden kan senare brannas till skiva.

DVD och Blu-ray

Om din dator har en DVD-brannare kan Studio skapa
tre typer av DVD-skivor: standard (for DVD-spelare)
och AVCHD-format (for Blu-rayspelare).
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Om din dator har en Blu-ray-brannare kan du spela in
pa valfri inspelningsbar skiva som enheten har stod for.

Dina vanliga DVD-skivor kan spelas upp:

e P4 alla DVD-spelare som kan hantera det
inspelningsbara DVD-formatet som brénnaren
skapar. De flesta spelare kan ldsa de vanliga
formaten.

e P& en dator med DVD-spelare och lampligt
uppspelningsprogram.
e Paalla HD DVD-spelare.

Din blu-rayskiva, eller dvd-skiva i avchd-format
kan spelas

e P& Panasonic DMPBD10, Playstation 3, och andra
Blu-rayspelare (alla spelare har inte stod for
AVCHD-formatet, men de flesta har).

e Pa en dator med blu-raylasare samt lampligt
uppspelningsprogram

Exportera din film

Studio skapar din skiva eller skivavbild i tre steg.

1. Forst maste hela filmen renderas for att generera
den MPEG-kodade informationen som ska lagras
pa skivan.

2. Darefter maste skivan sammanstallas. | den har
fasen skapar Studio de faktiska filerna och
strukturen for katalogen som kommer att anvandas
pa skivan.

3. Slutligen ska skivan brannas. (Detta steg kan du
hoppa 6ver om du skapar en skivavbild istéllet for
en skiva).
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For att overfora din film till skiva eller till en
skivbild:

1.

3.

Klick pa fliken Skiva for att fa fram foljande
dialogruta:

Target Size Destination
[47GBDVD) ~ W C:\Users\User\Videos

Used space 6358

Discname:
nNEw movie.movie
Device
| H-DF-STDVDRAM GHZ2NSSOTNG ¥ | DVD+R 4.7 GB

Cirkeldiagrammet summerar ditt skivutrymme. Det
visar &ven en uppskattning av tiden din film
kommer att ta upp pa din skrivbara skiva.

Anvand den mapp-knappen for att &ndra den plats
pa harddisken som Studio anvander for att lagra
hjélpfiler. Om du skapar en skivbild kommer denna
placeras i samma mapp. Rullgardinslistan i den
undre menyn véljer vilken brénnare som ska
anvéndas om det finns mer an en.

I Installningspanelen valjer du vilken Typ av skiva
du anvander, sedan vilken videokvalitet och
forinstallning for diskanvandning som bdst passar
ditt syfte.

Settings

Type: | AVCHD

Fit to disc

Fit to disc
Best quality
Custom

Om du vill finjustera dina dverforingsinstéllningar,
valj Standardinstallningen och klicka sen pa
knappen  Avancerat for att fa  fram
InstélIningspanelen Avancerat.

Klicka pa knappen Brann skiva.
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Studio gar igenom stegen som beskrivs nedan
(rendera, sammanstalla och branna) for att skapa
skivan. Klicka knappen Skapa Bild for att
genomfdra samma steg men uteslut brdnna-steget.

N&r Studio har avslutat brénningen, matar
programmet ut skivan.

Klicka knappen Brann bild for att branna en
tidigare skapad bild.

Kvalitet och kapacitet pa olika skivformat

Skillnaderna mellan de olika skivformaten kan
sammanfattas i nedanstaende tumregler for kvalitet och
kapacitet inom varje format:

Dvd: Varje skiva kan lagra runt 60 minuters MPEG-
2-video i hogsta kvalitet (120 minuter om skivan
stoder inspelning pa dubbla lager).

DVD (AVCHD): Varje skiva kan lagra runt 40
minuter AVCHD-video per lager i hogsta kvalitet.
BD: varje disk innehdller mer &n 270 minuter HD-
video per lager.

“‘ OVERFORING TILL FIL

¢

Studio kan skapa filmfiler i alla dessa format:

3GP

Enbart ljud
AVCHD/Blu-Ray
AVI

DivX
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e DivX Plus HD

e Flash Video

¢ iPod-kompatibel

e MOV

e MPEG-1

e MPEG-2

e MPEG-4

¢ Real Media

e Sony PSP-kompatibel
e Windows Media

Vélj det format som passar bast for de behov och den
typ av uppspelningshardvara din publik har.

Den férdiga filens storlek beror bade pa filens format
och vilka komprimeringsparametrar som anvants inom
formatet. De olika alternativen fér komprimering enkelt
kan stallas in for att skapa sma filer, men hart
komprimerade filer far lagre kvalitet.

De detaljerade instéliningarna for de flesta format kan
justeras genom att vélja Standardinstéliningen och
klicka pa knappen Avancerat. Andra forinstallningar
laddar instéliningar utformade for typiska situationer.

Nar dina Overforingsalternativ ar pa plats, klicka pa
knappen Make file. En dialogruta 6ppnas dar du kan
fylla i namn och plats for den videofil du skapar.

Preset details Destination

Video: 480 x 360, 1200 kBit/s, 2.

M C\Users\User\Videos
Audio: MPEG-4, 16 Bit Stereo, 4. Used space 63 %

Description: Use this preset to create Estimated file size: 519.36 MB
a MPEG4 file for fast
upload
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Som en bekvadmlighet efter att Gverforingen avslutats
erbjuder Exporteraren genvégar for att 6ppna Windows
Media Player och Quicktime Player. FOr att granska din
overforda fil sa fort som du skapat den klickar du pa
ikonen som representerar den spelare du Onskar

anvénda.
Export finished!
Open file in player:
Lo
S
Filfliken i Uppspelningsfonstret
3GP

Studio kan skapa filmer i detta mycket vanliga
filformat med antingen MPEG-4- eller H.263-
videokomprimering, samt  AMR-ljudkompression.
Formatet &r anpassat till de relativt sma process- och
forvaringsmaojligheter som finns pa mobiltelefoner.

Settings

Type. | 3GPP ¥
Preset | Very Small (H263 Video) v

Very Small (MPEG-4 Video) X
Small (H263 Video)

Small (MPEG-4 Video)
Custom

Listan Over forinstallningar for denna filtyp har tva
skarmstorlekar i varje kodare. Valj liten, vid 176x144,
eller mycket liten, vid 128x96.

Enbart ljud

Ibland star sig en films ljudspar utan bilder. Levande
bilder av underhdllning samt videoinspelningar av
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intervjuer och tal ar exempel pa tillfallen dar det kan
vara onskvart med enbart ljud.

Med Avid Studio kan du spara ditt ljudspar i wav
(PCM), mp3- eller mp2-format.

Settings

Audio hd

set: | WAV [PCM] Stereo 44kHz v

WAY [PCM) Stereo 4dkHz
WAV [PCM) Stereo 48kHz *

Klicka pa forinstallningen som bast moter dina behov
eller valj Anpassad och klicka sen pa knappen
Avancerat for att Oppna panelen Avancerade
Instéllningar.

AVCHD/Blu-Ray

AVCHD/Blu-ray é&r "transportstrdm-versionen" av
MPEG-2. Den kan innehélla video i MPEG-2 eller
H264/AVC-komprimering. Den anvénds bl.a. for HD-
avspelning pa AVCHD-baserade videokameror och
Sonys PlayStation 3 hemspelkonsol.

Settings

Type:  AVCHD/BIu-ray
Preset. HD 1080/50p

Full size

AVCHD HD (Disc)
AVCHD HD (HDD)
Sony PS3@& HD
HD 10280/50p
Custom
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Klicka pa forinstallningen som bast méter dina behov
eller valj Anpassad och klicka sen pa knappen
Avancerat for att Oppna panelen Avancerade
Instéllningar.

AVI

Trots att AVI-filformatet for digital video stdds av de
flesta program, utférs sjadlva kodningen och
avkodningen av video- och ljuddata av ett separat
kodekprogram.

Studio &r forsett med en dv- och en MJPEG-kodek. Om
du vill spara din AVI-formaterade film i nagot annat
format, kan du anvanda nagot av de DirectShow-
kompatibla kodekar som finns installerade pa din dator,
sa lange samma kodek ocksa ar installerad pa den dator
som du ska spela upp din film pa.

Settings

AV]

set: | Full screen (DV)
Full screen [DV]
Full screen [MJPEG)
Mintendeo Wii 50
Medium
Small
Customn

Klicka pa forinstallningen som béast moter dina behov
eller valj Anpassad och klicka sen pa knappen
Avancerat for att Oppna panelen Avancerade
Instéllningar.
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DivX

Detta filformat, som ar baserat pa
komprimeringstekniken MPEG-4, é&r populart att
anvanda for filer som ska spridas pa Internet. Det stods
ocksa av ett flertal Div-X-kompatibla drivrutiner, fran
dvd-spelare till barbara och handhallna enheter.

Settings

DX
set: | Full screen

Full screen

Mici
Customn

Klicka pa forinstallningen som bast moter dina behov
eller valj Anpassad och klicka sen pa knappen
Avancerat for att Oppna panelen Avancerade
Installningar.

DivX Plus HD

Detta filformat, som ar baserat pa
komprimeringstekniken H2624, &r populért att anvanda
for HD-videofiler som ska spridas pa Internet.

Settings
Type: | DivX Plus HD

Preset  Full screen

Full HD
Full screen

Custom

Klicka pa kvalitetsinstallningen som bast méter dina
behov, eller vélj Anpassad och klicka sen pa knappen
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Avancerat for att Oppna panelen Avancerade
Instéllningar.

Flash Video

Studio stoder overforing i Flash Video-format (flv),
version 7. | stort sett samtliga aktuella webblasare kan
spela upp detta populdra format och det har &ven
antagits i hég utstrackning av sociala natverkssidor och
nyhetsportaler.

Settings

Type: | FlashVideo

Preset: | Full screen
Full screen
Nintendo Wii
Medium
Small
Custorn

Klicka pa forinstallningen som bast méter dina behov,
eller valj Anpassad och Kklicka sen pa knappen
Avancerat for att Oppna panelen Avancerade
Instéllningar.

iIPod-kompatibel

Liksom DivX é&r filformatet baserat pa MPEG-4-
videokomprimeringsteknik. Kombinationen av kraftfull
komprimering med en liten 320x240 bildstorlek ger
valdigt sma filer i relation till de stérre formaten. De
genererade filerna ar kompatibla med de populdra
Video iPod-enheterna, och kan &ven fungera med andra
enheter.
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Settings

Type: | iPod/iPhone

Preset:  High Quality
High Quality
Good Quality

Small File Size

De tre forinstaliningarna for kvalitet véljer olika
datafrekvenser, som var och en ger en olik balans
mellan kvalitet och filstorlek.

MOV-video

Detta ar QuickTimes® filformat. Det ar sarskilt lampat
for filmer som ska spelas i QuickTime-spelaren.

Settings

Type: | MOV Video

Preset: | Full screen (DV)
Full screen [DV)
Full 5¢ [MJPEG)
Full st est quality)
Full size [good quality)
Medium f CIF
Small f QCIF
HD 720p
HD 1080
Very Small
Customn

Forinstallningarna har flera olika alternativ for storlek
och kodning. Instédliningen Medium (384x288)
anvander MJPEG-kompression; Small (176x144)
anvander MPEG-4.
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MPEG

MPEG-1 &r det ursprungliga MPEG-filformatet.
MPEG-1-videokomprimering anvands pa VideoCD,
men i andra sammanhang har den banat vag for nyare
standarder.

Settings

Type: | MPEG-1 v
Preset: | Video CD Compatible v

Video CD Compatible
VHS Quality

Small *

Custom

MPEG-2 ar efterfoljaren till MPEG-1-filformatet.
Medan MPEG-1-filformatet stods av alla datorer med
Windows 95 eller senare versioner, kan MPEG-2 och
MPEG-4 endast spelas pa datorer med passande
avkodarprogram installerade. Tva av MPEG-2-
forinstallningarna  stoder  HD-uppspelningsenheter
(High Definition).

Settings

Type: | MPEG-2

Prezet: DVD Compatible
DWVD Compafible

SWCD Compatible
HD 720p

HDW2 1080

HD 1080i

HD 1080p

HD 1080/24p

Customn

MPEG-4 &r en annan medlem i MPEG-familjen. Den
ger liknande bildkvalitet som MPEG-2, men med &nnu
storre komprimering. Den passar sérskilt bra for
anvandning pad Internet. Tvd av MPEG-4-
forinstéliningarna (QCIF och QSIF) skapar sk. "quarter
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frame"-video, dimensionerad fér mobiltelefoner; tva
andra (CIF och SIF) skapar fullskarmsvideo anpassad
for handhallna spelare.

Anpassade forvalda installningar: Alla MPEG-
varianter later dig, genom Anpassade-instéllningarna,
konfigurera din filmdverféring i detalj genom att klicka
pa knappen Avancerat for att Oppna panelen
Avancerade installningar.

Settings

MPEG-4
set:  Small
Full size [best quality)
Full size (good quality)
Medium / CIF
Small f QCIF
HD 720p
HD 1080p
Small
Very Small

Custorn

PSP

Detta ar ett annat filformat baserat pa MPEG-4-
videokomprimeringsteknik. Liksom for den iPod-
kompatibla typen galler det att kombinationen av
kraftfull komprimering med en liten 320x240
bildstorlek ger mycket sma filer i relation till de storre
formaten. De genererade filerna &r kompatibla med de
populdra Sony PlayStation Portable-enheterna och kan
aven fungera med andra typer av enheter.

Settings

Type: | PSP

Preset: | High Quality
High Guality
Good Quality

Small File Size
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Real Media

Real Media-filmfiler &r anpassade for att spelas upp pa
Internet. Real Media-filmer kan spelas upp av alla 6ver
hela varlden, som har RealNetworks® RealPlayer®-
programvaran. Den kan laddas ner gratis pa
www.real.com.

Klicka pa knappen Avancerat for att konfigurera din
overforing med panelen Avancerade Installningar.

Windows Media

Windows Media-formatet &r ocksd anpassat for
strommande medieuppspelning. Filerna kan spelas upp
pa alla datorer som har Windows Media Player — ett
gratisprogram fran Microsoft.

Klicka pa knappen Avancerat for att konfigurera din
overforing med panelen Avancerade Installningar.

0‘0 EXPORT TILL WEBBEN

¢

Studio kan ladda upp din film direkt till Video eller
YouTube for att dela den med en potentiell publik av
miljontals andra Internetanvéndare.

Settings

YouTube

set:  Fostest (360p)
Fastest (360p)
Standard [480p)
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Alternativen erbjuder tva forinstallda format: Standard
(480p) och Snabbast (360p). Detta ger olika
kombinationsmojligheter av bildstorlek och
videodatahastighet.

Inga ytterligare formatinstallningar behovs.

Efter att du valt uppladdningssida  och
forhandsinstallningar, klicka pa Skapa-knappen. Detta
Oppnar rutan for Avancerade Installningar, dar du kan
skriva in upphovsinformation om din produktion.

Types
Type: | YouTube
Preset:  Fastest (360p)
Settings

Title My Movie

Description  Created using Pinnacle Studio

Tags Pinnacle Studio
Category Autos & Vehicles
Private Video Autos & Vehicles
New Login Comedy
+ Video
Encading |

Education
Entertainment
Film & Animation
Gaming
After Export |Howto & Style
) Music
o News & Politics
Shut dow Nonprofits 8 Activism
Open in V People & Blogs
Add expo Pets & Animals
Sdience & Technology
Sports
Travel & Events

Skriv in o6nskad titel, beskrivning och soktaggar
separerade med komma. Kryssa sedan i en kategorier
dar din film ska listas.

Avid Studio



Om du tidigare loggat in pa ditt YouTube-konto fran
Studio men nu vill anvinda ett annat anvadndarnamn,
kryssa i Ny inloggning-rutan.

Savida du inte redan é&r inloggad visas nu
inloggningsrutan for YouTube. Har du en YouTube-
profil ska du ange din anvéndarinformation nu; annars
klickar du forst pa Skapa konto-lanken for att skapa ett
nytt YouTube-konto.

Please sign in to YouTube

Thorkney

+* Remember my ID

Keep me logged in

Don't have a User ID?

P
Sign'In
3

Do not upload copyrighted, obscene, or any other
material which violates the YouTube Terms of Use. By
dicking the above button to upload this video, you
are representing that this video does not violate the
YouTube Terms of Use and that you own all
copyrights in this video or have express permission
from the copyright owner(s) to upload it. Read
Copynght Tips for more information about copyright
and YouTube's policy.
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Studio skapar och laddar nu automatiskt upp din film.
Klicka knappen Oppna webblasaren om du vill besoka
YouTubes hemsida i din webblasare for att kontrollera
att uppladdningen lyckades.

Export finished!

Open web browser:

.
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KAPITEL 12:

Installningar

Avid Studios centrala konfigureringsfonster kallas
Kontrollpanelen. (Observera att detta ar for Avid
Studios installningar enbart. Microsoft Windows
Kontrollpanel &r inte relaterad.)

For att borja, vélj Setup > Kontrollpanel i Avid Studios
huvudmeny. N&r Kontrollpanelen visas, vélj en sida
fran katalogen pa vanster sida om fonstret.

ol Panel

P EERGHSISI N Watchfolders
L3

Audio Device
Error Logging
Import

Preview

Project Settings
Storage Locations

Avid Studios Kontrollpanel &r ett centralt
konfigureringsfonster for applikationen.

De sju sidorna av Kontrollpanelens installningar
beskrivs har i tur och ordning:
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Bevakade mappar

Bevakade mappar ar mappar pa en harddisk eller annat
lagringsmedium som bevakas av Avid Studio. Né&r
innehallet i de bevakade mapparna andras uppdateras
Biblioteket automatiskt.

Du kan skapa sa manga bevakade mappar du vill och
stalla in dem for att bevaka bara en typ av media
(video, bilder eller ljud) istéllet for alla tre, vilket &r
standard.

FOr att utse en mapp i din dator till bevakad mapp,
klicka pa knappen Léagg till mapp under listan for
bevakade mappar och navigera till mappen du vill
lagga till. For att avbryta bevakningen av en mapp valj
mappen i listan och tryck pa knappen Ta bort mapp.

Valj Applicera andringar for att fa Biblioteket att
uppdatera sin katalog efter att du &ndrat de bevakade
mapparna.

Ljudenhet

Pa denna installningssida hittar du de parametrar som
finns for inspelningsenheter (t.ex. mikrofoner) som ar
anslutna till datorn. Klicka pa enhetens namn for att
Oppna Windows dialogruta for installningar.

Handelseregister

Under sarskilda operationer, sasom import av ett antal
filer, registreras meddelanden i detta fonster. Du kan se
har for detaljer om problem som kan ha uppstatt under
dessa operationer.

324 Avid Studio



Importera

Standardinstallningarna for Avid Studio-importeraren
kan goras hér, men du kan justera eller hoppa 6ver dem
i Importeraren nér du importerar.

Mappalternativ: Granska eller stall in
standardlagringsplatser for importerad media som
fysiskt kopieras under import, till skillnad fran lankade
importer, och Bibliotekets Snabbimport-funktion som
helt enkelt l&nkar till det existerande materialet utan att
omplacera det. Mapparna stalls forst in till anvéndarens
kataloger for musik, video och bilder (Min musik och sa
vidare).

Watchfolders Import Settings

Audio Device the time
Error Logging
po

Video Directory

Preview Video Subfolder

Project Settings Audio Directory
Storage Locations
Audic Subfolder

Image Directory

Image Subfolder

Video Subfolder Type today

Audio Subfolder Type no subfolder
custom
today

Scene detection method | Creation date
cument month

Image Subfolder Type

StopMotion ImportMode

Att vélja en typ av video-undermapp pa sidan
Importinstallningar.

Né&r du har letat upp den mapp du vill anvdnda som
basmapp och markerat den, kan du vélja att skapa en
undermapp.

e Ingen undermapp: Om detta ar valt sparas alla
importerade filer i basmappen.

e Anpassad: Néar du véljer detta alternativkommer
texten du skriver in i Undermappens textruta att
anvandas som mappnamn for medietypen.
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e ldag: Dina importerade filer sparas i en undermapp
som namnges efter aktuellt datum, till exempel
”2011-10-25".

e Skapat den: Varje importerad fil sparas i en
undermapp som namnges efter det datum da filen
skapades, efter samma format som ovan. Om du
importerar flera medieobjekt som &r skapade pa olika
datum samtidigt sa skapas ett flertal undermappar.

e Aktuell manad: Detta alternativ &r samma som
Idag-alternativet med den skillnaden att enbart ar och
manad anges, t.ex. ”2011-10".

Scenavkanning: Detta bestammer standardmetod for
scenavkanning. Se “Installningsfonstret for
scenavkanning” pa sida 276.

Stopmotion: Detta bestammer standard-
importmetoden for de bildrutor du fangar med
funktionen Stopmotion. Se “Stopmotion” pa sida 297.

Foérhandsvisning

Dessa installningar paverkar hur videor visas:

Kvalitet: Dessa installningar bestammer kvaliteten pa
videoforhandsvisningen ~ genomgaende i hela
applikationen.

e Bast ar forhandsvisning i full upplésning -
uppldsningen som projektet slutligen kommer att
exporteras i. Med denna installning kan det
forekomma sléappta bildrutor vid uppspelning pa
langsamma datorer.

e Balanserad: Med denna instdllning, som
rekommenderas for vardagsbruk, kan vissa
kvalitetsoptimeringar uteslutas for en snabbare
forhandsvisning. | de flesta fall &r skillnaden knappt
markbar.
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e Snabbast uppspelning: Denna forhandsvisning ar
anpassad for uppspelning pa langsammare datorer.

Optimering av bakgrundsuppspelning: Om detta
alternativ ar aktivt (standardléget), renderar Avid
Studio alla realtidseffekter ~och  Gvergangar.
Renderingsprocessen visas pa tidslinjen genom gula
(‘ska renderas’) och groéna (‘renderas nu’) skuggor.
Skuggorna tas bort sa fort renderingen &r slutford.

Om detta alternativ inte dr aktiverat visas inte de gula
och grona markeringarna; alla effekter spelas upp i
realtid. Detta kan dock resultera 1 minskad
visningskvalitet (tappade bildrutor, ryckig uppspelning)
om effekterna ar for manga eller komplexa, eller om
processorn inte ar kraftfull nog.

Rendera medan du spelar: Nar instéllningen
Automatisk anvands bestammer applikationen, baserat
pa av systeminformationen, om realtidsrendering kan
goras under uppspelning. Om Av-installningen anvands
ar realtidsrendering avaktiverat under uppspelning men
fortsatter nar den stoppats.

Visa forhandsgranskning i helskarm pa: Vilj den
datorskdrm (om det finns fler an en) du vill se
helskarmsvisningen pa.

e Visa Extern forhandsgranskning pa: Gor ditt val i
listan over tillgangliga enheter och signalutgangar.

e Extern Forhandsgranskning standard: Vélj tv-
standard for ansluten videoskéarm.

Projektinstallningar

Pa den har sidan av Avid Studios Kontrollpanel kan du
valja dina standardinstéliningar for nya projekt, titlar
och évergangar.
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Nytt format for filmprojekt: Valj en uppldsning (t.ex.
PAL eller HD 1920x1080i) som standard for varje ny
tidslinje som skapas. Ett annat alternativ &r att det
forsta klippet som laggs pa tidslinjen avgor formatet
genom valet Kann av format fran forsta klippet som
laggs till projektet. Formatet for den aktuella tidslinjen
kan &ndras ndr som helst under redigeringen genom
instéliningarna for tidslinjen. Dessa finns hogst upp till
hdger i tidslinjens verktygsfalt.

Forvalda varaktigheter: Ange standardvaraktighet for
titlar, bilder och dvergangar nar de laggs pa tidslinjen
for forsta gangen. (Nar de val ar dar kan klipplangderna
givetvis trimmas efter behov.)

Linjalzoom: Nar detta alternativ ar forkryssat zoomas
tidslinjen in och ut nér tidslinjalen dras vagratt fram
och tillbaka. | detta lage maste du dra direkt i
scrubberns handtag for att flytta spellinjen. Nar
linjalzoom ar avstangd kan du klicka var du vill pa
linjalen for att flytta spellinjen. Hur som helst kan du
dven zooma med endera av:

e Plus och Minus-tangenterna pa det numeriska
tangentbordet;

o Navigatorn langst ner i tidslinjen; eller

e scrollisterna under férhandsvisningarna.

Lagringsplatser

Pa denna sida kan du stalla in var du vill spara media
och projekt du skapar med Avid Studio. Du kan separat
specificera platserna for:

e Filmprojekt

e Diskprojekt

o Titlar
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o Menyer

e Renderingsfiler (temporara filer som skapas nar
objekt som renderas kraver intensiv berakning, som
videoeffekter).

Andringarna galler endast de filer som skapas efter att
lagringsplatsen dndrats; befintliga filer stannar pa sin
nuvarande plats.

Radera renderingsfiler: Du kan radera renderingsfiler
for att spara utrymme utan att behdva oroa dig for att
forlora data permanent. Emellertid kommer filerna att
aterskapas igen nasta gang ditt projekt behover
renderas.
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APPENDIX A:

Felsdkning

Innan du borjar felsokningen bor du kontrollera din
maskinvara och programinstallation.

Uppdatera din programvara: Vi rekommenderar att
du installerar de senaste systemuppdateringarna for
Windows. For information om hur du uppdaterar
Windows, se foljande hemsida:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Kontrollera din maskinvara: Se till att all installerad
maskinvara fungerar normalt med de senaste
drivrutinerna och inte ar flaggade med fel i
Enhetshanteraren (se nedan). Om nagon enhet ar
flaggad boér du lésa problemet innan du startar
installationen.

Skaffa de senaste drivrutinerna: Vi rekommenderar
aven starkt att du installerar de senaste drivrutinerna for
ditt ljudkort och grafikkort. Varje gang det startas
kontrollerar Avid Studio att bada korten stoder Direct
X. Se “Uppdatera drivrutiner for ljud- och video” pa
sida 345 for hjalp med denna process.

Oppna  Enhetshanteraren:  Enhetshanteraren i
Windows Vista och Windows 7, som du konfigurerar
din dators hardvara med, har en viktig roll i
felsokningar.
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Det forsta steget for att komma at Enhetshanteraren ar
att hogerklicka pa Min dator, sedan valja Egenskaper
fran  kontextmenyn. Detta oppnar dialogrutan
Systemegenskaper. Knappen Enhetshanteraren &r
listad i vanstra spalten.

Se till att all installerad hardvara fungerar normalt med
de senaste drivrutinerna, och att inget i
Enhetshanteraren har flaggats med symbolen med det
gula utropstecknet som star for ett fel. Om det finns ett
drivrutinproblem som du inte kan I6sa pa egen hand,
kontakta enhetens tillverkare eller din
datoraterforsaljare for hjalp.

0‘0 TEKNISK SUPPORT

Har foljer en kort éverblick om hur du kontaktar din
support. Se lappen med information om din support,
som féljde med ditt kop, fér mer detaljer.

Forum: Besok vart forum for att diskutera Avid
Studio. Scrolla ner for att hitta ett forum for ditt sprak.

forums.pinnaclesys.com/forums/default.aspx

Kunskapsdatabas: Du far tillgang till kunskapsbasen
via din webbl&sare genom att besoka:

avid.custkb.com/avid/app/selfservice/search.jsp

For att effektivast soka igenom kunskapsdatabasen,
anvand filter for att minska antalet soktraffar. Valj
Pinnacle i det hogsta filtret, sedan Avid Studio i det
andra filtret, om du vill vara mer specifik.
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Varje databasartikel har ett eget dokument-1D. Nar du
blir hanvisad till ett dokument-ID (i diskussionen om
supportproblem nedan, till exempel) kan du anvanda
det som sokterm for att fa fram den speciella
informationen. Véalj Dokument-ID i Sok efter-listan i
Avids kunskapsdatabas sokformuldr, ange ID i Skriv
din fraga-rutan, klicka sedan pa Sok.

Epost: Du kan skicka en fraga till var tekniska support
via epost, med formularet pa var hemsida, Vi kommer
att foresla nagra troliga svar automatiskt. Om dessa
inte hjalper kommer fragan att skickas vidare till vart
team. Epost besvaras generellt inom 48 timmar, pa
arbetstid. Detta &r en kostnadsfri tjanst. For att komma
till epost-supporten, logga in har:

www.Avid.com/Studio/Email

Om du inte redan har ett konto maste du skapa ett.

Direktchatt: Du kan ocksa fa kostnadsfri support via
direktchatt dagligen. Chatten &r i allménhet Gppen
langre an telefonsupporten.  For att komma till
chattsupporten, logga in hér:

www.Avid.com/Studio/Chat

Om du inte redan har ett konto maste du skapa ett, via
lanken.

Telefon: Var god se den bifogade lappen som foljde
med din produkt. All telefonsupport kréaver en Avid-
servicekod.
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“‘ VANLIGASTE SUPPORTFRAGORNA

Resten av detta kapitel tar upp nagra av de artiklarna
som kunderna besokt oftast i kunskapsdatabasen pa
webben. Texten som presenteras har ar generellt
mindre detaljerad an den som finns pa webben. For att
lasa hela texten som finns under varje dokument-ID, ga
till kunskapsdatabasen pa webben.

Kompatibilitet med tidigare innehall

Dokument-I1D 384211

Mycket, men inte allt, av det kreativa extrainnehallet
fran Pinnacle Studio 11 till och med 15 kan anvandas
direkt i Avid Studio. liksom mycket av innehallet fran
tredje part. En del av detta &r inkluderat med
produkten. En del av innehallspaketen fran tredje part
krdver en betald uppgradering for att fungera med Avid
Studio. FOr en del andra har det annu inte slappts en
kompatibel version.

Lista 6ver innehall som stods

Pinnacle Studio-innehall

HFX Plus, Pro, Mega Stods — Medfdljer Avid Studio
RTFX 1 Stdds — Medféljer Avid Studio
RTFX 2 Stdds — Medfdljer Avid Studio
Hollywood FX Volym 1 Stdds — Medfdljer Avid Studio
Hollywood FX Volym 2 Stods — Medféljer Avid Studio
Hollywood FX Volym 3 Stdds — Medféljer Avid Studio
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Premium Pack Volym 1
Premium Pack Volym 2
Creative Pack Volym 1
Creative Pack Volym 2
Creative Pack Volym 3
Winter Pack

Scorefitter Volym 1
Scorefitter Volym 2
Scorefitter Volym 3

Title Extreme

Stdds — Medféljer Avid Studio
Stdds — Medfdljer Avid Studio
Stods

Stods

Stods

Stods

Stdds

Stods

Stods

Stods*

Innehall fran tredje part fran Ultimate eller Ultimate Collection innehallsskivor

Studio 11 - Stagetools: Moving Picture
Studio 11 - BIAS SoundSoap V1 PE
Studio 11 - ProDAD VitaScene

Studio 12 - ProDAD VitaScene

Studio 12 - Red Giant Magic Bullet Looks
Studio 14 - Red Giant Knoll Light Factory
Studio 14 - Red Giant Toonlt

Studio 14 - Red Giant Trapcode 3D Stroke
Studio 14 - Red Giant Trapcode Particular
Studio 14 - Red Giant Shine

Stods ej

Stods — Betald uppgradering krévs

Stbds — Betald uppgradering krévs

Stdds — Betald uppgradering krévs

Stdds — Medfdljer Avid Studio
Stods — Medfdljer Avid Studio
Stods — Medfdljer Avid Studio
Stdds — Medféljer Avid Studio
Stdds — Medfdljer Avid Studio
Stdds — Medfdljer Avid Studio

Tredje parts innehall fran onlinebutiken

BIAS SoundSoap V2 PE

Red Giant Magic Bullet Looks Indie Pack
RedGiant Particular Studio Preset Pack
RedGiant Shine Studio Preset Pack
RedGiant Toonlt Studio Preset Pack
RedGiant Knoll Studio Preset Pack

Red Giant Trapcode Starglow

Red Giant Warp

ProDad Vitascene

ProDad Adorage
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ProDad Adorage FX Pack 10
ProDad Adorage FX Pack 11
NewBlue Video Essentials |
NewBlue Video Essentials Il
NewBlue Video Essentials IlI

proDAD Mercalli

Tredje parts Bonus DVD-plugins

Bravo Studio 1,2 & 3
BWPIlugins 1,2 & 3

Dziedzic Effects Pack 1 & 2
eZedia Effects

NewBlue Art Effects 1
NewBlue Effects

NewBlue Time Effects 1

PE CameraPOV

proDAD Adorage

proDAD Heroglyph 1

proDAD Heroglyph 2

proDAD Vitascene 1.0
StageTools Moving Picture Full
StageTools Moving Picture LE
Vance Effects

Algorithmix

NewBlue Audio Enhancements 1
NewBlue Audio Essentials 1
NewBlue Audio Essentials 2
NewBlue Audio Essentials 3

NewBlue Audio Essentials 4

Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**
Stods**

Stdds ej
Stdds ej
Stdds ej
Stods ej
Stods ej
Stods ej
Stdds ej
Stdds ej
Stods*

Stods ej

Stods — Medfdljer Title Extreme*

Stods*

Stdds ej
Stdds ej
Stdds ej
Stods ej
Stods ej
Stods ej
Stdds ej
Stdds ej
Stdds ej

* Gratis for agare av tidigare innehall. Berattigade kunder far ett epostmeddelande

med instruktioner.

** Gratis for agare av tidigare innehall. Berattigade kunder far ett epostmeddelande

med instruktioner eller an ladda ned innehéall genom att logga in pa

https://account.avid.com/.
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Kompatibilitet med inspelningshardvara

Dokument-I1D 384431

Avid Studio har testats och befunnits fungera med ett
brett utbud videokameror. Emellertid finns det en del
aldre modeller som inte stods.

Maskinvara som stods

Foljande apparater fungerar med alla versioner av Avid
Studio.

USB-baserade

e 710-USB

e 510-USB

e 700-USB

e 500-USB

e MovieBox Deluxe

e DVC-90

e DVC-100

e DVC-101

e DVC-103

e DVC-107

e DVC-130 (inga 64-bit drivrutiner tillgangliga)
e DVC-170 (inga 64-bit drivrutiner tillgangliga)

PCl-baserade

e 700-PCI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
e 500-PCI (Pinnacle AV/DV)
o Alla 1394-kort
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Hardvara som saknar stod

Foljande lista pa hardvara kom med &ldre versioner av
Studio och saknar numera stdd, eller funktionen kan
inte garanteras.

e DCI10

e DC10 Plus

e MovieBox DV

e Dazzle DVC 80, 85

e Linx

e MP 10

e S400

Information om serienummer

Dokument-I1D 384215

Denna FAQ (vanliga fragor) informerar om var
serienumret  finns, och hur du anvander dit
serienummer fran en tidigare version for att aktivera
uppgraderingar av Avid Studio.

Hitta ditt serienummer

FOr en produkt som du har laddat ner finns serienumret
pa bekraftelsesidan i slutet av ordern, och i bekréaftelsen
som du fick via epost vid det tillfallet.

Om du &ger en fysisk kopia av produkten sitter
serienumret antingen inne i eller utanpa DVD-asken,
om det fanns en sadan, annars utanpa pappersomslaget.

Om du har forlorat ditt serienummer, se kunskapsbasen
i dokument 232809, Hur du ersatter ett forlorat Studio-
serienummer.
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Hitta din kundinformation

Bdrja med att logga in pa www.Avid.com
Leta reda pa Dina produkter.
Vilj dina produkter igen fran produktavdelningen.

Ditt serienummer star i Dina produkter-fonstret som
dyker upp.

PN

Anvéanda serienummer vid uppgradering

Du kan uppgradera till Avid Studio fran Studio 14, 12,
11, 10 och 9. For att gora det behdver du serienumret
fran den gamla versionen. De stéllen som listats ovan ar
de vanliga for att hitta serienumret dven i é&ldre
versioner av Studio.

Nar du har hittat ditt gamla serienummer, bdrja
installera. Ett fonster kommer upp pa skarmen och du
blir tillfragad om bade det gamla och det nya numret.
Ange dem i ratt fonster och tryck pa Nasta.

Fel eller krasch under installationen

Dokument-I1D 284219

Har foljer nagra tips for felsokning av fel eller krascher
som kan intraffa ndr du intallerar Avid Studio.

Specifika fel
Fel 1402: Om du far felet 1402 under installationen,
folj  instruktionerna i dokument 364555 i

kunskapsdatabasen, Fel 1402 vid installation.

Fel vid installation “Setup kommer nu att avbryta
installationen”: Om du far felet 1402 under
installationen, folj kunskapsdatabasens instruktioner i
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dokument 363187, Fel vid installation “Setup kommer
nu att avbryta installationen”.

Allman felsékning

Har foljer nagra andra vagar som du kan séka genom
om du har problem med att fa applikationen att
installeras.

Forsok rengora skivan: Undersok installationsskivan,
se om det ar flackar pa den. Om den maste rengoras,
anvand en mjuk trasa, inte hushallspapper eller annat
material som kan repa. Torka fran mitten ut mot
kanterna, inte i cirkelrérelser. Nar skivan &r ren, forsok
installera igen.

En annan optisk drivenhet: Manga system har tva
optiska drivenheter, som en DVD-brédnnare och en
separat DVD-lasare. Stoppa skivan som inte installeras
i den andra skivenheten, om det finns en sadan, och
forsok igen.

Starta om datorn: Ibland kan installationen krascha
om Windows uppdatering ar igang. Om det hander &r
det bast att starta om datorn, som Windows ber om,
innan du forsoker installera Studio igen.

Program som kors vid uppstart: Om du &r bekant
med msconfig kan du anvénda det for att stinga av alla
program som kors vid uppstart, och som kan stora
installationen av Studio.

Nar ingenting annat fungerar

Om skivan ar skadad med djupa repor eller sprickor sa
att den inte kan installera, kontakta supporten for att fa
skivan ersatt. Skivorna har garanti i 30 dagar, efter de
kostar en  erséttningsskiva  $14.95. Ha ditt
bestallningsnummer eller bevis pa kop (kvitto) fran
affaren redo nar du ska be om en ersattningsskiva.
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Nar datorn hanger sig eller kraschar vid
start

Dokument-1D: 284223

Om Studio har startat felfritt tidigare och inte gor det
nu, se efter vad som har andrats pa datorn nyligen for
att fa veta felet. Om det kréavs, ga tillbaka till laget
innan du gjorde &ndringarna igen.

Ytterligare felsdokning:

1. Starta om datorn: Obestdmbara fel kan oftast
forsvinna om systemet aterstalls. Det ar bra att
bdrja med en omstart vid problem.

2. Vanta ett par minuter: Om Avid Studio
fortfarande inte Gppnas, vanta ett par minuter sa att
det kan laddas fardigt. P4 vissa datorer kan det
drdja en stund innan laddningen ar slutford.

3. Uppdatera Studio: Vid problem ar det alltid bast
att anvanda den senaste versionen av mjukvaran,
om mojligt.

4. Koppla ur inspelningshardvara: Koppla ur
hardvara som du spelar in med, och starta om Avid
Studio. Om du inte kan starta med din webcam
inkopplad, koppla ur den, och tvartom. Ibland
maste du ha webbkameran inkopplad pa exakt
samma satt varje gang du startar Studio.

5. Ladda ned och installera om hardvarans
drivrutiner: Under starten av Studio kontrollerar vi
att du har DirectX-kompatibel grafik och ljudkort.
Ladda ned och installera om den senaste versionen
av drivrutiner for grafikkortet som finns i din dator.
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Manga kunder har nVIDIA-kort, och deras
drivrutiner finns hér:

www.nvidia.com

Drivrutiner for ATI/AMD-kort finns hér:
www.amd.com/us/Pages/AMDHomePage.aspx

Om du behdver hjalp med detta steg, kontakta
tillverkaren av grafikkortet.

Avsluta bakgrundsprocesser: Det finns nagra
olika satt att gora detta pa. En ar att anvanda
uppstartsmjukvara att stdnga av onddiga program
som startar varje gang Windows startar. Det finns
manga olika shareware- och freeware-program som
gor detta. SOk efter dem pa Internet via Google eller
Yahoo, med sokorden Startup managers. Vi &r inte
partiska infor nagot speciellt program, men prova
nagra olika for att se vilket som fungerar béast for
dig.

Du kan ocksa anvéanda Microsofts
systemkonfigurering (msconfig), som ar en del av
Windows, for att stdnga av program.

Vilken metod du &n anvander rekommenderar vi att
du stanger av alla program och satter igang dem ett
i taget tills problemet har hittats.

Installera om: Om ingenting annat fungerar,
forsok avinstallera Avid Studio via
Kontrollpanelen, under Program och funktioner.
Né&r du har avinstallerat, installera om och starta
igen.

Avid Studio
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|
Felsoka programkrascher

Dokument-1D: 384231

Om Studio kraschar &r anledningen férmodligen
antingen ett konfigurationsproblem eller ett problem
med en projektfil. Manga kunder loser problemet
genom att:

e Optimera datorn.

« Ateruppbygga ett korrupt projek.

e Importera om en korrupt sekvens, etc.

e Avinstallera och installera Studio igen.

For vidare felsokning, sla fast vilket av de nedan
beskrivna fellagena som bast beskriver ditt problem,

och fortsatt sedan lasa for att understka de foreslagna
felsokningsstegen for det aktuella fallet.

Fall 1: Avid Studio kraschar utan varning. Det verkar
inte finnas nagot sarskilt som orsakar kraschen, men
det h&nder ofta.

Fall 2: Avid Studio kraschar efter en specifik handling,
som att du klickar pa en viss flik eller knapp. Kraschen
ar forutségbar och konstant.

Fall 3: Avid Studio kraschar upprepade ganger nar du
gor en viss kombination av flera steg.

Fall 1: Studio kraschar utan varning

Har foljer nagra felsokningar du kan forsoka med. Du
kan ga igenom dem i den har ordningen tills du far ett
resultat.
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Skaffa den senaste versionen

Forsakra dig om att du har den senaste versionen av
Avid Studio installerad.

Optimera instéllningarna

Kontrollera installningarna i Avid Studio och se om de
kan justeras for battre resultat.

Kvalitet: Valj Snabbast uppspelning och se om
resultaten blir béattre.

Optimering av bakgrundsuppspelning:  Forsok
stdnga av detta val for att se om det hjélper mot
krascharna. Denna installning kan resultera i dalig
kvalitet pa forhandsgranskningen.

Rendera under uppspelning: Prova med att stanga av
detta val om du marker att kraschen brukar intréffa
medan du férhandsgranska.

Avsluta bakgrundsprocesser

Det ar viktigt vid denna typ av problem att avsluta
bakgrundsprocesser innan man anvander Avid Studio.

Manga processer kors i bakgrunden i varje Windows-
system, men normalt sett leder detta inte till nagra
problem. Men ibland kan de orsaka instabilitet hos
nagon specifik applikation.

I Windows XP, Windows Vista och Windows 7 leder
simultant tryck pa Ctrl+Alt+Delete till ett fonster dar
man kan vélja Aktivitetshanteraren. Du kommer
antagligen inte att se mycket under fliken Applikationer
men fliken Processer visar vilka program som kors. Se
kunskapsdatabasen i dokument 229157, Hur stanger
jag av bakgrundsprogram som stér prestanda och
mjukvaruinstallation?, for detaljerade instruktioner.

Avid Studio



Defragmentera din harddisk

Se kunskapsdatabasens dokument 232457, Windows
harddiskdefragmenting, for instruktioner och rad om
detta steg.

Uppdatera video- och ljuddrivrutiner

Forsakra dig om att du har de senaste drivrutinerna for
ljud- och videokort genom att kontrollera pa
tillverkarens hemsidor.

Du an ta reda pa vad du har for ljud- och videokort
genom att titta i Enhetshanteraren (hogerklicka pa Min
dator-ikonen och valja Egenskaper). | Windows XP
och Windows Vista kan du valja fliken Hardvara och
sen klicka pa knappen Enhetshanteraren.

For att avgora vilket videokort du har ska du klicka pa
plustecknet framfor Bildskarmskort i Enhetshanterarens
lista. Nu visas ditt videokort. For att ta reda pa vem
som ar tillverkaren och datum pa drivrutiner,
dubbelklicka pa kortets namn. Klicka nu pa fliken
Drivrutin for att se detaljer om kortet, inklusive
LeverantOr och Datum for drivrutinspaket.

Proceduren for ljudkortet &r mycket likartad.
Ljudkortet visas i sektionen Ljud, video och spelenheter
i Enhetshanteraren. Dubbelklicka pa kortnamnet for att
fa reda pa information om drivrutiner, pad samma sétt
som for videokortet.

Drivrutiner slapps ofta pa tillverkarens webbsida, som
ATI pa atitech.com, Nvidia pa nvidia.com, och Sound
Blaster (SB) pa creative.com.

Uppdatera Windows

Se till att du har alla de senaste uppdateringarna fran
Windows. De finns pa:
v4.windowsupdate.microsoft.com/en/default.asp
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Optimera datorns prestanda

Windows har ett inbyggt verktyg for detta syfte.

1. HOogerklicka Dator och valj Egenskaper.
2. Klicka pa lanken Avancerade installningar.
Detta 6ppnar fonstret Systemegenskaper.

3. Klicka pa knappen Instéllningar i avdelningen
Avancerat.

4. Valj alternativet Justera for basta prestanda och
klicka pa OK.

Ledigt utrymme pa startdisken

Se till att du har 10 GB eller mer ledig plats pa din
startdisk for paging. Om du inte har 10 GB sa maste du
frigdra utrymme.

Avinstallera och installera Studio igen

Om inga av forslagen hittills hjalper an det vara sa att
din version av Studio ar skadat. Om det ar sa ska du
forsoka avinstallera Avid Studio och installera om det.
Du kan avinstallera Avid Studio med Start > Alla
program > Avid Studio > Avinstallera Avid Studio. Du
kan ocksa avinstallera via Program och funktioner i
Windows kontrollpanel. Nar Avid Studio har
avinstallerats, installera om det fran skivan eller
programnedladdningen.

Kontrollera om ett projekt ar skadat

Forsok att ateruppbygga de forsta fa minuterna av ditt
projekt. Om detta inte orsakar instabilitet, férsok lagga
till ndgra minuter till projektet. Fortsétt ateruppbygga
projektet om systemet forblir stabilt.
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Kontrollera om media ar skadad

Om instabiliteten verkar uppstd nar du manipulerar
vissa ljud- eller videoklipp bor du spela in eller
importera ljud- eller videomaterialet pa nytt. Om
mediefilerna importerades och skapades av en annan
applikation bor du importera med Studio och skapa ett
testprojekt. Medan Studio stoder manga videoformat &ar
det mojligt att just din sekvens &ar korrupt eller &r av ett
ovanligt format. Om du har en wav- eller mp3-fil som
verkar vara problematisk bor du konvertera filen till ett
annat format innan du importerar filen.

Ominstallera Windows

Detta ar ett drastiskt steg, men om de foregaende stegen
inte har hjalpt kan sjdlva Windows vara skadat. Tung
bild- och ljudbehandling som Avid Studio innebar
kraver mycket av din dator, och det kan vara forst da
som problemen marks, om allt har fungerat tidigare.
Ett satt att avgora om din Windows-installation &r en
del av problemet &r att kéra Microsofts systemverktyg.
Detta verktyg kontrollerar nar Windows kraschar.

Anvéanda systemverktyget:

1. Klicka Start, sen Kor, och skriv in Msinfo32 i
sokfaltet under knappen Start. Tryck Enter for att fa
upp Systemverktyg.

2. Expandera Programmilj6 pa vanster sida av
fonstret.

3. Klicka pa Windows Felrapportering.

Om Windows felrapportruta visar manga inlagg kan det
vara ett tecken pa att ditt operativsystem ar instabilt,
eller att datorn har problem med hardvaran. Det kan
vara mojligt att hitta orsaken till kraschen genom att
studera inldggen. Om krascherna oftast involverar
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systemmjukvara sasom Window Explorer betyder det
att ditt operativsystem har problem. Aterkommande
slumpmassiga krascher &r ett annat vanligt tecken pa en
felaktig Windows-installation.

Fall 2: Studio kraschar efter en
anvandarhandling

Om Avid Studio kraschar, eller &r bendget att krascha,
nar du klickar pa en speciell flik eller knapp, borja med
att testa alla steg i Fall 1 ovan. Den typen av problem
betyder oftast att Studio inte ar installerat ratt eller har
skadats, sa installera av Studio och installera det igen,
och borja sen patcha den senaste versionen. Detta bor
hjélpa.

For att ta reda pa om felet ar specifikt for ett sarskilt
projekt, skapa ett testprojekt och lagg till nagra scener
till tidslinjen fran provviden. Klicka nu pa fliken eller
knappen som verkar orsaka problemet. Om detta
testprojekt inte kraschar kan det bero pa att problemet
ligger i projektet som du arbetar med och inte i Studio
eller ditt system. Om testprojektet kraschar bor du
kontakta var supportpersonal och ge oss detaljerna om
precis var felet intraffar. Vi kommer att forsoka
aterskapa och lésa problemet.

Fall 3: Studio kraschar utan varning

Om Studio kraschar nar du utfér en speciell procedur
eller kombination steg bdrja med att felsoka som i Fall
1, eftersom det har bara &r en mer komplicerad version
av Fall 2. Det ar ofta mycket svart att hitta den exakta
sekvens steg som leder till en krasch. Ett enkelt
testprojekt med en provvideo, som beskrivs ovan,
kommer att vara till stor hjalp bade for dig i forsta
hand, och sedan for supporten, om det kommer att
kravas.
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Exportproblem

Om fel rapporteras eller om programmet fryser eller
beter sig felaktigt under export av en fil eller skiva, se
var kunskapsbas for artiklar om det specifika problem
du har. Se sida 332 for mer information om
kunskapsbasen.

Problem med att spela skivor

Dokument-1D: 384235

Om du har problem med att en DVD som skapats i
Studio inte spelar, eller verkar vara tom, sa bor stegen
nedan hjalpa.

Andra problem med att spela skivor kan det finnas
I6sningar pa i kunskapsbasen.

e Om filmen pa skivan syns, men ljudet inte hors, las
dokument 222577, Skivor branda med Studio saknar
ljud.

e Om bara en del av projektet syns pa din DVD, eller
om nya andringar saknas, se dokument 219785, DVD
skapad med Studio saknar en del av projektet.

Om din DVD inte spelar, eller verkar vara tom:

1. Kolla om skivan &r ren. Forsékra dig om att det inte
finns uppenbar smuts eller repor pa skivytan. Om
skivan &r smutsig, rengdr den med en mjuk trasa
(anvéand inte hushallspapper eller pappershandduk),
och stryk inifran och ut mot kanterna, inte i
cirkelrorelser.
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2.

Stoppa in skivan i skivenheten pa datorn och
forsakra dig om att den innehaller filsystemmappar.

o Dubbelklicka Min dator.

e Dubbelklicka pa DVD-drivenheten och valj
Utforska.

Det ska finnas tva mappar pa din DVD, audio_ts
och video_ts. Mappen audio_ts ska vara tom, men
video_ts ska innehalla filer som slutar pa bup, ifo
och vob.

Om filerna &r dar s har problemet definitivt nagot
att géra med uppspelningen som sadan snarare an
med branningen. Om skivan a andra sidan faktiskt
ar tom sa ar problemet brannaren, inte
uppspelningen, Folj i sa fall instruktionerna i
dokument 214533, Studio branningsproblem.

Om skivan inte kan spelas upp i din set-top-DVD-
spelare, prova att spela upp den pa datorn. Skivan
bor spelas upp med ett DVD-spelarprogram, sasom
PowerDVD eller WinDVD. Det kan ocksa ga att
spela upp DVD:er i Windows Media Player,
beroende pa vilken version av Windows du har. Om
du har problem med att spela upp DVD-skivan &ven
i din dators DVD-enhet, 1ds dokumentet 221479,
Spela upp DVD-skivor pa din dator.

Forsok spela DVD:n pa en annan spelare. En del
spelare klarar inte vissa mérken av DVD eller ett
visst DVD-mediaformat (-R, +R, -RW eller +RW).
Om du inte vet om en DVD-spelare stdder en viss
sorts media, se tillverkarens webbsida for
information. Ett annat bra stélle att kolla upp
kompatibilitet pa ar:
www.videohelp.com/dvdplayers
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Om skivtypen inte stods av spelaren maste du
aterskapa skivan i ett annat format. Om skivan
spelas pa en DVD-spelare men inte pa en annan sa
kan det bero pa att den andra spelaren &r pa gransen
att ga sonder, eller att den inte kan lasa media
ordentligt. | sa fall, experimentera med DVD-
mérken och sorter tills du hittar en kombination
som fungerar med din utrustning.

5. Se till att ditt projekt ar installt pa att spelas i det
format som anvands i din region (t.ex NTSC i USA,
PAL i Europa). Om projektet, och da ocksa skivan,
ar i fel format kommer vissa DVD-spelare inte att
kunna spela skivan.

For att kontrollera videoformatet, klicka pa
kugghjulsikonen i dvre vénstra delen av tidslinjen i
Diskredigeraren.

Detta 6ppnar dialogrutan Uppldsning for tidslinjen.
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Timeline Resolution

Settings

Aspect: Standard {4:3)
Size: NTSC Standard

Framerate: €01 [interlaced)

Se till att Storlek fran rullgardinsmenyn &r installt
pa ratt standard.

Du kan ocksa stalla in videostandard for alla dina

projekt pa sidan om Projektinstallningar i Avid

Studios instéllningsdialog.
1

Resurser, dvningar och traning

Dokument-1D: 384227

Manga resurser finns tillgangliga for anvandare som
vill lara sig mer om Avid Studio. En del av dem star
listade nedan. Den mest aktuella listan finns i var
kunskapsbas under ovanstaende dokument-ID.

Video6vningar

En uppsattning gratis videodvningar som tacker manga
av funktionerna i Avid Studio &r tillgdnglig online.
Klicka pa ? » Onlinetraning-menyn tar dig till alla
videodvningar, eller navigera till:

www.Avid.com/AvidStudio/Tutorials
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Kunskapsbas

Vi har hundratals dokument som kostnadsfritt
informerar om manga amnen. For att se och soka i var
kunskapsbas, ga till:

www.Avid.com/Studio/KB

Anvandarforum

Sannolikheten ar stor att andra anvandare kan ha stallt
en liknande eller samma fraga, sa las, sok igenom och
skriv till vara kostnadsfria diskussionsforum, som du
hittar pa:

www.Avid.com/Studio/Forums

DVD-6vningar

Det finns en Avid Studio-DVD till salu i Avids
onlinebutik, som finns pa:

www.Avid.com/Studio/estore/training
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APPENDIX B:

Videografi

Att skapa en bra video och sedan skapa den till en
intressant, spannande eller informativ film &r nagot som
nagon med mycket lite baskunskap kan uppna.

Fran att starta med ett manus eller ett bildmanus &r det
forsta steget att filma din egen demovideo. Aven vid
detta steg bor du se framat till redigeringsfasen genom
att se till att du har bra tagningar att arbeta med.

Att redigera en film innebdr att jonglera med alla dina
tagningar och sekvenser tills en harmonisk helhet
uppnas. Det innebér att man maste bestamma sig for
sarskilda tekniker, Gvergangar och effekter som bést
uttrycker din avsikt.

En viktig del av redigeringen ar att skapa ett
soundtrack. Det riktiga ljudet - dialog, musik,
kommentar eller effekt — kan arbeta med det visuella
for att skapa en béattre helhet &n summan av dess delar.

Studio har verktygen som du behover for att skapa en
hemvideo av proffskvalitet. Resten ar upp till dig -
videografen.
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|
Skapa ett Bildmanus

Det &r inte alltid nédvéndigt att ha ett bildmanus men
det kan vara till stor hjélp vid stora videoprojekt. Ett
bildmanus kan vara hur enkelt eller omfattande som du
vill. Fran en enkel lista éver de planerade scenerna, till
en detaljerad kamerariktning och dialog, eller till och
med ett komplett manus dér varje kameravinkel &r

beskriven in i minsta detalj med varaktighet,
ljussattning, text och rekvisita.

Titel: “Jack pa go-kartbanan”
No. Kameravinkel Text/Ljud Varakt. |Datum

1 |Jacks ansikte med hjalm | “Jack kor sitt forsta Tis
— kamera zoomar ut. Iopp..... . 11 sek 06/22

Motorljud i
bakgrunden.

2 P4 startlinjen, Musik spelas i 8 sek Tis.
forarperspektiv; lag hallen, motorljud. 06/22
kamera position.

3 |Enmanmeden “D& kor vi...".
startflagga foljs in i Starten gar, lagg till Tis.
scenen till startsignal. 12sek | 55122
startpositionen. Kamera
stannar, man ut ur scen
efter start.

4 |Jack pa startposition Musik hors inte Tis
framifran, kamera foljer, | langre, lagg till 9 sek 06/22
visar Jack upp till samma musik fran
svangen, nu bakifran. disk, motorljud.

5

Utkast pa ett basalt bildmanus
Avid Studio
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Redigering

Anvanda varierande perspektiv

Ett viktigt evenemang bor alltid filmas fran varierade
perspektiv och kamerapositioner. Senare vid redigering
kan du wvalja och/eller kombinera de basta
kameravinklarna. Goér en medveten anstrangning att
filma handelser fran mer dn en kameravinkel (forst
clownen i cirkusringen men sedan aven de skrattande
askadarna fran clownens synvinkel). Intressanta
evenemang kan &ven dga rum bakom huvudpersonen
eller sa kan huvudpersonen ses fran en annan vinkel.
Detta kan vara till hjalp senare nédr du forsoker skapa
balans i filmen.

Narbilder

Var inte sndl med narbilder pa viktiga saker eller
personer. Narbilder ser vanligtvis battre och mer
intressanta ut &n oversiktsbilder pa en tv-skarm och de
fungerar bra i post-production-effekter.

Oversikts- och helbilder

Oversiktshilder ger tittaren en Gverblick och etablerar
scenen for handlingen. Dessa scener kan dock &ven
anvandas for att korta ner langre scener. Nar du klipper
fran en narbild till en Gversiktsbild ser tittaren inte
detaljerna langre och darfor ar det enklare att skapa ett
kronologiskt hopp. Att visa en dskadare i en helbild kan
aven kort distrahera fran en huvudhandlingen, om sa
onskas.
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Kompletta Scener

Filma alltid kompletta scener med en bérjan och ett
slut. Detta gor redigeringen lattare.

Overgéngar

Cinematisk tajming kréver viss Ovning. Det &r inte
alltid majligt att filma langa handlingar i sin helhet och
i filmer maste de ofta representeras i kraftigt forkortad
form. Likval bor handlingen forbli logisk och klipp bor
som grundregel aldrig dra till sig uppméarksamhet i sig
sjalv.

Det ar har dvergangar kommer in i bilden. Overgangar
avleder tittarens uppmarksamhet fran handlingen och
gor det till exempel mojligt for filmskaparen att gora
kronologiska hopp utan att tittaren &r medveten om
dem.

Hemligheten till en lyckad Gvergang &r att etablera ett
enkelt band mellan det tva scenerna. | en handlings-
relaterad Overgang bestar bandet av successiva
héndelser i en utvecklande handling. Till exempel kan
en bild av en ny bil anvindas for att introducera en
dokumentar om dess design och produktion.

En neutral Overgang foreslar inte i sig sjalv en
handlingsutveckling eller forandring av tid eller plats,
men kan anvédndas for att binda ihop olika delar av en
scen pa ett mjukt satt. Till exempel, genom att klippa
till en intresserad individ bland publiken under en
paneldiskussion, later dig klippa tillbaka till en senare
del av samma diskussion utan avbrott, och utelamnar
delen mitt emellan.

Externa évergangar visar nagot utéver handlingen. Till
exempel, under en tagning vid ett bréllop kan du klippa
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till utkanten av brollopet dar en 6verraskning haller pa
att stallas fram.

Overgangar bor alltid understryka filmens budskap och
maste alltid passa respektive situation for att undvika
forvirrade tittare eller distrahering fran den faktiska
handlingen.

Logisk sekvens fér handling

Vid redigering bor tagningarna passa ihop vad galler
handlingen. Tittarna kommer inte att kunna folja med i
handlingen om den inte &ar logisk. Fanga tittarens
intresse fran forsta borjan med en hetsig eller
spektakular borjan och behall intresset till slutet. Tittare
kan tappa intresse och/eller bli forvirrade om scener
satts ihop pa ett ologiskt eller kronologiskt oriktigt stt,
eller om scener ar for hektiska eller korta (under 3
sekunder). Motiven bor inte skilja sig for mycket fran
scen till scen.

Kopplaihop avbrott

Koppla ihop avbrotten fran en filmplats till en annan
och anvand till exempel narbilder for att koppla ihop
kronologiska hopp; bérja med en narbild och zooma
sedan ut efter 7 till 8 sekunder till en helbild eller
oversiktsbild och droj pa denna tagningen (igen ungeféar
7 till 8 sekunder).

Behall Kontinuitet

Kontinuitet — konsekventa detaljer fran ena scenen till
nasta — &r viktig med hansyn till kronologi och
situation. Soligt vader och askadare som béar paraplyn
innebér kollision.
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Klipphastighet

Den klipphastighet fran en scen till en annan som
anvands i filmen skapar och formedlar ofta budskapet
och kénslan. Avsaknaden av en speciell tagning och en
tagnings varaktighet ar tva satt att manipulera
budskapet i filmen.

Undvik visuella skillnader

Att Klippa ihop liknande tagningar efter varandra kan
resultera i visuella skillnader (en person kan finnas i
vanstra halvan av bildrutan vid ett tillfalle och i hogra
halvan av bildrutan i nésta, eller visas med och sedan
utan glaségon).

Klipp inte ihop panoreringar

Panoreringar bor inte klippas ihop om de inte har
samma riktning och tempo.

Tumregler for Videoredigering

Har ar nagra hjalpande rad som kan vara nyttiga nar du
ska redigera din film. Det finns naturligtvis inga fasta
regler, sérskilt om ditt arbete &r komiskt eller
experimentellt.

e Klipp inte ihop scener dar kameran roOr sig.
Panoreringar, zoomningar och andra rorliga
tagningar bor alltid separeras med statiska tagningar.

e Tagningar som foljer varandra bor vara fran olika
kamerapositioner. Kameravinkeln bor variera med
minst 45 grader.

o Sekvenser med ansikten bor alltid filmas fran flera
olika synvinklar.
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o Andra perspektiv vid filmning av byggnader. Nar du
har liknande tagningar av samma typ och storlek bor
diagonalen i bilden véaxla mellan framre vénster till
bakre hdger och vice versa.

e Klipp ndr personer ar i rorelse. Tittaren kommer vara
distraherad av den pagaende rorelsen och klippet
kommer passera forbi nast intill obeméarkt. Med
andra ord kan du klippa till en Oversiktsbild mitt i
rorelsen.

o Skapa harmoniska  klipp;  undvik  visuella
skiljaktigheter.

e Ju mindre rorelse det ar i en tagning, desto kortare
bor den vara. Tagningar med snabba rorelser kan
vara langre.

o Oversiktsbilder har mer innehall s& de bor dven visas
langre.

Att arrangera dina videosekvenser i en medveten
ordning, gor det inte bara mojligt att skapa vissa
effekter, utan dven att ge uttryck for budskap som inte
kan eller inte bor visas i bilder. Det finns sex
grundldggande metoder for att formedla budskap
genom Klipp:

Associerade klipp

Tagningar kopplas ithop i en speciell ordning for att
skapa associationer hos tittaren, men det faktiska
budskapet visas inte (till exempel om en man spelar pa
héstar och i nasta scen ser vi honom képa en ny, dyr bil
hos en bilforséljare).

Parallella klipp

Tva handlingar visas parallellt. Filmen hoppar fram och
tillbaka mellan de tva handelserna; tagningarna blir
kortare och kortare fram till slutet — som ett sétt att
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skapa spanning (exempel: tva bilar kér med hog
hastighet fran olika riktningar mot samma
vagkorsning).

Klippkontrast

Filmen klipps medvetet och ovéntat fran en tagning till
en annan for att skapa kontrast (exempel: en ung turist
ligger pa stranden och néasta tagning visar svéltande
barn).

Ersattande klipp

Handlingar som inte kan eller inte bor visas ersétts av
andra handlingar (ett barn fods, men istéllet for att visa
detta visas en blomsterknopp som slar ut).

Orsak och verkan-klipp

Tagningar kopplas ihop med hjélp av orsak och verkan;
utan den forsta tagningen skulle ndsta varit obegriplig
(exempel: en man brakar med sin fru och i néasta
tagning ser man honom sovandes under en bro).

Formklipp

Tagningar som skiftar i innehall kan kopplas ihop om
de har nagot gemensamt, t.ex. samma former, farger
eller rorelser (en kristallkula och jorden, en gul
regnrock och gula blommor, en fallande
fallskdrmshoppare och en fallande fjader).

Produktion av ljudspar

Att producera ljudspar ar en konst, men en som alla kan
lara sig. Sjalvklart &r det ingen latt uppgift att berétta
effektivt eller att hitta ratt ljud till ratt tillfalle, men
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korta, informerande kommentarer ar ofta till hjalp for
tittaren. Berattandet bor lata naturligt. Kommentarer
som ar stela eller for konstigt formulerade later
onaturligt och bor helst undvikas.

Hall kommentarer korta

En generell regel som galler for alla kommentarer &r att
enkelhet oftast &r bast. Bilderna bor tala for sig sjalva
och saker som &ar uppenbart for tittaren genom bilder
kraver inga kommentarer.

Spara originalljudet

Talade kommentarer bor mixas med bade originalljudet
och musiken pa ett sadant satt att originalljudet
fortfarande kan horas. Naturligt ljud &r en del av ditt
videomaterial och bor helst inte klippas bort, eftersom
video utan naturligt ljud latt kan verka sterilt och
mindre akta. Vanligtvis spelar inspelningsutrustningen
tyvarr aven in ljud fran flygplan och bilar som senare
inte visas i bild. Dessa ljud eller starka vindljud som
mest &r distraherande bor doljas eller bytas ut mot
passande berattande eller musik.

Valj passande musik

Passande musik ger en professionell ké&nsla av din film
och kan gora mycket for att forstarka filmens budskap.
Den musik som valjs bor dock alltid vara 1amplig for
filmen. Detta kan ibland vara en tidskrdvande process
och en utmaning men det uppskattas mycket av tittaren.
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Titel

Titeln bor vara informativ, beskriva filmens innehall
och den bor &ven skapa nyfikenhet. Om det dessutom
ar en uttryck med genomslagskraft sa ar det desto
béttre.

Né&r det kommer till presentationen ger Titelredigeraren
dig ndstan obegransat utrymme for kreativa visuella
I6sningar. Detta ar det stédlle i din produktion dar du
inte dr bunden till faktiskt videomaterial, sa du kan lata
din fantasi I6pa fritt.

Det ultimata malet ar givetvis att kommunicera, sa
nagra enkla grunder fungerar nastan alltid. Till exempel
ar det troligare att en kortfattad titel i ett stort, l&sbart
teckensnitt nar igenom med sitt budskap &n en titel som
ar 6verdekorerad eller for lang.

Titelfarger

Foljande kombinationer av bakgrundsfarg och text &r
lattlasta: vit/rod, gul/svart, vit/gron. Var forsiktig med
vita titlar pa svart bakgrund. Vissa videosystem kan
inte hantera kontrastforhallanden som overstiger 1:40
och kan inte aterge sadana titlar i detalj.
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Tid pa Screen

Som regel bor titeln finnas i bild tillrackligt lange for
att den ska kunna lasas tva ganger. Berakna omkring tre
sekunder for en titel med tio bokstaver. Berdkna en
ytterligare sekund for var femte extra bokstav.

“Upphittade” titlar

Forutom efterproducerade titlar kan &ven naturliga titlar
som skyltar, vagmarken eller titelsidor i tidningar skapa
intressanta mojligheter.
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APPENDIX C:

Ordforklaringar

Terminologin for multimedia innehaller dator- och
videoterminologi. De viktigaste termerna finns
forklarade nedan. Korshanvisningar markeras med £,

720p: Ett high-definition-videoformat (HD) med en
upplosning pa 1280x720 och progressiva (icke-
sammanflatade) bildrutor.

1080i: Ett high-definition-videoformat (HD) med en
upplosning pa 1440x1080 och sammanflatade bildrutor.

ActiveMovie: Programvarugrénssnitt av Microsoft for
kontroll &ver multimediaenheter i Windows. [EJ
DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Forkortning for Adaptive Delta Pulse Code
Modulation, en metod att spara ljudinformation i
digitalt format. Detta &r den ljudkodnings- och
komprimeringsmetod som anvéands vid cd-i- och
cd-rom-produktion

Adress: Alla tillgangliga sparpositioner i en dator ar
numrerade (adresserade). Genom dessa adresser kan
varje sparposition anvandas. Vissa adresser ar
reserverade for speciella maskinvarukomponenter. Om
tvd komponenter anvander samma adress, kallas detta
"adresskonflikt".
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Aliasing: Trappstegseffekt. En felaktig visning av en
bild pa grund av begransningar i exportenheten.
Aliasing visas typiskt i form av skarpa kanter langs
runda och vinklade former.

Anti-aliasing: En metod att formjuka skarpa kanter i
bitmapbilder. Detta utférs vanligtvis genom skuggning
av kanterna med pixlar i nérliggande farger mellan
kanten och bakgrunden, vilket gér 6vergangen mindre
uppenbar. Andra metoder for anti-aliasing kan vara att
anvanda enheter med hdgre upplésning.

Aspect ratio (storleksforhallande): Forhallandet
mellan bredd och hojd i en bild eller ett grafiskt
element. Att behélla storleksforhallandet konstant
innebdr att alla andringar i ett av vardena direkt
reflekteras i det andra

AVI: Forkortning for Audio Video Interleaved, ett
standardformat for digital video (och [ Video for
Windows).

Batch capture (Gruppimport): En automatiserad
process som anvander en redigeringslista att hitta
och aterimportera specifika sekvenser fran ett
videokassett, vanligtvis i en hodgre datahastighet &n
sekvensen importerats i fran borjan

BIOS: Forkortning for Basic Input Output System.
Grundldggande in- och utdatakommandon sparade i
ROM, PROM eller LI EPROM. En BIOS viktigaste
uppgift ar att halla koll pa indata och utdata. Nér
systemet startats utfér en ROM-BIOS vissa tester.
Se &aven: Parallellport, IRQ, 1/0

Bit: Forkortning for “binary digit”, det minsta
elementet i datorns minne. Bland annat anvénds bitar
for att registrera fargvardet pa pixlarna i en bild. Ju fler
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bitar som anvénds for varje pixel desto storre blir
antalet tillgangliga farger. Till exempel:

1-bit: varje pixel ar antingen svart eller vit.
4-bit: tillater 16 farger eller gratoner.
8-bit: tillater 256 farger eller gratoner.
16-bit: tillater 65,536 farger.

24-hit: tillater omkring 16.7 million farger.

Bitmap: Ett bildformat bestdende av en samling
prickar eller “pixlar” arrangerade i rader. Pixel

Blacking: Processen att forbereda ett videokassett for
infogningsredigering genom att spela in svart och ett
kontinuerligt kontrollspar pa hela kassetten. Om
inspelningsenheten stoder tidskod, kommer
sammanhéangande tidskod att spelas in samtidigt (dven
kallat “striping” (’strimling™).

Brightness (Ljusstyrka): Aven “luminans”. Indikerar
videons ljusstyrka.

Byte: En byte motsvarar atta bitar. Exakt ett
alfanumeriskt tecken kan visas med hjalp av en byte
(som t ex en bokstav eller siffra).

Cd-rom: Cd-rom ar ett masslagringsmedia for digital
data som till exempel digital video. En cd-rom kan
lasas fran men inte skrivas (spelas in) till - ROM &r en
forkortning for Read-Only Memory.

Channel (Kanal): En gruppering av information i en
datafil for att isolera en speciell aspekt av hela filen.
Till exempel, fargbilder anvander olika kanaler for att
ordna fargkomponenterna i bilden. Stereoljudfiler
anvander kanaler for att identifiera ljudet som &r avsett
for véanstra och hogra hogtalarna. Videofiler anvander
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kombinationer av kanalerna som anvands for bild och
ljudfiler.

Clipboard (Klippbord): Ett temporéart lagringsomrade
som delas av alla Windowsprogram och anvands for att
lagra data vid funktionerna klipp ut, kopiera och klistra
in. All ny data du placerar i klippbordet ersétter
existerande data.

Closed GOP: GOP

Codec (Kodek): Forkortning for  kompressor
/dekompressor — programvara som komprimerar
(packar) och dekomprimerar (packar upp) bilddata.
Kodekar kan vara inkluderade i antingen programvara
eller maskinvara.

Color depth (Fargdjup): Det antal bitar som aterger
farginformationen for varje pixel. Svart/vitt innebar 1-
bit fargdjup och ger 2'=2 farger, 8-bit fargdjup ger
28=056 farger, 24-bit fargdjup ger 16,777,216 =2
farger.

Color model (Farg modell): En fargmodell &r ett satt
att matematiskt beskriva och definiera farger och hur de
relaterar till varandra. Varje fargmodell har sin egen
styrka. De tva vanligaste fargmodellerna ar RGB
och £ YUV.

Color saturation (Fargmattnad): En fargs intensitet.

Complementary Color (Komplementfarg):
Komplementférger &r av motsatt véarde jamfort med
priméra farger. Om du skulle kombinera en farg med
dess komplementfarg skulle resultatet bli vitt. Till
exempel har réd, gron och bla komplementfargerna
cyan, magenta och gul.
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COM-port: En serieport placerad pa din dators
baksida for att ansluta modem, plotter, skrivare eller
mus till systemet.

Composite video (Sammansatt video): Sammansatt
video kodar en luminanssignal och en krominanssignal
till en enda signal. VHS och 8mm &r format som
spelar in och spelar upp sammansatt video.

Compression (Komprimering): En metod for att gora
filer mindre i storlek pa harddisken. Det finns tva typer
av komprimering: icke-destruktiv och destruktiv. Filer
som a  komprimerade med icke-destruktiv
komprimering kan aterskapas till originalskick utan att
forandra originalet. Destruktiv komprimering slopar
viss data vid komprimering sa filen andras nagot.
Forlusten av kavlitet kan vara obetydlig eller allvarlig
beroende pa graden av komprimering.

Cropping (Beskarning): Att valja det omrade av en
bild som ska visas.

Data rate (Datahastighet): Data per sekund, alltsa den
mangd data som ett masslagringsmedium (harddisk
eller cd-rom) sparar/spelar upp per sekund eller
méngden data i en videosekvens per sekund.

Data transfer rate (Datadverforingshastighet):
Mattet pa hastigheten pa den information som passerar
mellan lagringsmedian (t.ex. X cd-rom eller harddisk)
och visningsenheten, (t.ex. en monitor eller MCI
enhet). Vissa overféringshastigheter ge béattre prestanda
an andra beroende pa vilka enheter som anvands.

DCT: Forkortning for Discrete Cosine Transformation.
Del av datakomprimeringen for JPEG-bilder och
liknande algoritmer: ljusstyrkan och farginformationen
sparas som en frekvenskoefficient.
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Decibel (dB): Ett matt pa ljudstyrka. En 6kning pa 3
dB fordubblar ljudstyrkan.

DirectShow: Systemtilligg fran Microsoft  for
multimediaprogram i Windows. L ActiveMovie

DirectMedia: Systemtilligg fran Microsoft for
multimediaprogram i Windows. [ ActiveMovie

DirectX: En samling av flera systemtillagg utvecklade
av Microsoft for Windows 95 och alla efterfoljare for
att gora video- och spelacceleration mojligt.

Dissolve (Uppl6sa): En Gvergangseffekt dar videon
tonas fran en scen till en annan.

Dithering (Interpolering): Oka antalet synliga farger
pa en bild genom att tillfora fargmonster.

Digital8: Digitalt videoformat som spelar in DV-
kodad ljud- och videodata pa Hi8 kassetter. Saljs
just nu bara av Sony. Digital8-kameror och spelare kan
bade spela upp Hi8 och 8mm-kasetter.

Digital video: Digital video lagrar information bit
for bit i en fil (i motsats till analog lagringsmedia).

DMA: Direct Memory Access.

Driver (Drivrutin): En fil som innehaller den
information som behdvs for att kunna anvanda
kringutrustning.  Studios importdrivrutin  styr till
exempel Studios importkort.

DV: Digitalt videoformat for inspelning av digital ljud
och video pa ¥”-bred metallangad kassett. Mini DV-
kassett rymmer upp till 60 minuters innehall, medan
standard DV-kassett rymmer upp till 270 minuter.

ECP: “Enhanced Compatible Port”.  Tillater
accelererad tvavags datadverforing via [ parallell
port. LLI EPP
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Edit decision list: (EDL) En lista 6ver sekvenser och
effekter i en speciell ordning som kommer att spelas in
pa din exportkassett, diskett eller fil. Studio gor det
mojligt att skapa och redigera dina egna listor genom
att tillféra, radera och &ndra sekvenser och effekter i
Filmfonstret.

EPP: “Enhanced Parallel Port”. Tillater accelererad
tvavags datadverforing via [EJ parallell port;
rekommenderas for Studio DV. [ ECP

EPROM: “Erasable Programmable Read-Only
Memory”. Minneschip som behaller sina data efter
programmering aven utan strém. Minnesinnehallet kan
raderas med ultraviolett ljus och kan skrivas om.

Fade to/from black (Tona till/fran svart): En digital
effekt som tonar upp fran svart i borjan av en sekvens
eller ner till svart i slutet av en sekvens.

Field (Falt): En [J frame (videobildruta) bestar av
horisontella linjer och &r uppdelad i tva falt. Alla
ojamna linjer i bildrutan ingar i Falt 1. Alla jamna linjer
ingar i Falt 2.

File format (Filformat): Organiseringen av
information inom en datorfil, sd som en bild eller ett
word dokument. Filens format visas oftast via
“filnamnet” (t.ex. doc, avi eller wmf).

Filters (Filter): Verktyg som paverkar data for att
skapa specialeffekter.

FireWire: Apple Computers varumarke for seriell data
dver protokollet 1) IEEE-1394.

Frame rate (Bildhastighet): Bildhastigheten definierar
hur manga bildrutor i en videosekvens som spelas upp
under en sekund. Bildhastigheten for LI NTSC video &r
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30 bildrutor per sekund. Bildhastigheten for PAL
video &r 25 bildrutor per sekund.

Frame size (Bildstorlek): Den maximala storleken for
att visa bilddata i en video- eller animationssekvens.
Om en bild som ar avsedd for sekvensen ar storre an
bildstorleken, maste den beskéaras eller skalas for att
passa.

Frequency (Frekvens): Antalet repetitioner i en
periodisk process (t ex en ljudvag eller véxlande
stromstyrka) under en speciell tidsperiod, normalt per
sekund (Hertz).

Falt: A [ bildruta av 2 sammanflatad video bestar
av horisontella linjer och ar indelade i tva falt. De udda
linjerna i en bildskram &r Falt 1; och de jamnt
numrerade ar Falt 2.

GOP: Vid MPEG-komprimering ar dataflédet forst
uppdelat i olika sektioner som kallas GOP (Groups of
Pictures), dar varje innehaller flera bildrutor. En GOP
innehaller tre bildrutetyper: I-Bildrutor, P-Bildrutor
och B-Bildrutor.

GOP-storlek: GOP-storleken definierar hur manga |-,
B-, eller P-Bildrutor (bilder) som &r inkluderade i en
GOP. Aktuella GOP-storlekar ar till exempel 9 eller
12

Hardware codec (Maskinvarukodek): Kompri-
meringsmetod som skapar sarskild maskinvara for att
skapa och spela upp komprimerade digitala
videosekvenser. En maskinvarukodek kan erbjuda
battre kodningshastighet och bildkvalitet &n en kodek
som implementerats helt i programvara. £ Codec,
Software codec
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HD: High Definition-video. De flesta HD-formaten
som anvands har en upplésning pa antingen 1920x1080
eller 1280x720. Det ar en véasentlig skillnad mellan
1080-standarden och 720-standarden: Det storre
formatet anvander 2,25 fler pixlar per bildruta. Denna
skillnad okar vasentligt kraven for att bearbeta 1080-
innehall i fraga om kodningstid, avkodningshastighet
och harddiskutrymme. Alla 720-format &r progressiva.
1080-formatet &r en blandning av progressiva och
sammanflatade bildrutevarianter. Datorer och deras
skarmar &r progressiva, medan tv-sdndningar ar
baserade pa sammanflatade tekniker och standarder. |
HD-terminologi betecknar vi progressiv med bokstaven
“p” och sammanflatad med bokstaven “i” (interlaced).

HDV: Ett format for inspelning och uppspelning av
high-definition-video pa dv-kassettband har fatt
beteckningen “HDV”-format. Istallet for dv-kodek,
anvander HDV en variant av MPEG-2. Det finns tva
varianter av. HDV: HDV1 och HDV2. HDV1 har
1280x720-upplésning med progressiva  bildrutor
(720p). MPEG-06verforingshastigheten ar 19,7 Mbit/s.
HDV2 har 1440x1080-upplésning med sammanflatade
bildrutor (1080i). MPEG-0verforingshastigheten ar 25
Mbit/s.

Hi8: Hi8: Forbattrad version av [ Video8 som
anvander S-Video inspelad pa metallpartikel- eller
metallangad  kassett. Pa grund av  hogre
luminansuppldsning och storre bandbredd, ar resultatet
skarpare bilder &n Video8

HiColor: For bilder betyder detta normalt en 16-bits
(5-6-5) datatyp som kan innehalla upp till 65,536
farger. TGA-filformatet stoder bilder av denna typ.
Andra filformat kréver konvertering av HiColor-bilden
till EJ TrueColor. For skarmar betyder HiColor
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normalt 15-bits (5-5-5) skarmadaptrar som kan visa
upp till 32,768 farger. Bit

Huffman coding (Huffman-kodning): Del av
komprimeringsmetoden for JPEG-bilddata, dar
sallan férekommande varden far en lang kod medan
ofta forekommande varden far en kort kod.

IDE: Forkortning for Integrated Device Electronics: ett
granssnitt  for harddiskar som kombinerar all
kontrollelektronik pa sjalva harddisken, istallet for pa
den adapter som ansluter harddisken till
expansionsbussen.

IEEE-1394: Detta é&r ett protokoll for seriell
datadverforing med hastigheter upp till 400 Mbit/sek
som har utvecklats av Apple Computer och
introducerats som FireWire. Sony erbjuder en latt
modifierad version for dverforing av DV-signaler vid
namn i.LINK med oOverfoéringshastigheter upp till 100
Mbits/sec.

Image (Bild): En bild &r en reproduktion eller avbild
av nagot. Termen anvands ofta for digitaliserade bilder
som bestar av pixlar, vilka kan visas pa en datorskarm
och manipuleras i ett bildbehandlingsprogram.

Image compression (Bildkomprimering): Metod for
att reducera mangden data som krévs for att lagra
digitala bilder och videofiler.

Interlaced (Sammanflatad): Skarmens metod for
uppdatering som anvands av tv-apparater. PAL tv-
bilden bestar av tva sammanflatade bildhalvor
((C fields eller falt) pa 312% linjer vardera. [ NTSC
tv-bilden bestar av tva bildhalvor pa 242% linjer
vardera. Félten visas omvéxlande ett och ett for att
skapa bilden.
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Interleave (Interfoliera): Att satt for att skapa
mjukare uppspelning och  synkronisering eller
komprimering av ljud och video. [ AVI-formatet
sprider ut ljud och video jamnt fordelat.

1/0O: Input/Output.

IRQ: Interrupt Request. Ett "interrupt” ar ett tillfalligt
avbrott i huvuddataflédet i en dator sa att utrensning
eller bakgrundsfunktioner kan utforas. Avbrott kan
begédras av antingen maskinvara (t.ex. tangentbord,
mus) eller programvara.

JPEG: Forkortning for Joint Photographic Experts
Group. Syftar dven pa en bildkomprimeringsstandard
som baserar sig pa Discrete Cosine
Transformation [ DCT.

Kbyte (4ven KB): En Kbyte (Kilobyte) motsvarar
1024 bytes. K:et stdr har for 1024 (2'%och inte
1000 som det metriska prefixet.

Key color (Nyckelfarg): En farg som inte visas utan
later bakgrundsbilden synas igenom. Oftast anvant nar
man later en videosekvens Gverlappa en annan sa att
den underliggande videon visas sa fort nyckelfargen
upptrader.

Klipp: | Avid Studio ar detta ett medieelement som
anvands pa tidslinjen i en film eller ett diskprojekt.
Exempel pa media ar videor, ljudfiler, fotografier, titlar
och montage.

LPT: [ Parallel port
Luminance (Ljusstyrka): Brightness

M1V: (Utokad fil for) MPEG-fil som bara innehaller
videodata. L MPA, MPEG, MPG
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Mbyte (dven MB): En Mbyte (Megabyte) motsvarar
1024 [ Kbytes eller 1024 x 1024 byte.

Mark In / Mark Out: | video redigering syftar mark
in- och mark out-tiderna pa de start- och sluttidskoder
som identifierar de sekvenser som ska inkluderas i
projektet.

MCI: Media Controll Interface.
Programmeringsgrénssnitt utvecklat av Microsoft for
att underlétta for uppspelning av ljud- och videodata.
Det anvands aven for att ansluta en dator till en extern
videokélla som t ex en VCR eller laserskiva.

Modulation: Kodningen av information pa en tom
bérningssignald.

Motion-JPEG (M-JPEG): Ett L1 Video for Windows-
format for kodning av videosekvenser, specificerad av
Microsoft . EJ JPEG-komprimering anvands for att
komprimera varje ram for sig.

MPA: (Utokad fil for) en MPEG-fil som bara
innehaller ljuddata. E2 M1V, MPEG, MPG

MPEG: Forkortning for Motion Pictures Experts
Group och dess standard for komprimering av rorliga
bilder. Jamfort med M-JPEG ger det 75-80%
datareduktion med samma visuella kvalitet

MPG: (Utokad fil for) en MPEG fil som innehaller
bade video- och ljuddata. £2 M1V, MPEG, MPA

MPV: (Utékad fil for) en MPEG fil som endast
innehaller videodata. L MPA, MPEG, MPG

Non-interlaced (Icke interfolierad): Beskrivs som en
bilduppdateringsmetod dar den kompletta bilden
genereras som ett enda falt utan att hoppa over linjer.
En non-interlaced bild (som de flesta datormonitorer)
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rycker mycket mindre an en interfolierad bild (som de
flesta tv-apparater)

NTSC: Forkortning for National Television Standards
Committee; dven en standard for fargteve skapad av
denna grupp 1953, som anvander 525 linjer och 60
bildfalt per sekund. NTSC anvands i Nord- och
Centralameriaka, Japan och andra lander. [ PAL,
SECAM

Nyckelrutor: En videoruta vars véarde av en sérskilt
video- eller ljudparameter &r specificerad. Under
uppspelningen fungerar effektanimeringen genom att
parametrarna langsamt andras fran en nyckelruta till
nésta. Animeringseffekter genom nyckelbilder kallas
ofta “key-framing” (efter engelskans key-frame for
nyckelruta).

PAL: Forkortning for Phase Alternation Line.
Féargtevestandard utvecklad i Tyskland som anvénder
625 linjer och 50 bildfalt per sekund. Det &r den
dominerande standarden i Europa. LI NTSC, SECAM

Parallel port (Parallellport): Parallellportsdata
Overfors via en 8-bit datalinje. Detta betyder att 8
bits (1 byte) kan Gverforas pa en gang. Denna typ
av Overforing ar mycket snabbare an seriell 6verforing
men ar inte lamplig vid langvaga anslutningar.
Parallellportar ar ofta indikerade som LPTn, n &r en
siffra (t ex LPT1). X Serial port

Pixel: Forkortning for picture element (bildelement).
Pixlar ar det minsta elementet i en monitorbild.

Port: Elektrisk dverforingspunkt for éverforing av ljud,
video, kontroll eller annan data mellan tva
enheter.[ Serial port, Parallel port
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Primary colors (Primara farger): De férger som
ligger till grund for RGB-fargmodellen: rdd, grén och
bld. Genom att variera hur dessa farger blandas pa
skarmen, ar det mojligt att skapa de flesta andra féarger.

QSIF: Quarter Standard Image Format. An MPEG-1
format som beskriver upplosningen pa 176 x 144 under
PAL och 176 x 120 under NTSC. LI MPEG, SIF

Quantization (Kvantisering): Del av
komprimeringsstrategi  for JPEG bilddata dar
relevanta detaljer aterges exakt, medan detaljer som é&r
mindre relevanta (for det manskliga 6gat) aterges med
mindre precision

Raster: Det omrade pa en videoskarm som tacks
genom att svepa en elektronstrale Gver skarmen i en
serie av horisontella linjer fran Gvre vanstra kanten till
nedre hogra kanten (fran tittarens perspektiv).

Redundancy (Overflodighet): Detta spar av bilder
anvands av koprimeringsalgoritmer. Information som
ar overflodig kan elimineras vid bildkomprimering och
aterstallas utan forlust vid dekomprimering.

Resolution (Uppl6sning): Antalet pixlar som kan visas
pa monitorn horisontellt och vertikalt. Ju hdgre
uppl6sning desto mer detaljer kan visas. Pixel

RGB: Forkortning for Rod, Gron och BIla, de
grundldggande fargerna vid féargblandning. RGB
beskriver den metod som anvands i datorteknik dar
bildinformation 6verférs genom att dela upp den i tre
grundlédggande farger.

ROM: Forkortning for Read Only Memory.
Minneslagring som behaller sina data utan
stromforsérjning efter att ha programmerats en gang.
(1) EPROM
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Run Length Encoding (RLE): Komprimeringsteknik
som anvands i manga andra komprimeringsmetoder,
inklusive (L JPEG. Upprepade varden sparas inte
individuellt, men med en rédknare som anger hur ofta
vérdet dyker upp i ordningen — langden av run”.

Scaling (Skalning): Anpassning av en bild till en
onskad storlek.

SCSI: Forkortning for Small Computers System
Interface. SCSI anvéands som harddiskgranssnitt for
vissa hdgprestationsdatorer pa grund av dess hoga
datahastighet. Upp till atta SCSI-enheter kan anslutas
till en dator samtidigt.

SECAM: Forkortning for Sequential Couleur a
Mémoire. Overforingssystem for fargtv som anvands i
Frankrike och Osteuropa. Liksom PAL har SECAM
video 625 linjer per ram och 50 bildfalt per sekund.
NTSC, PAL

Serial port (Serieport): Data som Overfors via en
serioport behandlas en [E1 bit at gangen, dvs. "seriellt”,
en efter den andra. Serieporten Gverfors data via en 1-
bit datalinje. Overforingshastigheten ar  mycket
langsammare an via en parallellport, dar parallella
datalinjer later flera bits skickas samtidigt. Serieportar
ar indikerade med COMn dar n &r en siffra (t ex
COM2). L Parallel port

SIF: Standard Image Format. An MPEG-1 format som
beskriver upplosningen pa 352 x 288 under PAL och
352 x 240 under NTSC. 4 MPEG, QSIF

Single frame (Enkel bildruta): En enkel bildruta
(E frame) ar en del av en serie eller sekvens. Nar
denna serie visas i tillracklig hastighet, skapas en
"rorlig bild".
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Software codec (Programvarukodek):
Komprimeringsmetod som kan skapa och spela upp
komprimerade digitala videosekvenser utan speciell
maskinvara. Kvaliteten pa sekvenserna beror pa hela
systemets prestation. Codec, Hardware codec

Still video: Stillbilder (eller “frysta bildrutor/freeze-
frames”) tagna fran videon.

S-VHS: Forbattrad version av VHS med S-Video och
metallpartikelkassett ~ for  att  leverera  hogre
luminansuppldsning, vilket ger skarpare bilder an med
VHS. [ VHS, S-Video

S-Video: Med S-Video (Y/C)-signaler &verfors
informationen for ljusstyrka (luminans eller “Y”) och
farg (krominans eller “C”) separat med hjalp av olika
kablar for att undvika modulation och demodulation av
videon och orsaka forlust i bildkvalitet.

Timecode  (Tidskod):  Tidskoden identifierar
positionen for en bildruta i en videosekvens i
forhallande till en startpunkt (vanligtvis borjan av
sekvensen). Det vanligaste formatet ar
Timmar:Minuter:Sekunder:Bildrutor (t ex
01:22:13:21). Till skillnad fran en rdaknare (som kan
“nollas” eller installas om n&r som helst) ar en tidskod
elektronisk signal som skrivs till videokassetten och ar
permanent nar den val har tilldelats.

TrueColor: Namnet foreslar en bild med tillrackliga
farger for att vara verklighetsnara. TrueColor hanvisar
vanligen till en 24-bit farg vilket ger upp till 16.7
million kombinationer av de roda, grona och blaa
priméra fargerna. L1 Bit, HiColor

TWAIN-drivrutin:  TWAIN &r ett standardiserat
programvarugranssnitt  for kommunikation mellan
grafik- och/eller importprogram med enheter som
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erbjuder grafisk information. Om TWAIN-drivrutinen
ar installerad kan importfunktionen i ett grafikprogram
anvandas for att importera bilder direkt fran din
videokalla in i programmet. TWAIN-drivrutinen stoder
bara 32-bit-program och importerar bilder i 24-bit-lage

VCR: Forkortning for “Video cassette recorder”.

VHS: Forkortning for “Video Home System” - Ett
system som vanligtvis anvands till hemmet. VHS-
system anvénder de par cm tjocka band for att spara en
“sammansatt” signal bestdende av ljusstyrka och
farginformation.

Video8: Analogt videosystem som anvander 8mm-
kassett. Video8 inspelare genererar sammansatta
signaler.

Video CD: Cd-romstandard som anvander MPEG
komprimerade video.

Video decoder (Videodekoder): Konverterar digital
information till analoga signaler.

Video encoder (Videokodare): Konverterar analoga
signaler till digital information.

Video for Windows: Video for Windows dr ett
systemtillagg for Microsoft Windows som kan spela in
in digitala videosekvenser till filer pa harddisken, for
att sedan spela upp dem.

Video scan rate: Frekvens med vilken videosignalen
ar skannad pa en bildskarm. Ju hogre video scan rate
desto hogre bildkvalitet och desto mindre maérkbart
hackande.

VISCA: Ett protokoll som anvands av flera enheter for
att kontrollera externa videokallor fran datorer.
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WAYV: (Utokad fil for) ett populart filformat for
digitala ljudsignaler.

White balance (Vitbalansera): | en elektronisk
kamera balanseras de tre fargkanalerna réd, gron och
bla i forhallande till varandra pa ett satt sa att bilder
med vita omraden visas helt utan fargtoner.

Y/C: Y YIC & en signal bestdende av tva
komponenter: Y = Information for ljusstyrka, C =
Farginformation.

YUV: Fargmodell for en videosignal dar Y star for
information om ljusstyrkan och U och V for
farginformationen.

Overgéng: En bryggeffekt mellan tva intilliggande
video- eller ljudklipp som stracker sig fran ett enkelt
“klipp“ till en pralig animerad effekt. Vanliga
overgangar sasom klipp, toningar, uppldsningar,
vaxlingsovergangar, glidningar och ljud-korstoningar
ar del av filmens och ljudets sprak. De kan kortfattat
formedla tidsforlopp och &ndra synvinkel - ofta
undermedvetet for lyssnaren.
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APPENDIX D:

Kortkommandon

Vanster, Hoger, Upp och Ner i dessa tabeller syftar pa

tangentbordet.

Allmé&nna genvéagar

Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5

Ctrl+6
Ctrl+l
Ctrl+S
Alt+F4
Shift+F10
Ctrl+Z
Ctrl+Y
Ctri+A
Shift+Ctrl+A
Ctrl+C
Ctrl+Vv
Ctrl+X
Slut

Hem
Alt+Enter
Esc
Radera

Appendix D: Kortkommandon

Oppna fliken Huvudbibliotek
Oppna fliken Film

Oppna fliken Skiva

Stang fokuserat fonster

Oppna Titelredigeraren (fran
Filmredigeraren)

Oppna Exporteraren

Oppna Importeraren

Spara projekt, titel eller meny

Stang applikation

Oppna kontextmeny

Angra

GoOr om

Markera allt

Avmarkera alla

Kopiera till klippbord

Klistra in fran klippbord

Klipp ut till klippbord

Ga till slutet

Ga till borjan

Spela upp i helskarm

Avsluta helskarmsvisning, eller sténg panel
Radera utan att kopiera till klippbordet
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Dubbelklicka

F1

Bibliotek

Ctrl+N
Alt+Klick
Nummer 1-5
Nummer 0
Sida upp
Sida ner
Hoger
Vanster
Piltangenter
Radera

F7

Oppna lamplig redigerare (Media, Titel,
Projekt, Montage osv.)

Oppna kontextkanslig hjalp

Ny samling

Spela i miniatyrbild

Radera valda sekvenser

Radera bedoémning fran valda sekvenser
Scrolla upp en sida

Scrolla ned en sida

Expandera mapp i trad

Kontrahera mapp i trad

Navigera upp, ned, vanster, hbger
Radera valda klipp och / eller media
Visa / dolj ettikettfonster

Spela och transportera

Mellanslag

Shift+mellanslag

Alt+Enter
Esc
Alt+Klick
J

K
(eller Shift K)

L
Shift+L
Shift+J

Hoger
(eller X)

Vanster
(eller 2)

Shift+Hoger

(eller Shift+X)

Shift+Véanster
(eller Shift+2)

Play och paus

Spela upp i loop

Spela upp i helskdrm

Avsluta visning i helskarmslage
Spela i miniatyrbild

Snabbspola bakat (tryck flera ganger for
snabbare uppspelning)

Pausa uppspelning

Snabbspola framat (tryck flera ganger for
snabbare uppspelning)

Langsamt framat (tryck flera ganger for
lAngsammare uppspelning)

Langsamt bakat (tryck flera ganger for
lAngsammare uppspelning)

Ga 1 bildruta framat

Ga 1 bildruta bakat

Ga 10 bildruta framéat

Ga 10 bildrutor bakat
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D
(eller Sida upp)
(eller Ctrl+Vanster)

F
(eller Sida ner)
(eller Ctrl+Hoger)

Ctrl+l
Ctrl+O

. (punkt)

, (komma)

Importeraren

Enter

Hoger
Vanster
Piltangenter
Ctrl+A
Ctrl+Shift+A
F4

Hoppa tillbaka till urklipp

Hoppa framat till urklipp

Hoppa till inmarkering
Hoppa till utmarkering
Hoppa till nasta markor
Hoppa till foregdende markor

Stopmotion: Spela in bildruta (nér Spela in
bildruta &r 6ppen)

Expandera mapp i trad
Kontrahera mapp i trad

Navigera upp, ned, vanster, hbger
Markera alla

Avmarkera alla

Starta import

Filmens granssnitt

A
(eller )

S
(eller O)

Shift+I
Shift+O
Shift+U
Scroll Lock

E
(eller Hem)

R
(eller slutet)

P

; (semikolon)

M

. (punkt)

, (komma)
Ctrl+Plus (punkt)
Delete
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Inmarkering
Utmarkering

Radera inmarkering

Radera utmarkering

Ta bort inmarkering och utmarkering
Ljudposition P&/Av

Gatill bérjan

Gatill slutet

Véxla magnetlage

Dela sekvens vid srubberposition
Lagg til/Radera markor

Hoppa till nasta markor

Hoppa till féregdende markor

Oppna panelen Markorlista

Radera valda sekvenser fran tidslinjen

387



Dubbelklicka pa
klippet i tidslinjen.
B

H

Ctrl+5

F5

F7

Numeriskt +
Numeriskt -

[ (vanster parentes)
[ (hoger parentes)
Ctrl+[

Ctrl+[

Alt

T
Hoger
Vanster
Shift+Hoger

Shift+Véanster

Ctrl+Klick pa trim
Ctrl+Klick pa trim
Flik

Medieredigerare

Nummer 1-8
Dubbelklicka diabild
Ctrl+L

Ctrl+R

Alt+Enter

Esc

Titelredigerare

Shift+Véanster
Shift+Hoger

Oppna Medieredigeraren for klipp

Skicka forhandsvisningsklipp till det forsta
sparet pa tidslinjen (vid indikatorns
placering)

Byt férhandsvisning mellan tidslinje och
kélla

Oppna Tite-redigeraren
Visa/ddlj Ljudmixer

Skapa |at

Zooma in tidslinjen

Zooma ut tidslinjen

Zooma ut pa tidslinjen
Zooma in pa tidslinjen

Passa in tidslinje till fonster
Visa varje bildruta (zooma in)

Erbjuder det alternativa beteendet vid
redigering pa tidslinjen (infoga/skriv dver)
Trimlage P&/Av

Trimma 1 bildruta héger (med trim 6ppen)
Trimma 1 bildruta vanster (med trim dppen)
Trimma 10 bildrutor héger (med trim
Oppen)

Trimma 10 bildruta vanster (med trim
Oppen)

Lagg till andra trimpunkten p& samma spar
Oppna liknande trimpunkt pa alla spar
Cykel fokuserar pa 6ppna trimpunkter

Valj en korrigering eller effekt-kategori
Atervand diabild till standard

Rotera foto vénster

Rotera foto hdger

Spela upp i helskarm

Avsluta visning i helskarmsléage

Utdka val av tecken vanster
Utoka val av tecken hdger
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Shift+Ctrl+Vanster
Shift+Ctrl+Hoger

Ctrl+B
Ctrl+l
Ctrl+U
Ctrl+A
Ctrl+D
Mellanslag
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Samma som Shift+Vanster (expandera
efter ord)

Samma som Shift+Hoger (expandera efter
ord)

Vaxla fetstil

Vaxla kursiv

Vaxla understrykning
Markera allt
Avmarkera alla

Med tidslinjeomradet markerat: Starta och
stoppa uppspelning.
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5.1. Se Ljud

A

Album
Forhandsgranskning, 9
Alternativ. Se Installningar
Importeraren, 264
Alternativlage, 66
Analog, xii
Analog video och ljud
(Importeraren), 293
Analoga
Nivaer vid import, 266
Animerad panorera-och-zooma,
147
Animering. Se Stop motion-
animering
Med Montagemalllar, 151
Stoppa rorelse, 265
Animering, Stop motion, 297
Applikation
Installningar. Se Installningar
Audio Mixer, 64
Audio- och videodvervakning, 68
Authoring av skivor
Surroundljud, 221
Authoring- verktyg

Index

Index

| Diskredigeraren, 248
AVCHD, xii

Overfora film till, 306

Systemkrav, x

B

Bakgrundsinstallningar
| Titelredigeraren, 179
Bakgrundsmusik
ScoreFitter, 231
Verktyg, 231
Balans (ljud), 226
BD (Importeraren), 295
Beddmningar
Roll i tillgangsfiltrering, 36
Beréttaroster
Spela in, 233
Berattarrost
Volym, 234
Berattarrostverktyget, 233
Beskarning av foton, korrigering,
117
Bevakade mappar, 24, 324
Bibliotek
Att lagga till media till en titel, 170
Diskmenyer, 242
Dra tillgangar till tidslinjen, 73
Kompakt (i Diskredigeraren), 242
Kompaktvy, 57
Kopiera till tidslinjen, 91
Montagesektionen, 153, 154
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Titlar, 168
Biblioteket
Bevakade mappar, 24
Bléddraren, 26
Databas, 16
Direktimport, 25
Etiketter, 38
Etiketthantering och -filtrering, 38
Filtrera efter bedémning, 36
Filtrera efter etiketter, 36
Filtrering, 35
Fler verktyg, 35
Forhandsvisning, 31
Grenar, 14
Hantera tillgangar, 23
Hantera tillgangar i Samlingar, 23
Huvud- resp. kompaktlage, 12
| Titelredigeraren, 169
Importera tillgangar, 24
Koncept, 14
Korrigering av mediefiler, 13, 41
Lagga till tillgangar i projekt, 12
Lagring, 16
Menyn gruppera efter, 19
Overblick, 11
Platsflikar, 17
Saknade media, 16
Samling, 21
Skapa videoscener manuellt, 44
SmartMovie, 44, 49
SmartSlide, 44, 45
Snabbimport, 25
Sékning, 37
Spelare. Se Bibliotekets spelare
Ta bort objekt, 25
Ta bort scener, 44
Tillgangar, 14, 18
Videoscenavkanning, 42
Visa tillgangar, 26
Visning av scener, 43
Bibliotekets spelare
Funktionsknappar, 33
Helsk&rmsknappen, 34
Infoknappen, 34
Kontroller, 31
Oppna i medieredigerare-knappen,
33
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Spelare, 31
Transportkontroller, 32
Visa scener-knappen, 33
Visningslagen, 34
Bibliotekselement
Korrigeringar, 106
Biblioteksfliken, 3
Bilder
Korrigering, 113, 120
Bladdraren
Filtrera listade tillgangar, 35
Miniatyrbildskontroller, 29
Sékning, 37
Visningslagen (miniatyrbilds-,
detaljvisning), 26
Bladdraren (for Biblioteksmedia),
26
Blu rayskiva (Importeraren), 295
Blu-ray
Overfora film till, 306

C
CPU, x

D

Detaljvisning (Bladdraren), 26
Digitala stillbildskameror
(Importeraren), 296
Direktprojekt
Bildspel, 45
Filmer, 49
Direktredigering,
forhandsgranskning (tidslinje),
72
Diskfliken, 6
Diskmenyer
Beskrivning, 238
Flersidiga, 251
Flersidiga operationer, 240
Forhandsgranska, 244
Huvud- jdmfort med flersidiga,
242
| Biblioteket, 242
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| projektet, 239

Kapitel, 238

Knappar, 239

Olénkade, 243

Redigera, 246

Redigera utseendet, 255
Diskmenyknappar. Se

Menyknappar

Diskprojekt, 237

L&gga till menyer, 242

Och Filmredigeraren, 56
Diskredigerare

Disksimulatorn, 259
Diskredigeraren, 6

Authoring av menyknappar, 256

Authoring- verktyg, 248

Kapitelguiden, 251

Tidslinjeredigering, 246
Disksimulatorn, 259
Dragtrimning, 88
Dra-och-slapp, 71

Avancerad, 73
Drivrutiner. Se Enhetsdrivrutiner
DV, xii
DV/HDV-kamera (Importeraren),

288

DVD

Avbild pa harddisk, 306

Overfora film till, 306
DVD (Importeraren), 295

E

Effecter

Klipp ut, kopiera, klistra in, 92
Effekter

Anpassa, 130

Foto och video, 140

| jamforelse med Korrigeringar,

128, 129

i Ljudredigeraren, 208

| medieredigerare, 129

Installningar, 135

Klipp, 101

ljud (beskrivet), 218

Index

Nyckelrutor, 137
Overblick, 127
Pa tidslinjen, 133
En Montagemalls anatomi, 158
Enhetsdrivrutiner, ix
Ersatta klipp, 75
Etiketter
Anvéndning, 41
Filtrering, 40
Hantera, 39
Overblick, 38
Roll i tillgangsfiltrering, 36
Sla av filtrering, 40
Sortering, 41

F

Felsokning, 331
Fil
Spara film pa, 309
Film
Forhandsgranskning, 9
Filmer
| filmer, 95
Filmfliken, 6
Filmredigerare
Tidslinje spar, 58
Filmredigeraren, 6
Allmant, 70
Bibliotek, 57
I__f'drhéllande till diskprojekt, 56
Oversikt, 55
Presentationer, 57
Verktygslist (ovan tidslinjen), 59,
61
Filnamnspanelen (Importeraren),
278
Filter
Tidslinje, 59
Filtrera listade
Bibliotekstillgangar. Se
Tillgdngsfiltrering
Filtyp
3GP, 311
AVCHD/Blu-ray, 312
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AVI, 313
DivX, 314
DivX Plus HD, 314
Flash Video, 315
iPod-kompitabel, 315
MOV, 316
MP2, 311
MP3, 311
MPEG, 317
PSP, 318
Real Media, 319
WAV, 311
Windows Media, 319
Firewire, xii
Flersidiga meny-operationer, 240
Flikar, plats
I Biblioteket, 17
Flytta och kopiera klipp, 89
Fonster for forhandsgranskning, 9
Forbattra (korrigeringsgrupp), 124
Forbattra foton, fotokorrigering,
114
Fore och efter, 114
Forfatta skivor, 237
Forhandsvalda installningar
I Menyredigeraren, 257
Forhandsvisning
Biblioteksmedia, 31
Instéllningar, 326
Realtid resp. rendering, 134
Forhandsvisning i realtid, 134
Forinstéllda stilar
(Titelredigeraren), 172
Forinstalining Rorelser, 174
Forkortningar, xii
Format
Video, 61
Forvalt spar (tidslinje), 58
Foto- och videoeffekter, 140
Fotokameror. Se Kameror, digital
Foton, digitala (Import)eraren),
296
Fotoredigerare, 8
Fotoredigeraren
Beskéarningskorrigering, 117
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Bildrotation, 113
Forbéttra foton-korrigering, 114
Fore och efter, 114
Korrigering, 113
Korrigeringslista, 114
Panorera-och-zooma, 145
Redigeringsverktyg, 113
Rdda 6gon-korrigering, 119
Utrétningskorrigering, 118
Frekvensspektrum (i
Ljudredigeraren), 210

G

Genvagar. Se Kortkommandon
Glidtrimning, 87
GOP
Closed, 370
Storlek, 374
Grafikkort, x

H

Héndelseregister, 324
Hanglasknappar, 68
Hardvara

Drivrutiner, ix
Hastighet (langsam och snabb), 92
HD, 375

Systemkrav, x
HDV, xii, 375
HDV-kamera (Importeraren), 288
Hog hastighet, 92
Hogerknappsmenyer. Se

Kontextmenyer

Hotkeys. Se Kortkommandon

i.LINK, xii

IEEE 1394 (FireWire)
Enheter (Importeraren), 288

IEEE-1394, xii

Import
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BD (Blu-rayskiva), 295
Manuell inspelning, 291
paneler, 264
Spela in video/ljud, 291
Importera
Instéllningar, 325
Importera fran-panelen
(Importeraren), 264
Importera till-panelen
(Importeraren), 267
Importeraren
All media, 280
Alternativ, 264
Analog video och ljud, 293
Att anvanda, 262
Digitalkameror, 296
DVD, 295
Enskild bildruta, 265
Filnamnspanelen, 278
Fotografier, 296
Fran DV- eller HDV-kamera, 288
Fran IEEE 1394 (FireWire), 288
Fran lokal disk, 280
Importera fran-panelen, 264
Importera till-panelen, 267
Inmarkor, Utmarkor, 291
Installningar fér Scenavkanning,
276
Kaélla, 280
Komprimeringsinstallningar, 274
Kopieringsskydd (DVD, BD), 295
Metadata-panel, 277
Nivaer for ljud och video, 266
Oversikt, 261
Spela in med in-/utmarkér, 291
Stillbild, 299
Stop motion-animering, 297
Vilja media, 280
Importereraren
L&gespanelen, 271
Infoga klipp, 74
Infogaldge, 65
Infoga-lage, 83
Inmarkdr, Utmarkor
Inspelning, 291

Index

Inmarkdr, Utmarkor
(Importeraren), 291
Inspelning. Se Importeraren
Nivaer for ljud och video, 266
Oversikt, 261
Scenavkénning, 276
Inspelning, manuell kontroll
(Importeraren), 291
Instéllningar, 323
Bevakade mappar, 324
Effekter, 135
Férhandsvisning, 326
Héndelseregister, 324
Importera, 325
Komprimering (Importeraren), 274
Lagringsplatser, 328
Ljudenhet, 324
Panorera-och-zooma, 149
Projektinstéliningar, 70, 327
Tidslinje, 70
Tidslinje video, 61
Interaktivitet (utforma skivmenyer
for), 239
Internet
Spara film till, 319

J
Justera klipp (tidslinje), 79

K

Kalla (fér Importeraren), 280
Kameror

Analog (Importeraren), 293

DV, HDV (Importeraren), 288
Kanalmixer, 209
Kapitel

Skapa med Kapitelguiden, 251
Kapitel (pa diskmenyn), 238
Kapitelguiden

Att anvanda, 253

Oppna, 251

Syfte, 251
Kapitelmarkdrer
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Redigera pa tidslinjen, 250
Klip
Ersétta, 75
Infoga, 74
Klipp
Andra hastighet pa, 92
Associerade, 361
Atgérder, 78
Effekter, 101
Ersattande, 362
Flytta och kopiera, 89
Form, 362
Hastighet (videografitips), 360
Justering, 79
Klipp ut, kopiera, klistra in, 91
Kontextmeny, 102
Kontrast, 362
L&gg till till tidslinjen, 71
Montage, 151, 154, 156
Orsak och verkan, 362
Overgangar, 96
Overtrimning, 80
Parallella, 361
Radera, 77
Trimning, 79, 81, 84, 85
Val, 78
Klipp ut, kopiera, Klistra in
(effekter), 92
Klipp ut, kopiera, Klistra in (klipp),
91
Klipp ut, kopiera, klistra in
(6vergangar), 92
Knappar
I diskmenyer, 239
P& diskmenyer. Se Menyknappar
Knappcykel-verktyg
I Menyredigeraren, 255
Knappen I&gg till samling
(Biblioteket), 21
Kompakt Bibliotek
| Filmredigeraren, 57
Komprimering
Instéllningar (Importeraren), 274
Kontextmenyer, xiii
Spér, 69
Tidslinjeklipp, 102
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Kontinuitet (videografitips), 359
Kontrollpanel. Se Instéllningar
Kopiera och flytta klipp, 89
Kopieringsskydd fér DVD, BD-
import, 295

Korrigering av media

| Biblioteket, 13, 41
Korrigeringar

Bibliotekselement, 106

Foto, 113

Foto (listade), 114

| jamforelse med Effekter, 128,

129

i Ljudredigeraren, 208

Ljud, 126

Ljud (beskrivet), 213

Oversikt, 105

Tidslinjeklipp, 107

Video, 120

Video (listade), 124
Korrigeringar av media

I Biblioteket, 13, 41
Kort, minne. Se Minneskort
Kortkommandon, xiv, 385

Allmanna, 385

Bibliotek, 386

Filmfonstret, 387

Importeraren, 387

Medieredigerare, 388

Spela och transportera, 386

Titelredigerare, 388
Krav, system, ix
Kunskapsdatabas, 332

L

Ladda upp till Internet, 319
Lagen
Alternativ, 66
Ljudsnabbspolning, 64
Magnet, 64, 72
Redigering, 83
Redigering (smart, klistra in, skriv
over), 65
Skapa Film, 303
Smart, 73
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Volymredigering med nyckelruta,

64

Lagespanelen (Importeraren), 271

Lagringsplatser, 328

Lasa spar, 68

Ljud
5.1 surroundljud, 221
Alternativ for analog import, 266
Anvéndning av, 205, 207
Balans, 220, 226
Funktioner, 205
Korrigering, 126

Masteruppspelningniva (tidslinje),

221

Mixer (tidslinje), 222

Panorerare, 220, 226

Panoreringsnyckelrutor, 229

Surroundljud, 221

Tidslinjefunktioner, 221

Uppspelningsnivaer, 222

Volym och mixning, 220

Volymnyckelrutor, 223
Ljud och musik, 205
Ljudeffekter, 205, 218

Anvinda pa Montageklipp, 157
Ljudenhet, 324
Ljudkorrigeringar, 213
Ljudkreationsverktyg, 229
Ljudmixer, 220
Ljudnivaer

Vid analog import, 266
Ljudredigerare

Kanalmixer, 209

Synkroniserad video, 212
Ljudredigeraren, 207

Effekter, 208

Korrigering, 126

Korrigeringar, 208

Visualisering, 210
Ljudredigeraren:, 8
Ljudsnabbspolning, 64
Lokal disk (Importeraren), 280

Index

M

Magnetlége, 64, 72
Mallar. Se Montagemallar

Introduktion, 151
Manuell anpassning, 152
Slappzoner, 163

Markorer

| Videoredigeraren, 123
Skapa mellan markérer, 306
Tidslinje, 63

Media

Etiketter, 38

Forhandsvisning i Biblioteket, 31
Saknade, 16

Scannar efter media, 287

Vélja for import, 280

Media Player, 319
Mediaredigerare, 8
Mediebiblioteket, 11
Medieredigerare

Effekter, 127, 129
Férhandsgranska i, 108
Fotoredigeraren, 113
Installningar, 135
Korrigeringar, 105
Ljudredigeraren, 126
Navigatorn, 109

Oppna, 107

Oversikt, 107

Sololage, 132

Titelfalt, 108
Verktygsinstallningar, 112
Videoredigeraren, 120
Visningsalternativ, 110, 111

Medieredigering

Panorera-och-zooma, 145

Mellanrum

Fylla (tidslinje), 73
Trimning, 85

Menyer

Skivor. Se Diskmenyer

Menyknappar, 243

Authoring, 256
Lankindikatorer, 246
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Meny-redigerarens forhandsvalda
installningar, 257
Oléankade, 243
Redigera egenskaper, 258
Stélla in typ i Menyredigeraren,
256
Menykommandon, xiii
Menylistan, 239, 240
Menyn gruppera efter
(Biblioteket), 19
Meny-redigerare
Forhandsvalda installningar, 257
Knappinstéllningar, 258
Menyredigeraren
Introduktion, 255
Oppna, 255
Metadata-panel (Importeraren),
277
Miniatyrbildvisning (Bladdraren),
26
Minneskort, importera fran. Se
Filbaserade enheter
Mixer (ljud), 222
MMC. Se Filbaserade enheter
Moderkort, x
Montage. Se Mallar
Att lagga till projekt, 154
Bakgrunder, 155
Klipp, 151
Mallar, 153, 154, 158, 161
Overgangar och effekter, 157
Sektion (i Biblioteket), 153, 154
Montageklipp
Infoga, Skriv dver eller Ersatt, 156
Trimma och redigera, 156
Montagemallar
Anatomi, 158
Montageredigeraren, 161
Bibliotek, 155
MP2-filer, 311
MP3-filer, 311
MPEG
Rendera for dverforing, 305
Multisparsredigering
Direkt, med Montage, 151
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Musik, 205
Val (videografitips), 363

N

Nérbilder, 357
Nétverk. Se Filbaserade enheter
Natverk, importera fran. Se
Filbaserade enheter
Navigator
I Filmredigeraren, 59
Zoom, 60
Navigatoren
For tidslinjeklipp, 131
Nivaer
Klipp (ljud), 222
Spar (ljud), 222
Uppspelning (master), 221
Nivaer, ljud och video
Vid analog import, 266
Nyckelrutor
Effekter, 137
Ljudpanorering, 229
Ljudvolym, 223
Panorera-och-zooma, 148

O

Operativsystem, x
Optisk skiva

Avbild pa harddisk, 306
Optiska skivor, dversikt, 309
Ordforklaringar, 367
Originalljud

Spara (videografitips), 363
Overforing

Enbart ljud, 311

Medietyp, 304

Till 3GP fil, 311

Till AVCHD/BIlu-rayfil, 312

Till AVIfil, 313

Till DivX fil, 314

Till DivX Plus HD fil, 314

Till fil, 309

Till Flash Video-fil, 315
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Till Internet, 319
Till iPod-kompitabel fil, 315
Till MOV-fil, 316
Till MPEG-fil, 317
Till optisk skiva, 306
Till PSP-fil, 318
Till Real Media-fil, 319
Till Windows Media, 319
Utforskare, 303
Overgéngar
Applicerade pa Montageklipp, 157
Introduktion, 96
Klipp ut, kopiera, klistra in, 92
Videografitips, 358
Oversikt, 1
Oversiktsbilder (videograftips),
357
Overtrimning (tidslinje), 80
Overvaka
Trimpunkter, 89
Overvaka video och audio
(tidslinje), 68

P

Panorera-och-zooma, 145
Animerad, 147
Instéliningspanelen, 149
Introduktion, 129
L&gga till, 145
Nyckelrutor, 148
Statisk, 146

Panorerare, 220, 226
Nyckelrutor, 229

Perspektiv
Varierande, 357

Platsflikar
| Biblioteket, 17
Roll i tillgangsfiltrering, 35

Position pa tidslinjen, 59

Presentationer
| Filmredigeraren, 57

Problem och lésningar, 331

Produktnamn, Xii

Index

Programinstallningar. Se
Instéliningar
Projekt
Nastlade, 95
redigerare, 6
Skivor. Se Diskprojekt
Projektets tidslinje, 57
Projektinstallningar, 327

Q

Quicktime Player
Uppspelning med, 310

R

Radera klipp, 77
RAM, x
Real Media
Filer, 319
RealNetworks® RealPlayer®, 319
Redigera
Radera klipp, 77
Redigera filmer, 70
Redigerare
Film, 55
Foto, 113
Ljud, 126, 207
Media. Se Medieredigerare, Se
Medieredigerre
Titel, 165
Video, 120
Redigerare, media, 8
Redigering, 357
Direkt férhandsgranskning
(tidslinje), 72
Ersétta klipp, 75
Fylla ett mellanrum (tidslinje), 73
Infoga klipp, 74
Overtrimning klipp, 80
Smart lage, 73
Trimning klipp, 81
Redigerings
projekt, 6
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Redigeringsfonstret
(Titelredigeraren), 186

Redigeringslage, alternativ, 66
Redigeringslagen, 65, 83
Rendering, 134, 305
Returmarkdrer

Redigera pa tidslinjen, 250
Rdda 6gon-korrigering, 119
Rorelser

Forhandsvisa, 176

Léagga till, 176
Rorelser (Titel-redigerare), 171
Rotera bilder, 113

S

Saknade Biblioteksmedia, 16
Samlingar
Atgarder for, 22
Biblioteksgren, 21
Tillgangar i, 23
Samtidig markering
| Titelredigeraren, 202
Scannar efter media, 287
Scenavkanning, 276
Scenavkanning (video), 42
Scener
Avkénning, 42
Skapa manuellt, 44
Tabort, 44
Visning, 43
Scener (videografitips), 360
Scorefitter
Skapa sang, 76
ScoreFitter, 231
SCSI, x
SD-kort, importera fran. Se
Filbaserade enheter
Sekundarfilm, 95
Simulerad visning av diskprojekt,
259
Skapa Film
Utdrag, 306
Skapa filmer, 303
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Skapa film-laget, 303
Skapa mellan markérer, 306
Skicka till tidslinjen, 75
Skiva
Avbild pa harddisk, 306
Forfatta, 237
Spara film pa, 306
Skivforfattande
Interaktivitet, 239
Skivor
Authoring, 221
Skriv 6ver lage, 65
Skriv dver-lage, 83
Skydda ett spar, 68
Slappzoner
Légga till effekter, 164
Placera underklipp, 163
Rensa, 163
Ta bort ljud, 163
Slow motion, 92
Smart lage, 65, 73
Smart-lage, 83
SmartMovie, 14
Forvaringsomradet, 51
Instéllningar, 51
Knappar for forhandsgranskning,
redigering och export, 50
Ldgg till media, 49
Om SmartMovie, 49
SmartSlide, 14
Forvaringsomradet, 47
Installningar, 47
Knappar for forhandsgranskning,
redigering och export, 46
Légg till media, 46
Om SmartSlide, 45
Snabbspolning
Ljud, 64
Sdkning
Roll i tillgangsfiltrering, 37
Sololage
| medieredigerare, 132
Soundstage (ScoreFitter), 231
Spar
Synkronisering, 81
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Ytterligare funktioner, 69
Spara till fil, 309

3GP, 311

AVCHD/Blu-ray, 312

AVI, 313

DivX, 314

DivX Plus HD, 314

Enbart ljud, 311

Flash Video, 315

iPod-kompitabel, 315

Ljudspar, 311

MOV, 316

MPEG, 317

PSP, 318

Real Media, 319

Windows Media, 319
Spara till skiva, 306
Sparhuvud

Lasa spar, 68

Namn, 68

Standardspar, 67

Video- och audiodvervakning, 68
Sparhuvudet

Till tidslinjen, 67
Sparnamn, 68
Spartitel

Spar utan tidslinje, 58
Spela in beréttarroster, 233
Spela in video/ljud (Importeraren),

291

Spelare

| Diskredigeraren, 244
Spelare, Biblioteket. Se

Bibliotekets spelare

Spelaren

Introduktion, 9
Stabilisera (videokorrigering), 125
Standarder, xii
Standardspar, 67
Stilar (Titel-redigerare), 171
Stilinstéllningar

| Titelredigeraren, 181
Stillbild, 265
Stillbild (Importeraren), 299

Index

Stillbildskameror. Se Kameror,
digital

Stillbildsverktyg, 124
Stop motion-animering, 297
Stoppa rorelse, 265
Studio Importeraren, 262
Support. Se Teknisk support
Surroundljud, 221
Synkroniserad video

i Ljudredigeraren, 212
Synkronisering

Mellan spar, 81
Systemkrav, ix

T

Ta bort Klipp, 77
Tangenternas namn, xiv
Teknisk support
De vanligaste fragorna, 334
Exportera, 349
Fel under installationen, 339
Fel under start, 341
Felstka krascher, 343
Information om serienummer, 338
Kompatibilitet med
inspelningshardvara, 337
Kompatibilitet med tidigare
innehall, 334
Kontakt, 332
Kunskapsdatabas, 332
Resurser, 6vningar och traning,
352
Spela skivor, 349
Text
| Titelredigeraren, 189
Tidslinje, 55
Alternativt redigeringslage, 66
Andra storlek, 60
Anvanda urklipp pa, 90
Direktredigering,
forhandsgranskning, 72
Diskredigeraren, 246
Dra-och-sléapp, 71, 73
Ersétta klipp, 75
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Filter, 59

Forvalt spar, 58

Fylla ett mellanrum, 73

grunder, 58

Infoga klipp, 74

Instéllningar, 61

Justera klipp, 79

Kapitel- och returmarkérer, 250

Klipp kontextmenyer, 102

Klipp ut, kopiera, klistra in, 91

Klipp-atgarder, 78

Klippeffekter, 101

Lagg till spar, 71

Lasa spar, 68

Ljudfunktioner, 221

Ljudsnabbspolning lage, 64

Magnetiskt lage, 64

Magnetléage, 72

Markérer, 63

Masteruppspelningniva, 221

Menymarkoérer, 247

Navigator, 59

Nuvarande position, 59

Oppna trimpunkter, 81

Overgéngaar, 96

Projekt, 57

Radera klipp, 77

Redigeringslagen, 65

Skapa innehall, 76

Skicka till, 75

Skivforfattande verktyg, 248

Spér, 58

Spéar kontextmeny, 69

Spérhuvud, 67

Spérnamn, 68

Spartitel, 58

Standardspar, 67

Synkronisering av spar, 81

Trimma Klipp, 79

Vilja klipp, 78

Verktygslist, 59

Vertygslist, 61

Video- och audiodvervakning, 68

Volymredigering med nyckelruta,

64

Tidslinjeinstéllningar, 70
Tidslinjeklipp
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Korrigeringar, 107
Tidslinjen
Klippeffekter, 133
Ljudmixer, 222
Tillgdng
Beddmningar, 36
Tillgdngar
Etiketter, 36, 38
Filtrera Bladdrarens tillgangar, 35
Ldgga till i projekt, 12
Ta bort fran Biblioteket, 25
Tillgangar (Biblioteket), 11, 14
Tillgangsfiltrering
Beddmningar, 36
Etiketter, 36
Platsflikar, 35
Sla av, 37
Sékning, 31, 37
Tillgangstradet, 18
Knappen lagg till samling, 21
Menyn gruppera efter, 19
Titel
Férger (videografitips), 364
Val (videografitips), 364
Titel-redigerare
Forhandsvalda instéllningar, 171
Rorelser, 171
Stilar, 171
Titelredigeraren
Bakgrundsinstéllningar, 179
Bibliotek, 169
Filmenyn, 169
Foérhandsvisa Rorelser, 176
Forinstallda rorelser, 174
Forinstallda stilar, 172
Gruppatgarder, 202
Gruppegenskaper, 203
Gruppjustering, 204
Lagergrupper, 200
Lagerlistan, 194, 195
Ldgga till Rorelser, 176
Och Menyredigeraren, 255
Oversikt, 165
Redigeringsfonstret, 186
Samtidig markering i, 202
Skapa och redigera titlar, 177
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Stilinstallningar, 181
Textfunktioner, 189
Titlar
Anvénda nyckelord i namn, 168
Helbild jamfort med 6verlagring,
168
Titlelredigerare
Skapa titlar, 76
Titlel-redigeraren
Sténga, 168
Starta, 168
Trimma bada, 86
Trimning
Dragtrimning, 88
Glidtrimning, 87
Klipp pé tidslinjen, 81
Klippets borjan, 84
Klippets slut, 85
Mellanrum, 85
Oppna trimpunkter, 81
Overtrimning, 80
Overvaka trimpunkter, 89
Trimma béada, 86
Trimning klipp (tidslinje), 79

U

UDMA, x
Underklipp
Lagga till effekter, 164
Placera i slappzonen, 163
Tabort ljud, 163
Uppspelningskontroller, 9
Uppspelningsniva (master), 221
Urklipp
Anvénda (tidslinje), 90
USB-minne, importera fran. Se
Filbaserade enheter
Utrétningskorrigering, 118

\Y

Vagformsgraf (i Ljudredigeraren),
210
Vélja klipp (tidslinje), 78

Index

Valja media for import, 280
Verktyg
Bakgrundsmusik, 231
Beréttarroster, 233
Video
Alternativ fér analog import, 266
Maskinvara for uppspelning, xi
Scenavkénning, 42
Skapa videoscener manuellt, 44
Ta bort scener, 44
Visning av scener, 43
Video format, 61
Video- och audiodvervakning, 68
Video- och fotoeffekter, 140
Videoeffekter
Anvanda pa Montageklipp, 157
Videografi, 355
Videonivaer
Vid analog import, 266
Videoredigerare, 8
Videoredigeraren
Forbattra korrigeringar, 124
Korrigering, 120
Korrigeringslista, 124
Markorer, 123
Redigeringsverktyg, 121
Stabilisera korrigering, 125
Stillbildsverktyg, 124
Transportkontroller, 121
Trimning, 121
Visa scener (Bladdraren), 26
Voice-over-verktyg
Skapa voice-over, 76
Volym
Beréattarrostnivaer, 234
Mixning, 220
Volymnyckelrutor, 223
Volymredigering med nyckelruta,
64

W

WAV-filer, 311
Webben
Spara film pa, 319
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Windows Media Y
Filer, 319
Spelare, 319 Yahoo! Video, 319

Windows Media Player YouTube, 319
Uppspelning med, 310
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